

  Глава 0 - Глоссарий


  

    
      ➤ PMU!/Pick Up -аббревиатуры Pick Me Up.
➤Roguelike (буквально «rogue-подобные» (игры), сленг «рогалик») -жанр компьютерных игр. Характерными особенностями roguelike являются генерируемые случайным образом уровни, пошаговость и необратимость смерти персонажа - в случае его гибели игрок не может загрузить игру и должен начать её заново. Многие roguelike выполнены в декорациях эпического фэнтези под сильным влиянием настольных ролевых игр наподобие Dungeons & Dragons.
➤ Gatcha (Гача) -жанр компьютерных игр с внедрением гачапона (капсульного торгового автомата), схожей с механикой лутбоксов. В этих играх чаще всего присутствуют несколько персонажей, карт или предметов, получаемых во время игры. Некоторые из них можно приобрести только с использованием гача-механики. Система позволяет игрокам "тянуть" или "крутить" гачапон, используя определенное количество внутриигровой валюты. Чаще всего игрокам требовалась либо безумная удача, либо много попыток, прежде чем получить желаемое.
➤ RPG (РПГ, Role-Playing Game, Ролевая Игра) -жанр компьютерных игр, основанный на элементах игрового процесса традиционных настольных ролевых игр. В ролевой игре игрок управляет одним или несколькими персонажами, каждый из которых описан набором численных характеристик, списком способностей и умений; примерами таких характеристик могут быть очки здоровья, показатели силы, ловкости, интеллекта, защиты, уклонения, уровень развития того или иного навыка и т. п.
➤Whales (Киты) - термин игровой индустрии, обозначающий игроков, вкладывающих реальные деньги во free-to-play игры. В отличие от основной массы пользователей, которые предпочитают не платить за бонусы в игре, киты не только исправно платят за них, но и активно способствуют продвижению игр. Согласно статистике, около 50% всей прибыли во free-to-play играх приносят киты, составляющие всего 0.15% от общего количества игроков.
➤Quantum Artificial Intelligence - на текущий день несуществующий уровень искусственного интеллекта, над которым в теории продолжает работать объединение НАСА (NASA), Ассоциация Университетов Космических Исследований (USRA) и Google. Последнее обновление по развитию Квантового Искусственного Интеллекта было зарегистрировано в 2019 году.
➤Luck>Skill Game - игры, в которых игрок не может вмешиваться в игровой процесс, и целиком и полностью полагается на свою удачу. Наилучшим примером будут автоматы в казино. Как бы ты не крутил рычаг, исход все равно будет зависеть только от твоего везения.
➤ Редкость героя в гача-играх (★) - редкость героя в гача-играх, как правило, измеряется в звездах. Игроки часто говорят "мне выпал пятизвездочный" или "это двухзвездочный герой". В тексте новеллы редкость передают либо через текст (Артурия была 5* героем), либо через символы (Бенетт [★★★★]), это зависит от того, в каком контексте упоминается редкость. Редкость зачастую (но не всегда) пропорциональна силе/мощности героя. Распространенными героями являются 1*, 2* и 3* герои, условно редкими являются 4* герои, и самыми редкими и трудно-получаемыми являются 5* герои.
В некоторых гача-играх редкость героев можно поднимать. Чтобы внести ясность, вот для сравнения две игры.
В Genshin Impact есть только 4* и 5* герои (не беря в учет оружие). Этим героям можно прокачать уровень и таланты (навыки), но нельзя поднять их редкость. Барбара [★★★★] всегда будет 4* героем, в то время как Мона [★★★★★] всегда будет 5* героем. В дополнении к этому, на момент публикации глоссария в Genshin Impact нет 6* героев, и 5* также нельзя поднять до 6* или выше.
В Epic Seven, с другой стороны, есть как 2* и 3* герои, так и 4* и 5* герои, и любого героя можно поднять в редкости при достаточном вложении ресурсов. Более того, 5* героя (будь он изначально 5* героем или улучшенным 3* героем) можно поднять до 6*, тем самым увеличивая его характеристики еще сильнее.
Изначальный 5* герой поднятый до 6* будет, как правило, сильнее, чем 3* поднятый до 6*. Следовательно, не только прокачивать, но и повышать 1*, 2* и 3* героев рекомендуется только в том случае, если их скилы/таланты (навыки) имеют очень хорошую синергию и при прокачке ломают игру, или могут оказать неоценимую поддержку основной группе через баффы/дебаффы.
...или если у вас отвратительная удача и вам падают только артефакты/оружие/СЕ вместо героев.
➤Донат/Свайп/Вэйлинг -вложение в игру реальных денег.
➤ Донатные призывы - покупка валюты для призыва и последующее использование её на гачу.
➤Мета, Метагейминг -в двух словах, мета - это состояние игры (в целом). Понятие включает на себя ответы на вопросы: какие герои сейчас популярны? Кто чаще их них выигрывает? Какой класс сильнее остальных? Какие предметы собираются чаще? В том или ином виде на эти же вопросы отвечает мета других игр. Понятие может меняться от игры к игре, но не сильно: в Dota 2 — какой герой сейчас сильнее остальных; в CS — какое оружие лучше выбрать; в Fortnite — где лучше сегодня приземляться; в WoW — какой состав команды нужен для победы. Мета не железная: она меняется 24/7 по мере того, как игроки открывают новые стратегии, и продолжает меняться, пока не стабилизируется (что баланс-патчи могут убить или исправить).
***
Глоссарий служит путеводной звездой для читателей, которые могут быть незнакомы с распространенными игровыми терминами, или наткнулись на редко используемое слово.
Переводчикам просьба пополнять по мере необходимости, а заядлым геймерам лишний раз не бухтеть.

    
  





  Глава 1 - Статья в интернет-журнале


  

    
      Pick Me Up!
Мобильная игра выпущенная Mobius Studio, совмещающая в себе такие жанры как "RPG", "Roguelike" и "Gatcha".
Сегодня Pick Me Up празднует двухлетнюю годовщину и отметку в более 100 миллионов загрузок. Этому замечательному событию мы и посвящаем специальный выпуск нашей недельной рубрики.
Pick Me Up - невероятно популярная игра, насчитывающая 100 миллионов пользователей по всему миру, но мы хотели бы познакомить с ней тех из вас, кто, возможно, еще о ней не слышал.
Когда Pick Me Up впервые появилась на рынке, многие отнеслись к ней скептически. "Разве это не всего лишь очередная гача?" - Спрашивали игроки. Тем не менее, Pick Me Up постепенно завоевывала благосклонность пользователей, и на нынешний день она является всенародной мобильной игрой, популярной не только в Корее, но и во всем мире.
Что же сделало Pick Me Up мобильной игрой номер один в мире? Давайте взглянем на её сильные стороны.
Во-первых,Призыв Мобиуса.
Ключевая система игры находившаяся в разработке около пяти лет. Суть системы заключается в создании бесконечного числа героев путем смешивания тысяч случайных комбинаций. Другими словами, в Pick Me Up практически исключена возможность получить дубликат даже после сотен, тысяч или десятков тысяч призывов. Это ломает всякую логику, скажете вы, и будете правы, ведь Призыв Мобиус этого и добился - он её сломал! Тем не менее, эта не самая революционная система, которую принес запуск Pick Me Up.
Во-вторых,Квантовый Искусственный Интеллект.
Несколько лет назад мир взбудоражила дуэль между мировым чемпионом игры в Го в искусственным интеллектом. Битва столетия завершилась в пользу искусственного интеллекта. Журналисты тогда описали это событие как преждевременный взгляд в недалекое будущее, где появится искусственный интеллект сверхвысокого уровня, который человечество до сей поры видело только в фильмах. По иронии судьбы такая революция в области искусственного интеллекта началась с игровой компании.
Разработчик Mobius Studio применил сверхсовременный искусственный интеллект, который, как считалось, появился бы только через несколькодесятилетий, к мобильной игре. Каждый из героев Pick Me Up испытывает чувства и способен мыслить за себя. Любой герой, выбранный игроком, отвечает сотнями уникальных взаимодействий. Герои способны требовать, настаивать, а иногда даже отказываться следовать приказам Мастера. В боях, которые являются основой игры, результат внедрения такого продвинутого ИИ шокирует еще сильнее. Даже если Мастер не отдает индивидуальные приказы, герои самостоятельно выбирают эффективную стратегию и используют различные формации и тактики в каждой битве. Кроме того, даже если использовать одну и ту же формацию героев из боя в бой, ход сражений и их результат будет разнится каждый раз. Поэтому, в отличие от других игр, в Pick Me Up нет таблиц рейтинга героев и руководств по наиболее выгодным путям развития, поскольку герои слишком напоминают людей, и оттого требовуют индивидуального подхода.
За излишнюю реалистичность в этом вопросе Pick Me Up также называют "игрой дьявола". Если герои в игре - всего лишь набор данных, к чему делать их настолько реалистичными?
Разработчик Mobius Studio еще не представил алгоритм, по которому создавался такой продуманный искусственный интеллект. Не так давно китайский гигант индустрии вложил сотни миллиардов долларов в попытку купить разработчика, но был встречен категоричным отказом.
В-третьих,имплементация жанра Roguelike.
"Ааа, мне нечего делать!"
"Контента нет!"
Приведенные выше два предложения - это причитания, выражающие чувства заядлых геймеров, которые существуют в любой игре. Они также доказывают, что скорость разработки большинства игр не поспевает за скоростью потребления контента.
Сотрудник Mobius Studio поделился в интервью: "Мега-киты, которые вкладывают в игры десятки миллионов вон, или хардкор геймеры, которые целыми днями играют в игры? Попробуйте побить нашу игру."
Когда вышеприведенное интервью впервые опубликовали, многие пользователи только пренебрежительно фыркнули. Однако ни один игрок так и не добрался до конца главного подземелья Pick Me Up даже спустя два года с момента выпуска игры. На текущий день, в игре есть как пользователи, которые вкладывают сотни миллионов или миллиардов долларов, а не просто десятки вон, так и пользователи, которые ежедневно проводят в Pick Me Up по восемнадцать и более часов.
Последней, спорной сильной стороной Pick Me Up, которую мы приняли решение отделить от предыдущих трех в силу многочисленных дебатов, является её сложность.
Когда игра впервые вышла, пользователи отреагировали массовым протестом, ибо основная сложность заключалась в том, что герой удалялся с аккаунта, если умирал. Представьте, вы вложили миллионы долларов и потратили сотни часов, а они бесследно исчезли за одну битву! В первые дни с запуска Pick Me Up эту систему называли самой слабой стороной, вызывающей негодование у многих пользователей. Mobius Studio, однако, взяла огромный риск и отказалась перерабатывать систему. К удивлению, с течением времени все больше и больше людей начало рассматривать систему как крайне привлекательную главную особенность игры.
Согласно словам одного фаната: "Герои Pick Me Up - они как куклы,запрограммированные с такой точностью, что могут быть запросто ошибочно приняты за людей. Если так, то разве не логично, что смерть для них должна быть настолько же естественна, как и призыв?"
Кроме того, уровни Pick Me Up генерируются случайным образом, и нельзя сказать наверняка, какая миссия попадется игроку. Сражения координируются ИИ, поэтому у Мастера мало возможностей вмешаться после начала миссии. В дополнение к этому есть десятки переменных, которые невозможно предугадать заранее. Иногда отряд, посланный в порыве отчаяния, проходит подземелье с запредельной сложностью, а иногда элитный отряд из 6* героев погибает в подземелье с низкой.
В Pick Me Up ничто не вечно.
Отсюда вытекает наиболее жесткая критика игры.
Зачем нужен игрок? Какая у него роль в игре? Сторонний наблюдатель? В чем вообще его смысл в Luck>Skill игре? Разве это не просто игра без контроля и стратегии, где ты выбираешь сильного героя, посылаешь его в бой и молишься на удачу?
Подобным критикам мы хотим представить Мастера из Кореи, игрока под учетной записью "Локи".
Локи - единственный кореец, забравшийся в топ игры и ставший игроком мирового класса. Известный пользователь, которого называют Мастером Мастеров.
Он не самый первый, и даже не лучший из лучших. Локи занимает только пятое место в мировом рейтинге. Глядя исключительно на рейтинги, казалось бы абсурдным называть его лучшим Мастером в мире! Однако, его упоминают гораздо чаще, чем игрока на первом месте, и он - единственный, кто получил славное прозвище Мастера Мастеров.
Причина, дорогие читатели, проста.
Несуществующая удача.
Система Призыва в Pick Me Up использует звезды, чтобы обозначать редкость героев. Бесплатный призыв позволяет призывать с 1* по 3* героев. Платный - с 3* по 5*. В сообществе игры распространено мнение, что для того, чтобы войти в рейтинг в Pick Me Up, необходимо иметь как минимум пять 5* героев. Чем больше звезд у героя, тем лучше он, как правило, сражается. Конечно, ничто не препятствует, жертвуя материалы, развить 1* героя до 5*, но игроки соглашаются, что он все равно будет уступать изначально 5* герою.
Здесь и раскрывается, как Мастер, Локи.
Он совершил около 4.500 донатных призывов, но ни один из них не принес ему 5* героя. Отвратительный результат, если сравнимать с игроками в мировом рейтинге выше 4-ого и ниже 6-ого мест, которые владели десятками изначальных 5* героев. В его коллекции был только один изначальный 4* герой!Несмотря на это, Локи с гордостью удерживает позицию №1 в Корее и №5 в мире.
Что это, если не доказательства того, что Pick Me Up - не Luck>Skill игра, и что в ней есть место стратегии и умению игрока? Пускай Мастера не могут напрямую вмешиваться в сражение, они могут повлиять на героев другими способами. Определяя таланты и сильные стороны героев, не отображаемые в окне статуса, можно сформировать эффективный метод развития и формирования отрядов, каждый из которых будет служить конкретной задаче и превосходно выполнять её.
Своим стилем игры Локи доказывает, что 1* герои, которые по определению должны быть слабее героев 2* и выше, не обязательно следуют этому утверждению на практике. Не будет преувеличением сказать, что мета Pick Me Up была разделена на до и после появления стратегий опубликованных Локи.
Переходя к другим революционных изменениям, которые привнес Локи в Pick Me Up...
...(остальное опущено).
▼ [Комментарии - 3135]
[Ур.51] Dawwww11 - ▲ 8742 ▼ 6644
Автор всегда писал отличные статьи, а теперь скатился. Специальный выпуск, а все лавры - одному игроку. Ему там что, заплатили, чтобы он Локи пятки облизал?
↪[Ур.17] All Hail Loki! -▲ 513 ▼ 672
  Да здравствует Локи!
↪ [Ур.3] Silence- ▲ 13 ▼ 5
  Я слышала, что один из публицистов этого сайта                 на самом деле с Рагнарока, и все это знают.                Почему начальство его все еще не уволило?
[Ур.21] Diorama - ▲ 11 ▼ 13
А с чего вообще такой шум вокруг этого Локи?
Разве он не обычный кит каких пруд-пруди?
[Ур.76] Dragonborn - ▲ 3 ▼ 5
Что за Рагнарок?
[Ур.31] Puppet - ▲ 0 ▼ 0
Фан-сайт Локи. Чтобы стать VIP-пользователем на нем, у тебя должен быть его автограф.
↪ [Ур.76] Dragonborn- ▲ 4 ▼ 3
  Бред какой-то.
[Ур.7] Whore-kun- ▲ 1132 ▼ 2564
[Комментарий был скрыт модератором.]
[Ур.22] Whale King- ▲ 811 ▼ 532
Исключая предвзятость и явное нарушение деловой этики в этой статье, влияние Локи на игру неоспоримо. Сколько бы игру не нахваливали, до его появления она была чистой pay-to-win. Мета с его приходом изменилась к лучшему, тут добавить нечего.
↪ [Ур.15] From Zero To Hero- ▲ 4 ▼ 9
  Очередной фанат-защитник Локи!
[Ур.22] Whale King- ▲ 321 ▼ 157
Я где-то что-то переврал? И вообще, все что ли забыли, как сначала разобрали всех зарубежных игроков, прежде чем даже подумать упомянуть Локи? А ведь Локи - единственный топовый игрок из Кореи. По сути, Корейский Pick Me - это Локи, а Локи - это корейский Pick Me. Будь у него даже одни 7* герои, он бы все равно был одним из самых обсуждаемых игроков в мире.
[Ур.7] Whore-kun- ▲ 325 ▼ 1132
[Комментарий был скрыт модератором.]
↪ [Ур.15] Electronic Anklet- ▲ 913 ▼ 132
  Может захлопнешь уже варежку? Этот идиот                хэйтит каждую статью по Pick Me, какого черта                его еще не забанили?
[Ур.1] Isel0479 - ▲ 13 ▼ 11
Да здравствует Локи! Все дороги ведут к Локи!
...(остальное опущено).

    
  





  Глава 2 - Я нашел тебя (1 часть)


  

    
      Я открыл входную дверь.
Прохладный воздух ударил мне в нос.
"Здесь холоднее, чем на улице".
По коже поползли мурашки.
Смахнув снег с плеч и головы, я обулся в домашние тапочки. Положив пакет с гамбургерами и сидром, которые я купил в "8-Eleven". Включил бойлер с помощью пульта дистанционного управления и рухнул на двухместный диван.
Взяв телефон с зарядки, я запустил игру которая находилась в самом центре рабочего стола.
Это была мобильная игра, выпущенная два года назад. Разработчиком была компания Mobius.
Pick Me Up была популярной игрой с почти 100 миллионами загрузок по всему миру.
Оназагрузилась, и я оказался на главном экране.
[ЖАМК!]
Меня встретила знакомая сцена в зале ожидания.
Во главе зала ожидания сидит светловолосый рыцарь.
Сирис, шестизвездочный Великий Рыцарь. Как лидер главной рейдовой команды, она была первым и последним врожденным 4-звездочным героем и суперредким персонажем, которого я вызвал.
Я вспомнил, как вызывал Сирис.
Тогда я был очень зол, потому что потратил пятьсотвон, а получил не четырехзвездочного, не говоря уже о пятизвездочном. Вот только тогда я потратил уже не пятсот вон,это былипять миллионов. Поэтому, когда прозвучали первые фанфары, я даже заплакал.
Позже, когда я углубился в игру, я понял, что пятьсот вон ничего не дадут, но это уже на другой день.
Постучав по скипетру, я увидел иллюстрацию.
Это была зеленоглазая красавица со светлыми локонами.
Я не мог не улыбнуться. Даже если при вызовеона не была пятизвездочной или ультраредкой, теперь она супергерой, не уступающий большинству шестизвездочных персонажей.
Я нажал на "X" в правом верхнем углу, чтобы закрыть иллюстрацию, и посмотрел на других героев в зоне ожидания, все они находилисьв соответствующих помещениях.
Сначала герои усиленно тренировались в тренировочной комнате. Большинство из них - одно- и двухзвездочные герои из обычных подборов. Есть очень маленький шанс, что кто-то из них станет джекпотом, превзойдя пять звезд.Но почти всепопыткизаканчиваются неудачей. Уж я то это знаю.
Мир мобильных игр также делится на золото и грязь.
Вызваные герои с менее 3 звезд исчезают как синтетический материал для героев более высокого класса. Я плачу и ем горчицу, потому что процент высококлассных героев выше 4 звезд крайне низок, но это средний показатель.
Во-вторых, герои, которые проходят через процесс обучения. Они не очень подходят для небольших миссий с пятью или меньшим количеством игроков, но они достаточно хороши для больших команди специальных миссий.
И наконец, есть герои, которых я воспитал.
Это герои, которых я тщательно отобрал и собрал из большого количества героев, все они теперь 6-звездочные, а неделю назад они первыми в Корее прорвались на 88-й этаж. Это герои, которых невозможно победить.
Игра, которая не полагается только на статистику в строке состояния или навыки, которые вы можете увидеть.
Я вспомнил, как боролся за то, чтобы занять пятое место в мировом рейтинге.
"Я чувствовал себя как дерьмо.
Как собака, правда".
Подзаголовок игры Pick Me Up - гипер-ролевая ролевая игра с вызовом, или roguelike.
Это lucky charm x mangame.(удача x умения)
Повезло не только в подборе, но и в способностях, и в бою.
Несмотря на то, что вы можете давать основные инструкции, сражения оставлены на усмотрение героев. Они знают, когда и как использовать свои способности. Нередко они становятся недееспособными по неизвестным причинам.
Я крепче сжал телефон, когда нахлынули воспоминания о том времени.
"Нет.
Это было давно, когда я ничегоещёне знал о Pick Me Up.
Определенно есть области, которые можно охватить с помощью операций и ноу-хау.
Я был живым свидетелем.
Я был невезучим ублюдком.
Я провел тысячи платных розыгрышей, и у меня никогда не выпадало5-звездочного героя. Честно говоря,существуеточень мало 4-звездочных, не говоря уже о 5-звездочных. Единственный - это Сирис. Даже 0,1-процентный шанс на 5-звезду и менее чем 1-процентный шанс на 4-звезду - это многовато.
Однако если бы Pick Me Up была игрой, основанной исключительно на звездном рейтинге и чистой удаче, я бы не попал на вершину таблицы лидеров. Мастерство может победить удачу. Это также главный фактор, который привлек меня в Pick Me Up.
Сегодня пятница. Я проверяю состояние своейкомандыи даю указания своим героям. Количество героев у меня настолько выросло, что уследить за ними практически невозможно.
Затем я проверяю объявления.
[Pick Me Up, 100 миллионов скачиваний!]
[Благодаря ошеломляющей поддержке мастеров по всему миру, Pick Me Up превысил 100 миллионов скачиваний! В честь этого мы проводим специальное мероприятие. Подробности смотрите ниже].
Мы перевалили за 100 миллионов.
"Подземелье Адвента открыто!"
Драгоценные камни и золото довольно неплохо. Но теперь, когда мы работаем, недостатка в них нет, и мне даже не нужен призыв. Не то чтобы я собирался получитьэти награды.
Что мне нужно, так это Героическое пробуждение!
Шанс получить семизвездочного Героя, этоже ранг мечты!
Я с трепетом посмотрел на объявление.
<Детали мероприятия>
[1. С 27 января по 5 февраля 20XX года ежедневно будет раздаваться 100 драгоценных камней. Шанс выиграть в общей сложности 1,000 драгоценных камней! Однако, без наличиявхода награда выдаваться не будетне будет].
[2. Все подключившиеся мастера получат 1 билет на призыв продвинутого героя (призванный продвинутый герой имеетминимум 3 звезды)!
[3. Будет открыто финальное событие, Подземелье Адвента].
Я издал крик радости, когда увидел третье событие.
Это было подземельеАдвента, первое за три месяца.
Я отправился в главный зал ожидания и выбрал "Нексус" в левом нижнем углу меню. Синяя панель расширилась, открыв список подземелий.
[Поднимись на башню, спаси мир!]
[Главное подземелье: текущее количество этажей для восхождения - 88]
[Ежедневное подземелье: пиршество для глаз!]
[Ежедневное подземелье: Шахта Изральта (продвинутый уровень - 5 часов)]
[Собирайте различные редкие материалы!]
[Исследовательское подземелье: Исследование, замок (осталось 17 часов, 35 минут)]
[Докажите свою силу!]
[ПодземельеАдвента: сложность - новичок].
Вот оно.
Подземелье Адвента было открыто, уровень сложности - Super Easy.
Я тяжело сглотнул. Радость, волнение и нервозность смешались вместе.
'Книга Трансмиграции.
Ключевой ингредиент для получения статуса семизвездочного героя.
Остальные ингредиенты я получил уже давно.
Если бы я смог добыть Книгу Трансмиграции, которая выпадает с очень низкой вероятностью в Особом Подземелье Адвента, я смог бы создать семизвездочного Героя, одного из пяти во всем мире. Это значит, что можностремиться к топ№1мира, а не №5.
Я открыл коробку с Героем и посмотрел на героев.
У меня есть командагероев, которых я могу разгадать по схеме боссов, но которых я не против потерять. Это герои, чьи способности полезны, но которые мешают работе зала ожидания.
Их роль - авангард.
В Pick Me Up используется драконовская система, при которой герои исчезают после смерти.
Она называется "Хардкор".
Одна ошибка или невезение, и ваш герой, на которого вы потратили десятки миллионов долларов и сотни часов, исчезает. Кто-то может сказать: "Кто будет играть в такую игру?", но мне и другим любителям Pick Me Up все равно.
Вот почему это весело.
Это мобильная игра, но острые ощущения реальны.
Это была бы не roguelike, если бы не была бесконечно сложной.
Напряжение, когда не знаешь, когда и где умрешь. Удовлетворение от наблюдения за сражениями, которые ведет внутренний ИИ, уникальный для каждого героя. Радость, когда видишь, как растет твой герой, и разочарование, когда он умирает. Чувство освобождения после зачистки территории.
Это была сущность Pick Me Up.
Я отправил импровизированный отряд в подземелье Адвента.
Я не знаю, какие боссы там будут.
Какого он будет уровня, чудовищный или человекоподобный, какой тип умений он будет использовать.
Авангард проанализирует модель босса.
[Бах!]
[Открывается подземелье спуска!]
[Внимание! Внимание! Внимание! Внимание! Внимание!]
На экране появляется красное сообщение, оповещающее о появлении сильного врага.
Тип поля - Темное. Согласно настройкам Pick Me Up, это "внепространство". Это была необычная карта, на которой не было ничего, кроме кромешной тьмы. Я прошел тысячи подземелий, но впервые видел темное поле.
Поскольку это было подземелье спуска, я сразу же отправился на бой с боссом без всякого продвижения вперед.
Однако, как только я вошел, в правой части экрана появилось сообщение, информирующее меня об изменении статуса героя.
[Диора (★★★★★★) напугана! Все показатели снижены на 30%].
['Николас' (★★★★★) боится! Все показатели снижены на 30%].
['Гент' (★★★★★) боится! с30%].
['Акельта' (★★★★★) боится! Все статы уменьшены на 30%].
['Мекил' (★★★★★) боится! Все статы уменьшены на 30%].
"Эти ублюдки?
Босс еще даже не появился.
Диора, лидер партии и главный танк, распечатала предложение.
[Диора (★★★★★★), лидер "Команды38", предлагает отступить. Вы согласны?]
[Да / Нет (необязательно)]
Не раздумывая ни секунды, я нажал "Нет".
['Диора(★★★★★★)' в панике! Все показатели снижены на 50%.......]
['Николас (★★★★★)' остановился.......]
['Гент (★★★★★)' остановился.......]
"Чего?
Это пять звезд, шесть для лидера. Я поднял уровень до предела. Они запаниковали. Паника - это состояние ума, которое бывает только у свежепризванных героев в их первой битве.
Поэтому вывод только один.
'Это кто-то со способностями Страха'.
Вывод пришел быстро. В голове пронесся список предметов и умений, повышающих иммунитет к страху.
Возможно, мне придется создать второй авангардный отряд.
Затем с динамичным звуком появился босс.
Имя босса появилось в верхней части экрана.
[SS▩SH黑⊙∈※ Lv.999]
"Что это?"
Что это за имя, баг?
Его внешний вид еще хуже. Я могу сказать, что он маленький и гуманоидный, но все его тело мозаичное. Все, что я смог увидеть, это минимальная форма. Остальное я не могу разобрать.
['Диора(★★★★★★)'вотчаянии!Все показатели снижены на 80%.......]
['Николас(★★★★★)' вотчаянии!.......]
['Гент (★★★★★)'в.......].
Я выпустил полый смех.
Какой ещёуровень, 999? Очевидно, системная ошибка.
За два года, прошедших с момента открытия, не было зафиксировано ни одной ошибки, за исключением нескольких розыгрышей.
Я нажал на кнопку фотоаппарата, сделал снимок и стал ждать конца авангарда. Хотелось бы что-то сделать, но в бою нет пути назад.
Сражение началось.
Я использовал несколько зелий исцеления, купленных за драгоценные камни, но мое отчаяние не ослабевало.
80% уменьшение.
В движении, которое можно было бы назвать трусливым, Диора шагнула вперед с поднятым щитом. Дилеры, Николас и Гент, находятся в центре, а поддержка, Акельта и Мекил, - сзади.
Классическая формация.
И тут из "темноты" поля, окрашенного в глубокий фиолетовый цвет, двинулся босс.
"......."
Это была бойня.
Диора умерла прежде, чем смоглаоказать хоть какое-то сопротивление. У нее даже не было предсмертного статуса "умирающий", несмотря на наличие навыка "Боевая спешка".
Из-за мозаики, покрывающей босса, невозможно было определить, какое умение она использовала, поэтому она просто ушла, оставив свой труп.
['Диора(★★★★★★)' вернулась в объятия Богини, ее боевой дух будет храниться вечно].
['Николас(★★★★★)' вернулсяв.......]
['Гент(★★★★★)' вер.......].
Слова"Вы проиграли" проплыли в центре экрана.
Это длилось менее десяти секунд, и шестизвездочная партия была уничтожена.
"Святое дерьмо."
Я знал, что умру. Я ожидал этого. Ты хоть представляешь, сколько времени нужно, чтобы поднять пятизвездочного?
Это невозможнооценить!
"Пошел ты, грёбаныйублюдок!"
Ну вот откуда берутсяэтибаги!
Сколько бы раз я ни звонил в службу поддержки, они не восстанавливают его. Как только герой потерян, его нельзя восстановить ни при каких обстоятельствах.
Я просто стукнул по экрану.
Кстати, .......
"Почему ничегоне происходит?"
Экран не перемещается в комнату ожидания.
Босс смотрит в центр экрана, "Вы проиграли" все еще висит.
"Что это за гребаные ошибки?"
Я яростно нажал на кнопку питания на правой стороне телефона.
Этот баг достоинещё одноготелефонного звонка в службу поддержки.
Телефон выключился, и я подождал, пока он перезагрузится.
"...... сумашествие."
Он не выключался.
Он не выключился. Надпись "Вы проиграли" все еще была на экране. Босс, стоящий в глубине поля, смотрел на меня через жидкий кристалл.
Мозаика его рта, казалось, что-то шептала.
"Нашел".
А затем я погрузился в бессознательное состояние.
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      Внезапно я проснулся.
Боль пронзила мою голову. Это было похоже на утро после ночи пьянства.
Похмелье, похмелье, похмелье. Где мое лекарство от головной боли? Я потянул руку к прикроватной тумбочке. Там лежал мой любимый "Тайленол". Двумя таблетками дело не обойдется, поэтому я примучетыре.
Но там ничего не было.
Я открылглаза.
[Мастер, добро пожаловать!]
[Для работы нам нужны внутренние данные, хотите загрузить их? Мы рекомендуем использовать Wi-Fi].
[Да / Нет]
[Загрузка...... 001/537]
Это была белая комната.
Она была белой сверху, снизу и рядом со мной.
Я лежал на белом полу. Немного приподнявшисьяогляделся. Белое пространство простиралось до края моего зрения, за горизонт.
Где я?
В правом верхнем углу моего видения я увидел окно с надписью.
[Загрузка...... 004/537]
[Советы:Pick Me Up - гипер-ролевая ролевая игра с вызовом.На самом деле, это скорее симулятор, чем ролевая игра].
Я стряхнул с себя пыль и встал.
Разум растянулся, как мокрый ватный шарик, постепенно проясняясь.
Комната все еще была белой.
Я ступил на неопознаваемое пространство и встал. Голографическое окно замерцало, и справа появилось число.
[Загрузка...... 009/537]
[Советы: Зонойожиданияназывается комната, где собираются герои].
По мере загрузки в белом пространстве что-то появилось.
Обеденный стол. Он волшебным образом появился из воздуха, за ним последовали стулья. Холодильник. Печь. Ковер. Диван. Стены появились из ниоткуда, смыкаясь со всех сторон. Так появился и потолок. Пол, который был просто белым, теперь был аккуратно отделан металлическим паркетом.
Пространство постепенно начало приобретать очертания комнаты.
[Загрузка...... 015/537].
Я в оцепенении уставился на эту сцену, затем хлопнул себя ладонями по щекам.
Успокойся, успокойся.
Говорят, что даже если тебя укусят в логове тигра, если ты не растеряешься, то останешься жив.
Я решил вернуться назад и подумать о том, почему я здесь, и медленно вспомнить, что я делал вчера.
"Итак, что ты делала вчера, Хан Со Чжин?"
Я проснулся, умылся и позавтракал.
Как обычно, я включил компьютер и загрузил видео со стратегией на YouTube. Затем я купил обед в магазине и вернулся домой. Что было до того, как ты пришел домой? Ты пил? Нет, я не пил. Я давно бросил пить.
'Когда я пришел домой, я поменял аккумулятор и зашел на сайт .......'.
Подземелье Адвента.
В честь 100 миллионов скачиваний открыло подземелье Адвента на сложности Ultra.
Я послал свой авангард, и они были уничтожены в захватывающей манере. Как раз когда я обдумывал свой следующий ход.......
"Баг".
Это был неслыханный баг.
Графика и текст были разбиты, а уровень босса был 999, что просто смешно, учитывая, что уровень всех героев, кроме 7-звездочных, равен 99. Когда я попытался вернуться на главный экран после того, как был стерт с лица земли, мой телефон замер.
Что я сделал дальше? Я нажал кнопку питания на своем телефоне,
И на этом память закончилась.
[Загрузка...... 045/537].
Неужели я заснул?
Неужели я действительно так устал?
Я почесал голову.
Подумав немного, я пришел к выводу, что это был сон.
Я свернулся калачиком на диване и вижу сон. Более того, это даже не обычный сон, это люцидный сон, в котором я осознаю, что сплю.
Но я не из тех людей, которые часто видят сны.
Я даже не могу вспомнить, когда мне в последний раз снился сон.
[Загрузка...... 055/537].
Интерьер белой комнаты обставлен.
Пустая комната обставляется, но мебель вся металлическая, серого или белого цвета.
Не моя чашка чая.
Это было современно, но не выглядело обитаемым.
"Есть кто-нибудь!"
позвал я.
Ответа не было.
Ничего себе. Я подумал, что это просто кошмар из черной истории или сон с привидениями.
Я открыл внезапно появившуюся дверь и вышел из комнаты.
Я вышел на площадь. Она была большой и широкой, как школьный двор, только не на улице, а в помещении. В конце площади возвышалась высокая стена.
Над ним, вместо потолка, было бледно-голубое небо.
"Есть ли там кто-нибудь? Если есть, ответьте мне, пожалуйста!"
крикнул я.
Ответа по-прежнему не было.
"Это какой-то дерьмовый сон".
Для сна это еще и чертовски реально.
Прохладный воздух против моей кожи. Звук ударов ботинок о пол. Яркие цвета. Все мои чувства были ясны. И от этого было еще тревожнее.
Железные ворота примыкали к покосившейся стене площади.
Они были закрыты, а над ними висела табличка с надписью: "Разрыв во времени и пространстве". Ворота были не одни. Вдоль всей стены были одинаковые ворота.
Я медленно прошел через площадь, рассматривая таблички на каждой двери.
'Рифт, Учебный центр, Центр синтеза, Оружейная комната.......'.
Я взялся за ручку двери оружейной и подергал ее, но она только дребезжала и не открывалась.
"Вот это сон!"
Я попробовал открыть другие двери, но произошло то же самое.
В конце концов, я вернулся в свою комнату. В комнате больше не было никаких предметов, но буквы в воздухе постоянно обновлялись.
Я открыл холодильник.
Он был полон апельсинового сока. Я взял сок из нижнего отделения и налил его в чашку.
[Загрузка...... 362/537]
[Советы: За завершение обучения полагается большая награда].
Я откинулся на спинку дивана.
Пушистая текстура впиталась в мою спину. Апельсиновый сок был прохладным, когда скользил по моему горлу.
Я ущипнул себя за щеку.
Было больно.
Если подумать, когда я пощипал себя за щеки, чтобы проснуться, они тоже довольно сильно болели.
"......."
Какого черта.
Должно быть, это место из сна. Апельсиновый сок, который я пью, комфорт дивана и боль в моих щеках, должно быть, сон.
Подумав так, я услышал шепот в своем сознании.
"А что, если это не сон?
Это был удивительно холодный голос,
Я встряхнул головой, чтобы убрать из неё этот насмешливый голос.
[Загрузка...... 511/537]
[Советы: Синтезнеобходимдля повышения уровня вашего героя].
"Может, мне стоит сбавить тон в игре?"
Я уставился на окно, плавающее в углу моего зрения.
Это было очень знакомое окно. Этот шрифт. Эти подсказки. Эти цифры. Это экран, который вы видите, когда впервые устанавливаете Pick Me Up.
После завершения загрузки я очнусьот сна.
Я чувствую себя утомлённым. Это сон, который я больше никогда не хотелбы увидеть.
Быстрее заканчивайте. Я не хочу оставаться здесь ни секунды.
[Загрузка...... 537/537: Завершено!]
В центре комнаты появилось окно, и заиграло видео.
[Таонир, земля, где люди и другие расы живут вместе].
[На континент мира и процветания вторгается таинственный враг!]
Грубая двухмерная графика.
Горящие замки.
Столкновения бумажных кукольных солдатиков и монстров.
[В конце концов, континент разрывается на части темной силой].
[Но надежда все еще остается].
[Поднимитесь на башню, мастер, если вы хотите спасти мир!]
[Многие герои присоединятся к вам там].
Ролик закрылся.
Я смотрел с открытым ртом.
[Я Изель, Фея Начала, которая пока будет помогать Мастеру. Сначала назовите мневашеимя Мастер!]
[2-6 символов, без пробелов, без специальных символов]
[Pick Me Up]
[Имя уже существует].
Не я был тем кто писал это.
Клавиатура снова выплюнула слова.
[Чемпион]
[Это имя уже существует].
[Ганада]
[Это имя уже существует].
[Амкена]
[Это доступное имя, хотите ли вы его использовать?].
[Да / Нет]
[Амкена, добро пожаловать в мир Pick Me Up!]
[Хотите продолжить обучение? По окончании вы получите небольшое вознаграждение].
[Да / Нет]
Выбор за вами.
Белый курсор нажал "Да", и мое зрение перевернулось.
Свет залил меня.
Времени на раздумья не было.
Когда я снова открыл глаза, я увидел горящий город.
[Время - 351 год Империума, демоническая армия вторгается на континент].
[Небольшая деревня в провинции Хаим, где живет мальчик Хан Ислат].
Едкий дым раздражает нос.
"Кхах, Кхах!"
Я наклонился и закашлялся.
Внутренняя часть моего горла обжигающе горячая.
"Гдея, черт возьми.......?"
Пламя поднимается повсюду.
Горел частный дом. Маленький домик, забор, щель и деревья горели в унисон с пламенем.
Люди выбегали и рассыпались посторонам.
"Вперед, гоблины!"
"Нет не надо, не подходите!"
"Сюда! Нам надо спешить!"
Я ухмыльнулся.
В правой руке я сжимал потертый железный меч.
[Обучающий квест 1. Победите гоблинов, вторгшихся в деревню!]
[Сражение происходит автоматически.Наслаждайтесь высоким уровнем боя, реализованным внутренним ИИ вашего героя!]
"Керк, Керк!"
Вдалеке, у подножия холма, приближались зеленокожие монстры.
Их рост составлял около 150 см. Они носили железные шапки и держали изогнутые мечи. Их спины были согнуты, а зеленая кожа была уродливой.
[Гоблин Lv.1]
"Что это за монстры?"
Гоблины резали людей у подножия холма. Мужчины и женщины были зарублены мечами, а факелами ониподжигали дома.
Это был ад.
[Хан (★) чувствует страх! Все показатели снижены на 30%].
[Советы/Герои иногда впадают в ужас].
Герой Хан?
Это звучит как собака!
Я не знаю куда, но я должен бежать. Я бегу вверх по холму. Если я пойду в том направлении, куда бегут люди, я как-нибудь добегу.
Туд.
Не знаю, сколько я пробежал, но мое тело остановилось, как будто я ударилсяо стену.
"Почему я не могу выбраться?"
Люди вокруг меня все еще шли.
Я протянул руку в воздух. Сильное сопротивление вцепилось в кончики моих пальцев.
"Ты сукин сын!"
Я бросился на него со всей силы. Колющая боль пронзила мое плечо, и я упал на землю.
Я вскарабкался на ноги.
"Тогда в сторону!"
Туд.
Прозрачная стена была с другой стороны.
Я со всей силы толкнул ее, но она не сдвинулась с места.
Наконец, я застрял.
"Ребята, что вы делаете!"
крикнул я проходящим мимо эвакуированным.
"Я тут!Вы меня слышите? Ответьте мне!"
Они не слышали меня или делали вид, как будто не слышали.
Я попытался схватить за плечо человека, который только что перепрыгнул через забор, но прозрачная стена снова заблокировала мою руку.
Гоблины приближались со стороны подножия холма.
['Хан(★)' паникует, все показатели снижены на 50%].
[Мастер, пожалуйста, используйте антипаническое зелье на героя в кризисе, его можно купить за 50 драгоценных камней, нов этот раз оно бесплатное].
[Вы хотите использовать его?]
[Да/Нет]
Из ниоткуда передомнойпоявилась фиолетовая бутылка.
Крышка открылась, и бутылка разбилась о моелицо.
"Ай!"
Я упал на землю, держась руками за лицо.
Горькая, ядовитая жидкость хлынула по моему горлу.
"Кхах, КхахКхах!"
Я чувствую себя так, будто мне в нос насыпали перца.
Если ты собираешься мне что то дать, так давай нормально!
В то же время затылок заныл. Мое затуманенное зрение прояснилось. Ощущение было, как будто на голову вылили ведро ледяной воды.
Первое, что вырвалось, это,
"Черт......."
Это было ругательство.

    
  





  Глава 4 - Учебное пособие (1 часть)


  

    
      Я пошатываясь встал на ноги.
Я не могу идти назад, я не могу идти в сторону. Есть только один путь - вперёд.
Значит ли это, что я должен сразиться с этим монстром?
["Хан(★)" оправился от паники!]
Хух!
Я сражусь с ним. И я разобью лицо тому, кто послал меня сюда, независимо от того, сон это или нет.
Я сделал глубокий вдох, потом ещёодин, и ещё, и ещё, и когда это не успокоило меня, я сильно прикусил язык. Во рту появилсягорький вкус крови.
Держи себя в руках.
Держи себя в руках, черт возьми.
Где я нахожусь? Что мне нужно делать? Вопросы могут подождать. Я должен собратьсяи спокойнооглядеться вокруг.
"Что ж......."
Я огляделся.
Горящие дома. Разрушающиеся дома. Жители убегают, а гоблины гонятся за ними. Где-то я уже видел эту сцену. Не просто видел. Я все ещёмог живо представить её.
Это была сцена из пролога игры Pick me up.
Горящее деревенское поле. Гораздо более реалистичноеи детальное, но это был "фон". Это как декорации к пьесе.
Ну почему я?!
Я успокоил назойливыенегативные мысли.
Я могу выместить свой гнев после того, как проснусь.
Я тряхнулжелезным мечом в правой руке.
Моёправое плечо напряглось под тяжестью.
Один враг.
По обстановке, в деревне сотни гоблинов, а в поле только один. Про остальных можно пока что забыть.
У подножия холма гоблин в железной кольчуге повернулся в мою сторону. С его клинка капала кровь.
"Керук!"
"Черт возьми, поверить не могу что это та дерьмовая игра".
Графика не просто хорошая. Pick Me Up - это мобильная игра, она не должна выглядеть так. Клыки в уголках рта, красные глаза, бугорки на коже и кровь.
Почему это так реалистично?
[Хан (★) боится! Все показатели снижены на 30%].
[Советы: Герои с низкой устойчивостью к страху будут чувствовать страх чаще, будьте осторожны].
Даже самые смелые были бы напуганы, если бы ихбросили в такое место, сказали взять меч и сразиться с монстром.
Черт возьми, дайте мне пистолет, или что-нибудь подобное!
У менянеистоводрожат ноги,только от того, что я стою.
Зрение помутнело, и я запыхался.
Горячее дыхание вырывалось у меня изо рта.
Будет ли больно, если меня зарежут?
Если я умру здесь, то умру ли я наяву?
Или во сне?
"Черт......."
Я не хочу испытывать это. Это будет чертовски больно.
Я выплюнул слюну, смешаннуюс кровью.
Гоблин меньше меня. В как ученик средней школы, в лучшем случае. Его конечности были тонкими и стройными. С точки зрения мышц, он не может быть оченьсильным. Хотя, даже ученик начальной или средней школы можетнанести удар.
Более того, я на вершине холма, а гоблин внизу.
Местность в мою пользу!
"Ублюдок!"
выкрикнуля, сбегая с холма.
Гоблин, находящийсявпереди, получил удар ногой в грудь и упал.
Гоблин перекатился и замахнулся мечом.
Не напрягайся. Не моргай. Не спускай глаз с этого ублюдка, иначе тебя загрызут!
Я сделал шаг назад, и лезвие пронеслось мимо моего носа. Сердце замерло. Если бытолькоя опоздал, был бы уже мёртв.
"Пошёлты!"
Я поднял железный меч и бросил его. Эфес звякнул о железные кольчуги. Гоблин зашатался. Янабросилсяна него.
Мы с гоблином рухнули вместе.
"Падай, ублюдок!"
Я встал на гоблинаи ударил его по лицу.
Я прижал его плечи обоими коленями и ударил в нос. С треском нос гоблина сломался. Кровь хлынула наружу.
Моя голова словно горит. Забравшись на гоблина, я яростно наносил удары. Я забыл о железном мече. Я вкладывал всю свою силу в каждый удар. Я бил до тех пор, пока мои кулаки не раздробились.
В течение нескольких минут.
"Ха, ха, ха......."
Я упал с гоблина на помост.
Окровавленный гоблин слегка корчился, а затем перестал двигаться.
[Стадия пройдена!]
[Хан(★), повышение уровня!]
[Ваша награда скоро придёт, пожалуйста, проверьте свой почтовый ящик].
Моёзрение сновазатуманилось.
Когда я открыл глаза, я находился в белой комнате.
Моя усталость исчезла. На моем теле не было ни единой царапины. Шатаясь, я поднялся на ноги. Вместо усталости я почувствовал изнеможение.
[Мастер, прежде чем мы перейдёмк следующему этапу, давайте вызовем компаньона? Нажмите на вкладку "Призвать" в меню! В качестве первого специального предложения вы получите 500 драгоценных камней за одно продвинутое призвание].
[Пызыв начался!]
[Тук, тук, тук!]
[Изель: Нет, это чувство?!]
[!★!Супер!★!Редкий!★!]
[Мастер 'Амкена' приобрёлгероя 'Шей(★★★★)'!
Что это за сообщение?
Не может быть.
Я открыл дверь и вышел на площадь, где одни из железных ворот, которые были наглухо заперты, были открыты.
Похоже я сошёл с ума.
Неужели меня действительно вызывают?
[Мастер, вам повезло! Проверьте выбранного вами героя, нажмите на вкладку "Герои" в меню].
Дрожащими шагами я вошёлв дверь комнаты вызова.
В центре большой комнаты был вырезан чёрныймагический круг.
На нем стояла жрица. Мгновение спустя передо мной появилось окно с информацией.
[Шей Радастери(★★★★) Lv. 1 (Опыт0/10)]
[Класс: Рыцарь]
[Сила : 18/18]
[Интеллект : 10/10]
[Выносливость : 16/16]
[Ловкость : 20/20]
[Владеет навыками: Боевая логика (Lv.1), Промежуточное владение мечом (Lv.1), Рыцарский склад ума (Lv.1)]
Глаза рыцаря были закрыты, он был облачен в богато украшенные пластинчатые доспехи прямо из фильма. Серебряная рапира на его поясе сверкала на свету.
Рыцарьоткрылаглаза.
"Я была призвана".
Бормоча низким голосом, Шейвышла из магического круга. Она обратила свой взгляд на меня, стоящего во весь рост.
"А ты?"
"Хан, Хан Со Чжин".
"Хан Со Джин? Какое странное имя. Я ШейРадастери. Я рыцарь".
Шейбесстрастно ответил и покинул станцию вызова.
Сейчас не время для этого. Я покачал головой и последовал за ней. Шей стояла в центре площади, оглядываясь по сторонам.
"Хм, значит, это то самое место, как я понимаю".
Шей кивнула в знак понимания.
Суставы в еёдоспехах щёлкали, когда она шла. Онане обратилана меня ни малейшего внимания.
[Давайте создадим командус героями, которых вы вызвали - перетащите героев из ящика героев в конструктор команд, чтобы создать свою собственную партию!]
[Хан (★) и Шей (★★★★) стали командой!].
У меня голова идёткругом.
Многое нужно усвоить, но кое-что прояснилось.
Я понимаю, что это окно, которое постоянно всплывает передо мной, - сообщение от Изель, феи, которая провела меня через руководство по игре Pick Me Up. Это было давно, но я это помню. Я также понимаю, что не я управляю залом ожидания. Голографический курсор двигался сам по себе, выбирая меню.
И я только что понял, что моя битва с гоблином была первой битвой в обучающей игре Pick Me Up. Каждый этаж башни - это случайный этап, но если и есть какой-то общий этап, то это обучение. В обучениивсегда есть горящая деревня и гоблины.
Если это так, то это.......
Дерьмово.
Худший сценарий.
[Если вы собрали команду, вперёд!]
[Второе задание, вперёд!]
И снова моёзрение изменилось.
Когда я открыл глаза, перед глазами промелькнула знакомая сцена.
Горящие деревни. Бегство людей. Орда гоблинов, спускающаяся с холма.
Я потянулся назад и коснулся прозрачной стены. Я не мог выбраться.
Только одно отличие,
"Ублюдки!"
Шей сняла с пояса меч. Шилоподобноелезвиерезко сверкнуло.
"Керк, керк, керк!"
Снизу к холму приближались пять гоблинов.
Их кроваво-красные глаза попеременно устремлялись то на меня, то на Шей. В моей руке - тупой, потёртыйжелезный меч. Более того, на мне потрепанная рубаха и штаны, в отличие от Шей, которая одета по высшему разряду в пластинчатые доспехи с кожаной подкладкой.
Почему у неёпластинчатые доспехи и сабля, а у меня старый побитый железный меч?
"Ты новичок. У тебя неправильная стойка".
"Потому что это мой первый раз!"
Я ничего не могу с собой поделать.
Шей не была похожа на меня: она стояла в стойке, заложив левую руку за пояс, а меч в правой руке был направлен на гоблинов. Еёслегка склонённаянижняя часть тела излучала сильное чувство упругости. Даже для новичка это была изящная поза.
Гоблины рассыпались в строю и приблизились. Они были готовы взмахнуть мечами, как только окажутся в пределах досягаемости.
Если это только один, думаю, последний способ сработает, но если их пять, ...... что мне делать? Я не могу придуматьникакого плана.
"Граа!"
Один из гоблинов во главе бросился вперёд. Дикая, но мускулистая рука взмахнула. Взмахнул пропитанный кровью клинок.
Шей прыгнулакак молния, отклонилалезвие и вонзилаего в гоблина. Из пробитой раны тут же хлынула кровь.
Вонь крови ударилав ноздри, отчего у менязакружилась голова.
"Гррррр!"
"Слабак!"
Шей отбросила ножи гоблинов и перерезала им горло своим мечом. По одному за раз. Не конечность, не туловище. Только узкая щель диаметром менее пяти сантиметров.
Это был потрясающе страшный подвиг.
Погодите, а я могу их так пришибить?
Не успел я оглянуться, как три гоблина лежат на земле.
Все, что я здесь делал, это наблюдал.
Когда эта битва закончится, я вернусь на ........
Ах ты, ублюдок!
Я бросился вперёдсо своим железным мечом. Зарубив четвертого гоблина, Шей отошлав сторону.
"Я оставлю одногодля тебя".
Оставь его мне!
Я запыхался.
Каждый мускул в моем теле, казалось, кричал. Страшнее меча гоблина, замахнувшегося на моёлицо, был только тот исход, который произойдётсразу после окончания битвы.
Сон?
Что это за сон?
Несколько прядей моих отрезанных волос затрепетали, когда я наклонился вперёд. Я погрузился в объятия гоблина и глубоко вонзил свой железный клинок. Я почувствовал тупое ощущение, когда он пронзил мясо.
Вонь раздражала мой нос.
Жар вокруг меня обжигал кожу.
За кончиком лезвия мелькнули кишки и осознание того, что я только что, убил кого-то.
[Сцена очищена!]
[Шей (★★★★), повысь уровень!]
[Вы будете вознаграждены. Проверьте свой почтовый ящик.
Пожалуйста, проверьте свой почтовый ящик]
[MVP - 'Шей(★★★★)'].
Возвращаемся на площадь.
[Мастер, ваши герои отлично поработали в битве, вас ждётзаключительный туториал. Теперь, время усилить своих героев, синтез открыт!]
[Выберите в меню вкладку 'Синтез'].
Теперьнас ждётпоследний этап обучения.
Последний этап называется "Синтез героя". Это процесс потребления Героя для увеличения опыта другого Героя.
А теперь в комнате ожидания остались только я и Шей.
Щелк.
Двери в Комплекс открылись.
"Синтез, да?"
Давайте подумаем об этом трезво.
Это место идентично первоначальной планировке комнаты ожидания в Pick Me Up, за исключением того, что графика была фотореализована.
[Эй, ты!]
услышал я голос, который, казалось, проникал прямо в мой мозг.
Я поднял голову. По воздуху летела девушка размером с моёпредплечье. Две пары крыльев, похожих на стрекозиные, развевались сзади еёчёрногоплатья.
[Почему бы тебе не поторопиться и не войти? Мастерждёттебя!]
шипела на меня девушка.
Девушка с чёрнымиволосами, заплетённымис обеих сторон. Круглые глаза и щеки, не утратившие молочного цвета. Я уже видел этот взгляд раньше.
"......Изель?"
[Да, я Изель......, нет,стой,ты, откуда ты знаешь мое имя?]
Конечно, знаю.
Потому что я часто играл в игру.
[Иди в комплекс! Мастер не можетждать так долго].
"Что будет, когдаятуда войду?"
[Будет проведён синтез].
Я не знаю, пошлали Шей в комплекс первойили нет. Я стоял один на площади.
Я крикнул.
"Я не пойду, черт возьми!"
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      (О, ты не идешь?!)
"Зачем мне идти. Я умру."
[Ты не умрешь. Это синтез!]
Врёт и не краснеет.
Милые маленькие глазки Изель нахмурились, когда крылья на ее спине захлопали, рассыпая светящийся порошок.
Поразмыслив некоторое время, Изель хлопнула в ладоши, словно что-то вспомнив.
[Синтез, ты сможешь вернуться в свой первоначальный мир! Посмотрим, Хан Ислат, где ты раньше жил.......].
Из еёправой руки выскочила бухгалтерская книга.Изельпролисталакнигу, остановившись на одном месте.
[В Таонир, туда где ты раньше жил!]
"Таонир?"
[Полуостров Хаим в Таонире, твоя родина!]
Незнакомоеназвание местности прозвучало невнятно.
Я ответил, наполовину ошеломленный.
"Мой родной город - Кансё-гу, Сеул."
[Сеул? Кансё-гу? Такое название.......]
Выражение лица Изельожесточилось, онасмотрел туда-сюда между мной и книгой.
[Что, что? Кто вы? Почему вы не похожи на фотографию? Разве Хан Ислат не выглядит так?]
"Кто такой Хан Ислат и гденаходится этотТаонир? Я Хан Со Чжин. Я родилсяв Кансё-гу, Сеул. Я не знаю, кто ты, но будь добра, отправь меняобратно?".
[Вы с Земли?]
"С Земликонечно, не с Марсаже!".
На лбуИзельвыступил холодный пот.
Онаначалаперелистывать свои бухгалтерские книги. Еёруки были почти невидимы, а глаза быстро скакали вверх и вниз.
[Как существо сЗемли могло попасть сюда?]
Сбивчиво бормоча, Изельуказалана окно в верхней части своего зрения.
[Ты, ты тоже это видишь?]
[Загрузка.......]
"[Я вижу это.]
[Тьфу, тьфу, тьфу, не могу поверить, что я это делаю, я схожу с ума,точносхожу с ума!]
Изель трясла головой, как будто билась на месте. Еёчёрныеволосы, заплетённыеиз стороны в сторону, вращались, как ветряная мельница.
[Все равно заходи, заходи, заходи!]
"Нет! С чего бы это! Это вы заходите!"
[Входи, живо!]
Изель схватила меня за запястье и бросила на землю.
Моётело как будто поплыло, и я полетел лицом вниз на пол.
Грохот.
Дверь в комплекс захлопнулась.
Я вскочил на ноги и стал колотить в дверь. Я пинался и бросался на неё. Но запертая дверь не сдвинулась с места.
"Чёрт возьми, выпустите меня отсюда!"
Я всего лишь слабак, и у меня нет сил!
Я даже не мог сопротивляться.
"Заткнись, от тебя много шума".
сказала Шей, прислонившись к стене. Пол под еёногами был испещрёнзамысловатыми, причудливыми магическими кругами, которые охватывали всю комнату.
Я спросила, недоумевая.
"Ты, ты......, откуда ты?"
"Я? Я из Арантии".
"Арантия? Откуда ты, из СоединённыхШтатов или Канады?"
"СоединённыеШтаты? Канада? О чем ты говоришь? Если ты гражданин моей страны, ты знаешь Ассини, ЧетвёртыйДом?"
"Что это за чушь?"
Приведи сюда иностранца, и у вашразговор получше, чем этот.
Стоп, а что я вообще сейчас сказал?
Я шлёпнулсебя по губам. Слова просто выскользнули у меня изо рта. Это был не корейский. Это был не английский или японский.
Это был неидентифицируемый язык.
Что это за чушь?
Полузадушенно я задал решающий вопрос. И снова мой рот изрыгнул неопознанный язык. Словно слова отфильтровывались из моего мозга.
"Вы, случайно, не из Таонира?".
"Да".
"Не с Земли?"
"Я не знаю такого места".
Значит, он пришлел из места под названием Арантия, котороенаходится вТаонире, месте похожем наЗемлю.
Мой разум помутился. Такого сна у меня ещёникогда не было.
Хуже всего, что впереди меня ждал кошмарный финал.
[Мастер, начните синтез].
[Перетащите Героя, которого нужно принести в жертву, на Героя, которого вы хотите синтезировать! Вы получите опыт. Принесённыев жертву Герои будут уничтожены].
[Советы: Регистрация героев в качестве избранных может предотвратить ошибки во время синтеза.]
Смогу ли я вернуться в исходный мир?
Я вспомнил фею, которая ворчала на мой отказ идти в комплекс. Видимо, это был полный бред.
Синтез, последний этапк грандиозному финалуобучения.
Синтезировать героя. Здесь сразу понятно, что за приношениегероя в жертву можно получить огромные бонусы. Я тожеэто знаю.
Проблема в том, что я - однозвёздочный, а она - четырёхзвёздочная.
"Статус!"
"О чем ты говоришь?"
"Статус!"
сказал я, наполовину в разочаровании.
Передо мной выскочило маленькое окошко.
[Хан Ислат(★) Lv. 2 (Exp 7/20)]
[Класс: Новичок]
[Сила : 11/11]
[Интеллект : 11/11]
[Выносливость : 11/11]
[Ловкость : 11/11]
[Владеет навыками: нет]
Фея назвала меня "Хан Ислат".
Если это так, то мои текущие показатели соответствуют моему нынешнему положению.
Я повернулся лицом к Шей, которая странно смотрела на меня. Я прошептал: "Окно статуса", на этот раз неслышно.
[Шей Радастери(★★★★) Lv. 2 (Exp 3/20)]
[Класс: Рыцарь]
[Сила : 19/19]
[Интеллект : 10/10]
[Здоровье : 18/18]
[Ловкость : 22/22]
[Владеет навыками: боевая логика (Lv.1), среднее владение мечом (Lv.1), рыцарский склад ума (Lv.1)].
Разница в статистике между ними так же велика, как разница между небом и землей, а у Шейесть ещё и три продвинутых навыка.
Один из них - "Боевая логика". Это была необычная пассивная способность, которая занимала ранг Sсреди сотен навыков. У неётакже было два других навыка: "Мастерство меча", который давал ей бонус к атаке оружия типа меча, и "Рыцарский настрой", который был вторичным навыком вне тела, исключающим ментальное заблуждение.
У меня, с другой стороны, нет ни одного.
"......Шей."
сказал я дрожащим голосом.
"Что?"
"Это сон?"
спросил я.
"Сон, но от которого нельзяпроснуться".
Шей ухмыльнулась.
[Вы уверены, что хотитесинтезировать героев?]
[Да / Нет]
От магического круга, вырезанного в полу камеры вызова, исходило интенсивное свечение. Его охватило странное ощущение плавания, словно он погрузился в воду.
'Так вот как это происходит.'
Если это действительно мир игры Pick Me Up, и если "Мастер" управляет этой игрой, то я исчезну здесь, став жертвой Шей. Ради нескольких копеек опыта.
Может быть, я что-тоисделал в последней битве. Но судя по убийствам гоблинов, у Шей было четыре, а у меня только один.
Синтезчетырёхзвезд одной.
Свет стал сильнее, и я закрыл глаза.
Надеюсь, когда я их открою, то окажусь в своей гостиной дома.
[Синтеззавершен!]
[Шей (★★★★) становится светом и исчезает].
"А?"
Я медленно открыл глаза.
Тело Шей на другой стороне магического круга погружалось в свет и исчезало.
Шей горько рассмеялась.
"Вот и все".
"Почему ты исчезаешь?"
"Меня не выбрали. Вот и все."
"Нет, да он сумасшедший, какой в этом смысл? Ты - четырёхзвёздочная, а я - однозвездочный!"
"Удачи, Хан".
Шей превратилась в частицу света и рассеялась.
Дзинь.
Ворота на площадь открылись.
[Вот так герои становятся сильнее путёмсинтеза].
[Мастер, доверьтесь своей связи с Героем, будущее мира в ваших руках].
[Обучение закончилось].
[Время от времени Изель будет давать полезные советы, не пропустите их, чтобы стать самым сильным Мастером!].
[Для получения более подробных стратегий и советов загляните на официальный сайт].
[Награды уже на подходе, проверьте свой почтовый ящик].
[Добро пожаловать в мир Pick Me Up!]
[Блинк!]
С громким звуковым эффектом голографическое окно исчезло.
Постояв мгновение на площади, я крикнул.
"Изель, ты здесь? Ответь мне!"
[Зачем ты меня зовёшь, раздражаешь!]
Изель появиласьиз ниоткуда.
Онасложилакрылья и приземлиласьна землю, в бешенстве размахивая руками вверх-вниз.
[Он придурок! Синтезировать одну звезду четырьмя? У него что, совсем нет мозгов? Нужно использовать любимые! Я же говорила ему в совете, совете! Читай советы! Ааааааааа, я схожу с ума!]
"......."
Так вот что произошло.
Причина, по которой я выжил, проста. Способ синтеза героев - перетаскивание. Вы касаетесь и перетаскиваете героя, которого хотите принести в жертву.
"Бам!
Не понимая, что онперетащил не того героя, игрокнажал кнопку Подтвердить синтез.
У меня вырвался смешок. Я выжил только благодаря тому, что мне повезло. Шей, с другой стороны, погиблаиз-за простой ошибки.
[Мастер, вы хотите прервать соединение?]
[Да / Нет]
[До свидания!]
Игра завершилась.
После минутной борьбы Изель вытерла слезу с уголка глаза.
[О, черт.Наконец-тоэтозакончилось.......].
"Просто скажи мне, что происходит. Я умираю от желания узнать, где я, как я сюда попал и как мне вернуться".
[Черт, ну почему я!]
Изель ударила ножкой по земле и взлетела, высунув язык.
Еётело начало медленно исчезатьв тумане.
[Если хочешь узнать, заберись на башню, потому что ответ там, чао!]
"Эй, ты, подожди!"
Я махнулрукой в том месте, где была Изель, но ничего не поймал.
Я побежал прочь.
"......."
Я был один на площади.
Задорная фея исчезла, как и невозмутимый рыцарь.
Казалось, они оба знают что-то, чего не знаю я. Если бы я знал, что это случится, я должен был спросить Шей.
Оставив позади пустую площадь, я вернулсяв свою комнату.
Комната по-прежнему выглядела как роскошный дом. Я открыл шкаф над раковиной и нашел рамен.
Погрустнев, я достал кастрюлю и вскипятил воду.
Ни электричества, ни водопровода, ни газа. Пока вода закипала, я огляделся в поисках выхода, но не нашел его. Я не знаю, как это здание вообще было построено.
Я заглатывал лапшу.
Это был первый раз, когда я ел рамен за долгое время.
Я забрался в постель, не убрав за собой.
Осознание того, что только что произошло, поразило меня.
Кха, кха.
Истошные вопли гоблина. Налитые кровью, злобные глаза. Горящие дома и бегущие люди. Звук меча, разрывающего воздух, когда он замахнулся на меня. Убивающее жизнь прикосновение кончиков моих пальцев.
Я не был избранным. Только это.
Горький голос Шей звучал на повторе.
Ты не был избран, тебе просто не повезло. Я был тем, кто должен был бытьсинтезирован. Я вспомнил, как Шей исчезла во вспышке света.
"Не может быть".
Я попал в игровой мир.
Могло ли такое произойти?
Проснувшись, ябыпосмеялся над собой, если бы все это было сном.
Я даже был готов похвалить себя за то, что мне приснился такой нелепый сон о том, что я попал в игровой мир.
Что у меня мог быть такой реалистичный сон.
Но если бы это был не сон.
Если бы я проснулся, и все было бы по-прежнему.
Если бы эта неорганическая комната была все той же, как ита большаяплощадь за окном.
Что, если я вошёлв игру, в мир, и не как мастер, а как простой герой?
подумал я, укутавшисьв одеяло.
Я был в игре Pick Me Up.
Топпять из 100 миллионов мастеров по всему миру.
Никто не знает об этой игре больше, чем я.
Я знаю, как крафтить почти каждый навык и предмет, самые эффективные стратегии и тактики, как развивать героев и все скрытые элементы.
Вот почему меня называют Мастером мастеров.
Вот кто я такой.
Еслибыя проснулсяи все было какпрежде.
'Если бы'.
Я вспомнил момент перед тем, как перешёлв этот мир.
Неопознанный баг-монстр 999-го уровня.
Он определённосмеялся надо мной.
Это был он. Должно быть, это он привёлменя сюда.
"Ты поймал не того парня".
Я стиснул зубы.
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      Когда я проснулся на следующий день, все было по-прежнему.
"Хааа......."
вздохнул я из глубины своей груди.
Я давно бросил курить, но впервые после потери 6-звездочнойкомандына 80-м этаже мне захотелось курить так сильно.
Вот тебе и детская глупость. Это был мир "Pick Me Up", и я был призван как прирожденный однозвёздочный герой.
Мои показатели были ничтожны по сравнению с показателями Шей.
Класс новичка, у которого даже не было базы.
Никаких навыков. Вот кто я теперь.
Я умылся в ванной и сварил рамен. Кастрюля со вчерашней едой все еще была там. Я мыл посуду, пока вода закипала.
Когда я оттирал кастрюлю губкой, смоченной в воде, я подумал про себя.
Pick Me Up - это игра.
Если бы кто-то был призван в качестве героя в игре Pick Me Up, а правила игры остаются в силе, как бы он выжил?
Есть два способа уничтожить героя.
Герой может умереть в бою или в результате синтеза.
А я был 1-звездочным.
Что значит быть героем с 1 звездой в игре Pick Me Up?
Для большинства мастеров 1-звездный герой - это расходный материал. Причем низкого уровня. Их базовые статы плохие, рост очень низкий, и они просто надоедливы в использовании, а значит, склонны болеть, что снижает их боевую мощь.
Такая же ситуация и в других мобильных играх.
Вот как относятся к персонажам из бесплатных розыгрышей.
Я заглатываю лапшу.
Не успел я опомниться, как у меня в руках оказались бумага и ручка. Я нашел их в ящике рядом с кроватью. Я не знаю, почему они в моей комнате. Если бы я мог писать, я бы писал.
'Цель'.
Я нацарапал это слово на бумаге.
Цели. Цель первая, здесь не на что смотреть. Выжить в этом мире.
А потом нужно ставить подцели.
Если бы это произошло в любой другой мобильной игре, я бы сдался. Рост вашего персонажа фиксирован, ваши навыки фиксированы. Каким бы плохим ты ни был, ты не можешь избежать своего происхождения.
Но в Pick Me Up все по-другому.
В зависимости от воспитания и индивидуальных способностей, герой с одной звездой может стать героем с пятью звездами.
Это происходит благодаря уникальному потенциалу каждого героя. У каждого героя есть и другие способности в дополнение к их видимым статистическим данным. Они не отображаются численно, и мастер должен выяснить их, наблюдая за сражениями.
Даже если изначально у них одинаковые звезды и способности, это совершенно разные герои.
Поэтому, чтобы стать мастером Pick Me Up, нужно иметь "проницательный глаз", чтобы выбрать "спелые листья".
Перо нацарапывает слова.
'Цель. Быть сильным.'
Быть сильным.
Выживание, месть и возвращение домой невозможны, пока я не стану сильным.
Не только физически сильным. Я должен также изменить своёмышление.
Невозможно выжить на Земле с одним и тем же самодовольным мышлением.
Никогда не знаешь, что произойдётдальше. Выживем ли мы, если будем продолжать волноваться и барахтаться, как вчера?
Ответ - нет.
Если вы не адаптируетесь, вы умрёте.
Если вы не адаптируетесь, вас съедят.
Я уже бывал в такой ситуации.
Сейчас я просто обычныймолодой человек, но тогда все было иначе.
В детстве. Я помню тревожный взгляд директора детского дома на меня. У меня ничего не было. Ни родителей, ни родственников, ни друзей. Все были врагами, а я был один.
Все это нахлынуло на меня. Я вёлвойну, чтобы жить как все.
"Все в порядке."
Я привык к абсурду.
Главное - спокойно посмотреть на ситуацию и принять её.
Абсурд в том, что меня забросили в мир игры, в которую я когда-то играл.
В такой ситуации никому нельзя доверять.
Я могу доверять только себе.
Я съел свой рамен и вышел на площадь.
Площадь была по-прежнему пуста.
"Изель, ты здесь?!"
крикнул я.
Мгновение спустя из воздуха появилась маленькая фея.
[О, нет, только не это! Я занята!]
"Даже если ты занята, мне всё равно.Ответь на мои вопросы."
сказал я
[Если хочешь знать, поднимись на башню, ответ там. Конечно, такой придурокс одной звездой, как ты, не доберётсядо самого верха, кахахахахахахаха!]
Изель держалась за живот и смеялась.
Я не сержусь. Теперь, когда я успокоился, я могу проверить её уровень.
[ИзельLv.257]
257 - это уровень босса в конце 80-х этажей.
"У меня есть вопрос."
[Я не буду тебе ничего говорить].
"Это окно статуса видно только мне?"
[Окно статуса?]
Изель взмахнула крыльями и закружилась в воздухе.
"Уровень 257, висит над твоей головой."
[Ха, ты тоже это видишь? Я ещёне изучалоэто. Раздражает, раздражает].
Реакция понятна.
Сообщение игры по-прежнему видно только "мне".
[Может, это из-за смешения сущностей? В любом случае, он тоже видит это...... как раздражает!].
Изель огляделась по сторонам, а затем бросилась прочь.
Сущностиперемешались? Наверное, это даже хорошо.
"Окно характеристик!"
[Хан Ислат (★)]
[Основное оружие: нет]
[Второстепенное оружие: нет]
[Броня: нет].
[Амулеты: нет].
Также.
Железный меч, который я использовал в обучении, был предметом снаряжения, который автоматически даётсягерою, если у него нет оружия. Шей, будучи четырёхзвёздочной, имела основное оружие и броню.
"Хорошо."
Я сжал кулаки.
Пусть я и однозвёздочный, но у меня есть особая способность, которой нет ни у кого другого. Я могу наблюдать за своим состоянием с точки зрения мастера. Это очень поможет мне в моих будущих начинаниях.
Я не буду выбракован. Никогда.
Я решил ещёраз.
Но,что если мастер ошибётся ещё раз, как тогда?
"......."
Авария, которую вчера устроил Мастер, не была обычной ошибкой.
Он превратил четырёхзвёздочного в однозвёздочного. Шанс получить 4-звездыв платном вызове составляет около 1%.
Это один шанс из ста, и он упустил его одним неверным действием.
Pick Me Up был привязан к его мобильному телефону, поэтому он не мог перезапуститьигру.
Не зацикливайся на негативе.
Можноподумать об этом позже.
Нет смысла тратить энергию на то, что ужепроизошло".
Я сразу же заперся в своей комнате и принялся перебирать бумаги. Мои ящики были переполнены блокнотами и ручками. Я придумывал все на ходу.
То, что ясоздаю, - это книга действий. Записать и систематизировать всю информацию о игре, которую я мог вспомнить, чтобы не забыть еёсо временем.
Так прошла неделя.
[Мастер Амкена, добро пожаловать в Pick Me Up!]
Голографическое окно выскочило с весёлымзвуком.
Я вскочил с кресла.
[Загрузка завершена].
[Жамк!]
<Большое событие для новых мастеров!>
[1. 100 драгоценных камней в день в течение 10 дней! Всего 1000 драгоценных камней].
[2. Специальное предложение только для новых мастеров! Новый пакет теперь доступен для покупки. 5,000 драгоценных камней и 300,000 золота всего за 65,000 KRW].
<Напишите отзыв и получите звёздныйстатус!>
<Станьте королём стратегий! Посетите официальный сайт.......>.
На экране появилось объявление с перечнем текущих событий.
Я запомнил большинство событий, но некоторые я не мог вспомнить.
Объявление вскоре было пропущено.
Во время обучения я был слишком занят, чтобы обращать внимание, но теперь все по-другому. Вам нужно знать, с каким мастером вы имеете дело, чтобы спланировать стратегию выживания.
Он free-to-play или донатер?
Лайтовыйигрокили хардкорщик.
Я сосредоточил своёвнимание на системном сообщении.
[Мастер, пожалуйста, проверьте свои награды за обучение!]
[500 драгоценных камней, 200 000 золота!]
"Один платный розыгрыш за 500 драгоценных камней, 20 бесплатных розыгрышей за 200 000 золота.
[Всплывающее окно! Хотите приобрести новый пакет за 65 000 вон?]
[Да / Нет (выберите)]
'Я не буду покупать'.
Он free-to-playигрок, по крайней мере пока.
Возможно, онбудет рассматривать другие предложения.
Было бы неплохо иметь возможность видеть сам экран игры, а не только системные сообщения, но, увы, это не вариант.
Итак, что вы собираетесь делать?
На данный момент яединственный герой. Итак, что сделает мастер в такой ситуации.......
[Призвать героя!]
[Вызвать героев с помощью золота или драгоценных камней. Уникальныегерои, вызванные Призывом Мёбиуса!]
Уникальныегерои - это полная чушь.
Если моя теория верна, то весь этот Призыв Мёбиусаи специфический ИИ для героев - полная чушь. Я узнал об этом только после того, как меня закинули в игру.
[Продвинутый призыв]
[Выполнить призыв продвинутого героя].[1 призыв - 500 самоцветов]
[10 вызовов - 5 000 самоцветов].
[Обычный призыв]
[Выполнить призыв обычногогероя].
[1 приызв- 10,000золотых] [10 вызовов- 100,000золотых].
[10 вызовов- 100 000 золотых].
Предсказуемо, Амкенарешилвыполнить призыв.
Это естественно. Только безумец будет проходить этап одним героем с 1 звездой.
Выше - "платные розыгрыши" за драгоценные камни, ниже - "бесплатные розыгрыши" за золото.
Амкенанажал на вызов,бесплатные розыгрыши.
[Мастер, я начинаю серию из 10 призывов, не терпится посмотреть, что вы получите!]
[Стуктук, Дуруру].
[Следуйте за мной!]
[Обычный!]
[Мастер 'Амкена' получил героя 'Лайла (★)'!]
[Обычный!]
[Мастер 'Амкена' получил героя 'Тоби(★)'!]
[Необычный!]
[Мастер 'Амкена' получил героя 'Мормонт(★★)'!]
[Обычный!]
[Мастер 'Амкена' получил.......].
Появилось в общей сложности десять сообщений. Вызов был закончен.
Я начал медленно считать в уме.
Считая, я успокаивал свой разум. Независимо от того, что происходило снаружи, я не должен был волноваться. Никакой паники.
Закончив считать, я вышел на площадь.
Центр вызова был открыт, и возле входа собрались десять мужчин и женщин.
Они находилисьв углу площади, и их лица были озадаченными.
"Где мы находимся?"
"О, нет, сейчас время сбора урожая......!"
"Может быть, нас похитил волшебник? Мы здесь в качестве экспериментального инструмента.......".
"Не говори ерунды!"
Несмотря на разный возраст, пол и внешность, у них есть несколько общих черт.
Во-первых, они одной расы. Скорее всего, европеоидная.
Во-вторых, они говорят на одном языке. Это не японский или китайский. Это не испанский или французский. Это язык, похожий на английский, но другой, и я могу его понять. Возможно, я даже смогу на нем говорить.
И, наконец, номер три,они люди.
"Ладно, раз уж мы здесь, давайте представимся".
Мужчина средних лет с аккуратно подстриженной бородой шагнул вперёд. Он был одет в кожаную тунику и поношенные брюки.
Он поманил меня издалека.
"Ты тоже иди сюда".
Я пробрался сквозь толпу.
Рыжая длинноволосая девушка указала на дверь зала вызова, которая была уже закрыта.
"Эй, он пришёлснаружи, а не через эту дверь! Он не такой, как мы! Он может что-то знать".
"Это правда?"
"Да, я видел."
"Ты говоришь какую-то глупость."
Сказаля.
"Я такой же, как вы, я пришёлиз той двери".
Сразу же люди начали кричать.
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      Мужчина средних лет попытался успокоить группу.
"Во-первых, давайте проясним, никто из нас ничего не знает об этом месте, включая меня. Если мы все расскажем то, что знаем, мы сможем получить ценную информацию. Я бы хотел начать со знакомства, но есть ли у кого-нибудь другие идеи?"
В комнате воцарилась тишина. Мужчина удовлетворенно улыбнулся, затем заговорил.
"Я начну с того, что представлюсь. Меня зовут Лайл. Сорок четыре года. Я держу столярную мастерскую в Эдоре. У меня жена и две дочери. Что касается того, почему я здесь, извините, но я не помню. Ктобудет следующим?".
"Грит. Тридцать два года, раньше был уличным торговцем в Халче. Я тоже не знаю, почему я здесь".
Люди начали представляться, идя по часовой стрелке.
Все они были разных возрастов и профессий. Торговец. Дровосек. Плотник. Кузнец. Кучер.Мясник.......
Они были одеты в грубые одежды из кожи и ткани, а так жепроизносили географические названия, которые я никогда не слышал раньше. Они были одеты в грубые одежды из кожи и ткани и произносили географические названия, которые я никогда не слышал раньше.
Изель говорила мне, что я из Таонии, и по какой-то причине одежда, которую я надел, когда пришла сюда, была похожа на их, а не на корейскую.
В отличие от Шей, они, похоже, не имели ни малейшего представления о том, что происходит.
В любом случае, мои подозрения оказались верными.
Эти люди не земляне. Похоже, они с континента под названием Таонир, который, по словам Изель, населёнлюдьми, но цивилизация которых сильно отстаётот земной. Из одиннадцати человек я был единственным землянином.
Все на площади представились.
Из их представлений я понял только то, что они ничего не знают. Лайл несколько раз спрашивал меня, помню ли я, как сюда попал, но никто не знал, включая меня самого.
"Этапутаница......."
Лайл погладил свою бороду и выглядел озабоченным. Но затем, как по команде, он хлопнул в ладоши, чтобы разрядить обстановку.
"Почему бы нам сначала не осмотреть это место? Возможно, вам будет опасно идти в одиночку, так почему бы вам не разбиться на пары вот так: четыре, три, три, и.......".
[О чем ты говоришь, старик!]
Конечно, онапоявились.
Изель кружила над нами, рассыпая звездную пыль.
[Похоже, Мастер собирается открыть разлом пространства и времени, так что приготовьтесь к бою!]
"Ты, ты -......?"
[Я Изель, фея, которая управляет этим местом, и если вы не хотите пострадать, ничего не говорите].
Мужчина шагнул вперёд.
Мои глаза загорелись. Этого человека звали Мормонт. Он единственный из нас имеет две звезды. До прихода он был наемником. Он носит поношенные кожаные доспехи и приличный меч на поясе.
"Окно статуса".
пробормотал я, глядя на Мормонта.
[Мормонт(★★) Lv. 1(Опыт0/10)]
[Класс: Новичок]
[Сила : 14/14]
[Интеллект : 10/10]
[Выносливость : 12/12]
[Ловкость : 12/12]
[Владеет навыками: Низкий уровень фехтования (Lv.1)]
Неплохие начальные показатели. Интеллект равен 10, что бесполезно для любого, кроме мага. Но показатели всё равно гораздо лучше, чем у 1-звездочного.
Мормонт шагнул вперёд.
"Это ты нас сюда затащила?"
[Думай как хочешь!]
Ворчание.
Резкий звук трения стали о сталь заставил всех вздрогнуть. Выхватив меч, Мормонт направил его на Изель.
"Я заставлю тебя ответить!"
прорычал Мормонт, опуская свой клинок вниз.
Этот удар был очень сильным.
[Мормонт (★★) вернулся в объятия Богини, его боевой дух останется в памяти навсегда].
[Внезапная смерть!]
[Причина смерти - самоубийство из-за стресса]
[Советы/Герои перегорают, впадают в депрессию или панику. Снижайте уровень стресса! Дайте героям место, где можно отдохнуть и чем заняться. Это может предотвратить внезапные необъяснимые смерти].
Тело Мормонта рухнуло, когда он потерял голову.
"Гаххххх!"
[Я же говорила тебе, если не хочешь умереть, не дуйся, и если бы ты просто послушал меня, этого бы не случилось, и если ты тронешь меня, ты труп, это самооборона, ты понял?]
Изель взмахнула правой рукой, и брызнула кровь. Эта похожая на тростинкурука,одним махом раздробила череп взрослого мужчины.
Самоубийство из-за стресса?
Как это может быть самоубийством!
"Ухххххххххххххххххх!"
Несколькослабонервныхчеловек упалина колении их вырвало.
Мне тоже стало плохо. Прямо передо мной лежит человеческий труп.
Я скриплю зубами.
Я отчаянно пытаюсь сохранить свой расшатанный рассудок.
[Создайте команду].
[Перетаскивайте героев!]
['Лайл(★)' присоединяется к 'Команда1']!
['Ланто(★)' присоединяется к 'Команда1']!
['Марлен(★)' присоединяется к 'Команда1'!]
['Келкард(★)' присоединяется к 'Команда1'!]
['Сакс(★)' присоединяется к "Команда1"]!
"Началось.
[Разлом пространства и времени открыт!]
Ворота в передней части площади с грохотом распахнулись.
"Что происходит? Что происходит!"
"Успокойтесь! Успокойтесь! Просто успокойтесь! Итак, для чего вы нас позвали? Говорите, чего вы хотите!"
Лайл заикался, поворачиваясь к Изель.
Изель указательным пальцем щёлкнулаего по мочке уха.
[Чего я хочу? Выслушайменя, или сразисьи победи меня, легко?]
"Хорошо, понял, что ты хочешь, чтобы мы сделали?"
[Выходите согласносвоим именам. Лайл, Ланто, Марлен, Келкард, Сакс!]
"Я, ты имеешь в виду меня?"
[Если хочешь быть как он, не выходи].
Изель указала на безголовый труп.
Эти пятеровышли,хоть инеохотно.
[Так, по одному. Видите ту дверь? Заходите туда].
"Подождите!"
сказал я.
[Только не ты! Только не в этот раз!].
"Ты же хочешь забраться на башню, не так ли?"
Лицо Изель сморщилось.
Я попал в точку. Иначе бы она не была так расстроена, когда Шей была синтезирована.
[Ну и что?]
"Пусть Мастердаст наморужие, у насодна звезда, у нас нет даже основного оружия, вы буквально посылаетеотряд смертников".
[Это...... верно. Отмена, подождите!]
Изель отлетела в сторону.
[Мастер, у героев нет снаряжения].
[Прежде чем отправиться в приключение, как насчёттого, чтобы призвать снаряжение для более результативныхсражений?]
[Советы: Неэкипированные герои вступают в бой со старым железным мечом (F). Вы можете поместить снаряжение в Оружейную, и герои экипируются сами. Конечно, вы также можете указать оружие, которое будет экипировано. Подготовьте снаряжение. Не забудьте!].
Ещёодно предположение.
Изель могла вмешиваться в системные сообщения.
Следуя указаниям Изель, Амкена вошелв станцию вызова и начал призыватьоружие.
[Вызов снаряжения]
[Вызвать 1 раз - 5 000 золотых]
[10 вызовов - 50 000 золотых]
[Мастер, начните 10 последовательных вызовов снаряжения].
[Стук, стук, стук].
[Вызов завершён!]
[Мастер 'Амкена' получил 'Железный меч (E+)'!
[Мастер "Амкена" освоил "Грубый лук (E-)"!
[Мастер 'Амкена' получил.......].
Лайл подошёлко мне.
"Итак, ты говоришь, что ты Хан, знаешь ли ты что-нибудь об этом месте!"
"Я здесь недавно, так что я мало что знаю. Если я что-то и знаю, так это то, что тебя могут убить, так что вы, ребята".
сказал я, указывая на открытую дверь оружейной.
"Вам лучше взятьоттуда своёоружие, потому что сейчас все начнётся".
"Что начнётся?"
"Битва".
"Битва, ты сказал битва?"
"Оставайся тут, если не хочешь".
Я вошёлв оружейную.
Напотёртыхвитринах стояло множество оружия. Все они были из десяти ящиков Амкены для снаряжения. Железные мечи, луки, булавы, пики. Было много разных видов.
Не прошло и нескольких минут, как оружейная была наводнена людьми.
"Здравствуйте, могу ли я выбрать здесь оружие?"
спросила меня женщина средних лет с тревожными глазами.
Я кивнул.
"Я, я ничего не знаю о боях, я не дрался с детства!"
"Просто выбери. Выбирай,недумай!"
"Этот моё!"
крикнули девять и начали рыться в оружейной.
Я уставился на булаву Лайла, оружие самого высокого ранга. На конце булавы был железный шар с шипами.
[Морнингстар]
[РангD+]
Лайл вздрогнул, когда наши взгляды встретились. Похоже, он думает, что я собираюсь отобрать у него это. Я рассмеялся и отвернулся.
Не волнуйся. Я не заберу его.
Я подобрал снаряжение в углу оружейной.
[Грубый деревянный щит]
[РангE+]
"Вот он."
Я боялся, что его здесь нет.
Это одна из тех вещей, которые я узнал, воспитывая несколько наборов однозвёздных героев: какое снаряжение даётим наибольшую выживаемость, когда их уровень и звезды низки и они не привыкли сражаться.
Больше всего шансов выжить было у тех, у кого были щиты.
[Выходитеиз оружейной, мы начинаем!]
крикнула Изель с плаца.
Один за другим людиподхватывали своёснаряжение и выходили из оружейной. Площадь была очищена от трупаМормонта, крови и рвоты.
"Как этослучилось?"
"Это что, магия?"
[Так, Лайл, Ланто, Марлин, Келкард и Саксон, пятеро из вас, живо вэту дверь, быстро!]
Пятеро вызванных нерешительно вошли в дверь. Изель последовала за ними, и ворота захлопнулись.
Тишина.
Остальные четверо замерли в ожидании.
Я присел возле разлома, осматривая щит. Надо убедиться, что на нем нет сколов или пробоин, убедиться, что он все ещёспособен остановить вражескую атаку.
Никаких проблем.
Это был грубый щит, выточенный из дуба, но он без труда остановит меч гоблина или катапульту.
"Ты же знаешь, чтоздесь происходит, не так ли?"
Девушка с луком подошла ко мне.
Длинные рыжие волосы и веснушки. Она была на голову ниже меня, а еёкожа была загорелой.
"Немного".
"Что с нами будет? Зачем нам оружие? Что это за место? Что за фея?"
Он стреляет вопросами, как скорострельная пушка.
Вот почему я пытался смотреть в другую сторону.
Моёвмешательство раньше было не совсем для их блага.
Оно было направлено на повышение моих шансов на выживание.
Мормонт, профессиональный наёмник, мёртв, а четверо оставшихся мужчин не выглядят так, будто собираются сопротивляться.
Гейл, старый кучер, который говорит, что всю жизнь водил повозки.
Грит, уличный торговец, который никогда не дрался с друзьями.
Дарзил, свинья, которая так растолстела, что сомневается, сможет ли она бежать.
И эта нахальная девчонка, Дженна.
Вот почему у неёодна звезда.
"Если тебе не повезёт, ты умрёшьна первом этаже".
Я ответил грубо.
"Скоро мы выйдем на поле боя, и нам придётсяубить там всех. Об остальном я не знаю, так что разберёшьсясама".
прбормоталя.
"Поле боя?"
После этого Дженна ещё несколько раз спрашиваламеня, но я не отвечал. Наконец, сдавшись, она прислонилась к стене.
["Марлен(★)" вернулась в объятия Богини, еёбоевой дух останется в памяти навсегда].
Уже мертва.
Монстры ниже 10-го этажа - в лучшем случае гоблины.
Я хотел посмотреть битву, но видео не появлялось. Система только объявила результат битвы.
['Келкард(★) вернулся в объятия Богини. Его боевой дух запомнится навсегда].
["Ланто(★)" вернулся в лоно Богини. Его боевой дух запомнится навсегда].
Я встал.
Не может быть, они были уничтожены на первом этаже?
["Саксен(★)" вернулся в объятия Богини. Его боевой дух запомнится навсегда].
"Что, что-то не так?"
"Тише."
['Лайл(★)' вернулся в объятия Богини.Его боевой дух запомнится навсегда].
["Команда1" была уничтожена].
[Вы проиграли!]
"......."
[Вы никчёмныеублюдки!]
Изель топнуланогой, появившись на площади. Еёлицо изображало злость.
Я и сам был немного ошарашен.
Не так-то просто быть уничтоженным на первом этаже, это словатакогомастеракак я. Будь здесьШей, она бымигомразобраласьсо всем сама.
[Создайте новую команду].
[Перетаскивайте героев].
['Хан(★)' присоединяется к 'Команде 1'!]
['Дженна(★)' присоединяется к 'Команде 1'!]
['Дарзил(★)' присоединяется к 'Команде 1'!]
['Грит(★)' присоединяется к 'Команде 1'!]
['Гейл(★)' присоединяется к 'Команде 1'!]
Из одиннадцати героев шестеро погибли, а пятеро остались.
У Мастера было три варианта.
Первый: использовать 500 драгоценных камней из награды за обучение, чтобы сделать платныйпризыв. Это дало бы ему героя 3 звезды или выше, и с таким образомон мог бы легко очистить первый этаж.
Во-вторых, онмог бы купить тренировочный центр за 500 самоцветов, усилить своих героев и отправить их в бой.
Третье, просто бросить оставшихся 1-звездочных в бой.
[Открыть портал!]
Я думаю, это третий вариант.
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      [Хан, Дженна, Дарзил, Грит, Гейл, теперь ваша очередь!]
"Почему люди, которые ушли раньше, не пришли?"
Спросил Дарзил.
Гейл, которыйлежал, сказал.
"Посмотри сюда, фея. У меня артрит, и я больше не могу ходить. Пожалуйста, отпустименяотсюда".
"Артрит? Ты же прекрасно ходил".
"Я просто внезапно заболел!"
[Это.......].
Я пожал плечами и вошёлв дверь в передней части площади. Внутри двери была большая круглая комната, уставленная огромными зеркалами, которые, должно быть, были более десяти метров в поперечнике. На зеркалах мигала информация о подземелье.
[Поднимись на башню, спаси мир!]
[Главное подземелье: текущее количество этажей для подъёма- 0]
[Ежедневныеподземелья!]
[Подземелье дня]
[Недоступно! Очистите 5 этаж главного подземелья].
[Собирайте различные редкие материалы!]
[Исследовательское подземелье]
[Недоступно! Очистите 10-й этаж главного подземелья].
За исключением того, что слева, два других зеркала потускнели до черноты.
"Так вот оно как".
Смотреть вниз как мастер и смотреть вверх как герой.
Это ощущение похоже на разницу между небом и землёй.
Все в порядке, я могу это сделать. Нельзя умереть в таком месте, не зная зачем.
Только эта единственная мысль заглушила все доводы разума.
Мгновение спустя остальные члены командывошли в разлом.
"У меня артрит!"
"Ну, давай, если ты собираешься умереть, ты умрёшь, а если ты собираешься жить, ты будешь жить!"
[Заткнись, заткнись, заткнись! Заткнись иготовься!]
"Что, готовиться к чему?"
"Я даже никогда не держал копьёраньше......."
[Главное подземелье, текущий этаж испытаний - первый этаж].
[Десять секунд спустя дверь открылась, приготовьтесь!]
Я взглянул на командупозади меня. Дженна и Гейл беспрестанно препирались, Дарзил обильно потел, а Грит дрожала в углу.
"Никто из них мне не поможет".
вздохнул я.
Зеркало слева от меня начало светиться.
Свет становился все сильнее и сильнее, пока не ослепил его и не охватил всю комнату.
"Что это за свет!"
"Не двигайтесь! Это начинается!"
крикнул я.
Я обращался не к своей команде, а к самому себе. В этом мире я единственный, кому я могу доверять. Если я погибну, этобудетконец.
Я повторял это снова и снова, словно промывая себе мозги.
А когда свет рассеялся, я оказался в странном месте.
[Этаж 1].
[Тип миссии - Уничтожение]
[Цель - Уничтожить врага!]
Дует лёгкийветерок.
Бесконечные равнины простираются до горизонта.
'Тип поля - Пастбище.
И тип миссии, и тип поля в порядке.
Кстати, этапы в Pick Me Up рандомизированы. Вы никогда не знаете, какая миссия вам попадётсяили какое поле вы получите.
"Что, что, где я?".
"Где-где, на поле боя!".
Я постучал по своему щиту старым железным мечом.
В десяти метрах от меня копошились четыре гоблина. Они были в железных шапках и с изогнутыми мечами. Один из них нёспращу, а другой - арбалет.
[Гоблин Ур.3] X 4
На два уровня выше, чем в обучении.
Глаза гоблина засветились красным, когда он заметил нас.
"Я же говорил вам, не так ли? Сражайтесьили будетеубиты, так что соберитесь и.......".
Пока я говорил, я оглянулся назад.
Там никого не было.
"Срань господня."
['Дженна(★)' напугана, все показатели снижены на 30%].
['Дарзил(★)' напуган, все показатели снижены на 30%].
['Грит(★)' напуган, все показатели снижены на 30%].
['Гейл(★)' напуган, все показатели снижены на 30%].
Они бежали вчетвером, одни впереди, другие позади.
Гейл, страдающий артритом, бежал быстрее всех.
Я ожидал этого, но не ожидал, что все будет так бесполезно.
Дженнаударилась головой оневидимую границуи упала на землю. Следующие трое сделали то же самое.
"Ай, ай, ай, ай, ай, ай, ай, ай!"
"Почемумы не можем пройти?"
"Откройте дверь! Выпустите меня! Я хочу посрать!"
['Дарзил(★)' впадает в панику, все показатели снижены на 50%].
['Грит(★)' впадает в панику,все показатели снижены на 50%].
['Гейл(★)' впадает вотчаянье,все показатели снижены на 80%].
Онизабилисьв угол, не собираясь сражаться с гоблинами.
Дарзил рубит стену своим топором, а потом падает, держась зазапястье, Гретт бьётпо стене своим длинным копьём, а Гейл вывихнул спину и не может встать.
Только Дженна, пошатываясь, вернулась.
"Если мы расправимся с этими гоблинами, мы сможем выбраться?"
Янтарные глаза дрогнули, на лбу выступили бисеринки пота.
НоДженнапродолжала крепко сжиматьсвой лук.
"Ты умеешь стрелять из лука?"
"Мой отец был охотником".
"Я буду выходить и сражаться, а ты стрелять. Ты сможешь это сделать?"
"Да!"
['Дарзил (★)' впадает в отчаяние, все показатели снижены на 80%].
['Грит (★)' впадает в отчаяние, все показатели снижены на 80%].
"Эти люди......."
"Неважно. Они не помогут. Поехали!"
Я напряг левую руку, которая держала щит, и побежал.
Я никогда раньше не пользовался щитом. И мечом тоже не пользовался. Но я должен сражаться.
Гоблины неслись по улице.
Камни летят по воздуху!
Я поднял щит к лицу. Сильный удар раздался с левой руки. Если бы не щит, я был бы убит. В поле зрения под моим щитом гоблин замахнулся мечом.
Я опустил щитв левой руке, чтобы блокировать удар,и ударил мечом в правой руке!
Гоблин отступил, на его руке был глубокий порез.
Я сделал несколько шагов назад, чтобы оценить ситуацию.
"Почему здесь только один?"
Вскоре я понял, почему. Двое других, за исключением гоблина с катапультой, бежали к другимчленам команды, которые кричали во всё горло от страха.
"Ребята, сражайтесь! Монстры приближаются!"
Быстро зарядив лук, Дженнавыстрелила.
Стрела пролетела мимогоблина.
"О нет, я промахнулась!"
Огорчённая, Дженнавытащила стрелу из колчана.
"Не обращай внимания на этих тварей!
Она недолжнаобращать на них внимания.
Это было не хуже.
Если они послужат приманкой, мы сможем расправиться с монстрами по отдельности".
Я бросилсяна гоблина, схватившись за руку.
Я парировал летящий камень своим щитом.
Парировавего меч своим железным мечом и разбиваю его лицо своим щитом!
"Кик!"
Гоблин упал на землю.
Хорошо, я могу это сделать. Я могу это сделать! Я вонзаю свой меч в грудь упавшего гоблина.
"Курр, Курр......."
Гоблин уронил меч, кровь капает из его рта.
"Киааа, киааа!"
"Ааааахххххххх!"
[" Дарзил(★)" вернулся в объятия Богини, его боевой дух останется в памяти навсегда].
Я не оглядываюсь.
Один ещёостался. Гоблин который крутил пращу. Я бросился вперёдсо своим щитом. Гоблин бросил камень. Камень был заблокирован моим щитом.
Щит был правильным выбором.
["Грит" (★) вернулся в объятия Богини, его боевой дух останется в памяти навсегда].
Сзади раздался жалобный крик, за которым последовал звук падения. Это был неприятный звук, похожий на раздирание куска мяса.
"Убегают!"
"Кирарак!"
Я схватил убегающего гоблина сзади. Гоблин пытается ударить меня камнем в лоб, я отбиваю его щитом.
"Слава щиту, ублюдок!"
Я вонзил меч в его бок, где виднелись очертания ребер. Я почувствовал неприятное ощущение скрежета кости о меч. Я проигнорировал этои вошёл мечомглубже. Я вытащил один раз, затем снова вонзил.
Удар, удар, удар,удар!
Я ударилчетыре раза, затем ослабил хватку, и гоблин рухнул навзничь.
[Гейл(★)] вернулся в объятия Богини, его боевой дух останется в памяти навсегда].
"Хей!"
"А что с двумя другими?"
"Я позаботиласьоб одном из них!"
На одной стороне поляны лежал гоблин со стрелой в спине.
"А как же остальные?"
"Это на потом, иди сюда!"
Взбешённыйгоблин прыгнул на Дженну. Дженнаиздала крик и побежала ко мне. Я бежал, держа щит перед собой, и столкнулся лоб в лоб с гоблином.
"Ай!"
На мгновение моёзрение вспыхнуло красным.
Кровь хлынула из моей глубоко порезанной правой руки. Я потерял железный меч в правой руке.
["Хан(★)" истекает кровью, ваше здоровье будет уменьшаться каждый определённыйпромежуток времени].
Я ударил гоблина своим щитом.
"Куек!"
"Сукин сын!"
Я ударил упавшего гоблина по лицу углом своего щита. Сломанные зубы и кровь брызнули. Я сделал ещёодин удар. Еще один. Еще один. Еще один!
Гоблин, махая конечностями, обмяк.
"Хан, твоя рука -......."
"Всё будет в норме,когда мы вернёмся назад".
Я уже видел это в обучении.
Но все равно было чертовски больно, а избольшойраны на правой руке сочилась кровь. Голова немного кружится, думаю, не анемия ли у меня.
[Сцена зачищена!]
[Дженна(★), Повышение уровня!]
[Награда - 2,000G, Железная руда(C) X 2, Медь(C) X 1, Кожа(C) X 1]
[MVP - "Хан(★)"]
Свет окутал все моётело.
Я закрываю глаза и открываю их. Мы снова оказались в круглой комнате с зеркалами, в разрыве пространства и времени.
[Трое мёртвых? Вот почему их называют однозвёздочными].
Изель с усмешкой посмотрела на меня и Дженну.
Я посмотрел на свою правую руку. Рана исчезла. Оставалась тупая боль, но она утихла.
Вот так. Даже если ты на грани смерти, если ты вернёшьсявзал ожидания, ты выздоровеешь. Так было и в игре. Были даже "команды-зомби", которые пользовались тем, что вы могли лечиться, пока были живы.
[Возвращаемся на площадь. Я закрываю дверь].
Изель указала на открытую дверь. Я вышел. Дженна нервно следовала за мной.
Дверь захлопнулась.
[Поздравляю, что прошли первый этаж!]
[Поднимаемся на второй этаж].
Грохот. Курррр.
Пол площади сотрясался от звука странного устройства.
"Что это происходит?!"
"Площадьподнимается".
"Куда?"
"На второй этаж".
Вибрация прекратилась.
Что теперь будет?
Будет прорыватьсяна второй этаж? Ни за что. Даже Амкена видел битву. Он должен понимать какой будет исход.
[Учитель, не желаете ли вы увеличить свою силу?]
[Советы: Герои из продвинутого призываболее сильны, чем обычные герои].
[Советы: Вы можете обучать своих героев, строя сооружения, такие как учебные центры].
Как у пользователя free-to-play, у вас есть два варианта.
Донатить, для получениядрагоценных камней или строить сооружения.
В самом начале игры возник спор между фракцией "собирающих героев", которая использует драгоценные камни для вызовагероев, и фракцией "строящих инфраструктуру", которая использует драгоценные камни для строительства объектов, но спор закончился после того, как я сам доказал их эффективность, сравнив их.
[Постройкаобъектов, пожалуйста, выберите тип объекта, который вам нужен].
[Вы выбрали "Тренировочная станция", хотите ли вы еёпостроить? Строительство обойдётсяв 500 драгоценных камней].
[Да / Нет]
Верно.
Онне пропустил прохождениепервого этажа, не так ли?
Дверь в Учебный центр была разблокирована.
Тренировочный центр завершён.
Теперь герои будут тренироваться сами.
[Имейте в виду, что вы можете улучшить Тренировочный центр с помощью драгоценных камней, золота и чертежей, что даст более широкий и мощный эффект].
[Советы: Непрерывные бои приведут к усталости ваших героев; для максимальной боевой мощи им необходимо как следует отдохнуть].
Далее следуют другие советы.
[Мастер, хотите ли вы завершить соединение?]
[Да / Нет]
[Тогда до свидания!]
Это все?
В сегодняшнем игровом процессе Амкена - это ориентированный на удобства,free-to-playигрок.Этоименно то, на что я надеялся. Мнене нужно будет конкурировать с дорогими, звёзднымигероями, и у меняесть прочная база для роста.
Большинство пользователей free-to-play упираются в стену на вершине башни, но это уже на другой день.
[Вау! Я устала].
Внезапно появившаяся Изель протянула руки и потянулась.
"Что теперь с нами будет?"
Спросила Дженна, еёголос наполовину дрожал.
[Что будет. Мы можем отдохнуть, пока Мастер не выйдет на связь. Учебный центр открыт, так что вы можететренироваться там. Жилье там. Разходитесьи спать].
"А как же остальные люди...... все мертвы?"
[Идиотка. Разве ты не видишь?]
Дженна побледнела.
"Зачем ты привела нас сюда? Какова твоя цель?"
[Ты такая же надоедливая, как и он. Поднимись на башню, если хочешь знать].
"Это та самая башня, на которую ты собиралсязабраться?"
Я пожал плечами.
"Ответь мне, старший брат!"
"Я уже ответил, я поднимаюсь".
Когда мы преодолели главное подземелье, зал ожидания, казалось, тоже поднялся вверх.
Дженна не могла представить, что это за причудливое сооружение, поэтому решила не беспокоиться об этом.
Ей просто придётсясмириться с тем, что все так и есть.
Дженна сжала кулаки и крикнула.
"Я возвращаюсь!"
"Твои покои в той стороне".
Я указал на дорогу, которая вела веё коинату. Дженна хмыкнула и подошла, захлопнув за собой дверь.
"Я хотел спросить кое что."
[Что за вопрос, когда ты едва добрался до первого этажа].
"Здесь и на Земле время разное?"
[Не задавай мне вопросов! Я не собираюсь на них отвечать!]
"Наверное, да".
Если исходить из этого, то все правильно.
Здесь, в зале ожидания, время идётбыстрее, чем на Земле. Я не знаю, во сколько раз быстрее, это нам предстоит выяснить. И в центре всего этого - фея, Изель.
"Мне просто нужен был ответ. Пожалуйста, ответь в следующий раз нормально"
[Чёрт, ты, однозвездочныймусор!]
Изель топнула ногой и исчезла.
"Понятно."
Наверное, феи не могут меня трогать.
Единственный случай, когда они могут это сделать, это самозащита, как в случае с Мормонтом, или когда они отказываются подчиняться приказам своего хозяина.
Давай выучим законы один за другим.
Когда я начал возвращаться в свою комнату, я заметил, что мои руки дрожат.
"......."
Девять человек были мертвы. Девять из одиннадцати.
Одно неверное движение, и я мог стать одним из них.
"Успокойся".
Адаптируйся или погибнешь.
"Это единственный закон этого мира".
Я вернулся в комнатутолько спустя почти час.
Текущая ситуация.
Одиннадцать вызванных, девять мертвы, двое живы.

    
  





  Глава 9 - Если хочешь выжить...


  

    
      На следующее утро явышелна площадь.
Было тихо. Воздух был прохладным.
На площади никого не было.
"Куда они делись?"
Я цыкнулязыком. Проверил, не пошла ли Дженна в дом, но еётам не было.
Ладно.
Учебный центр был открыт. Последнюю неделю я работал над своей головой, теперь пришло время поработать над телом. Я прошёлчерез ворота.
[Тренировочный центр Ур.1]
50 метров в радиусе.
Повсюду разбросаны соломенные чучела. На полках в углу стояло тренировочное оружие: деревянные мечи, копья и щиты. Кроме этого, место было пустым, но это был тренировочный центр только первого уровня. Этого было достаточно, чтобы я начал действовать.
Я начал бегать вдоль стен тренировочного центра.
Два легких вдоха, один глубокий выдох.
Этой простой технике я научился в армии, и я бегал в течение 10 минут.
Я бежал медленно и уверенно, чтобы не чувствовать, что мои икры сводит судорогой или дыхание затруднено.
Я открыл окно статуса.
[Хан Ислат(★) Lv. 5 (Опыт 44/50)]
[Класс: новичок]
[Сила: 15/15]
[Интеллект : 15/15]
[Выносливость : 15/15]
[Ловкость : 15/15]
[Навыки: нет]
Какой жалкий.
Я нахмурился. Всего четыре очка роста за уровень. А что касается интеллекта, то это бесполезный показатель для физического типа.
Но даже так, оно явно превосходит моётело на Земле. После ухода из армии я вообще не занимался спортом и всегда ездил на машине, так что даже подъёмпо нескольким лестницам заставлял меня задыхаться.
Я был образцом отсутствия физических упражнений.
Но сейчас я чувствовал себя так, словно я снова в армии.
Я снова был в армии, стремясь стать элитным воином.
В этом мире действуют иные законы, чем на Земле.
Лапша рамен на полке и апельсиновый сок в холодильнике всегда есть на следующий день, независимо от того, сколько ты ешь или пьёшь.
Ты думаешь о чем-то, что тебе нужно, открываешь ящик или шкаф, и оно там.
Но конечно, ты не получишь пистолет или автомат.
Все, что я мог достать, это одежда, карандаши, салфетки и другие предметы повседневной необходимости.
После 30 минут бега я чувствовал себя довольно хорошо.
Я быстро перевёлдух и начал отжиматься.
Теперь я понимаю.
Часто встречаются несколько героев, которые находятся в одном ярусе, но имеют разные боевые возможности.
У них есть одна общая черта.
Они никогда не прекращают тренироваться.
Вначале я не мог этого понять. Поскольку тренировки не повышают статы или уровень, я задавался вопросом, почему они постоянноприходят в тренировочный центр.
Однако я гордился тем, что они прилагают усилия как игровые персонажи, поэтому я продолжал улучшать их помещения.
Теперь, когда я думаю об этом, возможно, они все-таки не были игровыми персонажами.
В любом случае, их упорный труд окупился, и они становились все более заметными по мере повышения уровня и с каждым новым рангом.
Раньше я определял это как "конституцию".
Речь идёто создании основ, так же как для строительства высокого здания необходим прочный фундамент.
Герой 1 ранга начинает с базовым показателем 10.
У них 10 силы, 10 интеллекта, 10 конституции и 10 ловкости.
Будь вы сердечной старушкой или обычным человеком, ваши физические способности будут одинаковыми. Но результаты будут разными.
Сначала умственные способности.
Мастера смотрят свысока на героев, склонных к панике или страху.
Умение сохранять спокойствие и видеть возможность победы в любой ситуации.
"Боевая логика", которая делает это возможным, признается как пассив класса S.
Во-вторых, техника.
Второй фактор, который отличает хороших героев, - это мастерство.
Одни герои хорошо владеют мечом, другие - копьём.
Талант к безоружному бою варьируется от героя к герою.
Герои высшего уровня обычно призываются с расцветом своих талантов, в то время как таланты низшего уровня часто скрыты и должны быть открыты Мастером.
Я ещёне знаю своих навыков. Будет много возможностей узнать. Я решаю не беспокоиться.
В-третьих, тело.
Это то, чем я сейчас занимаюсь.
Работа, которая даётнаправление и импульс моему росту.
Ментальное развитие.
Техническое развитие.
Физическое развитие.
Когда эти три элемента объединятся, у меня будет конкурентное преимущество, чтобы соревноваться с прирождённымипятью звёздами.
Я знаю, потому что я видел их,они настоящие монстры.
Итак, я в середине тренировки,
"Что ты делаешь?"
услышал я знакомый голос.
Я перестал отжиматься и встал. Я посмотрел на вход в спортзал и увидел Дженну с рыжими волосами в пучке.
Я сказал.
"Я тренируюсь бить монстров".
"Почему ты говоришь так агрессивно, я искалатебя".
Дженна ворчаввошла в тренировочную комнату, возилась с арбалетом в старой бочке.
"Слушай, я всю ночь думала, что делать дальше. Мы не можем выбраться отсюда, верно?"
Я не ответил.
Дженнадостала свой луки натянула тетиву.
"Слушай, я хорошо стреляю из лука, так что я не буду помехой. Мой отец был охотником, так что я стреляла в свободное время".
Дженна взяла деревянную стрелу из колчана и быстро выстрелила, стрела с негромким треском попала в пугало в десяти метрах от неё.
"Плач и рыдания ничего не изменят. Старший брат знает, как выжить, верно?"
"Ты, этобылтвой первый настоящий бой?"
"Конечно, но я стреляладома".
"Насколько хорошо ты владеешь луком?"
"Более менее."
Дженнавыстрелила из лука ещёраз.
То же чучело. Опятьпопадание.
"Окно состояния".
[Дженна Ширай (★) Ур. 2 (Опыт5/20)]
[Класс: новичок]]
[Сила : 11/11]
[Интеллект : 10/10]
[Выносливость : 11/11]
[Ловкость : 12/12]
[Владеет навыками: Стрельба из лука (Ур.1)].
Значение прироста низкое - 4, но Ловкость увеличена на 2 пункта вместо Интеллекта. Кроме того, у неё есть необходимый навык в предмете с 1 звездой.
Из трёхпогибшихонабылаединственной, кто вернулся.
Это был еёпервый выход, но онане позволилапанике взять верх над собойи стрелялав гоблинов. Онане сталазацикливаться на мертвых, и у неёбыло четкое представление о том, что ейнужно делать дальше.
"Драгоценныйкамень."
Я вспомнил вчерашнюю битву. Три человека убежали, когда я предложил им оружие. А если следующие будут такими же? Смогу ли я справиться с ними в одиночку?
Я должен жить, прежде чем соревноваться.
Я ответил.
"Хорошо. Я помогу тебе".
"Береги себя, старший брат".
Дженна улыбнулась и протянула руку.
Я сжал её.
['Дженна(★)' чувствует благосклонность к 'Хан(★)'].
[Создан бонус сродства].
[Советы: Вы получаете бонус к способностям, когда встречаетесь с героями, которые близки друг другу,используйте это с пользой].
"Мой отец говорил мне: "Если хочешь жить, следуй за сильными людьми".
"Я знаю."
"Он хороший отец, не так ли?".
Я объяснил Дженне основные правила Pick Me Up.
Что есть хозяин, который отдаётнам приказы.
Мы должны выполнять эти приказы, уничтожая врагов или выполняя задания.
Каждый раз, когда мы выполняем задание, мы поднимаемся на этаж, и когда мы достигнем 100-го этажа, нас, вероятно, освободят.
"То есть нам все время придётсясражаться с монстрами?".
"Вот почему ты тренируешься, тебе нужно становиться сильнее".
Есть много способов стать сильнее, кроме тренировок, но на этом низком уровне большая часть контента заблокирована. На данный момент все, что я мог сделать, это тренироваться.
"Нам придётсясражаться вдвоём?"
Я объяснил про вызов. Что мастера вызывают людей из других миров в обмен на драгоценные камни и золото. Что мы пришли в этот мир, потому что попали под призыв.
Что людей будут продолжать вызывать в будущем, и что мы должны будем выполнять задания, иногда соревнуясь с ними, иногда сотрудничая с ними.
Я держал своймир и свою личность в секрете.
"Это все, что я могу объяснить. Тыпоняла?"
"Да, я понимаю".
Дженна кивнула. Она не выглядела счастливой, но не подавала виду. Она держала это в себе.
В ней не было детской надутости или глупости.
Она спокойно приняла ситуацию.
"Этого будет достаточно."
"Итак, мы единственные в команде, да?"
"Один за другим?"
"Если умру я, умрёшьты, а если умрёшьты, умру я".
Это неправильно.
Я не объяснилейсинтез.
"В любом случае, Мастер скоро вернётся, и тогда начнётсябитва. А пока тренируйся. Это лучше, чем бездельничать".
"Да!"
Дженна отсалютовала и подняла лук.
Тренировки начались снова. Хотя, это была не совсем тренировки, просто куча физических упражнений, махание мечами и пускание стрел по чучелам.
Но ни Дженна, ни я не относились к ним спустя рукава.
На кону стояли жизни.
После целого дня тренировок.
Причина, по которой я не нашёлДженну в еёпокоях, была раскрыта.
Когда я открыл дверь в домик, это был современный дом, а когда она открыла дверь, она оказалась внутри небольшого домика на дереве.
Я окликнул Изель, и она сказала.
[У тебя с этим проблемы? Будь благодарен, за то, что ты не живёшьв сарае!]
Я не был недоволен своей жизнью, поэтому не стал с ней спорить. Казалось, место менялось в зависимости от того, кто взаимодействовал с ним.
Итак, третий день обучения.
[Добро пожаловать в Pick Me Up!]
Я перестал размахивать своим деревянным мечом.
Соломенное чучело было изорвано и потрепано.
"Окно статуса".
[Хан Ислат(★) Ур. 5 (Опыт44/50)]
[Класс: новичок]
[Сила : 15/15]
[Интеллект : 15/15]
[Выносливость : 15/15]
[Ловкость : 15/15]
[Владеет навыками: Базовое фехтование (Ур.1), Базовоевладение щитом(Ур.1)]
Дженна получиладва навыка: "Базовоевладение мечом" и "Базовоевладение щитом", которые добавляют модификаторы к еёмечу и щиту соответственно.
Базоваястрельба из лука Дженны была повышена до 2 уровня.
Она сделала все, что могла.
"Будь готова. Мастер уже здесь".
"Уже?"
"Уже. Прошло три дня".
Мы вернули своёоружие и вышли на площадь.
Нам не разрешалось выносить на улицу какое-либо оборудование из учебного центра.
[Загрузка закончилась].
[ЖАМК(выбор)].
<Большое событие для новых мастеров!
<Напишите отзыв и получите звёздныйрейтинг!
<Я - Король Стратегий!На официальном сайте.......>.
Объявление было пропущено, и Мастер вошёлна главный экран.
Я рассчитал множительреальноговремени и зала ожидания. Если Мастер будет посещать это место каждый день, то один день на Земле будет равен трёмдням здесь.
Дверь в станцию вызова открылась.
"Вызов!"
"Да, они идут".
Вместимость команды- пять человек.
Вызов был произведёнтри раза.
[Вызов героя!]
[Вызывайте героев с помощью золота или драгоценных камней. Вызов Мёбиусавызывает бесконечное количествоуникальныхгероев!]
[Мастер, начинайте призыв. Не терпится увидеть, что у вы получите!]
[Талкак, Дуруру].
[Вызов совершён!]
[Обычный!]
[Мастер 'Амкена' получил Героя 'Аарона (★)'!
[Обычный!]
[Мастер 'Амкена' получил Героя 'Тоби(★)'!
[Обычный!]
[Мастер 'Амкена' получил Героя 'Йелсонс(★)'!
Все 1-звездочные.
Слабое свечение исходило от призыва.
Через мгновение оттуда вышли трое мужчин с недоумевающимилицами.
"Что это за место?"
"Гдемы?"
"Джентльмены, приготовьтесь к бою. Если вы благополучно закончите, я вас буду тренировать!"
"Готовьтесь к бою, кто вы такие, отвечайте!"
[Сформировать команду].
[Перетаскивайте героев!]
[Аарон (★)] присоединяется к 'Команде1'!]
[Тоби (★)] присоединяется к 'Команде1'!]
[Йелсонс (★) присоединяется к 'Команде1'!]
[Пространственно-временной портал открыт!]
Дзинь.
Входная дверь открылась.
В то же время открылась дверь в оружейную.
Это было намного быстрее, чем в прошлый раз.
"Дженна, хватай оружие, пока не поздно!"
"Да!"
Мы побежали.

    
  





  Глава 10 - Если хочешь выжить (2 часть)


  

    
      Они втроёмнаблюдали за нами, как будто в этом не было ничего особенного.
Количество оружия, выставленной в оружейной комнате, резко сократилось. Остались только два. Луки и щиты. Все парни, которые их взяли, были мертвы. В игре Pick Me Up, когда герой умирает, снаряжение, которое он нёс,тожеуничтожается.
Дженна достала свой лук и колчан и перекинула их через спину. Я же пристегнул кожаный ремешок на тыльной стороне своего деревянного щита к запястью.
Мы пристегнули снаряжение и вышли из оружейной, дверь захлопнулась за нами.
Появилась Изель и рявкнула на нас.
[Хан, Дженна, Аарон, Тоби, Йелсонс].
"Кто тытакая?"
"Откуда тыпоявилась? Верни нас назад!"
Мужчины обратили свою враждебность на Изель.
Дженна остановила их.
"Остановитесь. Если вы еётронете, то получите по заслугам".
"Ты тоже в этом участвуешь? Это ты привела нас сюда?"
"Я не в сговоре. Меня притащили сюда, как и всех вас, поэтому я и вписалась первой".
"Зачем беспокоиться, вы всë равно узнаете сами через несколько минут", - сказал я и прошëл через разлом.
"Ха, правда."
Тяжело вздыхая от разочарования, Джена шла вплотную за мной, за спиной раздалсяехидный голос.
"Моя жена ждётменя, поторопись и отпусти меня!"
"Я бедный крестьянин, у меня нет ни одной монеты, ты не на того напала!"
Мне было интересно, сколько ещёпродержится Изель.
Дженна спросила.
"Он умрет?"
"Нет, если он, конечно, не тронет её первым."
Мгновение спустя мужчина полетел на нас, влекомый невидимой силой. Он упал на землю и застонал.
Вскоре за ним последовали двое других. Дверь на площадь захлопнулась, когда влетелпоследний.
[Если вы не хотите, чтобы вас вот так бросали, лучше послушайте меня, как это сделали они].
Крайнее левое зеркало начало светиться.
Главное подземелье. Возможно, два этажа. Я мог бы вернуться на первый этаж, но сейчас нет никакого преимущества.
Когда свет постепенно окутал комнату, остальные члены командыколотили по выходу, думая, что умрут. Они даже напали на Изель.
[Как надоедливо!]
Изель увернулась от его руки, легко взлетев вверх.
Затем еёокутал свет.
[Этаж 2].
[Тип миссии - Истребление]
[Цель - Уничтожить врага!]
'Тип поля - равнина'.
Похоже на луг, но сильно отличается. Трава была пышной, а земля - наклонной.
"Должно быть, волки."
[Гоблин Ур.3] X 2
[Равнинный волк Ур.4] X 2
На вершине склона рычали два серо-рыжих волка. Над ними гоблины с пращой подбирали камни.
Я нахмурился. Местность и состав были против нас. Мы внизу, они наверху.
"Что, что это!"
"Ааа!"
['Аарон(★)'чувствует страх, все статы снижены на 30%].
['Тоби(★)' напуган, все показатели снижены на 30%].
['Йелсонс(★)' напуган, все показатели снижены на 30%].
Я глубоко вздохнул.
Мне стало интересно, сколько обычных людей хоть раз в жизни сталкивались со зверем.
Волки не стесняются показывать свою враждебность. Я видел клыки, готовые прокусить и разорвать мягкую плоть человека.
Я успокоился. Они выглядят сильными, но они ничто. Я сражался раньше, и я достаточно силён, чтобы стать сильнее.
"Грррр......."
["Дженна(★)" напугана, все показатели снижены на 30%].
Ты не должна этого делать. Я хлопнул Дженну по плечу. Дженна, которая дрожала, внезапно издала вопль.
"Аааааа!"
"Ты что-то съела?!"
Она что, потеряла сознание?
Но в следующее мгновение она вернула себе самообладание.
["Дженна(★)" оправилась от паники].
"......."
"Все в порядке, это был всего лишь момент замешательства......."
"Ты позаботишься об этих двух гоблинах, и если ты не позволишь камнямдобраться до меня, я позабочусь о волке".
Ух!
Один из гоблинов отправил камень в полет. Но не в мою сторону. Он был нацелен на Дженну, которая как раз копалась в своёмколчане. Я прыгнул вперёди парировал камень своим щитом.
"Это будет последний раз, когда я смогу тебя защитить!"
"Да!"
Я оглянулся и увидел, что остальные трое сгрудились вместе, дрожа.
"Я вижу, вы не помогаете."
Похоже, на этот раз онидаже не смогутпослужить приманкой.Врагиявно нацелились на меня и Дженну.
Я сильно прикусил губу. Я не буду таким, как они. Я буду сражаться до смерти.
И выживу.
"Бум!"
Волк прыгнул на меня, оскалив зубы. Это был четвероногий. Прыжки у них не такие, как у гуманоидов. Но схема была ожидаемой.
Я погрузил свой старый железный меч в пасть волка.
"Не умер".
Волк корчился от боли, но не умер от удара.
Лезвие пробиловерхего пасти, но, похоже, не достигло мозга. Я попыталсявытащить меч, но он застрял в кости и не выходил. На холме бродил ещёодин.
Может, дело в оружии?".
Ещёодин волк прыгнул вверх. Я присел, прижавшись животом к земле - местность здесь была наклонной. Прыгнувший волк пролетел надо мной.
Я вскочил на ноги и ударил волкас мечом в пасти ногой в голову. Выдернувмеч обеими руками, я вонзил его ещё раз, прямо ему в лоб.
"По одному волку за раз."
"Гав, гав, гав!"
Волк лаял внизу холма.
Наши позиции поменялись. Я был наверху, он внизу.
Волк бежал прямо на меня. Не нужно было отступать. Я напал, выставив перед собой щит.
Когда мы встретились, я ударил щитом по щекам волка с открытым ртом, а затем вогнал свой железный меч в его бок.
"Треск! Треск!"
Волк корчился на земле, а через мгновение обмяк.
"Вот и второй готов."
Что случилось с гоблинами?
Я посмотрел на холм. Два гоблина, превращённыестрелами в ежей, лежали на земле. С треском ещё одна стрела вонзилась в труп гоблина.
"Стой, он мёртв".
"Да!"
"......."
Со лба Дженны капала кровь. Похожечто еёударили камнем.[Сцена зачищена!]
[Хан(★), Дженна(★), Повышение уровня!]
[Награда - 5,000G, Кожа(C) X 3, Железная руда(C) X 1]
[MVP - 'Хан(★)'].
Вернемся в портал.
Дженна с недоверием потирала рану на лбу,где мгновение назад была рана, а остальные трое все ещёбыли ошеломлены.
[Поздравляем с прорывом через второй этаж!]
[Переходим на третий этаж].
Грохот. Курррр.
Зал ожидания завибрировал.
"Что, что происходит?"
пробормотал мужчина севшим голосом.
Изель не появлялась. Может быть, она была просто занята. Я решил не беспокоитьсяоб этом.
"Окно состояния."
[Хан Ислат(★) Ур. 6(Опыт13/50)]
[Класс: новичок]
[Сила : 17/17]
[Интеллект : 14/14]
[Здоровье : 16/16]
[Ловкость : 16/16]
[Владеет навыками: базовое владение мечом (Ур.1), базовое владение щитом (Ур.1)]
"Хорошо."
Интеллект был понижен на 1, но сила была повышена на 2. Мойобщий рост все ещёбылравен4-ем пунктам, но эффективность повышения уровняявноулучшилась. Это было свидетельством того, что моётелосложение улучшается.
[Мастер, вы хотите прервать соединение?]
[Да / Нет]
[До свидания!]
Один этаж в день.
Мастер тоже не торопится со своим прогрессом. Было бы опасно для меня и Дженны, если бы мы сразу пошли на следующий этаж. Я не пострадал, но устал.
Я зашёлв оружейную, повесил свой щит и вышел.
Дженна и остальные трое спорили.
"Почему вы наблюдалисо спины? Мы единственные, кто сражался!"
"Вы должныбылисказать нам, что происходит!"
"Я объяснил вам это в самом начале! Вы должны драться!"
"Почему я должен драться, где, черт возьми, это место, что это за монстры, и что за магию они использовали, чтобы затащить нас сюда!"
"Не в этом дело, ты должен сражаться, чтобы выжить, подумайоб этом".
"Яникогда раньше не держал в руках меч, как мне прикажетесражаться с монстрами?"
"Ты думаешь, я с кем-нибудь сражалась?"
Спор обострился.
Дженна настаивала, что мы были вызваны, чтобы сражаться, как мы только что сделали, и что мы должны работать вместе, чтобы выжить.
Но остальные трое не соглашались.
Они настаивали, что ничего подобного произойти не может.
Они не могли принять реальность.
Наконец-то я понял, почему 1-звёздочных называют мусором.
Это обычные люди. Они ведут жизнь, не имеющую ничего общего с полем боя. Если яправильнопомню их биографии из 10-го призыва, то ни у одного из них не было работы, связанной с боем.
ДвухзвёздочныйМормонт.
Онсказал что был наёмником.
"Если это так, то это значит, что чем выше звезда, тем больше боевых профессий вызывается."
Кроме того, высокоуровневые герои всегда знают что делать.
Если вы отправите в бой только что призванного героя с одной звездой, он запаникует или сойдётс ума. Но три звезды и выше - другое дело: они сразу идут в бой".
"Они были призваны со знанием дела."
Почему они должны сражаться и с какой целью.
Шей должна была знать. Это было ясно по еёповедению.
Если бы я был более хладнокровным, я мог бы спросить.
"Что, всёэточушь!"
Дженна нахмурилась и пошла в оружейную, возвращая свой лук.
"Было бы неплохо, если бы выпомоглимне иХану. Мы должны сражаться вместе, а не устраивать споры".
"Зачемнам такиебесполезныеублюдки?"
"Они лучше, чем ничего".
"Они все равно скоро уйдут".
"Они все равно скоро исчезнут".
"Что ты имеешь в виду?"
"Подожди и увидишь".
Я не умру в бою.
Если они так и будут стоять в следующей битве, то они просто умрут.
Я посмотрел на закрытую дверь комплекса.
"В следующей битве будем только ты и я. Не беспокойся о них".
Дженна бросила на меня недовольный взгляд, но потом кивнула.
"Да, и кстати, пойдем к тебе".
"В мою комнату?"
"Мне любопытно посмотреть, как она выглядит. А что, нет?"
"Хорошо".
Мы прошли через центр площади и направились к общежитию. По дороге ко мне подошёлмужчина, который болтал в углу площади.
"Эй, я хочу тебя кое о чем спросить!"
"Не спрашивай. Это раздражает".
"Что!"
Мужчина попытался схватить меня за шиворот.
Я ударил его кулаком в лицо.
"Нет!"
От удара он крутанулся на месте.
"Так вот какое отношение к нам тех, отсиживался сзади, когда мы сражались?"
"О, нет! Я ......."
Я плюнул и потопал прочь. Мужчина надулся, держась за нос, из которого капала кровь.
"Хехе."
"Что такое, Дженна?"
"Ничего."
Дженна открыла дверь в свою каюту.
Перед ней открылась комната, сделанная из бессистемно сплетённогодерева. В ней стояла мебель - столы, стулья, полки, а стены были отделаны полированным камнем.
Здесь не было никаких признаков современной цивилизации, например холодильников или печей.
[Жилище Ур.1]
Общежитие.
Строго говоря, это не дом Дженны, а буквально - покои героев, что означает, что три уродливых пса тоже будут жить здесь.
"Но почему моя комната другая?"
Я не могу понять этого прямо сейчас.
Лучшенебудуторопиться.
"Что бы ты хотел поесть? У меня есть только картошка".
"Только картошка?"
"Картофель, соль и вода, это все, что есть.Ноесли ты их съешь, то на следующий день будешь всё ещё сыт".
В моей комнате тоже не было ничего, кроме лапши раменаи апельсинового сока.
Наверное, это потому, что уровень жилья низкий.
Дженна достала из шкафа несколько картофелин, нанизала их на металлический шампур и положила в мангал в центре комнаты.
Пока картофель готовился, я осмотрел помещение.
Длинный коридор вёлв заднюю часть, где располагались комнаты.
Сейчас здесь всего несколько комнат, и они не очень хорошо оборудованы, но по мере повышения уровня они будут становиться все больше и лучше.
Максимальное количество героев, которое вы можете иметь при первом запуске игры, - 20. Чтобы иметь возможность вызывать больше героев, вам нужно будет улучшать своё поселение. Так работает система Pick Me Up.
Картофель был очень вкусным.

    
  





  Глава 11 - Если хочешь выжить (3 часть)


  

    
      На следующий день тренировки продолжились.
За предыдущие три дня тренировок у меня сложился определённыйграфик.
Утром я выполнял основные упражнения: ходьбу, отжимания и приседания. Дженна копировала мои действия. Я тоже не останавливал её.
После базовых упражнений мы приступали к техническим тренировкам.
По большей части, это были только я с деревянным мечом и Дженна, стреляющая из лука по чучелам. Но мы не расслаблялись.
По мере того как я размахивал мечом, я чувствовал, что постепенно овладеваю основными приёмами, такими как распределение силы и правильная стойка. Об этом свидетельствовали навыки, которые появлялись в строке состояния, например, навыки владения мечом и щитом низшего уровня.
Для полностью обученного рыцаря этого было бы недостаточно.
Если только у тебя нет эксперта, который бы тебя направлял. Возможно, поединок дал бы мне лучшее представление, но я был предоставлен сам себе.
ОсновныеуменияДженны былизаточенына еёлук, поэтому я не мог попросить о дуэли.
Остальные трое не приходили в тренировочный центр.
Изредка я видел их в углах площади, они разговаривали сами с собой о побеге, вместо того чтобы искать выход.
Конечно, выхода не было.
Прошло ещёдва дня.
Мы с Дженной стояли лицом друг к другу напротив тренировочного центра.
"Ты уверена, что с тобой все в порядке?"
"Я в порядке".
Я постукивал деревянным мечом по своему щиту.
Дженна держала свой лук.
Я знал, что ей нужно больше практических занятий.
Сражаться мечом к мечу было трудно, но были и другие способы.
"Тебе будет больно?"
"Только бы не умереть".
В нескольких случаях я порезал себе запястья чрезмерными взмахами меча.
Повреждённыезапястья вскоре заживали. Казалось, сам зал ожидания обладает целительным эффектом. Пока я не умер быстрой смертью, как Мормонт, я выздоравливал.
Одно из упражнений я придумал ночью.
"Стреляй!"
"Не вини меня!"
Дженна выпустила стрелу.
В правое плечо. Я двинул левой рукой.
Бдух!
С глухим стуком стрела воткнулась в мой щит. Я вытащил стрелу и бросил еёДженне.
"Еще раз".
Стрельба продолжалась.
Для Дженны это была тренировка в стрельбе по живому противнику.
Для меня - защита от летящих стрел.
Я добавил ещёодно условие: блокировать стрелы своим щитом, одновременно атакуя чучело рядом со мной. Это тренировка одновременной атаки и защиты.
Я также изменил позицию атаки.
Сначала в голову. Затем грудь. Затем ноги.
То, что я делаю сейчас, похоже на рисование круга правой рукой и квадрата левой. Я должен разделить свою концентрацию на две части.
"......!"
Я вздрогнул, когда тупая боль пронзила мою икру.
Это была не стрела, но она пронзила меня, вырвав кусок плоти.
"Что, ты в порядке?"
"Неважно".
Я присел на мгновение, и из раны проросла новая плоть. Я встал и вытер пыль с правой ноги. Она была в порядке. Я мог двигаться.
"Ты должен подумать о другом способе. Они не будут стоять на месте, как я, и нападут на тебя, так что ты хочешь стоять на месте и стрелять?".
К моим словам Дженна добавила метод тренировки.
Стрельба во время ходьбы.
Это была стрельба в движении.
По мере того как моя концентрация ослабевала, в меня все чаще и чаще попадали стрелы. Бывали случаи, когда я умирал и возвращался к жизни. Раны должны были затянуться, но боль оставалась.
"Почему я должен делать что-то настолько безумное?"
Негативные мысли продолжали приходить.
Я не останавливался. Это хорошо - чувствовать боль. Это доказательство того, что я жив.
Но этого ещёнедостаточно. Я забирусьна башню. Я выживаю.
И.......
[Базовоемастерство меча Хана поднято до Ур.2!]
[Базовоеискусство щита Хана повышено до Ур.2!]
["Хан" получил навык "Терпимость к боли"!]
"Понятно."
Яполучил навык "Терпимость к боли", важный пассивный навык для класса "Воин".
Повысив его до 10 уровня, можнопревратить его в боевую спешку. Это навык класса А, который будет поддерживать жизнь вашего героя до тех пор, пока он не умрёт.
Остаётсятолькосамообладание.
Это поднавык Боевой логики.
Повысив Спокойствие до 10 уровня, вы получаете Боевую логику, а повысив Боевую логику до 10 уровня, вы получаете высший навык - Мастерство. На этом уровне вы сможете предотвратить любые психические заболевания.
Заманчиво пойти противоположным путём, используянавыкБерсерка, но моя сила заключается в обширных знаниях о игре. Берсерк - это яд для меня, потому что он заставляет меня терять хладнокровие,взамен увеличения боевоймощи.
Не возбуждаться в любой ситуации.
Спокойно наблюдать за ситуацией.
Вобучениии в первой битве мне это не удалось. Если так пойдёти дальше, я застряну с деревом техники берсерка. Спокойствие и берсерк - это не те навыки, которые могут сосуществовать.
"Надо иметьэто ввиду."
Утысяч навыков в Pick Me Up, определённоесть синергия.
Я знаю, какие навыки нужно объединить и как".
Прошло ещёнесколько дней.
Амкена не заходил в систему некоторое время. Похоже, он был занят. Я не рассматривал возможность того, что онзабросил игру. Даже если так, были и другие варианты. Если моёпредсказание верно, так оно и будет.
Я режу пугало своим деревянным мечом.
Блокирую стрелу щитом.
Вы не можете думать об этом как о двух отдельных действиях. Они должны быть объединены в одно действие.
В вас летит стрела.
Мне даже не нужно смотреть на неё. Я подставил щит в то место, куда вошла бы стрела, а затем ударил мечом по шее чучела.
Да, меч и щит - это одно целое.
Я признал меч и щит как "одно оружие".
[Пробуждение навыка!][Искусства героя "Хан(★)" "Базовоеискусство меча" и "Базовоеискусство щита" были объединены, чтобы создать новый навык].
[Герой Хан(★) овладелФехтованием (Ур.3)]!
Бодрящее чувство пронеслось по всему телу.
Возникло странное чувство единения, как будто меч и щит стали частью моеготела.
"На сегодня все".
Я опустил щит.
Деревянный щитбыл похож наёжа,из-за десятка воткнутых в негострел.
Я был не единственным, чьи навыки улучшились.
Дженна постепенно совершенствовала свои выстрелы.
Стрельба во время ходьбы, стрельба во время бега, двойная стрельба и так далее. Базовые навыки Дженны в стрельбе из лука теперь были четвёртогоуровня.
Дженна положила лук обратно в колчан.
"Похоже, что Мастер не возвращается. А если он не вернётся, мы застрянем здесь навсегда?"
Я видела беспокойство в выражении лица Дженны.
Я смущённоулыбнулся.
"Если он не придет черезмесяц.......".
"А что, если он не придет?"
"Ну, посмотрим".
Я вернул меч и щит на место.
[Добро пожаловать в Pick Me Up!]
[Загрузка закончена].
[ЖАМК!(выбрать)]
"Онкак раз вовремя".
"Это здорово, я тренироваласькак сумасшедшая".
"Почему мнекажется, что ты, приспосабливаешься лучше, чем я?"
"Если тольконемного,босс".
Из того, что я услышал во время перерыва, Дженна жила одна в глухом лесу.
Еёотец, который приезжал домой примерно раз в месяц, был убит в схватке с монстром год назад.
Когда я вышел на площадь, Изель вытаскивала трёхчеловек из их комнат.
[Давайте, давайте! Когда приходитхозяин, выходите на площадь. Почему вы его не слушаетесь, хотите неприятностей?]
Я поднял глаза к потолку.
Строго говоря, в зале ожидания нет потолка. Вместо него там было беловато-серое небо. Это небо радужно светится, когда входит Мастер. Помимо послания, эти знаки несут и информативную нагрузку.
"Вы собираетесь заставить меня снова сражаться, не так ли? Я не хочу, я не хочу!"
"Ядам тебе денег, у меня дома есть деньги, отпусти меня обратно, я устал есть только картошку!"
[О, я так зла!]
закричаланетерпеливая Изель.
Огненный удар вырвался из еёмаленьких рук.
"Ку!"
[Я вас всех сегодня обыскалась!]
[Загрузка.....]
Мгновение спустя трое стояли на площади. У каждого из них под носом текла кровь.
[Пространственно-временной разломоткрыт!]
[Советы: Попробуйте сделать синтез, это заставит героев, которые не слушают,реагировать более активно].
Изель, сделала свой ход.
Открылся разлом и оружейная. Каждый из них взял щит и лук и шагнул через разлом, и зеркало тут же начало светиться.
[Поднимись на башню, спаси мир!]
[Главное подземелье: Текущее количество этажей для подъёма- 2]
Свет рассеялся.
[Этаж 3].
[Тип миссии - Уничтожение]
[Цель - Уничтожить врага!]
[Гоблины Ур.5 X 4]
Тип поля - Равнина.
На этот раз врагами были четыре гоблина.
"Керррр!"
Трое из них были вооружены мечами и щитами.
Тот, что был сзади, вместо пращи нёсарбалет.
Гоблины с мечами нападали на нас справа, слева и в центре соответственно. Гоблин с арбалетом заряжал болт.
"Лучше вооруженыилучше тактика."
"Это естественная прогрессия по мере продвижения по уровням".
Гоблин направил на меня свой арбалет.
Я даже не успел среагировать.
Бам!
Стрела сзади пронзила лоб гоблина.
"Удар!"
Гоблин упал, сделав утрированное движение, и умер.
"Ой."
"Я же говорилатебе, что полезна".
Я бросился вперед.
Я ударил их, прежде чем они успели выстрелитьещё раз. Первый. Гоблин приседает, поднимая щит. Но есть щель. Я вывернул плечо и вонзил меч.
Преимущество в росте, весе и силе. Я воспользовался этими перерезал емугорло.
Ещёдвое. Они напали, подняв щиты. Я встретил их и ударил мечом по щитам. Онипопятилисьназад. Я медленно приблизился.
Одна стрела пронзила голень гоблина. Ту часть тела, которую не защищают щиты. Я вонзил свой меч в его сердце.
[Сцена очищена!]
[Дженна(★), повышение уровня!]
[Награда - 7,000G, Кожа (C) X 1, Железная руда (C) X 1]
[MVP - 'Дженна(★)']
Если вы будете названы MVP битвы, вы получите бонусный опыт.
На этот раз Дженна стала MVP. Видимо, первый гоблин, которого она убила из арбалета, стоил много очков.
"Они все еще не хотят сражаться."
Эти трое просто тревожно смотрят на нас.
Ну, это неважно. Я тоже не хочу делиться с ними очками опыта. Если ты не участвуешь в битве, то не получаешь опыта.
Мы вернулись в разлом.
"Что, уже?"
"Этобылоскучновато".
Дело не в том, что враги скучные, а в том, что мы сильнее.
Я чувствую это. Тренировки не прошли даром. Наши мечи и щиты двигались более плавно, наши движения были менее дёргаными.
"Мы закончили? Тогда мы можем.......".
Тоби напрягся, когда повернулся, чтобы уйти.
Дверь на площадь была все ещёзакрыта.
Зеркало слева от него светилось.
[Выберите этаж, этаж 1. Хотите попробовать ещёраз?]
[Да / Нет]
"Мы ещёне закончили".
Дженна крепче сжала лук, выражение еёлица было суровым.
"Похоже, ты пытаешься провернуть дело по-быстрому".
Тренировки, похоже, подействовали.
Повторные попытки пройти уже пройденный этаж уменьшают опыт и награды, но Амкена, похоже, решил перестраховаться.
[Этаж 1].
[Тип миссии - Уничтожение]
[Цель - Уничтожить врага!]
[Гоблины Ур.2 X 3].
"Керрррр!"
Клин!
"Как!"
Один был мгновенно убит стрелой в голову.
Дженна быстро наложила вторую стрелу и натянула тетиву. Стрела вонзилась в грудь гоблина, пока он безучастно смотрел на труп своего товарища.
Затем Дженна натянула третью стрелу.
[Сцена пройдена!]
[Награда - 1,000G]
[MVP - 'Дженна(★)']
"......."
"Хехе."
Зеркало снова засияло.
[Этаж 1].
[Тип миссии - Аннигиляция]
[Цель - Уничтожить врага!]
[Гоблин Ур.4 X 2].
Я побежал, как только место изменилось.
Позади меня послышался звук стрел, рассекающих ветер. Я парировал летящие стрелы своим щитом.
"Что ты делаешь!"
"Заткнись, Дженна!"
Как ты смеешь в одиночку получатьвсе мои очки опыта?
Я зарубил двух гоблинов, не обращая внимания.
[Этап пройден!]
[Награда - 1,000G]
[MVP - 'Хан(★)']
Ещёдве битвы, и мы вышли на площадь.
"Мы закончили?"
"Я не знаю."
Дженна покачала головой на вопрос другого членакоманды.
Следующие пять битв они ничего не делали. Они даже нашли время поболтать за нашими спинами, пока мы одолевали монстров.
Дженна поджала губы и сказала.
"Сколько ещёнам придётсянянчиться сними?".
"После сегодняшнего дня".
"Сегодня? Похоже, ты не намерен меняться".
"Я не думаю, что у Мастера достаточно денег, чтобы кормить нахлебников".
[Мастер, начинает синтез].
[Перетащите Героя, которого нужно принести в жертву, на Героя, которого вы хотите синтезировать! Принесённыйв жертву Герой будет уничтожен].
Дверь в Камеру синтеза открывается.

    
  





  Глава 12 - Если хочешь выжить (4 часть)


  

    
      Шансы были предоставлены.
Насколько я понимаю, очень щедрые.
Подробности наших сражений могут быть упущены нашими повелителями за кадром, но это не значит, что они совершенно не в курсе происходящего. Он может видеть, кто сражается сильнее всех, кто наиболее активен, а кто отсиживается на заднем плане".
[Хан (★) добавлен в закладки].
[Дженна(★) добавлена в закладки].
Онне хотел повторять ошибку первого раза.
Появилась Изель и позвала.
[Дженна, Йелсонс, идитев комплекс. Вперёд!].
"Комплекс, где?"
[Видишь дверь справа? Иди туда].
Йелсонс нервно посмотрел на меня.
Что ты хочешь, чтобы я сделал?
Помочь?
Если бы он хотя бы попыталсябороться, я бы попытался помочь. Я был готов отдать гоблина, как это сделала со мной Шей.
Я сказал Дженне.
" Иди. С тобой ничего не случится".
"Я вернусь".
Дженна зашагала в сторону лагеря, еёшаги были уверенными. Йелсонс, с другой стороны,сбавилшаг.
"Почему ты не идёшь?"
"Если я пойду, что будет?"
"Тебя будут судить за то, что ты сделал".
"Меня сюда затащили просто так!"
"Это твои проблемы".
[Эх, хоть раз мы согласны!]
Рот Изель искривился в плутовской ухмылке.
[Я устала менять подгузники этим малышам, теперь иди туда].
"Я не пойду."
[Правда?]
Исель швырнула Йелсонав комплекс.
Дверь захлопнулась.
[Вы уверены, что хотите совершитьсинтез?]
[Да / Нет]
[Синтез завершен!]
['Йелсонс' (★) превращается в свет и исчезает].
[Дженна(★)] повышает уровень, получая навык "Глаз ястреба"].
Некоторое время спустя.
Дверь в лабораторию синтеза открылась, и оттуда вышла Дженна с ошеломлённымвыражением лица.
"Что происходит? Тот парень превратился в свет и исчез".
"В этом месте бесполезные умирают, принося жертву полезным. Полагаю, теперь моя очередь, кто из вас?"
сказал я, глядя на них двоих.
Дверь в комплекс ещёне закрылась.
[Следующий, Хан, Тоби!]
"Я, ты отправляешь меня обратно домой?"
Исель не смогла ответить, поэтому схватила Тоби за запястье и вышвырнула его на улицу.
Я последовал за ним в комплекс.
Под металлическими стенами комплекса зловеще светился фиолетовый магический круг.
"Видишь? Я иду домой, я иду домой!"
с ликованием пробормотал Тоби.
"Думай об этом как хочешь".
У меня не было сил спорить. Лучше уж вот так безболезненно уйти, чем быть убитым монстром. Тоби медленно распался, начиная с ног, и исчез.
[Синтез завершен!]
['Тоби (★)' превращается в свет и исчезает].
['Хан(★)' повышает уровень, получая навык "Спокойствие"].
Как только вы выходите на площадь, лаборатория синтеза закрывается и больше никогда не открывается. Аарон, оставшийся последним, уставился на меня пустыми глазами.
Я ухмыльнулся и потрепал его по плечу.
"Тебе повезло".
"Почему, почему он невернулся? Онумер?"
"Может, он попалдомой. А что, хочешь попробовать?"
Аарон судорожно затряс головой. Затем он заговорил с кислым лицом.
"Ты ублюдок, ты знал...... и не сказал мне!"
"Ты бы мне поверил, если бы я тебе сказал? Ты меня не слушал, и я подумал, что вы - просто кучка детей".
Аарон вздрогнул, но не набросился на меня,он просто издал глубокий стон и ушёлв свою каюту.
Я повернулсяк Изель.
"Это все на сегодня?"
[Нет, подождите, онещёне отключился].
Изель сделала сальто назад и исчезла.
Мгновение спустя появилось системное сообщение.
[Строительство объекта, пожалуйста, выберите тип объекта].
[Вы выбрали "Кузница", вспомогательное здание к "Оружейной Ур.1". Хотите ли вы построить его? Строительство обойдётсяв 500 драгоценных камней].
[Да / Нет].
Кузница.
Хорошо. Теперь, когда я накопил немного материалов, пора начать синтезировать оборудование.
[Мастер, если вы заняты в реальном мире, почему бы вам не дать своему Герою автономные действия? Возможно, вы даже получите особый урожай].
[Советы:"Автономное поведениегероев" - одна из основных особенностей Pick Me Up, система, которая позволяет героям действовать по собственной воле, даже когда мастера нет в сети. Результат действия зависит от предрасположенности героя].
[Да / Нет]
[Мастер, хотите ли вы прервать соединение?]
[Да / Нет]
[До свидания!]
Небо, переливавшееся цветами радуги, стало пепельным. Амкена закончил играть.
"Мы закончили?"
"Пока что".
"Эти люди......."
"Мертвы, я думаю".
"Все, кто думал, что им не нужен хозяин, исчезли втой комнате".
"Почему ты такаяугрюмая?"
"Когда придётвремя, когда я больше не понадоблюсь, я тоже так исчезну?"
Еёлицо было бесстрастным, но руки дрожали.
"Чем выше ты поднимаешься, тем сильнее монстры, с которыми ты сражаешься, и люди, которых ты вызываешь. Если тыиумрёшь, то либо от руки врага, либо в качестве жертвы".
Сказал я Дженне.
"Понятно. Ты все знаешь".
"Ты хочешь жить?"
"Да."
"Тогда слушай своего отца".
"Слова отца", - пробормотала она и посмотрела на меня.
"Если хочешь жить, держись сильных людей.......".
Я протиснулся мимо Дженны и вернулся в свою каюту.
Я взял апельсиновый сок из холодильника. Вытянувноги на чёрнойкушетке, явлил его в себя, он был удивительно прохладным.
"Изель, если ты здесь, выходи".
[Кем ты себя возомнил,а?]
"Мне надоел этот репертуар, смени его".
[Заткнись!]
Изель бросилась на меня.
Я оставался неподвижным. Онадаже не прикоснуласько мне, только стучалакулаками у меня перед глазами.
"У тебя тоже проблемы".
[Заткнись!]
"Кстати, это ведь ты посылаешь советыАмкене?"
[Какое отношение это имеет к тебе?]
"Очень даже имеет".
Я глотнул сок из пластикового стаканчика.
Я бросил стаканчик в шкаф. Попадание.
"Ты умеешь пользоваться интернетом?"
[Интернет?]
"Если ты можешь вмешаться в систему Pick Me Up, не значитли, что ты можешь использовать интернет?"
[Какое тебе до этого дело?]
"Почему ты продолжаешь спрашивать? Лучше отвечай на мои вопросы."
[Я могу это сделать. Я люблю сидеть в Интернете].
"Итак, твои советы основаны на стратегии с сайта. Получите 10персонажей, затем 1 уровень в Учебном центре. Затем откройте Кузницу".
Это самая популярная статья на официальном сайте Pick Me Up cafe. Она имеет 20 миллионов просмотров и 5 миллионов рекомендаций. Стратегия была опубликована бесчисленное количество раз на других интернет-сайтах, переведена и распространена по всему миру.
Имя автора - Loki.
В прохождении описаны средства и методы выбора и воспитания героев.
(Вы знаете Локи?)
"Знаю. Я игрок в Pick Me Up".
Пауза.
[Да, но ты просто мусор, катающийся по земле! Ты не можешь сравниться с Локи. Мастер мастеров, он - бог игры! Если бы только у Локи было семь звёзд, он был бы номером один в мире!]
Я усмехнулся.
"Почему тебе нравится Локи?"
[Потому что он делает невозможное возможным!]
"Ооо. Он делает невозможное возможным."
[Ты же пользователь Pick Me Up, разве ты не знаешь?]
"Это я."
[Простите?]
"Я Локи."
[Сейчас, сейчас вы издеваетесь?!]
"Номер аккаунта 46631913".
Глаза Изель выпучились.
Язнал номер своего аккаунта.
Номер аккаунта Pick Me Up известен только хозяину и людям, отвечающим за серверы Pick Me Up. Хозяин никогда не раскроет номер счета никому другому, потому что его могут взломать.
[Да нет, нет, ты? Локи......?]
"Не веришь мне, вот мойаккаунт на Goggle, зайди на каналвYouTube".
Я дал ейсвою почту и пароль от Goggle.
Изель скрылась и появилась снова через минуту.
[...... для меня].
"Что?"
[Подпиши это, идиот!]
Покраснев, она протянуларучку и бумагу.
Я взял бумагу, написал на ней каракули и протянул обратно. Она прижалась губами к моим грубым каракулям.
[Аааа! Это делает меняvip-участницейRAGNA LOKI!]
"Что заRAGNA LOKI?"
[Фан-сайтЛоки! Ты должен получить автограф Локи, чтобы стать членом этого клуба!]
Есть такая штука.
Однако.
RAGNA LOKI- худшее имя на свете.
[О, нет, не ты! Нет, ты Локи.......]
"Может будешь уже говоритьнормально?"
[Ты действительно Локи, не так ли? Правда? Правда? Правда?]
"Да, тыправа."
[Бум!]
Изель, которая некоторое время прыгала вокруг, вдруг пришла в себя и сказала.
[Погоди. Значит, я все это время говорила Локи такие высокомерные вещи?]
"Я сейчас всего лишь однозвёздочный, поэтому это не имеет никакого значения."
[Я, я, я говорилачто Локимусор!]
Изель начала дрожать.
Она не может контролировать свои эмоции.
[Прости! Я бы не сделала этого, если бы знала, что тыЛоки, клянусь!]
"Я не злюсь на тебя, я даже благодарентебе".
[Зачем тебе понадобилось приводить Локи сюда...... аааааа!]
причитала Исель, держась за голову.
[Какое наказаниея должна получить.......].
"......."
Это был такой шок.
Я не понимаю. Это почти как поехавшийфанат.
Изель, котораяв расстройстве взъерошиласвои волосы, всталаи сказала.
[Стой, стой, стой! Что будет с Нифльхеймом без тебя?]
Нифльхейм - это название зала ожидания в моем аккаунте.
В нем 13 этажей, вместимость 20 000 человек, учебный центр 22 уровня и арсенал 18 уровня, что делает его самым совершенным по инфраструктуре.
Но вчем смысл?
Ведьхозяинздесь.
Я глубоко вздохнул.
"Ты права."
[Что, ты собираешься броситьего?]
"Что я могу сделать?"
[Тогда что будет с 20 000 солдат!]
"Все как-нибудь устроится. Нифльхейм же не перестанет существовать без меня."
[Но без Локи, хозяина.......]
"Если тебе так жаль, отправь меняобратно."
[Я не могу этого сделать.]
Изель повесила голову, выражение еёлица было мрачным.
Я знаю. Онапросто менеджер среднего звена, которого босс обделяет то так, то эдак.
"В любом случае, владелец этой комнаты ожидания - человек с Земли, так?"
[Да].
Хорошо, с этим мы разобрались.
Я решил воспользоваться случаем и задать все вопросы, которые у меня были.
"Герои, которых вызывают, тоже не ИИ".
[Да, они все люди, хотя их миры немного отличаются].
"Если я поднимусь по башне на 100-й этаж, смогу ли я вернуться на Землю?"
[Дело в том, что я не знаю......].
"Ты не знаешь?"
[Незнаю! Поверь мне!]
"Хорошо. Следующий вопрос. Кто привел меня сюда?"
[Это...... я не могуответить.]
"Ха, воткак."
[Извини.]
"Ладно, давай разберёмсяс этимпозже. Мы узнаем, когда поднимемся на башню, как тыговоришь. Следующий вопрос. Насколько далеко у тебя есть доступ к силам Мастера?"
[Прямо сейчас я могу вызывать помощь, открывать и закрывать объекты, помогать в автономном поведении].
Следующий вопрос.
Суть вопроса.
"Похожи ли залы ожиданиядругих мастеров на этот?"
[Детали немного отличаются, но основы те же].
"......."
Таких миров 100 миллионов.
Я рассмеялся над абсурдностью масштабов.
Я не мог поверить, что то, что происходит в игре, реально в других мирах, и что решения, которые я принимал так случайно, могли стать смертным приговором для героев игры.
Я решил, что если когда-нибудь вернусь на Землю, то взойду на башню таким образом, чтобы максимально пощадить героев. За исключением тех, кто не сыграл свою роль.
Бой - не единственный способ, которым герои могут служить своим хозяевам. Большинство функций в этой комнате заблокированы, что делает еёбесполезной, если у вас нет боевого таланта, но по мере повышения ранга и разблокировки функций даже не боевые герои найдут способ внести свой вклад в работу мастера.
Если бы у этой комнаты был более высокий ранг, даже те, кто погиб напрасно, могли бы сыграть свою роль. Им просто не повезло.
Но пусть будет так. Таков мир.
"В Нифльхейме должны прекрасно справлятьсяи без меня".
Если герои там были живы, они бы уже заметили моёотсутствие.
Я не смогу вернуться на некоторое время.
Но с ними всёбудет в порядке.
В Pick Me Up есть функция, позволяющая назначенному Герою управлять комнатой ожидания в случае, если Мастер отсутствует в течение длительного периода времени. По сути, Pick Me Up был AFK-игрой.
"Сирис позаботится об этом".
Сирис, субмастер Нифльхейма, была исключительно умна и мудра.
Если я просил еёсделать одну вещь, она делала две, и у неёбыла удивительная способность понимать, чего я хочу. Клянусь, я не мог поверить, что это искусственный интеллект.
В общем, у меня пошла кровь из носа.
Я решил спасти себя.
"Изель".
[Что, а?]
"Ты хочешь подняться на башню?"
Изель колебалась, потом кивнула.
"Послушай меня, и я помогутебе взобраться".
На этот раз онасудорожно закивала.
Статус кво.
Осталось три этажа.
Автономное поведение запущено, кузница открыта.
Спектр деятельности расширился.
Завтра мне придётсянемного потрудиться.
С помощью Изель у меня должно получиться.
Я откинулся на спинку дивана и посмотрел в потолок.
Пепельное небо было все таким же.
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      На следующий день.
Я, как обычно, сварил лапшу рамен и отправился в тренировочный центр.
Я размялся с Дженной, которая ждала меня, а затем начал свою ежедневную пробежку. Дженна, как обычно, бегает по дорожке.
Слегка вспотев от бега, я уже собирался начать свою фитнес-тренировку, когда Дженна вдруг заговорила с выражением решимости на лице.
"Эй, старший брат!"
"Что?"
"Я надеюсь на твою поддержку!"
"Ты съела что-то не то?"
"Ты сказал, придерживаться сильных людей! Поэтому, пожалуйста, позаботься обо мне!"
Дженна наклонилась в поклоне.
Это было смешно.
"Ты сказала, что жила одна, не так ли?"
"Ну и что?"
"Разве ты не лжешь?"
"Нет! Я, Дженна Ширай, клянусь, я жила одна и даже не держала мужчину за руку!"
Я ухмыльнулся.
"Расслабь плечи. Я не собираюсь тебя трогать."
"Да!"
"Пока ты не будешь думать о всяких глупостях, как сейчас, и будешь продолжать делать то, что должна, ты не умрешь, так что не волнуйся слишком сильно".
"Это здорово, спасибо!"
"Встань уже ровно, меня от этого тошнит. Я ведь даже не мастер. Если это отношения "сверху вниз", то ты единственная, кого это беспокоит".
"Я буду твоим подчиненным, даже если это раздражает! Старший брат, пожалуйста, сделай меня своим подчиненным номер один!"
[Это я являюсь подчиненным Локи номер один!]
То, что должно было произойти, произошло.
Изель с детским лицом закричала своему оппоненту.
[Подчинённыйномер один - это я! Убирайся!].
"Почему ты здесь?!"
[Почему ты рядом с Локи, лисоподобная девка? Ты знаешь, кто он? Он не такой ничтожный, как ты. Бог Pick Me Up, мастер...... ух! ух! ух!]
Я зажал рот Изель рукой и выскочил из тренировочного центра.
Я отпустил её в углу площади.
[Что случилось? Хватит с меня этой суки!]
"Ты ошибаешься, здесь я не Мастер, и ты ничего не говори о том, что я с Земли, или Локи. Ты поняла? Если нет, я не буду с тобой разговаривать".
[Но.......]
"Тебе это нравится или нет?"
[О, хорошо].
Вернувшись в учебный центр, Дженна уставилась на нас с Изель свирепым взглядом.
[В любом случае, Локи...... Нет, я помощник Хана номер один, помни!]
Изель нахмурилась на Дженну, а затем исчезла.
"Мне не следовало этого говорить".
Дженна была в недоумении.
"Что это, она?"
"Неважно. Он просто дура".
Технически, моим помощником номер один была Сирис.
Всего в Нифльхейме у меня пять помощников, которых можно считать моей свитой. Все они 99-го уровня, наделены высшими навыками и оснащены пятью суперспециальными видами оружия, которые я кропотливо создавал.
Я уверен, что встречу их, когда буду подниматься на башню.
Я продолжил свою ежедневную тренировку.
Отжимаясь, я проверял свою статистику после вчерашнего синтеза.
[Хан Ислат(★) Lv. 7(Опыт 13/50)]
[Класс: новичок]
[Сила: 19/19]
[Интеллект : 13/13]
[Выносливость : 18/18]
[Ловкость : 18/18]
[Владеет навыками: Малое искусство меча (Ур.3), Терпимость к боли (Ур.1), Спокойствие (Ур.1)]
Сила увеличилась на 2, выносливость на 2, ловкость на 2, а общее количество статов на 6. Однако интеллект снизился на 1, доведя общее количество до 5. Это значительное изменение, учитывая, что базовый прирост для 1-звезды составляет 4. Это на 2 процента повышает эффективность выравнивания.
Кроме того, я получил нужный мне навык "Спокойствие".
Получается, что синтез - самый эффективный способ роста.
Теперь давайте посмотрим на Дженну.
[Дженна Ширай(★) Lv.5(Опыт 22/40)]
[Класс: новичок]
[Сила: 16/16]
[Интеллект: 13/13]
[Выносливость : 15/15]
[Ловкость : 19/19]
[Навыки: Малая стрельба из лука (Ур.4), Ястребиный глаз (Ур.1)]
Обычный представитель типа лучника.
Последний синтез даже дал ей навык "Глаз ястреба", который улучшает его зрение.
По мере повышения уровней и рангов вы сможете пройти путь от разбойника до лучника и снайпера.
Физические тренировки закончены.
По мере повышения уровня тренировки становятся все легче.
Я посоветовался с Дженной и решил увеличить интенсивность с завтрашнего дня. Я буду бегать с мешками с песком, предоставленными в тренировочном центре, и использовать меньше пальцев для отжиманий. По мере продвижения по уровням будет больше разнообразия.
После обеда мы перегруппировались в тренировочном центре.
И тут произошло нечто необычное.
В углу тренировочного зала стоял молодой человек с короткими волосами и решительным выражением лица.
Это был Аарон. Аарон, которого редко можно было увидеть на площади, не говоря уже о тренировочном центре, появился. Аарон направился ко мне, его голос гремел.
"Привет!"
"В чем дело, я занят".
"Я хочу тоже тренироваться!"
"Тренироваться?"
"Я собираюсь драться, и мне понадобится твоя помощь, так что научи меня драться!"
Аарон низко поклонился.
"Прости меня. Я был дураком, и я был помехой, но теперь все будет по-другому. Только один раз, только один раз, доверься мне!"
"Как мне тебе доверять?"
"Я встану на колени, если ты хочешь, так что пожалуйста.......".
"Я думаю, ты пришёлв себя".
Дженна ткнула меня локтем.
Я ухмыльнулся.
"Слушай."
"Что, что?"
"Ты когда-нибудь сражался с монстром?"
Аарон покачал головой.
"Я даже не знал, что такие существуют, не говоря уже о том, чтобы сражаться с ними, пока не попалсюда".
"Не знаю, смогу ли с ними сражаться."
"Это вопрос решимости. Готовность сражаться и умереть, или готовность сражаться и выжить".
Я бросил деревянное копьёему в руки.
"Копьё."
"Я не эксперт, но я слышал, что это самое простое оружие для изучения. Попробуй. Знаешь ли ты про три дистанции?".
"Что за три дистанции?"
"Ближняя, средняя и дальняя дистанция".
Дженна задумалась, потом хлопнула в ладоши.
"Ага! Ближняя дистанция - меч! Средняя дистанция - копье! Дальняя дистанция - лук! Значит, это три основных закона?"
"Именно. Это один из самых эффективных способов для трех несведущих людей создать команду".
Для однозвёздочного героя, не обладающего особыми навыками, случайная отправка в бой обычно заканчивается схваткой с монстрами. Неудивительно, что выживаемость героев падает.
Именно здесь и возникает идея состава команды.
Во-первых, мечник идет впереди, выполняя роль танка со щитом и мечом.
Копейщик поддерживает мечника на средней дистанции, выступая в качестве вспомогательного танка и дилера.
Затем, на дальних дистанциях, лучник выступает в роли основного снайпера и дилера.
Если у вас органичное разделение ролей, ваша боевая мощь и живучесть будут экспоненциально выше, чем в ближнем бою. То есть, если вы правильно распределите роли.
"Давай посмотрим, что ты умеешь".
Я поднял свой деревянный меч и деревянный щит.
Аарон стоял там, с копьем в руке.
"Что ты делаешь? Ты не готов к бою".
"Что, сражаться? Я думал, ты должен учить меня".
"Ты хочешь, чтобы я, который никогда не держал копья, учил тебя?"
"Тогда......."
"Я научился этому сам, ты научишься этому сам. Будь благодарен, что у тебя хотя бы есть противник. Раньше я сражался с чучелами".
Аарон поправил свою стойку, но вид у него был испуганный.
"Ой!"
Аарон издал истошный вопль и бросился с копьем на меня.
Его тело напряглось, а глаза закрылись. Копье рассекло воздух, когда я сделал шаг в сторону.
Это не был бой не на жизнь, а на смерть.
Опираясь левой рукой на щит, я отбил наконечник копья.
Аарон тяжело упал.
"Фу, фу......."
"Вставай. Если бы я был монстром, тебе уже настал бы конец".
"Сейчас встану."
Его поза была неловкая.
Уверен, что раньше и у меня она была такой.
Проблема была в духе. Духа нет. Нет желания победить. Нет хладнокровия, чтобы найти выход.
Прошел час.
"Фух, фух, фух......."
Аарон лежал на полу тренировочного центра. Его грудь безостановочно вздымалась и опускалась, а я, по сравнению с ним, немного вспотел.
Разница в статах между мной на 7 уровне и Аароном на 1 уровне почти в 2 раза.
"Вставай. Давай сделаем это снова."
"Нет, нет, нет больше......."
"Тогда не приходи завтра".
Аарон перевернулся и медленно поднялся на ноги. Все его тело было мокрым от пота.
Дженна сказала.
"Не думаешь ли ты, что ему нужно немного отдохнуть?"
"Я не намерен тащить на себе кучу багажа. Если он не сможет держаться на ногах, я оставлю его позади".
"Фух, фух......."
Аарон поднял копьё.
"Ты, у тебя есть семья?"
"Моя сестра...... ждет меня".
"Это лучше, чем чем у меня. У меня никого нет."
Я покрутил деревянный меч.
"Если ты собираешься делать это неохотно, не делай этого. Если ты выйдешь в таком виде, тебя убьют монстры. Это будет чертовски больно, лучше уж умереть от синтеза. Что скажешь?"
"Я, моя сестра......."
"А если ты не вернешься?"
Глаза Аарона загорелись.
"Вот теперь, совсем другое дело."
"Я буду сражаться!"
После окончания тренировки Дженна отнесла практически потерявшего сознание Аарона в его комнату.
Ему снова не удалось добраться до меня, но зато удалось заставить меня воспользоваться щитом. Я начал переходить от простых ударов к замахам. Прогресс был налицо.
На следующее утро Аарон присоединился к нам на тренировке.
Он сильно отставал от остальных в упражнениях с мешками с песком, но, похоже, не хотел сдаваться. Стоило мне только упомянуть его сестру, и он сразу же приступал к работе.
После обеда мы начали спаринги.
На этот раз Аарон был против Дженны, а не против меня. Дженне нужно было запасное оружие на случай, если у нее закончатся стрелы или она не сможет использовать свой лук. У меня оказался приличный кинжал из дерева.
Копье и кинжал.
Досягаемость и сила оружия были несравнимы, Дженна никогда раньше не обращалась с кинжалом, но каждый раз она побеждала Аарона.
"Почему у неё одна звезда?"
задавался я вопросом, чувствуя, что система оценок была необоснованной.
День тренировок закончился, и Аарон вернулся в свою каюту с самоуничижительным выражением лица.
"Я присматривал за ним".
"Не будь самоуверенной".
Я шлепнул Дженну по затылку.
"Больно, почему ты меня бьешь?"
"Когда ты хочешь, чтобы я сделал тебя подчинённойномер один, цок-цок".
Я щелкнул языком и вышел на площадь. Дженна последовала за мной, задыхаясь.
"Ты знаешь, что я шучу".
"В любом случае, следуй за мной. Мне нужно кое-что сделать".
"Что именно?"
"Увидишь, если последуешь за мной".
Я стоял в правом углу площади, перед стальными воротами. Над воротами висела табличка с надписью "Склад".
"Изель, открой склад".
[Подождите!]
Ку-ку-ку.
Ворота открылись со старым звуком.
Мы вошли в склад. Внутри склада были большие металлические витрины с сотнями отделений. Большинство полок были пустыми, но в нескольких отделениях лежали вещи. У входа на склад стояла тачка на колесах.
"Вот как это работает."
Я вытащил тележку у входа и подтолкнул еёк Дженне.
"Возьми это и следуй за мной".
"Что ты собираешься с ней делать?"
"Не ворчи".
Я подвёлворчащую Дженну к углу витрины. На верхней полке, завёрнутоев светло-коричневую бумагу, лежало нечто похожее на посылку. Я вытащил еёи заглянул внутрь.
[Железная руда (C)]
Я развернул упаковкуи обнаружил железный прут.
Я положил завёрнутуюв бумагу железную руду в тележку. Я заглянул в другой отсек, на этот раз кожа или дерево.Я выбрал несколько и положил их.
['Хан(★)' взял со склада железную руду (C) X 6, кожу (C) X 3 и доски (C) X 4].
К этому времени телега была уже полна.
Я вывел Дженну на площадь.
"Открой оружейную".
[Да!]
Двери в оружейную начали открываться.
"Что, черт возьми, ты собираешься делать?"
"Мы не можем вечно использовать только старые железные мечи".
Материалы были там, кузница была открыта, и автономное поведение было разблокировано.
Конечно,сделать оружие.
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      Я не обычный герой.
Я знал об этом. Системные журналы, которые появлялись по мере того, как Мастер управлял игрой, были видны только мне.
Была ещёодна вещь.
Ещёодна вещь: окно статистики. Даже если бы мне удалось избежать возможности просмотра журналов, здесь все становится сложнее.
Я могу вмешиваться в систему по своему усмотрению.
Даже совсем чуть-чуть.
Я вспомнил разговор, который у меня был с Изель прошлой ночью.
Он сказал мне, что статистика, которую я привожу, не отображается на экране мастера.
Наполовину мастер, наполовину герой.
Это был я.
"Ну, тогда."
Это возможно.
Вторжение на территорию, предназначенную только для мастеров.
Я забрал из оружейной свой деревянный щит и лук.
"Ты жди здесь".
Я передал Дженне тележку с материалами.
[Кузнечное дело Ур.1]
Я открыл маленькую железную дверь слева от оружейной. Внутрь хлынул поток тепла. Внутри был небольшая печь с пылающим огнем, наковальня и различные инструменты для кузнечного дела.
[Наконец-то!]
Появилась Изель и закружилась над моей головой. Не знаю, было ли это из-за пламени печи, но мои щеки раскраснелись.
"Давай сделаем это."
[Итак, Локи, что ты делаешь? Леватейн, или Брунарк, или Стомблингер, или Фрагарач?]
"Здесь?"
У меня нет материалов, а уровень мастерства слишком мастерства низок.
Помощников, которые могли бы помочь мне в изготовлении, нет.
С другой стороны, если бы условия были подходящими, я мог бы сделать одно из тех "суперэксклюзивных оружий", о которых говорила Изель, но время ещёне пришло.
"Окно создания снаряжения, открой его."
[Да!]
Голографическое окно мерцало в углу моего зрения. Оно было таким же, какое я видел, когда открыл вкладку "Синтез снаряжения" в Pick Me Up.
[Начать создание снаряжения!]
Я нажал кнопку "Создать" в нижней части экрана.
Экран изменился, запрашивая более подробную информацию.
"Хорошо."
Тип, обычный.
Форма, Длинный меч.
Метод, Литье.
[Вы выбрали литье, вы уверены, что согласны? Вы будете оштрафованы].
"Конечно."
Существует три способа создания снаряжения. Усиление, которое укрепляет существующее оружие; литье, которое создаётновое оружие из материала; и заказ, который оставляет весь процесс ремесленнику.
[Положите материалы].
Я положил в мангал два куска железной руды, один кусок кожи и один кусок доски. Пламя в мангале яростно запылало.
"Вот так нужно класть ингредиенты, верно?"
[Да, именно так].
Я нажал кнопку "Начать" в нижней части окна ремесла.
[Недостаточно средств. Вы будете оштрафованы].
[У вас нет ремесленников. Вы будете оштрафованы].
[У вас нет чертежей. Вы будете оштрафованы].
[Шанс на успех: ничтожный - если вам не повезёт, вы провалитесь! Попробуйте с лучшими условиями - вы уверены, что хотите это сделать?].
[Вы хотите сделать композит?]
[Да / Нет]
Я потер руки.
Прошло уже много времени с тех пор, как я создавал композит, но ощущение все еще сохранялось в кончиках пальцев. Тройное наказание: низкий уровень объекта, отсутствие мастера и чертежей. Но для меня это пустяки.
[Тип создания......?]
"Вручную".
В центре моего зрения появился голографический экран. Экран состоял из тысяч линий, как шахматная доска. В центре экрана я увидел длинный меч, который хотел создать. Изображение длинного меча было представлено точками.
[Дилинь!]
[Отсутствие средств!]
Часть горизонтальной оси повернулась, и меч исказился.
[Дилинь!]
[Отсутствие мастерства!]
Часть вертикальной оси повернулась, и форма меча изменилась.
[Дилинь!]
[Нет чертежей!]
Меч исчез, а экран заполнился белыми и чёрнымиточками.
Они напоминали игрушечные кубики.
Чтобы решить головоломку, нужно повернуть экран по горизонтали или вертикали.
Единственное отличие заключалось в том, что объектом головоломки был многогранник.
Это была своего рода мини-игра.
Конечно, большинство мастеров не играют в эти надоедливые игры. Вы можете делать это автоматически, если созданы подходящие условия.
[Выберите сложность головоломки, чем выше, тем лучше награда!]
"Кошмарный."
[Кошмарный? Это тройное наказание!].
"Просто смотри."
[Вы выбрали сложность чистилища. Хотите так расставить ингредиенты? Я вас не остановлю!]
15X15.
15 линий на горизонтальной оси.
15 линий по вертикальной оси.
Ограничение по времени - 3 минуты для Кошмара.
Изображение на экране задрожало, а затем повернулось ещёраз.
Теперь фигура была едва различима.
[Головоломка началась!]
Я задался вопросом, зачем кто-то побеспокоился о такой бесполезной функции.
Только несколько человек, по настоящему легко делают это.
Интересно, есть ли смысл в этих головоломках?
Это не обычная игра, значит, должен быть.
Но сейчас я не мог это выяснить.
Затраченное время - 27 секунд.
[★!Супер успех!★]
[Хан(★) создал "Хорошо выкованный длинный меч (C-)"!
Меч торчал из дна мангала.
[Хорошо выкованный железный меч]
[Оценка: C-]
[Шедевр!]
[Прочный, лёгкийи острый; основные материалы были грубыми, но он компенсировал это невероятным мастерством].
Едва ли на троечку.
Ничего не могу поделать, материалы есть материалы.
На этот раз я бросил в печь грубый лук.
Добавляя материалы, необходимые для его укрепления, я задумался.
Луки можно разделить на две категории.
Короткие луки, которые делают упор на портативность и точность.
Длинные луки, которые делают упор на дальность и пробивную способность.
Но ещё не время для длинного лука.
Длинный лук понадобится только тогда, когда мы начнёмсталкиваться с более крупными монстрами.
Я выбрал "Обычный" для типа, "Короткий лук" для формы и "Улучшенный" для метода. Оружие, которое нужно улучшить, - это грубый лук класса Е. Началась мини-игра.
[★!Большой успех!★]
[Хан(★) создал 'Сбалансированный короткий лук (C)'!]
Я решил сделать ещё и копьё.
[★!Большой успех!★]
[Хан(★) создал 'Острое длинное копьё(C-)'!
Наконец, я укрепил свой щит.
[★!Большой успех!★]
[Хан(★) создал 'Твёрдыйжелезный щит (C)'].
[Вот оно, вот он, легендарный приёмТысяч рук, кьяаааааааа!]
Я оттолкнул Изель, которая лезла ко мне. Изель радостно вскрикнула и исчезла.
"Вот и все."
Я бы хотел сделать ещёодин предмет, но то, что я уже сделал и так достаточно выделяется.
Я не хочу чтобы Мастер что то заподозрил.
Даже если я независимый человек, я всё равно лишь обычный герой.
Мне не будут доступны такие основные функции, как призыв или синтез. Создание снаряжения также невозможно без помощи Изель.
Я положил выкованное оружие в тележку и вышел в оружейную.
У Дженны открылся рот, когда она увидела оружие.
"Что ты сделал?"
"Не пытайся узнать."
Точнее говоря, я сжульничал.
Подобное ремесло не разрешено героям.
Если вы посмотрите сцену, где не мастер-ремесленник делает снаряжение, то увидите, что это не мошенничество, а аналог рубки дерева, выделки кожи и плавки железа.
Я был настроен скептически, но был рад, что это возможно.
Дженна вытащила свой лук из телеги и натянула тетиву."Сбалансированный.......".
"Как упругость?"
"Отлично."
Дженна ухмыльнулась и положила лук на стойку.
За ним в оружейную последовали мечи, копья и щиты.
"Не украдут ли их те, кто придет позже?"
Нет, если ты воспользуешься функцией "Эксклюзивное оружие".
Дверь оружейной захлопнулась, когда мы вышли на площадь.
Небо темно-пепельного цвета. Оно одинаково серое утром и вечером, но пейзаж немного меняется в зависимости от времени суток. Например, рано утром оно светло-серое, а поздно вечером - темно-серое.
"Опять картошка, когда мы уже вернёмся".
"Они тебе не надоели?"
"Конечно, нет! Три раза в день картошка, картошка, картошка, картошка! Я даже смотреть на картошку больше не могу без рвоты."
[Дженна(★) жалуется на еду!]
Я тоже начинаю уставать от своей диеты на основе рамена.
Допустим, я хочу сменить общежитие.
[Хан(★) недоволен общежитием!]
[Советы: Улучшить условия, чтобы создать приятную обстановку! Моральный дух героя повысится].
Хорошо.
Сообщение, которое я только что отправил, будет передано Мастеру, когда он подключится. Он может проигнорировать его, итогда нам придется с этим смириться.
Простившись с Дженной, я вернулся в свою комнату и просмотрел результаты прохождения.
Где я ошибся, как мне действовать дальше. Все шло хорошо.
На следующий день, Аарон, наконец, освоил Базовую технику копья.
Он все ещёбыл неуклюж, но уже не так, как раньше. Я тоже смог получить больше практики против людей, а не просто сражаться с чучелами.
"Са, помоги мне!"
[Аарон(★) чувствует благосклонность к Хану(★)].
[Создан бонус сродства].
Этот парень извращенец?
И на следующий день.
[Добро пожаловать в Pick Me Up!]
Небо мерцает белизной.
Мне не нужно было смотреть на сообщение, чтобы понять это. Я закрыл блокнот со своими целями и встал со стула. Я вышел на площадь, где меня ждали напряжённыйАарон и угрюмая Дженна.
"Расслабься."
Я ухмыльнулся и похлопал Аарона по плечу.
В восприятии Мастера Аарон находится на краю обрыва, но пока он придерживается своей практики, он может избежать худшего. Я не избавлюсь от него, если он покажет минимальные результаты". В данный момент 'Команда 1' была даже не в полном составе.
"Если подумать, у меня нет копья, и я......!"
"У меня есть кое что для тебя."
"Есть кое что?"
[Откройся, пространство-время!]
[Хан, Дженна, Аарон!]
"Идём неполным составом".
Штурм втроем?
Это был один из вариантов. Уровень сложности башни ещёне достаточно высок, и на данный момент герой первого уровня с одной звездой вполне может справиться. Я пошёлв оружейную, взял свой меч и щит, а копьё, которое я принёсс собой, бросил Аарону.
"Это......."
"Используй его, не спрашивай".
"Хорошо, спасибо!"
"Только не хватай меня за ногу".
"Я буду иметь это в виду".
"До каких пор будешь так себя вести?"
"До тех пор, старший брат!"
"......."
Он выглядит старше меня.
"Старший брат, я буду стараться изо всех сил!"
"Хорошо."
"Мы хорошо ладим, давай постараемся вместе".
Мы вошли в пространственно-временной разлом, зеркало слева от меня засветилось, и место изменилось. Сквозь густые деревья дул зелёныйветер.
"Лес".
[Этаж 4].
[Тип миссии - Истребление]
[Цель - Уничтожить врага!]
[Гоблин Lv.4 X 3]
[Гарпия Lv.6 X 2]
Теперь уже знакомые гоблины сверху.
Так же гарпии. Верхняя часть тела - женская, нижняя - птичья. Грязные на вид, как и ожидалось.
Гарпии раздражают тем, что летают и нападают в основном сверху, где с ними сложнее справиться.
Я сказала Дженне.
"Ты позаботься об этой гарпии".
"Я так и думала. Я давно собиралась воспользоваться луком, который мне подарил брат".
"Ты смотри, Дженна. Гарпия будет сосредоточена на тебе".
Мой меч не может достать гарпий.
Аарон со своим длинным копьем был подходящим человеком для этой работы.
Я взмахнул железным мечом.
Хват хороший, вес в самый раз. Воистину, оружие моего собственного изготовления. Ни один старый железный меч не мог с ним сравниться. Щит, также сделанный из твёрдогожелеза, был отполирован до гладкого блеска.
Никаких дальнобойных атак. Вооружённыемечами и щитами гоблины приближались к нам в сопровождении гарпий. Мы решили подождать, пока они сами придут к нам для этой битвы. Было бы неплохо выйти и сразиться с ними, но как только я выйду, строй нарушится.
Один из базовых принципов.
Мечник сражается с противником в пределах досягаемости копья.
Стрела, выпущенная из лука Дженны вонзилась в крыло гарпии слева от неё.
"Щааа!"
Гарпия со стрелой в крыле бросилась на Дженну.
"Аарон!"
"Аааааххх!"
Аарон дико размахивал копьем.
['Аарон(★)' чувствует страх! Все показатели снижены на 30%].
"Этот сопляк......."
Я шагнул вперед. Острие копья пронеслось мимо меня.
Этот парень, он был слишком взволнован. По крайней мере, он не использовал своёкопьётак, как на тренировочной площадке.
"Возьми себя в руки!"
Дженна сильно ударила Аарона по щеке.
Струйка крови потекла по носу Аарона.
Это была первая битва Аарона, и он наблюдал со стороны, а не сражался, так что это было понятно.
"Если ты не справишься в этот раз, ты умрёшь! Тебя это устраивает?"
"......."
"Не стой столбом."
"Да, я сделаю это!"
КопьёАарона начало обретать форму. Оно не рассеяло страх, но, по крайней мере, стало камнем преткновения для гарпии, набросившейся на Дженну.
Остальное - уже дело тактики. Мы с Аароном заняли оборонительную позицию, чтобы защитить Дженну, а она стреляла и убивала гарпий и гоблинов одну за другой, не давая им опомниться.
[Сцена очищена!]
[Аарон (★), повысил уровень!]
[Награда - 10 000G, Кожа (C) X 3, Железная руда (C) X 2]
[MVP - 'Хан(★)']
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      Мы вернулисьв разлом.
Я стряхнул кровь со своего меча.
"Ну, хоть как-то это закончилось".
"Фууу, бульк......!"
Аарон упал на землю и его вырвало. Все его тело покрылось холодным потом. Его рука,держащаякопьёяростно тряслась.
"Ты в порядке?"
"Да, я в порядке".
Дженна похлопала Аарона по спине. Когда Аарон успокоился, мы вышли на площадь. Когда разлом закрылся, Аарон с трепетом смотрел на закрытые двери комплекса.
"Что со мной будет?"
"Я не знаю".
По правде говоря, Аарон не так уж много сделал в битве. Он был связующим звеном между мной и Дженной, но он делал не больше, чем колол или размахивал копьём, не умея делать ни того, ни другого.
Но все же это было лучше, чем ничего.
['Аарон (★)'добавлен в закладки].
"Ну, похоже пока что ты будешь жить."
"Правда?"
"Ты не можешь сказать? Он не открывается."
"Я жив! Я осталсяжив, аааааа!"
Аарон упал на колени и вскинул руки вверх.
['Хорошо отточенный железный меч (-C)' зарегистрирован как эксклюзивное снаряжение 'Хана (★)'].
['Твердый железный щит (C)' зарегистрирован как эксклюзивное снаряжение для 'Хана (★)'].
['Сбалансированный короткий лук (C)' становится эксклюзивным снаряжением для 'Дженны (★)'].
[Острое длинное копье (C-)' экипируется как снаряжение 'Аарона (★)'].
"Но оружейная не открывается, разве мы не должны сдать наше оружие?"
сказала Дженна.
Я посмотрел на сообщение, в котором говорилось, что зарегистрировано эксклюзивное оборудование. Эксклюзивное снаряжение - это система, которая привязывает определенный предмет к определенному герою. Никто, кроме назначенного героя, не мог его использовать, поэтому не было необходимости хранить его в оружейной.
"Думаю, мы можем оставить его себе".
"Ты не против, если я его не верну? Я хотела потренироваться с этим луком, а не с арбалетом!"
Глаза Дженны сверкнули. Когда я кивнул, она завизжала от восторга и взяла лук в руки.
Очевидно, что деревянное оружие в учебном центре отличаются по весу и размеру от настоящего оружия, которое мы используем. Было бы гораздо лучше носить их с собой, чтобы привыкнуть к ним.
"Тогда мы можем вернуться? Думаю, на сегодня мы закончили".
"Еще нет. Это еще не конец."
Разлом, комплекс и оружейная были закрыты, но свет в небе не погас. Я добежал до угла площади и присел.
"Дженна, он идет! Подожди!"
"Возьми ...... и приведи его сюда".
Дженна ковыляла ко мне, таща за собой Аарона, который стоял на руках и коленях, выполняя странный ритуал.
[Хотите приобрести новый пакет за 65 000 вон?]
[Да / Нет]
На голографическом экране появился пакет с голубыми драгоценными камнями и золотыми монетами.
[Новый пакет, единовременная выплата джекпота для новых мастеров!]
[5,000 драгоценных камней и 300,000 золота всего за 65,000 вон!]
[Эта сумма будет добавлена к счету за мобильный телефон в следующем месяце. Вы уверены, что хотите заплатить?]
[Да / Нет]
[Пожалуйста, введите ваш платежный пароль].
[ ****** ]
[Сейчас загружается.......]
[Оплата произведена!]
[Ваш товар отправлен вам по почте, пожалуйста, проверьте его!]
"Что пытается сделать Мастер? Не похоже, что он собирается идти в битву".
"Ему нужны деньги, чтобы кое-что сделать".
"Деньги?"
"Разве я не говорил тебе вчера, что хочу перестать есть печеную картошку?".
Чтобы было понятно, Pick Me Up - это донатная игра.
Вы не получаете драгоценные камни за выполнение миссий, как это происходит в других мобильных играх, и есть очень мало событий, в которых раздаются драгоценные камни.
Это считается большим событием для новых мастеров, но на самом деле это всего лишь 1 000 драгоценных камней в течение 10 дней.
Даже если вы получите 1 000 самоцветов, этого хватит лишь на 2 раза платных розыгрышей или на 2 раза базового строительства. Это означает, что существует лишь ограниченное количество способов получить бесплатные драгоценные камни в Pick Me Up.
"Я знал, что он собирается донатить."
Пора было начинать веселье.
Различные реакции героев и реалистичный бой. Я уверен, что Амкена чувствует, что в комнате ожидания находится реальный человек, а не просто кучка 0 и 1. Это потому, что он - реальный человек.
Лицо Амкены постепенно начинает проявляться.
Во-первых, время его входа в игру фиксировано. Вполне вероятно, что у него есть работа с фиксированным временем работы.
В отличие от первого раза, когда он понятия не имел, во что ввязывается, здесь он некоторое время планомерно наращивал свои возможности.
А сегодня он даже использовал специальную функцию оборудования, которую я не смог найти во внутриигровых подсказках. Вполне вероятно, что он увидел эту стратегию на сайте Pick Me Up.
"Если вы видели прохождение, вы знаете, на что потратите свои 5 000 драгоценных камней.
[Постройте объект, выберите тип объекта, который вы хотите].
[Вы выбрали "Хостел Ур.1", хотите ли вы расширить это здание?]
[Да / Нет]
[Хостел теперь Ур.2, что увеличивает лимит героев].
[Вы выбрали "Столовую" в качестве пристройки к "Хостелу", хотите ли вы ее построить?]
[Да (выберите) / Нет].
Площадь грохотала и дрожала.
Аарон и Дженна начали спотыкаться от случайных вибраций. Я уставился на окно завершения строительства, которое выскакивало одно за другим.
[Вы выбрали пристройку 'Столярная мастерская' к 'Оружейной', хотите ли вы ее построить?]
[Оружейная мастерская' пристройка к 'Оружейной', 'Столярная мастерская'.......]
['Учебный центр Ур.1' на......].
[Ресторан завершен! Ваши герои будут обеспечены качественной едой].
[Столярная мастерская завершена! Будут даны бонусы к созданию снаряжения].
[Механическая мастерская завершена! Вы получите бонус к созданию снаряжения].
[Три пристройки оружейной - кузница, столярная и механическая - были объединены в новый объект - Цех снаряжения].
[Тренировочная станция достигла 2-го уровня! Герои могут тренироваться более эффективно].
[Отлично!]
[С увеличением количества объектов, Площадь развивается до 2-го уровня!]
На некогда пустой площади появились всевозможные предметы.
Деревянные скамейки, небольшие клумбы с цветами и фонтан. В ранее бесплодную атмосферу добавилось немного жизни.
Конечно, Дженна и Аарон были удивлены. Им показалось, что всё это было создано из воздуха.
Я вкратце описал происходящее.
Они оба знают, что Мастер контролирует это место.
"Вы имеете в виду, что комната ожидания становится все лучше и лучше по мере того, как мы поднимаетесь по этажам?"
"Мастер - маг? Боже мой, неужели это возможно.......".
Маг.
В некотором смысле, да.
"Можем ли мы наконец отдохнуть от печеной картошки?"
"Если бы у нас был ресторан, было бы немного лучше".
Это не будет сильно отличаться, но это будет лучше, чем сейчас.
"Аааа!"
воскликнула Дженна, прыгая от радости. Аарон не выглядел слишком довольным.
То, что только что произошло, можно было считать победным шагом для них обоих. Чаевые могли бы послужить для поднятия боевого духа.
"Значит, если мы будем драться сильнее, то сможем есть дорогие блюда?"
"Если только хозяин не сочтет тебя бесполезным".
"Лучший стейк из баранины - это само собой разумеющееся!"
"Брат, я довольствуюсь индейкой!"
Их лица загорелись краской.
Я же, напротив, застыл на месте. Поскольку я оставался безучастным, они начали украдкой поглядывать на меня.
Аарон сказал.
"С тобой происходит что-то плохое?"
"Помнишь, что говорят о том, что тебя выбрасывают, когда ты становишься бесполезным?"
Они оба кивнули.
"Не забывай об этом, вот и все".
"Я буду помнить об этом, старший брат!"
"Я тоже буду стараться!"
"Скоро будет три звезды."
Может быть, четыре звезды, а может быть, даже пять.
В настоящее время мы являемся главными участниками рейда в этом зале ожидания, но это только потому, что больше никого нет, и это может измениться в любой момент".
Я посмотрел на дверь в комнату вызова.
Она была готова открыться в любой момент.
Даже сейчас.
Или нет.
[Учитель, начинаю 10-кратный вызов. Не могу дождаться, чтобы увидеть, какой герой появится!]
Дженна заметила открытую дверь комнаты вызова и заговорила.
"Брат, станция вызова открыта?"
"Я закончил с лидером группы и готов принять гостей".
Это был еще не платный вызов.
Это был обычный вызов, который стоил золота.
[Тск, тск, тск].
[Обычный!]
[Мастер 'Амкена'.......]
[Обычный!]
[Мастер 'Амкена'.......]
Несколько мгновений спустя десять мужчин и женщин вышли на площадь.
Я видел их уже дважды, но они не выглядят знакомыми.
Потолкавшись некоторое время по углам площади, они заметили нас. Бритоголовый мужчина подошёлк нам.
"Хей, кто вы и зачем вы нас сюда привели?".
Он выглядит обеспокоенным.
Его голос дрожит.
Все по-старому, все по-старому.
"Это не мы, это человек по имени Мастер позвал тебя".
Сказала Дженна горьким голосом.
"Мастер? Кто он? Волшебник?"
"Что-то вроде этого".
"Кто ты и почему мы здесь? Отправь нас назад сейчас.......".
"Заткнись."
Я взъерошил их волосы.
У меня уже голова болит от того, что я слышу одно и то же снова и снова.
"Я не собираюсь вам сейчас ничего объяснять, вы все равно мне не поверите. Я выживу сам, а потом расскажу вам, если кто-то из вас придет в себя".
"Хей, о чем ты говоришь! Ты же.......".
"Я сказал, заткнись".
Я высунул клинок из ножен, и лицо мужчины ожесточилось при виде его.
Они были с голыми руками, а мы были вооружены мечом, щитом, луком и копьем. Мужчина ничего не сказал и отвернулся.
Я не филантроп, как Иисус или Будда, и я не собираюсь утруждать себя попытками объяснить это.
"Брат......."
"А что, ты хочешь, чтобы я пошел и убедил его, что ему придется сражаться с монстрами и выживать? Думаешь, он в это поверит?".
Они должны пройти через это сами.
Они узнают, даже если не хотят.
[Добро пожаловать в башню, цыплята!]
Появилась Изель и надула грудь. Она пыталась выглядеть устрашающе.
Для меня это было смешно, но не для них.
"Ты, кто ты?"
[Внимательно слушайте меня, у вас будут неприятности, если вы меня не послушаете].
В комнате воцарилась тишина.
Изель удовлетворенно кивнула, затем продолжила.
[Кто-нибудь из вас был плотником?]
Молодой человек с простым лицом поднял руку.
[Тебе туда.]
Молодой человек бесшумно скользнул влево.
[Далее, кто был кузнецом или кожевником?].
На этот раз никто не поднял руку.
Изель слегка прищелкнул языком, затем заговорил в последний раз.
["Следующий, кто был поваром?"]
"Боже, я умею готовить!"
Мужчина средних лет, который разговаривал с нами, поднял руку.
[Тогда вы выходите.]
Мужчина закатил глаза и подошел к плотнику.
"Что она пытается сделать?"
"Она распредет роли, если у вас есть столовая, вам нужен повар, а если у вас кузница, вам нужен кузнец".
Я подумал о Лайле, мужчине средних лет, которого вызвали в первых десяти розыгрышах. Он был плотником, и ему не повезло. Если бы его отозвали в этот раз, он бы возглавил столярную мастерскую.
Если говорить в перспективе, то это все равно, что выбрать должность до призыва в армию.
Если ты хорошо готовишь, ты повар, если хорошо водишь машину, ты водитель, а теперь, когда нужно управлять объектом, Изель, которой приказал хозяин, классифицирует тебя.
Поскольку плотника и повара нет, нас восемь.
[Сформировать партию].
['Возьмите и перетащите героев!]
['Зид(★)' присоединяется к 'Команде 2'!]
['Хенсон(★)' присоединяется к 'Команде 2'.......]
['Джон(★)' присоединяется к 'Команде 2'.......]
[Открыто, пространство-время!]
Если ваши навыкине очень хороши,вы можетевоспользоватьсясвоим телом.
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      [Джед, Хэнсон, Джон, Тедди!]
Мужчины, чьи имена были названы, вздрогнули.
В восемь человек с седой бородой вышел вперед и сказал.
"Позвать нас сюда и сказать, чтобы мы сделали то-то и то-то без объяснений, не слишком ли это, не находите? По крайней мере, вы можете объяснить!"
"Точно!"
[О, правда?]
хмуро сказала Изель.
[Если вы войддёте туда, оттуда выйдут монстры, и вы будете сражаться с ними].
"Что? Зачем нам сражаться с монстрами, это бессмысленно!"
[Вот за это я их и ненавижу!]
Изель схватила мужчину за запястье и швырнула его в глубину разлома. Толпа задохнулась от силы, исходящей от крошечной фигурки.
[У вас есть два варианта: вы можете либо спокойно войти, либо полететь благодаря моей помощи!]
"Бой с монстрами.......".
Трое нерешительно шагнули через разлом.
Дверь закрылась.
Должно быть, это кажется неразумным. Я знаю, как абсурдно и несправедливо быть вызванным на бой с монстром, не понимая что происходит. Жаль, что мне не дали хотя бы немного времени на подготовку.
Есть термин, который называется "отсеивание".
Это одна из техник pick me up, и это самый простой способ отсеять пригодных к использованию 1-звездочных. Это действительно просто.
Вы берете своих 1-звездочных и отправляете их вот так, парами, в подземелье.
Вот как.......
[Джон(★) вернулся в объятия Богини! Его боевой дух запомнится навсегда].
Таким образом, герои, которые не могут приспособиться к ситуации, будут отсеяны сами собой.
Самым сложным этажом, вероятно, является первый.
На первом этаже есть несколько маленьких гоблинов, вооруженных старыми мечами. Это самые низкие из самых низких монстров. Даже персонаж первого уровня, который ничего о них не знает, может одолеть их, если сохранит хладнокровие.
["Тедди(★)" вернулся в лоно Богини, его боевой дух останется в памяти навсегда].
Если вам не повезёт, вся ваша партия будет уничтожена, как и в первых десяти розыгрышах, но сообщений о смерти больше не было.
"Хей, сразись с монстром.......".
"Я не могу, я не могу!"
Человек на скамейке вскочил на ноги.
Изель вошла в разрыв пространства и времени, и её нигде не было видно. Мужчина начал бодрым шагом уходить с площади.
"Ты не можешь уйти".
Дженна шагнула ему навстречу.
Он был из тех, кто все делает с трудом.
"Почему? Зачем мне это делать?"
"А что будет с ними, если ты уйдёшьотсюда?"
Трое мужчин и женщина сгрудились возле разлома и дрожали.
"Не мое дело. Пусть дерутся, я убегаю".
"По крайней мере, убегайте вместе!"
"Оставь его в покое. Он все равно не сможет убежать".
Мужчина протиснулся мимо Дженны и дёрнулдверь в свою комнату. Она не открылась. Тогда он потянул за дверь в тренировочный центр. Заперто. Ни эта дверь, ни та, ни какая-либо другая - ни одна из них не впускала мужчину.
"Черт, черт, черт!"
Мужчина начал биться головой о стену.
Через некоторое время вернулись двое выживших. Оба были молодыми парнями, их лица были бледными, как у призраков. Серьёзнымголосом Изель произнесла имена следующей партии.
[Дика, Декард, Сиглер, Хлоя!]
"Хик!"
Женщина, чьёимя было названо, упала на колени. Аарон, его глаза были плотно закрыты, он встал и подошёлк ним.
[Что ты делаешь, сейчас не твоя очередь, убирайся].
"Я буду драться с ними!"
[Что?]
Глаза Изель расширились.
Мы с Дженной были одинаково удивлены.
"Он всегда был таким?"
"Говорят, на мужчину нужно смотреть дважды".
Я усмехнулся.
"Изель, ты должна выдвинуть кандидатуру Аарона на участника команды. Он еще не успел набраться опыта в настоящих боях, так что это неплохой выбор".
[Но.......]
Изель на мгновение посмотрела туда-сюда между мной и Аароном, заколебалась, а потом исчезла.
[Аарон(★) хочет присоединиться к "Команде 3", вы позволите?]
[Да / Нет]
[Советы: Часто герои хотят сражаться, и в этом сражении у них будет более высокая боевая мощь].
Если бы я или Дженна подали заявку, нам бы отказали. Только Аарон, который был только второго уровня и мог набираться опыта на первом уровне, имел такую возможность.
Аарон опустился на колени и взял рыдающую женщину за руку, поднимая ее на ноги.
"Пока ты будешь держаться уверенно, ты выживешь. Не волнуйся".
Аарон повернулся к окну позади него.
Демонстрация силы и того, что он состоянии защитить их. Он повернул запястье на полпути и чуть не промахнулся, но они, казалось, не заметили этого, облегчение на их лицах было явным.
"Аарон."
"Да, брат".
"Помощь - это хорошо, но не вмешивайся слишком сильно, чтобы не было никаких прецедентов".
"Понял".
Аарон кивнул.
Казалось, он понял смысл моих слов. Аарон взял четверых и шагнул через разлом. Дверь захлопнулась.
"Остались только они".
Я взглянул на окно статуса молодого человека, бывшего плотника.
Там был навык под названием "Базовое плотничество". В конце концов, он был плотником. Если я помещу его в столярную мастерскую, он будет делать свою работу.
Бритоголовый мужчина, с другой стороны, старательно потеет и наблюдает за окружающей обстановкой. Когда он смотрит мне в глаза, то быстро отводит взгляд.
"Ой, да ладно, я хочу вернуться и поесть~".
Дженна хлопала ногами на стуле.
Я шлёпнулеёпо голове.
"Почему ты меня ударил?"
Я не знал, догадывается она или нет.
Двое выживших в первой битве выглядели так, будто вот-вот умрут. Дженна бросила взгляд в их сторону.
"Ты почувствуешь себя лучше после хорошей еды и ночного отдыха, не так ли?"
"Оооо, ваааайййй!"
Одного из мужчин, зажимавшего рот, начало рвать.
"Ммм. Ты просто опустошаешь свой желудок, чтобы потом много съесть".
Другой выживший, стоявший рядом со мной, скорчил гримасу.
Дженна прошептала мне на ухо.
"Это работает".
"Что?"
"Ты смеялась."
"...... что?"
"Ты смеялась, я уверен".
Дженна присвистнула, как будто ничего не знала.
Люди Аарона вернулись.
Без потерь. Пятеро ушли, все пятеро вернулись. Я сказал.
"Аарон, сколько гоблинов ты убил?"
"Одного".
"Хорошо."
Я понял его намерение.
Я посмотрел на окна состояния каждого из четырёхгероев. Уровень каждого из них вырос на единицу. Это значит, что они так или иначе участвовали в битве.
Прецедент, о котором я тогда говорил, был первым сражением, когда прибыл Аарон. Мы сражались вдвоём, а трое наблюдали со спины, и в итоге двое из них оказались в лагере.
Я знал их будущее, но у меня не было уверенности, чтобы убедить их, да я и не чувствовал в этом необходимости.
В этом смысле я не знал, есть ли у Аарона талант, отличающийся от моего.
"Мы закончили на сегодня?"
[Подождите, я думаю, мы закончили.......].
Изель отвлеклась.
Разлом закрылся, но свет в небе не погас.
"Тогда пойдёмобратно".
"Ура!"
Дженна, первой встав на ноги, помчалась в сторону своей каюты.
Аарон подошёлко мне, его лицо было встревоженным.
"Брат, там ещёсветло..."
"Он наблюдает".
Как бог наблюдает за миром.
Как владыка осматривает город.
Наблюдает за процессом и результатами того, что он создал.
Наши голоса не слышны.
Диалог не ведётся.
Этот зал ожидания, в котором мы находимся, фильтруется через десятки слоёв, большинство из которых пропускается, и лишь крошечная часть доходит до Мастера.
Но даже тогда игра уже должна казаться ему другим миром.
Я не могу забыть то волнение, которое я испытывал.
"Вы хотите остаться там на весь день?"
сказал я новичкам, оставшимся позади меня.
Они нерешительно последовали за мной.
Я вошёлв комнату через дверь, которую Дженна оставила открытой.
Дженна раскинулась на кожаном диване. Она стучала кулаками и вдыхала аромат подушек.
Я решил пока оставить ее в покое.
Квартира оказалась намного просторнее.
Гостиная, которую вы видите первой, когда открываете дверь, является продолжением холла. Даже с 11 людьми в ней не было тесно. На полу лежал мягкий ковёр, а от камина исходило тёплоесияние.
Безусловно, условия улучшились".
Я направился в столовую, расположенную рядом с вестибюлем. Большой обеденный стол и стулья были расставлены среди аккуратных декораций. Дальше была кухня. В витринах были выставлены ножи, половники и другая кухонная утварь.
Я открыл шкафы внизу.
Помимо картофеля, там были банки с приправами, такими как соль, сахар и масло. Были и фрукты, такие как яблоки и виноград.
Картофель по-прежнему является основной пищей.
Ну, это лучше, чем есть один лишь печеный картофель.
Со временем будет еще лучше". Когда подземелья будут открываться каждый день недели, мы сможем добывать ингредиенты для кухни.
Я вернулся в вестибюль.
Я сказал необычно потному мужчине.
"Вы сказали, что умеете готовить, верно?"
"Да, но......."
[Список рекомендаций поваров!]
[Дольф(★)]
[Хотите ли вы назначить Дольфа(★) шеф-поваром вашей столовой?
[Да / Нет]
Похоже, у Амкены была та же идея.
Появилось сообщение о назначении смотрителя заведения.
"С этого момента ты отвечаешь за наши блюда".
"Что, ответственность?"
"А что, если тебе это не нравится, то можешь пойти и сражаться, как другие".
Цвет лица Дольфа побледнел.
Он покачал головой. Дольф выглянул на площадь и увидел, что те двое не вернулись.
"Ужин в одиннадцать. Ты справишься?"
"Конечно, я постараюсь".
Дольф, пошатываясь, прошел на кухню.
"Наконец-то мы отдохнём от печеного картофеля!"
воскликнула Дженна с дивана.
Я снова посмотрел на небо.
Оно по-прежнему выглядело так, словно не собиралось отключаться.
Вот почему я не могу вернуться в свою комнату.
Когда я открываю дверь в свою каюту, она явно находится в другом месте.
Я не хотел беспокоить Амкену.
"Брат, не пора ли тебе рассказать обо всем?"
"Я тоже так думал, но ужин уже готов, так что мы можем сделать это во время еды".
Когда людей больше, есть некоторые вещи, которые необходимы.
"Я хочу часы в холле".
[Хан (★) хочет, чтобы в холле были часы, не желаете ли вы их установить?]
[Это будет стоить 3,000 золотых].
[Да / Нет]
В холле появились часы.
"Хик!"
Женщина, увидевшая это, вздрогнула.
Она взглянула на текущее время. Шесть сорок пять вечера. Как раз подходящее время.
Я сказал.
"Собирайтесь в столовой. Я объясню правила этого мира".
Они нуждались в минимальных объяснениях.
Зал ожидания никогда не был местом, где можно прожить одному.
Мы заняли свои места за столом в столовой, и через несколько минут Дольф принес еду.
Это был печеный картофель.
Лицо Дженны сморщилось.
['Дженна (★)' выражает недовольство блюдом].
"Прошу прощения, это все, что у меня было".
Я очистил картофель и откусил кусочек.
Вкус был знакомым.
['Хан(★)' выражает недовольство блюдом].
[Совет: Если у вас много героев, выражающих недовольство блюдом, возьмите больше ингредиентов или замените повара].
Я вздохнул.
В строке состояния Дольфа не было никаких кулинарных навыков.
Отсутствие соответствующего навыка не обязательно означает, что это невозможно сделать, но это всё равно маловероятно.
Я молча посмотрел на женщину, чистящую картошку.
Ей около 20 лет, длинные чёрныеволосы убраны в пучок.
Еёимя, как сообщила мне строка состояния, - Хлоя. В нижнем ряду у неёесть навык приготовления пищи.
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      "Ты, почему ты не вышла, когда позвали кухарку?".
"Я, я?"
"Да, ты. Ты ведь умеешь готовить, да?".
"Да......."
"Отныне ты повар."
[Мастер!]
[Хлоя(★)]
[Хотите ли вы назначить 'Хлою(★)' шеф-поваром столовой? Существующие шеф-повара будут сняты со своих должностей].
[Да / Нет]
Правильно, Изель.
Молодец.
"Ну и ну, подожди. Я сейчас всё нормально приготовлю!"
"Ты даже не знаешь, когда перестатьврать?"
Изворотливостьзаслуживает похвалы, но если это ложь, на которой тебя могут поймать, лучше еёне говорить. Взгляды в комнате, включая Дженну, стали холодными.
Взгляды усилились, когда Хлоя принесла блюдо из картофеля. Картофельный салат с пикантными соусами, печёныйкартофель с маслом, хрустящий картофель фри, тёплыйтушёный картофельи многое другое - Хлоя показала им все, что можно сделать с картофелем.
"Это очень вкусно! Картофель имеет столько разных вкусов!" - сказала Дженна.
"Это потому что существует много разных приправ..."
От похвалы Дженны Хлоя застенчиво склонила голову.
Дольф спрятался в углу, не в силах ничего сказать.
Я сказалему.
"Ешь и слушай, я не буду повторять дважды. Ито, что ты услышишь сегодня, сделай так же в следующий раз, когда придут новички. Если не хочешь, чтобы тебя убили забезделье".
Я объяснил собравшимся в столовой основные правила этого мира.
Здесь есть хозяин. Мы должны выполнять миссии, чтобы выжить. Что каждая миссия повышает этаж, и когда ты достигнешь сотого этажа, ты свободен.
Я на мгновение замешкался, но также рассказал и о синтезе. Это то, о чем мы узнаем естественным путёмв любом случае.
"Это...... правда?"
"Верить в это или нет, решать вам. Но вы делаете это на свой страх и риск".
Люди нервничали, но не паниковали. По крайней мере, никто не разбегался.
"Мы сможем пережить это, если будем работать достаточно усердно, напримеря,никогда не участвовала в битвахдо того, как пришла сюда, так что давайте, ребята".
сказала Дженна энергичным голосом.
"Мы можем заниматься чем-то ещё?"
Молодой плотник поднял руку.
"Ты и Хлоя - плотники и повара, соответственно. Вы можете помочь нам разными способами".
"Я, я тоже плотник..."
"Если ты снова попадёшьсяна лжи, я предложу тебя в качестве первой жертвы синтеза. Это будет хороший урок".
Дольф держал рот на замке.
Правда, у некомбатантов больше шансов выжить, чем у комбатантов, но это небезопасная ставка.
Места ограничены, и нет никакой гарантии, что не будет вызван более опытный герой. Если вас вытеснят, вас ждёттолько одно, и именно поэтому некомбатанты должны постоянно оттачивать своёмастерство.
[Мастер, вы хотите прервать соединение?]
[Да / Нет]
[Тогда до свидания!]
Удовлетворённый, Амкена покинул игру.
После еды мы распределились по комнатам в общежитии.
На этот раз я решил остаться здесь, а не в своей прежней комнате.
Время доступа Амкены увеличивалось.
Не знаю, видна ли эта комната мастеруили нет, но осторожность не повредит. Я не хотел выделяться.
"Кстати, я не знал, что ты заботишься о других людях".
"Нельзя судить о людях по тому, как долго ты их знаешь".
"У меня всегда был хорошо намётанглаз, брат".
"В любом случае, это последний раз, когда я собираюсь это сделать".
Система Pick Me Up не позволяет небольшому количеству людей подняться на все этажи, поэтому это самый минимум. Пока они все не умрут, они смогут рассказать новобранцам, что нужно делать.
На следующий день монотонная рутина немного изменилась.
Проснувшись на рассвете, я обнаружил Хлою в столовой, нарезающую картошку. Еёглаза были красными от ночных слез. Вскоре после этого вышла Дженна. В холле ещёникого не было, кроме нас троих.
Мы позанимались йогой и отправились на тренировочную площадку.
Тренировочные площадки на втором уровне необычайно просторны. Если раньше она была размером со зрительный зал, то теперь напоминала спортивную площадку.
Пугала из бессистемно сплетённыхпучков соломы заменили резными деревянными чучелами. Здесь был тир для стрельбы из лука,а так жеполоса препятствий.
Аарон, который пришёлраньше нас, тренировался на стрельбище. Он ктдалкопьёв воздух с радостным криком. Мы с Дженной последовали за ним и присоединились к нему.
На обед мы съели печёныйкартофель и продолжали тренироваться до вечера.
На полигон прибыло несколько человек, но никто ещёне присоединился к нам лично.
Вечером мастер подключился.
На этот раз интервал между подключениями составил всего один день, тогда как минимум три дня.
Учитывая разницу во времени между залом ожидания и землей, казалось, что он подключался в то время, которое мог выделить, например, утром или в обед.
В центре внимания Амкены были новички, а не мы. Сегодня Аарон не смог присоединиться к команде. Один человек не вернулся.
На следующий день, как и ожидалось, люди собрались на тренировочной площадке.
"Научите нас сражаться!"
Маленький мальчишкаприсел на корточки.
То же самое происходило несколькими днями ранее.
Я осмотрел новые лица в тренировочном зале. Все три парнябыли примерно одного возраста.
"Семь, один погиб вчера. Пять, если не считать повара и плотника. Но здесь только трое".
Я не знаю, где ещёдвое.
"Я устал сражаться с Аароном, нам не помешает сменить обстановку".
Я бросил деревянные мечи новичкам в руки, один за другим.
"Для начала- атакуйте вы все".
Я не мог использовать настоящий меч против начинающего противника, поэтому я взял в руки скромный деревянный меч.
Основной метод обучения в боевых искусствах сейчас - это изучение приёмовна чучеле, а затем отработка их на Аароне.
Я также включил в свои тренировки более сложные приёмы, такие как парирование щитом и рубящие удары мечом.
Теперь пришло время тренироваться не только один на один, но и вбитве против нескольких противников.
В большинстве ситуаций мне все равно приходится иметь дело с несколькими противниками. До сих пор я не мог этого сделать, потому что у меня было недостаточно людей, но наконец-то у меня появился шанс.
Все трое получили огромное удовольствие, выбивая друг из друга все дерьмо. Мне стало скучно, и я добавил Аарона, но все было то же самое.
[Искусство БазовогоМеча Хана (★) поднято до 4-го уровня!]
Благодаря им, я повысил свой навык на один уровень.
Я постепенно смог почувствовать поток искусства меча, как будто кто-то впрыснул его прямо в мой мозг. Это тоже было характерно для этого мира.
Снова прошло несколько дней.
"Начали!"
Мальчик с гладко выбритой головой направил на меня свой деревянный меч.
Я уклонился, и два других мальчика рядом со мной взмахнули своими мечами. Я резковзмахнул своим мечом и парировал оба деревянных меча одновременно.
Их мечи были до зевотымедленными, но я был в такой же ситуации совсем недавно,но теперь разрыв увеличился. При каждом движении моего меча один из них отлеталв сторону.
"Ты силен, не так ли?"
сказал Зид, один изтрёх мальчиков.
Этитрое парней, собравшихся здесь-Зид, Хансон и Дика. Всем им было меньше двадцати лет. Они называли меня Старшим Братом, как будто брали пример с Дженны иАарона.
"Это уровень, приятель".
"Уровень?"
"Увидишь".
Все трое - второго уровня.
Разница в статах между мной и ими составляет как минимум семьили восемь, разница больше, чем между ребёнкоми взрослым.
Но она не была бы такой ошеломляющей, если бы это была просто разница в силе. Мои пасссивныеспособности, такие как широкоугольноезрение и скорость реакции, также дают мне преимущество. Возможно, это эффект ловкости.
И больше всего - мастерство.
Неведомая сила калибрует моёмастерство фехтования. Виной тому, конечно, мастерство фехтования, которому я научился. Я инстинктивно чувствую, куда двигать меч и щит, ноги и руки.
“Это просто смешно.”
На Земле я никогда не смог бы достичь этого за такой короткий период обучения.
На другой стороне поля Дженна бежит и стреляет из лука.
С каждым натяжением тетивы она пробивает дыру в гуманоидной мишени на расстоянии тридцати метров.
Онауже достиглапятого уровня в базовойстрельбе из лука. Атакже достиглавторого уровня в базовомискусствекинжала.
Аарон, с другой стороны, отставал.
Не так давно он достиг второго уровня в копьёметании, но дальше не продвинулся.
Он первым приходил на тренировочную площадку и последним возвращался в свою комнату, но это не значит, что у него не было никаких навыков.
Три парняпередо мнойдостигли первого уровня в мастерстве меча.
Они были похожи на увядшие ростки бобов, когда только прибыли, но теперь они бегают по тренировочной площадке, как дома. Из-за их одинакового возраста они даже называют друг друга братьями.
Что ж, это лучше, чем отсиживаться, как другие. Прошло несколько дней, но двое других так и не пришли в тренировочный центр. Казалось, они искали выход.
И снова тщетно.
Теперь и мне все равно.
Они сами по себе.
Через несколько дней снова состоялся10-ти кратный бесплатныйрозыгрыш.
На этот раз мне даже не пришлось появляться. Аарон и трио позаботились об этом, особенно Аарон, чьёучастие значительно сократило потери первой битвы. В процессе "прореживания" погиб только один человек.
"Нас стало больше."
сказала Дженна, посасывая леденец.
Леденец, сделанный из застывшей сахарной воды, Хлоя делала для Дженны, когда та хотела перекусить.
"Будет ещё".
Я откинулсяна спинку дивана в холле.
Я уже привык оставаться в общежитии. Если мне не хочется идти в свою комнату, она не появляется, когда я открываю дверь.
Дженна откусила последнюю часть леденца, проглотила и сказала.
"Кстати, почему Мастер не переходит на пятый этаж? Он уже давно не проходилчетвёртый".
Я знал, что это произойдёт.
Прошло довольно много времени с тех пор, как мызачистили четвёртыйэтаж, секцию гарпий и гоблинов. Пока основная группа, я, Дженна и Аарон, проходим четвёртыйэтаж. Остальные подгруппы находилисьна первомили втором этаже.
"Конечно, нет."
Сложность резко возрастает с каждым этажом, кратным пяти. Это была своего рода концепция этапа босса.
Если Амкена видел стратегию,он знает, что отправлятьна на пятыйэтаже было рискованным шагом. Мы были в меньшинстве, независимо от уровня или снаряжения.
"Нам нужно еще два человека."
В командемаксимум пять человек.
Наиболее вероятные кандидаты на вступление в нашу партию - двое из трёх парней.
"Они молоды, поэтому быстро адаптируются".
В их голосе также чувствовалось нетерпение. Зид даже рассмеялся и сказал, что предпочитает эту жизнь обработке полей.
Посмотрим, останется ли он с этиммнением.
ОбучениеPick Me Up закончилось.
Вся играещёвпереди.
Сегодняшнему новичку Аарон сказал, что пока он держит голову прямо, он выживет.
Пока все хорошо. До четвёртогоэтажа.
Я знаю.
Я знаю, насколько дьявольской становится сложность после этого.
Я не знаю,умрули яв предстоящих битвах, сколько бы раз я не планировал тактику, сколько бы ни тренировался в тренировочном центре........
Даже я не могу гарантировать 100% выживаемость.
Было бесчисленное множество миссий-ловушек, включая миссии на выживание, с ужасающе низкимишансами на успех, даже ниже десятого этажа.
Я не потрудился сказать об этом Дженне.
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      Входы Мастера стали более частыми, привлекая всеобщее внимание.
Почти каждый день небо загоралось, сигнализируя о его связи с миром. Это означало, что они заходили в систему три раза в день по земному времени. Иногда он выходил из системы, ничего не делая, но иногда Хан, Дженна, Аарон, члены «Команды 1», брали на себя ответственность на нижних уровнях. Он даже разослал подгруппы после окончания просмотра.
Во втором раунде из десяти бесплатных розыгрышей мы выиграли золото, приобретя кузнеца и кожевника, что положило начало работе кузнецов.
И угадайте, кому повезло, что его выбрали кузнецом? Искренне ваш, Хан.
Причина была довольно простой. Мне удалось создать оружие C-ранга, прежде чем использовать самые простые материалы. Возможно, у меня не было никаких кузнечных навыков, которыми можно было бы похвастаться, но алгоритм что-то во мне увидел и направил в кузницу. После серии эпических провалов, когда я раз десять взрывал материалы, меня наконец отправили на законное место.
Производственный процесс был полностью автоматизирован, и он полностью находился в руках опытных мастеров. К счастью, наш новоприбывший кузнец знал все тонкости ковки оружия. Работая в сотрудничестве с Кожевником и Плотником, они приступили к созданию различного оборудования.
Основное внимание уделялось производству дрянных мечей Е-ранга и деревянных щитов. Эти предметы были розданы свежелицым героям, недавно пополнившим наши ряды, что значительно повысило их шансы на выживание.
Что касается основной группы, то они получили лучшее снаряжение.
Мы с Аароном были одеты в кожаные доспехи Е-ранга, а Дженна была вооружена верным коротким кинжалом в качестве дополнительного оружия. По общему признанию, качество было не на высшем уровне, но это было лучше, чем ходить в костюмах для дня рождения, поэтому мы решили сделать все возможное.
С тех пор, как у Anytng сложилось обо мне неправильное представление, у меня не было намерения создавать какое-либо новое оборудование. Если бы мне пришлось что-то создать, то только после того, как я нашел способ обмануть бдительный взгляд Мастера.
К сожалению, трое, которые не внесли большого вклада, были исключены путем синтеза. Это они пытались сбежать, так и не обнаружив себя на тренировочной площадке. Среди них был Дорф, который обманул нас всех в первый же день своего пребывания здесь.
После завершения синтеза каждый из членов «Команды 1» получил по одному уровню.
Я достиг 8-го уровня, Дженна — 6-го, а Аарон — 4-го.
[Хан Изель (★) Ур. 8 (опыт 24/60)]
[Класс: Новичок]
[Сила: 20/20]
[Разведка: 12/12]
[Выносливость: 20/20]
[Ловкость: 20/20]
[Навыки: фехтование новичка (ур. 4), сопротивление боли (ур. 1), самообладание (ур. 1)]
Хотя мой интеллект пострадал, моя сила, выносливость и ловкость значительно улучшились.
К счастью, казалось, что уровень интеллекта не имел никакого отношения к моему реальному интеллекту. В конце концов, мне не хотелось становиться полным тупицей.
[Давайте создадим Команду!]
[Время перетаскивать героев!]
[‘Зит (★)’ присоединяется к ‘Команде 1’!]
[‘Хэнсон (★)’ присоединяется к ‘Команде 1’!]
Наконец, двое из трех «амиго» присоединились к основной группе.
С их добавлением «Команда 1» вышла на максимальную мощность. Watevr не терял времени даром и быстро открыл портал, видимо, желая подвергнуть нас испытанию.
«Мы рассчитываем на вас, Оппа!»
— Расслабься, успокойся.
Аарон дружески похлопал Зита и Хэнсона по плечу.
Я не мог не рассмеяться. Посмотрите, как далеко он зашел.
— Итак, мы готовы к еще одному раунду с этими гарпиями?
— Держу пари.
«Однако я начинаю уставать от этой рутины».
Дженна не могла не зевнуть, на ее лице отразился намек на скуку.
Как только мы захватили этаж, повторная попытка означала выполнение той же миссии. Мы уже более трёх раз сталкивались с гарпиями и гоблинами.
[Этаж 4.]
[Тип миссии – Покорение]
[Цель – уничтожить врагов!]
[Гоблин Ур.4 X 3]
[Гарпия Ур.6 X 2]
То же место.
Те же враги.
Нас заметили гоблины и гарпии, их глаза светились предвкушением.
Аарон стоял в нескольких шагах позади меня, а Дженна с луком, вооруженным стрелами, расположилась немного дальше.
Зит и Харсон подошли ближе, окружив меня с обеих сторон.
Их любимым оружием были мечи и щиты.
«Не волнуйтесь. Держите строй, — посоветовал я.
«Да!»
Оба они ответили с непоколебимой решимостью.
Хорошо, ни на одного из них не действует статусный эффект Страха. Прежде чем вступить в наши ряды, они, должно быть, прокатились по нижним этажам, поэтому не были полными новичками, когда дело доходило до реального боя.
«Вы, ребята, — носители щита. Не нужно силой вступать в ближний бой. У нас есть копья и луки, прикрывающие наш тыл».
«Понятно!»
Есть боевой стиль для более слабых.
Это называется формированием — стратегией, которая использует коллективную силу, а не полагается исключительно на индивидуальное мастерство.
В будущем, по мере того, как мы будем повышать уровень и зарабатывать звезды, мы можем подняться в царство экстраординарных, но на данный момент это не так.
Я воздержался от вступления в бой.
Честно говоря, я мог бы пройти этот этап самостоятельно. Я это проверил. Однако, если бы я взял на себя инициативу, у нас не было бы возможности попрактиковаться в построении.
«Кияаа!»
Две гарпии налетели с противоположных сторон.
Дженна воздержалась от нанесения упреждающего удара. Вместо этого она стояла настороже, словно наблюдая за разворачивающимися событиями, готовая действовать, когда это необходимо.
Зит и Харсон начали контратаку.
Они размахивали мечами, умело прикрывая щитами жизненно важные точки. Их удары имели значительную силу. Лезвие Зита глубоко пронзило перепонку крыла гарпии.
В этот мимолетный момент быстрый удар Аарона нашел брешь.
Гарпия вскрикнула, когда копье глубоко вонзилось ей в грудь.
«Кек!»
Стрела Дженны нашла свою цель, попав в лоб гоблина как раз в тот момент, когда он собирался атаковать Харсона.
Зит и Харсон стойко поддерживали свою защиту, уделяя приоритетное внимание защите и нанесению ответных ударов. Уколы Аарона и стрелы Дженны использовали уязвимые места врагов.
«Мы разбираемся в этом».
В игру вступили основные принципы формирования.
На этом уровне мы продемонстрировали боевую эффективность, превосходящую наши индивидуальные возможности. Три гоблина и две гарпии встретили свою гибель, не предприняв должного контрнаступления.
[Этап пройден!]
[Зит (★)» и «Харсон (★)» повышают уровень!]
[Награда — 2000г, железная руда (С) х 2, кожа (С) х 1]
[Самый ценный игрок – «Дженна (★)»]
Свет окутал лес.
Мы вернулись через разлом.
«Это было потрясающе!»
Зит и Харсон обменялись яркими улыбками и пожали руки.
Когда мы вышли, нас ждала Дика, последний участник их трио. Беспокойно расхаживая по площади, он бросился к нам, как только разлом открылся.
«Как прошло?»
«Это было легче легкого!»
Зит ухмыльнулся, произнося слова игривым тоном.
Все трое приветствовали меня уважительным кивком, прежде чем войти в наше жилье, идя бок о бок.
Watevr сформировал основную партию из пяти человек.
Это означало, что наша задача на пятом этаже быстро приближалась. Я ожидал включения трехзвездочного участника, но, похоже, он еще не обдумывал это.
Прошло еще несколько дней.
Зит и Харсон излучали уверенность. Они активно участвовали в тренировках и ознакомились с формированием соединений. Теперь, даже если мы с Дженной отпустим их руки, они вполне грамотно смогут справиться с гарпиями и гоблинами.
«Сегодня мы снова идем на четвертый этаж? Мне не терпится увидеть, что находится на следующем этаже.
Пока говорил, Зит провел пальцами по изрезанной мечами поверхности своего щита.
Разлом был открыт. Как всегда, мы стояли возле зеркала и ждали. Это были не только я и Дженна; Аарон, Зит и Харсон также проявили спокойствие.
«Изель».
«Да.»
«Сегодня это пятый этаж, верно?»
«Вероятно!»
«Действительно? Пятый этаж?
Дженна моргнула, в ее глазах отразилось удивление.
Постепенно зеркало слева начало излучать мягкое свечение.
Я приготовился к неизбежному бою.
По общему признанию, 5-й этаж представлял собой более серьезные проблемы по сравнению с предыдущими, но, если не считать нескольких миссий-ловушек, его можно было очистить без особых трудностей. Я знал все хитрости.
«На этот раз все будет немного по-другому. Свобода — это хорошо, но слишком большая свобода может стоить вам жизни».
«Понял! Я буду иметь это в виду!»
Один ответ содержал намек на резкость.
[Поднимитесь на Башню, спасите мир!]
[Главное подземелье: текущий этаж – 4]
Я позволяю сияющему свету окутать меня.
А когда я снова открыл глаза, мы оказались в незнакомом пространстве.
Это был городской район, городской пейзаж из каменных построек.
Это не был современный стиль бетона и цемента. Вместо этого наше внимание привлекли выложенные кирпичом дороги и высокий центральный шпиль.
Я оглядел окрестности.
Не было никакого сообщения с указанием деталей нашей миссии. До его начала был льготный период.
«Оппа, здесь нет никаких монстров…»
«Я в курсе.»
До сих пор, как только нас вызывали, мы тут же сталкивались с врагами. Однако нынешняя ситуация была иной. Город казался безжизненным, не было видно ни монстров, ни единого гражданского лица.
«Это не миссия по подчинению».
Я разочарованно цокнул языком.
Я ожидал, что это произойдет хотя бы один раз.
«Внимание всем! Давайте сначала отправимся в центр города и оценим ситуацию. Оставайтесь в строю!»
Члены команды быстро разошлись, придерживаясь своей подготовки и сформировав разведывательное соединение.
Построение напоминало единую линию: я шел впереди, Аарон и Дженна посередине, а Зит и Харсон сзади.
«Если вы заметите что-то подозрительное, немедленно сообщите об этом».
«Понял!»
Мы осторожно двинулись в сторону центра города.
Оглядываясь назад, можно сказать, что низкие внешние стены, окружающие город, давали обнадеживающее ощущение направления, гарантируя, что мы не заблудимся.
По мере того, как мы углублялись в город, начали проявляться странности.
«…»
Выражение лица Зита стало тревожным, и он тяжело сглотнул.
Дело было не только в ветхом состоянии зданий; большинство из них были либо разрушены, либо лежали в руинах. Обломки, такие как обломки кирпича и дерева, загораживали улицы, иногда вынуждая нас идти в объезд.
Во-вторых, не хватало людей.
Пустынный город излучал жуткую и пустынную атмосферу.
«Ух, ааа!»
«В чем дело?»
— Х-хён, сюда!
Я подошел к Харсону, который был в ярости.
Он указал на внутреннюю часть разрушающегося здания, дрожащего. Присмотревшись, я заметил слабую призрачную фигуру.
Это был человеческий череп.
Я шагнул к зданию.
Или, по крайней мере, я пытался. Но прозрачный барьер преградил мне путь, указывая, что вход запрещен.
«…»
«Что это за место? Здания есть, а людей нет…»
Несмотря на свою обычную самоуверенность, на лицах Зита и Харсона было беспокойство.
«Давай продолжим.»
Дорога тянулась к центру города.
Внезапно возле городских стен я заметил темно-коричневое пятно. Хотя он высох и стал нечетким, я все еще мог различить его круглую форму.
«Это пятна крови».
По мере приближения к центру города здания становились все более ветхими. Район был завален обломками разрушающихся построек и разбросанными человеческими останками.
Этот город был разорен.
Достигнув центральной площади…
Сцена осталась прежней. Разрушенные конструкции и отсутствие монстров и людей. Я приказал всем подождать, и они заняли свои позиции, расположившись. Дженна подошла ко мне.
«Это полностью отличается от того, с чем мы сталкивались раньше».
«Это была всего лишь разминка».
Этапы с боссами на каждом этаже сильно отличались по масштабу и сложности от остальных.
«Когда появятся враги?»
«Давайте ждать. Я все еще обдумываю».
Изолированный город без врагов и союзников.
Повсюду пятна крови и разбросанные останки скелетов.
Уведомление о миссии по-прежнему отсутствовало.
Я пришел к выводу.
Я указал на частично рухнувший шпиль.
«Дженна, ты можешь подняться на этот шпиль?»
«Что я должна делать?»
«Поднимись как можно выше и посмотри, что там».
«Хорошо!»
Дженна проворно начала подниматься по шпилю.
Отработанными движениями при преодолении полос препятствий она хваталась за торчащие кирпичи и веревки, свисающие за окнами, постепенно поднимаясь выше.
«Что ты видишь?»
— Ну, эм, город… и…
Ее зрение усиливается навыком «Орлиный глаз».
Это была идеальная роль для нее.
«Город… и…?»
«…»
Выражение лица Дженны стало жестче.
— Что там, Дженна?
— нетерпеливо крикнул Аарон снизу.
— Н-ну, эм, это город… и я надеюсь, что ошибаюсь.
— Она не ошибается.
«Сейчас подожди. Это безопасно? Справимся ли мы с этим?»
«Ой, расскажи нам!»
«За городом толпы гоблинов. Кажется, они направляются сюда».
«О скольких мы говорим? Десять? Двадцать? Сотня?»
«…Тысячи».
— Ч-что, что ты сказал?
«Тысячи гоблинов… направляются сюда».
[Предупреждение!]
[Этаж 5.]
[Тип миссии – Выживание]
[Цель – пережить приближающихся врагов!]
[Гоблин Ур.? Х 1846]
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      "Тысячи гоблинов? Ты не ошиблась?"
"Мне бы тоже хотелось так думать!"
"Спускайся."
После того, как Дженна спустилась, я подозвал отряд.
Я знаю, что делать в подобной ситуации. Я наблюдал и анализировал тысячи сражений. К этому примешиваются записи игр других людей, не моих.
Стратегия есть, даже если она кажется невозможной.
Просто в случае с этим заданием, уровень сложности был довольно высок.
"Брат. Тысячи гоблинов. Разве это возможно? Как можем мы пятером.......".
"Не будь глупцом. Дело не в том, чтобы убить их тысячи. Это задание не про убийство, а про выживание. Нам просто нужно выжить".
"Брат, тебе не кажется, что нам нужно спрятаться?"
"Где?"
Зид вскочил на ноги и побежал в сторону пустого дома.
Через минуту он вернулся с горьким выражением лица.
"Думаю, мы не можем войти в здание.......".
"Мы не можете выбраться из города, не говоря уже о входе в здания. Нам нужно остаться здесь и сражаться. Мы не будем прятаться, мы будем сражаться".
"Я не могу справиться с пятью гоблинами одновременно.......".
"Давайте передислоцируемся."
Площадь была не лучшим местом для обороны. Улицы тянулись во всех направлениях, и было множество способов проникнуть сюда, в том числе через щели обрушившихся зданий. Если бы мы остались здесь, нас бы окружили и уничтожили в одно мгновение.
Узкая область, где у врагов есть определённыепути проникновения и с ними можно бороться только по одному, вот что нам надо
"Сколько нам нужно продержаться?"
"Десять минут. Через десять минут после того, как мы встретим врага, десять минут на то, чтобы продержаться".
"Тогда, похоже, стоит попробовать!"
[30:00].
Мне не нужно говорить им точное время.
Нам не повезло.
Если вы проходите миссию на выживание на низком этаже, вероятность того, что ваша партия выживет, составляет всего девять процентов. На высоких этажах это не страшно, но задание на выживание на нижних этажах получило название "Крушение героев".
В любом случае, мы должны выжить.
Это всего лишь пятый этаж.
Если мы умрём здесь, Мастер лишь усмехнётся.
"Двигайтесь! Найдите место, где вы впятером сможете укрыться. Идите в город!"
"Да!"
Если предположить, что нас вызвали с юга города, то разрушения города становятся тем сильнее, чем дальше на север вы продвигаетесь. ОтчётДженны предполагает, что гоблины также идут с севера.
Если это так, то нам следует двигаться на юг, где здания относительно целы.
"Мы не можем идти по главной улице. Переулки".
Ключ к этой миссии - найти защитные сооружения.
Мы нырнули в переулок на одной стороне улицы. Он был достаточно узким, чтобы один из нас мог расправить плечи.
Это не было смертным приговором. Вскоре было найдено подходящее место для обороны.
Это был переулок с тремя проходами. Здесь не было никаких проёмов, а стены были слишком высокими, чтобы на них можно было забраться.
"Вот оно".
Было еще несколько вариантов, но стены были либо разрушены, либо достаточно низкие, чтобы враг мог пробраться внутрь. Я бы предпочёлнайти небольшой участок с одним проходом и блокадой со всех сторон, но у нас мало времени.
Киааа.
Я услышал крики гоблинов вдалеке.
"Соберитесь. Я собираюсь выбрать позицию".
"Позицию?"
"Проход, который каждый из вас будет защищать. Все проходы расположены близко друг к другу, так что вам придётсяиметь дело только с одним за раз. По одному, независимо от того, тысячи их или десятки тысяч. Сможете?"
"Да, я постараюсь!"
ответил Зид.
Хорошо, давай сделаем это.
"Сначала я займу проход слева, а Аарон займёттот, что справа".
"Да, брат!"
"Затем ты и Хэнсон, вы займётенижний проход. Когда один из вас устанет его перекрывать, вы поменяетесь. Не забывайте. Вы не дерётесьвместе, а чередуетесь. Как только выйдете, не пытайтесь помочь, и отдохните немного. Понятно?"
"Да!"
Я иду по левому проходу, который самый узкий.
Аарон идётпо правому, более широкому пути. Он будет использовать копьё, так что ему нужно как минимум достаточно ширины, чтобы размахнуться.
Дженна сказала.
"А я?"
"Ты ждёшьв центре трёхстороннего перекрёстка".
"Ждать?"
"Не стреляй стрелами. Просто жди".
"Если ты боишься, что я подстрелю товарищей, не волнуйся, я уверена в себе".
"Не в этом дело, стрелы нужно беречь любой ценой".
Позиция Дженны - небольшая поляна в центре, где три тропинки сливаются в одну.
Если Дженна выстрелит из лука отсюда, есть шанс, что она попадётв союзника. Каждый из нас стоит спиной к ней. По обе стороны высокие стены, так что угол обстрела довольно ограничен.
Но была и другая причина.
"Все равно сохрани их. Не стреляй, пока я не скажу тебе стрелять. Ты поняла?"
"Да".
Дженна кивнула, хотя, казалось, ничего не поняла.
"Я собираюсь дать вам несколько советов. Сосредоточьтесь и слушайте".
"Да!"
"Во-первых, сдвигайте трупы гоблинов как можно дальше вперёд. Мы создаёмстену, и чем меньше у них будет места для прохода и выхода, тем лучше, понятно?"
"Да!"
"Если вы устанете сражаться и не сможете держаться, зовите Дженну".
"Тогда я смогу пускать стрелы!"
"Нет, возьми кинжал и пользуйся им. Когда они переведут дыхание, меняйтесь обратно".
"Угх......."
"Ты можешь стрелять, если тебе так хочется. Но обязательно верни стрелу, независимо от того, бросит ли ее обратно человек, отвечающий за территорию, или ты побежишь за ней."
"Поняла."
У Дженны в колчане всего двадцать стрел.
Тысячи врагов, с которыми нужно справиться. Стрелы нужно использовать только в случае необходимости.
"Помни. Если любой из трех проходов будет пробит, мы уйдем отсюда. Мы не выживем, если будем окружены спереди и сзади".
"Я буду иметь это в виду!"
"Тогда на позицию!"
Все четверо разбежались с решительным выражением на лицах.
"Керррр?"
Послышались крики гоблинов.
[30:00]
'30 минут.......'
Предположительно, течение времени на игровом поле соответствует Земному, в отличие от зала ожидания.
Однако таймер запустится сразу после того, как вы вступите в бой с врагом.
"Постройте баррикаду, пока не пришли гоблины!".
"Понял!"
Я сложил кучи битых камней и щепок перед тропинкой.
"Не тратьте выносливость, делайте замахи короткими и простыми!"
"Понял!"
Мне нравится этот ответ.
Я складываю предметы вокруг себя, чтобы создать небольшой барьер. Я оглядываюсь назад и вижу, что Аарон, Зид и Хансон делают то же самое.
"Кьяа!"
Гоблины наконец-то показались.[29:59]
"Идем.
Дело не только в том, чтобы защитить себя. Если любой из нас будет повержен, все окажутся под угрозой.
Я должен доверять Дженне.
На первый взгляд, это может показаться самой ненужной ролью, но на самом деле это не так.
Характер этой миссии заставит тебя работать на пределе твоих возможностей, и если бы у нас не было Дженны, чтобы заполнить пробелы, мы бы быстро проиграли.
"Киааа!"
Гоблины начали спускаться в переулок.
Я вонзил свой меч в щель в сложенном дереве. Меч прошёлчерез шею гоблина. Гоблин упал на землю, из шеи обильно текла кровь.
"Складывайте тела! Сделайте стену!"
крикнул я, чтобы слышали остальные.
"Понял, ааа!"
услышал я вдалеке крики Аарона и Зида.
Затем раздался звон копий.
Одно за другим.
Целились то в грудь, то в голову. Я старательно просовывал свой меч в щель.
"Киии, киии, киии!"
Гоблины тоже просунули свои мечи в щели в баррикаде.
Я блокировал их своим щитом, а затем отправлял обратно.
"Кек!"
Один упал.
За переулком, на главной улице, гоблинов было больше, чем я мог сосчитать. Они протискивались в переулок, каждый пытался добраться до нас первее.
"Грёбаные монстры......."
Несколько гоблинов заметили лежащие на земле тела и вытащили их из переулка. Это был узкий проход, едва достаточный для человека, но маленький рост гоблинов позволял это сделать.
"Кьяа!"
Гоблин, шедший впереди, ударил мечом.
Круговой удар. Блок, парирование, ответный выпад.
Под ним гоблин с зелёнымиглазами начал разбирать баррикаду. Я ударил щитом по голове гоблина, когда он просунулся в щель. Из раздробленнойголовы хлынула кровь.
Я оглянулся назад.
Трое не отступили ни на дюйм, размахивая своим оружием через бреши в построенных ими барьерах.
"Если у тебя проблемы, просто скажи!"
крикнула Дженна сзади.
"Мы ещёне закончили."
Я поднял меч и нанёс удар, и отрубленная рука гоблина взлетела в воздух. Когда одной руки не стало, гоблин ударил когтями по заграждению другой рукой. Его острые когти пробили длинную прореху в дереве.
Я вонзил свой меч в его голову.
Гоблин позади меня тут же вытащил тело.
"Ха,этиублюдки, действительно."
Если выглядишь глупо, то и платишь глупо.
Они учатся. Когда гоблин перед ними умирает, они вытаскивают его из переулка, как будто он их ждал, приседая на пол переулка и медленно таская валуны или доски дерева.
Некоторые даже наступали на плечи своих товарищей, чтобы пробраться через проход.
Постепенно дорога открылась.
[26 : 48]
Я потерял счётмёртвымгоблинам,где-то последесятка.
Эти ребята слабые. Они могли прийти с первого этажа. Их тела сморщенные, а сила слабая.
Но их много.
Слишком много.
"Чиии, чиии!"
Острие меча пробило глазное яблоко гоблина. Гоблин закричал в агонии. Я повернулся в сторону, меч все ещёбыл нацелен.
Я ударил его ногой, и он отлетел в сторону, а за ним и остальные.
Гоблины на бульваре не проявляют никаких признаков ослабления.
Эти существа не испытывают страха. Они просто продолжают наступать, как будто хотят умереть.
Баррикада разобрана более чем наполовину.
Я проскальзываю правой ногой назад.
Гоблин, высунувшийся из щели в баррикаде, ударил меня кинжалом по правой ноге, в ответ я вонзил ему меч в затылок.
Я оглянулся назад.
Аарон, справа от меня, убивает гоблина колющим ударом, держа копье на короткой дистанции.
Разница в дальности поразительна. Пока все хорошо.
Внизу Зид потеет и пыхтит.
"Зид, меняемся!"
"О, я все ещёмогу сделать больше.......".
"Заткнись, если я сказал "меняемся", значит меняемся!"
"Ты отдыхай, я займусь этим!"
Хансон, который ждал, вскочил на ноги с мечом и щитом.
Зид упал на поляну и перевёлдыхание.
"У него все ещёмало выносливости."
Вот почему я поставил Зида и Хансона в одну группу. У них не только низкий уровень, но и не хватает навыков. Я не знаю, возбуждение ли это от битвы или нервы, но они отдавали каждой атаке много энергии.
Это означало, что они легко истощаются.
Одного меча достаточно.
Один монстр за раз.
Я расслабил тело и осторожно замахнулся.
Максимальная эффективность при минимальной выносливости.
Колоть, взмахнуть, снова колоть.
Трупы начинают накапливаться быстрее, чем гоблины успевают их убирать.
[22:58]
"Снова меняемся!"
"Хансон!"
"Ах, хорошо!"
Хансон поменялся местами с Зидом.
Баррикада внизу, за которую они вдвоёмотвечали, была почти прорвана. Проход дальше был забит десятками гоблинов. Некоторые были затоптаны до смерти, но никого из них это, похоже, не волновало.
Вот где опасность!
Я пытаюсь докричаться до Дженны.
Один из них преграждает путь, другой укрепляет баррикаду.
Затем,
"Кие!"
На высокой стене с одной стороны площадки появилась голова гоблина.
"Не дай им перебраться!"
"Я ждала!"
Пинг!
Стрела пронзила голову гоблина. Гоблин попытался перелезть через стену, но упал лицом внутрь поляны.
На другой стороне площадки гоблины карабкались на стену.
"Дженна, ты позаботишься о всех гоблинах, которые пересекут поляну! Ты поняла?"
"Да, как скажешь!"
Гоблин высунул голову из-за противоположной стены.
Стрела Дженны снова пронзила его лоб.
"Достань стрелу!"
Дженна быстро подбежала к трупу и вытащила стрелу. С другой стороны стены еще один гоблин карабкался на стену.
Если бы они позволили им прорваться на поляну, то были бы окружены спереди и сзади.
"Брат, разве ты не говорил про десять минут?"
"Прошло всего пять минут!"
[18:49].
"Ай!"
Зед рывком отдёрнулруку.
Два пальца его левой руки были отрезаны. Из них сочилась кровь.
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      [Зид (★) истекает кровью, его здоровье будет уменьшаться каждые несколько минут].
"Меняйтесь!"
"Зид, держись!"
"Я сказал, меняйтесь! Не беспокойтесь о нем! Остановите гоблинов!"
"Но......"
Проход слева от меня заблокирован.
Трупы гоблинов образуют стену. Она должна продержаться некоторое время.
"Дженна, затяни рану Зида".
"А как же гоблины?"
"Я остановлю их".
Я бегу в центр переулка.
Рядом со мной один как раз собирался спрыгнуть с крыши. Я ударил вверх, и отрубленная голова упала.
Дженна разорвала кинжалом в рукаве свою рубашку и обмотала им рану Зида.
"Рука, рука!"
[Зид (★) впадает в панику! Все показатели снижены на 30%].
"Не глупи, всё вернётся в норму, когда ты вернешься назад!"
"Нет нет!"
"Ах ты, гад!"
Я пнул Зида.
"Возьми себя в руки, придурок! Думаешь, ты нас всех бросишь? Если у тебя левая рука отрублена. Размахивай мечом правой рукой!"
"Брат, мне жаль..."
"Сделайте перевязку и очистите рану так быстро, как только сможете. Если не поторопитесь, Хансон умрет".
"Да, да!"
"Дженна, возвращайся, как только убедишься, что кровь остановилась".
"Хорошо!"
Не успел я оглянуться, как на площадке появились три гоблина, взобравшиеся на стену.
Я побежал прямо к ним и взмахнул мечом. Верхние части тел двух гоблинов, попавших в радиус действия, упали под углом. Ещёодин ударился головой о край моего щита.
Слева рассыпалась стена трупов.
Некоторые даже карабкались по ним.
"........."
У меня даже нет времени ругаться. Я поднёсмеч к лицу гоблина, выскочившего в переулок. Гоблина перекосило, когда он прыгнул. С другой стороны ещёдва гоблина снова карабкались на стену.
С мечом я в невыгодном положении. Слишком большое расстояние, чтобы бежать. Но они не останавливаются. Если они направятся к Аарону или Хэнсону, то у меня будет ещё больше проблем. На бегу я перерезаю горло двум из них. На этот раз появляются ещё трое, в разных местах.
"Ты уже закончила?"
"Я закончила!"
"Киаааа!"
Труп в левом проходе упал назад, и из него начали высыпаться гоблины.
"Я возвращаюсь. Позаботься об этих парнях!"
"Да!"
Дженна вскочила на ноги и протестующе взвыла. В одно мгновение три гоблина упали бок о бок.
Слева от них гоблины, прорвавшиеся через баррикаду, были оттеснены.
"Назад, ублюдки!"
Я со всей силы пнул стоящего передо мной гоблина. Гоблин закружился, падая, как костяшки домино, на тех, кто стоял за ним. Я вонзил в него свой меч.
Слишком много времени было потрачено назачистку площадки. Левая сторона стала самой опасной. Кинжал гоблина, вонзившийся в труп, задел локоть моего кожаного доспеха. Если бы кинжал был острее, он бы вонзился в кость. Я перерезал ему запястье.
Если он встанет, я пну его. Я не позволяю им продвигаться вперёд. Отталкивая их щитом и размахивай мечом. Я пронзил грудь одного и двинулся дальше. Ряды гоблинов, десятки гоблинов, отступали.
"Мой меч не рубит!"
в отчаянии крикнул Хансон.
"Зид, ты можешь сдвинуться?"
"Всё в порядке, я могу сражаться!"
"Меняйся. Хансон, отойди и осмотри меч!"
[14:35]
Хансон отступил на поляну и вытер окровавленное лезвие своего меча рукавом рубашки, которая вскоре показала его истинную природу. Хансон издал глубокий стон.
Лезвие отсутствовало. Этого следовало ожидать. Это было лучше, чем старый железный меч с рейтингом F. Но это все равно был обычный железный меч.
И мой тоже. Разница в характеристиках пока держала меня в безопасности, но я чувствовал, как лезвие затвердевает.
"Мне не нужен клинок, чтобы ударить гоблина!"
Я ударил гоблина своим щитом. Шея гоблина хрустнула, и он обмяк.
Немного передохнув, я осмотрел поляну. Десятки гоблинов лежали на поляне. Захватчиков вроде бы не было.
Аарон тоже в плохой форме. Баррикады давно были прорваны. Медленно ряды отхлынули назад. Взмахи копьями стали заметно медленнее, чем вначале. Усталость была заметна в их движениях.
"Дженна, поменяйся с Аароном".
"Да!"
"Я все еще......."
"Уходи!"
Дженна стремительным рывком перерезала гоблину горло.
Фонтан крови хлынул наружу. Дженна начала размахивать кинжалом, не заботясь о том, что еёодежда промокла.
"Отдыхай, пока можешь, и не нагружай себя слишком сильно".
"Ах, да, сэр..."
Аарон привалился к стене поляны и перевёлдух. Его длинное копьёбыло испачкано кровью до самой рукоятки.
[12:35]
Полчаса - это было очень долго.
Теперь я и сам постепенно чувствовал усталость. Но я не могу позволить себе взять ещёодну передышку. Я снова рубил и рубил толкающихся гоблинов.
"Аарон, поменяйся с Дженной!"
Аарон вскочил на ноги, схватил копьёи побежал вправо.
Аарон не отдыхал ни минуты. Гоблины снова начали карабкаться по стене. Дженне пришлось ускользнуть, чтобы разобраться с гоблинами на поляне.
"Прекратите карабкаться! Вы меня раздражаете!"
Дженна зарычала и натянула тетиву. Больше половины стрел в еёколчане отсутствовали. Она сказала, что вернётих, но многие были сломаны или повреждены в процессе.
[11:22]
«Хак, хак, хак, хак, хак!»
Зид задыхался. Его глаза остекленели.
"Хэнсон, смена!"
"Да, да!"
Хансон, бегущий с мечом и щитом в руках, не выглядел счастливым.
"Дженна, сосредоточьсянасторонеХансона".
"Что? Но......."
Дженна опустила взгляд на колчан на спине.
Я знаю, их не так много.
"В любом случае, как только мы пройдёмтам, нам конец. По крайней мере, кидайте камни в гоблинов!"
"Хорошо!"
Пинг!
Стрела пронзила горло гоблина. Гоблин упал вперёд. В машущей руке он держал нож.
Он вонзился в нижнюю часть живота Зида, который только что поменялся с Хансоном.
"......!"
Зрачки Зида расширились.
Из его открытого рта вырвался нечленораздельный стон.
Восток.
Зид упал на спину.
Из его живота хлынула чёрнаякровь.
[Зид (★) упал, его жизнь в опасности!]
Я прикусил губу.
Мы не в состоянии оказать первую помощь. Если кто-то из нас троих падёт, проход немедленно откроется.
Хансон взмахнул мечом, не обращая внимания на умирающего Зида позади него.
Рот Зида рывком открылся.
Кровавая пена сочилась наружу.
"Стой!"
Дженна крутанулась и выпустила четыре стрелы в быстрой последовательности. Каждая стрела поразила гоблина, который взбирался на стену с разных сторон.
После этого колчан опустел.
[08:05].
Дженна бросается к Зиду.
Глаза Зида стекленеют. Он не видит того, что уже перед ним.
"Проклятье!"
Она опускает меч, раскалывая череп гоблина на две части.
"Ах, ух, ух, ах.......".
Даже если бы у меня было время оказать первую помощь, я бы ничего не смог сделать.
Я вытаскиваю меч из его живота, и кровь тут же хлынет фонтаном.
Дженна должна знать, что она ничего не может сделать. Дженна медленно качает головой, затем встаёти берет свой лук.
["Зид(★)" вернулся в объятия Богини, его боевой дух останется в памяти навсегда].
"Зид, Зид, подмени меня...... Всего на 30 секунд."
Хансон пробормотал себе под нос.
Никто не мог его услышать.
Гоблин вонзил свое копьё. Я схватил древко за бок и потянул его. Длинное копьёвыскочило наружу. Я схватил копьёобеими руками, нанося удары.
Через первого, через второго, через третьего, через четвертого, через шестого.
Я напряг все свое тело. Мышцы в лодыжках и икрах пульсировали.
Я продолжал давить. В ответ раздался сильный удар. Я стиснул зубы. Я чувствовал вкус крови. Гоблин в проходе постепенно начал отступать.
Я довёлсебя до предела и вонзил рукоятку своего длинного копья в грудь гоблина.
"Ку-э-э-э!"
Я пронзил, наверное, десятерых.
Наступление гоблинов на мгновение приостановилось.
Я побежал прямо на площадку.
"Хансон, бери левый проход, я буду держать этот!"
"Брат? Зид он......."
"Он выдохся и отдыхает, не беспокой его."
"О, хорошо!"
Хансон бросился влево.
Он не нашёлтело Зида у своих ног. С шампурами гоблинов, преграждающими путь, у меня было от тридцати секунд до минуты на отдых.
Я покрутил свой железный меч. Липкая кровь и жир разлетелись в стороны.
[Дух героев пробуждается в экстремальных ситуациях!]
[Следуйте за мной!]
[Пробуждение навыка!]
[Меньшее искусство меча Хана (★) поднялось до 5-го уровня!]
[Терпимость к боли Хана (★) увеличена до 2-го уровня!]
[Спокойствие Хана (★) увеличено на два уровня до 3-го уровня].
[Пробуждение навыка!]
[Навык малого кинжала Дженны (★) поднялся до 3-го уровня!]
[Дженна(★) получила навык "Стремительное движение"!]
Нельзя умирать, пока бодрствуешь.
Я сразу же бросился туда.
Ситуация на этой стороне прохода напряжённая. Мы застряли в узком переулке и не можем выбраться, но как только равновесие будет нарушено, десятки или сотни гоблинов заполнят пространство.
Я бью гоблина по голове. Я бью его ногой в грудь, но он не сдвигается с места. Гоблины позади вас создают подушку. Я пинаю его снова и снова, и он кашляет кровью и стоит, мёртвый.
[05:21]
Дженна шла по поляне с кинжалом.
Стрелы давно кончились. Гоблины без устали карабкались по стене высотой в рост человека.
"Аргх!"
[Хансон (★) истекает кровью, его здоровье будет уменьшаться каждый определённыйпромежуток времени].
Из прохода слева донесся крик.
Правая рука Хансона была вся в крови. Похоже, что его порезали ножом.
Кровь текла обильно. Даже чистого пореза не было.
"......Невозможно сражаться."
"Соберитесь в центре! Покиньте проходы! Повернитесь спиной к стенам!"
У гоблинов на данный момент было четыре пути внутрь.
Аллеи влево, вправо и вниз. И наконец, каменная стена переулка.
Чтобы остановить их, нам понадобится как минимум четверо.
Остались только я, Дженна и Аарон.
"Брат, помоги мне! Помоги мне!"
Если я пойду его спасать, то сам окажусь в опасности.
Я направился к центру переулка.
Сразу же из прохода внизу начали высыпать гоблины.
"Где, где нам собраться?"
Аарон был в замешательстве.
Его кожаные доспехи неузнаваемы, а все тело покрыто кровью. Я уверен, что выгляжу не намного лучше.
"Дженна, Аарон, оставайтесь со мной."
["Хэнсон(★)" вернулся в объятия Богини! Его боевой дух останется в памяти навсегда].
"Зид и Хэнсон они......."
"Если вы собираетесь скорбеть, делайте это после того, как выживете!"
Путь расчистился. Гоблины высыпали на поляну, как муравьи.
Дженна, Аарон и я расположились спиной к северной стене. Я в центре, Аарон справа от меня, Дженна слева.
"Мы здесь умрём?"
"Хватит нести чушь".
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      Тела Зида и Хансона были похоронены среди гоблинов.
Сотни, может быть тысячи, пар красных глаз смотрят на нас.
"Дженна, ты видишь стену позади себя?"
"Вижу".
"Забирайся на эту стену".
Высокая стена, к которой мы стоим спиной. Над ней простирается крыша здания. Дженна оглянулась назад.
"Если мы это сделаем, то только я смогу убежать".
"Какая разница? Ты залезешь на неё, потом я. Потом Аарон. Ты полезешь первой и поможешь мне".
"Хорошо."
Выражение лица Аарона не поддаётсяописанию.
Он тяжело дышит, как будто не может говорить.
"Они идут! Аарон, стой на месте!"
"Я пойду первой!"
Дженна начинает взбираться на каменную стену.
"Кьяааааа!"
Десятки гоблинов бросились на меня. Я нанёсполукруглый удар. Груди гоблинов раскрылись, обнажив плоть. Аарон дико размахивал копьем.
"Не коли! Не убивай по одному!"
Я блокировал удар своим щитом, а затем нанёсответный удар.
В то же время количество гоблинов, с которыми мне пришлось иметь дело, резко возросло. Даже я не мог блокировать и уклоняться от них всех. Повсюду начали появляться царапины.
"Я залезла! Давай!"
"Поехали!"
Я сжал последние силы и сделал длинный замах. Гоблины были разрублены на куски.
Я тут же повернулся и взобрался на каменную стену. Местами она потрескалась, но места для подъёмаещёхватало.
[03:12]
"Аарон, тоже залезай!".
"......."
"Ты что, не слышишь меня!"
Аарон, внезапно проснувшись, оглядывается.
"О, я тебя не слышал. Иди, иди, иди!"
"Возьми меня за руку".
Дженна протянула руку. Я взял еёокровавленную руку и забрался на крышу. Внизу Аарон карабкался вверх.
"Возьми меня за руку".
Я протянул руку с крыши.
Аарон схватился за неёи начал карабкаться вверх.
"Кхак!"
простонал Аарон.
"......."
Нож вонзился в икру Аарона.
Нож был вбит глубоко в трещину в стене.
"Я, я не могу ......."
"Дженна, держись за Аарона".
Я схватилась за козырек крыши и сползла вниз по стене.
"Что ты пытаешься сделать?"
"Отрубить ногу. Как только отрублю, тяни его вверх".
"...... Хорошо."
Ухватившись левой рукой за крышу, я сильно взмахнул мечом в правой руке.
Это слабая позиция, но мне нужно разрубить раз и навсегда. Я вспомнил ощущение, когда одним ударом разрубил соломенное чучело.
"Аааа!"
Одна из ног Аарона упала на землю в брызгах крови.
"Поднимай его!"
Дженна схватила правую руку Аарона обеими руками и потянула его вверх.
Горячая кровь, текущая из отрубленной ноги, залила еёлицо.
"Тьфу!"
Я выплюнул кровь, попавшую мне в рот, и забрался обратно на крышу.
["Аарон(★)" истекает кровью, его здоровье будет уменьшаться каждый определённыйпромежуток времени].
Аарон сполз на крышу, не имея сил даже бороться.
Я посмотрел вниз на крышу.
"Ха, правда."
Под крышей сгрудилось больше гоблинов, чем я мог сосчитать. Гоблины посмотрели на нас и пискнули.
"Это конец?"
"Ты так думаешь?"
Один гоблин упал на землю. Другой гоблин забрался на него сверху и лег. Гоблины начали строить пирамиду.
"Ого, какие они умные".
"Умные - это фигня!"
Гоблин на вершине заделал трещину в каменной стене, и один за другим гоблины полезли вверх по лестнице.
Я осмотрел крышу. Непривлекательная крыша была завалена битыми кирпичами. Я бросил кирпич в гоблина внизу.
"Куек!"
Гоблин упал, получив кирпичом прямо в нос.
"Не дай им подняться!"
"Да!"
[01:58].
У меня закончились кирпичи.
Гоблины теперь подходили со всех сторон. Дженна выхватила свой кинжал.
[01:58]
[Аарон(★)упал, его жизнь в опасности!]
Аарон вытянулся, как труп.
Он не был мёртв, но это ненадолго. Он слишком сильно истекает кровью.
"Используй копьёАарона. Руби все, что попадётсяна глаза!"
Дженна зажала лезвие кинжала между указательным и средним пальцами и сделала бросок. Кинжал воткнулся в лоб гоблина.
Подняв копьё, Дженна начала наносить удары вниз. Я держал свой меч наготове и наносил удары по поднимающимся гоблинам.
Гоблины наверху падали, присоединяясь к тем, что были внизу. Но поднимающихся было больше, чем опускающихся.
Если сбить гоблина с одной стены, поднимался другой, а если подойти к этой стене, он поднимался с той стены, с которой пришёл.
“Ещёодно место для побега это....…”
Я осмотрел окрестности, пиная гоблина, который пытался добраться до крыши.
"Дерьмо."
Другие крыши уже были заняты гоблинами. Они смотрели на нас, их глаза светились ярко-красным.
"Гхах!"
"Что, тебя ранили?!"
Я в панике оглянулся назад.
Я не могу допустить, чтобы Дженна была ранена. Я не мог остановить гоблинов в одиночку.
Дженна сжимала свою правую руку.
Она не была ранена, но у неёне было копья.
"Я потеряла копьё".
"Твою мать!"
"Что нам теперь делать?"
"Какого черта. Отбрось его!"
Дженна встала на скат крыши и пнула лезущего гоблина в лицо, и он с воплем упал.
[ 01:24 ]
"Кииии, киииии!"
Десятки рук вырвались из-под стены, хватаясь за меч. Зелёнаяплоть резалась и кровоточила, но гоблины, казалось, не возражали, отводя меч в сторону.
"Бум!"
Не раздумывая, я отпустил меч. Меч был поглощёнволной гоблинов и исчез.
Остался только щит, местами помятый и окровавленный.
Я припечатал руку к крыше углом щита. Отрубленный палец гоблина пролетел по воздуху, разбрызгивая кровь.
"Их слишком много, слишком много, сколько у нас времени, я не могу больше держаться!"
"Тридцать секунд, тридцать секунд!"
"Кажется, что прошёлчас!"
"Я говорю тебе, поверь мне, просто держись!"
[ 00:32 ]
Моёзрение затуманено.
Мой правый глаз налился кровью, и я едва вижу.
Я не могу определить, моя это кровь или кровь гоблина.
Моётело просит отдыха.
Пришло время отдохнуть. Ты сделал достаточно.
Я стиснул зубы.
Я закалил себя против слабости.
Я не могу умереть здесь. У меня тоже есть гордость. Я только на пятом этаже, всего лишь на пятом!
Наконец, один из них ступил на крышу.
Я ударил его углом щита. Падая, он взмахнул мечом. Меч глубоко вонзился в мою правую руку. Хлынула кровь.
["Хан(★)" истекает кровью. Его здоровье будет уменьшаться каждый определённыйпромежуток времени].
Как бессмысленно.
Я не мог понять, почему я должен страдать в таком месте.
Я спал в тепле и ел вкусную еду.
Почему я.
Почему я!
[Пробуждение навыка!]
[Хан(★) получил навык "Берсерк"!]
"Ты ублюдок!"
Я бросил свой щит в гоблина, который только что подошёл.
Сбоку раздался короткий крик.
"Угх!"
[Дженна (★) истекает кровью, ее здоровье будет уменьшаться каждые несколько часов].
"Ты ещё жива?"
"Все в порядке, я могу держаться".
Кинжал вонзился в бок Дженны.
Подол еёплатья окрасился в красный цвет.
Аарон показывает белки своих глаз. Его тело содрогается. Из его отрубленной ноги периодически вытекает кровь.
Было неважно, когда он умрёт.
"Не умирай! Просто не умирай, скоро всё закончится, и тогда мы сможем вернуться".
"Я, я думаю, что с меня хватит здесь.......".
"Заткнись!"
Я больше не могу их остановить.
Десятки гоблинов одним махом оказались на крыше.
"Отступайте, забирайтесь на крышу, забирайтесь на крышу".
"Внутри нет места!"
"Вперед!"
Я потерял чувствительность в правой руке.
Должно быть, у меня анемия, мир кружится.
"Керк, керк, керк!"
"Вы хотите убить меня. Давайте, давайте, давайте, давайте, давайте, ублюдки!"
У меня нет ни меча, ни щита.
Я даже не могу сказать, сколько секунд у меня осталось.
Меня даже не волнует, что случилось с Дженной.
"Киааааа!"
Десятки гоблинов набросились на неёодновременно.
Пропитанные кровью клинки вонзаются в моё тело.
А потом.
[ 00:00 ]
Как будто время остановилось, гоблины остановились, направив на меня свои клинки.
[Сцена очищена!]
["Хан(★)', 'Дженна(★)', 'Аарон(★)', Повышение уровня!]
[Награда - 30,000G, Железная руда (B) x 3, Кожа (B) x 2, Доска (B) x 2]
[MVP - 'Хан(★)']
"......."
Разрушенный город, бесчисленные гоблины и тела Зида и Хансона исчезают в свете.
Белый свет окутывает все моётело, восстанавливая мои раны. Чувствительностьвозвращается к моим рукам, мои разорванные лёгкиедышат, а порванные мышцы заживают.
Кинжал, вонзённыйв бок Дженны, выпадает сам собой, а из отрубленной ноги Аарона вырастает новая плоть.
"Ах, ахххххх".
Дженна озорно усмехнулась.
"Можешь подержать меня за руку, я не могу встать, потому что мои ноги меня не держат".
Я бесшумно протянул руку.
Дженна взяла еёи несколько раз покачнулась, прежде чем подняться.
"Мы, мы выжили?"
"...... Да."
Комната была знакомой.
[Поднимись на башню, спаси мир!]
[Главное подземелье: Текущее количество этажей для подъёма- 5]
Сообщение в зеркале слева объявило, что все ясно.
Курррр.
Со знакомой вибрацией зал ожидания начал подъём.
На дне разлома на земле лежит Аарон.
Похоже, он не в сознании, но дышит регулярно.
Он тоже выжил.
"Так это был пятый этаж? Это действительно.......".
"Это было ужасно".
Я воспроизвёлбитву.
Проход разделился на три части. Гоблины кишат.
Если бы хоть один из нас не справился со своей задачей, мы были бы стёртыс лица земли. Если бы Зид и Хэнсон были немного старше, нам не пришлось бы сражаться так ожесточённо.
Миссии на выживание не так уж сложны, если у вас полная команда.
Нам просто не повезло, что нас отправили в то время, когда мы были наиболее уязвимы.
Я подобрал железные меч и щит, которые лежали кучей на полу.
Окровавленное снаряжение было аккуратно восстановлено.
"Увы, это уже слишком, мне следовало бы тренироваться более тщательно!"
воскликнула Дженна, закидывая лук и колчан на спину.
Еёголос был ярким, но цвет лица - нет.
Зид и Хансон были мертвы.
Я посмотрел на лежащего Аарона.
Когда я вышел на площадь, Дика подбежал ко мне, словно ждал.
"Брат, ты молодец!"
Я молча пошёлв сторону покоев.
"Зид и Хансон внутри? У сестры Хлои есть для них что-то вкусненькое".
"Они мертвы".
"Что?"
"Мертвы."
Дека замер и напрягся.
Я проигнорировал его и вошёл в общежитие.
Несколько человек в холле повернулись, чтобы посмотреть на меня. Я уложил Аарона на диван в холле. Теперь, когда его раны зажили, он проснётся.
[Хозяин зовет. Кого вызвали, выходите!]
Я услышал крик Изель с площади.
Похоже, он собирается отправить группу на первые этажи.
"У меня болит голова."
Я не намерен зацикливаться на смерти кого-то.
Смерть здесь - повседневное явление, особенно когда я являюсь передовым участником, но я не могу не чувствовать, как кружится моя голова.
Я открываю дверь в дальнем конце коридора и вхожу внутрь. Это была моя комната в общежитии. Я уже привык к этому, даже если это был не современный дом.
Я плюхнулся на кровать.
[Поздравляю, мастер! Вы успешно преодолели пятый этаж. С этого момента "Ежедневное подземелье" будет открыто. Собирайте различные материалы, чтобы укрепить комнату ожидания и героев].
Как только мы очистили пятый этаж, появилось сообщение об открытии Ежедневного подземелья.
Кстати, я получил навык Берсерк.......
Спокойствие и Берсерк не могут сосуществовать.
Это была очевидная ошибка.
Спокойствие позволяет вам сохранять хладнокровие в любой ситуации,
Берсерк же дает вам огромный прирост боевой мощи за счет здравомыслия.
Возможно, это как-то связано с тем, что я наполовину мастер, наполовину герой.
Я пока не знаю. Я не хотел об этом думать, по крайней мере, сегодня.
Завтра я снова буду занят.
Я почти достиг порога в 10 уровней, а "Ежедневное подземелье" открыто для сбора материалов. Пора было начинать искать возможность повышения на две звезды.
Так что давайте сегодня просто отдохнём.
Я закрыл глаза.
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      Я открыл глаза.
Небо за окном комнаты было туманно-пепельного цвета. Яркость говорила о том, что сейчас раннее утро.
Я вскочил с кровати и сел, умывая лицо водой из тазика. Хлоя поставила еёздесь, на рассвете она набирала воду и ставила еёв комнате каждого.
Когда я вышел в холл, в нос ударил аромат. Часы показывали 5.45 утра. Я вошёлв столовую и взял на столе печёнуюкартошку.
"Ты уже встал, доброе утро".
сказала Хлоя из кухни, где она разогревала тушёноемясо.
Я посмотрел на небо.
Какое это, черт возьми, доброе утро.
"Ты сегодня опять рано уходишь?"
"Да."
Я не могу пропустить ни одного дня тренировок.
Мне нужно было проверить свои навыки после вчерашней битвы.
"Почему бы тебе не присоединиться к остальным и не поесть пару раз вместе со всеми? Ты же не будешь есть в одиночестве?"
"Как хочешь".
Я надкусил свою картофелину и вышел из кухни.
По мере того, как количество людей в зале ожидания росло и устанавливался порядок, было введено несколько правил.
В любой момент обитатели этого места должны были выйти в холл, пробуждаясь от сна.
Я, конечно, был исключением.
"......."
Я помню уголки глаз Хлои, когда она так бодро говорила. Они были красными и опухшими.
Если подумать, Зид и Хансон хорошо ей помогали. Готовить по 20 блюд на всех, каждый день - задача не из лёгких. Я помню, как они втроёмчасто помогали ей, так как она редко отдыхала.
С этими мыслями я направился в тренировочный центр.
В тренировочном центре Дженна тренировалась размахивая кинжалом.
Она всегда приходила позже меня, утверждая, что много спит.
"Что за порыв?"
спросил я, щелкая языком.
"Потому что я не хочу умирать!"
Дженна закружилась и вонзала кинжал за кинжалом.
Я уже не удивлялся. Дженна была гораздо более сбалансирована и гибка, чем другие герои. Пожалуй, даже я бы с ней потягался. Она также получила навык "Стремительное движение", который позволяет ей бегать по любой местности.
По сравнению с ней, Аарон.......
не приобрёлникаких навыков, несмотря на то, что пережил ту ужасную битву.
Единственный навык, которым он владел, был низкоуровневый навык владения копьём.
Я привязал по мешку с песком к каждой лодыжке и запястью.
Все четыре вместе они весили около 10 кг. Я начал медленно бежать по тренировочной площадке. Дженна бежала рядом со мной.
Несмотря на довольно быстрый темп, я не запыхался.
Во время бега я поднимаю мешок с песком и бросаю его. Я почти не чувствую эффекта от упражнения. То же самое произошло и с отжиманиями.
Я встал полностью вверх ногами и согнул руки.
Это тоже работает.
Я чувствую вес постепенно.
По мере того как я продвигаюсь по уровням, мое тело постепенно выходит за рамки возможностей обычного человека. Моя сила, выносливость, рефлексы и все остальное значительно увеличиваются. С такими темпами я даже смогу соревноваться со спортсменами на Земле.
Тело обычного взрослого человека теперь наполнено твердыми, стройными мышцами. Я мог снять одежду и увидеть четкий шестипалый пресс. Не дряблые мышцы культуриста, а практичные мышцы мастера боевых искусств.
"Боже мой!"
На этот раз я попробовал отжиматься без левой руки.
Наконец-то это стало похоже на тренировку. В то же время мое неустойчивое тело требовало равновесия. Это отличный способ улучшить и силу, и равновесие.
'Окно состояния.'
[Хан Ислат (★) Ур. 9 (Опыт 54/70)]
[Класс: новичок]
[Сила : 23/23]
[Интеллект : 11/11]
[Выносливость : 21/21]
[Ловкость : 21/21]
[Владеет навыками: Малое искусство меча (Ур.5), Терпимость к боли (Ур.2), Спокойствие (Ур.3), Берсерк (Ур.1)]
Сила увеличилась на 3, выносливость на 1, ловкость на 1 и интеллект уменьшился на 1.
Общее значение прироста - 5. С момента последнего повышения уровня значение прироста было зафиксировано на отметке 5. Это обнадёживающийпоказатель для 3-звездочного.
Мои навыки также значительно выросли.
За одну битву я повысил уровень своих навыков пять раз. Это называлось "Пробуждение умений", и это было редкое явление для героя в середине битвы.
"Неплохо."
Текущая тенденция роста неплоха.
Если не считать получения неожиданного навыка "Берсерк", все идётпо плану. Мне ещё предстоит выяснить, как совместить спокойствие с берсерком.
Стоя в стойке на руках, я сгибаю и разгибаю правую руку.
Это эквивалентно поднятию и опусканию 70 кг одной рукой, и все же моя правая рука не перестаётдвигаться.
Имея всего 20 очков стат, я задумался, что будет, когда я достигну 100: возможно, я смогу разрушать стены или пробивать стальные пластины пальцами, как мастера боевых искусств.
Как раз в этот момент мой уровень приблизился к 10. Это идеальное время. Материалы, необходимые для повышения, можно получить в ежедневном подземелье, которое открылось вчера.
Но.......
"Что ты делаешь?"
сказал я, делая стойку на руках.
Моя рубашка была спущена из-за моей стойки, и Дженна нежно поглаживала мой обнаженный пресс.
"Ну, я подумала, что ты выглядишь шикарно".
"Разве ты не собираешься убрать свои руки от меня?"
"Почему ты не разрешаешь мне потрогать? Ты ведь даже не устал".
"Устал, так что убери руки".
Я согнул руки, а затем использовал отдачу, чтобы сделать сальто.
Теперь я могу заниматься такой акробатикой.
"Кстати, этот парень, Аарон......."
Чем больше я смотрю на это, тем больше впечатляюсь.
Пройти через то, через что он прошёлвчера, и быть таким бесстыдным на следующий день.
Это не то, что я бы сказал.
Может быть, путь Дженны - правильный путь.
Нельзя зацикливаться на прошлом. Главное - делать то, что ты должен делать и что ты можешь делать сейчас, и если ты помнишь этот простой факт, ты сможешь сохранять спокойствие в таком месте.
В этом смысле самым большим талантом Дженны может быть не еёметкость или атлетизм, а еёпсихологическая устойчивость.
Сегодняшняя базовая фитнес-тренировка закончилась относительно быстро.
До обеда было ещёмного времени, но мы сразу перешли к нетехническим тренировкам. По соображениям эффективности на нетехническую подготовку тратилось больше времени, чем на фитнес. Мы заняли свои позиции, как обычно.
"Я вижу, ты готов, так что сегодня мы будем заниматься как обычно, верно?"
Я кивнул.
Дженна отсчитала между нами около десяти метров.
В руке она держала короткий лук. Настоящее оружие, а не тренировочное. Стрелы были наточены и имели наконечники.
Я уже достаточно практиковался в отражении стрел своим щитом.
Практика использования меча при блокировании стрел щитом была доведена до совершенства. Щит не мог так эффективно останавливать стрелы. Когда я достиг определённогоуровня мастерства, я перестал практиковаться.
Поэтому я отбросил свой щит.
Я взял в руки меч.
Если стрела промахнётся, я умру.
Я знаю это, и Дженна знает это.
"Я атакую".
"Ух ты."
Уинг!
Стрела просвистела мимо с весёлымзвуком.
На мгновение кажется, что время замедлилось. Стрела вращалась по кругу, входя в мою правую грудь. Меч в моей правой руке движется естественно. Я принимаю эффективную стойку, сам того не желая.
Стрела разлетелась на осколки.
"Ещёодин выстрел".
"Начали!"
Полетела вторая стрела. Я не смотрю в сторону. Меч взмахнул по диагонали, переломив стрелу пополам.
Следующая стрела прилетела без предупреждения.
Ни Дженна, ни я не обмениваемся лишними словами. В тишине только звук стрел, пускаемых и режущих, наполнял тренировочную площадку.
Когда я переломил пополам пятнадцатую стрелу, в тренировочный зал вошло несколько человек. Мы приостановились в своих движениях.
"А, привет".
Когда они встретились со мной глазами, то неловко поприветствовали меня.
Я поприветствовал их в ответ. Они заняли позиции в углу и начали неуклюже выполнять упражнения. Аарона не было среди них.
"Похоже, Аарон не придет".
"Оставь его в покое. Он, наверное, у себя в комнате ворчит".
Обычно он выходил на тренировку раньше меня. То же самое касалось и Дики, который был особенно увлечёнтренировками.
Я посмотрел на пришедших.
Я знаю, что у них на уме, когда они тренируются.
Это было не для того, чтобы стать сильнее. Это было для того, чтобы избежать синтеза. Когда небо было тёмным, они вот так возились, но когда небо светлело, они быстро доставали свое оружие".
Это они должны были умереть вчера, а не те двое.
Эти двое подавали надежды. Немного поработав, они могли бы стать полезными".
Мое выражение лица исказилось, Дженна уловила настроение и неловко улыбнулась.
"Мы будем тренироваться, тренироваться!"
"Стреляй".
Уинг!
Полетела шестнадцатая стрела. На этот раз в нижнюю часть тела. Я нагнулся.
"Хех, хех, хех......."
"Неважно, просто они такие".
Люди сплетничают.
Я тоже не могу позволить себе обращать на них внимание.
"Ты определённостал более чувствительным."
Защита мечом - это навык, который охватывает как меч, так и щит. Она наиболее эффективна при использовании и щита, и меча, но нет никаких штрафов за использование только одного оружия".
Теперь моётело двигалось раньше моего разума. Как при дыхании, меч рефлекторно рисовал траекторию.
Это все ещёбыл навык низкого уровня.
Я вспомнил, как Шей владела мечом в мой первый день здесь, когда она перерезала горло гоблину с феноменальной точностью. По сравнению с тем, всё это меркло.
Она, наверное, могла бы переломить пополам летящую стрелу.
В этом мире небольшое обучение помогает пройти долгий путь.
На Земле мне потребовалось бы не меньше года, чтобы достичь своего нынешнего уровня.
Под ногами начали скапливаться обломки сломанных стрел.
Несколько из них задели моё предплечье и ногу, оставив кровавый след. Рана не отпугнула Дженну, и вскоре последовали вторая и третья стрелы.
Она продолжает стрелять с намерением убить меня, и я делаю то, что нужно.
Если мне суждено умереть глупой смертью во время подобных упражнений, то так тому и быть.
Некоторые из мужчин стоят в отдалении, наблюдая за мной и Дженной.
Наверное, это выглядит как безумие.
Летит третья стрела. Она нацелена в мою лопатку.
Если я приму эту стрелу, я умру, лечись или не лечись. Щелчком запястья я поворачиваю меч влево. Стрела ударилась о лезвие и отлетела в сторону.
Стрела приземлилась у ног зрителей.
"ОМГ!"
"Ну что, видели это?"
прорычал я, и они повернулись на свои места.
Даже когда они отмахивались от чучел своим оружием, их глаза оставались прикованными к этому чучелу. У них не было даже самой базовой физической подготовки.
Часть меня хочет послать сообщение Мастеру и съесть их всех, но я девятого уровня, и даже если бы я это сделал, то не получил бы ответа. То же самое касается Дженны и Аарона. Чтобы увидеть хоть какой-то эффект, нужно быть на уровне дека.
На этот раз - двухголосый.
Две стрелы приземлились вскоре друг от друга в мою грудь и шею. Я парирую двумя быстрыми взмахами.
После сегодняшней тренировки Мастер будет в сети.
По моим расчётам, в десять часов вечера. Я уже знаю распорядок дня Амкены. Поэтому я и высчитал часы.
"Мы отправимся в Ежедневное подземелье.
Я мысленно перечислил материалы, которые мне понадобятся.
Все это время мои руки с мечом были заняты.
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      С наступлением ночи Аарон пришёлна тренировочную площадку и сказал.
"Прости, что опоздал".
"Простить за что?"
пробормотал я и бросил ему деревянное копьё.
Аарон поймал его.
"Если бы я был немного сильнее, двое из них были бы.......".
"Они умерли, потому что были слабыми, вот и все".
Ужин. Тренировочные площадки пусты, кроме меня, Дженны и Аарона. Те, кто тренировался днём, поужинали и разбрелись.
Я понимаю.
Такова человеческая природа - хотеть отдыхать, когда устал, и спать, когда отдохнул.
Аарон поднял своё копьё, а затем ударил им по чучелу.
Его осанка была образцовой. В его движениях не было небрежности, и он начал свои обычные "1000 ударов".
Дженна была в тире, упражняясь в скоростной стрельбе.
Она тренировалась быстро выпускать стрелы. Одна секунда, чтобы достать стрелу из колчана на поясе, натянуть тетиву и выстрелить. Она все ещёмного промахивается, но с каждым днёмвсе лучше.
Я приучил себя взмахивать мечом очень медленно.
Около минуты на один удар. Такое я видел только в романах о боевых искусствах, но это действительно полезно. Я мог видеть, где моётело испытывает трудности и над чем мне нужно поработать.
Прошёл, наверное, час.
Я убрал меч в ножны.
Я вытер полотенцем пот с затылка.
Текущее время - 9:47 вечера.
По моим расчётам, у нас есть около десяти минут подключения Амкены.
Я поворачиваюсь, чтобы покинуть тренировочную площадку, но Дженна следует вплотную за мной.
"Мастер скоро придёт, не так ли?"
"Ты быстро учишься".
"Это потому, что я твоя подчинённаяномер один".
Я выхожу на площадь, выбираю скамейку наугад и сажусь.
Дженна следует за мной и садится.
[Добро пожаловать в Pick Me Up!]
Вскоре после десяти вечера небо осветилось.
[Загрузка закончена].
[ЖАМК! (выбрать)].
Мы находились в этом мире уже месяц.
По земному времени это было бы чуть больше десяти дней.
Из моих наблюдений я смог определить схему подключения Амкены.
Разница во времени между залом ожидания и Землёйсоставляет около трёхраз. В земном времени Амкена подключался три раза в день: утром, в обед и вечером.
Исходя из этого, я могу составить прогноз подключений Амкены, но пока у меня недостаточно данных. Время покажет. Пока что это просто предположение.
На поле боя же, время указано в реальном времени.
Разница в 3 раза убила бы нас вчера.
[Это...... Мастер сказал мне выйти на площадь, когда он подключится, это большое дело, большое дело!]
Сказала Изель, наконец появившись.
[Для сравнения, наш Локи -...... Хотелось бы, чтобы остальные брали с него пример. В любом случае, хорошая работа во вчерашней битве! Провести кучку отбросов через задание на выживание на пятом этаже - ты мастер на все руки, кэп].
Кэп.
Это выражение.
[Ах! Му! Тон! Наглый, наглый, наглый! Я работаю до изнеможения, а ты спишь в своей комнате? Я не оставлю тебя в покое!].
"Оставь их в покое. Они выйдут, когда ты их позовёшь".
Мы можем послать в бой только нескольких людей.
[О, я поняла. Это можно сделать потом].
"Как ты это делаешь?"
"Коммерческая тайна".
Дженна бросила на меня подозрительный взгляд, но потом тяжело вздохнула и расслабила выражение лица
"Итак, какой сегодня день недели в подземелье?"
[Подождите, подождите, подождите, Мастер начал управление].
Изель исчезла в мгновение ока.
[Сформировать партию].
[Перетаскивайте героев].
['Хан (★)' присоединяется к 'Команде 4'!]
['Дженна(★)' присоединяется к 'Команде 4'!]
['Луис (★)' присоединяется к 'Команде 4'.......].
Ежедневное подземелье.
Здесь не на что смотреть.
[Пространство-время открыто!]
Ворота на входе с грохотом распахнулись.
Вернувшись на площадь, Изель позвала людей на выход.
[Льюис, Джефри, Оуэн!].
Через несколько мгновений на площади появились трое дрожащих мужчин.
Они, видимо, отдыхали, но их прервали.
[Пять человек здесь, входите в пространственно-временной разлом, исполнять!]
"Пять человек, те парни и мы?"
Дженна моргнула.
Это были люди, которых она едва видела раньше, люди, жившие на первом этаже главного подземелья. Трое из них пригнули головы, как будто им было не по себе.
Я шагнул через разлом.
Мгновение спустя за мной последовали ещёчетверо, включая Дженну.
[Поднимись на башню, спаси мир!]
[Главное подземелье: Текущее количество этажей для восхождения - 5]
[Ежедневное подземелье: Пир для глаз!]
[Ежедневное подземелье: Кендертский лес (11 часов)]
[Собирайте различные редкие материалы!]
[Исследовательское подземелье]
[Недоступно! Очистите 10 этаж главного подземелья].
'Значит, открыто.'
Зеркало в центре, которое было окрашено в пепельный цвет, вновь обрело свой цвет.
Это был проход в Ежедневное подземелье.
"Хей, мы будем сражается вместе с тобой?"
"Тебя зовут.......".
"Меня зовут Оуэн."
Это был обычный мужчина средних лет, из тех, что встречаются повсюду.
Он осмотрел меня нервным взглядом.
"С моей силой, я не думаю, что от меня будет много помощи.......".
"Попридержи свои переживания. Мы не собираемся драться".
"Это было бы здорово".
Конечно, это не означает, что я должен смотреть как ты бездельничаешь.
Зеркало в центре начало светиться.
Когда свет рассеялся, мы оказались в странном лесу.
['Команда 4' вошла в Кендертский лес (самый низкий уровень), дневное подземелье. Они вернутся после сбора материалов!]
[Советы: В разные дни есть разные типы подземелий, обязательно ознакомьтесь!]
"Где же враги, это особое задание, как на пятом этаже?"
Дженна сканировала окрестности с диким выражением лица.
Я ущипнул Дженну за щеки.
"Феу фто ты делаеф!"
"Это довольно забавно."
У Дженны на глазах выступили слёзы.
"Это называется "Ежедневное подземелье". Здесь мы собираем ингредиенты".
Я осмотрелся.
Позади меня парил неопознанный круг радиусом около трех метров. Он переливался радужным светом, искривляя пространство вокруг себя.
"Что, что, что это?"
"Хм..."
Я поднял небольшой камень и бросил его в пространство.
[Хан(★) подбирает 'Мусор(F)'].
[Советы: Нам не нужен мусор, выбросьте его].
Я отломил большую ветку с соседнего дерева.
Я бросил срезанные ветки в круг.
[Хан(★) собрал 'Ветку'].
[Ветки можно переработать в дерево, собрав их 100 штук, но вам понадобится деревообрабатывающая мастерская].
"Понятно."
"Что? Объясни мне тоже".
"Бросай туда материалы, которые ты собрал. Например, ветки и прочее. Они накапливаются на складе. Потом из них можно будет делать предметы".
Я отломил ещёодну ветку и бросил еётуда.
[Хан(★) собирал 'Ветки'].
"И это действительно все?"
Я кивнул.
Они втроёмнерешительно начали щёлкатьветками вокруг себя и бросать их в портал. Тут же выскочило системное сообщение.
Вообще-то, чтобы заниматься здесь сельским хозяйством, нужен инструмент вроде топора или пилы. Из тысячи веток не получится ни одного бревна. Но Амкена не дал нам инструмент, поэтому у нас нет выбора.
"Ты уверен, что это все, что нам нужно сделать? Никакой борьбы?"
"Нет. Просто следуй за мной".
"Фух, я уж думал нам придётся сражаться с монстрами".
Все трое похлопали себя по груди, почувствовав некоторое облегчение.
Такой труд был гораздо лучше, чем сражаться с монстрами до смерти. Мы оставили их одних и направились обратно в лес.
"Куда мы идём?"
"На охоту".
"Охота? Какая охота? На кабана? Оленя? Кроликов? Наконец-то мы сможем есть мясо!"
"Не на эту охоту, а на.......".
"Я нашла!"
Глаза Дженны загорелись, и она вдруг начала бежать.
"Подожди, мясо!"
Дженна бежала, перепрыгивая с дерева на дерево. В правой руке она держала лук, на котором уже была стрела.
Я побежал за ней.
Она двигалась быстро, перепрыгивая через лианы и продираясь сквозь траву, но я не мог за ней угнаться.
Вдалеке, возле красивого дерева, пасся олень.
Поедая траву, он заметил Дженну и запрыгал прочь. Но через мгновение одна из стрел вонзилась ему в ногу.
Дженна тройным прыжком перемахнула через путаницу ветвей. Я прорубил ветки мечом и последовал за ней. Недалеко позади хромал олень.
"Прости!"
Без тени раскаяния Дженна воткнула стрелу в шею оленя.
Олень издал приглушённыйкрик и рухнул на траву. Дженна смотрела на упавшего оленя, и у неёпересохло во рту.
"Это будет вкусно".
"......."
"Ты тоже так думаешь? Такая сочная текстура, вытекающие соки, если поджарить будет превосходное блюдо, ммм!"
"Ну, да."
Как бы хорошо Хлоя ни готовила, один только картофель не шёл ни в какое сравнение.
"Ты ведь умеешь разделывать мясо, не так ли?"
"Конечно, я занималась этим много лет".
Дженна вытащила кинжал из пояса на талии. Она прижала лезвие к сонной артерии оленя и перерезала её, кровь хлынула наружу.
"После того, как мы выльем кровь, снимем шкуру и выпотрошим его, а затем мы сможем разделать его для еды".
"Отдели все ингредиенты и помести их в портал. Ничего не оставляй без внимания".
"Куда ты идёшь?"
"По делу".
"Я тоже!"
"Ты иди на охоту. Я устал есть картошку. Если не можешь сама нести, заставь нести тех троих. Это в сто раз лучше, чем ветки".
"Ладно!"
Немного раздраженный, я решил пойти на охоту сам.
Оставив Дженну одну снимать шкуру с оленя с искусным мастерством, я направился в лес. Кролик посмотрел в мою сторону и навострил уши. Я проигнорировал его и пошёлдальше.
То, что я искал - это "Лесная королева".
Это редкий монстр, встречающийся в подземелье Кендертского леса.
Драгоценные камни низшего ранга, которые она несёт, можно использовать для улучшения. Я знал примерное местонахождение еёспавна, хотя и не всегда. Если вы пойдётев центр леса, то найдётеего место обитания.
Я нашёлдолину как раз вовремя.
Я достал свой меч и щит. Я медленно пошёлвверх по течению вдоль оврага, не сводя с него глаз. Там были кролики и кабаны, пившие из воды, но я не обращал на них внимания. Чем дальше вверх по течению я шёл, тем гуще и темнее становился лес.
Я взглянул на оставшееся время в верхней части моего зрения.
[32:45]
Осталось тридцать минут. По истечении этого времени я автоматически вернусь.
Поймав его. Помимо драгоценного камня здесь, мне нужно будет собрать ещёдва ингредиента в подземельях других дней недели.
"Нашёл".
Существо находилось в небольшом бассейне в долине.
Оно похоже на оленя, но с большим рогом на лбу. Его массивное тело было как у носорога. Рогатая лань, по бокам которой стоят два оленя с двумя меньшими головами.
[Королева леса Ур.10]
10 уровень.
Я спрятался за деревом и посчитал.
Три.
Два.
Один!
Я спрыгнул с дерева и побежал.
Я посмотрел в глаза оленю, который лениво пил воду.
Пуф!
Олень с глубоко перерезанным горлом лежал мёртвый. Другой олень направил на меня свои рога. Я заблокировал его щитом и вонзил меч в его шею.
Два оленя в мгновение ока, я вытер кровь с кончика меча.
"Я убил всех твоих дружков, разве это не плохо?"
спросил я оленя.
Олень беззвучно фыркнул.
"Давай."
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      Внезапно на меня с огромной скоростью прыгнул олень.
Я едва успел увернуться, крутанувшись в сторону. Рога оленя врезались в дерево, разорвав его на части. С громким треском дерево накренилось.
"Бесполезно пытаться заблокировать его".
Олень тряхнул головой, стряхнул сломанные куски дерева и снова бросился в атаку.
Это было похоже на полуторатонный грузовик, идущий на полной скорости. Я кувыркнулся по земле, чтобы увернуться, и полоснул его по ноге.
Но рана оказалась неглубокой. Кожа и мышцы под ней были толстыми.
Я встал на ноги.
Олень приготовился к третьему выпаду.
Давай сделаем это.
Я не могу остановить его. Я могу попытаться, но если я потерплю неудачу, меня разорвётна части и разнесётв клочья. Потом.
Я прислонился к красивому дереву.
Олень скакал галопом, вздымая грязь. С каждым шагом почва проваливалась, образуя яму. Прыжок был мощным.
Прежде чем изогнутые рога успели разорвать меня в клочья, я метнулся в сторону.
Пак!
Рога оленя врезались в дерево. Даже я не мог поручиться, что удар меча пробьёттакое толстое дерево, а он сделал это с лёгкостью.
Олень раскачивал шеей из стороны в сторону, разбрасывая щепки. На какое то время он был обездвижен. Я бросился прямо на него.
Обездвиженный олень ударил задней ногой. Я заблокировал его щитом, но удар был похож на кувалду.
Это грязная игра.
Я не чувствую левой руки.
Я закрепил железный меч в правой руке и сделал выпад в заднюю часть оленя. Еще один удар. Я вывернул верхнюю часть тела, чтобы увернуться. Он чуть не раздробил мне ключицу.
Я вонзил свой меч в его крестец. Я почувствовал сопротивление, как будто прорезал толстый слой ткани. Лезвие никак не хотело входить. Но я заставил его войти, и оно вонзилось.
Резко фыркнув, олень повернулся и взмахнул рогами, врезавшись в правую сторону дерева.
Я не намерен разбираться с этими рогами. Я упал на живот.
Ух!
Шум сильного ветра просвистел мимо моих ушей.
Я вскочил на ноги и схватил правой рукой щит в левой руке. Железный меч застрял в крестце оленя.
Он крутанул рогами один раз, затем повернулся, как будто собираясь повернуть снова.
Я пригнулся и ударил щитом по его крутящейся голове, а затем сильно ударил ногой по рукояти меча, застрявшего в его теле.
"Чии!"
закричал олень.
Хорошо, меч не был сломан. Я тут же опустил щит и схватился за рукоять. Лезвие было плотно зажато между кожей и мышцами, но мне удалось как-то вытащить его.
Я снова вонзил клинок в то место, откуда вытащил его.
На этот раз глубже.
Ух!
Олень резко дёрнулсяназад. Его рога разорвали подол моей одежды.
Я снова сделал выпад и ударил ногой по рукояти меча. Брызнула багровая кровь. Рана расширилась. Окровавленный меч выпал через зияющую рану. Я подхватил его и отпрыгнул в сторону.
Олень был на взводе, пылающий от боли.
Он прыгал туда-сюда, дико размахивая рогами. Каждая ветка и камень, попавшие в рога, разбивались вдребезги.
Я стоял в нескольких футах от него и наблюдал за этим зрелищем.
А когда увидел брешь.
Я бросился на него и вонзил свой меч в бок его головы. Я пронзил мозг так глубоко, насколько это было вообще возможно. Глаза Лесной Королевы потеряли свой блеск и вскоре потухли.
"Фух."
Я вытер пот со лба. Я повертел левой рукой пару раз. Она застыла, но кое-как двигается. Сустав, похоже, не вышел из строя.
Я вытер кровь с меча и взял свой щит, затем посмотрел вниз на тушу королевы.
Глядя на неётак, я мог бы поклясться, что это была лошадь или бык, но точно не олень. Одна только нога была размером с мою спину.
И что теперь?
Первое, что мне нужно сделать, это найти камень атрибутов.
"Но где же он?
Я ожидал, что тело исчезнет, а предмет останется, но ошибся. Пока я размышлял, стоит ли звать Дженну, олень выронил то, что держал в пасти.
Это был зелёныйгладкий шар.
[Камень атрибута Малого Ветра]
[Оценка: D-]
[Камень атрибута, содержащий энергию леса. Используется для изготовления различных предметов и продвижения некоторых героев].
Бинго.
Я нашёл камень.
Далее мне нужно забрать все полезные части этого существа.
"Рог королевы" и "кровь".
Оба являются ингредиентами для элитных предметов.
Но у меня нет инструментов, чтобы взять их. Я надавил своим клинком на рог, но он не сделал ни единой вмятины. На ощупь он был тверже стали. Не думаю, что смогу принести пилу сюда.
"Придётсябрать кровь".
После нескольких ударов клинком я смог перерезать сонную артерию на его шее.
Я подставил заднюю часть щита под его шею. Кровь начала наливаться в щит.
"......."
Я приседаю и смотрю, как кровь течётиз шеи.
Я не могу спокойно смотреть на это.
Я встаю и хватаюсь за меч. Моя цель: рога оленя.
Я собирался оставить его, но потом передумал. Я не знаю, когда у меня будет еще один шанс поймать его.
Я расслабляю тело и сосредотачиваюсь. Я сжимаю рукоять обеими руками. Выпрямляюсь.
Сильно бью мечом вниз.
Бум!
Безумие.
От соприкосновения меча и рога полетели искры.
Это было просто смешно. Было ощущение, что я режу сталь. Не зря он ими раскалывал дерево.
В конце концов, оставался только один путь.
Через несколько мгновений я уже шёлк порталу с добычей.
Интересно, если не класть ингредиенты в портал, а просто держать их в руке, смогу ли я извлечь их, когда вернусь? Если да, то мне не придётсяпроходить через все эти трудности. Но если нет, то я в беде. Лесная королева - не случайный монстр. Когда я играл, то посещал подземелья целыми днями, каждый день недели, и она появлялась крайне редко.
По этой причине я ношу редкие ингредиенты к порталу вручную, чтобы не пропустить их.
Мой меч перекинут через пояс, а в левой руке я держу свой щит с кровью внутри. В правой руке я держу голову оленя.
У меня не было выбора. Рога не смог, поэтому пришлось перерезать ему горло. Я с трудом перерезал шейную кость, но это было не так трудно, как рога.
Я направился по оврагу вправо.
Вскоре я услышал звук ходьбыпо траве. Он не принадлежал животному. На ветру чувствовался слабый запах крови.
"Хииии! Чудовище!"
Человек, нёсшийзадние ноги убитого оленя, остановился, увидев меня.
"Чудовище?"
"О, нет......."
Мужчина, пошатываясь, поднялся на ноги.
"Это вы, господин Хан?"
"По виду этого не скажешь".
Я пошёлдальше, волоча за собой отрубленную голову оленя. Моя одежда была местами порвана от борьбы с королевой, и я был весь в оленьей крови.
Вскоре из леса появилась Дженна. Еёрукава тоже были испачканы кровью.
"Что случилось, брат?"
"Я устал, помоги мне".
Я бросил перед ней голову оленя.
Глаза мёртвогооленя уставились на Дженну.
"Что это за большой олень?!"
"Я пошёл на охоту за самым большим из них".
"О, но, почему ты не позвал меня? Я бы пошла с тобой".
"Ты нужна была в другом месте".
Дженна держала голову оленя в обеих руках.
Казалось, она не обращала внимания на кровь на своёмплатье.
"Скольких ты поймала?"
"Два оленя. Одного кабана. Этого хватит, чтобы все в зале ожидания были сыты некоторое время".
"Все в зале ожидания?"
"Да. Мы же не собираемся есть всё сами. Но зачем нам голова? Головы безвкусные."
"Я принёсеёради рогов, я не смог их отрезать".
"О, если подумать, это лань, и у неёесть рога".
"Ты можешь определить пол по голове?"
"Конечно, я много времени провела в лесу".
Я подошел к порталу.
Сначала я стряхнул кровь со своего щита.
[Хан(★) собрал 'Кровь Королевы'].
[Советы: В ежедневных подземельях герои часто собирают редкие материалы].
'Понятно.'
Если бы не это, я бы выбросил драгоценный ингредиент. Затем я поговорил с Дженной и попросил ее просунуть голову в портал.
['Дженна(★)' собрала "Рог королевы"].
Это тоже сработало.
Голова, которая не была распознана как предмет, исчезла, и только рога, казалось, были перенесены.
Перед порталом три остальных члена команды усердно перемещали груды материалов.
['Льюис(★)' собрал 'Оленью шкуру'].
['Джефри(★)' собрал 'Мясо кабана'].
['Оуэн(★)' собрал 'Ветку'.......].
Наконец, я подбросил камень Ветра в воздух так, чтобы никто не заметил. Появилось сообщение о завершении сбора.
[Пробуждение навыка!]
[Дженна(★) получила навык "Лесной охотник"!]
Она снова получила навык.
Охотник леса - это пассивный навык, который даётмодификатор для охоты на животных и небольшое увеличение боевой мощи в лесной местности. Я ожидал этого, учитывая её воспитание в лесу и отца-охотника.
В конце концов, груда материалов перед порталом была расчищена.
[03:21]
"Давайте найдём ещё одного оленя".
"Успокойтесь, мы скоро вернёмся".
"Откуда, черт возьми, ты это знаешь? Ты используешь магию или что-то вроде того?"
"Может быть".
После того как волшебник присоединится к нам и магическая лаборатория будет построена, откроется вкладка "Исследования".
В списке исследований есть пункт под названием "Реакция на команды". Это буквально исследование, повышающие отзывчивость Героя на команды Мастера. Чем больше вы увеличиваете этот показатель, тем чётчеГерой понимает ваши команды и определяет, чего вы хотите.
Если бы не я, они бы пришли сюда, побродили бы какое-то время, а потом ушли домой. Я знаю это, потому что сам испытал это, когда был Хозяином.
Я посылал их на ферму, а они возвращались с пустыми руками.
Если я прав, то после завершения исследований люди здесь скоро смогут увидеть систему. Но пока этого нет.
Я лежал, скрестив ноги, в тени скромного дерева.
Прохладный ветерок дул сквозь зелень. Когда я прилёг, трое мужчин заметили это и начали отдыхать.
Вскоре свет окутал все мое тело.
[Миссия завершена!]
[Герой возвращается в комнату ожидания].
[Список полученных предметов]
[Ветка дерева X 54]
[Олень.......]
Вы вернулись в зал ожидания.
Уже было поздно, когда я вышел на площадь. Трое мужчин помахали мне на прощание и скрылись в доме. Должно быть, они собираются спать.
[Советы: Заинтересованы в получении дополнительных материалов? Соберите героев, которыми вы играете, и отправьте их в Ежедневное подземелье!]
[Создайте команду!]
[Перетаскивайте героев!]
['Хан(★) был исключёниз 'Команды 4']
['Дженна(★)' была.......].
На этот раз Амкена удалил всех существующих членов из 4 Команды и начал формировать команду с новыми членами. Аарон, Дика и остальные трое присоединились к ней.
Это имеет смысл, потому что после того, как герой побывал в Ежедневном подземелье, он не может пойти в его до следующего дня. Конечно, если вы изучите особый навык, то сможете сходить дважды или даже трижды. Они назывались "Собиратели" и занимались земледелием.
Дженна надулась.
"Я бы хотела поохотиться подольше, кто знает, когда я смогу пойти снова."
['Дженна(★)' хочет пойти в подземелье Лесного дня].
[Но она не может пойти, очень жаль].
"В любом случае, я должна рассказать Хлое об этой хорошей новости - мы наконец-то сможем поесть мясо!".
"Пошли и скажем ей, пошли".
Хлое уже должна ложиться спать.
Как у повара, еёночь и утро начинались раньше, чем у всех остальных.
Я лениво зевнул и направился обратно в свою комнату.
Теперь, когда я собрал камни стихии ветра, остались только камни стихий огня и воды.
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      В настоящее время мы находимся на 5-м этаже.
"Ежедневное подземелье" открывается на пятом этаже, но есть только три типа подземелий, в которые можно отправиться, когда впервые откроете его. Это шахты Изральта, Кендертский лес и плато Синмирел.
В этих трёхподземельях можно собирать с появляющихся монстров камни атрибутов низшего уровня, которые можно использовать для получения камней более высокого уровня.
Понедельник и вторник - это Шахты, среда и четверг - Лес, а пятница и суббота - Плато. В воскресенье открыты все три подземелья.
Я сижу на скамейке в сквере и уплетал куриную ножку.
Давненько я не ел мяса. Не ел его с момента прибытия, так что прошло чуть больше месяца.
После вчерашней охоты Дженны я наконец-то ел мясо. Это была неплохая перемена. Вкусно или нет, но есть только картошку было бы несбалансированно.
"Ты ждал, не так ли?"
"Ага".
"Только не говори мне, что не ждал".
Дженна вышла из своей каюты.
На спине у нее лук и колчан, а на поясе - кинжал.
"Тебе понравилась еда?"
"Это было очень вкусно, но нам уже не хватает оленя".
К этому времени в столовой в задней части домика идётпраздник.
Ну, не в этом дело. Я сказала.
"Изель, я хочу пойти в ежедневное подземелье".
[Сейчас я открою дверь!]
Чирк.
Пространственно-временной разлом медленно открылся. Текущее время, 7:48 утра.
"Ежедневное подземелье, которое сейчас открыто, это Плато. Верно?"
[Да.]
Между вчерашним и сегодняшним днёмпо земному времени прошёлдень. Календарь, который я составил, сравнивая время в зале ожидания с земным временем, постепенно сходился. Я закончил доедать то, что осталось от куриной ноги, и выбросил кости в мусорное ведро.
Дженна и я вошли в разлом.
[Поднимись на башню, спаси мир!]
[Главное подземелье: Текущее количество этажей для восхождения - 5]
[Ежедневное подземелье: Пиршество для глаз!]
[Ежедневное подземелье: плато Синмирел (11 часов)]
[Собирайте различные редкие материалы!]
[Исследовательское подземелье]
[Недоступно! Очистите 10 этаж главного подземелья].
Зеркало слева от прохода в главное подземелье затемнено. Это естественное изменение, поскольку единственное место, куда мы по-прежнему можем отправиться в одиночку, - это Дневное подземелье.
"Но действительно ли можно стать сильнее, собирая материалы?"
"Разве я когда-нибудь ошибался? Следуй за мной".
Не только я, но и Дженна близка к повышению. Чтобы повысить уровень Дженны, нам нужно собрать по два камня атрибутов.
На этот раз нас только двое. Аарон с рассвета машет копьёмна тренировочной площадке, как бы навёрстываяупущенное за вчерашний день. Дика тоже участвует.
[Проход открыт, вам просто нужно пройти через зеркало!]
"Хорошо."
Я посмотрел вверх.
Темные тучи на пепельном небе. Амкена не подключался.
Я приложил палец к центральному зеркалу, и он проскользнул сквозь него. Размытая волна излучалась от поверхности соприкосновения моей руки и зеркала. Я сделал глубокий вдох и толкнул себя внутрь один раз.
Пейзаж изменился.
Подул свирепый ветер. Камыши в поле прижались к его телу.
[Временная команда (Хан и Дженна) вошли в дневное подземелье, плато Синмирел (самый низкий уровень). Они вернутся после сбора материалов!]
Позади нас был портал, похожий на тот, который мы видели в лесу.
Дженна вышла из портала. Прижав кончики пальцев ко лбу она осмотрела окрестности.
"Хороший вид, и приятный ветерок".
С утёса, на котором мы стояли, открывался вид на равнину. Я не был уверен в точной высоте, но она должна была быть не менее 1000 метров над уровнем моря. Я протянул руку к внешней стороне утёса, и передо мной возникла прозрачная стена.
С внутренней стороны скалы было травянистое поле. Вдруг я заметил красный цветок в трещине скалы.
"Растение жизни".
Я видел иллюстрации с изображением шестиконечных красных лепестков. Это был ключевой ингредиент для зелья восстановления. Я заберу его, когда закончу свои дела и у меня будет время.
"Следуй за мной".
"Вперед!"
Мы пробираемся через траву.
Монстр здесь - это Следопыт Плато. Он знает, как ориентироваться по местности. Нужно лишь следовать за ним к реке, и затем окружить........
"Мне повезло."
Я нашёлего сразу.
[Следопыт плато Ур.10]
Следопыт Плато - огромный волк с иссиня-черной гривой.
Он опустил лапы в реку и пил. Мы спрятались под скалой в пяти метрах от реки.
"Это наша добыча?"
Я молча кивнул.
Я вытащил меч из ножен и поднял щит. Дженна прикрепила стрелу к своему луку.
Вот так в подземелье каждого дня недели появляется монстр, которого можно назвать привратником. Для леса - это олень, плато - волк, а пещеры- змея.
"Целься в ноги".
"Не лучше ли выстрелить ему в голову и убить одним выстрелом?".
"Я устрою ему хорошую взбучку".
Дженна направила лук на волка.
Вылетела стрела.
"Пинг!
"Кряк!"
Волк отпрыгнул в сторону, как будто ждал этого, увернувшись от стрелы.
"Я же стреляла в него сзади!"
"Я же говорил тебе."
У него есть особый навык под названием "Антисюрприз".
Это продвинутый навык, который блокирует неожиданные атаки с высокой вероятностью. Его недостатком является снижение шанса защиты в некритических ситуациях, но, похоже, в итоге он не сработал.
"Гррр......."
Волк демонстрирует свою враждебность здесь.
Нет необходимости прятаться. Я медленно выхожу из скалы.
"Вууф!"
Каждый раз, когда волк лаял, из его пасти брызгала жёлтаяслюна.
Он не был такого же размера, как королева леса. Его конечности были набиты шишковатыми мышцами. Острые коренные зубы выглядывали при каждом лае.
"Если ты попадёшь меня, я убью тебя".
"Не волнуйся".
"Я иду!"
Я побежал, держа щит перед собой. Волк выпрыгнул мне навстречу.
"Активация Берсерка".
Эта битва - чисто собачий бой, стратегия не нужна. Я решил использовать "Берсерк" из моей последней миссии. Это умение с высоким риском и высокой наградой, которое повышает все твои показатели, пока ты теряешь рассудок.
Как его вызвать?
Может, просто разозлиться?
Я перестал думать и поднял щит.
Мощный удар потряс мою левую руку.
Существо ударило по моему щиту передней лапой размером со спину взрослого человека. Не такой мощный, как Лесная Королева, но такой же грозный.
Подтянувшись, я перекатился. Когти впились в землю.
Волк взмахнул когтями в мою сторону.
Коготь задел кончик моего носа.
Капля крови стекала с переносицы.
Он был быстр.
Между атакой и ударом не так много времени. Также сложно справиться с мечом - если неправильно блокировать атаку, мне отсекут правую руку. Если бы не мой щит, мне было бы трудно с ним справиться.
Я медленно отступал, парируя каждую атаку своим щитом.
Пинг!
Стрела вонзилась в бок волка.
"Гррр!"
Волк развернулся и оскалил зубы на Дженну.
Я направила меч на волка, стоявшего ко мне спиной. Волк быстро развернулся и взмахнул когтями.
Я оттолкнулся от траектории его когтей. Кожаные браслеты на моей правой руке порвались, но мне удалось вогнать меч ему в бок. Прямо рядом с тем местом, куда вошла стрела.
Пинг!
Стрела прилетела и пронзила волчий хвост.
Я ударил волка щитом по голове, когда он попытался добежать к Дженне.
Пинг!
Ещёодна стрела ударила.
Дженна позади меня, я впереди.
Волк был застигнут врасплох и погиб под градом ударов мечей и стрел.
Мгновение спустя.
Волк высунул язык и обвис.
Из его пасти выскользнула маленькая бусинка.
[Малый водный элементальный камень]
[Класс: D-]
[Камень атрибута, содержащий энергию плато. Используется для изготовления различных предметов и продвижения некоторых героев].
Мне повезло.
Я снова получил элементальный камень с первого раза.
Мне также повезло, что появился только один. Горные следопыты обычно встречаются группами, по крайней мере, по две особи. Этот, похоже, отделился от группы, чтобы попить воды.
Жаль, что я не успел использовать "Берсерк", но в будущем будут возможности.
"Дженна, сними с него шкуру".
"Для чего ты собираешься её использовать?"
"Это все на потом".
"И когда будет это потом?"
Дженна хмыкнула и начала снимать шкуру с волка своим кинжалом.
Я сорвал красный цветок с берега реки.
"Посмотрим, ингредиенты для зелья: ......."
Трава жизни, вода плато, чёрныйгриб и золотой камень.
Первые два можно найти здесь. Чёрный гриб можно найти в лесу, а золотой камень - в шахтах.
Не совсем понимаю, зачем нужны камни, но их запас бесконечен.
Я старательно собирал травы, пока Дженна снимала шкуру.
Обычно их трудно собрать без навыка "Травник", но здесь это было несложно, поскольку название предмета пришло мне на ум, как только я его увидел.
Вода плато- это буквально вода из реки на плато.
Я достал заранее приготовленное ведро и наполнил его речной водой.
"Что ты делать с когтями и зубами?".
"Вырвать их и рассортировать".
"Ура".
Шурх.
"Как тут мирно."
Сказала Дженна сзади меня, держа нож в руке.
"Скажи это после того, как сотрёшькровь со своих рук".
"Да ладно, это доказательство того, что я много работала".
Черная шкура волка отслоилась.
Дженна начала отстригать ему когти.
"Если бы мы только могли вот так жить в мире, охотиться и собирать. Я бы хотела, чтобы Хозяин ушёлнавсегда, а ты? У нас есть еда. Есть где спать. Это был бы рай без Хозяина!"
"Я бывший Мастер, Дженна."
Я проглотил слова внутри. Рай без Хозяина. Она определённоне ошибалась. Теперь у нас есть люди, с которыми можно общаться, а ежедневные подземелья обеспечивают нас едой. Была создана небольшая деревня.
Интересно, думали ли люди в Нифльхейме о том же?
Мысль о том, что они теперь без хозяина.
Я не без претензий к нынешнему хозяину.
Я бы занял его место, если бы мог, и я уверен, что мог бы управлять залом ожидания гораздо эффективнее, чем сейчас".
"Ты не хочешь драться?"
спросил я Дженну.
"Что ты имеешь в виду?"
"Дело не только в том, чтобы сражаться на передовой. Ты можешь охотиться, и не то чтобы у тебя не было навыков, так что я не думаю, что тебе придётсябеспокоиться о синтезе".
"Ты собираешься дать мне место?"
"Почему бы не быть лучше, чем есть?"
На самом деле, с точки зрения выживаемости, лучше быть некомбатантом, чем сражаться в основной партии. Если бы я заботился о выживании, я бы выбрал этот путь.
Как плотник, который, возможно, сейчас точит ветки в своей мастерской.
"Почему бы тебе не пойти этим путём?" - спросила Дженна.
Я рассмеялся, не отвечая.
К этому времени у меня было полно красной травы.
"Давай на этом остановимся. У нас мало времени".
Дженна стряхнула с рук кровь и встала.
Мы схватили нашу добычу и направились к порталу.
На обратном пути нас встретили пятеро волков.
Охотники плато обнажили свои зубы.
"Быстрее в портал!"
Похоже, они были спутниками того волка которого мы убили. До портала недалеко. Мы бежим прямо к нему.
"Скорее!"
Дженна бросила нашу добычу в портал.
['Дженна (★)' собрала "Шкуру следопыта плато"].
['Дженна (★)' собрала "Острые клыки"].
['Хан (★)' собрал "Траву жизни"]. ........
Закинув ингредиенты одним махом, мы бросились внутрь портала.
[Миссия завершена!]
[Герои возвращаются в зал ожидания].
Вернувшись на площадь, мы слегка поправили свою одежду.
Материалы, которые мы только что принесли через портал, были автоматически упакованы и сложены на полках склада.
"Я думала, что умру! Как же мы будем собирать ресурсы, когда они кишат вокруг?"
"Обычно они не остаются возле первоначального портала".
При встрече с ними, лучше просто сбежать через портал. Попытка будет потеряна, но это лучше, чем в главном подземелье, откуда невозможно выбраться.
В будущих походах в подземелье я буду добавлять в команду одного бойца в качестве сопровождающего. Четыре собирателя и один сопровождающий. Это стандартный состав для ежедневного подземелья.
Я кратко рассказал Дженне о подземелье.
Я не могу рассказать ей все подробности.
Я рассказал ей, что и как нужно делать, чтобы добраться до второй звезды.
Дженна интуитивно понимала такие понятия, как уровни и ранги. Это нельзя не чувствовать, когда твои физические способности взлетают с каждым уровнем.
"Это так странно", - сказала она, - "каждый день менять места и ходить только один раз".
"Каждый день для мастера, а не для нас. Когда мы входим в подземелье, мы должны сначала найти редкие ингредиенты и захватить их, а остальные ресурсы оставить другим членам команды".
"Хорошо".
Когда речь идёто камнях-атрибутах и редких материалах, чем больше, тем лучше.
Их можно использовать для изготовления особых предметов или придать своему снаряжению особые способности после повышения.
"На этом пока все."
Продвижение по уровням - необходимый процесс, но не стоит его торопить.
Нет смысла торопиться, кроме как для того, чтобы разблокировать верхний уровень.
Даже если мы не можем повышать уровень, мы всё равно получаем опыт.
Если мы будем ходить в подземелья каждый день недели, то сможем собирать материалы естественным образом.
Я направился на тренировочную площадку.
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      Несколько дней спустя.
[Создайте команду].
[Перетаскивайте героев]!
[Дика (★) присоединяется к Команде 1]!
Дика присоединился к основной команде.
"Позаботьтесь обо мне!"
Дика поклонился мне с решительным выражением лица.
После смерти Зида и Хансона он некоторое время пребывал в депрессии, но, похоже, ему удалось как-то оправиться. В эти дни он тренировался вместе со мной и Аароном.
Небо светилось.
Это означало, что Мастер был в сети.
"Сегодня не Ежедневное подземелье".
Аарон нервно поправил своёкопьё.
Членами отряда, призванного Изель, были я, Дженна, Аарон и Дика. Мы были главными бойцами в зале ожидания.
Дика был намного слабее нас, но лучше остальных. Они в основном оставались на первом этаже.
Когда мы ходили в ежедневное подземелье, я перемешивал подчинённых, чтобы эти ребята могли узнать намерения хозяина.
[Открыть, пространственно-временной разрыв!]
Дверь в центре площади с грохотом распахнулась.
На лицах группы промелькнуло напряжение. Даже моёобычно спокойное выражение лица напряглось.
"В чем дело?"
"На пятом этаже было так тяжело, что я думал, что умру".
Аарон нахмурился.
"Не волнуйся. На этот раз ничего страшного".
"Правда?"
"Правда...... надеюсь."
"Мне кажется, в твоёмответе есть пробел!"
Маловероятно, что на подэтажебудет сложная миссия, но никогда нельзя быть уверенным на 100%. Таково было правило игры Pick Me Up.
Я бодро шагнул внутрь.
Вскоре за мной последовали ещётрое.
У нас не была неполная команда, но это не имело значения.
Я сделал лёгкий, глубокий вдох.
[Заберись на башню, спаси мир!]
[Главное подземелье: текущий уровень восхождения - 5]
Зеркало на левой стороне пространственно-временного разрыва начало светиться.
Оно указывало на вход в главное подземелье. Лица игроков снова стали напряжёнными, особенно Дика, который сжимал меч и щит.
Как погибли Зид и Хансон, ему не было известно.
Вскоре свет померк, и мы оказались в странном месте.
[Этаж 6].
[Тип миссии - Исследование]
[Цель - Обыскать незнакомое место].
Место действия - лес.
Разведка.
Ещёодно редкое задание.
Сначала я осмотрел местность.
Врагов не было видно. Не было ничего, кроме травы, колышущейся на ветру.
"Брат. Я не вижу врагов. Это как пятый этаж!"
"Тихо."
Аарон кивнул, сразу замолчав.
"Не повышайте голоса. Всем не высовываться".
"......."
"Я сказал "не высовываться", а не "пригнитесь".
Команда вскочила на ноги.
"Здесь ничего особенного не происходит, так что расслабьтесь. Выполняйте условия, и все будет хорошо."
"Хорошо."
"Подождите, я сейчас вернусь".
Я позволил им троим спрятаться в траве, а сам соскользнул на обочину дороги.
Пройдя несколько шагов, я почувствовал впереди преграду. Это была непроходимая стена.
"Плоская карта."
Если я пойду по тропинке к центру зоны, то смогу добраться до точки задания. Повернувшись назад, я повёл группу в сторону от дороги.
"Зачем мы крадёмся?"
сказала Дженна, вытаскивая травинки из волос.
Мы двинулись вперед, прячась в траве, которая росла вдоль дороги.
Дженна, обладавшая лучшим зрением, шла впереди, за ней следовал я.
"Чёрт, почему я должна этим заниматься".
Ворчала, Дженна продиралась сквозь кустарник.
Вскоре мы встретили группу гоблинов.
Три гоблина стояли в круг на тропинке.
"Кир, Киррак!"
"Кира, Кираро!"
Гоблины болтали между собой.
"О чем они говорят?"
Это были не те гоблины, с которыми он сражался.
У них были мускулы на хрупких запястьях, и они были больше. Да и одеты они были по-другому. На них была кожаная броня, а в руках они держали остро заточенные мечи и щиты.
[Гоблин Ур.8 X 3].
"Должны ли мы убить их, брат?"
Аарон крепче сжал копьё.
"Подожди."
Я снова посмотрел на одеяние гоблина.
На кожаном поясе у него висела маленькая роговая флейта.
Я указала на дерево рядом с травой.
"Дженна, ты видишь это дерево?"
"Да, я вижу его".
"Заберись на вершину дерева и посмотри, что там наверху".
Дженна быстро взобралась на дерево.
Когда она вернулась через несколько минут, Дженна сказала.
"Я думаю, там племя гоблинов. В лесу есть здание, и в нем куча гоблинов".
"Сколько их?"
"Не знаю, может, сотня?"
Я понял схему.
Это была своего рода схема ловушки.
Несведущие герои идут по тропинке, встречают гоблина и тут же затевают драку, потому что так всегда происходило на этапах до этого.
"Дженна, гоблин крайний справа. По моему сигналу стреляй в него одним выстрелом".
"Да."
"Аарон, я отвлеку его на себя, а ты вобьёшькопьёему в череп".
"Вас понял."
"Я......."
Дика выжидающе посмотрел на меня.
"Если что-то случится, помоги нам".
"Да......."
Я хочу дать ему роль, но ничего не остаётся.
Все равно исследование даётмало опыта.
Я приседаю и подбираю маленький камешек, лежащий в траве.
Удар.
Камешек попадает гоблину в затылок.
"Кир?"
Гоблин ошеломленно отшатнулся назад в траву.
Тук-тук.
Я слабо постучал ножнами по грязи.
Почувствовав звук, гоблин придвинулся ближе. Знакомая вонь гоблина достигла моих ноздрей.
"Сейчас!"
Стрела Дженны пронзила бровь самого правого гоблина.
КопьёАарона пронзило лицо гоблина в траве спереди.
Остальные гоблины запаниковали и достали свои боевые рога.
Я выпрыгнул из кустов и побежал, разбивая гоблину лицо своим щитом. Гоблину каким-то образом удалось схватить рог и слабо дунуть сквозь сломанные зубы.
"Бип......!"
Я отшвырнул рог, а затем вонзил меч в его грудь. Гоблин обмяк, не в силах кричать.
Я вытащил меч, на него налипла липкая кровь.
"Уфф, мы закончили?"
Дика вышел из кустов.
Паника была очевидна на его лице.
"Вроде того."
ответил я и вытер кровь со своего клинка.
Все три гоблина лежали мёртвые. Ни одному не удалось задуть в рог. Я коснулся ногой рога, лежащего на земле."Если позволить ему дунуть в этот рог, он приведет подкрепление из той деревни, и тогда у нас будут проблемы".
Если бы мы подумали, что это задание на уничтожение, и бросились туда, мы бы запустили ловушку.
Появилось сообщение о том, что задание выполнено.
[Этап пройден!]
[Награда - 5,000G]
[MVP - 'Хан(★)'].
Постепенно свет начал окутывать меня.
"О-о, все уже закончилось?"
Дженна моргнула.
Мы начали погружаться в свет и исчезать.
"Это ещёне конец."
Я побежал по улице.
Мне нужно кое-что узнать, прежде чем мы вернёмсяна площадь.
Почему эта миссия называлась "Разведка".
"Добыть информацию."
Это потому, что вам дадут подсказку о следующем этапе.
Поскольку она называется "Разведка", это не может быть единственной миссией.
Она рандомизирована, но это не значит, что она непредсказуема.
Основываясь на предыдущих миссиях, фон и окружение косвенно подсказывают мне, какие области и задания появятся.
Для новичков разведка - просто подачка, но для экспертов все иначе.
Я бегу на полной скорости, осматривая окружающее пространство.
Мое тело медленно исчезает. Я должен получить как можно больше подсказок.
Сквозь зазубренные деревья по обе стороны дороги я смог что-то разглядеть.
Это был хлипкий деревянный забор высотой около пяти метров, в просветах которого теснились ветхие хижины. Возле хижин копошились десятки гоблинов.
"Деревня гоблинов".
Это та самая деревня, которую видела Дженна.
Я пожал плечами и побежал дальше. Вскоре появилось второе поселение гоблинов.
Массовое поселение гоблинов?
В этой деревне гоблины запрягали волков.
Если гоблин оседлает волка, он становится гоблином-наездником. Обладая уникальной манёвренностью, он был довольно хлопотным существом в ряду гоблинов.
Я установил зрительный контакт с одним из гоблинов.
"Клюк!"
Гоблин ожил и бросился на меня, но тут же рухнул на прозрачную стену.
Я не могу пойти туда, но и он не может прийти сюда.
Пока что племя - лишь фон, в который я не могу вмешаться, но не в следующей миссии.
Я продолжил путь.
Вскоре лес расступился, и показалась равнина.
По мере того, как моёзрение прояснялось, я все лучше понимал. Весь лес был поселением гоблинов.
Хотя, это больше походило на аванпост, чем на деревню. Гоблины деловито готовились к войне, ковали оружие, надевали доспехи и приручали волков.
Десятки гоблинов прижались к границам карты.
Они кричали на меня изнутри стены странным гортанным голосом.
Я не обращал на них внимания. Я видел достаточно.
Скоро я совсем исчезну.
Я прибавил темп еще на одну ступеньку.
Побежав на полной скорости, я заметил вдалеке город.
А потом, точно так же,
я снова оказался у разлома.
"Почему ты побежал один?"
"Чтобы посмотреть, что там есть".
У меня была информация.
Теперь было время разработать стратегию и предсказать тему связанного квеста на основе того, что мы только что увидели.
Это называется "получить чёткуюсхему".
В особых подземельях, появляющихся без всякого предвестия, вы можете только выслать авангард и попытаться попасть в них, но в основных подземельях часто есть подсказки.
Этот поток связанных между собой квестов, начинающийся с разведывательного боя, называется потоком.
Анализ потоков также был навыком мастера.
Разочаровывает.
Я не знаю, хорошо ли я передал Амкене то, что видел.
Даже если и так, это не имеет большого значения в данный момент, без удобств и без героев.
Я не думал, что ещёне пришло время для прохождения, но оно придётраньше, чем я ожидал.
Когда я вышел на площадь, ко мне подбежала Хлоя.
Она выглядела странно встревоженной.
"Ха, господин Хан, у нас неприятности!" - сказала она.
"В чем дело?"
Хлоя редко выходит на площадь, поскольку каждый день она занята приготовлением еды для более чем 10 человек.
Еёбольшие карие глаза дрожали.
"В чем дело, сестра Хлоя?".
"Ну, просто...... пришли странные люди и.......".
"Странные люди приходят?"
Очевидно, Амкена управлял тут, пока мы были на задании.
В дополнение к 10-ти кратным вызовам, которые были в прошлый раз, Амкена часто вызывал одного или двух 1-звездочных героев.
Тем не менее, не похоже, что он выполнял обычный призыв, пока мы на задании.
Я нахмурился.
Отвлекаться от основного подземелья - плохая привычка.
"Они разные, у них есть оружие, а так же от них исходит странная аура".
сказала Хлоя, нахмурившись.
"Изель!"
[Что случилось?]
"Покажи мне системные журналы, пока я был на задании".
[Ок, подожди!]
Вскоре появилось системное сообщение.
Это была запись прошлых действий.
Амкенаприказал столярному цеху обработать ветки и отправил подпартию из трёхчеловек на второй этаж. И...
Я медленно прочитал журнал.
[Если ты хочешь что-то сейчас, заплати за это сейчас!]
[Мёбиус поддерживает выбор Мастера!]
[Вы выбрали "Пакет новичка Потена"!]
[Пакет включает - 2,500 драгоценных камней, 50,000 золота, малые руды, дерево, кожа X 10]
[Все это всего за 50,000 вон!]
[Эта сумма будет добавлена к вашему счётуза мобильный телефон на следующий месяц, вы уверены, что хотите заплатить?]
[Да / Нет]
Это был второй донат Амкены.
5 000 драгоценных камней из последнего пакета были потрачены на строительство объекта.
[Оплата произведена!]
[Ваш приз был отправлен по почте, пожалуйста, проверьте его!]
Что-то приближается.
[Герой вызван!]
[Вызовите героя с помощью золота или драгоценных камней. Призыв Мёбиуса вызывает бесконечные вариации уникальных героев].
[Мастер, начинает продвинутый вызов! Вы выбрали 5 последовательных продвинутых вызовов, общей стоимостью 2500 самоцветов. Вы хотите совершить вызов?]
[Да (выберите) / Нет]
[Мастер, продвинутый вызов начался. Не терпится увидеть, что у вас получится!]
[Тук-тук, тук-тук, тук].
[Туд!]
[Редкий!]
[Мастер 'Амкена' получил героя 'Авант' (★★★)!
[Редкий!]
[Мастер 'Амкена' получил героя 'Закен' (★★★)!
[Редкий!]
[Мастер 'Амкена' получил героя 'Вэйв' (★★★)]
[Редкий!]
[Мастер 'Амкена' получил героя 'Бигнин' (★★★)]
[Редкий!]
[Мастер 'Амкена' получил героя 'Эдис' (★★★)!]
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      Позднее, чем ожидалось.
Я бы на месте Мастера, вызвал их перед подъёмомна 5 этаж и добавил в команду.
В любом случае, судя по сообщению, все пятеро - имеют 3 звезды.
Однако ниже было необычное сообщение.
[Я чувствую сильную связь между пятью призванными].
[Создана группировка "НаёмникиГривистого волка"!]
[Советы: Последовательные розыгрыши имеют небольшой шанс призвать героев, которые имеют связь друг с другом. Когда они находятся в одной команде, они более сильны в бою, чем в одиночку].
"Узы".
Это еще одна редкая система.
Узы - это концепция набора, которая даётвам боевой бонус, когда вы смешиваете и сопоставляете героев в одной команде. Это было довольно редкое явление, даже в последовательных розыгрышах.
Повезло Амкене или нет, придётсяподождать и посмотреть.
"Так, где они сейчас?"
"Они сказали, что осматриваются".
"Возвращайся на кухню".
"Они......."
"Они не собираются тебя есть или что-то в этом роде, они просто странные".
Хлоя кивнула, и они направились обратно в каюту.
"Ты такой же, как они?"
"Я другой."
Я убрал меч в ножны и повесил щит на спину.
"Команда будет распущена, появление необычных новичков ничего не изменит, продолжайте работать как обычно".
"Отлично!"
Аарон и Дика поклонились мне, а затем пошли обратно в тренировочный центр.
Часы на площади уже указывали на вечер. Они были усердными в тренировках.
"Ты ведь собираешься проверить их, не так ли?"
"Вроде того."
"Я пойду с тобой, мне интересно".
В настоящее время в зоне ожидания оборудованы четыре помещения: общежитие, учебный центр, оружейная и магазин снаряжения.
Я решил сначала зайти в ближайшее.
В вестибюле стояла незнакомая мне женщина.
"Привет!"
воскликнула Дженна, подходя к женщине.
Женщина, которая смотрела на камин, удивилась и заикаясь произнесла.
"О, привет!"
"Я Дженна Ширай, а как зовут тебя, сестра?".
"ЭдисКаллен".
"Позаботься обо мне!"
Дженна протянула руку.
Эдисна мгновение замешкалась, затем взяла её.
"А этого красавчика зовут Хан. Он грубый, но внутри у него доброе сердце".
"Заткнись".
Я опустился на диван в фойе.
"Эдис, я хотел бы поговорить с вами, у вас есть минутка?"
Пока я говорил, я смотрел на Эдис.
Карие глаза. Длинные, чёрные, вьющиеся волосы свисают вниз.
Она была одета в чёрныекожаные доспехи, на поясе висели два кинжала и небольшой лук.
'Окно состояния.'
[ЭдисКален(★★★) Ур.1(Опыт 0/10)]
[Класс: Вор]
[Сила : 13/13]
[Интеллект : 10/10]
[Выносливость : 14/14]
[Ловкость : 17/17]
[Владеет навыками: Малый кинжал (Ур.3), Малая стрельба из лука (Ур.1), Стремительное движение (Ур.1)].
Действительно, трёхзвёздочная.
Она типичный разбойник с низкой силой и выносливостью и высокой ловкостью.
У неёесть три необходимых навыка: умение владеть кинжалом на низком уровне, умение стрелять из лука и ловкость. Похожа на Дженну, но с кинжалом, а не с луком.
Дженна принесла две чашки воды.
"Присаживайся".
"......."
Эдисприсела на диван напротив и отпила воды.
Затем она спросила.
"Ты знаешь что-нибудь об этом месте?"
"Кое-что я знаю, кое-что нет. А как насчет тебя, много ли ты знаешь? Помнишь ли ты, как сюда попала?"
"Этого я не знаю. Все, что я знаю, это то, что я.......".
Эдисприщурилась, как будто пытаясь вспомнить. Затем она заикнулась.
"Что я была вызвана сюда, чтобы сражаться..."
"Вызвали, чтобы сражаться".
"Я просто чувствую, что должна".
"Почему это?"
"Потому что у меня болит голова, когда я пытаюсь вспомнить.......".
"Ха, это плохо."
Я вздохнул, затем заговорил.
"Ты знаешь о таких вещах, как синтез?"
"Синтез......."
Эдисзадумалась, затем пробормотала.
"Жертвуя другими, чтобы стать сильнее".
"Понятно."
Я задал ещё вопросы. Знала ли она о существовании Мастера?
После долгой паузы Эдисспросила, является ли он тем, кто управляет этим местом. Казалось, она знала это понятие. Она имела общее представление о вызове.
Но, похоже, она не знала деталей, таких как уровни и навыки.
Я проанализировал свои представления о вызванных, начиная с Шей в самом начале и заканчивая Эдиссейчас.
Дженна, Аарон и другие 1-звездочные пришли сюда, не зная, зачем их вызвали и что они должны делать. Шей, 4-звездочная, казалось, знала, почему она должна сражаться.
А Эдис, стоящая передо мной, не знает, зачем еёвызвали, но знает, что она должна делать. Она имела представление о том, что такое Мастер, и даже знала о синтезе".
'Пробел в информации распределяется в зависимости от ранга вызванного'.
Я сделал простой вывод.
"Должно быть, ты была наёмникомдо того, как пришла сюда".
"НаёмникиГривистого волка".
"Гривистый волк? Ну и название".
Дженна ухмыльнулась, садясь рядом со мной.
"Я помню, как была наёмникомв Халчеа, но следующее, что я помню, это то, что я оказалась здесь".
Эдисначала рассказывать мне историю о том, как были сформированы Наёмники гривистого волка и чем они занимались.
Судя по всему, они занимали довольно высокое положение в рядах наёмников, далеко не как Мормонт, который тоже был наёмником, но двухзвёздным.
"Это здорово! У тебя есть амбиции".
"Правда?"
сказала Дженна с блеском в глазах.
Эдиспрочистила горло, как будто ей было неловко. Затем она тяжело вздохнула в разочаровании.
"Но сейчас.......".
"Сейчас?"
"Ничего."
Тогда не говори ничего.
"Почему ты так реагируешь? Прошлое леди - это сокровище, которое не купишь за тысячу долларов".
"Я знаю".
"Ты такой скучный".
Я встал с дивана.
Я думал, что мне есть что послушать, но это было не так.
По крайней мере, я хотел узнать, как меня вызвали.
Может быть, смог бы узнать что-нибудь о человеке, который привёлменя сюда.
"Я собираюсь немного поспать."
"Давайте, мы..."
[Авант, Закен, Вайв, Бигнин, Эдис!]
донёсся голос Изель с площади.
Я остановился на месте, повернувшись, чтобы войти в свою комнату.
"Похоже, ещё не время спать."
Это были первые продвинутые герои, которых он получил после обучения, поэтому ему не терпится испытать их. У входа в столовую появилась громоздкая фигура.
"Кто зовет меня по имени?"
Мужчина был на голову выше меня и с широкими плечами.
Он был одет в такие же кожаные доспехи, как и Эдис, а на спине у него висел большой топор.
Быстрый взгляд на его статусную строку сказал мне, что он - Закен, класс воина, характеристики основаны на силе и выносливости.
Я понял это по его телу.
"Кажется, Мастер зовёт".
Эдисподнялась с дивана.
"Давненько я не ел мяса, но я хочу увидеть лицо того кто меня зовёт!"
Закен вышел на площадь вместе с Эдис.
Он нёсзажаренную заднюю ногу оленя.
Он не обратил внимания ни на меня, ни на Дженну.
"Это должно быть общим!"
Хлоя выбежала из ресторана.
Я повернулся к Хлое.
"Что происходит?"
"Он сказал, что хочет мяса, взял целую ногу и ушёл. Если я приготовлю еёправильно, она может накормить пятерых человек".
"Тогда я потребую её обратно!"
Дженна встала, сжав кулаки.
"Подожди."
"Почему?"
"Давай сначала выйдем на площадь".
Мы вышли на площадь.
Там было редкое зрелище.
В зале ожидания собрались почти все. Они копошились по углам, ища источник переполоха.
Я выбрал подходящую скамейку и сел.
В центре площади стояли пять человек.
Четверо мужчин и одна женщина в чёрныхкожаных доспехах.
["Команда 5" будет переименована в "Гривистый волк", вы не против?]
[Да / Нет]
Амкена готовился сформировать постоянную команду.
Похоже, ему это пока нравится.
[Сформировать партию].
[Перетаскивайте героев]
['Авант(★★★)' присоединяется к 'Гривистый волк'!]
['Закен (★★★)' присоединяется к 'Гривистый волк'!]
['Вэйв (★★★)' присоединяется к 'Гривистый волк'!]
['Бигнин (★★★)' присоединяется к 'Гривистый волк'!]
['Эдис (★★★)' присоединяется к 'Гривистый волк'!]
['Авант(★★★)' назначен лидером команды 'Гривистый волк'!]
[Пространственно-временной разлом открыт!]
Толчок.
Ворота в передней части площади открылись.
"Нас посылают прямо сейчас?"
пробормотал человек с острым взглядом в центре группы.
У него был вертикальный след от ножа через правый глаз.
Я быстро посмотрел его строку состояния. Его звали Авант Дезик. Судя по его статам и навыкам, он одноручный воин, владеющий мечом и нацеленный на скорость.
"Он лидер."
Остальные четверо следуют за ним.
[Давайте, новенькие, заходите! Заходите! Мастер ждет!]
"Ты можешь не говорить это нам".
"Давайте, вперёд!"
Авант первым шагнул через разлом.
Закен последовал за ним, выкидывая обглоданную кость ноги оленя.
За ним - Вэйв и Бигнин, и последней - Эдис.
"Среди них нет магов."
Они были бы полезны для нас, ведь тогда лаборатория была бы открыта, но пока не повезло.
Наемники гривистого волка состояли из четырёхвоинов и одного разбойника.
Когда все пятеро вошли, пространственно-временной разлом закрылся.
"Ха, господин Хан!"
Мужчина средних лет подошёлко мне, когда я садился.
Это был Джеффри, человек, которого я встретил в подземелье Леса дней.
"В чем дело?"
"Ты знаешь этих людей? Что-то не так!"
"Я не знаю их".
"У них есть оружие!"
"Я тоже вооружен".
"У меня такое чувство, что......."
"Разве они кажутся хорошими людьми?"
"Так и есть!"
Я рассмеялся.
Вот из-за чего была вся эта суета.
Они не кажутся хорошими людьми.
Но у них есть власть.
"Дженна, как ты думаешь, какие они?"
"Наемники Гривистого волка? Я не знаю. Эдискажется милой, но я не знаю об остальных".
сказал Дженна, оглядываясь на Джеффри.
"Итак, мистер Джеффри, что вы хотите, чтобы я сделал, защитил вас?"
"Я был бы благодарен, если бы вы это сделали, но.......".
"Бесплатно?"
"Ну, это......."
Я огляделся.
Десятки пар глаз наблюдали за мной.
У этих глаз было такое же сияние, как у Джеффри.
"Если ты хочешь, чтобы так было и дальше, тебе придётсясамому стать сильнее. До этого ты тренировался спустя рукава, а теперь просишь помощи? Разве тебе не стыдно? Кроме того, какая у тебя гарантия, что они причинят вам вред? Вы кучка слабаков".
"Ты сильный!"
"Это твой способ выживания - выглядеть сильным, а потом унижаться?"
Большинство людей первого уровня здесь даже близко не стоят с Дикой, не говоря уже об Аароне.
Какими бы бездарными они ни были, они не настолько слабы, чтобы защитить себя. И все же, они приходят на тренировочные площадки, машут мечами, а потом идут домой и едят мясо, которое приносит с охоты Дженна и готовит Хлоя.
Они не учатся мастерству.
Они могли бы учиться у Хлои или ремесленников в свободное время, если бы захотели.
Эти твари были хитры.
Пользуясь тем, что Амкена не смотрел внимательно, они могли притвориться, что много работают, и выйти сухими из воды.
Однако я не думаю, что стану слишком досаждать им по этому поводу.
Они просто исчезнут, когда мастер освоится. Но это уже совсем другая история.
"Уходите. Пока я не разозлился".
Собравшаяся толпа с шумом разбежалась.
На площади остались только я, Дженна, Аарон и Дика.
Те же четверо, что поднялись на шестой этаж.
"Аарон."
"Да, брат".
"Пока ты истекал кровью с отрезанными ногами, они убили пару гоблинов".
"Я в курсе."
"Тогда поправь своёлицо. Оно выглядит не очень хорошо."
"Да......."
Я посмотрел на Дику.
"Итак, Дика, что случилось?"
"Я не знаю, что ты имеешь в виду".
"Что случилось? Вы только что поссорились".
"Откуда ты знаешь?"
"У тебя все лицо побитое, и ты думаешь, я не догадаюсь?"
Сейчас он был в порядке, но когда мы вышли на площадь, лицо Дики было синим и опухшим. Это был явный признак избиения.
Дика ответил с гримасой.
"Это была простая дуэль, новичок попросил о дуэли, мы сразились, и вот что произошло".
"Это действительно так, Аарон, ты, наверное, видел это со стороны?"
Аарон, который сжимал кулаки, зажмурил глаза.
"Дело не только в этом".
"...... Хорошо. Иди в дом и отдохни немного".
"Ты......."
"Я собираюсь проверить их".
Было уже поздно.
Аарон и Дика поклонились мне и направились обратно в свои комнаты.
"Почему ты не возвращаешься?"
спросила Дженна, насвистывая рядом со мной.
Я ухмыльнулся.
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      Через некоторое время вернулись Наемники Гривистого Волка.
"Что за кучка слабаков!"
Закен провёлязыком по лезвию своего топора.
Никаких потерь.
Никаких признаков паники.
Они вошли, как ни в чем не бывало, и вышли, как ни в чем не бывало.
Неудивительно, что они не были напуганы.
От них исходила атмосфера, отличающаяся от однозвёздочных. Как будто что-то стояло над ними.
"Кто ты?"
Человек со шрамом через глаз посмотрел на меня и сказал.
Это Авант.
Я ответил.
"Не твоё дело".
"Эй, кто ты и почему ты такой высокомерный?".
"Это ты первый начал таким тоном".
"Что это за сука?"
"Хватит!"
сказал Авант, делая шаг вперед.
Закен, нахмурив брови, замолчал.
"Я - Авант Дезик. Я лидер Наемников Гривистого Волка. А ты?"
"Хан".
"Я вижу, ты тоже вооружен. Ты был наёмником?"
"Нет. Я был фермером".
"Фермером?"
В глазах Аванта промелькнул отблеск презрения, затем быстро исчез.
Авант продолжил.
"Группа, которую ты собрал ранее, это все люди здесь?"
"Да, а что?"
"Это все."
[Подождите!]
Направляясь в свою комнату, Авант остановился на своем пути.
Изель, которая торопливо вышла, сказала.
[Подожди! У Мастера все ещёесть для тебя цель].
"Что?"
[В любом случае, никуда не уходи!]
Дженна прошептала, еёрот приблизился к моему уху.
"Брат, ты спросил меня раньше, что я думаю об этих людях, и я приняла решение, и не в хорошем смысле".
"Почему?"
"У них странное выражение глаз. Только Эдискажется милой девушкой".
"Понятно."
[Мастер, я начинаю 10-ти кратный вызов, не могу дождаться, чтобы увидеть, какого героя мы получим!]
Появилось неожиданное сообщение.
Призыв 10-ти кратный вызов в такое время?
"Понятно."
Нет, это потому, что сейчас как раз время для этого.
Я застегнул ножны на поясе. Резкое ощущение вцепилось в кончики пальцев.
[Цок, цок, цок].
[Обычный!]
[Мастер 'Амкена'.......]
[Обычный!]
[Мастер 'Амкена'.......].
Двери в зал призыва открылись.
Я, Дженна и все НаёмникиГривистого Волка повернулись посмотреть.
Мгновение спустя десять разных мужчин и женщин вышли на площадь, и прежде чем они поняли, что происходит.
[Мастер, начинайте синтез].
[Перетащите Героя, которого нужно принести в жертву, на Героя, которого вы хотите синтезировать! Принесённыев жертву Герои будут уничтожены].
[Только не это!]
Лицо Изель сморщилось, когда она поняла намерения Амкены, но она не может отказаться от отданного приказа. Изель повышает голос и говорит.
[Закен, Диман и Лексигл, войдите в лабораторию синтеза!]
"Ты, кто ты такой! Откуда ты знаешь моёимя? Ты не можешь взять нас в лабораторию!"
"Мастер сказал войти! Заткнись и войди! Диман, Лексигл, быстро на выход!"
Закен вышел, щёлкаякостяшками пальцев.
Дженна пробормотала, еёлицо было каменным.
"Не можешь быть......."
"Может."
"Неважно, они же только что пришли!"
Теперь Амкена совершал большую ошибку. Это правда, что большинство 1-звездочных новобранцев бесполезны, но есть много тех, кто мог бы стать бесценным. Но он просто бросает только что вызванных 1-звездочных без всякой проверки.
"Ты Диман? Я думаю, это ты!"
"Я, я -......."
"За мной! За мной!"
Закен схватил мужчину правой рукой и потащил его в сторону комплекса.
"Закен, тащи за собой еще одного. Кто такой Лексигл?"
Старик задыхался.
Закен захихикал и схватил старика другой рукой. Двоих втащили в комплекс, они не могли протестовать. Дверь захлопнулась.
Мгновение спустя.
[Синтез завершен!]
['Диман(★)' и 'Лексигл(★)' превращаются в свет и исчезают].
['Закен(★★★)' повышает уровень!].
"Хахаха, это заставляет меня чувствовать себя таким сильным!"
Закен вышел из синтеза, подняв обе руки вверх.
[Авант, Сорол, Данил!]
"Что, что, что вы пытаетесь сделать! Помогите мне! Помогите мне!"
"Не дайте ему уйти!"
По команде Аванта наёмникидостали своёоружие.
Лица людей дрогнули от блеска клинков. Они дрожали в углах площади, не в силах пошевелиться.
"Что ты делаешь?"
Авант обратился к Эдис, стоявшей позади него, с длинным мечом наготове.
Эдисне выхватила своёоружие.
"......."
Эдиспригнула голову, закусила губу и выхватила кинжал.
Дженна вскочила на ноги.
"Это неправильно!"
[Дженна (★) выражает своёнедовольство тем, что вы только что сделали!]
"Сиди смирно, если не хочешь пострадать!"
"Нужно дать им хотя бы шанс! Старший брат, как ты думаешь? Ты думаешь, это правильно? Это не так!"
"......."
Я закрыла глаза.
Так много всего произошло с тех пор, как я пришёл сюда.
'Многое произошло. Так много. Достаточно, чтобы изменить человека.'
Я открыл глаза.
"Изель, ответь мне!"
[Да, говори].
"Дай уведомление Мастеру. Скажи ему, что глупо синтезировать 1-но звёздочных без проверки их способностей".
[Хах? Это.......].
"Разве ты не знала это?"
[Сейчас, подожди!]
Изель смущённовзмахнула крыльями и исчезла.
[Советы: Вы никогда не узнаете, на что способны герои, пока не попробуете, так почему бы вам не подождать и не посмотреть, до чего они смогут дорасти?]
Манипуляции Мастера прекратились.
Мгновение спустя дверь в комплекс закрылась. Наёмникис улыбками на лицах мгновенно напряглись. Закен подошёлко мне с убийственным выражением лица.
"Чего это ты вмешиваешься?"
"Вмешиваюсь? Я всего лишь дал совет".
"Совет?"
"Что то не понятно?"
"Ублюдок!"Закен, замахнувшись топором, остановился на месте.
Наконечник стрелы Дженны был направлен ему в голову.
"Они только что направили на нас оружие?"
пробормотал Авант.
Я ухмыльнулся, затем вытащил меч из ножен. Я направил его прямо в лицо Аванта.
"Авант. Давай закончим на сегодня. Уже поздно и.......".
"Заткнись!"
Авант сильно толкнул Эдис, затем повернулся ко мне.
"Ты хоть знаешь, кто мы такие?"
"Конечно, знаю. Это вы".
Я указал на кости, валяющиеся на полу площади.
"Что это?"
"Мусор."
В мгновение ока Авант с мечом наперевес бросился на меня.
Я стоял неподвижно, пока меч не оказался передо мной.
[Стоп!]
Изель встала между мной и Авантом. Клинок Аванта ударился о прозрачную мембрану и остановился на полпути. Глаза Аванта вспыхнули, и он крепче сжал меч.
"Отойди в сторону. Если не хочешь пострадать".
[Драки между героями запрещены! Ты хочешь навлечь гнев Мастера?]
"Я не думаю, что это запрещено".
сказал я.
[Это так, но!]
"Может, пришло время использовать его.
['Авант(★★★)' проявляет враждебность к 'Хан(★)'!
['Закен(★★★)' показывает враждебность к 'Хан(★)'!
['Вэйв(★★★)' проявляет враждебность к 'Хан(★)'!
['Бигнин(★★★)' проявляет враждебность к 'Хан(★)'!
['Хан(★)' и команда 'Гривистый волк' начали враждовать, внимательно следите за отношениями между героями!].
Эдиспокачала головой.
Я перевёлвзгляд на Аванта и сказал.
"Эй, давай будем честны, вы ведь не наёмники, верно?"
"Чушь. Мы чисто наёмникипо заказу".
"Не смеши меня. Вы бандиты".
"Посмотрим, ну и наглость у тебя! Хочешь, чтобы тебя на куски порезали?"
Я не собираюсь сейчас изображать из себя праведного воина.
Эти ребята только мешают. Время от времени вызываются герои с плохими намерениями, независимо от ранга. Они бушуют в зале ожидания, устраивая хаос. Они нарушают порядок в холле и делают его менее эффективным.
Другими словами, они - мусор, который нужно выбросить.
Это было второе значение выбраковки, истинное значение.
Я собирал таких героев в одну команду и отправлял в авангард передового подземелья. Где их и уничтожали.
Если бы я был мастером, я бы так и поступил, но, увы, я - герой. Тогда пришло время для второго метода.
"Изель, организуй дуэль".
[Что, дуэль?]
[Хан(★) вызывает Аванта(★★★) на дуэль!]
[Советы: Дуэль - одно из средств разрешения споров между героями, при согласии обеих сторон могут быть поставлены особые условия].
"Я вижу, что ты зол на нас. Что мы тебе сделали?"
"Считай, что на тебя напала бешеная собака".
Я хорошо знаю повадки этих парней.
Если они считают, что их противник слабее их, они его раздавят. Когда он спросил меня, все ли мы вместе, он, вероятно, изучал обстановку. Если здесь есть кто-то сильнее его, то у него проблемы.
Когда я ответил "нет", он сделал выбор, и вот результат.
"Если в тебя синтезируют только что вызванного 1-звёздочного, ты ничего не получишь, не так ли?"
"О. Так ты хочешь стать жертвой?"
"Если ты победишь меня".
"Брат, о чем ты говоришь?"
"Все просто. Если я выиграю, я съем его, а если он выиграет, он съест меня".
"Забавно."
[Авант (★★★) принял дуэль].
[Условия дуэли, предложенные каждым героем, являются "синтезом", вы согласны?]
[Да / Нет (выберите)]
'Отказ'.
Я криво улыбнулся.
'Опять.'
['Хан' выражает уверенность!]
[Принимаете ли вы поединок между 'Хан (★)' и 'Авант (★★★)'?
После минутного раздумья Амкена принял решение.
[Да / Нет]
[Дуэль между "Хан(★)" и "Авант(★★★)" начнётся!]
"Авант, ты должен сделать шаг вперёд......."
"Не лезь в это, маленькая засранка, ты мне не нужна".
"Что!"
Я посмотрел на дрожащих 1-звездочных в углу площади.
"Дженна, отведи их в общежитие, и не натвори глупостей".
"Ты точно справишься?"
"Ты думаешь, я проиграю?"
"Ни капли!"
Дженна сложила лук и подошла к новоприбывшим.
Они смотрели на неёиспуганными глазами.
"Здесь небезопасно, так что следуйте за мной, и я отведу вас в безопасное место".
Дженна повела восьмерых выживших в общежитие.
Наемники смотрели на меня в недоумении. Только Эдисжевала губу и смотрела в пол.
"Как только слово "сдаюсь" прозвучит из ваших уст, игра будет окончена. Вы согласны?"
"Я сделаю то, что ты хочешь. Я не буду тебя убивать. Мне нужна свежая жертва".
"Изель. Присмотри за остальными."
[Ты уверен, что в порядке?]
"Я не проиграю".
"Ха, хорошо."
Авант рассмеялся в недоумении.
Затем он бросился на меня с мечом наготове.
Я взглянул на его статусную строку.
Уровень 2. Сила уже близка к 20.
Его базовое мастерство владения мечом также приближается к третьему уровню.
Судя по его способностям, он был хорошим кандидатом для синтеза.
Другими словами.
[Хан (★) вошел в состояние берсерка!]
Я схватил Аванта за голову и шлепнул его на землю.
Кровь брызнула из того места, где его лицо ударилось о землю.
Я быстро выхватил меч и вонзил его в левое плечо Аванта. Лезвие пробило кожаную броню, пробило кость и вонзилось в пол.
"Ааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааааа!"
Авант кричал так, что было слышно на всей площади, его крик заглушался лишь тем, что у него не хватало зубов.
"Окно состояния."
[Хан Ислат(★) Lv. 9 (Опыт 11/70)]
[Класс: новичок]
[Сила : 28/23 + 5]
[Интеллект : 1/11 - 10]
[Выносливость : 26/21 + 5]
[Ловкость : 26/21 + 5]
[Навыки: Базовое фехтование (Ур.5), Терпимость к боли (Ур.2), Спокойствие (Ур.3), Берсерк (Ур.1)]
[Текущий статус: Берсерк (Ур.1)]
Мне наконец-то удалось войти в состояние "Берсерка".
Одна сторона моей головы горела, но неизвестное ощущение нейтрализовало жар.
Я посмотрел вниз на Аванта.
Между нами всего несколько уровней. Он менее опытен, чем я.
Это достойный конец для такого ублюдка, не знающего своего места. Авант скорчился в агонии.
"Аргх!"
"Будет больнее, если будешь шевелиться.
Он не умрет, если не ранить его в голову или сердце.
Моя правая рука занемела от чрезмерного усилия. Я поворачиваю запястье и смотрю на наёмников, которые безучастно смотрят на Аванта.
Вдруг Закен рванулся вперёд, его топор сверкнул.
Изель пролетела перед ним и взмахнула правой рукой. Правая рука Изель двигалась так быстро, что я не успел заметить, как она схватила топор и швырнула его вдаль.
Я ухмыльнулся и прошептал на ухо Аванту.
"Скажи "сдаюсь"."
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      "Я сда......."
Я ударил ногой по рукояти меча, впившегося в плечо Аванта.
"Аааааааааааааааааааааааааа!"
"Тебе нужно говорить громче. Я тебя не слышу".
"Прекрати. Мы проиграли! Оставь его в покое!"
"Оставить вас в покое?"
Я схватился за конец рукояти и дёрнул. Рана открылась со звуком рвущейся плоти. Авант издал сдавленный стон.
"Вы что, собирались оставить тех людей в покое? Мне, кажется, вы хотели использовать их для синтеза".
"Это не имеет отношения к делу!"
"Если я сказал что имеет, то имеет, и я не понимаю, почему вы вмешиваетесь во взаимно согласованную дуэль. Стороны сами решают, хотят они остановиться или нет. Если проигравший говорит, что он проиграл, все кончено".
"Я сда...... угх!"
Я зажал рот Аванта рукой.
"Если ты не скажешь, то ничего не кончено".
Наёмникиуставились на меня, ошарашенные.
Я облокотился на спину Аванта, и он скривился, как будто только от этого ему было больно.
"Он моя добыча, и мне все равно, умрётон или нет."
"Ты безумец! Ты думаешь, что после этого будешь в безопасности? Ты знаешь, кто мы!"
"НаёмникиГривистого волка, не так ли?"
Я посмотрел на Эдис, она опустила голову, еёлицо было каменным. Я спросил.
"Эдис, "Гривистый волк" - это действительно организация наёмников?"
Эдискрепко зажмурила глаза и сказала.
"Раньше была, но теперь, теперь они просто.......".
"Значит, вы - сборище бандитов. Как я и думал. Почему ты тасуешьсяс ними?".
"Я, я делаю одолжение своему отцу.......".
"Эдис. Подумай хорошенько. Ты собираешься тасоватьсяс этим мусором или пойдёшьсюда?"
"Я......."
"Сучка! Собираешься трясти задницей перед врагом, ты хочешь умереть!"
"Какой шумный ".
"Эта пизда -......! Эдис, ты, сука, будь осторожна в своих желаниях. Ты знаешь, что ждёт предателей, не так ли?"
"И это говорит мусор".
Я шлепнул Аванта по затылку.
"Иди сюда. Мне как раз не хватает одного человека".
"Ты знаешь цену предательства, Эдис!"
"......."
Эдиснаправилась ко мне, еёвзгляд был полон решимости. Я улыбнулся и сказал.
"Ты сделалаправильный выбор".
[Эдис(★★★) покидает "Наемников Гривистого Волка"!]
[Связь "НаёмникиГривистого Волка" распалась].
"Дерьмо......."
"Мне нет никакого проку от вас, можете отвалить".
"Я сда......."
"Ты уверен, что хочешь сдаться, я же тебя поглощу".
Авант пощупал пол правой рукой. Его меч лежал недалеко. Я топнул по тыльной стороне его руки.
"Пффф, пффф! Ты, ты пожалеешь, что прикоснулся ко мне, пожалеешь...... пффф!"
Я схватил меч, всаженный в кость плеча Аванта, и дико закрутил его.
"Это раздражает, говори громче".
"Нет, нет, нет! Ухххххххх!"
"Эй, эй, эй, эй, эй!"
Все трое бросились на меня, с оружием наготове.
Изель шагнула им навстречу.
[Дуэль ещёне окончена! Не прерывайте!]
"Уйди с дороги, крыса, или я убью тебя!"
Закен замахнулся своим топором в голову Изель.
Двое других замахнулись на неё сбоку копьями и мечами.
А потом.
'Попались.'
"Прощайте."
['Закен(★★★)' вернулся в объятия Богини, его боевой дух запомнится навсегда].
['Вэйв (★★★) вернулся в объятия Богини, его боевой дух запомнится навсегда].
['Бигнин' (★★★) вернулся в объятия Богини, его боевой дух запомнится навсегда].
[Внезапная смерть!]
[Причина смерти - самоубийство из-за стресса]
[Не перебивайте меня, я не буду говорить дважды].
Три безголовых тела лежали на площади. Изель вытерла кровь со своих рук, глядя на них без эмоций. Затем, с блеском в глазах, она подлетела ко мне.
[Локи, как я? Это было круто? Это было хорошо? Как это было?]
"Отлично."
[Не унывай!]
Исель крутанулась на месте и исчезла.
Я перевёлвзгляд на Аванта. Авант уставился на трупы своих коллег пустыми глазами и пробормотал.
"Сда-...... юсь......."
Голова Аванта опустилась.
["Хан" вышел из состояния берсерка].
Я потащил обмякшего Аванта обратно в комплекс. Он не протестовал.
[Хан (★) победил в поединке с Авантом (★★★)! Авант будет синтезирован].
На панели управления Мастера появилось несколько сообщений.
Он в панике тыкает по экрану.
'Видимо, хочет отменить действие.'
Если да, то ему не следовало давать мне разрешение с самого начала. Не думаю, что он вообще знал о существовании дуэльной системы".
[Синтез завершен!]
[Авант (★★★) превращается в свет и исчезает].
['Хан(★)' повышает уровень, улучшая навыки "Базовое владение мечом" и "Терпимость к боли"].
[Герой достиг предельного уровня, если вы хотите повышать уровень дальше, поднимите звёздный рейтинг!]
[Советы: Ранг можно поднять до более высокого ранга или до героя того же ранга, определённогоуровня или выше. Ранг можно поднять до 7 звёзд].
Выйдя на площадь, я улыбнулся.
Он потерял свою первую команду высокоуровневых героев еще до того, как успел их прокачать. У него наверняка были большие надежды, учитывая, что он вызвал бесплатный 10-кратный вызов только для синтеза.
Но нет. Это отстой.
Это неверное убеждение. Может, он и получил бы временный прирост силы, но из-за этих ребят зал ожидания не смог бы нормально функционировать. Он поблагодарит меня позже, когда поймёт, что произошло на самом деле.
"Так же, причина во мне."
У меня 10 уровень.
У меня четыре умения, и мой общий показатель статов уже близок к трёмзвёздам.
Я получил MVP почти в каждой битве.
Я создал снаряжение С-класса, которое Амкена никогда не смог бы себе позволить, и собрал много редких материалов из ежедневных подземелий".
"Если вы собираешься мне мстить, давай"
Если ты настолько глуп, что хочешь выместить злость на мне в этой ситуации, то ты не сможешь забраться на башню".
Трупы на площади постепенно превратились в свет и исчезли.
Эдиснаблюдала за этим зрелищем с озадаченным выражением лица.
"Они были твоими компаньонами?"
"Нет, но я был в союзе с ними.......".
Это не имеет значения.
Это в прошлом. Я тоже не жил безупречно чистой жизнью.
"Заходи, когда успокоишься. Я найду тебе свободную комнату".
Я протиснулся мимо Эдиси направился обратно в свою каюту.Было уже поздно. Как только я открыл дверь, десятки глаз в вестибюле обратились ко мне. Там было полно народу.
"Что за черт."
"Как и ожидалось, старший брат бесподобен!"
Дика поднял кулак вверх. Его глаза сияли.
"И что с этим делать."
Я подошёлк Дженне, которая сидела на диване.
Я без спроса потянул еёза щеки.
"Ай-Ай-Ай!"
"Я же говорил тебе не говорить глупостей".
"Вообще-то больно!"
сказала Дженна, когда я отпустил еёруку, потирая покрасневшие щеки.
"Я просто пыталась рассказать, какой ты классный".
"Иди ты".
Сказал я, дав Дженне щелбан.
Дженна поморщилась и схватилась за лоб.
В разгар нашего спора к нам подошёлмужчина средних лет.
Это был Джеффри, с которым я разговаривал ранее.
"Мистер Хан. Я слышал эту историю. Спасибо. Я слышал об их поведении. Они пытались убить людей, которые только что пришли, угрожая им ножами".
"Так и есть, они были настоящими ублюдками!"
сказала старушка, сидевшая в углу вестибюля. Она была одной из тех, кто чуть не погиб на площади несколько минут назад.
"Вы, наверное, ошиблись".
"Я знаю, что мы не такие бесстыжие, но я просто хотел сказать вам спасибо, потому что вы спасли мне жизнь".
"Единственные люди, которых я спас, это новички. Я не имею к вам никакого отношения".
"Я не понимаю, о чем ты."
Я усмехнулся
"Я просто говорю, что, по-моему, Мастер разозлился."
[Мастер, начинает синтез].
[Перетащите Героя, которого нужно принести в жертву, на Героя, которого вы хотите синтезировать! Вы получите опыт,принесённыйв жертву Герой будет уничтожен].
С площади донесся крик Изель.
[Льюис, Джеффри, Оуэн, Антио, Арнольд, Дункан, шестеро из вас, соберитесь передо мной!]
Лица мужчин, чьи имена были названы, побледнели.
Джеффри оглянулся, вспотев.
"Всё в порядке, наверное мы собираемся идти убивать гоблинов, как мы всегда это делаем".
"Ты действительно так думаешь?"
Тело Джеффри напряглось.
Этот парень быстро соображает. Наверное, он уже понял что значит вызвать шесть человек сейчас.
Если бы Мастер намеревался послать отряд, ему нужно было бы позвать только пятерых. Но Изель только что позвала целых шесть человек. Это на одного больше.
Поэтому цель меняется.
"Мы собираемся разделиться на пары по три человека и отправиться.......".
"У тебя очень богатая фантазия".
Я медленно пошёл к дивану в центре холла. По мере того, как я шёл, люди отступали, освобождая мне место. Несколько человек на диване встали и отошли, как будто убегали.
Только Дженна все ещёсидела на диване. Я сел рядом с ней и скрестил ноги.
"Как долго вы думали, что это сойдётвам с рук?"
"Ооо, мы старались изо всех сил!"
"Аарон, Дика, как вы думаете, они действительно старались изо всех сил? Что они делали, пока вы, ребята, весь день потели в тренировочной комнате?"
Они оба не смогли ответить.
Только качали головами из угла холла.
"Дженна, они хоть раз помогли тебе поохотиться как следует?"
"Они носили мясо и шкуры с убитых мною животных".
"Даже скот может это делать, и в этом отношении вы стоите не больше, чем скот".
"Скот?!"
Я встал и пнул одного из мужчин, когда он шагнул вперёд.
Он растянулся на ковровом покрытии.
"Не будь козлом".
Льюис схватился за промежность и попятился.
"Помоги нам! Если ты попросишь, Мастер даст!"
[Я сказала, выходить на площадь, а вы меня не слышите, вы никогда не перестанете меня раздражать!]
крикнула Изель, появляясь.
[Льюис, Джеффри, Оуэн, Антио, Арнольд, Дункан, убирайтесь отсюда, если не хотите неприятностей!]
"Что ты собираешься с нами делать?"
[Синтез конечно].
"Целью должна быть Эдис."
Только что вызванная, Эдиснизкоуровневая. Это был разумный ход. Каждый раз, когда вызывался новый высокоуровневый герой, в жертву приносилась кучка бесполезных низкоуровневых героев.
"Я не пойду, я не пойду!"
Назначенные жертвы убежали обратно в трактир. Изель ухмыльнулась, схватила их одного за другим и швырнула через открытую дверь на площадь. Ещёнесколько человек дёргализа ручки дверей в комнатах по коридору, но двери не открывались.
В конце концов, все шестеро добрались до площади.
И тогда.
[Синтез завершен!]
['Льюис(★)' превращается в свет и исчезает].
['Джеффри(★)' превращается в свет и исчезает].
['Оуэн(★)' превращается.......]
['Эдис(★★★)' повышает уровень и получает навык "Обезвреживание ловушек"].
Тишина.
В холле было тихо.
Я сказал.
"Мне все равно, кем ты был до того, как пришёлсюда, богатым или бедным. Выбросьте это дерьмо".
"......."
"Не думай, что ты выше этого. Не думай, что о тебе заботятся. Если хочешь жить, докажи, что ты полезен".
Внезапно один из мужчин, прятавшихся в толпе, вышел вперёд, слезы текли по его лицу.
"У меня нет таланта к сражениям, я дрожу при одном только виде меча. Что же мне делать, я не хочу умирать!"
"Хлоя. Енох. Альтер. Патрик".
Глаза тех, чьи имена были названы, обратились ко мне.
Четверо помощников в нынешнем зале ожидания. Повар, плотник, кузнец и кожевник.
"Научите их ремеслу, если они этого хотят".
"Кузнечное дело не так просто освоить, но.......".
сказал белобородый мужчина. Это был Альтер, кузнец.
"Если у него есть желание, он может научиться этому сам".
Повторяющееся действие в комнате ожидания, становится навыком. Это означает, что навыки приобретаются быстро.
"Если вы хотите драться, приходите ко мне. Если хотите научиться охоте и разделке мяса, идите к Дженне, если хотите научиться плотницкому делу, идите к Еноху. Путь есть, просто вы его ещё не выбрали".
[Мастер, вы хотите прервать соединение?]
[Да / Нет]
[До свидания!]
Небо потемнело.
Один за другим люди исчезали в своих комнатах. Их лица были покрыты мрачными тенями.
В холле остались только я, Дженна, Аарон и Дика.
Дженна, сидящая рядом со мной, сказала.
"Ты хороший парень".
"Я? Смешно".
"Ты дал им надежду на выживание"
Верно.
Если они будут делать то, что я говорю, они не умрут так нелепо.
Сегодня это было просто проявлением злости Амкены.
Если не сегодня, то когда-нибудь от них избавились бы.
Дика пробормотал.
"Брат, мы не.......".
"Вы, ребята, просто делайте то, что делаете".
"Спасибо."
"Я не хотел, чтобы меня беспокоили этим."
Как будто у меня и так было мало забот.
Я увидел Эдис, стоящую там, на площади. Она наёмница, она побывала везде, так что у неёдолжен быть большой опыт.
Мы приближались к десятому этажу.
Пришло время для второй команды.
Не просто второй, а такой же мощной, как и основная команда.

    
  





  Глава 30 - Вторая команда


  

    
      На следующее утро.
Я умылся и вышел в столовую. Хлоя, которая была в фартуке, сказала.
"Доброе утро, господин Хан".
Я кивнул.
На столе вместо печёного картофеля лежал хлеб.
"Что это?"
"Хлеб. Эта женщина сказала, что она пекарь".
Хлоя указала на женщину с неловкой улыбкой рядом с ней. Она была одной из вчерашних новеньких. Среди ингредиентов в столовой нет пшеницы. Кажется, хлеб сделан из тёртого картофеля.
"Пшеница есть на плато, мы сможем добыть её там".
Я отломил кусок хлеба, надкусил его и ушёл.
Хорошо, больше вариантов еды снизит уровень стресса в зале ожидания.
На площади Енох вышел из склада и направился в оружейную. Он тащил тележку с пиломатериалами, а рядом с ним шли два незнакомца.
Енох поприветствовал меня кивком и прошёл мимо.
Я вошёл в тренировочный центр.
Я присоединился к Дженне, Аарону и Дике, которые ждали меня, и мы начали базовую физическую подготовку.
Как раз когда мы заканчивали, к нам присоединилась знакомая фигура. Женщина-наёмник в чёрной кожаной броне. Это была Эдис Кален, и она поклонилась мне.
"Берегите силы".
Не говоря ни слова, я взял со стойки для оружия меч и кинжал, тупое тренировочное оружие. Я подбросил их, и Эдис поймала их без колебаний.
"Что это?"
"Если ты собираешься прикрывать меня, я должен знать твою силу. Это элементарно."
"Понятно."
Эдис слабо улыбнулась и покрутила кинжал в одной руке, затем опустилась в стойку, готовая к бою.
Я взглянул на окно состояния Эдис. После поглощения большого количества жертв вчера, уровень Эдис был уже 3. Даже на третьем уровне её показатели превосходили показатели Аарона на пятом уровне. Уровень её умений также был выше.
'Все равно, этого недостаточно.'
Я поднял свой деревянный меч.
Глаза Эдис холодно сверкнули, и она бросилась в атаку.
Битва закончилась в мою пользу.
Я не использовал Берсерка. Вчера вечером, как побочный эффект, у меня разболелась голова. Я решил воздержаться от его использования, пока не начнётся настоящая битва.
Несмотря на это, Эдис не могла сравниться со мной.
Эдис криво усмехнулась.
"Ты силен. Ты солгал, что был фермером".
"Это не так. Дженна!"
"Что?"
"Я хочу, чтобы ты сразилась с ней. Кинжалом."
"Я - лучник!"
Несмотря на это, Дженна подняла свой тренировочный кинжал.
На мгновение Эдис застыла на полу, затем поднялась на ноги и вновь приняла стойку с острым взглядом.
После окончания боя Дженна вытерла пот со лба.
"Ух, это было опасно".
В итоге Дженна одержала победу с небольшим перевесом, что было скорее вопросом уровня, чем класса.
Эдис пробормотала прерывающимся голосом.
"Я не могу поверить, что такая молодая девушка сильнее меня".
"Я не молода, мне уже довольно много".
"Вы оба были наёмниками или происходили из знаменитой семьи?"
"Нет, я дочь простых охотников. Сначала мы тоже не были такими сильными, возможно, намного слабее нашей сестры, но тренировки и бои здесь сделали нас сильнее, и теперь мы вот такие."
"Если бы они не были такими придурками и работали над своей силой, у меня тоже были бы проблемы".
Хотя в своём нынешнем состоянии Эдис слабее нас, её навыки и рост превосходят навыки и рост 1-звезды. По мере того, как она будет повышать уровень, разрыв будет сокращаться.
"В любом случае, ты сможешь сократить разрыв между нами, если поднимешь уровень".
Сказал я.
"Он лжёт! Как я ни стараюсь, не могу за ними угнаться!".
Аарон кричал в расстройстве, бегая по дорожке.
Я проигнорировал его.
"В любом случае, здесь ты силен только настолько, насколько сильны твои усилия, так что не пренебрегай тренировками. Неважно, кто ты".
"...... Я буду иметь это в виду".
Я медленно оглядел тренировочную площадку.
Аарон бегал с мешками с песком. Дика размахивал мечом на деревянном манекене на правой стороне поля. Я, Эдис и Дженна.
И ещё два или три человека, бренчащих оружием.
Это последствия вчерашнего массового синтеза, каждый из нас тренировался с отчаянием. Если вы не хотите умереть, у вас нет выбора. Повышайте свою ценность.
Тем не менее, их мало.
Наверное, меньше половины собравшихся здесь людей.
Я подумал о двух мужчинах, прильнувших к Еноху, которые выглядели как помеха.
Легче быть в стороне, чем бороться. Однако количество вспомогательных должностей ограничено. В нынешнем виде их в лучшем случае два на объект. Остальные бездельничают.
Не мое дело.
Я уже сказал своё слово.
Я смотрю на молодого человека, обильно потеющего, размахивающего мечом.
Он хорошо владеет базовой стойкой. Он был одним из тех, от кого вчера чуть не избавился Гривистый волк, и у него было две звезды. Его звали Ашер. Он первый двухзвёздочный герой со времён Мормонта. У него первый уровень в низкоуровневом фехтовании.
Ашер ёрзал и неловко размахивал мечом, когда я уставился на него.
"Ты."
"Ты имеешь в виду меня?"
Ашер выглядел удивлённым.
Ему было около двадцати лет. Кинжал пристегнут к поясу. Но не качественное оружие, как у Эдис, а кусок хлама, который мог сломаться в любой момент.
"Ты не один такой. Подойди ближе".
"Хорошо."
Парень медленно подошел ко мне.
"Меня зовут Ашер Родерик".
"Я знаю."
Я мог сказать, глядя на его статистику.
"Да......."
"Ты слышал вчера, что это за место?"
"Да. Здесь есть Мастер, и мы были вызваны сюда, чтобы сражаться, и я принял к сердцу кое-что из того, что ты вчера сказал".
Я достал из стойки деревянный меч. Я принял боевую стойку.
"Ты понимаешь, что я собираюсь сделать?"
"Понимаю".
Ашер нервно держит деревянный меч.
Но его взгляд прикован к этому. Он не отводит взгляд и не отступает.
'По крайней мере, он знает основы.'
"Чем ты занимался до того как оказался здесь?"
"Я был носильщиком у наёмников.......".
пробормотал Ашер и посмотрел на Эдис.
Эдис упражнялась в стрельбе из лука с Дженной на стрельбище.
"Ну, знаешь, таскать грузы, стоять на страже, разбивать лагерь".
"При всем этом, ты, кажется, умеешь сражаться".
"Потому что я хотел быть наёмником".
Ашер самоуничижительно рассмеялся.
"Ну вот."
"Да."
Я прыгнул вперёд и бросился в атаку. Мой меч прочертил дугу. Ашер не успел парировать и упал назад.
Это был один удар, он дрожал, но не закрывал глаза до конца.
Это и было разницей между одной и двумя звёздами.
Вечером начался отбор новобранцев.
Мастер не делал различий между претендентами на должность помощника или кого-то ещё. Аарон вызвался участвовать, но не был принят. Двое умерли. И ещё двое были синтезированы. Тем, кого улучшили, был Ашер. Он стал 3-го уровня.
Остальные, как обычно, вошли в Ежедневное подземелье.
Шахта для камня огненного элементаля ещё не была открыта.
И вот наступил рассвет.
По моему призыву шесть человек собрались на тренировочной площадке. Я, Дженна, Аарон, Дика, Эдис и Ашер. Ашер и Дика немного неопытны, но они готовы к подземелью.
"Почему так рано? Я хочу спать".
"Заткнись."
говорю я, оставляя ворчащую Дженну в покое.
"У кого-нибудь есть идеи, почему мы здесь?"
"......."
Группа молчала.
Вдруг Дика подняла руку и заговорила.
"Вы выбираете членов?"
"Разве не хозяин решает, какой будет партия?"
"Я могу внести предложения".
Возможно, Амкена не мог отказаться.
Есть принцип, который я и многие другие подчёркиваем в стратегиях подбора. Он также является основным в моей собственной стратегии.
Дика повесил голову в знак поражения. Вместимость команды - пять человек. Похоже, он думал, что его собираются исключить, как и трио.
"Расслабься, я никого не бросаю".
"Тогда......."
"С этого момента мы разделимся на две команды. Нас шестеро, так что пока разделимся на троих".
Если бы мы могли очистить все этажи с помощью одной команды, нам не нужно было бы разделяться.
Но в этой игре дело обстоит иначе. По мере продвижения по уровням количество команд, которые вам понадобятся для миссии, постепенно увеличивается. От десятков до сотен для специальных миссий.
Также необходимо иметь вспомогательную команду, на случай, если основная партия будет уничтожена в результате несчастного случая.
"У нас есть два лидера. Один - я, а другой - Эдис".
"Я?"
Эдис моргнула и указала на себя.
"Ты не хочешь этого делать?"
"Не совсем, но я бы предпочла Дженну".
"Не она."
"Что со мной не так, я могу сделать это не хуже".
Пусть думает как хочет.
Эдис спросила.
"Почему мы должны разделить команду?"
Я не могу объяснить здесь, здесь много ушей, которые слушают.
Я позвал Эдис обратно на площадь и объяснил.
Первая причина разделить команду - это уменьшить риск уничтожения.
Если вы вложили все в главную команду, а она прогорела, вы не смогли бы оправиться. Поэтому мастера обычно распределяли силы. Это было похоже на диверсификацию в акциях.
Второй принцип заключается в повышении эффективности обучения за счёт того, что соревнуются несколько партий.
Первый и второй принципы имеют смысл с точки зрения мастера, а не героя, но если вы собираетесь возглавить партию, вам следует знать о них. Я объяснил и это.
Эдис, похоже, уловила общую идею, но была озадачена деталями. Я не торопился объяснять такие понятия, как уровни и навыки.
Последняя причина для разделения партии заключается в том, что, как я уже говорил, пять человек не могут охватить все этажи.
"Это становится сложным, когда слишком много власти сосредоточено в руках одной команды".
"Правда?"
Пятый этаж был тому примером.
Там был огромный разброс в навыках между членами, и когда Зид и Хансон отстали, вся группа оказалась в опасности.
Это также относится к большим миссиям.
Миссии могут быть разделены между разными сторонами, и если одна сторона не справляется со своей работой, остальные могут пострадать. Нам нужна была надёжная вспомогательная команда, которая не будет нас задерживать.
"Разве нам не будет не хватать людей?"
"Я уверен, что мастер наберёт людей".
Хотя рулетка разыгрывалась случайным образом, существуют правила платного вызова.
Остаётся надеяться, что Амкена их усвоит.
Отправив Эдис обратно в учебный центр, я достал из своей комнаты заранее изготовленный предмет. Это был круглый бочонок с длинным листом бумаги внутри.
Я поставил его на пол учебного центра и сказал.
"Лотерея".
"Что это за лотерея?"
"Я когда-нибудь делал что-то просто так? Следуй за мной".
В бочке четыре соломинки. У каждой на конце красная или синяя метка.
"Красная - это я. Синяя - Эдис".
"Так вот как мы делимся на команды?"
"Не радуйся, что ты на моей стороне, и не огорчайся, что ты на стороне Эдис. Мы все одинаковые".
Когда появляется сильная вспомогательная команда, Мастер никогда не относится к ней легкомысленно. Они становятся такими же важными, как и основная команда.
Конечно, сильная вспомогательная команда - это не повод для беспокойства.
"Если нас с Эдис вызовут на бой, мы все равно будем тянуть жребий, но в таком случае это будем я и Эдис".
Когда лидеры основной и вспомогательных партий выбирают героев, чтобы присоединиться к ним, это называется драфтом в терминах игры. Обычно в него попадают герои постарше, которые пережили лучшие дни в зале ожидания, но и я могу это сделать.
"В любом случае, мы собираемся выбрать команду по жребию!"
Не раздумывая, Дженна вытянула жребий.
Он был красным.
"Хорошо, потому что я собиралась бросить его, если бы он был синим".
"Я следующий."
Аарон нервно вытянул свой жребий.
Он был красным.
"Думаю, уже нет смысла тянуть остальные".
Дика и Ашер вытянули синий. Их лица помрачнели. Эдис тяжело вздохнула.
"Вы хотите сказать, что мне нельзя доверять".
"Дело не в этом, просто".
"Я знаю, и ты не обязан мне это говорить. Ты здесь совсем недавно, и все это правда".
Объективно говоря, существует огромная разница во власти, но так оно и есть.
Вы не можете отменить правила.
"На сегодня все свободны".
Все четверо покинули учебный центр. Эдис сидела на полу, потрясённая. Я сказал.
"Эдис".
"Что?"
"Если ты не сможешь за нами угнаться, тебя бросят".
"Я знаю, я видела вчерашний синтез. Не волнуйся. Мы не проиграем".
"Ничего страшного, мне все равно, сможешь ли ты вырастить этих двоих сама".
"Я смогу."
прошептала она про себя, направляясь в свою комнату.
"Первая команда - я, Дженна и Аарон. Вторая команда: Эдис, Ашер и Дика.
[Герой 'Хан(★)' предлагает план команд!]
[План 'Команды 1']
['Хан(★)', 'Дженна(★)', 'Аарон(★)']
[План 'Команды 2']
['Эдис(★★★)', 'Ашер(★★)', 'Дика(★)'].
[Советы: Иногда герой делает подобное предложение, и только от вас зависит, принять его или нет. Используйте здравый смысл!]
Я открыл дверь и вошёл внутрь дома. Сообщение, которое я только что отправил, Мастер увидит, когда подключится.
Как оказалось, предложение было принято.
Я подумал, не разозлится ли он на меня и не отвергнет ли его, но, видимо, нет.
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      На следующий день.
Завершив прохождение Ежедневного подземелья, Амкена отправил команду из двух человек во главе с Эдисна четвертый этаж, а затем команду из трех человек на шестой этаж, но подземелье не открылось.
[ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ: В это подземелье нельзя войти повторно].
"Я же говорил тебе не допускать этого."
Как только поток срабатывает, в подземелье, к которому он относится, нельзя войти повторно. Особое умение могло бы помочь, но в данный момент это было невозможно.
Дженнапочесала затылок и пробормотала.
"Почему он ничего не делает?"
"Подожди."
Амкена колебался мгновение, затем принял решение.
[Главное подземелье, текущий уровень сложности - 7].
[Дверь откроется через 10 секунд, приготовьтесь!].
"Седьмой этаж. Приготовьтесь."
"Брат, у нас меньше людей, чем вчера, но.......".
"Этого достаточно."
У меня слишком много опыта, чтобы идти на 4 этаж.
Я не могу пойти на пятый этаж. Этап босса невозможно пройти заново.
Шестой этаж, как видите, заблокирован, и единственные варианты, которые остались у мастера, - отправить нас обратно или попытаться пройти на седьмой этаж.
Я хотел испытать Берсерка, которого я использовал в прошлый раз, и сцена была подготовлена. Свет окутал разрыв в пространстве и времени, и мы были вызваны в незнакомое место.
'Игрове поле - это равнина. Но здесь все по-другому.'
Ливень.
Равнина, на которой мы стояли, была залита густым проливным дождем. Дождь лил потоками, промочив нас всех.
Дженнав разочаровании покачала головой.
"Что это такое!"
"Это же круто, не так ли?"
Я вытащил меч из ножен. Капли дождя разлетелись на его пути.
Враг был впереди.
[Этаж 7].
[Тип миссии - Уничтожение]
[Цель - Уничтожить врага!]
[Гоблин Lv.8 X 13]
Красные глаза блестели под проливным дождем.
Огромные гоблины, вооруженные доспехами и оружием, ревели. Аарон протянул свое копье с уверенным выражением лица.
"Отлично, брат, это должно сработать!"
Мы быстро собрались. Один отряд из трех человек. Мечник, копьеносец и лучник. Идеальная формация для ближнего боя. Мы отработали это построение до смерти.
Я впереди, Аарон в середине, а Дженнасзади со стрелой.
"Киааа!"
Гоблины заняли свои позиции. Каждый падал в тыл или вперед, в зависимости от оружия, которое он нес.
Под проливным дождем мы и враг разделились на две половины.
Слова были излишни. Лучники с обеих сторон открыли огонь, и битва началась. Я отражал своим щитом стрелы, направленные в Дженну. Дженна низко пригнулась, почти касаясь земли, и выпустила стрелу.
Лобовые выстрелы в защищенного щитом противника, скорее всего, будут блокированы, поэтому она целилась в нижнюю часть. Стрела пронзила ногу ведущего гоблина.
Пока он отвлекся, мой меч и копье Аарона забрали его жизнь.
'Активация'.
Когда я врезался щитом в морду гоблина, обнажившего зубы, я вспомнил ощущения.
['Хан(★)' вошел в состояние берсерка!]
Меч разбил щит гоблина и разрубил его пополам от головы вниз. Кровь, смешанная с каплями дождя, брызнула во все стороны.
Резня, резня, резня.
Меня охватило ликование. Гоблины разлетались на куски с каждым взмахом моего меча. Я чувствовал вкус крови во рту. Дождь, просачивающийся сквозь щели в моих доспехах, не охлаждал меня.
Вскоре я стоял посреди трупов гоблинов.
Остался только один враг. В руках у него был сломанный меч. Дженна направила свой лук на гоблина.
Я поднял руку, чтобы остановить ее.
"Подожди, не стреляй!"
"Почему? Я промокла и хочу вернуться".
Битва была почти закончена.
Пора было исследовать сцену. Если последняя миссия была исследованием, то эта, скорее всего, будет связанным квестом. Я осмотрел окрестности.
Первая особенность.
Идет дождь.
Вторая.
Течет река.
"Киаак!"
Гоблин, размахивая сломанным мечом вверх-вниз, бросился на меня. Я ударил своим щитом его в бок.
"Удар!"
Я протиснулся мимо уродливого существа и подошел к реке.
Она журчала.
Река, прорезавшая равнину, вздулась от дождевой воды и неслась бурными потоками. Переходить ее было нельзя. Если бы я поскользнулся и упал, то был бы сметен и утонул в одно мгновение.
Я подошел ближе к реке.
"Неужели плотину прорвало?"
Я огляделся, но больше ничего не видно. Я вижу обломки разбитых камней и грязь у края реки. Я вонзил свой меч в спину упавшего гоблина.
Когда я прикончил его, земля слегка задрожала, как будто земля сдвинулась с места.
[Сцена очищена!]
[Аарон(★), Повышение уровня!]
[Награда - 10,000G, Железная руда (C) X 2, Кожа (C) X 1]
[MVP - Хан(★)].
Вы вернулись в Нексус.
Дождь высох, как будто промокшее тело признали как нечто, подлежащее восстановлению. Дженна прищурилась и смахнула рыжие волосы с глаз.
После тряски, означавшей наше восхождение, мы вышли на площадь.
На площади Эдисразговаривала с собравшимися у фонтана. Очевидно, давала оценку последнему сражению. Дженна помахала рукой.
"Сестренка!"
"А, вот ты где".
"Брат, мы же закончили на сегодня? Можно я пойду?".
"Валяй".
"Ура!"
сказал я, оглядываясь на Аарона.
"Что ты собираешься делать, уже поздно".
"Я думаю пойти в спортзал".
"Делай все в меру, а то погубишь себя".
Я пошел обратно в общежитие. Я не планирую распространяться о своем возвращении. Как и на шестом этаже, мне нужно записать полученную информацию. Подготовка к битве - это не то же самое, что просто тренировка.
Я вхожу в свои покои через ворота на площади.
Быстрый взгляд за спину показывает, что дверь в комнату вызова открыта.
"......."
Я снова выхожу. Аарон только что собрал свое копье и собирался войти в тренировочный центр.
"Аарон, не уходи".
"Да? Что происходит?"
Я посмотрел вверх. Небо переливалось радужными бликами.
Вскоре появилась панель управления.
[Если вы хотите что-то сейчас, заплатите за это сейчас!]
[Мобиус поддерживает выбор хозяина!]
[Вы выбрали "Двойной пакет новичка Потена!"]
[Содержимое пакета - 5,000 драгоценных камней, 100,000 золота]
[Все это всего за 90,000 вон!][Сумма будет добавлена к счету за мобильный телефон в следующем месяце. Вы уверены, что хотите заплатить?]
[Да / Нет].
Это был третий донат Амкены.
[Оплата произведена!]
[Ваш платеж отправлен по почте, пожалуйста, проверьте его!]
Дженна болтала о чем-то с Эдис.
"Так, знаешь, что брат говорит во сне.......".
"Дженна!"
"Что? Ты еще не ушел?"
"Не глупи. Принеси соломинки для жребия из моей комнаты. Он на моей тумбочке, тот, который я нарисовал на днях".
"Почему меня просто не могут оставить в покое..."
Дженна поворчала и направилась в дом.
Эдисокликнула ее.
"Что происходит?"
"Я думаю, мы набираем новых людей, людей, которые знают, что делают, как ты".
"Я думала, ты будешь выбирать."
При команде из трех человек имеет смысл набирать людей.
Но сейчас у нас нет никого, кто мог бы пополнить группу. У нас есть несколько парней с тренировок, но им нужно время, чтобы вырасти.
Поэтому нам нужен вызов.
'Есть те, кто не донатил ни разу, но нет тех, кто донатил лишь раз.'
Я рассмеялся, вспомнив пословицу, широко распространенную на официальных сайтах. В этом кроется урок, который Амкена должен был извлечь из предыдущего инцидента.
Не следовало переусердствовать с платными вызовами.
Возможно, это произошло по моей вине.
В конце концов, существуют правила и методы проведения платных вызовов. Если вы просто начнете вызывать, как в любой другой игре, потому что у вас много драгоценных камней, вы проиграете 100%.
Не забывайте, что в Pick Me Up у каждого героя есть свои особенности и характер.
'Медленно. И понемногу.'
[Мастер, инициирую Продвинутый вызов! Вы выбрали два последовательных Продвинутых вызова, общей стоимостью 1 000 драгоценных камней. Вы хотите вызвать?]
[Да / Нет]
Если есть двое, мы с Эдисможем разделить по одному.
Кажется, он наконец-то понял, как эффективно вызывать.
[Мастер, начинается продвинутый вызов. Не могу дождаться, чтобы увидеть, что у вас получится!]
[Тук, тук, тук]
[Туд!]
[Редкий!]
[Мастер 'Амкена' получил героя 'Родерик(★★★)']
[Редкий!]
[Мастер 'Амкена' получил героя 'Иолка(★★★)'!
От станции вызова исходит сильный свет.
Все взгляды устремились на вход, включая мой.
Мгновение спустя из станции вызова вышли мужчина и женщина.
Мужчина в цепной броне с копьем, пристегнутым к спине, и молодая женщина в пестром платье.
"Почему она так одета?"
"Кто вы?"
Мужчина в доспехах оглянулся на нас и сказал.
Он был средних лет, с седеющими волосами, но очертания его тела под доспехами были крепкими.
"Это позже. Вы знаете, почему вы здесь?"
"Эм......."
Мужчина приподнял бровь, размышляя. Женщина стояла на пороге комнаты вызова, смущенно почесывая голову.
Дверь комнаты вызова захлопнулась, толкнув ее назад.
"Кья!"
Женщина издала вопль и упала на землю на площади.
"Брат, я принесла соломинки...... А? Здесь новые люди. Как вас зовут?"
"Родерик Сазан".
"Что она делает лежа?"
"Неважно. Она сама встанет".
"Кто вы, спрашиваю во второй раз".
"Я Хан. Это Эдис".
Я спросил Родерика, как он сюда попал.
Как и ожидалось, он не мог вспомнить, как он сюда попал. Он сказал, что работал охранником в большом городе, а потом оказался здесь, и странное чувство долга не покидало его.
"Как будто я должен был что-то сделать. Это как гипноз".
Я спросил, что он знает о зале ожидания.
Родерик знал основные понятия, такие как мастера, вызов и синтез. Но он не знал о таких понятиях, как уровни и навыки, то же самое было и у Эдис.
На данный момент знания трехзвездочного героя были определены. Мне больше не было нужды спрашивать ещё.
Я вкратце объяснил комнату ожидания и ее правила, как и в случае с Эдис.
"Мне предстоит сражаться здесь, против неизвестных врагов?"
пробормотал Родерик прерывающимся голосом.
Оставшаяся женщина рухнула на пол, не в силах подняться.
Это отстой.
Иногда, с очень низкой вероятностью, будет вызван герой с высоким рангом, который не достоин этого. Обманчивое слово приносило несчастье.
Аарон подошел и поднял ее.
Она, пошатываясь, поднялась на ноги.
"Спасибо. У меня немного кружится голова".
"Ничего страшного".
Эдиспробормотала что-то, слышимое только мне.
"Она аристократка".
"Аристократка?"
"Это видно, когда ты достаточно долго был наемником. Она выглядит как невежественная молодая леди, интересно, как она сюда попала".
'Если подумать, здесь все таонирцы, кроме меня.'
В любом случае, пришло время для выбора.
Мастер не распределил двоих по партиям.
"Два жребия. Если вытянешь красный, получишь её. Если вытянешь синий, получишь его. Есть возражения?"
"Нет".
"Дженна, принеси соломинки сюда".
"Хорошо, вот так. Упс."
Дженна споткнулась, ее нога зацепилась за выступающую часть площади. Быстрым движением ноги она восстановила равновесие, и ветерок заставил ее соломинки качнуться вверх-вниз.
Синий справа. Красный слева.
Я мог бы посмотреть на окно состояния, но не хочу никого обманывать.
Даже если бы я это сделал, было бы ясно, кого выбрать. Опытный стражник с многолетним стажем и невежественная дворянка.
Эдисне сводит глаз с ласточки справа. Как и я, она заметила порядок ласточек.
"Ну вот и все!"
Дженна опускает соломинки между мной и Эдис.
Если сила нынешней вспомогательной команды отстает от нашей, мне все равно.
Я делаю правильный выбор. Добавление Родерика с копьем должно усилить среднюю линию.
И в этот момент.
Пламя.
Пламя вырывалось из рук женщины.
Наши с Эдисруки бросились к соломинке слева.
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      "Почему ты не отпускаешь мою руку?"
"Ты."
Я крепче сжал руку, в которой держалась соломинка. Эдиссцепила руки вместе, словно не хотела терять её. Наши руки скрестились в середине.
Одной рукой я повернулся к женщине и сказал.
"Ты!"
"Вы имеете в виду меня?"
Женщина моргнула и ответила.
"Да, тебя. Ты волшебница?"
"Позвольте мне показать......, что это было".
Женщина раздула пламя на своей ладони.
Вся площадь на время окуталась жаром.
Спрашивать было не о чем. Такое мог сделать только маг. Я тут же вызвал окно статуса.
[Иолка Ребел Стразур(★★★) Ур.1(Опыт 0/10)]
[Класс: Маг]
[Сила : 7/7]
[Интеллект : 31/31]
[Выносливость : 8/8]
[Ловкость : 7/7]
[Навыки: Промежуточная магия огня (Ур.2)]
"Определенно."
С магом в партии или без него, диапазон тактик значительно расширяется. Эдисэто знает, и она не отпускает свою руку.
В Pick Me Up воинов и разбойников можно поднимать с одной звезды и использовать, но маги - другое дело. Это редкий талант, который можно получить только через платные вызовы, и шансы соответственно низкие.
"Сделай небольшую уступку. Думаю, с неё мы сможем сбалансировать нашу команду".
"Неужели я так просто выгляжу?"
Пока мы суетились над жребием.
Дженна повернулась к Иолке, и её глаза загорелись.
"Волшебник! Я никогда не видела его раньше! Я только слышала слухи о таких людях".
"Но это же.......".
"Это место называется зал ожидания. Сюда попадают призванные, такие как мы".
"Зал ожидания?"
Иолка нахмурила брови.
"Это странно, я никогда не чувствовала себя так раньше".
"Можешь не торопиться, времени еще много".
"Что эти двое делают?"
"Что они делают? О, если подумать, вы подглядывали! Это жульничество. Это жребий на удачу".
Дженна встала между нами, забрала жребий, повернулась и дико замахала им из стороны в сторону.
"Я снова смешаю их, на этот раз незаметно".
"Что вы делаете?"
"Все просто, мы решаем, к кому ты пойдешь".
"К кому я пойду?"
"Ты тугодум по сравнению с человеком рядом с тобой".
"Пойми ситуацию, когда меня внезапно затаскивают в незнакомое место!"
Иолка повысила голос от досады. Родерик, который скрестил руки с закрытыми глазами, пробормотал.
"Подумай об этом".
Иолка прищурилась, размышляя, затем нахмурилась.
"Угх......."
"Знаешь что это?"
"Это оскорбительно."
"Согласен."
Закончив смешивать жребий, Дженнапоставила сосуд между нами.
"На этот раз никакого обмана, я делайте всё по-честному".
"Хорошо, хорошо."
"И я не буду обижаться на тебя, если кто-то выберет фаворита".
"Конечно."
"Сначала я".
Эдисглубоко вздохнула и вырвала лот слева.
Синий.
Я ухмыльнулся.
"Не держи на меня зла".
Эдисмолча прикусила губу.
Родерик был неплохим выбором. В отряде Эдис, состоящем из двух мечников и разбойника, не было бойца среднего уровня.
Маг, конечно, был бы лучше.
В любом случае, результаты были получены. 1 команда Иолка. 2 команда - Родерик.
Я вспомнил то чувство, которое испытал, когда в последний раз открыл заявку на дуэль. Я уже объяснил Эдис, что нужно делать.
[Хан(★) хотел бы пригласить Иолку(★★★) в Команду 1. Вы принимаете?]
[Да / Нет]
['Иолка(★★★)' присоединяется к 'Команде 1'!]
['Эдис(★★★)' приглашает 'Родерик(★★★)' присоединиться к 'Команде 2'.......].
Распределение по командам закончено.
Затем Амкена коснулся меню синтеза.
То, что произошло дальше, было ожидаемо. Двух однозвездочных игроков, которые стали помощниками и пытались хоть как-то освоить навыки, вытащила Изель.
Среди них был и тот молодой человек, который недавно плакался мне и спрашивал, что ему делать.
"Хан-сан, Хан-сан, разве вы не говорили, что можно жить, если много работать? Это слишком много, слишком много!".
"Ты не освоил второстепенные навыки."
Я молча отвернулся.
Изель, поместившая в синтез двух человек, сказала.
[Иолка Стразур, ты маг? Я рада, что ты мне понадобилась, вон там жертвоприношение, войди в синтез].
"Жертвоприношение?"
"Входи, если не хочешь проблем".
Иолка нерешительно вошла в комплекс.
Мгновение спустя.
[Синтез завершен!]
['Йон(★)' и 'Генин(★)' превращаются в свет и исчезают].
['Иолка(★★★)' повышает уровень!]
Далее настала очередь Родерика.
Почувствовав, что что-то не так, Первый уровень заперся в своих комнатах и заблокировал двери, но Изель сорвала дверную ручку и вытащила жертву наружу.
Как выяснилось, все четыре жертвы были начинающими помощниками.
Нескольким удалось избежать синтеза, приобретя профессиональные навыки, хотя было ли это делом таланта или старания, неизвестно.
Выйдя из комплекса, Родерик мрачно пробормотал.
"Это ужасно.......".
"Ахаха, все в порядке, можно жить с этим, если работать достаточно усердно".
Дженна неловко засмеялась.
Аарон и Дика опустили головы.
Закончив синтез, Мастер продолжил.
['Иолка (★★★)' добавлена в закладки].
['Родерик (★★★)' добавлен в закладки].
[Открыть, пространственно-временной разлом!]
Толчок.
Дверь в передней части площади подалась.
"Это......."
"Они проверяют новичков, и я думаю, что это вы, ребята."
[Комада 2, входите в разлом, действуйте!]
Появилась Изель, как всегда.
Эдистяжело вздохнула и встала со скамейки. Дика и Ашер последовали её примеру.
"Пойдемте."
"Да."
"Ты тоже должен пойти с нами. Ты один из тех, кто будет сражаться в этой битве".
Родерик напрягся, вытащил из-за спины длинное копье и последовал за второй группой через разлом.
Дверь захлопнулась.
Я повернулся к Иолке, которая в оцепенении смотрела в пол.
"Здравствуй."
"Ты ко мне обращаешься?"
"А к кому ещё?"
"Я тут."
Я дал щелбан Дженне и продолжил
"Какую магию ты можешь использовать?"
"Почему ты спрашиваешь меня об этом?"
"Почему ты спрашиваешь? Разве ты не хочешь сражаться?"
"Я....... Я не знаю...... почему я здесь.......".
Пробормотала Иолка ошеломленным голосом.
"Ты пришла сюда не для того, чтобы сражаться?"
"Это неприятно! Быть вынужденным сражаться в незнакомом месте, по неизвестной тебе причине!"
"Тогда ты закончишь, как те, кого ты только что поглотила".
"......."
Кажется, в её памяти что-то перепуталось, но она не подает виду. Иолка села на скамейку рядом со мной.
"Я спрошу тебя снова, какую магию ты можешь использовать?"
"Магию огня. Я могу использовать магию огня до третьего уровня".
По строке состояния я понял, что она использует магию огня.
"Это я знаю, но как насчет другой магии? Можешь ли ты использовать вторичную магию, например, телепортацию?"
"Это заклинание третьего уровня".
"Значит, ты не можешь их использовать".
"У тебя с этим проблемы? Ты просто взбесишься, когда я покажу тебе свою магию".
'Немного разочаровывает.'
Заклинания поддержки более универсальны, чем заклинания атаки". Я думал, есть ли шанс, что её можно пробудить, даже если этого нет в окне навыков, но, видимо, нет.
Тем не менее, маг был магом.
"С этого момента ты будешь сражаться вместе с нами. Ты понимаешь это?"
"Я понимаю это, и мне очень плохо от этого".
"У тебя есть опыт борьбы с монстрами?"
"Конечно, есть, у меня даже есть прозвище - Ведьма из Ревеля!".
В конце концов, она изучала магию огня и сражалась с монстрами.
Иолка, казалось, была скорее обижена, чем напугана ситуацией. Что ж, хорошо. Похоже, она могла использовать силу немедленно.
До возвращения второго отряда должно пройти некоторое время.
Тем временем я спросил её, что она знает о игре. Иолка, заикаясь, ответила на их.
Основы были те же, что и у Эдис. Она знала что такое вызов и синтез. Она не знала таких тонкостей, как уровни и этажи.
"Почему ты спрашиваешь о магии, которую я использую? Ты вообще что-нибудь знаешь о магии?"
"Не много. Я мало что знаю".
Я не много знаю о магии.
Как ни как, на Земле нет такой вещи, как магия.
Герои физического класса из "Pick Me Up" могут как-то разделять и классифицировать формы, но волшебники - другое дело. Их личности слишком разные, чтобы их можно было разделить на категории. Вы не знаете, как их использовать, пока не используете их. Работа с волшебниками была одной из самых сложных проблем для новичков.
Конечно, я видел и анализировал сотни различных заклинаний, так что я кое-как это понимаю.
Через некоторое время вторая команда вернулась на площадь.
Пострадавших не было. Это был пробный заход, так что они, должно быть, проходили низкий уровень.
Выражение лица Эдисстало неплохим. Родерик оказался сильнее, чем она думала.
Следующей была наша команда.
По приказу Изель мы вошли в разлом.
Аарон, пристегивая копье, сказал.
"Я впервые вижу волшебника. Я думал, что они плод моего воображения".
"Неужели волшебники так редки?"
"Ты не знаешь, брат, я путешествовал с места на место, продавая свои товары, и никогда не видел волшебника".
"Я тоже никогда не видела!"
"Потому что ты торчала в лесу".
Я взглянул на Иолку позади себя.
Она медленно оглядывала разлом в пространстве и времени, и казалось, не была особо впечатлена.
Я должен был убедиться во всём сам.
Я сфокусировал взгляд на зеркале слева от меня.
[Поднимись на башню, спаси мир!]
[Главное подземелье: текущее количество этажей для подъема - 7]
'Мы идем на четвертый этаж.'
Этажи выше закованы в цепи.
Если вы собираетесь испытать свою магию, четвертый этаж - хорошее место для этого, здесь есть гарпии и гоблины.
Нужно знать, к какому типу магов герой относится.
Маги огня, как правило, более агрессивны, но то, как они действуют, зависит от их индивидуальных особенностей.
В зависимости от вашего подхода, вам нужно будет по-разному организовать свою группу. Это немного отходит от основной концепции класса "Воинов".
Я сказал Аарону и Дженне.
"Когда начинается бой, мы отступаем".
"Почему?"
"Чтобы посмотреть, какую магию она использует".
"Хорошо!"
В любом случае, четвертый уровень может быть покорен каждым из нас троих в одиночку.
Иолка была только второго уровня, но она все еще была трехзвездочной, так что это должно быть возможно.
"Разве ты не уверена в себе? Я слышал, что ты волнуешься, когда показываешь магию".
"Но я особенная".
"Особенная?"
"Ха, ты будешь поражен, когда увидишь это".
Я рассмеялся.
Я видел десятки нелепых, невероятных вещей с тех пор, как оказался здесь. Я не думал, что удивлюсь, увидев, как женщина выдыхает огонь из своих рук.
[Вперед, Хан, вперед!]
Тело Изель медленно исчезло.
Из зеркала слева от неё хлынул свет.
[Главное подземелье, текущий уровень сложности - 8].
[Дверь откроется через 10 секунд, приготовьтесь!]
Я сморщил свое выражение лица, затем сказал.
"Восьмой этаж! Всем достать оружие!"
"Но ты же сказал стоять в стороне..."
"Заткнись!"
"Мастер, вот ублюдок."
Похоже, его достал четвёртый этаж для испытания.
Я не ожидал, что нас попросят подняться на следующий этаж.
Я вытащил меч из ножен и прикрепил щит к левой руке. Свет окутал наши тела и отправил нас в странное место.
Перед нами раскинулась безлюдная пустошь. Вдалеке виднелись стены города, который я видел с шестого этажа. Дженна наклонила голову.
"Кажется, я знаю, где это.......".
Тап, тап, тап.
Шаги эхом отражались от земли.
За их спинами.
"Все в укрытие!"
Дженна быстро отпрыгнула в сторону. Аарон последовал за ней.
Иолка безучастно смотрела вперед.
"Уклоняйтесь!"
Я перекатился в сторону, держа в руках Иолку.
Подол её платья ненадолго заслонил мне обзор. Я отмахнул его щитом, все еще держа Иолку в правой руке.
[Этаж 8].
[Тип миссии - Истребление]
[Цель - Уничтожить врага!]
[Гоблин наездник Ур.9 X 27].
-==-==-
Всем привет, на связи преводчик. Поздравляю всех с началом лета и желаю вам, чтобы вы провели его с пользой и позитивом. Что касается перевода, скорее всего его темп будет чуть снижен, и главы будут выходить не ежедневно, как сейчас, а раз в неделю. Всему виной, конечно же, неминуемо надвигающаяся на меня сессия и моё желание её сдать. Длиться она будет до 16 июля, поэтому, подобный график выхода глав, будет длиться примерно столько же. Так что, желаю всем у кого уже начались каникулы или отпуск, хорошо отдохнуть, а таким же страдальцам как я, успешно сдать сессию)
На это все, спасибо за внимание.
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      "Кееей!"
Гоблины на волках пронеслись мимо нас. Пыль заслоняла их путь.
Их число - около 27.
Пятьдесят четыре, если считать гоблинов и волков по отдельности.
Закованные в железную броню гоблины были вооружены арбалетами и мечами, а волки были достаточно крупными, чтобы сойти за лошадей.
'Появились надоедливые ребята.'
Их около тридцати. Почти кавалерия.
Всадники гоблинов, проскакавшие мимо нас галопом, повернули и понеслись в нашу сторону.
"Что нам делать?"
"Какого черта, стреляйте в них!"
Дженна, быстро достав стрелы, выстрелила.
Гоблин, размахивающий перед собой мечом, упал вместе с волком.
Равнина.
Я нахмурился. Мы только что подверглись атаке тридцати всадников гоблинов. Они наступали, поднимая пыль.
"Кррр!"
"Киаааа!"
Вопли волков и гоблинов образовали хор.
Здесь нам придется использовать несколько иную стратегию, чем на предыдущем этаже.
"Аарон, как только ты их увидишь, уклонись в сторону и убей их. Ты сможешь это сделать?"
"Я постараюсь!"
"Ты......."
Я посмотрел на Иолку.
"Не сейчас!"
В меня полетела стрела, целясь в голову. Я отбил её своим щитом, затем крутанулся и взмахнул мечом. Верхняя часть туловища гоблина передо мной была срезана под углом. Я тут же покатился по земле, уходя от удара.
Гоблины направили свои мечи прямо на меня. Я парировал их щитом и попятился назад.
"Аарон!"
"Да!"
Аарон, стоявший позади меня, метнул свое копье.
Лезвие пронзило нагрудник гоблина. В этот момент в беззащитного Аарона полетела стрела. Я рассек её своим мечом.
Стрела Дженны поразила гоблина позади нее.
Я повернулся к Дженне и заблокировал летящую стрелу своим щитом.
"Иолка, кастуй".
"Кастовать?"
"Не заставляй меня повторять дважды! Я сказал, маг, прикончи их всех".
"Мне нужно время!"
"Сколько?"
"Одна минута!"
Гоблин сделал второй выпад. На этот раз волчья пасть была нацелена мне в лицо. Я бросился на землю и воткнул свой нож в его пасть.
Затем он снова покатился.
"Все равно кастуй!"
Иолка судорожно кивнула и закрыла глаза.
【La gran cedus.】
Из уст Иолки полилась глубокая басовая нота, которая эхом разносилась далеко и широко.
У ног Иолки запылал поток пламени. Он становился все толще и толще, обвиваясь вокруг ее тела, как свернувшаяся змея.
"Это магия".
Тепло, исходящее от Иолки, щекотало её щёки.
В любом случае, с нашим малым радиусом действия и недостаточной подвижностью, у нас с Аароном нет возможности нанести удар первыми. Именно Дженна, лучница, и Иолка, маг, должны быть активны здесь.
"Аарон, блокируй стрелы которые летят в Дженну и дай ей сосредоточиться на стрельбе".
"Да, брат!"
Аарон крутанул копьем и отразил стрелу.
Стрела Дженны пролетела сквозь щель и пронзила гоблина.
'Минута, времени не хватает.'
Максимум тридцать секунд, прежде чем они пройдут мимо нас и вернутся".
"Киа, Киа!"
Всадники гоблинов, почувствовав заклинание, набрасываются на Иолку целым роем. Я встаю перед Иолкой, отражая и рассекая стрелы.
Маги - приоритет номер один для уничтожения, будь то друг или враг. Я могу потянуть время сам. Но я не могу остановить их полностью. Я не могу в одиночку справиться с лобовой атакой 30 гоблинских всадников.
"Я полагаю, ты защищаешься во время заклинания?"
Помимо сопровождения членами партии, маги должны были носить свои собственные ударные щиты во время заклинаний.
"Ты не можешь ответить или не слышишь?"
Оглянувшись, я увидел, что Иолка что-то непрерывно бормочет, а ее глаза мерцают огненным цветом.
Прошло около десяти секунд, прежде чем заряд всадника достиг нас. По дороге Дженна ранила ещё одного, но он не подавал признаков остановки. Гоблины взмахнули мечами над головой и пнули волка в бок ногой.
"Если будешь стоять там, то попадешь под удар!"
"Разве ты не можешь двигаться?"
"Брат, это опасно!"
"Тьфу!"
Я схватил Иолку и перекатился в сторону. Лезвие задело мою спину и плечи. Руки жарко покалывало, словно опаленные пламенем.
"Что, что ты делаешь!"
"Ты ведешь себя как дура".
Если бы мой щит был поднят, я бы не успел схватить её. А так я метался на месте без всякой защиты.
"Ты дурак! Я превращаю эту магию в огневую мощь!"
"Забудь об этом."
Я сжимал и разжимал руки, по которым прошлось пламя. Их покалывало, но каким-то образом они двигались.
Гоблинский всадник, закончив третью атаку, поскакал на четвертую, и его целью был не кто иной, как Иолка.
Будь на его месте я, или Аарон, или Дженна, я бы смог заманить его, увернуться, парировать и уничтожить. Но Иолка - другое дело. Одетая в громоздкую одежду, с низким уровнем здоровья и ловкости, она, скорее всего, будет сметена.
Что ж, если я все сделаю правильно, то смогу использовать Иолку как приманку, а затем убить его.
Я снова огляделся.
Рядом была равнина, а недалеко - лес.
"Давай сменим позицию. Видите лес позади нас? Идём туда".
"Разве он не заблокирован?"
"Я думаю, нет".Я сделал выпад вперед, ударив гоблина перед собой и пронзив его ножом. Когда волк, на котором ехал гоблин, раскрыл пасть, я ударил его ногой в лоб, и он повалился набок.
"А-а-а-а!"
Иолка, оказавшаяся на линии огня гоблинского всадника, прыгнула навстречу своей смерти, подол ее платья развевался. Рядом с ней орда гоблинов разбежалась.
После одной атаки, образовалась брешь.
"Теперь бегите!"
Дженна и Аарон убрали оружие в ножны и помчались в лес.
"Он заблокирован?"
"Думаю, мы сможем пройти!"
Как и ожидалось, это было связанное поле, где лес и равнина шли бок о бок.
Я схватил Иолку за руку и побежал в лес.
"Кастуй, как только мы войдем в лес. Место действия - вход, через который мы вошли".
"Руки, руки болят, остановись, совсем на чуть-чуть".
"Ты понимаешь?"
"Да, я понимаю!"
"Хорошо."
Я сжал ее руку сильнее и потащил Иолку через лес.
Группа всадников-гоблинов вернулась и направила на нас арбалеты.
"Заходи".
Я шагнул перед Иолкой, блокируя стрелы своим щитом. Иолка сжала правую руку перед собой, нахмурившись.
"Что ты делаешь, залезай!"
Я пнул Иолку в спину.
"Ты не можешь обращаться со мной так.......".
С ворчанием Иолка ушла в лес.
Мгновение спустя в лесу начало разгораться красное зарево.
Я был единственным, кто остался на равнине.
Неэффективность кавалерии в лесу означает, что они будут искать меня. Я начал медленно считать про себя: шестьдесят секунд.
"Брат, заходи, это опасно!"
"Подожди, я сейчас приду".
Я сделал легкий, глубокий вдох.
["Хан(★)" впал в безумие!]
Это мой второй берсерк за сегодня.
На мгновение я почувствовал головокружение, но как-то смог удержаться. Я укрепил хватку меча. Почувствовав, что я один, гоблины стали кружить вокруг меня вместо того, чтобы нападать по прямой, стреляя болтами и размахивая мечами.
Я блокировал стрелы своим щитом, а мечи были встречены мечом,
"Не выходи! Если выйдешь, они разбегутся. Я соберу этих ублюдков и сразу же потащу их внутрь".
Крикнул я Аарону, пытаясь пробиться к выходу из леса.
Круг вокруг меня начал сужаться. Частота взмахов клинков резко возросла. Я присел под натиском клинков и засек время.
'Пятнадцать секунд.'
Я наполняю легкие воздухом.
Три клинка взметнулись одновременно. Я низко пригнулся, чтобы набрать скорость, а затем резко взмахнул мечом. Клинки отскочили, отправив одного гоблина в кровавые брызги.
"Вперед!"
Я пробился сквозь окружение с помощью щита.
Не было нужды думать об этом. Я помчался в лес. В лесу яростно полыхало красное зарево. Гоблины следовали за мной в одном строю.
Дженна, прятавшаяся у края леса, позвала.
"Брат!"
"Я знаю!"
Кажется, готово.
Перед самым входом в лес. Я присел, прижавшись животом к земле.
Двадцать волков и гоблинов бежали прямо за мной.
Момент.
【Огонь!】
Пламя, похожее на бурю, выпрыгнуло из-за деревьев и охватило мое зрение. Жгучее пламя охватило всадников гоблинов спереди.
"Кажется, это еще не конец!"
Я присел и отошел из зоны поражения огня.
Моя спина горела, как ошпаренная.
【Гори!】
Кряк, кряк, кряк!
Ударная волна с грохотом вырвалась наружу. Пламя, охватившее группу гоблинских всадников, вспыхнуло в унисон. Обугленные трупы гоблинов попали под ударную волну и взлетели в небо.
【Вознестись!】
Из центра взрыва поднялся метровый столб огня. С сильным восходящим потоком, столб огня вращался как ураган, разбрасывая во все стороны горящие трупы.
"......."
[Стадия пройдена!]
[Награда - 20,000G, Железная руда (B) X 3, Волчья шкура X 5]
[MVP - 'Иолка'(★★★)]
['Аарон'(★)', 'Иолка(★★★)', Повышение уровня!]
Мы вернулись в разлом.
Аарон пробормотал ошарашенным голосом.
"Что, черт возьми, только что произошло?"
Более 20 гоблинских всадников были уничтожены одним заклинанием.
"Отлично!"
"Вухухуху! Это сила великого огня! Я обещала тебе, что если я покажу тебе свою магию, ты будешь поражен! Я ведьма Ревеля, Иолка Ревель.......".
Иолка, которая ухмылялась от уха до уха, рухнула на землю.
"А, сестра?"
"Похоже, у неё закончилась мана".
Когда заканчивается мана, вы не можете ничего делать в течение минуты, и вас должны безоговорочно защищать члены вашей команды. Она не может использовать магию поддержки, а ее сила, выносливость и ловкость ниже 1 звезды.
Я набирал и играл большим количеством магов, но редко встречал подобных.
Они очень редки.
Если использовать аналогию с танком, то это больше похоже на то, как кто то оторвал броню и тупо добавил пушку.
'Ну, по крайней мере, у неё большая поражающая сила.'
Думаю, пора отказаться от разделения на ближнюю, среднюю и дальнюю дистанции.
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      На следующий день.
Первым делом Мастер построил здание для магов.
[Постройка здания. Выберите тип].
[Вы выбрали "Магическую лабораторию", пристройку к "Тренировочному центру". Хотите ли вы расширить это здание?]
[Да / Нет]
По залу ожидания прокатилась слабая вибрация, за которой последовало сообщение.
Люди в тренировочном центре, казалось, привыкли к вибрации и продолжали свою работу.
[Пристройка к учебному центру, Пансион.......]
[См. Библиотеку, пристройку к Учебному центру, на сайте.......]
[Магическая лаборатория завершена! Исследования открыты].
[Алхимия завершена! Теперь вы можете синтезировать различные предметы].
[Библиотека завершена! Теперь маги смогут оттачивать свои знания].
[Отлично!]
[Три пристройки Учебного центра, Магическая лаборатория и Алхимическая библиотека были объединены в новое помещение - Магический зал!]
"Почему я делаю это......."
Каштановолосая женщина слившаяся с группой бегущих по тренировочной дорожке учебного центра. Иолка Ребел Стразур. Это она вчера разнесла двадцать всадников-гоблинов.
Иолка непрерывно ворчала, пока бежала.
"Не могу поверить, что такой высокопоставленный человек, как я, должен проходить через такое невежественное обучение!"
"Ты хорошо бегаешь".
"Я должна использовать свой выдающийся интеллект, а не заниматься этим!"
"Тогда просто ешь картошку".
"Фу, фу!"
Иолка стиснула зубы и продолжала бежать.
Это я заставил её бегать, ведь её выносливость была необычайно низкой. Каким бы умным ни был маг, физическая сила необходима на поле боя с мечами и копьями.
Оригинальное платье Иолки было магическим предметом, специально сделанным для неё её семьей. Магический предмет, увеличивающий силу магии огня. Я чувствовал это, и это не было ошибкой.
"Почему я, почему я......."
"Ты такая шумная".
Я не давал ничего сложного.
Всего три круга по трассе в день, без мешков с песком. Медленный темп. Это просто шалости по сравнению с тем, к чему я привык.
Я приказал Хлое кормить её картошкой три раза в день, не иначе.
Когда я бегу рядом с Иолкой, я смотрю на небо.
Переливчатое небо. Давно уже Мастер не выходил на связь по утрам. Амкена не отдавал никаких приказов, просто стоял на месте и наблюдал за тренировочными площадками.
'Уходи, мы заняты.'
Я делаю вид, что тренируюсь, пока наблюдаю, но в данный момент у меня есть другие дела".
На десятом этаже нам посчастливилось заполучить мага, и магический зал был открыт.
В кладовой можно найти множество материалов, которые мы собирали, они ожидали своего применения. Со вчерашнего дня также была открыта шахта Изральта, позволяющая собирать различные материалы в подземельях дней недели. Пришло время начать крафтить зелья и другие расходные предметы.
Это высокоуровневый контент, требующий навыков Аптекаря и Алхимика, но, как и в случае с крафтингом снаряжения, его можно делать и без них, если использовать мини-игры.
Конечно, мы не хотим, чтобы Амкена увидел это. Если бы он увидел, как герой в игре создает предмет, используя мини-игру, он бы 100% отправил отчет об ошибке.
Понаблюдав некоторое время, Амкена остался доволен и отключился.
Я сразу же прекратил бег и направился к выходу.
"Дженна, присмотри за ней, чтобы она не сбежала".
"Ура, сестренка, бежим дальше. Вперед!"
"О нет......."
простонала Иолка, продолжая бежать.
"Изель!"
[Приспешник Локи номер один, Изель! Что происходит?]
"Ничего. Мне нужно кое что скрафтить."
[Есть! Сейчас всё открою!]
Дверь склада медленно открылась. Перед входом стояла тачка с ингредиентами.
Трава жизни, Волшебная трава, Черный гриб, Вода плато, Золотой камень, Синий мрамор.
В последние несколько дней, я отказался от битв и сосредоточился на собирательстве, поскольку мы близки к достижению 10-го этажа, а создание предметов важнее, чем продвижение.
И несмотря на отсутствие некоторых руд, мне каким-то образом всё же удалось набрать нужное количество.
Я потянул тележку обратно в учебный центр. Потная Иолка пыхтела и отдувалась и бросала на меня сердитые взгляды. Я проигнорировал её и вошел в новую дверь в левой части учебного центра.
[Магический зал Ур.1]
Место было темным и мрачным. По обеим сторонам стены стояли книжные полки, уставленные книгами, пахнущими старыми книгами. Я взял одну из них и прочитал. Они были заполнены непонятными формулами и фигурами, и я не мог их прочесть.
Я толкнул тележку вперед.
Моя цель находилась в углу зала, в занавешенной комнате.
'Алхимический котёл'.
Я толкнул тележку к котлу и представил, как аптекарь готовит снадобье. Наливаешь высокогорную воду, затем разжигаешь мангал, чтобы довести ее до кипения. Затем добавляют определенную долю мелко измельченного порошка травы жизни и........
'Это раздражает.'
Щелкнув пальцами, Исель вызвала окно синтеза предметов, как будто ждала меня.
Я достал из тележки стеклянную бутылку с водой. Горная вода. Я бессистемно бросил ее в кувшин. Стекло разбилось, но это не имело значения. Потом черный гриб. Золототысячник. Травы. Я набросал пропорции и прочее.
Я вспомнил про окно создания зелья.
Ряд сообщений предупредил меня о штрафах, но я их проигнорировал. Мини-игры, используемые для создания предметов и заклинаний, были ритм-играми, в которых вы нажимали на клавиши под музыку.
[★!Большой успех!★]
['Хан(★)' создал 'Малое зелье здоровья'!]
[★!Большой успех!★]
['Хан(★)' создал 'Малое зелье здоровья'!]
[★!Большой успех!★]
['Хан(★)' создал 'Малое волшебное зелье'!]
Созданные предметы выскочили из выступа под котлом.
Я превратил все ингредиенты в тележке в расходные материалы. Это вызовет подозрения Амкены, но я ничего не могу с этим поделать. Это лучше, чем ничего не создать и умереть.
В итоге у меня получилось шесть зелий жизни и два зелья магии.
Я положил зелья обратно в кладовую. Они пригодятся на 10-м этаже.
В тот вечер я собрал первую команду в холле.
Мы втроем, Дженна, Аарон и я, собрались в холле. Иолка отдыхает в своей комнате после обезвоживания во время тренировки. Это неважно, поскольку то, о чем мы собираемся говорить, все равно относится к нам троим.
Я установил мангал в центре холла.
В мангале пылал жаркий огонь. Я сказал.
"Теперь, нашей команде официально есть волшебник".
"Ну да. Конечно."
"Тогда то, что мы будем тренироваться с этого момента, будет по-другому. Вы догадываетесь, зачем я принес сюда этот мангал?"
"Я не уверен, но......."
"Смотри, что я делаю".
Я поднял правую руку.
Это безумие.
Определённо безумие.
Я стер прочь подкрадывающиеся негативные мысли. Это то, что я должен сделать, и это необходимо. Сделав быстрый глубокий вдох, я сунул правую руку в мангал.
"Ой, брат! Что ты делаешь!"
"Брат, что......."
"Если Иолка может обращаться с пламенем, то...... и мы должны привыкать к огню".
Мои глаза расширились. Мои зубы скрежещут, когда я пытаюсь удержать правую руку левой.
Я отсчитал десять секунд, затем отдернул руку от пламени.
Моя правая рука была красной и в синяках. Постепенно новая кожа проросла и начала заживать.
"Иолка использует огонь. Мы сражаемся рядом с ней. Если мы не привыкнем к огню, то будем поджарены на глазах у врага".
"Ты просишь нас сделать это?"
Глаза Дженнырасширились от ужаса.
Аарон закрыл глаза и сказал.
"Как долго нам придется это делать?"
"Пока мы не привыкнем к этому".
'Точнее, пока мы не получим навык "Огнестойкость".'
Можно делать предметы, которые противостоят огню, но только если у вас достаточно материалов и средств. Даже если вы у нас не было в команде Иолки, сопротивление стихиям было хорошим навыком.
"Я помню пятый этаж, что случилось, когда я потерял бдительность".
Аарон уставился на мангал с решительным выражением лица, затем поднял правую руку. Он уже собирался вложить ее, когда я остановил его.
"Сделай это там, где я не смотрю. Я не делаю хобби из того, что смотрю, как люди страдают. То, что я сделал, было примером".
"Понятно."
"Необходимо научиться этому к тому времени, как мы доберемся до десятого этажа."
"Я не хочу..."
"Тогда я сделаю это за тебя. Тогда я буду держать тебя за руку, мы будем делать вместе, и будет не так жарко".
"Такого не может быть!"
"Ты собираешься убегать каждый раз, когда Иолка использует свою магию? Она не может поставить щит, и она не может использовать магию перемещения. Если мы не сможем остаться с ней, она просто умрет".
"Но......."
"Ничем не могу помочь."
Дженнамедленно опустила глаза, затем кивнула, казалось, незаметно.
"Итак, теперь следующее."
"Есть еще что то?"
"Аарон, мне жаль тебя, но есть еще кое-что".
"Хорошо."
Я протянул правую руку вперед. Я вытащил кинжал из пояса Дженныи воткнул его в верхнюю часть правой руки.
"Что это, черт возьми, такое!"
"......Толерантность к боли".
Тыльную сторону руки покалывало, но я в состоянии говорить.
"Я не собираюсь говорить вам, что делать. Но сделайте боль терпимой".
Левой рукой я медленно достал кинжал. Рана быстро затянулась. Я сжимал и разжимал правую руку и смотрел на Аарона. Он вытирает холодный пот со лба.
Должно быть, он чувствует себя дерьмово. Как и я. Я знал, что это необходимо, но делать это самому было очень неприятно. Но это необходимо. Зелья жизни исцеляют раны, но они сопровождаются сильной болью. Нужен был навык терпимости к боли, чтобы бороться с ней.
"Я не могу поверить......."
"Прийдётся поверить".
"Фух."
"Хотя, когда-нибудь это придется сделать".
"Пожалуйста, сделай это позже, позже".
"А ты должна научиться переключаться."
"Переключаться?"
"Твое оружие - лук и кинжал, и ты должна переключаться между ними как можно быстрее, чтобы ты могла сражаться на ближней и дальней дистанции в любое время и в любом месте".
"Но я лучше владею луком, чем кинжалом".
"С этого момента все по-другому. Я знаю, что это не для тебя, но бывают моменты, когда мы вдвоем не можем защитить Иолку, и ты станешь еще одной линией обороны".
Идеальная защита для принцессы.
Но у меня нет выбора, если я хочу получить от Иолки максимум.
Если её огневая мощь на восьмом этаже позволяет судить об этом, она будет использована с пользой.
"С этого часа мы расформировываем наше стандартное построение. Сформируем треугольное построение с центром в виде Иолки. Мы начнем тренировки завтра".
У нас есть огромная пушка.
Но у нее нет защиты. Единственный способ защитить ее - ввести защитников извне. В результате получается батарея и одна бронированная колесница.
Иолке не хватает выносливости, но это можно компенсировать, уменьшив огневую мощь и используя зелья зачарования. Как и с любым другим оружием, все зависит от того, как вы его используете.
"Если бы только у нас был второй маг".
Тогда у нас было бы построение из двух магов. Это одна из самых распространенных и эффективных расстановок группы в игре.
"В любом случае, следующий - десятый этаж. Делайте то, что я говорю, если хотите жить".
"Да."
"Хорошо."
Есть еще девятый этаж, но вряд ли мы туда пойдем.
Вторая команда отправится на девятый этаж, чтобы получить опыт восхождения на башню. Поскольку это связанный квест, маловероятно, что его выполнит только одна сторона. Это почти общеизвестно, и я уверен, что Амкена знает об этом. На 10-м этаже есть задание, которое требует совместной работы как минимум двух сторон.
Дается подсказка.
"Уничтожение. Выживание. Сопровождение. Прорыв. Убийство. Оборона. Осада. Преследование. Побег".
Я сопоставил эту информацию с десятками типов миссий. У меня было несколько догадок, но не было окончательных ответов. Единственный способ узнать это - попасть на реальное задание и проявить инициативу.
Моя работа не была закончена.
Вернувшись в свою комнату, я разработал план.
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      Глубокий вдох и легкий выдох.
"Вух".
Рядом с кроватью в моей комнате стоит дровяной мангал. От него поднимается тепло. Я засовываю сверток ткани в рот и сую руку в огонь.
"......!"
В голове автоматически повторились всевозможные ругательства.
Десять секунд.
Теперь я начинаю чувствовать не просто боль, а онемение. Вместо боли горящей плоти по кончикам пальцев пробежало чуждое ощущение.
[Хан (★) получил навык "Огнестойкость"!]
Наконец-то.
Я тут же отдернул руку. На ней виднелись следы ожогов. Я повернул голову и стал ждать, онемение вернулось.
Наконец, пришло время проверить, как работает огнестойкость до и после.
На этот раз я смог продержаться более 30 секунд. Я схватил ведро с водой, стоявшее рядом с плитой, и немедленно погасил пламя. Это было ужасно. Когда огонь был полностью потушен, появилось новое сообщение.
["Аарон(★)" получил навык "Огнестойкость"!]
'Он сделал это'.
Аарон очень терпелив. Этого следовало ожидать.
А вот у кое-кого другого были с этим проблемы. Через некоторое время ко мне в комнату пришла Дженна с мокрыми глазами.
"Я не могу, сунуть руку в огонь". - сказала она.
"Я могу попросить Иолку сжечь тебя до смерти".
"Я не обязана этого делать. Если бы я знала, что это произойдет, я бы настояла на том чтобы выбрать стражника!"
"...... Я помогу тебе."
Я снова разжег огонь в мангале.
Дженна подошла ко мне, всхлипывая. Я посадил ее к себе на колени и закрыл ей глаза. Я скомкал ткань и засунул ее в рот, чтобы она не отгрызла себе язык от боли. Прежде чем она успела задохнуться, Дженна прошептала.
"Почему я".
Почему мы?
Нас притащили сюда и заставили сражаться, не зная почему. Возможно, тот, кого синтезировали, как только он прибыл сюда, сам не зная почему, был счастливее нас. По крайней мере, они погибли без боли.
Дженна несколько раз падала в обморок, прежде чем ей удалось получить навык "Сопротивление огню".
На следующий день.
Группа Эдис вошла на девятый этаж.
Куррррр.
Весь зал ожидания медленно содрогнулся. Более сильная вибрация, чем при создании сооружения. Такая тряска бывает, когда поднимаешься на этаж выше.
Вскоре появилась вторая команда. У Эдис плохой цвет лица. Дика и Ашер пошатывались. Я рассмеялся и сказал.
"Есть ли отрезанные конечности?"
Двоих вырвало, не отвечая. Родерик помог им двоим и отвел их в свои покои.
"Итак, в чем заключалась миссия?"
"Уничтожить группу гоблинов, около пятидесяти особей".
"Что еще?"
"Ашер и Дика.......".
"Кроме этого, было ли там что-нибудь необычное? Расскажи мне обо всем".
Эдис нахмурила брови и ответила.
"Земля была грязной, как после ливня".
"Грязной. И это все?"
"Кроме этого, я не знаю".
"Хорошо."
Эдис вошла в свою каюту, выглядя усталой.
Битва была тяжелой, и, похоже, у нее не было сил на тренировки.
Опасаясь ухода второй группы, Изель позвала следующих.
[Хан, Дженна, Аарон, Иолка!]
"Я уже здесь".
[О, да?]
Первая команда собралась.
Мы вошли в разлом.
"Он не собираешься добирать пятого?
Десятый этаж не за горами, и я не знаю, что задумал Амкена.
Если он собирается еще кого то добирать, то пусть добирает сейчас, но я не думаю, что смогу сейчас акклиматизировать новобранца из учебного центра".
Когда зеркало слева стало огибать комнату, я сказал.
"Иолка!"
"Что происходит?"
"Ты слышала, что я сказал в прошлый раз? Пока я не разрешу, используй только первую ступень".
"Но......."
"Но, но, но. Ты поняла или нет?"
"О, я поняла!"
"Хорошо".
Беседа с Иолкой дала нам примерное представление о том, какой магией она пользуется.
Иолка сейчас находится на третьем уровне магии огня.
Первый уровень - это стадия разжигания пламени.
Второй уровень - этап опаления, при котором пламя взрывается.
Третий уровень - сублимация, которая превращает взрыв в восходящий поток.
Чем выше вы поднимаетесь, тем интенсивнее расход энергии.
[Этаж 4].
[Тип миссии - Уничтожение]
[Цель - Уничтожить врага!]
[Гоблин Ур.4 X 3]
[Гарпия Ур.6 X 2].
Знакомый лес, в котором я бывал много раз.
"На позицию".
По моему приказу отряд расходится. Я иду впереди. Аарон - слева. Дженна - справа. Иолка в центре. Получился треугольный строй, с акцентом на сопровождение центральной фигуры.
Гоблины и гарпии настороженно смотрят на нас.
Видимо, они инстинктивно поняли неравенство сил. Я медленно встал в стойку.
Стою на месте, держа меч и щит, и смотрю.
"Киа!"
Две нетерпеливые гарпии бросились на меня. Я парировал их когти щитом и оглянулся назад. Иолка уже начала колдовать. Пламя поднималось от пальцев ног до кончиков волос.
"Сейчас."
【Гори!】
Я скользнул в сторону.
Волнообразное пламя мгновенно поглотило двух гарпий.
Последующие стрелы Дженны убили двух оставшихся гоблинов.
'Никакой пощады.'
[Сцена очищена!]
['Иолка (★★★)', повышение уровня!]
[Награда - 2,000G, Железная руда (C) X 1]
[MVP - 'Иолка (★★★)']
В результате битвы Иолка достигла 4-го уровня.
Это был максимальный уровень, который она могла поднять на 4 этаже.
'У меня был 10 уровень, у Дженны - 8, у Аарона - 6, а у Иолки - 4. На 2 ниже каждый'.
Я достаточно поднялся.
То же самое можно сказать и о второй команде Эдис. Эдис, в частности, быстро набирала уровень, в отличие от того времени, когда она впервые проиграла мне и Дженне. К этому времени я поднял свои нижние навыки владения кинжалом до 4-го уровня и теперь мог выиграть шесть или семь из десяти поединков с Дженной.
Десятый этаж стремительно приближался.
Я резко увеличил интенсивность своих тренировок. С утра до позднего вечера. Никаких перерывов. Меньше отдыха. Каждый момент бодрствования, кроме еды и сна, был посвящен тренировкам.
"Стреляй".
Обычная тренировка по блокированию стрел.
Сначала я блокировал щитом. В какой-то момент я отказался от щита и добавлял все новые и новые условия.
"......."
В последнее время я нечасто участвую в дуэлях. В основном я сосредоточен на защите от стрел.
Если бы я сконцентрировался на боевых искусствах, то уже давно смог бы достичь 6-го уровня в низшем мечевом искусстве. Но я этого не делаю. Пробуждение новых навыков - лучший способ увеличить свою силу, чем улучшение уже существующих навыков на один уровень.
Навык, который я должен получить в этот раз. Нет, есть навыки, которые я давно хотел получить.
Вверх и вниз. Две стрелы летят с разных направлений.
Как только они выпущены, я инстинктивно знаю, куда они приземлятся. Естественно, взмахиваю мечом, чтобы отклонить стрелы.
[Хан(★) овладел навыком 'Защита от метательных снарядов'!]
[Начальное фехтование Хана (★) поднялось до 6-го уровня].
'Защита от метательных снарядов'.
Умение, значительно повышающее защиту от стрел и другого метательного оружия. Это сложный навык, но я долго тренировался и уже успел его хорошо освоить. Это больше похоже на запоздалое пробуждение.
Кроме того, поскольку защита от снарядов. - это разновидность боевого искусства, можно одновременно совершенствовать навыки владения мечом более низкого уровня. Добавьте к этому еще несколько навыков, и вы сможете развить боевой навык низкого уровня до среднего.
"С каждым днем ты становишься все удивительнее и удивительнее".
Усталым голосом пробормотала Дженна.
"Мне не нужны комплименты. Ты научилась переключаться?"
"Ты имеешь в виду это?"
Дженна выстрелила из лука в деревянную фигуру в десяти метрах от нее и ударила кинжалом по чучелу рядом с ней. Смена оружия происходила плавно.
Быстрый взгляд на строку состояния показал, что навык "Переключение" уже появился.
Это был один из самых полезных навыков для разбойника, ценящего ситуационную гибкость.
Но это не отменяет того факта, что скорость ее обучения ненормальна.
По своей природе она - однозвездная, но потенциал у нее огромный.
Если бы меня призвали сюда, ничего не знающим о Pick Me Up, я бы сильно отставал от Дженны. Я был бы посредственной 1-звездой. Аарон как раз таки являлся типичной первой звездой. Он довел свои навыки владения копьем до 3 уровня, но не более того.
Аарон уже давно не появлялся на тренировочных площадках.
Скорее всего, он заперся в своей комнате и работает над устойчивостью к боли, о которой я говорил.
Иолка занималась своей магией в отдельной тренировочной комнате в Зале Магии.
Я попросил ее, чтобы в дополнение к снижению огневой мощи также было уменьшено потребление манны. Лучше пользоваться множественными выстрелами, а не одиночными.
Вторая группа Эдис занимала левую часть тренировочной площадки и занималась строевой подготовкой.
Куда ни глянь, всюду бой, и бой этот однотипный. Ашер и Дика потеют под руководством опытных Эдис и Родерика.
А в углу тренируются все остальгые.
Их форма плохая, сила слабая. Это 1-звездочные, которые только что прибыли. Они уже несколько раз поднимались на нижних этажах, но уровень их мастерства невысок.
'Амкена собираешься взять кого-то из них в группу?
Их всего двое.
Похоже, Амкена не в восторге от новых героев.
Он потратила все свои драгоценные камни на Зал Магии.
Амкена начал готовиться к подъему на 10-й этаж.
Снаряжение нашей партии было улучшено с открытием Магазина снаряжения. Хлипкая кожаная броня ранга E была улучшена до ранга D. К кожаным доспехам добавлены железные пластины. Нам с Аароном также выдали кинжалы в качестве боевого оружия.
Еще два человека из учебного центра присоединились к моей группе и группе Эдис.
Того, кто присоединился к нашей группе, звали Шурн. Я пытался привлечь его к строевым занятиям, но он часто не успевал. Он так и не выучил навык сопротивления огню, который я просил.
Если бы у меня было больше времени, я бы заставил его выучить этот навык, но с такой скоростью, с которой шел Амкена, 10-й этаж был уже не за горами. Лучше бы я использовал это время для обучения четырех основных участников.
Я бы предпочел улучшить их навыки перед отъездом.
Так получилось, что в выходные все подземелья были открыты, поэтому я заглянул в шахты, но редких монстров не нашел.
В ту ночь Аарон также получил иммунитет к боли.
Он был готов к путешествию.
Когда я сидел за столом в своей комнате и анализировал подземелья с шестого по девятое, до моих ушей донесся звук хлопающих крыльев.
Это была Изель.
"Что ты делаешь, ищешь меня?"
[Нет! Я просто хотела узнать, как идут твои приготовления. Ну, что скажешь, Локи? Ты закончил предсказывать задание и сможешь справиться с Гундонаном?]
"Я сделаю так, чтобы у нас все получилось".
[Отлично!]
"Как ни как, я почти дошел до 100 этажа".
Мастер из мастеров.
Не буду врать, что я высококлассный игрок в Pick Me Up.
Но даже с таким прозвищем я до сих пор не освоил Pick Me Up. За два года я добрался только до 88-го этажа. Десятки команд были уничтожены непредсказуемым рандомом и ужасным дизайном ловушек.
Мастера Pick Me Up растут через поражения. Так было и со мной.
Амкена еще не знает поражений.
При таком раскладе, как только это произойдет, это будет означать мою смерть, и чем больше я думаю об этом, тем больше это сводит меня с ума. Я должен пройти все задания без единого провала, пока не доберусь до 100-го этажа".
'.......'
Беспокойство - это роскошь.
Я не сдаюсь только потому, что шансы против меня.
Я стираю свои мысли. Я успокаиваю свой разум.
Я думаю, что завтра я поднимусь на 10-й этаж.
Именно так, завтра.
Это уже второй босс, с которым я сталкиваюсь с тех пор, как пришел сюда.
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      Я осмотрел окрестности.
Ряд домов, построенных из бревен и кирпичей. Люди в страхе прижимались друг к другу, на их лицах был написан ужас. По улицам стремительно проносились закованные в броню солдаты, казалось, занятые своими делами. Они не проявляли никакого интереса к нам, внезапно прибывшим в их город.
'...Как странно'.
В миссиях встречи с NPC случались довольно часто.
Неудивительно, что сотрудничество оказалось сложным - видимо, так было задумано.
"Сосредоточьтесь! Давайте пока соберемся вместе!"
Когда я заговорил, члены партии, наблюдавшие за окружающей обстановкой, собрались.
Я улыбнулся и заметил: "Этот город кажется мне странно знакомым, не правда ли?".
На лицах Эолки и Шурна появилось выражение недоумения, а лица Дженны и Аарона напряглись.
Это было вполне естественно, ведь они оба отсутствовали на пятом этаже.
"Если подумать, я уже бывал здесь. Вроде бы все по-другому, но есть ощущение знакомости".
"Верно. Мы здесь уже были. Это тот самый разрушенный город, который служил сценой для 5-го этажа. Разница лишь в том, что..."
Бегло осмотрев окрестности, я продолжил.
"Он еще не разрушен".
"Подожди немного, старший брат. Временная шкала немного сбилась. Все перепуталось, не так ли?"
"Как часто она не путается? О мелких деталях поговорим позже. Главное, что нас вызвали сюда, и чтобы выжить, мы должны успешно справиться с нашей миссией".
"Наша миссия..."
пробормотала Иолка, ее голос был наполнен неуверенностью.
"Миссия еще не началась. Похоже, у нас есть немного времени в запасе. Было бы разумно собрать информацию о нашем окружении. Слушайте все! Я даю вам 5 минут на тщательное изучение местности, а затем перегруппируемся здесь. Не опаздывайте, иначе мы уйдем без вас".
"Да!"
"Иолка, ты остаешься здесь".
"Что? Почему ты вдруг так говоришь?"
"Я говорю тебе, чтобы ты не тратила свою энергию без необходимости. Похоже, что ты будешь играть важную роль в этой миссии".
"А, я понимаю".
Иолка кивнула, выражение ее лица было полным недоумения.
Мы вчетвером, включая меня, разбежались в разные стороны.
Нашей задачей было оценить позиции противника, его численность, состояние наших союзников, состояние поля боя и цели миссии.
Удобно, что неподалеку находилась колокольня. Именно на нее поднялась Дженна и заметила гоблинов на 5-м этаже.
Я поднялся по лестнице у входа.
Место, куда нас вызвали, находилось в самом центре города.
Хотя я не видел, где появились Эдис и вторая группа, я знал, что они скоро присоединятся к нам.
На вершине колокольни солдат, схватившись за голову, стонал от боли.
"Уф... Уф..."
Сначала я взглянул на небо.
Густые тучи зловеще надвигались, насыщая воздух влагой, словно надвигался проливной ливень.
Я медленно перевел взгляд вниз.
К северу от города простирался огромный лес.
Там извивались и корчились тысячи зеленых точек.
[Гоблин Ур.??? X 2213].
Вдалеке, хотя и не очень отчетливо, виднелись многочисленные осадные башни, которые тянулись к нам.
"Наверное, это осадные орудия", - подумал я.
Переведя взгляд на восток, я увидел, что там течет река - та самая, с которой мы столкнулись на 7-м этаже.
[Гоблин Ур.??? X 899].
Там тоже сотни гоблинов продвигались к городу, но на этот раз без осадной техники. Похоже, они пытались объединить свои силы с востока, направляясь к северным воротам.
Далее я осмотрел город.
На внешних укреплениях, опоясывающих город, стояли вооруженные солдаты.
[Человеческий солдат Ур.??? X 353]
"Враг превосходит нас по численности как минимум десять к одному, если не больше".
Когда я внимательно осмотрел северный лес, стало ясно, что там скрываются силы.
"..."
Я предвидел это.
Что ситуация будет развиваться именно так.
Из затруднительного положения было не выбраться.
"Но если это миссия на выживание..."
Детали миссии не были до конца определены.
Если мы сможем продержаться некоторое время и получить еще одну миссию на выживание, она окажется гораздо более выполнимой, чем 5 этаж. У нас было много NPC, которых мы могли использовать в качестве приманки, и, что самое главное, ключевой аспект обороны - маг - был на месте.
Я крепче сжал меч в ножнах, висевший на поясе.
Под колокольней начали собираться те, кто закончил разведку.
Вдалеке начал виднеться отряд Эдис приближающийся к нам.
И вот колесо судьбы закрутилось.
[Внимание! Внимание! Внимание!]
Появилось тройное предупреждение, указывающее на повышенный уровень сложности.
Глубоко вздохнув, я прочитал появившуюся внизу информацию о задании.
[Этаж 10.]
[Тип миссии - Оборона]
[Цель - предотвратить захват города].
-==-==-
От переводчика.
Всем привет, сразу хочу извинится за такой большой перерыв. Оправдываться не буду, ведь я просто ленивый засранец...
Ну а что касается перевода, сейчас он пойдет шустрее чем было, ведь появился анлейт, а это значит мне теперь не придется танцевать с бубном над переводом с Корейского) Так что сейчас постараюсь выпускать по одной главе ежедневно, по крайней мере, пока не догоню анлейт. На этом всё, спасибо за внимание)
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      Задача была поставлена четко и не оставляла места для праздных стенаний. С чувством неотложности я спустился с возвышающейся конструкции и присоединился к ожидающим внизу участникам.
Объединенные силы 1-й и 2-й команды составляли в общей сложности десять человек. Для поддержки наших рядов к нам присоединились около 350 союзных NPC, в результате чего общая численность бойцов составила около 360 человек.
Несмотря на то, что на моем лице появился намек на беспокойство, мне удалось скрыть свои эмоции. В этой игре даже у самых невыполнимых заданий был путь к победе. Таково было правило игры Pick Me Up.
"Наконец-то собрались", - произнес я, окинув внимательными взглядами своих товарищей.
Теперь все взгляды были устремлены на меня. Пора было двигаться дальше.
"После сбора всей информации давайте разберемся в специфике нашей миссии, задачах и индивидуальных ролях. Пойдем по порядку, начиная слева. Что вы видели?"
"Ну, я могу начать", - предложила Дженна, нарушив молчание.
Она начала рассказывать о своих попытках пообщаться с людьми в городе. Увы, ответа не последовало. Оказалось, что, хотя она могла видеть и взаимодействовать с жителями, обратное было невозможно. Общение было удручающе односторонним.
'Разве не проще таким образом воздействовать на NPC?'
Следующим на очереди был Аарон, который поделился своими выводами. По его словам, беженцы сходились в центральном районе города. Однако путей отхода было мало: ни на юге, ни на западе ворот нет, а северные и восточные ворота уязвимы перед неумолимым натиском гоблинов.
Аарон закончил свой доклад с мрачным выражением лица: "Если город падет, всех здесь ждет конец".
Один за другим продолжались доклады.
С вершины городских стен я увидел обескураживающее зрелище - многотысячную орду гоблинов, кишащую снаружи. Силы обороны города были значительно меньше, и жители были в страхе. Моральный дух защитников резко упал. Ситуация казалась плачевной и не имела никаких положительных сторон. Тем не менее, находясь на башне, я уже имел полное представление о сложившейся ситуации.
Наконец, настала моя очередь выступить перед собравшимися.
С непоколебимой ясностью я изложил им задачу миссии. "На этот раз наша задача - оборона".
"Оборона?" спросила Эдис, желая получить дополнительные разъяснения.
Я утвердительно кивнул. "Действительно. Наша задача - защитить город от вражеского вторжения". В отличие от нашей предыдущей встречи на 5-м этаже. Мы не можем просто закрепиться в одном месте и стоять на месте. На этот раз мы тоже должны сражаться, чтобы спасти город".
"Но это странно, не правда ли? Гоблины никогда раньше не прорывались к границам человеческих территорий, тем более с осадными орудиями".
"Странно это или нет, мы можем подумать об этом позже. Если мы провалим задание..."
В голове пронеслись мысли о том, какая судьба ждет героев в случае неудачи.
"Мы все погибнем".
"Даже если нам удастся выбраться из города?"
"Да. Где бы мы ни находились, в момент провала миссии наши жизни будут потеряны. Исключений нет".
"Это суровая реальность".
ЛицоРодерика напряглось.
"Я считаю, что условием успеха является полное уничтожение армии вторжения. С другой стороны, условием неудачи... Посмотри рядом с башней".
Рядом с башней стоял небольшой собор, двор которого украшали статуи, выполненные из гипса. От них исходило сияющее малиновое свечение.
"Что это за светящиеся статуи?"
Две крылатые девушки обнимали друг друга, устремив взоры в небо.
Они были известны как статуи богинь-близнецов, которые часто встречались во время специальных заданий, когда я был мастером.
Я предложил объяснение.
"Если эти статуи упадут, задание будет считаться проваленным".
"Это невероятно..."
"Это противоречит здравому смыслу и логике, но если мы хотим избежать гибели, у нас нет другого выбора, кроме как принять этот вызов".
"Но откуда у вас такие знания?"
"Вы просто понимаете, что мой опыт в выполнении миссий намного превосходит ваш. Это все, что вам нужно знать, если мне придется объяснять вам это, то нам понадобится целая ночь".
"Понятно..."
"Итак, продолжим."
Быстрым движением я начертил на земле большой круг.
Внутри этого круга я очертил круг поменьше, поставив в его пределах точку.
"Больший круг представляет собой внешнюю защиту, меньший - внутреннюю, а точка - статуи богинь".
Хотя численность союзных войск NPC может быть скромной, наши оборонительные сооружения остаются непоколебимыми.
Городские стены стоят непоколебимо, а ворота надежно заперты - зрелище, мягко говоря, обнадеживающее.
Ловким движением меча я начертил круги к северу и востоку от города.
Они обозначали наступающие силы гоблинов. В северном круге я начертил фигуру, похожую на лестницу.
"Поднявшись на башню и осмотрев окрестности, я обнаружил, что, хотя гоблины и превосходят нас числом, их осадные орудия ограничиваются лестницами. Более того, такое оборудование есть только у их северных войск. Поэтому, если мы сможем помешать их лестницам на севере, у нас будет достаточно времени, чтобы задержать их продвижение".
"Но разве ты не говорил, что это отличается от 5-го этажа? Что мы не можем полагаться только на выигрыш времени?"
"Действительно, вы правы. Простое промедление не приведет нас к победе".
'Агрессивные действия может быть ответом. Но это не просто игра'.
"Мы разделимся на группы. К счастью, у нас есть две группы. Одна группа направится к внешним оборонительным сооружениям на севере города и окажет поддержку в обороне. Приоритетом будет выведение из строя или снятие лестниц, установленных у стен города", - пояснил я, бросив взгляд на Эдис.
"Ты назначаешь нас на эту роль?"
"Если у кого-то есть возражения, не стесняйтесь их высказывать".
"Но нас всего пять человек. Даже если мы добавим себя к 300 солдатам, этого не хватит для защиты", - выразила свою озабоченность Эдис.
"Ты права".
При объективном сравнении герои были гораздо сильнее союзных NPC, даже на более низком уровне. Все сводится к разнице в статах и навыках. Однако мощь героев не означает, что они могут без труда справиться с сотней или тысячей врагов. Даже если к обороне присоединится группа Эдис, по численности они составят всего лишь около 50 солдат.
Конечно, это не означало, что победа сто к одному или тысяча к одному невозможна, но об этом позже. Я продолжил свое объяснение.
"Единственным средством прорыва городских стен являются лестницы. Кроме того, стены высокие и узкие. Если вы сможете занять самые опасные позиции на стенах и удержать их, это значительно повысит эффективность нашей обороны".
"Ты это имеешь в виду?" - уточнила Эдис.
"Ты хочешь сказать, что, хотя мы можем выиграть время, мы не можем обеспечить победу?" - спросила она.
Я решил не отвечать, но мое молчание говорило о многом.
"Я понимаю" - сказал я.
Даже если бы обе стороны объединились, результат остался бы тем же. Они могли бы выдержать натиск более длительное время, но в конечном итоге противник прорвал бы их оборону.
Между врагом и союзниками существовало значительное неравенство в силах.
Отсюда и возник мой план.
"Нужно как можно дольше задержать противника. Если внешняя оборона будет прорвана, отступайте к внутренней обороне. Охраняйте ворота и удерживайте позицию. При необходимости можно использовать солдат и жителей деревни в качестве приманки. Вы должны удерживать позиции до нашего возвращения".
"До нашего возвращения? Мы еще куда-то едем?" - спросила Дженна, ища подтверждения.
«Да».
"...Понятно", - Эдис кивнула, понимая всю серьезность ситуации.
"Хорошо. Будем держаться столько, сколько сможем", - пообещала она, подбадривая остальных четырех членов группы.
Когда группа из пяти человек была собрана, Эдис повела их к северной аллее площади.
Даже не вдаваясь в подробности, они поняли суть моих указаний.
Действительно, находчивые.
"А какова наша роль во всем этом?" - спросил Ашер.
"Приготовьтесь. Мы направляемся к восточным воротам", - ответил я.
"Зачем нам выходить наружу? Там тысячи гоблинов. Это слишком опасно", - выразил беспокойство Аарон.
"Есть ли надежда на решение, если мы останемся здесь?" - Я поднял взгляд и увидел затянутое тучами небо. Капли дождя падали, слегка поглаживая мои щеки.
"Как ни посмотри, если мы останемся здесь, это приведет только к полному уничтожению".
Шансы складывались против нас: дисбаланс сил составлял более десяти к одному. Даже если бы мы вмешались, шансы просто изменились бы на десять против двух.
Вспоминая бешеный натиск, с которым мы столкнулись на 5-м этаже, казалось маловероятным, что противник отступит из-за временных неудач. С точки зрения логики, это была непреодолимая битва.
Однако была одна зацепка.
"К востоку от города протекает река. Давайте вспомним 7-й этаж", - предложил я, привлекая внимание Дженны.
"Вы имеете в виду реку на 7-м этаже, расположенную на востоке?" Дженна задумалась, пытаясь уловить связь.
"Именно."
С 5-го по 9-й этаж все разнообразные поля, с которыми мы сталкивались, сливались в одно на 10-м этаже.
"Перед тем как мы покинули 7-й этаж, помнишь ли ты, Дженна, что слышала какие-то необычные звуки? Подумай об этом".
Дженна нахмурила брови, погрузившись в размышления. Затем в ней зажглась искра понимания, и она хлопнула в ладоши.
"Подумать только!"
"Теперь вы понимаете?"
"Да! Я поняла!"
"Что ты поняла?"
"Это был звук ударов копыт. Я услышал эхо галопа лошадей с другого берега реки".
На залитом дождем 7-м этаже из-за обрушения дамбы вода хлынула через край, вызвав наводнение.
"Наша задача проста. Нужно выйти через восточные ворота, прорваться сквозь ряды гоблинов и предотвратить разрушение плотины", - пояснил я.
"А потом..."
"Мы получим подкрепление".
Вынув меч из ножен, я закрепил ремень щита на левой руке.
"Что? Я совсем запутался", - признался Аарон, обращаясь за разъяснениями.
"Я объясню тебе по дороге..."
Когда мы стремительно выбежали на главную дорогу справа от площади, взору предстали распахнутые ворота внутренних оборонительных сооружений. За стенами тянулась длинная процессия жителей, лица которых были едины и мрачны. Командиры солдат повысили голос, пытаясь восстановить порядок.
"Строиться в ровные ряды! Не толкаться! Входить по одному!"
Однако его команды остались без внимания.
Люди толкались и пихались, пытаясь войти в ворота одновременно.
"Как же это надоело".
Я нахмурил брови, затем решительно протиснулся в ворота со стороны.
"О нет!"
Пожилую женщину толкнули, и она споткнулась, потеряв равновесие.
Не обращая внимания на ее беду, я двинулся вперед, прокладывая путь против потока беженцев.
"Я расчищу путь. Следуйте за мной!"
«Да!»
раздался ответ.
Успешно преодолев внутреннюю оборону, мы, не теряя времени, направились прямо к внешним воротам. На лицах бесчисленных людей, мимо которых мы проходили, было написано отчаяние, а среди них - несколько дрожащих солдат, прижавшихся к углам переулков.
Эолка пробормотала: "Странное ощущение".
"Не волнуйся, ты привыкнешь. В будущем это покажется тебе скучным", - успокоил я.
Вскоре показалась городская стена и ворота. Рядом с воротами возвышалась массивная лебедка, отвечающая за их открытие и закрытие.
"Дженна, забирайся на стену и оцени ситуацию снаружи".
"Так точно!"
"Аарон, приготовься управлять лебедкой".
"Есть, сэр!"
"Иолка, твоя роль - каст заклинаний. Как только ворота откроются, выпусти наружу огненное заклинание второго уровня".
"Ты имеешь в виду интенсивное пламя, верно? Поняла."
'Значит, он тоже здесь'.
Шурн напряженно уставился на меня, молча наблюдая.
Дженна, наблюдавшая за происходящим с вершины стены, крикнула: "Брат, за воротами собрались гоблины. Похоже, они ворвутся сюда все разом, когда ворота откроются".
"Я так и думал. Возвращайся немедленно!"
"Поняла!"
"Аарон, начинай крутить лебедку".
Аарон подошел к лебедке и потянул за трос.
Скрип, скрип.
Постепенно ворота стали открываться, раскачиваясь из стороны в сторону.
Один из солдат, стоявших на стене, воскликнул: "Что происходит? Черт побери! Ворота открываются!"
"Что? Гоблины прорвали оборону?"
"Нет! Они открываются сами по себе! Они двигаются сами по себе!"
"Что? Немедленно остановите его!"
Солдаты на стене поспешно двинулись к лестнице.
"Не дайте им спуститься!"
"Поняла!"
Дженна подставила подножку солдату, пытавшемуся спуститься по лестнице.
«Ой!»
«А-а-а!»
Солдаты кувыркались и переплетались, образуя на земле хаотичную массу. На лицах одних было выражение отчаяния, другие трусливо прятались за углами переулков, дрожа от страха.
Человек в великолепных доспехах, с видом офицера, разразился яростью.
"Что это за безумие? Это злые духи напали на нас? Остановите их! Защищайтесь любой ценой, даже если придется пожертвовать своими жизнями!"
«Кииии, киииии!»
Крики гоблинов просачивались сквозь щели открытых ворот, усиливая напряжение.
«Иолка!»
"Уже иду!"
【О великое пламя.】
Иолка закрыла глаза и начала произносить заклинание.
Пламя, исходящее от самых ее ног, охватило Иолку.
Пинг!
Из щели в воротах появился арбалет, и в Иолку полетел болт.
Я поймал болт голой рукой и отправил его обратно, изменив его направление.
"Дженна, останови солдат!"
Я быстро переместился к солдату с лебедкой и ударил его в живот.
"Призрак, это призрак? Где ты, изверг? Я не позволю тебе так поступать!"
Другой солдат, пылая гневом, замахнулся мечом.
Я уклонился от удара, с легкостью уходя от клинка. Воспользовавшись открывшейся возможностью, я нанес мощный удар щитом по его затылку, лишив сознания.
"Неужели богиня покидает нас?"
В этот решающий момент, когда офицер уже собирался прыгнуть вперед...
«Привет!»
Дженна с силой ударила офицера по шее.
Офицер рухнул, присоединившись к рядам павших солдат.
"Кьярр, кьяра-ла-ла!"
За воротами зловеще мерцали сотни пар багровых глаз.
С каждым поворотом лебедки Аарона их глаза светились еще ярче, словно разгораясь от предвкушения.
'Дождь'.
Наконец, с неба начали падать капли дождя.
"Твое пламя не погаснет от простого дождя, не так ли?"
Иолка ничего не ответила, но на ее губах заиграла улыбка, свидетельствующая о ее непоколебимой уверенности.
И тут...
Ворота распахнулись, открывая путь вперед.
В этот момент десятки гоблинов дружно бросились вперед.
"Отбросьте их!"
【Игнайт!】
Пламя диаметром в несколько метров вырвалось наружу, пронзая гоблинов.
«Ик!»
"Не разрушай ворота. Пусть взрыв произойдет снаружи!"
Пламя вырвалось наружу, словно живая сущность, и охватило все пространство за воротами.
На их месте остались лишь обугленные трупы гоблинов.
【Взрыв!】
Треск! Треск! Бум!
"Кьяааааааа!"
Мощный взрыв пронесся над воротами, заставив гоблинов разразиться испуганными криками. Тела тех, кого непосредственно задело взрывом, взлетели на десятки метров в воздух над стеной. Аарон, стоявший рядом со мной, пробормотал.
"Каждый раз, когда я вижу это, я не могу не поражаться... Сила магии действительно поражает".
Рядом с воротами бушевало огненное пламя, которому не мешал усиливающийся дождь.
"Мы можем поразмышлять позже. Сейчас начинается битва".
"Да, ты прав".
Снаружи сотни гоблинов, вероятно, готовились к ужасному побоищу.
"Дженна, Аарон!"
"Мы готовы! Мы пойдем первыми!"
Дженна выхватила кинжал и выскочила наружу, в мерцающее пламя. Аарон крепко сжал свое копье и последовал примеру Дженны.
Иолка глубоко вздохнула.
«Хуууу...»
"Нам предстоит еще долгий путь. Ты справишься?"
"Смогу. Не надо меня недооценивать!"
Иолка достала из-под одежды зелье маны и сделала глоток.
"Я могу выпустить еще сотню выстрелов!"
"Хорошо. Продолжай."
Иолка тоже исчезла за воротами.
Остались только я и молодой человек, наблюдавший за нами из-за угла.
"Ты собираешься идти за нами?"
Я указал на бушующее за воротами пламя.
["Шурн (★)" чувствует страх! Все атрибуты снижены на 30%].
Шурн не мог произнести ни слова, его била неконтролируемая дрожь.
Я усмехнулся и произнес.
"Иди к Эдис. Она скажет тебе, что делать. Если ты выживешь после этой битвы, то я позабочусь о тебе".
"О, я понимаю! Я понимаю!"
закричал Шурн и поспешно удалился.
«Кияаа!»
Снаружи крики гоблинов эхом разносились по воздуху.
"Я убью вас всех".
Я ухмыльнулся, крутанул меч и бросился в огненную глубину.
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      За воротами замка нас ждала огромная равнина, кишащая сотнями гоблинов.
"Киа, Киа!"
Они наблюдали за нами с небольшого расстояния из-за мерцающего пламени.
Глаза их светились зловещим красным оттенком, они угрожающе размахивали мечами.
Скрип, скрип.
Ворота за нами начали закрываться.
Один из солдат, оправившийся от ранения, потянул за рычаг.
Он сработал, как и было задумано.
Путь к отступлению был перекрыт.
Оставалось только идти вперед.
"Занять позиции!"
"Есть!"
Из огненного ада выскочил бесстрашный гоблин.
Быстрым ударом меча я обезглавил гоблина.
Мы быстро выстроили строй - треугольник вокруг мага. Я стоял во главе, Дженна - справа, Аарон - слева, а Иолка - в центре.
Хотя окружающее пламя не позволяло гоблинам легко приблизиться, мы также не могли безрассудно бросаться на них. Нужно было проложить путь сквозь их ряды.
"Иолка, используй 1 уровень магии. Сосредоточься на меньшей огневой мощи, но рассеивай пламя как можно шире".
"Поняла."
Закрыв глаза, Иолка начала заклинание.
"Держи гоблинов на расстоянии!"
Первоначальное пламя, разожженное первым заклинанием, постепенно ослабевало.
Свою роль сыграл и усиливающийся ливень. Некоторым гоблинам удалось проскользнуть сквозь колышущееся пламя и проникнуть за пределы нашей обороны.
Стремительный удар клинка пронзил горло гоблина, окрасив залитый дождем воздух струйками крови.
Аарон сжимал свое копье, методично уничтожая гоблинов одного за другим.
Хотя уровень его мастерства был не самым высоким, его тренировки были налицо. Его удары были безупречно точны.
"Кьярур!"
Взгляды гоблинов-арбалетчиков замерцали. Из трех арбалетов выстрелили болты. Их цель: Иолка. Два болта были отражены щитом, а один умело парирован мечом. Одновременно я бросил камень в одного из гоблинов. Передний гоблин, стрелявший из арбалета, зашатался, кровь смешалась с его болезненным выдохом.
"20 секунд".
Когда жар достиг своего апогея, сзади до нас донеслось палящее ощущение.
"Реверс!"
Мы быстро перешли из треугольной формы в перевернутый треугольник.
Я занял левый фланг, Дженна - правый верхний, а Аарон расположился ниже.
Расчистив фронт, мы создали полосу обстрела для Иолки.
【О великое пламя!】
Уууууух!
Из отверстия вырвалось пламя. Мерцающее инферно заплясало и рассеялось во все стороны.
"Киаааа!"
Едкий дым и запах горящей плоти ворвались в мои ноздри.
"Прорываемся!"
Мы быстро вернулись к первоначальному треугольному строю и устремились через пылающую равнину. Гоблины были ввергнуты в хаос, отчаянно сражаясь с охватившим их пламенем.
Хотя мы чувствовали, как палящий жар просачивается сквозь наши кожаные доспехи, мы могли в какой-то мере выдержать его.
Не зря же мы совали руки в бушующее пламя.
Гоблины уязвимы к огню.
Они инстинктивно боятся пламени.
То, что на нашей стороне была Иолка, оказалось удачей.
Если бы мы были одни, то прорваться сквозь окружение было бы куда более сложной задачей.
Но из всех возможных непогод должен был пойти дождь.
Вскоре сотни гоблинов снова окружили нас.
Разрозненные следы огня еще сохранялись, но проливной дождь быстро погасил их бодрость.
Иолка откинула в сторону мокрые волосы и нервно закусила губу.
"Стреляй еще. Один выстрел, один глоток зелья".
"Я знаю!"
Иолка сделала глоток из пузырька с зельем маны и быстро проглотила его.
Затем она еще раз произнесла заклинание.
Из мест, где огонь еще не успел полностью распространиться, выскочили гоблины.
Они появились рядом с позицией Дженны.
"Аарон, поддержи справа. С этой стороны я справлюсь одна".
"Понял!"
Несмотря на то, что левая сторона была охвачена сильным пламенем, гоблины все еще вырывались вперед. Некоторые из них были объяты пламенем с ног до головы, но они бесстрашно бросались на меня.
Их атаки были мне понятны.
Я отражал их мечи своим щитом, пронзая их сердца. Стрелы отражались, копья парировались. Краем щита я крушил черепа и разрывал шеи.
Еще 20 секунд.
"Реверс!"
Уууууух!
Раздался второй залп.
В окружении гоблинов образовалась временная брешь. Мы воспользовались этой возможностью и бросились вперед, прикрываясь пламенем. Несмотря на то, что наши тела покалывало, как от ожогов, медлить было нельзя. Как только образовалась брешь, она быстро закрылась. Нужно было успеть занять как можно больше места в этом быстром проеме.
"Кира, Кирара-ро!"
На одной из сторон равнины на возвышающейся скале стоял гоблин, энергично размахивая флагом.
Облаченный в железные доспехи и украшенный малиновым плащом, это был командир гоблинов.
"Дженна!"
"Цель обнаружена. Я на ней!"
Дженна быстро вонзила свой кинжал в лоб одного гоблина, затем стремительно натянула лук и выпустила стрелу.
Стрела попала точно в цель, пробив гоблину лоб.
"Кики?"
"Кики!"
Два гоблина, оказавшиеся телохранителями, стояли неподалеку, не зная, как поступить.
Дженна быстро расправилась с гоблинами, отправив их в потустороннее царство.
Пин! Пинг-пинг-пинг!
Гоблины с арбалетами направили свои выстрелы на Эолку.
"Не смейте ей мешать!"
Пока болты выпускались из арбалетов, мой разум быстро рассчитывал их траекторию, скорость и оптимальный способ отклонения. Как будто у меня в голове был компьютер, анализирующий ситуацию. Это был эффект от навыка защиты от снарядов. Мое тело двигалось соответствующим образом, и разлетевшиеся остатки болтов разлетались во все стороны.
Уууууух!
Третий шквал.
На этот раз мы преодолели еще большее расстояние.
Отсутствие командира, похоже, привело гоблинов в длительное замешательство.
Скорее всего, их первоначальной целью были северные ворота, а не мы.
Из пламени внезапно метнулось копье.
Я ловко уклонился от него, а затем левой рукой потянул гоблина к себе. Незадачливый гоблин был охвачен пламенем, превратившись в обугленное зрелище.
О том, в каком состоянии мы находились, говорить не приходится - было очень грязно.
Дождь лил не переставая, нагружая наши кожаные доспехи. Пламя, упорно не желающее гаснуть даже под ливнем, оставляло на наших телах следы ожогов. Капли дождя и дым мешали видеть, а грязная земля затрудняла передвижение.
В один момент было паляще, в другой - холодно до костей. Этого достаточно, чтобы свести с ума любого".
Быстрым движением меча лоб гоблина был рассечен надвое.
Настало время четвертого шквала.
Стремительным шагом я уклонился от пламени, проносящегося впереди.
Аарон задыхался, пробиваясь сквозь стену огня.
"Если бы мы не последовали твоим указаниям, нас бы уже поджарили".
"Именно поэтому важно выполнять приказы".
"Понял."
Аарон энергично взмахнул копьем, поразив двух гоблинов.
Пламя охватило их, поглотив с ног до головы.
"Давно пора".
Несмотря на то, что Аарон и Дженна выглядели невредимыми, их силы были на пределе.
Мало того, что им не хватало кислорода, так еще и вокруг полыхало адское пламя. Хотя навык "Сопротивление пламени" повышал сопротивляемость огню, он не давал полной неуязвимости. К тому же дождь затруднял передвижение.
"Итак, пришло время второго уровня".
Эолка кивнула, ее лицо было бледным.
Первое зелье маны было почти пустым.
Оторвав руку гоблину с мечом, я крикнул,
"Дженна, Аарон! Когда Эолка на этот раз выпустит заклинание, мы бросимся прямо к реке. Не останавливайтесь, продолжайте бежать!"
"Да!"
Выпив зелье маны одним глотком, Эолка начала произносить заклинание.
Я крепко сжал пустую стеклянную бутылку из-под зелья и швырнул ее в лицо стоящему передо мной гоблину.
Треск!
"Ой!"
Гоблин схватился за лицо, закричал от боли, и я быстро подтащил его к себе, поставив прямо перед Иолкой.
Туд, туд, туд, туд!
Гоблин превратился в щит, приняв на себя непрерывный шквал арбалетных болтов, после чего рухнул.
"40 секунд".
"Ложись!"
"Да!"
【Высвобождение!】
Пламя, до этого задерживавшееся вокруг Эолки, выстрелило вперед по прямой линии.
Я быстро опустился на землю, почувствовав металлический стук, когда горькая грязь попала мне в рот.
【Игнайт!】
Бум!
Бесчисленные капли дождя посыпались вниз в унисон, как будто каждая из них несла в себе силу удара кулака. Удар захлестнул меня с ног до головы, а агонизирующие крики гоблина раздались среди хаоса.
Я поднялся на ноги и сплюнул грязь, чувствуя, как Иолка пошатывается от усталости.
Убрав меч в ножны и закрепив щит на спине, я поднял Иолку обеими руками, поддерживая ее.
"Это..."
"Не говори ни слова".
Иолка медленно кивнула, затем доверила свое тело мне.
"Дженна, Аарон, будьте рядом со мной. Бежим к реке!"
"Да!"
Вдвоем с остальными мы промчались мимо безжизненных тел гоблинов.
Поскольку я держал Иолку, я не мог взять в руки оружие. Дженна и Аарон бежали впереди, один пускал стрелы, а другой орудовал копьем с двух сторон.
Шум стремительной реки становился все ближе.
Орда гоблинов медленно отступала.
Хотя они издалека смотрели на нас, обнажив зубы и пытаясь запугать, они не преследовали нас без устали. Их внимание было сосредоточено на продвижении к северной городской стене.
"Мы прорвались".
"Фух, это было близко. Я думал, нам конец!"
С одной стороны реки стояло величественное дерево, укрывавшее нас от дождя.
Дженна и Аарон укрылись под его сенью и присели.
Я осторожно усадил Иолку, хотя ее взгляд оставался острым.
"Мне бы хотелось, чтобы ты был помягче".
"Извини, но обстоятельства не позволяют".
Я усмехнулся и ответил.
"Отдохните немного. Нанесите целебное зелье на ожоги и сделайте глоток. Помните, оно у нас только одно, так что не используйте все сразу".
"Понял. Вау, это очень сильнодействующее зелье".
Дженна нахмурила брови, проглотив зелье и слегка намазав им поврежденную кожу. Аарон последовал ее примеру, и я, сделав глоток, нанес его на свои обожженные места. По всему телу пробежало покалывание.
Я вышел из-за дерева.
К северу от города.
Хоть и издалека, но я напряг глаза, чтобы уловить происходящее.
Десятки осадных башен прилепились к городским стенам, переправляя гоблинов наверх. Стрелы и болты скрещивались между верхним и нижним уровнями стены, и когда большинство гоблинов достигало вершины, они тут же падали вниз. Внешние защитные сооружения еще не были прорваны. Похоже, что отряд Эдис оказывает достойное сопротивление.
И тут появилась река - та самая, из-за которой мы сюда пришли.
Дождь лил не переставая, и река сильно разливалась. Между верхним и нижним течением реки возвышалась мощная плотина. Хотя ее каменная конструкция и не производила впечатления прочной, но, судя по всему, она была способна продержаться до поры до времени. За рекой простирался обширный лес.
На 7-м этаже, когда мы зашли сюда, плотина лежала в руинах.
Это не было естественное разрушение, а следы силового воздействия - разбросанные кирпичи и перевернутые кучи грязи. Это наводило на мысль, что гоблины, предвидя приход подкрепления, специально разрушили ее.
"Странно".
И город на пятом этаже, и плотина на седьмом находились в плачевном состоянии.
У этих мелких гоблинов не хватало ни средств, ни сил, чтобы полностью разрушить городские стены и здания. В лучшем случае им удалось собрать осадные башни, чтобы забраться на стены.
Тогда как?!
"Старший брат, что ты там делаешь? Ты же промокнешь. Иди в укрытие".
"...хм..."
"В чем дело?"
"Все выходите. Наши гости скоро прибудут".
Откуда-то послышались шаги.
"Я хотела еще немного отдохнуть".
пожаловалась Дженна, вылезая из-за дерева.
Аарон последовал ее примеру, а Иолка, переведя дух, выпила примерно треть зелья маны и встала рядом со мной.
"Мы продержимся до прибытия подкрепления. Они попытаются разрушить плотину. Мы должны остановить их любой ценой".
"Да."
Под падающим дождем показался враг.
В отличие от предыдущей группы гоблинов, с которой мы столкнулись, эти ребята нацелились на плотину. Я проверил их сквозь завесу дождя.
[Гоблин Ур.9 x 19]
Они были вооружены и подготовлены, как элитный спецназ.
Одетые в железную броню и вооруженные, некоторые даже с кирками и молотами, они искали слабые места, чтобы прорваться.
И тут...
Туд, туд, туд!
Каждый шаг отдавался дрожью в земле.
Рост гоблинов составлял примерно 3 метра 50 сантиметров, и по сравнению с ними они казались маленькими, как крысы.
Под бледно-зеленой кожей их крепких мускулистых тел проступала рябь. Облаченные в прочные пластинчатые доспехи, закрывающие уязвимые места, они держали в правых руках огромные железные молоты.
"Я предчувствовал, что это будете вы".
Существо издало оглушительный рев.
"ГУУУАРГХ!"
[Огр Ур.23]
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      Рот Аарона раскрылся от удивления.
"Что это, черт возьми, такое?"
"Никогда раньше не видел монстров?"
По правде говоря, для меня это тоже было впервые.
Я провел клинком по щиту, и пронзительный звон металла расколол тишину.
"Не бойтесь, все! Это просто зверь, такой же, как и мы, у него есть мозг и сердце. Если у него есть сердце, значит, он может умереть. Продолжайте атаковать оружием, и он упадет".
"Ну, это лучше, чем столкнуться с толпой гоблинов!"
Пин!
Быстрым, изящным движением Дженна выпустила стрелу.
Кружась в воздухе, она попала глубоко в брюхо огра.
"Куааа!"
Огрзарычал, из его пасти потекла слюна, но он продолжал неуклонно приближаться. От каждого тяжелого шага земля под ним вздрагивала.
Дженна, улыбаясь, беззаботно почесала щеку.
"А может, лучше встретиться с гоблинами?"
"Это мы узнаем, когда он падет".
Я бросил взгляд через плечо.
Моя группа была напряжена от неуверенности, но их лица не выдавали страха.
Это было многообещающе. Если каждый будет на своем месте, то победа будет за нами.
"Держите себя в руках! Сейчас я распределю обязанности. И так, Иолка, ты должна создать огненную стену у плотины".
"Огненную стену?"
"Да, чтобы не дать гоблинам продвинуться вперед до прибытия подкрепления".
"С этим я справлюсь, но что делать с этим монстром?"
"С ним я разберусь. Аарон, твоя задача - прикрывать Иолку. Дженна, в зависимости от того, как будут развиваться события, будет помогать либо Аарону, либо мне."
"Поняла."
"Хорошо!"
"Всем занять свои позиции".
Спринтерским бегом Иолка направилась к берегу реки напротив плотины и начала читать заклинание.
Аарон последовал за ней быстрым шагом, отбивая все снаряды, направленные в Иолку.
Дженна, которой доверили место в центре, наблюдала за разворачивающимся сценарием, держа стрелу наготове.
Я бросил камень с берега реки прямо в оскаленную морду Огра.
Огрнахмурился от неприятного сюрприза и двинулся ко мне.
Я приготовился, выхватил меч и поднял щит.
"Кууууууууу!"
С оглушительным воплем Огрвзмахнул своим грозным железным молотом.
Я ловко перекатился в сторону, чтобы уклониться. Земля содрогнулась от могучей силы молота, вздымая в воздух грязь и тину.
Один удар - и все кончено".
Щит хорош лишь настолько, насколько он способен противостоять силе, которую он призван отражать.
Я отпрыгнул назад, ловко уклоняясь от неровной дуги падающего молота.
Пин!
Вторая стрела Дженны пробила правое плечо Огра.
"Киаааа!"
В то же время гоблины начали бешено рваться к плотине.
【Игнайт!】
Уууух!
Огонь прорезал путь между гоблинами и берегом реки. Угрожающая стена пламени заставила гоблинов на мгновение замешкаться, и Аарон воспользовался этой паузой, чтобы со смертельной точностью пробить копьем череп гоблина.
Иолка, закрыв глаза, продолжала непреклонно читать заклинание.
Ее целью было не выпустить огонь, а поддержать его. Даже под непрекращающимся дождем пламя взвивалось вверх, не ослабевая в своей ярости.
Огр, достав свой железный молот, беззаботно пожал плечами. Стрела, застрявшая в его мускулистой щели, плавно выскользнула наружу. Дженна, готовившая третью стрелу, пробормотала себе под нос проклятие.
"Ну и зверь!"
"Целься в жизненно важные точки, или не мучайся. Мы не можем тратить стрелы впустую".
"А где, черт возьми, эти жизненно важные точки?"
"Это тебе предстоит выяснить!"
Ух!
Я бросился вперед, как бы собираясь прыгнуть. Место, где я когда-то стоял, было разрушено железным молотом. Я вскочил на ноги и взмахнул мечом по широкой дуге, отчего из правой руки огра брызнула кровь.
Огр, не обращая внимания, метнул свой молот в сторону. Я ловко уклонился.
'Без правильной стойки сложно сделать глубокий разрез'.
Я бросил взгляд в сторону.
Аарон выкладывался на полную, но не было уверенности, что он сможет защитить Иолку. Гоблины, оценив ситуацию, перешли от ближнего боя к дальним атакам. Они стреляли болтами, а те, у кого не было арбалетов, бросали камни. Болт или камень - одно попадание могло нарушить равновесие Иолки.
'Я должен рискнуть'.
Людоед взмахнул молотом и громыхнул им.
Я полусогнул колено и придвинулся ближе к огру. Когда хвостовая часть молота грозила раздробить мне череп, я отдернул левую руку назад, поднимая щит для отражения удара.
Ка-ка-как!
Ударная волна сотрясла мою левую руку. Не обращая внимания на боль, я скользким движением проскользнул под ногами огра и крепче сжал рукоять меча.
Правой рукой я со всей силы вогнал острие меча в пах огра.
Ощущение крошения наполнило мою руку.
'Ай, так он самец'.
Кровь хлынула между ног, я выдернул меч и быстро освободился.
"Куууууу!"
Огр завыл, бесцельно размахивая молотом в безумном бешенстве, отчаянно пытаясь перебороть свою агонию.
Я установил безопасное расстояние между собой и гигантским чудовищем - всего несколько метров.
Из глубины левой руки вырвалось мучительное жжение, по ощущениям напоминающее перелом кости. Тем не менее, она не потеряла работоспособность и, приложив некоторые усилия, осталась функциональной.
"Кууу, каааа!" - заревел людоед, с силой обрушивая свой железный молот, являя собой жуткую картину: горстка гоблинов превратилась в кровавое месиво.
В этот момент стрела из лука Дженны попала в цель и со смертельной точностью пронзила левый глаз людоеда.
Людоед потерял контроль над собой, выронил молот и стал дико метаться, хаотично прыгая и вращаясь.
Сделав быстрый вдох, я перешел в атаку. Проворно отступив назад, кулак людоеда, похожий на древесный ствол, пронесся мимо моего носа. Я снова бросился в бой, заметив, что спина людоеда выгнулась дугой. В доспехах огра, прикрывающих его левую грудь, виднелась заметная брешь.
Крепко сжав рукоять меча, я сделал выпад, целясь прямо в сердце зверя. Мускулистая грудь людоеда оказала яростное сопротивление моему мечу. Не останавливаясь, я крутил клинок, погружая его все глубже, пока не почувствовал через оружие пульсирующее биение сердца.
Резким движением я вынул меч. Кровь, густая и красная, хлынула из прорехи в грудной пластине людоеда.
С тяжелым стуком тело чудовища рухнуло лицом в грязную жижу.
Дождь, теперь уже окрашенный кровью людоеда, разлетался брызгами, промочив меня до пояса.
Ошеломленные зрелищем, оставшиеся гоблины замешкались, их уверенность была подорвана.
Сплюнув попавшую на губы дождевую воду, я двинулся к оцепеневшим гоблинам. Первый из них даже не отреагировал на мой клинок, и как раз в тот момент, когда я собирался схватиться с другим, раздался срочный голос Дженны.
"Старший брат!"
"Что случилось?"
"Кажется, там еще один!"
Как только слова Дженны стихли, земля под нами задрожала. Я разбил щитом голову очередного гоблина и отступил. Среди проливного дождя появилась громадная фигура.
"Сохраняйте спокойствие. Справимся с ним так же, как и с предыдущим".
"Но он, кажется... другим?"
"Чем он отличается?"
Новый огр некоторое время изучал труп своего товарища, а затем перевел взгляд на плотину, где ярко полыхала огненная стена.
"Он целится в плотину".
"Попался!"
Еще одним быстрым движением Дженна выпустила стрелу, которая вонзилась в подмышку людоеда.
В ответ огр издал вызывающий рев и повернулся, чтобы посмотреть на Дженну.
"Отлично. Теперь он нацелился на меня..."
Но тут огр сгорбился и бросился бежать к плотине.
Черт побери.
"Преградить ему путь!"
Вторая стрела с треском вонзилась в темя людоеда. Не останавливаясь, тварь продолжала свой неумолимый натиск.
Гоблины, столпившиеся на его пути, были раздавлены или подброшены в воздух.
"Он что, с ума сошел?" воскликнул я.
Наша огненная баррикада могла сдержать гоблинов, но она была бессильна против стремительного натиска огра.
Бросив щит, я схватился за меч и бросился вперед. Но мои шаги казались мучительно медленными. Я не мог подойти достаточно близко.
"Аарон, не дай ему добраться до плотины!" крикнул я.
Не обращая внимания на копье, пронзившее его колено, людоед издал мучительный рев и пронесся мимо Аарона.
Что это за чудовище, которое хочет разрушить плотину, живое или мертвое?
В бой вступила непредсказуемая угроза.
Дженна, быстрая как хлыст, взобралась на бронированную спину людоеда. Зажав кинжал в обратном хвате, она несколько раз вонзила его в трапецию, где сходились шея и плечо.
Тук! Тук! Тук! Тук!
"Арррргхххх!" Людоед заревел от боли.
"Кто это?" с недоверием произнесла Иолка, открыв глаза и поспешно закончив заклинание, и побежала.
Не обращая внимания ни на гоблинов, ни на валуны, ни на пламя, огр не сводил глаз с плотины и мчался к ней без малейших колебаний.
'Слишком поздно', - понял я.
"Слезай с него, Дженна".
Изящным кувырком в воздухе Дженна отделилась от огра. Затем огр врезался в плотину, распустив паутину трещин. С оглушительным треском образовалась зияющая дыра, из которой неудержимо хлынула вода.
"......"
Уровень воды в реке начал подниматься.
Издали доносился стук копыт, топчущих землю, становясь громче с каждой секундой.
"Кя-ро!"
Одним движением я погрузил меч в пасть гоблина. Лезвие вышло из затылка, перерезав язык.
Он был последним. Людоед, выполнив свою задачу, был унесен стремительным течением реки, исчезнув из виду. Пнув безжизненное тело гоблина у своих ног, я пробормотал: "Мы провалились".
"И что же?"
"Пора возвращаться. Нам нужно придумать второй план".
Второй план, да?
Я недолго размышлял над этой перспективой.
Без всякой поддержки пугающая реальность была очевидна: 370 из нас должны были сдерживать орду из более чем 3000 гоблинов.
Я стиснул зубы. Безрассудный дикарь вверг нашу миссию в хаос. Но сдаваться было нельзя. Мы должны были найти решение, независимо от того, существует оно или нет. Взяв щит, я перекинул его через плечо.
Стук копыт лошадей становился все громче и настойчивее. Однако река, ставшая угрожающей силой, разливалась с ужасающей скоростью.
"Это не имеет никакого смысла", - я сдержал вздох, отчаянно пытавшийся вцепиться мне в горло.
Внезапно Иолка нарушила тишину.
"Подожди".
"Что?"
【Драсте Сирадус.】
В глазах Иолки сверкнула люминесцентная голубая вспышка.
Внезапно прибрежный камень взлетел в воздух.
【Движение!】
Повинуясь жесту Иолки, камень взлетел в воздух и заделал пробоину в плотине.
Вода, которая раньше свободно текла через щели, резко остановилась. Иолка откинула намокшие волосы назад и самодовольно захихикала.
"Эй, ты, как..."
"Телекинез? Это самое простое из магических искусств. Удивлен, не так ли?"
"Почему ты раньше не сказала, что можешь сделать что-то подобное?!" - в ярости воскликнул я.
"Почему ты злишься? Я только что спасла миссию, которая без меня провалилась бы...?"
Пошатываясь, Иолка колебалась на грани срыва.
Аарон бросился вперед, поддерживая ее.
"Спасибо. У тебя есть манеры, в отличие от некоторых. Я... угх!"
Щека Иолки внезапно оказалась в моей хватке.
"Кто тебе сказал скрывать свои способности, а? Я же ясно сказал: "Расскажи мне все заклинания, которые ты можешь использовать".
"Ты... Ой! Это заклинание было слишком простым...!"
"Хватит."
Когда я отпустил ее щеку, Иолка бросила на меня взгляд - недовольное хмурое лицо под слезящимися глазами.
"В любом случае, мы живы благодаря тебе. Благодарю за это. Всем перегруппироваться и выпить по глотку зелья".
Отступив к месту, затененному деревом, мы стряхнули с себя грязь и выпили зелья. Иолка, бледная как привидение, выглядела готовой к рвоте, борясь с зельем маны.
"Хоть бы этот дождь ослаб".
Дженна выжала свое платье, и из его складок хлынул каскад воды.
Внезапно воздух наполнился звуком приближающихся копыт.
Рыцарь в авангарде размахивал малиновым флагом с эмблемой льва.
Следом за ним из леса выехала конница, состоящая из сотни человек. Одетые в блестящие пластинчатые доспехи, крепкие кони неслись вперед, не обращая внимания на грязь.
"Всем войскам - вперед! Продемонстрируйте доблесть кавалерии Железного Льва!"
"Но капитан, река..."
"Я выгляжу так, будто мне не все равно? Сегодня нас ничто не остановит! Пересекайте ее!"
"Есть, сэр! Все, заряжай!"
Один за другим рыцари стали погружаться в реку.
Ярость реки не шла ни в какое сравнение с неумолимым натиском кавалерии.
[Человеческий рыцарь Ур.??? X 458]
[Союзные NPC "Кавалерия Железного Льва" вступили в бой!]
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      Кавалерия насчитывала около 500 храбрых солдат, готовых встретить грозного противника.
Даже с учетом возможного подкрепления, численность союзников не превышала тысячи человек. Но численность и не была их преимуществом.
Отличительной чертой этих воинов было их качество.
Облаченные в тяжелые доспехи, с крепкими копьями, на величественных конях, запряженных в броню, кавалерия излучала решимость. Их вид резко контрастировал с защитниками города, одетыми в потрепанные доспехи и дрожащими от страха.
Хотя некоторых из них унесло сильным течением реки, большая часть войска успешно преодолела опасную переправу.
На берегу реки стоял человек, вероятно, их командир, и осматривал местность.
"Что это за чудовищные трупы..."
Наши глаза на мгновение встретились в тени дерева, но он быстро отвел взгляд. Выхватив меч, он направил его в северную часть города, где бушевала битва.
"Стройтесь и атакуйте! Сметаем врага все разом!"
Лошади фыркнули, и вид сотен кавалеристов, выстроившихся под дождем, был поистине впечатляющим.
Дженна не могла не присвистнуть от восхищения.
"Вот это да, впечатляет. Похоже, что наша часть миссии выполнена. Мы можем теперь просто лежать и смотреть?"
"С удовольствием".
Основная проблема была решена, но я не удивлюсь, если уровень сложности перевалит за три звезды. Я посмотрел на лошадей, бродивших у берега реки, их хозяев уносило течением, когда они переправлялись.
"Ты умеешь ездить на лошади?"
"На лошади? Конечно."
"А вы двое?"
Аарон молча покачал головой, а Иолка, затрудняясь с ответом, проглотила зелье маны.
"А ты умеешь, оппа?"
"Не умею".
"Это не очень поможет, если только один из нас умеет ездить верхом".
"Возьми пока одну".
Кавалерия приготовилась к атаке.
Дженна забралась на бесхозную лошадь и взяла поводья. Лошадь сначала испугалась, но вскоре успокоилась, когда Дженна ласково погладила ее по шее. Через некоторое время лошадь, на которой сидела Дженна, рысью подошла к нам.
"Этого достаточно?"
Я посмотрел на небо.
Амкена, должно быть, наблюдал за всем происходящим.
По сути, Мастер не мог напрямую вмешиваться в битву, но его влияние ощущалось. Я вспомнил о зелье против страха, которое пил во время обучения.
Ты будешь помогать или нет?
'Запрос книги навыков: Промежуточная конная езда'.
[Хан (★)] запрашивает "Книгу навыков (конная езда)". После покупки герой получит этот навык. Стоимость составляет 500 драгоценных камней. Желаете ли вы продолжить покупку?]
[Да (выбрать) / Нет].
В воздухе замерцал голубой свет, и вдруг на землю опустилась старая книга.
Я взял ее в руки, открыл страницы, и в мой разум хлынул поток знаний и опыта о конной езде.
[Дзинь!]
[Пробуждение навыка!]
[Хан (★) овладел конной ездой!]
"Что это было?"
"Книга умений".
Конная езда.
Одна из книг навыков, доступных в магазине Pick Me Up.
Хотя боевые навыки нельзя было получить напрямую, из этих книг можно было научиться вспомогательным техникам.
Я сел на лошадь и взял поводья. От посадки и удержания поводьев до смены направления, движения вперед, остановки и ускорения - советы и ноу-хау конной езды приходили ко мне сами собой.
Лошадь, на которой я ехал, подошла к Дженне.
"Ты говорил, что не умеешь ездить верхом".
"Теперь умею".
Я усмехнулся, подтверждая свое новое умение.
"Мы пойдем по их следу и нарушим их планы".
"Нарушить их планы, что ты имеешь в виду?"
"Ты думаешь, что этим все закончится? Аарон, держись позади Дженны. Иолка, ты со мной. Без седла может быть неудобно, так что держись за мою спину".
С помощью Дженны Аарон сел на лошадь позади нее.
Следом подошла Иолка, выглядевшая бледной. Несмотря на то, что она пополнила запасы маны с помощью зелья, умственная усталость была неизбежна. Я помог Иолке сесть на лошадь. Впереди кавалерия заканчивала подготовку к атаке.
"Приготовиться к атаке! Приготовиться!"
"В атаку! В атаку! В атаку!"
В ответ на команду командира солдаты подняли оружие и закричали в унисон. На северных равнинах гоблины, предупрежденные о ситуации, выставили свои копья против наступающей конницы.
Мы наблюдали за происходящим в нескольких метрах от линии фронта.
"Не присоединяйтесь к атаке. Вы можете попасть в беду. Проскользните в лес и оцените ситуацию".
"Аарон, держись крепче, чтобы не упасть".
"Конечно".
Командир кавалерии взмахнул своим стальным мечом над головой и нацелил его на гоблинов.
"Атакуйте все вместе! Покажите этим негодяям огненную мощь Железной Кавалерии!"
Белая лошадь командира понеслась галопом по равнине.
Всадники с красными флагами понеслись вперед, а за ними громогласным строем двинулись сотни солдат и лошадей. Радостные возгласы солдат и ритмичный стук копыт под дождем наполнили воздух.
"Поехали!"
Крепко сжав поводья, я погнал лошадь вперед.
Лошадь выдохнула и набрала скорость. Быстрее. Каждый толчок приводил к более мощным шагам.
Удивительно, но, прочитав книгу, я обрел способность управлять лошадью.
Это казалось нереальным, но удивляться или радоваться не стоило.
Я предупредил Дженну, которая следовала позади: "В сторону! Уходим с зоны поражения стрел!"
Пин! Пинг, пинг, пинг, пинг, пинг!
Десятки, сотни стрел полетели со стороны гоблинов.
Большинство стрел либо не достигали цели, либо вонзались в землю. Однако несколько стрел попали в цель.
"Аааргх!"
Один неудачливый солдат был ранен и упал с лошади.
Солдаты сзади втоптали его в землю.
Я слегка опустил голову.
Шальной болт пролетел мимо моей головы, и Иолка, державшаяся за мою талию, издала тоненький крик.
"Уходим!"
Когда я потянул поводья вправо, лошадь повернула.
Главной целью кавалерии были гоблинские войска, стоявшие у северных ворот. Мы свернули вправо и понеслись к лесу, Дженна следовала за нами.
Вскоре авангард кавалерии столкнулся с гоблинами.
Сотни гоблинов, насаженных на копья и раздавленных копытами, превратились в безжизненную кучу.
Они были меньше людей и не могли противостоять разрушительной силе нескольких сотен килограмм лошади. Кавалерия, раскинувшись, как огромная метель, с легкостью пронеслась сквозь силы гоблинов.
Пока ветер постепенно ослаблял воздействие капель дождя на наши лица, я внимательно следил за окружающей обстановкой, скача по лесу. Между деревьями раздавалось слабое рычание.
[Всадник гоблинов Ур.??? X 211]
"Как я и предполагал".
Они затаились в лесу, готовясь к засаде на кавалерию.
Как только темп движения кавалерии ослабевал, они наносили удар с боков. Волкам не хватало силы, чтобы встретиться с кавалерией лоб в лоб, поэтому были приняты меры по сдерживанию темпа движения кавалерии.
[Огр Ур.??? X 23]
"Краааа!"
Из густого леса вырвались огры.
Прорвав первую линию обороны, они бросились на кавалерию, которая перегруппировывалась после первого столкновения. Вдалеке командир кавалерии снова поднял меч, и началась вторая схватка, сопровождаемая симфонией звона металла и оглушительных криков.
Я повернулся к ехавшей позади меня Иолке и спросил: "Иолка, у тебя достаточно маны?"
"Как-нибудь справлюсь", - ответила она.
"Ты тоже это видела. Будет неприятно, если эти всадники гоблинов вступят в бой".
Когда дождь прекратился, в воздухе вновь появилось ощущение опасности.
Я поднял указательный палец правой руки, чтобы определить направление ветра.
Северный ветер. Я принял решение: "Отныне мы будем ехать через лес. Ты разжигаешь пламя".
Иолка кивнула: "Я могу это сделать, но огневая мощь может быть слабой".
"Просто сделай так, чтобы они не смогли выйти. А еще лучше - нарушить их строй".
Если всадники гоблинов сумеют одновременно ударить во фланг кавалерии, последствия будут плачевными.
Не нужно было уничтожать всех, главное - не дать им эффективно скоординироваться. Иолка поняла план.
"Дженна, ты и Аарон спускайтесь с лошади. Когда пламя распространится, перебейте их по одному или по двое".
Они оба спустились с лошади, сжимая в руках лук и копье.
Хотя магические боевые навыки были бы идеальным вариантом, нам пришлось работать с тем, что у нас было. Их решимость была очевидна.
"Давайте сделаем это".
Иолка закрыла глаза и начала произносить заклинание.
Мой взгляд переместился на северные ворота.
Конница и огры ожесточенно сражались. Большинство гоблинов погибло или было выведено из строя. Несколько отчаянных гоблинов пытались взобраться по лестницам и прорваться на внешние стены, но безуспешно отступали.
"Нет нужды преследовать их до самых внутренних стен", - пробормотал я про себя.
Быстро стукнув каблуком по крупу лошади, мы рванули вперед.
Лошадь набрала скорость, и я встретился взглядом с гоблином, стоявшим слева в лесу. Его руки ласкали шерсть волчьей шкуры, а в глазах сверкал вызов.
Илока подняла правую руку.
[Игнайт!]
Фвууш!
Из-за спины лошади вырвался поток пламени, быстро охвативший ветви и листья и распространившийся, как пылающий инферно. Дождь утих, и ветер понес огонь к окружающим деревьям.
Лошадь неслась вперед оставляя за собой путь из углей, распространяющих пламя во все стороны.
Огонь быстро охватил все вокруг.
"Киаааа!"
Наконец всадники гоблинов вырвались из леса, встреченные стеной огня и хаоса.
Большая часть человеческой конницы была сосредоточена на убийстве огров, в то время как несколько всадников гоблинов последовали за нами.
Прямое столкновение с ограми не имело смысла, поэтому я быстро повернул коня и прибавил скорости, поджигая лес, пока мы мчались через него.
Пламя было не слишком сильным, и потери были минимальными, но не это было нашей главной целью.
Мы хотели рассеять всадников гоблинов и внушить им страх перед огнем.
Когда всадники гоблинов объединялись в единый фронт, они становились грозной силой, но когда их рассеивали, они были похожи на рассыпанные иголки.
Железная кавалерия не теряла темпа борьбы с ограми, в то время как всадники гоблинов сопротивлялись и колебались. В лесу Дженна и Аарон заняли позиции и вступили в бой с несколькими всадниками гоблинов, их оружие пылало.
Наконец, мы завершили обход леса.
Быстро соскочив с коня, я метнул меч назад, пронзив несущегося на меня волка и пробив ему голову и сердце всадника-гоблина, сидящего на нем. Именно они преследовали меня без устали.
Я вынул меч.
Волк и гоблин затихли и упали безжизненно.
"Хи-хи-хи!"
Лошадь гикнула и тряхнула задом.
Иолка, сидевшая на ней, неуверенно вздрогнула, едва удержав равновесие.
Лошадь, ссадившая Иолку, не удостоила ее и взглядом и умчалась в противоположном направлении.
"Ты в порядке?"
"Да..."
"Ты молодец".
Это было ужасающее зрелище.
Цвет лица Иолки стал смертельно бледным. Если она применит еще больше магии, то рискует получить магическую перегрузку.
Чрезмерное использование магии представляло большую опасность для магов.
Поддерживая Иолку, я медленно пошел в сторону равнины.
Битва на равнине шла к концу. Гоблины были измотаны, остались лишь несколько огров, размахивающих булавами и ревущих, хотя их рев скоро должен был стихнуть.
Конечно, и наша сторона понесла значительные потери.
"В живых осталось около 100 солдат".
До того, как в бой вступила кавалерия, защитники города успели пожертвовать многими.
Половина кавалерии погибла при столкновении с людоедами, а большинство - когда в бой вступили оставшиеся всадники гоблинов. Если бы мы не применили огонь, они были бы полностью уничтожены.
Лес позади нас все еще пылал.
С такими темпами он мог бы и вовсе сгореть, но это было неважно. Может быть, это даже к лучшему. В конце концов, это было основное место обитания гоблинов. Если бы он сгорел полностью, то и гоблины были бы уничтожены.
Дженна и Аарон присоединились к нам издалека.
И Дженна, и Аарон выглядели в полном беспорядке, их кожаные доспехи были испачканы дождем, кровью и ожогами.
Дженна быстро вытерла с носа почерневшую сажу, выражение ее лица было изможденным от непрекращающейся битвы.
Последний оставшийся в живых огр сопротивлялся, но силы его иссякали. Десятки стрел впились в его массивное тело, а удары булавой постепенно замедлялись.
Равнина представляла собой мрачную картину резни, усеянную телами людей, гоблинов, лошадей, волков и огров. Конечности отсутствовали, а жуткие следы были покрыты смесью крови, грязи и дождевой воды. На лице Аарона отразилась смесь отвращения и печали.
Наконец, последний огр упал на землю, поверженный и безжизненный.
Когда северные ворота города распахнулись, предводитель конницы на белом коне снял шлем. Он вступил в разговор с человеком, который, судя по всему, был капитаном обороны. Расстояние было слишком велико, чтобы мы могли расслышать их слова, да и, честно говоря, у нас не было настроения интересоваться их разговором.
Эдис, стоявшая в укромном уголке внешней стены, помахала нам рукой, давая понять, что все целы и невредимы. Судя по всему, жертв среди нас не было.
Удивительно, но сообщения о нашем возвращении в объятия Богини, которое обычно следовало за успешным выполнением задания, не было.
"Слава Богу, никто, похоже, не погиб", - с облегчением сказала Дженна.
"Мы определенно находимся в другой ситуации, чем на 5-м этаже. Но почему сцена не заканчивается? Разве миссия не должна быть закончена?" спросил Аарон, его любопытство смешалось с разочарованием.
"Может быть, нам нужно потушить огонь?" предположила Дженна, глядя на все еще горящий лес.
Аарон вздохнул, не понимая, как решить эту задачу.
"Как же нам это сделать?"
Пока они шли за мной, я не мог отделаться от ощущения, что что-то не так.
'Что-то не так'.
Мы уже разобрались со всеми монстрами, населявшими равнину. Остались только остатки человеческих сил и мы.
Однако сообщение об опасности не появилось, и мы были в недоумении.
Осмотрев окрестности, мы увидели мрачное зрелище безжизненных тел, разбросанных по равнине. Городские стены были высоки и крепки, но осадная башня лежала в руинах.
Делать было нечего.
[Загрузка.......]
Внезапно небо потемнело, заставив нас с тревогой посмотреть вверх.
[Восстановление.......]
[На сервере произошла ошибка, и соединение было потеряно. Пожалуйста, подождите немного].
"...?!"
Рядом со мной Дженна и Аарон, казалось, разговаривали, но их слова прервались, и они застыли на месте.
Я еще раз огляделся, вглядываясь в странную неподвижность, охватившую все вокруг.
Аарон и Дженна так и застыли на месте, офицеры на стене замерли на месте, солдаты, занимающиеся ранеными, были неподвижны.
Казалось, все вокруг застыло во времени.
Я оказался один, единственный, кто находился в движении.
"Оглянисьназад".
Я обернулся, и увидел горящий лес. Среди клубящегося дыма и пляшущего пламени за мной пристально наблюдало некое существо.
Черты его лица оставались неясными, и разглядеть их было невозможно, но я не сомневался, что он здесь. Над головой висело сообщение, раскрывающее его загадочную сущность.
[SS▩SH黑⊙∈※ Ур.999]
"Ты... ты ублюдок..."
Рядом с ними стояла жуткая фигура, облаченная в черные одежды.
[Черный жрец Ур.15]
Загадочная фигура бросила на меня короткий взгляд, после чего исчезла в глубине зарождающегося инферно.
"Ты...", - раздался в моей голове жуткий голос.
"Я буду ждать тебя".
[Восстановление завершено!]
[Восстановление соединения с сервером. Приносим извинения за причиненные неудобства].
Небо снова посветлело, и время возобновило свое неумолимое шествие.
А я все стоял на месте, не в силах найти этих страшных парней.
Я стиснул зубы от досады.
Черный жрец.
Страшное чудовище, о котором никогда не сообщалось на нижних этажах.
Его отличительные черты...
Его черты...
"Хён Ним, что-то не так?" спросил Аарон.
Я осмотрел окрестности.
Равнина была усеяна различными трупами.
Городские стены, земля, вход в ворота и внутри них - все было отмечено мрачными последствиями битвы.
Я твердо произнес.
"Слушайте все внимательно".
"Да?"
"Идите прямо в город. Туда, где мы впервые появились. Не обращайте внимания на то, что происходит вокруг. Сосредоточьтесь на выполнении поставленной задачи. Понятно?"
"Что ты имеешь в виду?"
"Наша миссия еще не закончена".
Мой взгляд был прикован ко входу в ворота.
Командир кавалерии и капитан обороны, беседовавшие до этого, теперь были залиты кровью.
Ослабив хватку, командир попытался заговорить.
"Роаааар!"
Из его уст вырвался не торжествующий рев, а стенающий звук, который, казалось, исходил из глубины его груди.
В груди солдата, которого он нес на спине, вдруг образовалась дыра.
Тот, кто еще мгновение назад был мертв, теперь корчился и выползал наружу.
"Что... что это...?"
Никаких намеков не было.
Это был совершенно случайный паттерн, призванный поиздеваться над мастерами.
И все же была одна вещь...
Я никогда не смогу этого забыть.
Голос того существа, заманившего меня в это кошмарное царство.
На земле валялись трупы, и они оживали.
[Живой труп Ур.??? X 2436]
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      Человеческий солдат с отсутствующей нижней частью тела отчаянно тащил свою верхнюю половину с помощью двух рук.
Гоблин с вывернутыми костями, пошатываясь, поднимался на ноги.
Огр похожий на ежа, из-за торчащих в нем стрел, извиваясь, покатился по луже.
"Аааргх!"
в ужасе закричал один из солдат на равнине и бросился бежать.
Однако из-под земли появились руки и схватили его. Трупы стали пожирать внутренности солдата.
"Хруст, ааргх, глык....".
Солдаты среди трупов становились добычей, не в силах сопротивляться.
Тысячи трупов, лежащих на равнине, поднялись вместе.
Их конечности болтались, кишки расползались, издавая неприятные стоны.
Наблюдая за ними, Иолка побледнела.
Перед тем как прозвучало страшное сообщение.
Твак!
Я громко ударил щитом о ближайший камень.
"Пока что перегруппируемся и вернемся в город для повторного сбора".
"Старший брат, что это за черти?"
"Паразиты, у которых вмето мозгов лапша".
Я разбил своим щитом голову приближающегося человеческого трупа.
Существо упало лицом в лужу и затихло.
"Не цельтесь в их руки или ноги. Разбивайте им головы".
Никто из них не ответил.
На их лицах был виден страх.
Я схватил Аарона за воротник и поднял его, затем с силой встряхнул.
"Ты вернешься со мной живым или станешь добычей этих ублюдков?"
"Эти монстры...."
"Аарон!"
От неожиданности Аарон опомнился и крепко схватился за копье.
"Я вернусь с тобой".
"Хорошо. Я понесу Иолку. Беги к городским воротам!"
"Понял!"
Подняв Иолку, я побежал прямо вперед.
Аарон с копьем шел слева, а Дженна с кинжалом - справа.
"Они медлительны. Не стоит нападать на них поодиночке. Придерживайтесь городской стены!"
Аарон пронзил копьем голову поскуливающего трупа гоблина перед стеной.
Тысячи жутких трупов медленно приближались к городской стене.
Живых трупов.
Монстры, воскрешенные из мертвых при определенных условиях.
Хотя они теряют большую часть своих навыков и физических возможностей, их аппетит к плоти аномально возрастает. Они будут действовать до тех пор, пока их головы остаются целыми.
Монстры, которые могли появиться на 10-м этаже башни, были отнюдь не обычными.
Сложность была ненормальной.
"Уф! Закройте дверь! Закройте ее!"
По команде офицера, находившегося внутри ворот, солдаты, обливаясь потом, повернули рычаг. Ворота постепенно сужались.
"Дженна!"
Дженна выхватила стрелу и направила ее на рычаг.
Стрела пронзила предплечье солдата, поворачивавшего рычаг, и он больно схватился за руку.
Офицер, кричавший в агонии, взялся за рычаг.
"Аарон!"
Аарон бросился к воротам и просунул в щель железные прутья.
Он уперся в прогибающиеся прутья.
"Почему она не закрывается! Что происходит?!"
закричал офицер, отпуская рычаг и пиная коридор.
Я протолкнул Иолку через щель в воротах. Двое последовали внутрь. Аарон, держа рычаг внутри ворот, сказал:
"Заходи!"
"Я не пойду. Закрой дверь".
"Что?"
"Идите во внутренний город. Присоединитесь к Эдис и защитите статую богини. Если Вы закроете ворота, то сможете продержаться".
"Старший брат, почему ты не входишь?"
Трупы приближались сзади.
Времени на объяснения не было.
"Разве я похож на легкую добычу?"
"Но снаружи..."
"Поверь мне."
твердо сказал я Дженне.
"...Ты ведь вернешься, правда?"
Я улыбнулся и сказал:
"Неужели слов недостаточно?"
"Я понимаю. Я закрою!"
"Хан всё ещё снаружи!"
"У него наверняка есть план! Доверься ему, как всегда".
Копье Аарона было извлечено, и ворота начали закрываться.
Перед самым закрытием ворот Иолка прошептала:
"Не умирай, пожалуйста".
"И тебе того же".
"У-у-у..."
Я отступил от ворот.
Туд!
Железная булава огра с силой ударила по воротам.
Ворота коротко вздрогнули, но не разрушились.
Тумп, тумп, тумп!
Огр продолжал колотить по воротам железной булавой. На землю посыпались щепки. У них не хватило ума воспользоваться лестницей, так что, возможно, мы сможем на некоторое время задержать их с помощью ворот.
"Уууу".
Труп солдата полез на ворота. Заблокировав его щитом, я обезглавил его.
Рядом с ним лежал гоблин. Когда обезглавливание продолжилось три раза, из отрубленных шей трупов полилась гнилая кровь.
Я прижался плечом к городской стене и отпрыгнул в сторону.
Эти твари действуют по двум основным принципам: первый - уничтожение статуи богини, второй - их аппетит к живому. Поэтому среди тысяч трупов лишь несколько десятков последовали за мной, а большинство прижалось к воротам.
Вдруг я услышал крик.
"Аааа!"
Солдат, поднимавшийся по лестнице, видимо, поскользнулся и упал.
"Бедняга, удача была не на его стороне".
С теми, кто стоит на месте, справиться легче, чем с теми, кто бегает, поэтому преследующие трупы направились к кричащему солдату со скрюченными конечностями.
Хруст. Хруст.
Я продолжал бежать, слыша звуки разгрызаемой плоти и дробящихся костей.
Но я ничем не мог ему помочь. Ведь он уже был мертв.
Я переместился на позицию, где меня не могли окружить, и разбил головы приближающимся тварям.
Я смотрел на горящий лес.
Моя цель была внутри него.
"Черный жрец".
Они появляются в основном на средних этажах.
Их уровень не высок, боевая мощь не исключительна, но у них есть одна особая способность, которая делает их занозой в заднице для мастеров. Это "Воскрешение мертвецов". Они могут поднимать трупы вокруг себя и превращать их в зомби.
Чем сильнее они были в прошлой жизни и чем больше трупов вокруг, тем больше проблем они доставляют.
В миссиях, подобных этой, они могут доставить немало хлопот.
Но есть и стратегия борьбы с ними.
Если бы мне пришлось сталкиваться с тысячами трупов один за другим, я бы уже утопал в костях.
"Мы победим, если я разберусь с заклинателем".
Я подумал о том, чтобы взять с собой Дженну, но в итоге решил идти один.
В городе тоже есть мертвецы.
Я посмотрел на городскую стену. Эдис пронзала кинжалом лоб одного из них. Рядом с ней выстроились два отряда, сметая трупы один за другим.
Мои глаза встретились с глазами Дики.
"Хан..."
"Не падай духом!"
Дика решительно кивнул.
'Нет никаких признаков страха'.
Никто не умер.
Даже в такой ситуации они показывали свое боевое мастерство.
Лидерство Эдис оказалось лучше, чем я ожидал. Если к ней присоединятся остальные трое, то они справятся и без меня.
Я сбил с ног существ, преграждавших мне путь, и продолжил движение вперед. Цель была уже недалеко.
"Иг-го-го!"
Потерявшаяся лошадь. Вокруг нее копошились трупы. Я прыгнул и раздробил спину одному из них. Когда я взмахнул мечом по полукругу, пять тел были рассечены по диагонали.
Как только окружение было прорвано, лошадь тут же попыталась повернуть голову и убежать.
Я стремительно подошел, схватил поводья и сел на нее. Лошадь взбрыкнула, пытаясь сбросить меня. Я похлопал ее по шее и сказал:
"Не волнуйся. Со мной ты в безопасности".
Через некоторое время лошадь затихла.
Я ударил ее ногой по боку, и лошадь начала ускоряться.
Чтобы добраться до леса, мне нужно было прорваться через тысячи трупов. Мне нужна была возможность прорваться.
К счастью, лошади кавалерии были хорошо выращенными боевыми конями, крупными и хорошо обученными. Главное требование к боевым коням - не испытывать страха даже перед лезвиями копий.
Набрав достаточное ускорение, лошадь понеслась вперед, пробиваясь сквозь трупы.
Конечно, не обошлось и без препятствий.
Я быстро повернул поводья влево, и голова лошади повернулась. Железная булава огра пролетела мимо нас. Сзади к нам бросились запоздало поднявшиеся волки-трупоеды.
Один из волков, собиравшийся укусить лошадь за хребет, получил стрелу в голову и упал.
Оглянувшись, я увидел, что Дженна целится из лука с высоты городской стены. Каждый раз, когда она натягивала тетиву, волк падал.
'Эта сумасшедшая девчонка...'
Бум!
Вслед за разрушением городских ворот раздался громкий звук.
Ведущий огр начал входить в город. Дженна быстро спустилась с городской стены.
'Я хочу разделить свое тело на две части'.
Первоочередной задачей была защита статуи богини.
Если внешние ворота рухнут, нужно будет немедленно отступать во внутренний город и строить баррикады внутри ворот. Если они воспользуются опытом, полученным на 5-м этаже, то смогут продержаться долгое время.
Поэтому я решил отвлечься от всего остального.
Не имело значения, как долго они смогут продержаться там.
Главное - как быстро я смогу справиться со жрецом.
Боевой конь топтал и давил трупы, пока мы бежали к лесу. Не успел я оглянуться, как жар от горящего леса стал ощущаться на моей коже. Я соскочил с коня.
"Вперед".
"Хи-хинг!"
Лошадь подняла передние копыта и скрылась в западных равнинах.
Позади меня была орда трупов, пытавшихся полакомиться моей плотью, а впереди - ад.
Огонь яростно полыхал, словно пытаясь охватить весь лес.
Деревья у равнины были черными от обугливания, за ними слышался шум горящих листьев и колыхались ветки, охваченные пламенем.
"...."
Трупы людей и гоблинов ковыляли ко мне, несмотря на то, что прямо перед ними был огонь.
Я откупорил зелье здоровья и выпил его одним махом, а оставшейся жидкостью побрызгал на голову. Затем я шагнул в пламя.
"Киа!"
Как только я вошел, труп гоблина попытался ударить меня. Все его тело горело.
Я уклонился в сторону, и он упал, продолжая гореть, и перестало двигаться.
Я опустил верхнюю часть тела, чтобы не вдыхать слишком много дыма. Несмотря на это, мои шаги были быстрыми. Жара была палящей, а воздуха не хватало.
Но я могу выдержать и это.
Прошло совсем немного времени, и я достиг края карты.
Непроходимая прозрачная стена. Огонь продолжал распространяться за ней, но я не мог идти дальше.
"Я знаю, что ты здесь".
То, что я не могу пройти сквозь стену, означает, что и враг не может.
Поскольку я не видел, чтобы кто-то выходил из леса, значит, они заперты в этом небольшом пространстве.
[Ддара-ран!]
[Пробуждение навыка!]
[Хан (★) "Сопротивление пламени" увеличилось до 2-го уровня!]
Не обращая внимания на появившееся в поле зрения уведомление о повышении уровня навыка, я обнажил меч.
Мне нужно убить только одного человека. Всего одного.
[Маэкин (★) в панике! Все атрибуты снижены на 50%].
[Шурн (★) в ужасе! Все атрибуты снижены на 30%].
Они были теми двумя, кто присоединился к нашей с Эдис группе в последний момент.
[Маэкин (★) вернулся в объятия богини. Его дух останется в памяти навсегда!]
[Эдис (★★★) истекает кровью. Ее здоровье уменьшается с регулярными интервалами].
[Дика (★) в ужасе...].
'Они приближаются к своему пределу'.
Я переместил сообщения в угол зрения.
Из пепла двинулась черная тень.
Я крепко сжал меч и прыгнул к ней. Из-под горящих веток вылетела багровая стрела, и я заблокировал ее щитом.
"....!"
Снаряд пробил мой железный щит, как масло, и вонзился в левую руку.
Жрец хоть и слаб в плане боевой мощи, но все же является монстром среднего уровня.
А поскольку мы находимся на низкоуровневом этаже, то это несколько другое дело.
Полетела вторая магическая стрела. На этот раз она нацелена в мою правую грудь.
Я попытался увернуться, но спрятаться было негде. Я сильно прикусил язык, пуская кровь.
["Хан (★)" вошел в состояние бешенства!]
Киккагак!
Раздался звук столкновения меча и магической стрелы. Крутящаяся стрела задела меч, вырвала кусок плоти из моего плеча и исчезла. Я тут же прыгнул вперед и упал на землю. Третья стрела пролетела над моей головой.
Если бы у меня не было навыка защиты от снарядов, мне бы конец".
Ситуация складывается не лучшим образом.
Независимо от сопротивления пламени и всего остального, все вокруг горит. Каждый раз, когда я делаю вдох, едкий дым смешивается с воздухом и проникает в легкие. Из дыры в левой руке с запозданием начала сочиться кровь.
["Хан (★)" истекает кровью. Здоровье уменьшается через регулярные промежутки времени].
Времени нет.
Пока мой разум не помутился.
До того, как партия будет уничтожена.
"Хо...че...шь... по...иг...ра...ть....".
Жутковатый голос раздался из леса.
"Поиграть? Конечно, что за игра?"
"Ты.... и.... дру...гие....".
Я резко встал и бросил меч в сторону голоса.
"Угх!"
Я выхватил свое второе оружие, кинжал, продолжая бежать.
Кииииинг!
В мою сторону полетела черная стрела. Я вытянул левую руку, чтобы блокировать ее. Левая рука была полностью оторвана и отлетела в сторону. Мое зрение стало красным.
Я выхватил кинжал в обратном направлении и прицелился в лицо фигуры в капюшоне.
Вторая черная стрела пронзила мою правую грудь.
[Хан (★) в критическом состоянии....].
Удар!
Кинжал вонзился в капюшон.
Я вытащил его и снова воткнул.
Не заботясь ни о чем, я продолжал наносить удары.
Черный священник, который корчился и дрожал, в конце концов перестал двигаться.
"...Кулк."
Из его рта хлынула кровь.
'Ну что, сцена зачищена?'
Я вытянул правую руку и прислонился к стволу дерева.
'Это еще не конец?'
Если это так, то это конец для меня.
Я больше не знаю.
Наверное, я умру раньше, чем статуя богини разобьется вдребезги.
[Шурн (★) вернулся в объятия богини! Его дух останется в памяти навсегда].
Проклятье.
Нет хуже адской смерти.
Тащиться неизвестно куда, мучиться как собака, а потом умереть.
Когда я уже почти потерял контроль над своим рассудком, на экране появилось сообщение.
[Сцена очищена!]
[Дженна (★), Аарон (★), Иолка (★★★) повысили уровень!]
[Эдис (★★★), Родерик (★★★), Ашер (★★), Дика (★)].
[Награда - 70,000 Золота, Камень Малого Огненного Элементаля]
[MVP - Хан (★)]
[Поздравляем, с преодолением 10-го этажа!]
[Название комнаты ожидания будет исправлено на "Тауния"].
[Исследовательское подземелье разблокировано. Соберите редкие материалы, включая камни спуска!]
[Есть герои, ожидающие повышения. Собрав материалы, объедините камни продвижения и восстановите фрагменты забытых воспоминаний!]
Свет окутал все мое тело.
Но я этого даже не заметил.
Я спокойно закрыл глаза.
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      Я открыл глаза.
Надо мной было грязно-серое небо. Повернув голову, я увидел знакомую кровать. Это была моя комната в глубине общаги.
Я пошевелил левой рукой. Той самой, которую оторвало магией чёрного жреца.
Она двигалась. Дыра в правой стороне груди тоже исчезла.
«Неужели я жив?»
Я думал, что могу умереть, прежде чем вернусь, но, похоже, я успел.
Я поднялся с кровати и посмотрел на часы. 3:45 утра. Время, когда все в комнате ожидания спали.
Я лёг и закрыл глаза, но мой разум был ясен.
В конце концов, я сдался и вышел в лобби.
Аарон сидел на диване в лобби, опустив голову.
— Что за уныние с утра пораньше? — спросил я, садясь рядом.
— А, хён, — Аарон поднял голову и посмотрел на меня. Под глазами у него были тёмные круги. — Слава богу, ты в порядке. Мы все так волновались.
— Да брось ты, какие волнения. Так что за мыслишки тебя так терзают?
— Я думал о том, зачем мы сражаемся.
— Зачем мы сражаемся?
— После того как ты ушёл, в город хлынула нежить. И…
Лицо Аарона омрачилось.
Я и без слов всё понимал.
В городе проживало много NPC-жителей.
Даже если бы они укрылись во внутренней части замка, количество мест было ограничено. Должно быть, там произошла настоящая бойня. Дженна, Аарон и пати Эдис, должно быть, видели всё это собственными глазами.
Я наблюдал, как Аарон, опустив голову, молча пил воду.
«Уровень стресса повысился».
Если постоянно сражаться и тренироваться, не отдыхая, у героев может накопиться чрезмерный стресс, что приведёт к депрессии. Также причиной депрессии может стать массовое убийство во время миссии или смерть близкого товарища. Депрессия была одной из основных причин внезапной смерти.
Аарон, помолчав, встал.
— Я, пожалуй, пойду. Отдыхай, хён.
— Завтра с таким же лицом будешь ходить?
— Завтра всё пройдёт, — горько усмехнулся Аарон.
— Хорошо, иди.
— Да.
Аарон кивнул мне и вернулся в спальню.
Я сидел один в тёмной гостиной и пил воду.
Я думал о парне, который привёл меня сюда.
Ещё до того, как я попал в комнату ожидания. Из-за мозаики я не мог толком разглядеть его лицо. В памяти остался лишь неприятный, скрежещущий голос.
«Он сказал, что будет ждать».
Если бы у меня было время, я бы расспросил чёрного жреца, но я его убил.
В то утро я так и не смог уснуть до появления Хлои.
Я проворочался всю ночь.
В любом случае, одна большая битва закончилась, и нужно было что-то сделать для снижения стресса.
Обычно этим занимался ANYTNG, но раз уж он не справляется со своей работой, придётся мне самому.
— Доставай всё, что есть. Приготовь всё самое лучшее, что умеешь, — сказал я Хлое, которая поздоровалась со мной и начала готовить ингредиенты на кухне.
Хлоя на мгновение замерла, но потом кивнула и вынесла из кладовой все продукты. К ней присоединилась и тётушка-пекарь, готовая продемонстрировать своё мастерство.
Завтрак — время, когда все члены группы собирались вместе.
Стол был заставлен всевозможными блюдами: мясными, всевозможной выпечкой, салатами, супами...
Дженна, вышедшая из комнаты первой, широко распахнула глаза.
— Это что ещё такое? Зачем так много всего на завтрак?
— Тебе не нравится?
— Нет, что ты! Если так будет всегда, я только за!
Дженна с улыбкой уселась на стул.
Вскоре появились и остальные члены группы. Увидев еду, они удивились, а увидев меня — удивились ещё больше. Что и неудивительно. Обычно я не появлялся в столовой.
Завтрак начался.
Я лениво жевал булочку, разглядывая членов группы.
«С Дженной, естественно, всё в порядке. Аарон вроде бы тоже. Иолка в норме».
Выглядели они не очень-то счастливыми.
Но, по крайней мере, не были на грани срыва.
Я перевёл взгляд на 2-ю пати.
Две 3-звёздочных девушки тоже были в порядке. Ашер кое-как ел.
Шурна и Макина, пятых членов каждой группы, можно было не искать — они погибли.
В какой-то мере, это было ожидаемо. Они присоединились к нам позже остальных, и их уровень был слишком низок.
«Дика».
Дику стошнило.
Эдис поднялась и увела его из-за стола.
Контроль морального духа группы также был одной из задач лидера.
Битва была тяжёлой, но серьёзных потерь не было.
Должно быть, это и стало причиной.
Впрочем, это не значило, что с ними всё было хорошо.
Стресс незаметно накапливался.
И в тот день, поздно вечером, когда все вернулись в свои комнаты...
[Добро пожаловать в «Выбери меня»!]
Подключился ANYTNG.
[Загрузка завершена.]
[TOUCH! (Выбор)]
В небе зажёгся огонь.
Я сидел на скамейке на площади.
Я знал, что ANYTNG скоро появится.
Низкоуровневый камень огня, полученный в награду за прохождение 10-го этажа.
В хранилище хранились собранные мной камни воды и ветра.
Раздался сигнал тревоги, и всплыло сообщение.
[Мастер, один из героев готов к повышению уровня!]
[Герой, доступный для повышения: «Хан (★)»]
[Советы/Для повышения уровня требуется здание «Зал повышения», являющееся пристройкой к «Мастерской синтеза».]
Появилась панель управления ANYTNG-а.
Была выбрана вкладка «Сооружения».
[Вы выбрали пристройку «Зал повышения» к зданию «Мастерская синтеза». Начать строительство?]
[Yes (выбор) / No]
Загудели механизмы, по комнате ожидания прошла лёгкая вибрация.
[Зал повышения построен! Теперь вы можете повышать уровень героев.]
Затем всплыло окно синтеза предметов.
В окне синтеза вращались три камня: красный, синий и зелёный.
[Начинаем синтез предмета!]
[Выбранные материалы: низкоуровневый камень огня, низкоуровневый камень воды, низкоуровневый камень ветра]
[Создаваемый предмет: низкоуровневый камень повышения]
[Вероятность успеха: 87%]
[Режим синтеза: автоматический]
[Синтезировать?]
[Yes (выбор) / No]
[Бабах!]
[Сила фей!]
[Good!]
[Синтез завершён!]
[Вы получили «низкоуровневый камень повышения»!]
Дверь хранилища открылась, и оттуда выскочила Изель.
В руках она держала переливающийся всеми цветами радуги камень.
— Поздравляю с предстоящим повышением, Мастер Локи!
Я молча взял у Изель радужный камень.
— С этим ты попрощаешься с 1 звездой. Давай-давай, до 7 звёзд! Громи Башню! Юхуу!
— Не знаю, доберусь ли я до 7 звёзд, — пробормотал я.
— Хе-хе, кто же ещё доберётся, как не Локи?
Если бы это было так просто, Сирис бы уже была 7-звёздочной.
Как бы я ни старался, стать 7-звёздочным было не так-то просто.
[Мастер, начинаем повышение уровня!]
Дверь мастерской синтеза с грохотом распахнулась.
Я вошёл внутрь, сжимая в руке камень повышения.
Внутри мастерской синтеза, посреди фиолетовой магической диаграммы, открылась ещё одна дверь.
Я вошёл во вторую дверь.
Зал повышения был устроен практически так же, как и мастерская синтеза. Единственным отличием было то, что магическая диаграмма была красного цвета, а в центре комнаты стоял небольшой алтарь, на который можно было положить камень. Я положил камень повышения на алтарь.
Из камня повышения исходил мягкий красный свет.
Бам!
Дверь мастерской синтеза с грохотом захлопнулась.
Дверь зала повышения последовала за ней.
Повышение уровня.
Одна из тех вещей, которые Мастер не мог увидеть.
Поместив героя и материалы в зал повышения, Мастер через некоторое время получал обратно героя с повышенным уровнем. Что происходило внутри, оставалось тайной.
Вся магическая диаграмма засияла красным светом.
Ощущения были похожи на те, что возникали при выходе из разлома пространства-времени, но почему-то этот свет казался более плотным, обволакивающим.
Как будто я погружался в глубокую воду.
Красный свет окутал меня с головы до ног.
Когда я снова открыл глаза…
— Малыш.
Я находился в тесной, бедно обставленной комнате с деревянными стенами.
Женщина средних лет, сидя в кресле-качалке, укачивала младенца.
— Спокойно, спокойно.
— Ты кто?
Ответа не последовало.
Эта женщина, похоже, находилась в том же состоянии, что и NPC на 10-м этаже.
Но было в ней что-то другое.
Я протянул руку к женщине, но она прошла сквозь неё.
«Я не могу её коснуться?»
Я огляделся.
Комната была крошечной. Мебель — старой и потрёпанной.
Женщина с чёрными волосами и чёрными глазами, укачивая ребёнка, проговорила:
— Из тебя вырастет великий человек.
Её голос был полон любви.
Я инстинктивно понял, кем был этот ребёнок.
«Хан Ислат».
Это был не я.
У меня не было семьи.
Это был тот, кто должен был оказаться здесь вместо меня.
Я вспомнил, как впервые попал в комнату ожидания.
Хан Ислат с полуострова Хайм.
Именно так назвала меня Изель.
«Что всё это значит?»
Я посмотрел на окно в углу комнаты.
За окном клубилась бесформенная тьма.
— Спокойно, спокойно.
У меня не было времени на подобную бессмыслицу.
К счастью, в правой стене оказалась дверь, ведущая наружу. Я схватился за ручку. На этот раз препятствий не возникло. Я распахнул дверь и вышел.
Я оказался на площади комнаты ожидания.
Площадь была совершенно пуста, лишена каких-либо украшений.
Это была не комната ожидания. Где я оказался, оставалось только гадать.
В небе не горел огонь.
Я медленно пошёл по пустой площади.
На ней была лишь одна дверь. Ни жилого помещения, ни хранилища, ни тренировочного зала. Обернувшись, я обнаружил, что дверь, из которой вышел, исчезла.
На табличке над дверью было написано: «Разлом пространства-времени».
Дверь со скрипом отворилась, и из неё вылетело нечто, мерцающее мягким светом.
Два пары крыльев, мерцающих звездной пылью. Чёрное платье и до боли знакомое личико.
«Изель?»
Нет.
Малышка была размером с кулак. Изель не была такой маленькой.
Фея, смеясь, порхала вокруг меня. Затем она указала крошечным пальчиком на разлом пространства-времени.
— Ты хочешь, чтобы я вошёл?
Кивок.
Это было странно, но оставаться здесь тоже не имело смысла.
Я сделал глубокий вдох и шагнул в разлом пространства-времени.
В центре круглой комнаты висело одно-единственное зеркало.
[Докажи свою силу!]
[Подземелье: сложность — ад]
— Это…
Бам!
Дверь, ведущая на площадь, захлопнулась. Фея продолжала кружить вокруг меня, хихикая. Зеркало окутала тьма.
Черный свет поглотил меня.
И вот я оказался в полной темноте.
[Грядет буря!]
[Открывается Астральное Подземелье!]
[Warning! Warning! Warning!]
Внезапно меня сжало со всех сторон чудовищной силы давление.
— А…
Я упал на одно колено.
Ощущение было такое, будто меня сдавило гигантским прессом.
В глазах потемнело. Я задыхался. Стоило мне на секунду ослабить хватку, и меня раздавило бы в лепёшку.
[«Хан (★)» охвачен страхом! Все характеристики снижены на 30%.]
Я выхватил меч и вонзил его в землю.
Трудно было сказать, земля ли это была под ногами. Просто кромешная тьма.
Схватившись за рукоять меча, я изо всех сил старался удержаться на ногах. Тело сотрясала дрожь, на губах выступила кровь.
Ещё немного, и я потеряю сознание.
Нужно что-то сделать.
В отчаянии я полоснул мечом по левой ладони. По лезвию клинка потекла кровь.
В голове словно что-то взорвалось, пробивая непроходимую стену.
[«Хан (★)» впал в ярость!]
[«Хан (★)» преодолел страх.]
— Хо-хо.
— … Ха.
Я сделал медленный вдох и выдох.
Я снова контролировал своё тело.
Я поднялся на ноги.
Он стоял прямо передо мной.
[SS▩SH黑⊙∈※ Ур. 999]
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      Я тут же выхватил меч.
Я не знал, кто это, хотя человек находился прямо передо мной, я не мог правильно распознать его внешность.
Но одно я мог утверждать точно: этот ублюдок напрямую связан с причиной, по которой я здесь.
"Наконец-то мы встретились".
Неприятный голос, похожий на скрежет металла, пронзил мои уши.
Я крепче сжал меч в правой руке. Костяшки пальцев побелели.
'... Я хочу убить ее'.
Кровь и пот, которые я пролил.
Адские битвы, которые я пережил.
Все это из-за этого ублюдка.
Хотя я не мог видеть его лица, голос звучал в моей голове отчетливо.
Я достал щит и надел его на левую руку.
Я медленно вдохнул.
Оценивая свои силы.
Отчаянно просчитывая свои дальнейшие действия, чтобы убить ее; сравнивая свой уровень и навыки с ее способностями...
Внезапно меня пронзила сильная головная боль.
"Проклятье..."
Я не видел никакого выхода.
Сейчас я 10-го уровня в 1-звездочном. Просто герой с шестью навыками низкого уровня. С другой стороны, ее сила была неизмерима. Я отчетливо помнил, как она уничтожила мою вторую партию, состоящую из шести 6- и 5-звездочных героев максимального уровня, менее чем за 10 секунд.
Я поправил свое искаженное зрение.
Оно было совсем близко от меня, но ее фигура была скрыта странным туманом.
Та часть, которая казалась ртом, вдруг зашевелилась."Уж не собираешься ли ты броситься на меня? Ты, наверное, на меня обижен".
"Если ты собираешься нести чушь, то можешь просто отвалить".
"Хехе, хорошо, очень хорошо. Если бы ты не был таким сдержанным, ты бы уже умер".
Руки покачивались, когда он аплодировал.
Головная боль усилилась. Я сделал шаг назад, принимая позу, чтобы в любой момент взмахнуть мечом.
"Так вот как происходит повышение героев?"
"Конечно, нет. Ты - особенная личность. Это место - подарок для тебя. Это сцена, которую я подготовил для тебя, мастера, который когда-то был славным ранкером "Pick me up!"".
Туман, покрывавший поле, рассеялся.
За туманом показалась...
Нет, она больше походила на молодую девушку, чем на женщину.Ее черты лица и фигура были близки к совершенству и напоминали куклу. Девушка, одетая в струящееся черное платье, медленно шла ко мне, вокруг нее порхала фея, та самая, что привела меня сюда."Я не знала, как вам представиться".
'...женщина'.
"Я буду думать о тебе как о чертовой сучке".
"Это слишком жестоко".
Девушка улыбнулась, как на картине, и щелкнула пальцем.Появилось изысканное кресло с кожаной обивкой. Она села на него, устремив свой взгляд на меня.
При ближайшем рассмотрении она оказалась очень похожа на Изель.
Мне казалось, что если Изель вырастет, то в конце концов будет похожа на нее.
Девочка заметила мой пристальный взгляд и тихонько захихикала."Я не похожа на Изель; Изель похожа на меня. Этот ребенок - не более чем мой клон. 147 900 000-й, если быть точным. Разве это число не похоже на количество скачиваний игры Pick Me Up?"
"...Что ты имеешь в виду?"
"Подумай об этом".
Девушка усмехнулась и достала из кармана визитную карточку.Она небрежно подбросила ее, и та, вращаясь в воздухе, оказалась у меня в руке.
<(Mobius Co., Co-CEO, ＠※☆)
<010-6666-5555>
Поле имени было заполнено специальными символами.
"Ты играешь со мной в игры?"
"У меня нет одного имени. Я меняю его в зависимости от ситуации".
Я скомкал визитку и бросил ее на землю, а затем топнул по ней ногой.
"Пардон?!"
Я вытравил ее истинную форму в своем сознании, чтобы не забыть.
Затем я произнесь
"Это вы привели меня сюда?"
"Возможно".
Я чуть не подпрыгнул от неожиданности.
Девушка прищурила глаза, похоже, понимая мое состояние, и улыбнулась.
"Не стоит меня сильно ненавидеть. Даже для меня было неожиданностью, что вы будете вызваны на Мёбиус. Это была случайность, своего рода ошибка".
"Меня не волнуют твои обстоятельства. Если не хочешь умереть, отправь меня обратно".
"Думаешь убить меня, простой 1-звездочный герой? Твои амбиции весьма велики, не так ли?"
"Со временем шансы на это могут измениться".
"В таком случае, убить тебя прямо сейчас будет правильным решением".
В глазах девушки вспыхнул красноватый свет.
Одновременно из-под ее ног вылетело черное копье, нацеленное мне в грудь.
Я не успел уклониться.
"Твоя храбрость впечатляет".
Копье остановилось прямо перед моим сердцем.
Когда девушка сделала жест рукой, копье вернулось в свою тень.Она все еще не собирается меня убивать.
Я понял это по ситуации.
Хотя я не мог точно определить предел ее силы, он, несомненно, был внушительным. Она напрямую вмешалась в этап миссии, закрытый прозрачным барьером, и даже влезла в процесс продвижения.
Должно быть, у нее было несколько возможностей устранить меня.Однако она решила не обращать на это внимания и вызвала меня сюда. Это означало, что у нее была другая цель. Я отчаянно подавлял свои кипящие мысли.
"Что тебе нужно?"
"Ничего особенного. Я просто хотела поговорить с тобой".
"Поговорить?"
"Да, Локи. Мастер 5-го ранга в мире и непобедимый мастер. Я твой поклонник. За время наблюдения я сбился со счета, сколько раз восхищался твоим игровым процессом. Ваш могущественный Нифльхеймр также является главным объектом наблюдения нашей штаб-квартиры. Как я могу не относиться к тебе должным образом?"
Девушка хихикнула и встала с кресла.
Кресло исчезло как по волшебству.
"Я пришла сюда, чтобы открыть вам правду об этом мире".
"....."
"Локи, что ты думаешь о сюжете мобильных игр? В гача-играх сюжет - один из тех аспектов, на которые пользователи не обращают особого внимания. Вместо этого они больше сосредотачиваются на содержании. Я тоже. Честно говоря, сюжет Pick Me Up немного устарел. В построении мира нет ничего особенного, а большинство мастеров даже не знают, существует ли такая вещь, как развитие сюжета".
Девушка щелкнула пальцем.
Словно сцена в пьесе изменилась, и темное поле превратилось в другое место.
Это было знакомое место.
Уединенный город, служивший главной сценой для 5-го и 10-го этажей.
Однако была и разница. Я огляделся. Река на востоке полностью высохла, а от некогда пышного леса на севере остались лишь корни и ветки. Равнина, которая раньше была покрыта травой, раскололась, обнажив красные недра. Город, как и следовало ожидать, теперь представлял собой лишь руины.
А главное, небо было абсолютно черным.
И не потому, что наступила ночь. Если бы это было так, я бы вообще ничего не смог разглядеть.
Это было крайне непривычное зрелище.
"Ты знаешь, где это?"
"Я не очень хочу знать".
"Прости меня за это. Я слишком игрива. Это место - город Нельса на континенте Тауния, полуостров Хаим. Как видите, он полностью разрушен".
Девушка снова щелкнула пальцем.
Место снова изменилось.
"Здесь Сильпия. Кайя. Эдора".
С каждым щелчком пальца сцена преображалась.
Фоны были разными, но всех их объединяло одно.
Не было заметно ни одного человека, не говоря уже о животных или насекомых.
Все вокруг превратилось в руины.
"Фиона. Мардиан. Икардия. Рилгия. Хальцея. Арантия. Цисния. И даже Бардашия. Таково нынешнее состояние всех регионов Таунии".
Многозначительно улыбнувшись, девушка продолжила."Думаете, Нифльхеймр чем-то отличается? К сожалению, нет. Все континенты, принадлежащие Мёбиусу, таковы. Более ста миллионов миров были уничтожены".
Поле вернулось к первоначальной темноте.
"Это книга с предопределенным концом. Очень плохим концом. Все приходит к концу. Герои книги надеются изменить концовку, но они не могут сделать это в одиночку. Что же нужно сделать? Ответ прост. Нужно привлечь новых персонажей извне книги. Нужно переписать историю. Даже если сеттинг и последовательность рушатся, даже если пространственные и временные оси переплетаются и рушатся."
"...."
"Существа высших измерений могут искажать причинно-следственные связи, просто наблюдая за ними. Именно для этого и был создан "Забери меня", мастер Локи".
После столь грандиозной истории она посмотрела на меня расширенными глазами, и я сказал,"И что?"
"И что...?!"
"Зачем ты мне все это рассказываешь?"
"Я прошу тебя о сотрудничестве".
"Сотрудничества?"
"Вместе со мной спасти мир..."
Я достал из-за пояса кинжал и метнул его.
Удар.
Кинжал аккуратно пронзил лоб девушки.
Из трещин на лбу брызнула черная кровь.
"Мне стало любопытно, а ты только болтаешь ерунду и нарываешься на неприятности".
"Подумай хорошенько, Локи. Что ты ответишь - "да" или "нет"?"Наморщив лоб, девушка неторопливо захихикала.
Я ответил.
"Пошел ты".
Внезапно позвать меня в это жалкое место, а потом просить о сотрудничестве?
Хватит с меня общения с сумасшедшими.
Я принял боевую стойку и пробормотал под нос.
"Я не буду с тобой сотрудничать. Ты сука. Если хочешь убить меня, валяй. Но я не паду без боя".
"Ты слишком резок в своих словах. Это больно. Хе-хе-хе..."
Удар.
Кинжал, застрявший во лбу девушки, сам собой выдернулся.Черная кровь, текущая из раны, остановилась, и рана мгновенно затянулась. Кровь на полу слилась с тенью девушки. Я подавил желание броситься на нее и разорвать на части.*Вздох*
Я медленно вытеснил кипящий жар из своего сознания.У меня есть навык, называемый самообладанием. Даже моя первоначальная ярость в какой-то степени утихла, позволив мне спокойно оценить ситуацию.
"Я не могу убить ее прямо сейчас".
Я всего лишь 1-звезда.
Мой уровень - всего 10.
Мои навыки посредственны, а мой класс еще даже не открыт.
"Не сейчас".
Если я хочу убить ее, мне нужно сначала стать сильнее.
Неважно, насколько она сильна, всегда есть стратегия, как победить босса.
Я закрыл глаза и снова открыл их.
В голове прояснилось.
Я сказал: "Я не хочу с тобой разговаривать. Отправь меня обратно".
"Это немного разочаровывает... Я потратила много энергии, чтобы привести тебя в это место".
Девушка говорила с бесстрастным выражением лица."Локи, я очень ценю тебя. Воистину, больше, чем любой другой мастер в "Забери меня". Даже высший ранг - ничто по сравнению с тобой, как светлячок перед луной. Знаешь, почему? Потому что вы, как мастер, добились уникального достижения".
Девушка снова щелкнула пальцем.
В центре поля появился голографический текст.
[Мастер, верьте в свою связь с героями].
"Ты ведь должен знать, откуда взялось это предложение?"
Да.
Это часть руководства, которое появляется после прохождения обучающего курса.
"Среди ста миллионов мастеров только ты один по-настоящему воплотил смысл этого предложения. Только ты"."О чем ты говоришь?"
Девушка снова щелкнула пальцем.
Декорации снова изменились, и на незнакомом фоне медленно появился голографический текст.[Этаж 80.]
[Тип миссии - сложная]
[Цель - неизвестна].
"Ты знаешь, где это, Локи?"
Девушка хитро улыбнулась.
"Это 80-й этаж Нифльхеймра, полгода назад".
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      Я нахмурил брови.
Где-то я уже видел это сообщение. Нет, это сообщение я никогда не смогу забыть. Оно принесло мне огромное разочарование.
[Этаж 80]
Среди миллиарда пользователей "Pick me up!"это был самый страшный и сложный этаж, который покорили только пять человек, включая меня.
Это был оригинальный тип покорения, не раскрывающий никаких целей.
В "Pick Me Up" у каждого игрока свой опыт игры: свой мир, свои персонажи, свои миссии и этажи для покорения.
Можно сказать, что опыт прохождения "Pick Me Up" и темп прохождения этапов в игре был случайным, а сложность варьировалась в зависимости от удачи, но каждый ранкер, попытавшийся пройти этаж 80, потерпел поражение.
Таким образом, самым высоким этажом, достигнутым среди ранкерами, стал этаж 79.
Ранкеры называли 80 этаж стеной плача. Я не стал исключением. Шесть месяцев назад, достигнув 79-го этажа, я уверенно бросил вызов 80-му этажу, но большая часть моих сил, за исключением основной партии, была уничтожена в результате сокрушительного поражения.
"Каково это - видеть все своими глазами, а не на экране? Грандиозно, не правда ли?" - сказала девушка, появившись из ниоткуда на кожаном кресле.
В руке она держала стеклянную банку с черной жидкостью.
"С какой целью вы показываете мне это?"
"Все просто. Я хочу, чтобы ты посмотрел эту сцену вместе со мной".
Девушка сделала глоток своего напитка.
"Присядьте. Стоять может быть неудобно".
Позади меня появилось роскошное кресло, обтянутое тонкой тканью.Я глубоко вздохнула и устроилась в кресле. Фея протянула мне напиток, но я оттолкнул его рукой.
"Поле Нифльхеймр на 80-м этаже..."
Даже проанализировав бесчисленное множество типов полей, я не смог дать определение этому странному полю.
Плавучие платформы усеивали местность, а внизу текли реки кипящей лавы. Это было больше похоже на море, чем на реку, так как лава покрывала всю землю.
В далеком горном массиве вулканы постоянно извергали раскаленные камни. Ветер, перемешанный с серой и пеплом, свистел зловещим серым потоком.
"Ад".
Это было единственное слово, которым можно было описать это место.
Экстремальное пространство, где не может выжить ни одно живое существо.
Сцена 80-х годов была прямо передо мной.
"Как видите, ситуация такова, но вам не стоит беспокоиться. Здешняя среда не может повлиять на вас. Это просто воспроизведение записей прошлого".
Прямо передо мной находился массивный остров, протянувшийся на сотни метров.
С одной стороны острова появился свет, и оттуда вышла группа людей.
"...!"
Я встал со своего места.
Появившаяся из света группа состояла из пяти человек.
Каждый из них был экипирован в разноцветные костюмы и оружие, гораздо более реалистичные, чем я помнил, но я узнал их. Это было незабываемо.
Во главе группы шла светловолосая женщина.
Облаченная в серебряные доспехи, она держала в руках багровый меч, излучающий красную ауру. Гравировка на ножнах мерцала золотым светом.
"Серис Агентхейм".
Она была высшим чином Нифльхеймра, субмастером и лидером главной партии.
"Остальные четверо..."
Не было нужды наблюдать за ними.
Ранги с первого по пятый.
Здесь собрались все, кого можно было считать сильнейшими в Нифльхейме.
"..."
Я снова сел на стул.
Я одним глотком выпил воду из чашки, которую протянула мне фея.
"Это запись того, как я покорил этаж 80".
"Верно".
"Зачем ты мне это показываешь? Я и так знаю процесс освобождения. Это бессмысленно".
"Просто посмотри и убедись, хорошо?"
Девушка слегка улыбнулась.
Я нахмурил брови и перевел взгляд обратно на основную группу. Они сгрудились в одном месте, не произнося ни слова, каждый молча ждал чего-то.
Сшшш. Сшшш.
Из-под плавучего острова появилось нечто странное.
У них не было определенной формы. Жидкие и вытянутые, как щупальца, они извивались вокруг. Их количество не поддавалось подсчету. Они прорастали из десятков, сотен плавучих островов одновременно.
[Фрагмент Хаоса Lv.113 X 2755]
[Фрагмент отчаяния Lv.108 X 3164]
[Фрагмент решимости Lv.121 X 2348]
Эти неатрибутные монстры в большом количестве появляются на верхних этажах башни.
Известные как серия фрагментов, они были виновниками того, что этажи 80 и выше превратились в адские трудности.
Гррррррр.
Одновременно с этим послышался далекий ревущий звук.
[Кристалл Хаоса Lv.322 X 13]
[Кристалл отчаяния Lv.315 X 11]
[Кристалл решимости Lv.311 X 15]
Среди тумана, наполненного серой и пеплом, возникла колоссальная форма.
Огромные монстры, каждый из которых достигал нескольких сотен метров, появлялись по отдельности.
Они уставились на героев, сверкая красными глазами.
"Вы знаете? Сложность игры Pick Me Up для каждого аккаунта разная. Вероятность вызова также сильно отличается".
Поверхность плавучих островов была покрыта бесчисленными осколками.
К ним приближались гигантские монстры, способные заслонить небо.
"Дело не в том, что вам не повезло и вы не смогли призвать продвинутых героев. Просто в Нифльхеймере не осталось героев. С трудностями та же история. Нифльхеймр - один из немногих миров, получивших оценку "S" по результатам внутренней оценки компании. Он был худшим во всех отношениях. И его труднее всего спасти".
"...."
"Ты все еще удивляешься, как тебе удалось подняться на 88-й этаж?"
Девушка посмотрела на меня без выражения.
Я проигнорировал ее.
Пять человек оставались неподвижными.
Щупальца осколков уже почти достигли Сериса, когда время остановилось.
Передо мной появилось голографическое окно. Это была запись игрового процесса, сделанная во время покорения 80-го этажа.
['Применен эффект "Тактический штаб"!']
[Уровень объекта: MAX!]
[Создание карты сцены.]
[Отображение тактического экрана.]
[Вы можете давать тактические указания героям с помощью прикосновений и перетаскивания].
На экране появилась трехмерная карта местности сцены.
Почти каждый участок карты был испещрен красными точками, настолько, что можно было принять всю карту за красную. В отличие от них, здесь было пять синих точек, обозначающих союзников. По обе стороны экрана отображались различные тактические инструменты и список сторон, которые можно было развернуть
.'....'
Воспоминания всплыли в памяти.
Курсор, указывающий на манипуляции, начал двигаться сам по себе.
На голографической карте нарисовались синие стрелки. Стрелки пересекались и продвигались вперед, покрывая весь экран. Это была стратегия, на разработку которой я потратил бесчисленные ночи.
Захватить различные вспомогательные объекты на плавучих островах в идеальном порядке, одновременно подчиняя себе врагов.
Легче сказать, чем сделать: любая оплошность или изъян в расстановке привели бы к полному уничтожению. Я сотни раз пересматривал и перекраивал стратегию, чтобы устранить все пробелы.
В центре партии Сериса возвышался круглый стол.
На столе лежала карта, такая же, как на экране.
На столе лежала карта, такая же, как на экране.
Когда я перемещал курсор, на карте на столе рисовались стрелки, а герои пристально смотрели на нее.
"Сейчас начнется".
Девушка небрежно потягивала свой напиток, на ее лице играла расслабленная улыбка.
"Следите внимательно. Как они себя ведут. И что ты для них значишь. В этом и есть причина вашей уникальности, мастер Локи".
Я ничего не ответил.
Я просто откинулся в кресле.
Когда тактические инструкции подошли к концу, мужчина с безэмоциональным выражением лица, владеющий тремя разными мечами, заговорил.
"Приказы нашего господина?"
"Как всегда, безупречны".
Женщина с белыми волосами длиной до пояса сказала.
"Неудачи недопустимы".
"Это естественно. И для нас, и для нашего хозяина".
"Если мы не убьем хотя бы тысячу, в крепости не останется и следа".
Мужчина, несущий на спине витое копье, добавил.
Женщина с белыми волосами открыла книгу, которую держала в руках. Страницы книги затрепетали в воздухе, излучая яркий свет.
"Как мы поклялись".
Щелчок.
Лук, который держала одна из девушек, засиял ярким светом.
Это был один из пяти божественных артефактов, которые так кропотливо создавал Брюнак.
"Я, Королевская стрела, Нихаку Гостфель" пробормотала девушка с длинными каштановыми волосами, заплетенными в косу.
В ее глазах мерцал желтый свет.
Взмах.
Копье, которое нес мальчик, слабо вздрогнуло.
Это был один из пяти божественных артефактов, Рунейн."
Я, Королевское копье, Мьюден Найделк" пробормотал мальчик.
Три меча, которые он держал в руках, извивались, словно пульсируя.
Если объединить их в одно оружие, то получится Клау Солас.
"Я, меч короля, Ридгион".
пробормотал мужчина.
Книга, которую развернула женщина, парила в воздухе.
В воздухе были начертаны бесчисленные магические символы.
"Я, Око короля, Юрнетское семя".
Прошептала женщина.
И наконец Серис нарисовала Лебатайн.
"Я, Королевское Пламя, Серис Агентхейм".
пробормотал Серис.
Все пятеро одновременно взмахнули оружием.
Время застыло, а тактические приготовления близились к завершению.
[Ограничение по времени заканчивается через 10 секунд.]
[Бой возобновится.]
[Приготовиться!]
Даже на максимальном уровне Тактического штаба время было ограничено.
Наконец была разработана четкая стратегия, охватывающая все поле боя.
Сосредоточенные взгляды пяти человек разом обратились к карте.
"...Отличная работа".
Глаза Юрнета сияли от восхищения.
[8, 7, 6... до начала миссии].
Стол и карта исчезли.
Пятеро членов группы быстро заняли свои места, образовав плотный круг.
[3, 2, 1... Миссия началась!]
Время замерло.
Тысячи врагов одновременно ринулись вперед.
Вспыхнуло багровое пламя, охватившее все поле зрения.Все последующие события исчезли из видеозаписи.Видеозапись подошла к концу.
Я снова оказался в пространстве, окутанном тьмой.
Девушка протянула мне стеклянный пузырек с черной жидкостью внутри.
"Хе-хе, разве они не впечатляют? Они искренне клянутся вам в верности".
"...."
"Вы уже знаете. Это Герои Шести Звезд, известные как сильнейшие на всех серверах, за исключением нескольких Героев Седьмой Звезды. Никто не способен противостоять им, кроме них самих. Поверь мне. Вы вырастили страшных существ".
"И какое это имеет значение?"
"На самом деле, это не главное. Важно то, как они воспринимают тебя как своего хозяина. Герои поднимаются на башню и неоднократно проходят через повышение, только чтобы осознать правду и отчаяться. Кто поклялся бы в верности хозяину, который относится к ним как к игрушкам или домашним животным?"
Ее голос, казалось, шептал мне прямо в ухо.
"Но вы были другим. Ты единственный мастер, который действительно доминировал в зале ожидания".
Глаза девушки сузились.
"Локи, ты был королем Нифльхейма".
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      Титул короля.
"Они все еще отчаянно ищут вас, героев Нифльхеймра. Они даже знают, что вы пали здесь".
Девушка сказала.
"Подумайте об этом. Стал бы любой герой в мире месяцами без устали искать каждое измерение только потому, что его хозяин исчез? А вы бы так поступили? А герои из других залов ожидания?"Фея положила обе руки на талию и покачала головой.
Это означало "нет".
"Ваша манера игры очень уникальна. И в то же время она мирская. Я никогда не думала об этом. Не ожидал встретить мастера, который не использует синтез"
.Я не полностью воздерживался от использования синтеза. Если это было необходимо, я это делал.
Но, как сказала девушка, если бы я был другим мастером, я бы больше использовал синтез для работы в зале ожидания, возможно, синтезировал бы его два-три раза в день. Если вспомнить, что было до того, как меня вызвали, то последний синтез был три месяца назад.
"То же самое касается и других операций. До того как вы стали известны, почти все мастера в "Забери меня" обращались с героями как с игрушками. Они играли с ними, пока им не надоедало, а потом выбрасывали, как расходный материал".Девушка говорила уверенным тоном.
"А вы знали, что герои на самом деле люди? Или ты просто чувствовал, что это невозможно? Мне кажется, что вы знали. Это мой вывод".
Я думал, что это особенная игра.
Герои в ней были настолько реалистичны, что трудно было поверить, что это игровые персонажи, созданные программистами. Каждый из них реагировал по-своему и по-разному выполнял команды.
Но я не верил, что это настоящие люди.
"Просто так было эффективнее".
Обычные мастера управляли героями с помощью синтеза.Если находились непокорные или никчемные, они безжалостно избавлялись от них и управляли залом ожидания, внушая остальным страх. Даже если среди них были герои низшего уровня, проявившие потенциал, они становились пищей для героев высшего уровня.
Я был другим.
У меня никогда не было прирожденного пятизвездочного героя. У меня был только один 4-звездочный герой.
Люди советовали мне сдаться, говоря, что это неудачный аккаунт.Но я не сдался.
Я привык к иррациональности. Поэтому я просто искал выход, и, соответственно, мои взгляды изменились. Я должен был организовать комнату ожидания с героями 3 и ниже звезд и реализовать все стратегии.
Даже если их ранг был невысок, я не отказывался от них, если они демонстрировали потенциал.
Поначалу они могли показаться бесполезными героями, но впоследствии они могли измениться.
Если бы зал ожидания управлялся исключительно страхом, он бы неизбежно разрушился.
Проведя расследование, я обнаружил, что в Pick Me Up есть несколько способов управления героями в зависимости от игрового процесса. Я проанализировал и понял их, чтобы использовать в нужный момент.
Доказательство ценности приносит вознаграждение.
За бесполезность и лень - наказание.
Если находились те, кто выходил за рамки бесполезности и становился помехой, я использовал их как "одноразовые пешки".Вторая группа, которую я отправил в авангард в Подземелье Пришествия, была именно таким результатом. Эти ребята не годились для длительного использования, причиняя вред ближайшим героям.
Я не использовал синтез без крайней необходимости.Так был создан Нифльхеймр.
В основной партии, известной как сильнейшая на всех серверах, было пять человек.
И среди них были герои, которые начинали с уровня 1 звезды.Так как я не использовал синтез, это, естественно, привело к увеличению количества ожидающих.
В результате Нифльхеймр разросся до размеров королевства.Однако нет ничего глупее, чем понимать результаты моего анализа эффективности игры как "знание истины".
"Значит, я тебе тоже нравлюсь?"
"Да. Я действительно хотел поговорить с тобой. Жаль, что это не удалось сделать на Земле".
"Я чувствую то же самое. Если бы мы встретились на Земле, я бы сразу же стер тебя в порошок".
Девушка моргнула глазами.
Я ухмыльнулся и произнес.
"Ты купилась на мою обиду. Помимо всего прочего, я, наверное, никогда этого не забуду. В моем сердце нет для тебя ничего, кроме ненависти..."
"Правда?"
"Будь то Тауния или Нифльхеймр, мне нет дела ни до тех, ни до других. Я человек с Земли. Не навязывай свою ситуацию другим"."Хехе, тебе все равно, да? Герои Нифльхеймра будут разочарованы, если услышат от тебя такое".
"Пусть разочаровываются, сколько хотят".
Я не мог понять ее намерений.
Если бы вы хотели, чтобы я просто помог им взобраться на башню, вам не нужно было бы приводить меня сюда. Партия Нифльхейма старательно продвигалась по стратегии. Они уже достигли 88-го этажа, преодолели 85-й, а 90-й этаж - Демоническая стена, где находился 1-й ранг, - был прямо перед ними.
Но на фоне всего этого она привела меня сюда.
Более того, она вторглась на 10-й этаж и даже привела меня сюда, чтобы поговорить со мной о бесполезных вещах. С такой ограниченной информацией я не мог делать никаких прогнозов.
Однако я мог сказать только одно: этой девушке совершенно наплевать на других, если речь идет о ее собственной выгоде.
Если я буду помнить об этом, то смогу вынести эффективное суждение.
"Я не буду сотрудничать с вами или что-то в этом роде. И вообще, тебе лучше уйти прямо сейчас, пока мое терпение не достигло предела".
"Зато ты можешь стать героем, который спасет Мёбиус".Девушка рассмеялась.
"Ну, это неважно. Я хочу от тебя только одного. Безопасно подняться по башне туда, где нахожусь я. Если ты сможешь это сделать, я выдержу любое оскорбление".
"Это ты заставил черных жрецов появиться на 10-м этаже?"
"А если так?"
Я стиснул зубы.
"Не напрягайся. Я не буду вмешиваться, начиная с 15-го этажа. Тауния и без моего вмешательства окажет вам захватывающий прием. Это сложность S-класса, как и Нифльхейм".
"......."
"Независимо от того, насколько хорошо вы справитесь, я оцениваю вероятность того, что мастер сложится, как минимум в 90 %. Ну, если я буду помогать тебе, все будет иначе".
Девушка встала со стула.
Черное кожаное сиденье мгновенно превратилось в пепел и исчезло.
"Я клянусь тебе в одном. Если ты доберешься до башни до самого конца, я отправлю тебя туда, где ты был изначально. И еще одно: я передам тебе половину своей доли в Мобиусе. Ты станешь крупным акционером глобального конгломерата, борющегося за контроль над миром".
Крупным акционером "Мобиуса".
'Я не верю в это'.
Обещание отправить меня обратно, награда.
По мере того как я буду подниматься на башню, откроется все больше информации, которую я не знал.
Я вернусь, опираясь на собственные силы. Я не буду полагаться на такой мусор.
"Так или иначе, контракт заключен?"спросила девушка с самодовольным выражением лица.
"При условии, что ты не будешь появляться передо мной"
."Похоже, ты действительно меня ненавидишь. Почему?"
"Почему ты вообще спросила?"
"Тогда...."
Я выхватил второй кинжал и метнул его в лоб девушки.
Кинжал пронзил ее череп, глубоко войдя в рукоять.
"Это мой ответ".
"Хе-хе..."
Кинжал плавно выскользнул из ее лба, словно время повернулось вспять, и рана затянулась.
"Да, если у тебя нет такой решимости, ты не сможешь подняться на башню. Я прощаю твою грубость, я прощаю тебя!"Из темноты показалась мраморная дверь.Дверь открылась.
За дверью все пространство заполнил клубящийся радужный свет.Я медленно подошел к двери.
"Я покажу тебе настоящий пролог, подготовленный специально для тебя, начинающего восхождение. Настоящее начало игры Pick Me Up!"
Тело девушки рассыпалось на тени.
Бззззз.
Небольшая вибрация распространилась по всему полю.Вместе с рассказом появилось сообщение.
[Земля, где сосуществуют люди и другие расы, Тауния].Местоположение изменилось.
Заходящее солнце.  Аnkh собирает урожай на золотом пшеничном поле.
Снова сменилось.
Деревня. Дети бегают вокруг с ярким смехом.
Пейзажи сменяли друг друга, как непрерывная панорама.
Сцены мирных человеческих миров.
Среди них был и город Нельсар, который я видел во время своей миссии.
Я продолжал идти по постоянно меняющимся пейзажам.[Неизвестный враг вторгается на континент мира и процветания!]Место действия менялось.
Горящий замок и поле перед ним.
Солдаты сражались с монстрами.
Но исход был ясен.
Людей истребляли в односторонней резне, настолько, что это трудно было назвать битвой.
Битвы и сражения в замках, деревнях, полях, лесах и пустынях заканчивались поражением.
Я шел по полю битвы, залитому кровью и криками.
[В итоге континент был разорван на части силой тьмы].
Где-то вдалеке расстилалось травянистое поле с бесчисленными цветами.
Из него раздался громкий голос.
"Знаете, почему сложность Pick Me Up такая сложная?""Потому что мы должны отменить битвы, закончившиеся поражением!"
"Переверни судьбу, Локи!"
[Надежда все еще остается].
В незнакомом лесу девушка с рыжими волосами и обожженной кожей держала в руках лук.
Я знал, кто она. Ее звали Дженна Ширай.
Сцена сменилась.
Незнакомый город. Аарон, неся на спине ношу, торговался с мужчиной средних лет. Рядом с ним молодая девушка держала Аарона за руку.
Все снова изменилось.
На тренировочной площадке Шей, держа в руках меч,
тренировалась со своими товарищами-рыцарями.
[Мастер! Если хочешь спасти мир, забирайся на башню!]
После этого.
Повседневная жизнь героев, которые уже были призваны, и тех, кто будет призван в будущем, разворачивалась.
На фоне блеклых пейзажей их тела сияли.
[Бесчисленные герои будут с вами].
Наконец, за экраном показался мобильный телефон.
"Какая боль..."
[Мастер, верьте в связь с героями. Будущее мира в ваших руках!]
["Да! Будущее мира зависит от вас и Мастера!"]
[Бесчисленные враги встанут на вашем пути!]
Пейзаж внезапно изменился.
Различные монстры, сотни монстров, смотрели на меня из-за прозрачного барьера.
Я глубоко вздохнул и продолжил идти.
[Мощные враги скрыты в различных ландшафтах!]
В глубинах глубокого моря.
За морем облаков.
Через огромные пустыни.
Здесь собрались огромные и ужасающие демоны.
Окутанные туманом, они выглядели не совсем ясно, но я мог сказать, что они невероятно зловещи.
["Сможешь ли ты забраться на вершину этой башни, куда еще никто не добирался?"].
"Краааааа!"
Монстры заревели все разом.
Сама земля содрогалась от огромных звуковых волн.
Я бросил короткий взгляд назад и двинулся к двери.
Постоянно меняющийся пейзаж разворачивался, словно поднятая линза комикса.
Внезапно я снова оказался в разломе, который служил входом в это место.
Прямо передо мной находилась дверь, ведущая наружу.Я шагнул в нее левой ногой.
Когда я обернулся, тень в зеркале комнаты извивалась.
["Поднимись на башню, Локи. Я, нет, мы поднимемся"].
В тени мелькнула пара красных глаз.
["...Буду ждать тебя"].
Перед тем как войти в дверь, я ответил.
"Пошел ты."
*Крaш!*
[Поздравляю, мастер!]
[Пробудились забытые воспоминания героя.]
["Хан (★★)", повышение завершено! Он стал двухзвездочным героем].
[Иллюстрации обновлены.]
[Пределы уровней и навыков увеличены].
Меня окутал слепящий свет.
Когда я открыл глаза, я стоял на багровом магическом круге."Все кончено".
Я посмотрел на небо.
Там струился ослепительный свет.
Из-за экрана на меня смотрел Anytng.
Когда я выходил из комнаты синтеза, двери закрывались одна за другой.
Как раз когда я возвращалась в общежитие с тренировочной площадки, я заметила Аарона.
Когда наши взгляды встретились, он подошел ко мне с восхищенным выражением лица.
"А, хён-ним. Ты вернулась?"
"Все в порядке?"
"Как обычно. Все так же".
На его лице не было и следа меланхолии предыдущего рассвета.
Должно быть, он думал о причине борьбы.
Причина, по которой вы сражаетесь.
Причина, по которой тебя привели сюда, рискуя жизнью, чтобы сражаться с врагами.
"Кстати, а зачем ты пошел туда один?"
"У меня было повышение. Скоро и тебя повысят".
Обменявшись парой слов, мы с Аароном отправились обратно в общежитие.
Нина, так ее звали?
Она младшая сестра Аарона.
На иллюстрации, которую я видела, они держались за руки.Он сказал, что хочет вернуться за ней.
Нет необходимости упоминать об этом.
Я решил на время похоронить это в своем сердце.
Цель не изменилась.
Подъем на башню.
Возвращение на Землю.
Если что и изменилось, так это то, что я чувствую себя гораздо хуже, чем тогда.
'Я не забуду'.
Кем бы ты ни был, как бы тебя ни звали.
Я обязательно верну этот долг.
Когда я попытался закрыть дверь в общежитие.
Неожиданно появилось сообщение.
[Добро пожаловать в мир Pick Me Up!]
Это не было смехотворным заявлением.
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      На следующий день.
На рассвете после окончания рабочего дня, когда он вытирал пот на стуле в тренировочном лагере, небо озарилось.
[Добро пожаловать в Pick Me Up!]
[Загрузка завершена.]
[ЖМЯК!].
Это было знакомое сообщение о входе в систему.
Однако также появилось оповещение о новом сообщении.
<Извинение за ошибки сервера>
"Несколько дней назад произошла досадная проблема с отключением..."
Под этим сообщением находилось сообщение с извинениями за одновременное отключение, которое произошло с Мастерами на нижних этажах башни, объясняя, что это было вызвано внезапной нехваткой сервера.
Это произошло из-за той девушки, которая появилась, когда мы уже собирались очистить 10-й этаж.
Я не мог понять всей ситуации, но знал, что это связано с ней.
<Компенсация ошибки!>
[1. Специальная награда для всех мастеров! Вы получите 500 драгоценных камней]
[2. Получите еще большее вознаграждение! 50 000 золотых]
[3. Это еще не все! Повысьте свою благосклонность к героям! Вы получите подарочные сертификаты]
[4. И это еще не все! Все еженедельные подземелья будут открыты в течение 3 дней]
Anytng закрыл объявление и отправился в свой почтовый ящик, чтобы получить награды.
Затем он начал нажимать на экран управления.
Пинг!
Исель подошла, рассыпая звездную пыль.
[Поздравляю с повышением, Локи!]
Бах!
Исель запустила фейерверк, который она откуда-то принесла.
"...."
В тренировочном лагере никого не было.Аарон и Дика были здесь, но они уже ушли.Сидя в тишине, Исель озабоченно наклонила голову.
[Ты выглядишь расстроенным, что-то случилось?]
"Я встретил оригинал.
[Оригинал? Что ты имеешь в виду...]
Исель глубоко задумалась, а потом ее рот широко раскрылся от удивления.
[Это сопредседатель директора Мёбиуса?]
[Вы, наверное, шутите!]
Я поднял ее отвисшую челюсть.
Исель заговорила дрожащим голосом.
[Как много она вам рассказала?]
Я обобщил информацию об этом мире, полученную от той девушки, и рассказал ей.
Исель серьезно кивнула, она даже выглядела немного обеспокоенной.
Я улыбнулся и сказал,"Мне все равно. Спорить не о чем. Я заберусь на башню. Ты просто должна мне в этом помочь".
[А, понял...]
"Так в чем дело?"
Для Изель не было пустяком появиться в таком виде.
Исель сошла с сурового лица и разразилась восторженным смехом.
Затем она достала золотой билет размером с ее тело.
[Знаете, что это такое? Давайте назовем его "Подарочный билет"! Что бы вы ни захотели, вы можете получить это мгновенно!]
Исель держала золотой билет в руке и покачивала телом, как будто танцевала.
"Подарок, да?"
В игре Pick Me Up была функция "подарок", которая позволяла игрокам награждать за особые достижения или дарить подарки любимым героям.Конечно, это было не бесплатно.
В зависимости от стоимости подарка игроки должны были заплатить золотом, а за высококлассные редкие подарки требовались драгоценные камни или премиальные материалы. Это было похоже на концепцию часов, которые я просил во время масштабного расширения объекта.
"Ты даришь это мне?"
[Точнее, Мастер! Хе-хе! Даже этот глупый парень наконец-то признал превосходство Локи].
Исель протянула мне золотой билет.
Я принял билет и осмотрел его. На обеих сторонах билета были изображены феи, а в центре стояло число "10 000".
"10 000 золотых или меньше".
За подарки обычно платили, но если вы использовали редкий подарочный ваучер, выдаваемый во время мероприятий, то могли воспользоваться функцией бесплатно.
"Он действительно высоко меня ценит".
Тот факт, что он дал мне только подарочный ваучер, означал, что он считает меня самым высоким среди всех здешних героев.
В каком-то смысле это было очевидно.
Не из тщеславия, а потому что это была правда.
Как главный герой, который прошел две последовательные миссии, казавшиеся невозможными, даже если бы вы смотрели на экран стратегии, вы бы заметили, что вклад Эдиса и Эолки был выдающимся, но я был в центре всего этого.
Должно быть, это было захватывающе.
Несмотря на то что герои не делали ничего особенного, им каким-то образом удалось выжить.
Мне пришлось немного потрудиться на 10-м этаже, который выходил за рамки обычной сложности, но я справился с ним.
Результат оказался еще более поразительным. Основные участники выжили, не потеряв никого, кроме двух 1-звездочных героев.
Вздохнув, я вернул билет Изель.
"Он мне не нужен. Отдай его кому-нибудь другому".
["Хан (★★)" отказывается от подарка].
Глаза Исель расширились от удивления, когда она взяла билет.
[Ты уверен? Вы можете получить все, что захотите! Вкусные блюда! Великолепная одежда! Красивые украшения! У тебя может быть все!]
"Мне ничего не нужно".
В сувенирном магазине было представлено более тысячи товаров.
Изысканные деликатесы из редких ингредиентов. Пышные наряды, подходящие для знати. Произведения искусства излучают ностальгическое очарование. Если немного повысить условия, можно найти даже предметы, превосходящие воображение.
Конечно, такие вещи нельзя купить всего за 10 000 золотых.
Я встал со своего места и покинул тренировочный лагерь.
Затем я медленно пошел к своему жилищу.
Исель нетерпеливо последовала за мной.
"Почему ты идешь за мной? Я иду спать".
[П-подожди]
Исель повернулась на месте. Из ее крыльев посыпалась звездная пыль, и появилась небольшая деревянная статуэтка.
[Используя подарочный сертификат, купите "Статуэтку боевого коня"].
[Дарит статуэтку "Боевой конь" Хану (★★)].
[Советы/Вы можете дарить подарки героям, которые вам нравятся. Дарите подарки, чтобы повысить благосклонность героя!]
"Что это?"
[Это подарок от мастера!]
Изваяли благородного боевого коня с гордой стойкой на передних ногах.
Я взял статуэтку и осмотрел ее со всех сторон. Мастерство было неплохим, а отделка - отличной.
Найдутся герои, которым будет приятно получить такую статуэтку.
Я небрежно подбросил статуэтку.
Она ударилась о борт фонтана и перевернулась, сломав переднюю ногу и разделив верхнюю и нижнюю части.
Рот Изель застыл в шоке.
Я снова поднял ее отвисшую челюсть.
Затем я закрыл дверь в свое жилище и вошел внутрь.
"Если уж дарить подарки, то дарить их всем".
Если ты отдашь его только одному человеку, другие герои будут недовольны.
Несмотря на то что я показал самый выдающийся результат, на кону стояла не только моя жизнь. Поддерживать правильные отношения с героями было основной обязанностью мастера. Но получить подарочный сертификат и небрежно разбросать его... это было недопустимо.
'Статуэтка боевого коня?'
У каждого героя были свои вкусы и желания.
Простое вручение любого предмета не сделает их счастливыми.
Я потратил несколько часов, изучая предпочтения и вкусы ста лучших героев Нифльхейма.
После того как я лег в постель, небо потемнело.
Неужели он напуган?
А может, у него вообще нет никаких мыслей?
"...."
Сон ускользал от меня.
Я должен подняться на башню.
Могут быть десятки причин, по которым я потерплю неудачу.
Но я понял, что меня ждут препятствия куда более неприятные, чем низкий ранг, который мне присвоили, и грязная сложность "Pick me up".
Внутренний враг.
Не просто внутренний враг.
Если герой доставляет нам головную боль, я могу с ним справиться.
Как в случае с наемниками Вольфанга некоторое время назад, я могу разобраться с ним так, что никто не заметит.
"Но если Мастер не одумается..."
Это все еще неясно.
Это вопрос предположений. Но моя догадка, похоже, верна на 90 %.
"Синдром иллюзорного мастера".
Этот термин бытует среди пользователей Pick Me Up.
Формулировка может показаться забавной, но результаты - не шутка.
Pick Me Up называют игрой удачи и несчастья.
Одна из причин заключается в том, что ранняя сложность, где объекты и контент еще не открыты, сильно зависит от начального жребия удачи. Если вам достались хорошие герои, восхождение будет плавным и приятным, но если вам попались плохие герои, вы будете бороться и проходить через всевозможные трудности.
А как насчет случая Anytng?
Объективно говоря, его нельзя было назвать счастливчиком. Он синтезировал начального 4-звездочного героя, и в последующих 5 розыгрышах он ни разу не был заменен. Значит ли это, что ему не повезло?
"Нет."
На ранних этапах игры он много работал.Он постоянно расширял постройки, взращивал героев и создавал предметы.Он правильно развивался, следуя стратегии, которую я написал.
Все изменилось после 5-го этажа.
После прохождения миссий, которые должны были привести к полному поражению, он начал немного отклоняться от правильного пути.
Он сделал пять платных розыгрышей без нужных условий. И, не воспитав должным образом последних членов, бросил их на 10-м этаже. И совершил множество других ошибок.
Люди называли его "иллюзорным мастером", потому что некоторые мастера полагаются в стратегии исключительно на своих героев, что никак не отражается на их собственных способностях, а затем принимают способности героев за свои собственные.
"Смогу ли я подняться на 100-й этаж с таким парнем?"
Конечно, нет. На ранних этапах игры Мастер, который неоднократно совершал бесчисленные ошибки, был бы гораздо лучше.
На следующий вечер мои предположения превратились в уверенность.
[Хан, Дженна, Аарон, Эолка!] крик Изель, призывающий членов 1-й партии, разнесся по тренировочной площадке.
Дженна, ловко маневрировавшая своим кинжалом по деревянным кукольным мишеням, обернулась и спросила: "О, мы идем на задание?"
"Похоже на то".
Это было не еженедельное подземелье.Все четыре участника были готовы к бою.
"Уф..."
Дженна слегка нахмурилась, приготовилась и ушла.
Аарон вздохнул и последовал за Дженной.
Рядом с тренировочным лагерем открылась дверь с магическими рунами, и из нее выскочила Эолка.
Она вышла из тренировочного лагеря, подол ее платья развевался.
Выражение ее лица было искаженным.
Похоже, она была не в лучшем настроении.
"Конечно".
Постоянные тренировки и сражения довели ее уровень стресса до предела.
В частности, детонатором послужил напряженный десятый этаж.
Мне удалось как-то скрыть это, но это была лишь временная передышка. Чтобы решить эту проблему, Мастер должен был вмешаться и принять меры.
Четверо членов 1-й партии собрались на площади.
[Открыто, Разлом времени и пространства!]
Дверь, ведущая в Разлом Времени и Пространства, со скрипом открылась.
Я взял на себя инициативу.
"Мы быстро разберемся с этим и выйдем обратно".
Все трое последовали за мной.
Дверь закрылась.
"Это 8-й или 9-й этаж?"
Подняться на 11-й этаж в такой ситуации было бы непросто.
Несмотря на повышение уровня, уровень Эолки все еще низкий. Но раз она поднялась на 10-й этаж, ограничение на вход было снято. Правильно было бы максимально поднять ее уровень на предыдущих этапах, прежде чем пытаться пройти следующий этаж.
Таковы были правила, независимо от того, был ли это 1-звездочный или 3-звездочный герой.
Кроме того, если вы планируете добавить в партию еще одного члена в качестве мастера, то сейчас самое время.Чем раньше они присоединятся, тем лучше. Они не могли сразу же стать частью партии, просто присоединившись к ней. Им нужно было время, чтобы адаптироваться и найти общий язык.
["Поднимись на башню, спаси мир!"]
["Главное подземелье: текущий этаж восхождения - 10"]
["Спасите мир"].
Так что же ты собираешься делать?
Что бы это ни было.На этот раз я не буду вмешиваться.
Прислонившись к стене со сложенными руками, я увидел сообщение, указывающее на этаж входа.
["Главное подземелье, текущий этаж испытания - 11-й"].
["Дверь откроется через 10 секунд. Приготовьтесь!"].
"......"
"Ха."
Подтвердилось.
Я выпрямил шею.
Затем я достал меч и взял в руки щит.
"Приготовьтесь. Это 11-й этаж".
"Что?"
Пока Дженна с недоверием отвечала, вокруг потемнело.
В ночном небе висел полумесяц.
Осколки луны рассеивали лунный свет на то место, где мы стояли."
Это поле - кладбище".
Вокруг были установлены памятные камни в честь усопших.
Среди жуткого и холодного воздуха что-то скрипело и поднималось со скрипом.
[Этаж 11.]
[Тип миссии - Порабощение]
[Цель - Уничтожить врага!]
[Скелет Lv.11 X 14]
Скелеты, стоящие на кладбище, купались в лунном свете.
У обычного человека от этого зрелища мурашки побежали бы по коже, но члены партии даже не вздрогнули. Нам приходилось переживать и более ужасные ощущения.
Дженна почесала щеку и сказала: "Скелеты, да?"
"Они выглядят так, будто сломаются, если их просто щелкнуть".
Я ухмыльнулся.
Скелеты окружили нас, их челюстные суставы скрипели. Каждый из них держал в руках оружие: мечи, топоры, булавы и прочее военное снаряжение.
Скрип!
Скелет, стоящий впереди, взмахнул топором.
Звук был немного грубым. Я уклонился от топора, а затем ударил его краем щита по шейному позвонку. Скелет, кости которого разлетелись вдребезги, больше не мог двигаться.
Я посмотрел на небо.
Там, наверху, Anytng наблюдал за нами.
"Сначала разберемся с этими парнями".
"Занять свои позиции!"
"Да!"
"Вас понял!"
Треугольная формация, как на 10-м этаже.Я - впереди, Аарон - слева, Дженна - справа, а Эолка - в центре.
Бой начался на залитом лунным светом кладбище.
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      [Вспыхни]
Из руки Эолки вырвалось пламя и взорвалось все разом.
Скелеты почти не подвержены повреждениям от пламени, но совсем другое дело, если это взрыв. Скелеты, попавшие в пламя, разлетелись вдребезги, а осколки костей разбросало по округе.
"Эти скелеты - сплошная боль!"
Круговой удар Дженны пришелся по черепу одного из скелетов.
Аарон, не теряя времени, взмахнул копьем и разнес одного из них на куски.
Хотя скелеты не отличались физической силой и ловкостью, они обладали некоторыми сильными сторонами.
Они были почти неуязвимы для колющих атак. Обычные стрелы или кинжалы были бесполезны против них. Более того, они почти не поддавались воздействию элементальных сил, таких как тепло или холод.
Разумеется, их сильные стороны сопровождались и ярко выраженными слабостями.
Они были очень уязвимы для тупых атак.
Я продолжал пробиваться сквозь тех, кто пытался приблизиться, полагаясь в первую очередь на свой щит.
Тук!
Скелет рухнул.
Когда я топнул каблуком по его шее, все его тело, состоящее из костей, рассыпалось.
Поначалу они могли доставлять неудобства, если появлялись вместе с другими монстрами, но в одиночку они не представляли особой опасности. Вскоре на земле бок о бок лежали 14 скелетов.
[Этап очищен!]
['Хан(★★)', повысил уровень!]
[Награда - 30 000G, Железная руда (C) x3, Мелкая костяная пыль]
[Игрок, оказавший наибольшее влияние на исход игры - 'Хан(★★)']
Давненько я не повышал уровень.
'Окно статуса'.
[Хан Исрат(★★) уровень 11 (Exp 24/110)]
[Класc: Новичок]
[Сила: 27/27]
[Интеллект: 10/10]
[Здоровье: 25/25]
[Ловкость: 25/25]
[Навыки: Низкоуровневое фехтование (Lv.6), Защита от снарядов (Lv.1), Сопротивление пламени (Lv.2), Сопротивление боли (Lv.3), Самообладание (Lv.3), Ярость (Lv.1), Верховая езда(Lv.1)]
Сила увеличена на 2, здоровье - на 2, ловкость - на 2. Интеллект остался без изменений.
Общий рост составляет 6, достигая уровня высшего класса 3 звезды. Хотя рост не будет постоянно равняться 6, это все равно выдающееся достижение.
Однако я не был особенно рад этому.
Я вернулся в комнату ожидания и направился обратно на площадь.
Дженна потянулась и пошла по направлению к жилью.
Я усмехнулся и спросил: "Куда ты идешь?"
"Хочу немного отдохнуть".
Дженна остановилась неподалеку и неловко улыбнулась мне.
"Ахаха, я скоро вернусь. Расписание еще не закончено".
Это правда.
Расписание тренировок еще не закончилось. У нас еще были спарринги и уборка.
Я посмотрел на небо с пламенем и повернул голову к Дженне.
"Сегодняшняя тренировка закончена. Иди отдыхай в домике".
"Правда?"
"Если не хочешь, можешь остаться".
"Нет, нет! Тогда я пойду!"
Дженна поспешно побежала в домик.
Неужели она боится, что я передумаю?
Эолка тоже настороженно посмотрела на меня и вошла в домик.
Мое молчание было одобрительным.
Обычно я бы схватил ее за шиворот и потащил за собой, но в этот раз я позволил себе опустить руки.
Однако Аарон все еще направлялся к тренировочной площадке.
"Ты не идешь?"
"Я в порядке. У меня назначен спарринг с Ашером".
"Понятно".
Я остался один на площади.
Я сел на скамейку в углу и стал наблюдать за Anytng, чтобы узнать, что он будет делать дальше.
Он отобрал потенциальных 1-звездных членов и отправил их в будничное подземелье. Затем он дал указания обработать награды за очистку и материалы, полученные в будничном подземелье. Ветки превращались в доски, рваная кожа дубилась, а железная руда превращалась в железные слитки. Разместив несколько 1-звездочных членов в подпартии на нижнем этаже, он закончил.
Действие, которое я хотел увидеть, так и не наступило.
После того как Anytng вышел из игры,
Я вошел в свою комнату в домике и прислонился к изголовью кровати.
"Изель".
[Здесь!]
"Ты быстро приходишь, когда тебя зовут".
[Ну, конечно.]
Изель прочистила горло и выпятила грудь.
[Так что тебе нужно?]
"Я хочу кое-что узнать".
[Что ты хочешь знать? Я могу ответить, что...]
"Ты имеешь в виду, что у тебя есть ограничения, верно? Я уже почти все услышал от этой девушки. Неужели ты не можешь дать дополнительные объяснения?"
[Ну, это, это не должно быть... но...]
Изель вспотела.
Я знала, что полученная информация не будет полезной на 10-м этаже. Но все же, что мне делать теперь, когда я это знаю? Поразмыслив некоторое время, Изель решительно кивнула.
[Хорошо, я сделаю исключение и расскажу тебе!]
"Отлично".
Я подтвердил, что у Anytng "синдром иллюзорного мастера".
Однако может возникнуть несколько неожиданных переменных.
Необходимо попытаться предотвратить их заранее.
"Первый вопрос. Как ее зовут?"
"Ее имя?
"Я имею в виду ваше оригинальное".
"У моего хозяина не одно имя, а более ста миллионов. Каждый мир называет ее своим именем. Но если бы я обращался к ней в даосском стиле... это было бы "Тель"".
"Тель".
В каждом мире свои имена.
Есть имена в стиле Нифльхеймра и другие.
Когда вы поднимаетесь на 10-й этаж, название комнаты ожидания у каждого мастера свое.
Мою называли "Нифльхейм", 4 место - "Семя Рагнара", а 3 место - "Изека".
Если объяснение, которое дала мне женщина, Тель, верно, это означает, что каждый Мастер несет судьбу отдельного мира.
Общее число миров на данный момент превышает сто миллионов.
И оно продолжает расти.
'Странно'.
Я перешел к следующему вопросу.
"Что такое Мёбиус?"
"Мёбиус? Вы имеете в виду нашу компанию? Наша компания - это..."
"Помимо компании".
Исель на мгновение замешкалась, затем, похоже, поняла смысл моего вопроса и дала ответ.
[Это спиральная вселенная, в которой множество миров соединены параллельно].
"...."
Это была невообразимая сказка.
Но, объединив объяснения Тель и Изель, я смог извлечь кое-какую информацию.
'Pick Me Up не случайна'.
У каждого аккаунта есть свои задания.
Миллионы пользователей провели розыгрыш миллиарды раз, и при этом нет ни одного дублирующегося героя.
Представив вышеизложенное объяснение, я пришел к решению двух головоломок.
Все дело в том, что каждый мастер приписан к отдельному миру.
Конечно, есть и общие моменты.
Цивилизации были похожи на средневековые, где используются мечи и магия.
Сосуществуют как человекоподобные существа, так и расы, напоминающие монстров.
Во всех историях есть общий объект, известный как "Статуя богини".
И все они принадлежат к неизвестному измерению под названием "Мёбиус".
Кажется, теперь я немного знаю об истинной личности этой женщины.
Я вернулся к основной теме.
Я задал вопрос, который должен был задать в самом начале.
Собственно, это и был главный вопрос.
"Является ли Anytng обычным человеком?"
[Человеком? Я уже отвечала. Конечно! Если ты не человек с Земли, ты не сможешь стать Мастером".
"Я не это имел в виду. Я спрашиваю, манипулировала ли та женщина, Тель, Anytng или нет".
"Манипулировала? Манипулировать Мастером?"
Глаза Изель расширились.
[ Подожди немного. Я все узнаю и вернусь!]
Исель рассыпала звездную пыль и исчезла.
Чуть позже Изель вернулась.
"Не волнуйтесь. Anytng - абсолютно нормальный пользователь со 100-процентной чистотой".
"Могу ли я доверять этому?"
"Можете доверять. Я вернулась с подтверждением от другого директора! Если бы такое случилось, это потребовало бы запредельных условий и рисков".
Если подумать, на визитке было указано, что она является директором-сопредставителем.
Я не мог полностью доверять словам Изель, но и не доверять ничему было бы столь же абсурдно.
По крайней мере, Изель подвела черту под тем, что не может ответить на некоторые вопросы.
Пусть порой она и была неточна, но никогда не лгала.
"Хорошо".
[Есть ли еще что-нибудь, что тебе интересно?]
"Если что-то появится, я спрошу".
"Хорошо, тогда я иду спать. Кыш!"
В комнате стало темно.
Я сел на кровать и медленно задумался.
Оставлю пока в стороне сложные вопросы о Мёбиусе.
Еще не время думать о них.
Меня беспокоил Мастер, управляющий этим залом ожидания.
Я узнал, что Тель не манипулирует мастером.
Значит, нынешнюю ситуацию можно списать на чистую игру Anytng.
"Это подтверждается".
Не может быть неправильного суждения.
У Anytng "синдром иллюзорного мастера".
Если симптомы усугубляются, рано или поздно случится что-то плохое.
Это все еще на ранних стадиях.
Если принять соответствующие меры, есть шанс обратить ее вспять.
Самое эффективное лечение синдрома иллюзорного мастера, как утверждают пользователи Pick Me Up, - это полное устранение героя, на которого полагается Мастер.
Этим героем буду я.
"...."
Этот метод отвергается.
Средства и цели нельзя поменять местами.
Я долго размышлял, но какой бы выбор я ни сделал, он был сопряжен со значительным риском.
Конечно, результатом риска была бы моя смерть.
Тем не менее, решение было найдено.
Я не буду просто стоять в стороне и ничего не делать".
Вывод был сделан.
Осталось только воплотить его в жизнь.
На следующее утро, плотно пообедав, я присоединился к членам группы на тренировочной площадке.
Дальше тренировки шли как обычно. Утром - базовая физическая подготовка, затем обед. После этого мы приступили к тренировкам с оружием. Ближе к вечеру наступало время спаррингов. Однако здесь произошло несколько изменений.
"А вот и я!"
Ашер, прикрывая левый бок щитом, выставил вперед меч.
Его стойка была образцовой, но скорость медленной. Я легко уклонился и нанес удар, воспользовавшись открывшейся возможностью. В этот момент внезапно появился Родерик. Он орудовал копьем идеальной формы и с силой ударил по моему щиту.
Удар получился сильным. Затем он быстро перешел к ударам, атакуя по всему телу.
Быстро и точно. Уровень Родерика мог быть ниже, чем у Аарона, но по телосложению и мастерству он давно превзошел Аарона. Его удары копьем, которые, казалось, разделялись на несколько атак, сыпались как шквал.
Я блокировал их щитом, отражал мечом и уклонялся от того, чего можно было избежать.
Родерик и сам был грозным противником.
В такой ситуации Ашер, вернувшийся в исходное положение, ударил меня в левый бок. Эдис, скрывавшая свое присутствие справа, появилась и прицелилась в жизненно важную точку. Время было выбрано идеально, и от удара нельзя было уклониться или заблокировать его.
'3 против 1 - это тяжело'.
Я трижды стукнул по полу левой ногой, давая сигнал.
В тот момент, когда короткий меч должен был рассечь мою правую руку, к нему присоединились Аарон и Дженна, наблюдавшие за происходящим издалека.
Бой на спарринге перешел от "один-на-многих" к битве "многих-на-многих".
Другими словами, это стало командной тренировкой.
Кроме того, это была тренировка по адаптации к хаотичным сражениям. Различать союзников и врагов в постоянном бою и поддерживать командную работу. С увеличением числа боеспособных героев такая тренировка стала возможной.
Эолка воздержалась от использования магии из-за риска.
После завершения тренировки Anytng вошла в систему.
Мы уже знали время, когда Anytng зайдёт в систему. Все было так, как я и ожидал.
"Хан, Дженна, Аарон, Эолка!"
Как только он вошел в систему, Anytng созвал нашу основную группу.
Мы вчетвером собрались на площади.
"Этаж 12, верно? Это полное безумие".
Сказала Дженна, широко ухмыляясь.
С другой стороны, Аарон выглядел немного мрачным.
"Если это 12-й этаж, то не настораживает ли скорость? Слишком быстро".
Расчистка 11-го этажа была только вчера.
По времени зала ожидания это было вчера. По земному времени не прошло и дня.
Иными словами, если Anytng отправит нас на 12-й этаж в этот раз, это будет означать, что он попытался сверхбыстро подняться более чем на 2 этажа за день. Это был глупый поступок.
"Открыть, Разлом времени и пространства!"
Кланк.
Когда Изель протянула руку, передние ворота площади открылись.
Они втроем осторожно вошли внутрь.
Я стоял за пределами площади, скрестив руки.
"Ты не войдешь, оппа?"
Дженна жестом указала на меня.
Аарон и Эолка тоже ждали меня.
Хотя этот приказ было трудно принять, осознание того, что я не могу отказаться, глубоко укоренилось во мне.
Но я должна была это сделать.
Я закрыла глаза.
И вспомнил.
В те времена, когда я еще не был рядовым в Pick Me Up, герой, который всегда стоял передо мной, когда я делал неправильный выбор.
Этот герой пожертвовал своей жизнью ради меня.
Я открыла глаза.
"Изель, какой этаж обозначил Anytng?"
[...этаж 12].
Неохотно ответила Изель.
Как я и ожидал.
Я вспомнил инструкцию, которая время от времени появляется на экране загрузки.
"Герои иногда выдвигают требования или претензии к своим хозяевам, а иногда отказываются от приказов".
И я сказала,
"Я отказываюсь участвовать".
["Хан (★★) отказался от участия!"].

    
  





  Глава 48 - Я покажу тебе, в чем твоя ошибка (3)


  

    
      [Что ты сказал?!]
Рот Изель был открыт.
Оба крыла подрагивали.
'Я уже привык видеть эту девушку удивленной'.
Я ухмыльнулся и открыл рот.
"Я не пойду".
[Ты серьезно?]
"Похоже, я шучу?"
"Оппа?"
"Что?"
"Что значит "не пойду"? Разве мы можем отказаться, если нас попросят пойти? Разве не обязательно идти по приказу?"
"Разве я не сказал? Вы можете отказаться".
Герои имеют право отказаться от приказа Мастера.
Хотя и несут ответственность за последствия.
"Я никогда не слышал такого. И разве мы не видели раньше, как людей, не желающих сражаться, насильно тащили сюда?"
"Они не знали, как это сделать".
Простой суетой дело не ограничится.
Нужно иметь более четкую волю и думать так, как будто вы спорите с Мастером. Тогда намерение героя дойдет до Мастера в виде системного сообщения. Это было одно из ноу-хау, которое я приобрел, живя здесь в качестве героя.
Изель обернулась ко мне и сказала.
[Подумай еще раз, это опасно!]
"Разве слепо бросаться в подземелье не опасно?"
[Верно, но...]
Я знаю, что хочет сказать Изель.
Есть приказы, от которых герой никогда не сможет отказаться.
Таков приказ синтеза.
Если Anytng разозлится на меня и не сможет больше терпеть, я буду синтезирован. В отличие от героя, Изель, как представительница зала ожидания, не смогла бы отказаться от приказа магистра.
Но я не намерен уступать.
Мое решение уже принято.
"Я не пойду".
"И что же нам тогда делать? Сражаться без тебя?"
воскликнула Эолка.
"Решай сама. Я не стану вас останавливать".
Все трое в разломе замолчали, недоуменно переглядываясь.
Прошло мгновение противостояния. Аарон, склонивший голову, казалось, принял решение, решительно устремил взгляд и выпрямил копье. Затем он направился к площади.
"Если Хён Ним не идет, то и я не пойду".
["Аарон(★)" отказался участвовать!]
"Если уж на то пошло, надо было раньше сказать. Так обидно".
Следом пришла Дженна.
['Дженна(★)' отказалась участвовать!]
"Что мне делать здесь одной?"
Наконец, Эолка вынырнула из разлома, словно спасаясь бегством.
['Эолка(★★★)' отказалась участвовать!]
[ Первая партия отказываются участвовать]
[Советы/герои могут иногда устраивать забастовки. Вы можете решить это, удовлетворив их требования или наказав нарушителей спокойствия].
'Наказать нарушителей спокойствия?'
Изель в страхе захлопала крыльями.
"Этот совет не от меня!"
"Я знаю, успокойся".
"Итак, оппа, что ты собираешься делать?"
"Подождем и посмотрим. Посмотрим, как отреагирует мастер".
Anytng выглядел весьма удивленным и не двигал окно манипулятора.
Похоже, он даже представить себе не мог, что герой объявит забастовку. Ну, в других мобильных играх такого никогда бы не случилось.
Если бы он постоянно изучал стратегии, то, возможно, знал бы и об этом, но, скорее всего, он устал и перестал читать. В таком случае он тоже не смог бы найти правильное решение.
Я тоже не возлагал на него больших надежд.
Поразмыслив некоторое время, Anytng сделал ожидаемый выбор.
Изель, получившая приказ от Мастера, крикнула.
"Эдис, Родерик, Ашер, Дика!"
Чуть позже на площади собрались члены 2-й партии.
Эдис подошел ко мне с озадаченным выражением лица.
"Разве ты не собирался? Зачем вы нас позвали?"
"Мы решили не идти".
"Что? Как же так..."
Я объяснил Эдису, что они могут отказаться от участия, если захотят.
Выслушав объяснение, Эдис пробормотала.
"Это рискованно".
"Я знаю".
"Если мы не сможем доказать Мастеру свою ценность..."
"Я знаю, мы умрем".
"Думаешь, Мастер будет доволен, если мы не выполним приказ?"
"Ты готов умереть, если Мастер скажет тебе умереть? Разве мы не сражаемся за то, чтобы остаться в живых?"
"..."
Эдис не ответила.
Конечно, нет. Для героев в этом зале ожидания не существовало такого понятия, как преданность. Они просто сражались, наполовину не желая оставаться в живых.
Эдис вернулся туда, где собрались члены партии.
Похоже, они обсуждали этот вопрос.
И примерно через минуту.
"Мы пойдем. Нам нужно расти. Я не хочу быть синтезированной".
сказал Эдис.
Оглянувшись на стоящего за ее спиной Дика, она заметила, что цвет лица у него все еще не очень хороший. Он еще не до конца оправился от удара на десятом этаже. Потребуется еще немного времени, чтобы восстановить его состояние.
Вторая партия вошла в разлом.
Я сидел на соседней скамейке.
'Рост, хм...'
Если цель Anytng - развитие партии, то мне не нужно было возражать.
Я бы ему даже не понадобился.
Есть немало членов, которые еще не достигли моего уровня. Исследование нижних этажей было желанным.
Но дело не в этом.
"Что будет с нами дальше?"
спросила Дженна, наклонившись поближе.
"Ну, мы что-нибудь придумаем".
"Что-нибудь придумаем? Это на тебя не похоже, оппа".
"Я могу сказать тебе одну вещь. Если я умру от синтеза, ты должен немедленно прекратить эту ерунду и выполнить приказ Мастера. Если нет, ты тоже умрешь".
Дженна хлопнула в ладоши.
"Эй, оппа, ты не умрешь".
"На это я и надеюсь".
"Должен признать, ты довольно упрям".
"..."
'Эти дети очень выросли'.
В этот момент в моем видении появилось сообщение.
["Дика(★)" кровоточит. Здоровье уменьшается с регулярными интервалами"].
Как и ожидалось, это должно было случиться.
2-я партия Эдиса, которая еще не завершила свое восстановление, испытывала трудности.
Должно быть, это 12-й этаж. В отличие от 11-го этажа, здесь, похоже, был значительный уровень сложности.
['Ашер(★★)' истекает кровью. Здоровье уменьшается через регулярные промежутки времени].
["Дика(★)" охвачена страхом...].
Сообщения, свидетельствующие об ухудшении состояния партии, появлялись одно за другим.
К счастью, сообщения о смерти не появлялись.
Хотя Ашер и Дика были полуживыми, казалось, что два других 3-звездочных члена держатся на ногах.
Чуть позже.
С ясным сообщением на сцене вернулась 2-я партия.
Лицо Эдиса исказилось от напряжения.
"Как прошел рост?"
"..."
Ашер и Дика даже не могли ходить.
Родерик поддерживал их.
"Хан".
"Что?"
"Научи меня отказываться от приказов".
"Это просто".
Я ухмыльнулся и объяснил ноу-хау.
Эдис глубоко вздохнула. Затем она посмотрела на небо и сказала.
"Вторая партия тоже не будет участвовать".
["Эдис(★★★)" отказалась участвовать!]
В хорошо сплоченных партиях решение лидера может стать решением всей партии.
Вслед за этим появилось еще одно сообщение.
["2-я партия" неработоспособна.]
Выбор Эдис в качестве лидера субпартии казался правильным решением.
Ее решение не участвовать в прохождении было признаком того, что она думает о будущем, а не просто временно протестует.
Эдис убрала кинжалы в ножны и вместе с другими соратниками вернулась к жилью.
В ее удаляющихся шагах слышалось недовольство.
[О нет, ситуация становится серьезнее, чем я думала...!]
Изель не знала, что делать.
Это действительно большая проблема.
Обе главные партии одновременно стали неработоспособными.
Anytng потерял контроль над большинством функций. Казалось, что работа зала ожидания остановилась.
Anytng вошел в систему, но перестал что-либо контролировать.
Я встал со скамьи и пошел к жилью.
Все трое последовали за мной. Я сказал,
"Мы не будем выполнять приказы Мастера, но будем продолжать тренироваться, как обычно. Мы не прекратим тренировки".
"Ну, если нам не нужно идти..."
"Может, лучше вместо этого укрепить себя. Сейчас у нас много времени".
"Ух!!"
простонала Эолка.
Если в магических делах она была старательна, то в физических тренировках проявляла реакцию, близкую к тошноте. Но другого выхода не было.
"Мы все равно пойдем в еженедельное подземелье. Они уже все открылись".
Мы могли пойти в еженедельное подземелье даже при автономном действии.
Поскольку все подземелья были открыты на 3 дня в качестве компенсации за ошибку, нам нужно было собрать материалы. Нужно было пополнить запасы зелий, израсходованных на 10-м этаже, и повысить Дженну и Аарона до 2 звезд.
Рутина не меняется.
Если мы отказываемся от участия в основных миссиях, это не значит, что мы будем бездельничать.
Мы должны подготовиться, чтобы в случае необходимости быть готовыми к бою".
Anytng, на время прекративший манипуляции, вскоре вышел из системы.
После этого.
Пока я разглядывал стратегический стол в комнате, появилась Изель с озабоченным выражением лица.
[Что, если Мастер уйдет?]
"Если он хочет уйти, пусть уходит".
Если у него будет столько решимости, он ни за что не достигнет вершины.
[Что, если он синтезирует тебя, Локи?!]
"Лучше не мучиться и умереть, чем мучиться до конца".
Справиться с такой масштабной протестной ситуацией на самом деле не так уж и сложно.
Как уже говорилось в подсказках, есть влиятельный герой, возглавляющий ее. Просто синтезируйте его.
Хотя уровень стресса подскочит, а моральный дух упадет до небес, они не будут отказываться от приказов после этого.
После синтеза не исключено, что их моральный дух будет восстановлен подарками или удобствами вроде зон отдыха. Хотя не похоже, чтобы у Anytng был такой нюх.
Есть и другие методы.
Самый мягкий подход - выявить проблемы героев и успокоить их.
Однако и от этого я не жду ничего хорошего. Если бы у него был такой склад ума, все сложилось бы иначе. Итак, у Anytng остается только один вариант.
На следующий день.
Рано утром я созвал членов партии и отправился в еженедельное подземелье.
Там нужно было собрать камни атрибутов, которые служили материалами для продвижения. Мы с Эолкой пошли вместе, а Дженна и Аарон составили другую пару, каждая из которых отправилась в свое подземелье. Мне удалось получить камень атрибута меньшего огня.
Закончив подземелья, мы продолжили тренировки.
Мой уровень Малого мастерства меча уже достиг 6. Я достиг того уровня, когда обычными тренировками уровень не поднять. Приходилось тренироваться, подыскивая себе противников с таким же мастерством или накладывая штрафы.
Я дал Эолке особые указания из-за ее несбалансированных способностей. Оно заключалось в тренировке ее магии телекинеза. Она должна была использовать только этот вид магии, пока не получит навык телекинеза.
Эолка запротестовала, заявив, что будет использовать только магию огня, но когда я пригрозил, что буду кормить ее только картошкой, она затихла. Если бы она могла свободно пользоваться магией телекинеза, то, по крайней мере, смогла бы хоть как-то защитить себя, даже если бы нас не было рядом.
В тот день Anytng не заходил на сайт.
Так прошло несколько дней. Примерно в это время Изель схватила меня с испуганным выражением лица, спрашивая, что будет делать, если Anytng действительно выйдет из игры.
"Добро пожаловать в Pick Me Up!"
"Загрузка завершена".
"ЖМЯК!!".
Anytng вошел в игру.
Был поздний час после тренировки, и я пил чай с Эдис в холле, глядя на небо.
Эдис сказал: "Он передумал?"
"Не думаю".
Если бы этот синдром можно было вылечить так быстро, он бы не завоевал такую репутацию.
В любом случае, поскольку и Сторона 1, и Сторона 2 не могут участвовать, Мастер может сделать лишь ограниченное количество вещей. Однако, похоже, Anytng принял решение, потому что его панель управления быстро задвигалась.
Вскоре появилось сообщение.
"Мастер, начинаю Продвинутый вызов! Вы выбрали 3 последовательных продвинутых призыва. В общей сложности будет израсходовано 1 500 самоцветов. Будете ли вы вызывать?"
[Да / Нет]
"Он здесь".
Это третий способ разрешения протеста.
Изменение состава партии стратегии. У Anytng еще оставалось немного драгоценных камней, которые он потратил ранее, и они были добавлены к 500 драгоценным камням, полученным в качестве компенсации за ошибку.
"Мастер, начинаем призыв. Мне не терпится увидеть, какие герои появятся!"
[Редкий герой!]
"Мастер 'Anytng' получил героя 'Штейн (★★★)!"
[Редкий герой!]
"Мастер 'Anytng' получил героя 'Маджел (★★★)!"
[Редкий герой!]
"Мастер 'Anytng' получил героя 'Ташир (★★★)!"
Похоже, он хочет сказать, что даже если ты не хочешь, есть много людей, готовых работать на меня.
Я допил свой чай.

    
  





  Глава 49 - Я покажу тебе, в чем твоя ошибка (4)


  

    
      Из открытой двери трактира струился свет.
Я заранее знал о том, что произойдет, благодаря посланию, но это не относилось к Эдис.
Я выглянул за дверь и произнес.
"Похоже, прибыли новые рекруты".
"Понятно, тогда, если такие люди, как Родерик и Эолка, здесь, значит, пришло время для призыва..."
"Мы не будем проводить жеребьевку. В этом нет необходимости, и они даже не смогут присоединиться к нашей партии".
"Что?"
"Подожди, и ты увидишь".
Я отставил чашку и встал со своего места. Затем я вышел на площадь.
У входа в портал вызова на площади собрались двое мужчин и женщина.
"Мы могли бы поговорить без насилия...?"
"Я не хочу! Он воняет, и ты тоже воняешь! Понятно?"
"Что ты сказала, сучка? Я к тебе хорошо отношусь!"
"Только потому, что я женщина, ты думаешь, что я легкая мишень? Ты просто шут".
Двое тут же выхватили оружие.
['Маджель (★★★)' проявляет враждебность к 'Ташир (★★★)'!
['Ташир (★★★)' проявляет враждебность к 'Маджель (★★★)'!
[Установлены враждебные отношения! Внимательно следите за взаимодействием героев!].
Как только они появились, какое зрелище.
Это просто смешно, я даже не смог сдержать смех.
"Эй, вы случайно не первые здесь?"
Ко мне подошел молодой человек в начищенных доспехах и с мечом. Он казался скорее мальчиком, чем юношей. В его чертах был намек на юность.
Я ответил.
"Да".
"Я Стейн Ластов. Ученик рыцаря. Вы не будете возражать, если я присоединюсь к вам? Эти ребята меня не слушают..."
"Ни за что бы не послушал. Кто просил такого высокомерного мальчишку, как ты, приказывать нам?"
"Что ты сказал?!"
"Я с этим согласен. Кто станет слушать такого избалованного юного дворянина, как ты? Посмотри на свое лицо, ты называешь себя рыцарем. Готов поспорить, у твоей мамы тоже такое же красивое лицо, может, ты приведешь ее ко мне, я бы ее послушал!"
"Я могу простить оскорбления в мой адрес, но оскорбления в адрес моих родителей непростительны!"
["Стейн (★★★)" проявляет враждебность к "Маджель (★★★)" и "Ташир (★★★)"].
Клац!
Выхватив свой длинный меч, Стайн бросился на них.
Противостояние двоих превратилось в противостояние троих.
"Что происходит? Почему эти люди так себя ведут?"
У Эдиса, которая пришла с опозданием, было недоуменное выражение лица.
"Их характеры не совпадают".
Даже среди героев существует совместимость.
Некоторые герои получают бонусные способности, когда объединяются в партию, в то время как другие могут уменьшать способности друг друга. Тем не менее случаи, когда вражда возникала сразу после призыва и перерастала в настоящую битву, были редки.
"Я научу это высокомерное отродье хорошим манерам!"
Инициативу взял на себя Ташир, человек с несколько грубоватой внешностью.
Цепная коса Ташира вращалась по спирали, когда он направил ее в сторону Штейна.
Клац!
Цепная коса столкнулась с невидимым барьером и сломалась.
["Да что с этими идиотами! Вы с ума сошли? Хотите умереть?"].
Появившаяся с запозданием Изель расширила глаза.
"Кто ты?"
["Если говорить за себя, то я - Изель! Я представитель Мастера. Не наглейте. Я намного старше вас"].
"...Мастер."
Стайн нахмурился. Кажется, он что-то вспомнил.
[В любом случае, не стоит безрассудно драться в приемной. Второй раз я тебя предупреждать не буду. Ты понял?]
"Тогда держи меня подальше от этого благородного и этого грубияна. Мы не ладим. Если бы я собирался создать партию... Мне нужен этот парень".
Маджел указала на меня.
Мажель, сильно накрашенная, была одета в платье, облегающее ее фигуру. В правой руке она держала меч с зазубренным лезвием. Несмотря на это, я, похоже, был не в том возрасте, чтобы она называла меня "оппа".
[Не ты определяешь партию, а Мастер].
Изель отмахнулась от требования Маджел и исчезла с "пуфом".
Вслед за этим появилось окно создания партии.
[Формирование партии.]
[Перетащите героев!]
['Стейн (★★★)' присоединяется к "Партии 3"!]
['Маджель (★★★)' присоединяется к 'Партии 3'!]
['Ташир (★★★)' присоединяется к 'Партии 3'!]
'Он пытается создать партию с этими тремя?'
Герои с устоявшейся враждой объединяются в одну партию.
Эффективность, несомненно, была на высоте.
Хотя со временем можно постепенно смягчить отношения, такая мысль, вероятно, не придет в голову Мастеру.
[Открыть, разлом времени и пространства!]
Так что в такой ситуации вряд ли эти трое будут работать вместе, а может, и того хуже...
Я вздохнул и направился обратно в трактир.
Больше не было необходимости наблюдать за происходящим. Эдис последовала за мной и спросила.
"Хан, куда ты идешь?"
"Мне нужно немного поспать".
"А как же те люди?"
"Они не вернутся".
Я вошел в свою комнату на постоялом дворе и сел на кровать.
Как и ожидалось, вверху появились ожидаемые мною системные сообщения.
["Ташир (★★★)" вошел в состояние безумия].
[Атака союзников!]
["Стейн (★★★)" истекает кровью. Здоровье будет периодически уменьшаться].
['Стейн (★★★)' вошел в состояние безумия].
[Атака союзника!]
Нарушение состояния безумия.
Они воспринимают союзников как врагов.
Изель может остановить это в приемной, но не может предотвратить это на сцене.
['Маджель (★★★)' вошла в состояние безумия].
[Атака союзников!]
Я не знаю, на какой именно этаж их отправили, но можно предположить, что не на низкий.
['Стейн (★★★)', уничтожил союзника!]
['Ташир (★★★)' вернулся в объятия богини. Его решимость навсегда останется в памяти].
Ташир умер первым.
Вслед за ним появилось второе сообщение о смерти.
["Маджель (★★★)" вернулась в объятия богини. Ее решимость навсегда останется в памяти]
["Стейн (★★★) впал в отчаяние. Все атрибуты снижены на 80%"].
Мгновение спустя.
["Стейн (★★★)" вернулся в объятия богини. Его решимость навсегда останется в памяти].
["Партия 3" уничтожена.]
[Вы проиграли!]
Не закончив ни одной битвы, партия 3 была уничтожена.
Это было первое уничтожение после предыдущей свободной 10-ричной жеребьевки.
В результате погибли три трехзвездочных героя.
[Мастер, не хотите ли вы завершить связь?]
[Да / Нет]
[Тогда прощайте!]
Как только появилось сообщение об уничтожении, Anytng отключился.
Появилась Изель со слезами на глазах.
"Локи!"
"Что?"
"Что нам делать, что нам делать! Неужели Мастер уходит?"
"Он может уйти".
"Тогда как же я, как же мы!"
"Скажи мне, что будет, если он уйдет?"
"Если Мастер не заходит на сайт в течение определенного времени, его аккаунт удаляется. Локи тоже это знает! Ты не можешь этого допустить!"
Понимаю.
Я знаю. Если не заходить в систему в течение шести месяцев в режиме реального времени, аккаунт исчезает. Восстановление было невозможно. Если пересчитать на время ожидания, то это примерно год и шесть месяцев.
[Без Мастера зал ожидания не может быть сохранен. Я тоже не смогу вмешаться! Я исчезну! Я даже не прожил долго!]
"Не спешите с выводами. Пока ничего не подтверждено".
"Но все же..."
Даже если Anytng исчезнет прямо сейчас, я смогу в какой-то мере занять его место, используя силу, которой обладаю как полумастер. Но это было бы не идеально. Мне все еще нужен Anytng.
Я усмехнулся и сказал.
"Не волнуйся. Если бы он хотел уйти, то сделал бы это, когда синхронизировал 4 звезды".
[Правда?]
Я кивнул.
[Понятно. Тогда я тебе доверяю.]
"Но почему ты в таком отчаянии? Ты умрешь, если не поднимешься на башню?"
[Да.]
"Умрешь?"
[Исчезну.]
"...."
Задавать дальнейшие вопросы было бессмысленно.
После ухода Изель я погрузился в раздумья.
Когда Anytng вернется в следующий раз, мне следует остановить забастовку или продолжить его? Я говорил уверенно, но вероятность того, что он уйдет, была не нулевой. Если это случится, у меня будут проблемы.
'Подождите минутку'.
Шесть месяцев.
Нифльхеймр...
Достаточно ли у меня времени?
Я нахмурил брови.
Я пришел к выводу.
'Я буду продолжать забастовку'.
Для быстрого подъема необходимо было иметь эквивалентную основу.
Пока не было подтверждено, что Anytng полностью изменил свое мнение, было необходимо поддерживать его. Даже если результаты будут не очень хорошими.
Нужен был более определенный провал.
Близкий или эквивалентный почти полному отказу.
Теперь оставалось только ждать удобного случая.
Вечером следующего дня.
Anytng, вошедший в игру раньше обычного, сразу же вызвал окно управления, чтобы пополнить запасы драгоценных камней.
Появилось уведомление об оплате.
[Если вы хотите купить, вы можете произвести оплату прямо сейчас!]
[Мёбиус поддерживает выбор Мастера!]
["Золотой тройной пакет!" был выбран].
[Содержание пакета - 5 000 самоцветов, 3 подарочных сертификата]
[Все это всего за 90 000 вон!]
[Эта сумма будет добавлена к счету за телефон в следующем месяце. Вы хотите продолжить оплату?]
[Да / Нет]
Забрав вознаграждения из почтового ящика, Anytng сразу же приступил к платному розыгрышу.
[Мастер, продвинутый призыв начинается. Мне не терпится увидеть, какие герои появятся!]
[Редкий герой]
[Мастер 'Anytng' приобрел героя 'Нокин (★★★)'!
[Редкий герой!]
[Мастер 'Anytng' получил героя 'Винад (★★★★)'!
[Редкий герой!]
[Мастер 'Anytng' приобрел...].
Как и ожидалось, это тройной вызов.
Я понял, почему их было три. На тренировочной площадке было несколько 1-звездочных героев, которые не могли вписаться ни в одну партию.
Что вам нужно сделать, так это собрать партию, объединив героев низшего уровня и героев высшего уровня. Люди берут эту стратегию с форумов и пытаются ей следовать. Но они делают это, не понимая принципов и методов.
Я усмехнулся.
Если воробей попытается угнаться за соколом, его печень будет разорвана на части.
Если вы собираетесь сделать это таким образом, то лучше всего прибегнуть к квинтупл-вызову.
На этот раз три героя оказались не самой плохой комбинацией.
Хотя один из них оказался в критическом состоянии, они благополучно завершили испытание. Похоже, они правильно поняли свои роли. Анитнг подарил всем троим подарочные сертификаты, полученные из золотого пакета.
С учетом двух 1-звездочных героев, которые бездельничали, получилась партия из пяти человек.
Партия 3" сразу же начала повышать уровень, проходя через нижние этажи.
Несколько дней спустя.
Дженна, которая бежала за мной по тренировочной площадке, заговорила.
"Разве это не становится опасным?"
"Что?"
"Эти люди. Они могут занять наши места".
Я взглянул на угол тренировочной площадки.
Там собрались члены 3-й партии, которые участвовали в симуляции боя.
Три трехзвездочных героя против двух однозвездочных, которые явно отставали.
С каждым взмахом длинных мечей на телах 1-звездочных героев появлялись синяки.
Это больше походило на издевательство, чем на симуляцию битвы.
"Оставьте их".
Один из трехзвездных членов третьей партии встретил мой взгляд и подошел ближе.
Парень нервно отвел взгляд.
Хотя эти трое и не бегают по улицам, как дикие волки, их тоже нельзя назвать добрыми.
Они начали доставлять неприятности с первого дня своего появления здесь, поэтому мы с Эдисом не пожалели времени, чтобы преподать им урок. Конечно, содержание этого урока было достаточным, чтобы они поняли, кто здесь главный, и при этом не умерли.
Прошло еще больше времени.
Партия 3 продолжала неуклонно расти без каких-либо исключений. Два мечника, один копьеносец и два лучника. Магов не было, но баланс был неплохим. Похоже, план Анитнга работал хорошо.
"Почему эти парни еще не ушли? Их отверг Мастер, хе-хе. Как только мы немного подрастем, мы сможем взять их на себя. Вот только женщина-маг. Мы должны взять ее в нашу партию".
"Разве наша партия уже не полна?"
"Есть две бесполезные. Мы можем просто выгнать одного".
"О, это интересный план". Я подошел к нему сзади и сказал.
"Точно... срочно!"
Нокин, который сплетничал о нас в столовой, обернулся, чтобы увидеть мое лицо, и был поражен.
Он был героем 8-го уровня, 3-звездочным героем и лидером третьей партии.
Нокин, обильно потея, сказал:
"Ч-что ты здесь?"
"Просто пришел выпить. И услышал, как ты болтаешь о всякой ерунде".
"Ничего страшного, хахаха. Может, пойдем спать?"
Трое членов "Партии 3" разлетелись, как рой мух.
"Командной работы не существует, как ни посмотри".
Они даже не относились к 1-звездочным героям в одной партии как к людям.
Тем не менее, Анитнг должен быть доволен.
Во многих отношениях они могли бы быть неаккуратными, но партия 3 зачистила 14-й этаж.
Казалось, что 13-й и 14-й этажи были легкими. На 12-м этаже, должно быть, была сложная отдача.
А может, им просто повезло.
Я проверил Эдиса, но на этот раз никаких признаков потока не было.
На 15-м этаже, похоже, было задание, которое можно было решить только с одной партией из пяти человек.
Ни один из членов третьей партии не превышал 10-го уровня.
Но Анитнг собирался бросить вызов.
Он всегда так делал и никогда не терпел поражения. И как только партия 3 преодолеет 15-й этаж, как уверял Нокин, мы объединимся. Если есть альтернативное решение, не стоит тратить время на героев, которые не слушают.
Я сделал глоток воды и вернулся в свою комнату.
Мне было все равно.
Я знал, что еще не скоро смогу стать свидетелем интересного зрелища.
Этот момент станет поворотным.
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      Подготовка к покорению 15-го этажа шла полным ходом.
Трехпартийцам выдали дополнительное оружие, а их ранее ношенное снаряжение еще больше укрепили. Внешне казалось, что трехпартийцы, как и мы, оттачивают свое мастерство, проводя длительное время в тренировочном лагере.
"Разве ты не должен что-то сделать?"
спросила бегущая рядом Эолка.
Похоже, ее выносливость возросла настолько, что она могла говорить во время бега.
"Если они будут продолжать в том же духе, мы их не догоним. Я не знаю, что, но нужно что-то делать!"
"Оставь их. Но если ты хочешь сменить партию, я не буду мешать".
"Я не хочу к ним присоединяться. Они такие мерзкие".
"Тогда подожди. Пока не представится возможность".
"Ты достаточно узнал о силе телекинеза, чтобы использовать ее?"
"Конечно. Разве ты не видишь?"
Глаза Эолки загорелись голубым сиянием.
Мешок с песком, поставленный в углу тренировочной площадки, парил в воздухе.
Она могла бросать его даже на ходу. В окне статистики также отображалось умение под названием "Малая сила телекинеза". Это был значительный прогресс по сравнению с тем, когда она пришла сюда в первый раз. Тем не менее, когда дело доходило до магии огня, она выглядела неважно.
Я осмотрел тренировочную площадку.
Члены 1-й группы бежали за мной. Группа 2 занималась строевой подготовкой в левой части тренировочной площадки. Партия 3 с правой стороны занималась тренировкой, напоминающей бой. В углу неловко размахивали мечами несколько 1-звездных личностей, которые никуда не могли вписаться.
Активная группа насчитывала более двадцати человек.
Тренировочная площадка, которая раньше казалась просторной, теперь казалась узкой. Периодически проводились бесплатные жеребьевки, и зал ожидания был переполнен. Пора было создавать объект третьего уровня.
"Но не похоже, что у него есть такое намерение".
После освобождения 10-го этажа были открыты некоторые объекты, которые ранее были недоступны для строительства.
Однако ни один из них не был построен.
Я вздохнул и начал отжиматься.
Члены третьей партии во главе с Нокином начали раскрывать свое истинное лицо, поняв, что Мастер благоволит к ним.
Пока это было незначительное поведение, вроде выжимания лишней порции мяса или занятия дивана в холле, но если им удастся захватить 15-й этаж, все значительно обострится.
Несколько дней спустя.
[Партия 3, собраться на площади!]
Голос Изель разнесся по залу ожидания.
"Хе-хе, неужели это наконец-то случилось?"
пробормотал Нокин, бьющий деревянную куклу на тренировочной площадке.
На их лицах появилось нескрываемое волнение.
"Пойдемте. Что-нибудь особенное сьедим?"
Винард хрустнул костяшками пальцев.
Выражение его лица было переполнено уверенностью.
Похоже, нижние этажи были проходимы.
Поскольку задания были случайными, можно было назначить особенно легкую сложность.
Думаю, они не знают, что на каждом пятом этаже есть стадия босса. Естественно, они не знали, раз я их не предупредил.
Пин!
Откуда-то донесся звук, похожий на рвущий ветер.
Я перевел взгляд.
К моему левому плечу летела стрела.
Как раз в это время я тренировался со щитом и мечом.
"Оппа, опасность..."
Я выпустил меч и поймал стрелу голыми руками.
Моя кожа была поцарапана, и из нее сочилась кровь. Одновременно с этим по моему сознанию разлилось освежающее чувство. Знакомое ощущение повышения навыка.
[Твинг!]
["Навык Хань (★★) "Защита от снарядов" повысился до 2-го уровня"].
"Что опасного?"
"...Ничего."
Я стряхнул стрелу с правой руки и убрал меч в ножны.
"Сегодня тренировки здесь заканчиваются. Нам предстоит кое-что интересное, не могу позволить себе пропустить это".
"Если подумать, похоже, что третья партия отправляется в путь", - сказал Аарон.
"Ты тоже идешь?"
"Если Хён Ним пойдет".
"Я тоже, я тоже".
Дженна и Аарон сложили оружие.
Эолка была занята тренировкой с Силой Телекинеза в магическом зале. Мы решили не мешать ей.
На площади собралось довольно много народу.
В том числе и вспомогательный персонал, вроде Хлои и Энока. Я уже видел подобную сцену. Это было во время развертывания Клыкастой Волны.
Эдис, пришедшая раньше всех, пробормотала.
"Когда мы поднялись на 10-й этаж, здесь никого не было".
"Это хорошо".
Я присела на скамейку.
Дженна и Аарон заняли свои места рядом со мной.
[Вот, пожалуйста!]
Исель, которая привезла со склада тележку, разбрасывала зелья членам третьей партии.
Нокин принял стеклянную бутылку, наполненную красной жидкостью. Вслед за ним в воздух полетели зелья. Всего было три зелья.
['Нокин (★★★)' экипирован "Зельем меньшей жизненной силы"!]
["Вейнад (★★★)" оснащен "Зельем меньшей жизненной силы"...].
"Их было трудно достать".
Дженна надула губы.
Ингредиенты для этих зелий были собраны нами в Недельном подземелье. Я не вмешивался в процесс изготовления зелья. Анитнг сумел сделать только три, взорвавшись более десяти раз. Это был ожидаемый результат, поскольку у нас не было профессионального алхимика.
"Подумать только, они отдали то, что мы получили для собственного использования. Мастер действительно что-то из себя представляет".
"Если нам понадобится больше, мы просто соберем еще материалов".
"Верно."
[Открыть, Разлом времени и пространства!]
Кланк.
Дверь в передней части площади открылась.
Первыми вошли две 1-звездочные личности, которые долго колебались. Затем начали входить три 3-звездочных члена. Двое вошли, а Нокин, лидер, вошел последним.
Перед тем как войти, Нокин посмотрел на меня и сказал.
"Ты, придурок, наглый придурок! Когда я вернусь, я с тобой разберусь. Я пожалуюсь мастеру и устрою скандал. Просто подожди и увидишь, хахаха!"
С этими словами Нокин поспешил внутрь, словно спасаясь бегством.
Дверь закрылась.
"...."
"Ну и характер у него, да?"
Эдис хихикнула, ткнув меня локтем в бок.
"Это если ты сможешь вернуться".
Я тоже хихикнул.
Получится ли все так, как сказал Нокин, покажет время.
"А что будет, если эти парни преуспеют?"
спросил Аарон, который сидел молча.
Внешне он выглядел спокойным, но взгляд его колебался.
"Взломать пятнадцатый этаж, вы имеете в виду?"
"Да".
"Нам придется отменить наш удар. Ведь мы можем погибнуть".
Вероятность того, что Партия 3 пробьет 15 этаж, не была 0%.
Хотя сложность системы "Подними меня" в целом была сложной, вероятность появления легкого задания была очень мала. Бывали случаи, когда партия, посланная на смерть, на самом деле проходила миссию.
Если бы такое происходило с вероятностью менее 1%, то наш протест был бы бесполезен. Любой будет убежден в своих мыслях, и необходимость прислушиваться к нашим требованиям отпадет.
"Если они вернутся, делайте все, что прикажет Мастер. Не сопротивляйтесь".
Конечно, к тому времени я, скорее всего, буду уже мертв.
Подготовка была закончена.
Я сел на скамейку и стал ждать результатов.
Люди, собравшиеся на площади, вернулись на свои места. На их лицах виднелись тревожные выражения. Казалось, они надеялись, что их не вернут.
Прошло около пяти минут с тех пор, как Партия 3 вошла на 15-й этаж.
Площадь была почти пуста. Мы не могли видеть, как продвигается миссия. Было ясно, что кризис еще не наступил. Никаких сообщений не появлялось...
"Хм?"
Со звуковыми эффектами последовательно появилось несколько сообщений.
[Миссия провалена!]
[Цель - уничтожение]
["Нокин (★★★)" вернулся в объятия богини. Его решимость будет храниться в вечной памяти]
['Винард (★★★)' вернулся в объятия богини. Его решимость запомнится навечно]
['Зелан (★★★)' вернулся в объятия богини. Его решимость запомнится навечно]
['Роберил (★★★)' вернулся в объятия богини. Его решимость будет помниться вечно]
['Хуан (★)' вернулся в объятия богини. Его решимость будут помнить вечно]
["Партия 3" уничтожена.]
[Вы проиграли!]
Не прошло и 10 минут, как они вошли.
'Особое задание, да?'
Пятеро из них умерли одновременно.
Не было никаких аномальных состояний, таких как кровотечение или остановка сердца, которые обычно происходят перед смертью.
Кугванг!
По всему залу ожидания пробежала временная вибрация.
Дженна покачнулась на своем месте.
"Что... что происходит? Почему вдруг..."
Зап!
Со звуком, похожим на шипение, по стене площади пробежал голубой ток.
Исель вышла с бледным лицом и сказала.
"Хозяин бросил телефон".
"Правда."
[Мастер, вы хотите завершить соединение?]
[Да (выбрано) / Нет]
[До свидания!]
Anytng завершил соединение.
Исель вцепилась в мою одежду и задрожала.
"Кажется, у нас большие проблемы, что же нам делать!"
"За нами наблюдает много людей, так что пока отпусти".
Я отстранил Исель, которая вцепилась в мой рукав, и обратился к людям, смотревшим на меня.
"Зрелище окончено. Пойдемте обратно".
"А что с третьей группой?"
"Они уничтожены".
Они еще даже не начали, а их уже уничтожили.
Вероятно, они даже не поняли стратегию действий на 15-м этаже.
Это была полная катастрофа.
Эдис разочарованно пробормотала.
"Прошло не так много времени с тех пор, как они вошли внутрь".
"Должно быть, их способности были ограничены до такой степени".
В любом случае, наши дела здесь закончены.
Оставаться на площади было незачем. Я вернулся в свое жилище.
После этого Анитнг долгое время не заходил на сайт.
Исель каждый вечер приходила ко мне в комнату и спрашивала, что делать, тихонько всхлипывая.
Плач ничего не изменил бы. Независимо от ситуации, я делала то, что могла сделать. Это был первый принцип, который я установила, чтобы выжить здесь.
Распорядок дня оставался неизменным.
Просыпался утром, тренировался после еды. И снова тренировка до вечера. Я давно не участвовал в настоящих сражениях. Чтобы поддерживать мои навыки в остроте, мы проводили спарринги с использованием настоящего оружия.
Прошло больше недели.
Членов 1 звезды, за исключением основных членов, не было видно. Страх перед синтезом исчез. Количество людей, тренирующихся в полевых условиях, значительно сократилось. Все меньше людей добровольно посещали еженедельное подземелье.
А время снова шло.
На календаре зала ожидания значилось десять дней. На самом деле с момента последнего входа в систему прошло уже более трех дней.
Внезапно небо озарилось беспричинным светом.
[Добро пожаловать в Pick Me Up!]
И появилось знакомое сообщение о входе в систему.
"...Он пришел".
Я ждал.
[Загрузка завершена.]
[ЖМЯК!].
Уже рассвело.
Я был единственным, кто остался на тренировочной площадке.
Бум! Бум!
В ярко сияющем небе непрерывно вспыхивали вспышки.
*Клик!*
[Сделан скриншот. Изображение будет сохранено в галерее].
[Мастер, вы хотите завершить соединение?]
[Да (выбрано) / Нет]
[До свидания!]
Anytng, вошедший в систему после долгого перерыва, сделал скриншот и ушел.
От входа до выхода не прошло и минуты.
Я вложил меч обратно в ножны.
Оставив позади побитую деревянную статую, я направился к выходу с тренировочной площадки. Я быстро шел и звал.
"Изель!"
[Хм?]
Изель появилась, протирая глаза. Вместо привычного черного платья на ней была пижама с белым кошачьим рисунком, а на голове - пушистая шапка.
"Зачем ты звонила? Я спала..."
Ну что ж.
"Мастер вошел в систему".
"Да, Мастер... Что ты сказал?!"
Проснувшись, Изель огляделась.
"Где, где он? Что случилось? Где он?!"
"Он только что ушел".
"После столь долгого отсутствия входа в систему почему вы ничего не сделали? Только не говорите мне, что он просто вошел в систему и вышел..."
"Я ничего не могу сделать. Но он сделал скриншот".
"Почему скриншот?"
"Как ты думаешь, зачем?"
Чтобы сделать памятную фотографию?
В этом нет смысла. Я закрыла дверь.
Исель смотрела на меня с растерянным видом.
"Какое у тебя хобби, Изель?"
"В прошлый раз я сказала тебе, что это веб-серфинг. Почему ты спрашиваешь об этом?"
"Потому что я хочу проверить, можешь ли ты выходить в Интернет".
"Ну, конечно. Подождите, почему?"
Изель наклонила голову.
Я сказал,
"Мне нужна твоя помощь".
В этот момент у меня была только одна причина сделать скриншот.
Он собирается попросить помощи в кафе стратегий.
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      [Он собирается просить о помощи?]
[Интернет?]
[Тебе нужна моя помощь?!]
Изель моргнула.
Я не стал объяснять прямо. Если вспомнить, что я говорил до сих пор, она должна была понять, что я имею в виду под просьбой о помощи. Изель, которая некоторое время безучастно смотрела на него, вздрогнула, словно пораженная молнией.
[Подожди, правда? Ты говоришь о доступе в Интернет? Здесь?]
Я кивнул.
[Минутку...]
Изель перевела взгляд на меня с неловким выражением лица.
[Может ли это не сработать? Я спросила на всякий случай.]
"Если не сработает, забудь".
Кроме меня, ему больше никто не сможет помочь.
Я сдался и лег на кровать. Все равно было уже поздно, и я начинал чувствовать сонливость. Завтра мне нужно было рано вставать, чтобы не нарушить график тренировок.
[Не то чтобы это не получалось. Я смогу!]
"Тогда зачем так медлить?"
[Я могу это сделать. Однако есть некоторые ограничения. Вмешиваться в информацию из других измерений мне тоже нелегко. Есть штрафы. Сначала...]
Исель начала объяснять, через что ей придется пройти, чтобы подключиться к земному интернету.
"Есть ограничение по времени" , - сказала она.
[Вы не можете подключиться, когда захотите. Для одного подключения требуется определенный период времени. Продолжительность зависит от ситуации, но по стандарту зала ожидания это не меньше месяца.]
[Мы должны собрать остаточные помехи, оставленные Мастером. Это хобби, но нелегкое.]
Изель вздохнула и покачала головой.
Она жаловалась на то, что раньше была свободна, пока не пришла сюда, чтобы заботиться об этой комнате ожидания.
[Кроме того, даже если вы подключились один раз, это не значит, что вы можете использовать его неограниченно. Это ограниченное время также может быть сокращено в зависимости от определенных условий.]
[Если вы просто просматриваете страницу, у вас может быть больше часа, но если вы непосредственно вмешиваетесь в процесс, пишете сообщения или отправляете ответы, время резко сокращается].
"Это сложно".
Если бы интернет был безграничным, я мог бы делать гораздо больше, чем просто консультировать Anytng. Например, проверить, как обстоят мои дела на Земле и что за компания "Мобиус". И многое другое.
Однако, учитывая условия, я могу сделать только одно.
Изель жалобным тоном пробормотала.
"Ну что ж. Я тоже сходила с ума. Давненько я не заходила в фансайт "Рагнароки"".
Изель тонко уловила мою реакцию.
То, что происходит сейчас, можно расценить как мое вмешательство в ее хобби, у которого есть временные рамки. Но все же я не могу просто наблюдать за ошибками Anytng.
"Мне нужно воспользоваться интернетом".
[Напрямую?]
"Будет лучше, если это возможно".
Изель выглядела мрачной.
Затем она вдруг легонько потрепала себя по щеке и приняла решительное выражение лица.
[Понятно. Ради Локи!]
Изель исчезла и появилась вновь в своем обычном платье. На лбу у нее была белая ткань с китайским иероглифом "победа" ("必勝").
Исель начала размахивать руками, как в карате.
[Хаат! Сила феи!]
С энергичным криком Изель вытянула руки вперед.
В воздухе появилось окно, похожее на всплывающее окно на экране компьютера.
[Прости, тебе нужно сделать это быстро! Я не могу поддерживать это долго].
По лбу Изель потекла капелька пота.
Ее вытянутые руки дрожали.
"Тебе действительно нужно принять эту позу?"
[Сосредоточься! Это поза сосредоточения. В любом случае, поторопись. Я, я...]
"Если это слишком сложно, просто сохраняй спокойствие. Я быстро закончу".
Вмешиваться в игру и вмешиваться вне игры - разные вещи.
Быстро приняв решение, я коснулся ярлыка Интернета Windows. Появился знакомый стартовый экран поисковой системы. Я сразу же вошел на сайт. Ниже была клавиатура, на которой я мог набирать текст.
С экрана входа я вошел в официальное сайт Pik-Me-Up.
"Давненько я здесь не был".
С тех пор как я в последний раз загружал руководство, прошло полгода.
Я закрыл окно личных сообщений. В таком месте нельзя терять время. Лицо Изель покраснело. Я зашел в категорию стратегий официального кафе. Там была доска для советов по геймплею. Я пролистал все посты один за другим, начиная с самого верхнего.
Мне не потребовалось много времени, чтобы найти нужное сообщение.
■ Доска игровых советов
"Я застрял. Пожалуйста, помогите."
"WindF****"
"Здравствуйте. Я хочу кое-что спросить".
"Прошло чуть меньше месяца с тех пор, как я начал играть. Поначалу все шло хорошо, но в последнее время всё идёт по жопе. Я точно следовал руководству, так что это странно. Во-первых, вот текущее состояние моей комнаты ожидания".
Прилагался скриншот комнаты ожидания.
Появилось информационное окно, отображающее список принадлежащих героев и состояние объекта.
Это, несомненно, был Anytng.
В списке героев я мельком увидел двухзвездочного героя по имени Хан Исрат.
Ниже были указаны текущий уровень, статы и навыки.
"Я настоящий игровой персонаж".
Подавив чувство неловкости, я продолжил чтение.
После скриншота Anytng подробно описал, какие стратегии он использовал и как управлял комнатой ожидания. Когда и как он модернизировал помещения, как формировал партии и даже инциденты и несчастные случаи - все это было описано почти в деталях.
Читая это, я почувствовал легкую головную боль.
Ему нужно было только спросить, как решить возникшую проблему. Не было необходимости выставлять на всеобщее обозрение свои собственные игровые рекорды.
Под постом были комментарии.
-------------
<Коммент 21>
[DeepRoad]
↪"Ты действительно так играл? Это невероятно. Как ты попал на 14-й этаж?"
--
[CrackedPot]
"Пост слишком длинный. Не могли бы вы изожить его в одной строке?"
↪"Резюме в одну строку - Пользователь выше смертельно болен синдромом "иллюзорного мастера". Подходите с осторожностью!"
--
[OnePieceTwoPiece]
"Чувак, что ты пытался сделать, поднимаясь на 14 этажей за месяц? Но если серьезно;; Ты безнадежный случай. На месте твоего героя я бы тоже объявил забастовку. Эх, хаха."
--
[AssassinInTheDarkness]
"Тебе нужно переосмыслить свой стиль игры. Сначала казалось, что все нормально, но с середины стало странно."
--
[AngelicDimples]
"Это ведь не рофл? Ты отправил своих героев несмотря на их враждебность? Ты хочешь из них гладиаторов сделать?"
-------------
Было много насмешливых комментариев, высмеивающих Anytng.
Хотя несколько пользователей написали советы, они были в основном похоронены, и даже эти советы были в основном неправильными.
[Sigyn]
"Но почему статистика этого героя такая? Это немного странно. Сколько у него навыков?"
↪[AngelicDimples]
"Ты это видел? Наверняка в этом герое и кроется секрет его успеха! Вот это удача!"
--
[Mostlyovereactive]
"Я не уверен, с чего начать помощь. Пост может получиться длинноватым. В любом случае, внимательно прочитайте посты на доске стратегий. Начните с поста Локи".
Максимум, что они говорили ему, - это посмотреть на доску стратегий. Нетрудно было понять, почему это задание требовало полной перестройки игрового процесса.
Я посмотрел на Изель.
Она сохраняла позу, с нее стекал пот.
"Похоже, она уже на пределе".
Будь у меня безлимитный интернет, я бы объяснил через комментарии все, что ему нужно сделать по очереди, но у меня не так много времени. Я вошел в Google Drive с помощью своей электронной почты и загрузил сохраненные файлы документов. После завершения загрузки я бегло просмотрел их. Затем я вернулся к комментариям в кафе.
[Loki]
"Проверь свою почту.".
Я щелкнул правой кнопкой мыши на имени пользователя Anytng и выбрал "Отправить сообщение". Отправив сообщение, я нажал на "Отправить почту". Я прикрепил файл документа и отправил его.
[Notorius]
"Что там наверху? Разве это не Локи?"
[Nostradumbs]
"Это было быстро".
[YasukuniaKids]
"Рил. Это действительно Локи. Я сравнил ник гида с постом. Это действительно он".
[PizzaLandChickenPrincess]
"ОМГ!!! Что ты делал все это время, что теперь тут сидишь!!! Локи, пожалуйста, прочитай мое сообщение. Вместо этих "иллюзорных мастеров", подумай о том, чтобы помочь мне, пожалуйста..."
↪[Dadari]
"Почему Локи дает ему советы? Я слышал, что за консультацию нужно заплатить миллион".
Комментарии стали наплывать.
В разделе комментариев тема о Anytng исчезла, ее заменили не относящиеся к делу обсуждения, в основном касающиеся меня. Были даже люди, пытавшиеся завязать разговор один на один.
"Надо было сделать это приватным комментарием".
По крайней мере, имена пользователей остались.
Как раз в тот момент, когда я собирался добавить новый комментарий, раздался крик Изель.
[Нееет!]
"Я поняла, я поняла".
Как только я закрыл окно интернета, Изель, пошатываясь, рухнула на пол.
Окно исчезло. Казалось, эта возможность закончилась.
"Хорошая работа. Благодаря тебе все закончилось".
[Сработало? Действительно сработало?]
"Это зависит от того, как отреагирует Anytng ".
Исель вытерла пот со лоб и спросила.
[Такое ощущение, что вы послали ему файл, что в нем?]
"Мои записи игр. Среди прочего".
[Только не говори мне, что это "Небесный диск"!]
"Что что?"
[Ходят слухи. Доступное сейчас руководство по Локи - не полная версия. Настоящее руководство, как говорят, спрятано Локи. Говорят, в нем есть все о Pick me up!]
Изель подошла ближе, выдыхая через нос.
Ее лицо было красным, как клубника.
[И ты, ты отправил это, по слухам, руководство, Мастеру?]
"Пока отойди. Я расскажу тебе".
Я оттолкнул Изель, когда она попыталась подойти ближе.
Изель рассеянно кивнула головой и сделала несколько шагов назад. Затем она опустилась передо мной на колени, приняв почтительную позу.
[Итак, правда! Пожалуйста, расскажите мне!]
"Отчасти это верно".
Я вздохнул.
Действительно, мое руководство, размещенное в официальном кафе, неполное. Хотя в нем есть информация о том, как ценить объекты и не выбрасывать бездумно низкосортных героев, а также различные советы, в нем не хватает основных методов работы.
В процессе написания я просто поленился.
Кроме того, я не счел нужным полностью раскрывать результаты своего анализа и исследований.
Это руководство было не более чем черновым наброском, лишенным особой продуманности. Я даже не предполагал, что оно вызовет такой ажиотаж.
Даже если бы Anytng опирался только на мое руководство, его игровой процесс не был бы полностью безупречным. Ранние этапы могут быть относительно подробными, но с середины игры они становятся совсем неформальными.
"Я отправил Мастеру свои записи игрового процесса и данные, которые я проанализировал за два года игры в Pik-Me-Up. Есть даже некоторая информация о материалах, похожих на диссертацию".
[Подумать только, такое существовало...]
Я не мог быть уверен, что там содержится все о Pik-Me-Up, но то, что там содержится все обо мне, - это точно.
Я не мог гарантировать, что Anytng прочтет мое письмо.
Я даже не мог быть уверен, что он прочтет все содержимое документа. Прежде всего, он был большим по размеру. По объему он был эквивалентен нескольким толстым книгам. А поскольку я не учел, что читать его будет кто-то другой, он был еще и трудным для понимания и недружелюбным.
Но если бы он прочитал все это,
Если бы он сделал ее своей, все стало бы очень интересным.
Этим я сделал все, что мог.
Остальное - лишь ожидание ответа.
Потеряет ли он интерес к игре и бросит ее, или снова примет вызов.
Я внес небольшие изменения в конец документа. Это должно дать мне представление о намерениях Anytng.
Подключение Anytng произошло ровно через три дня и три часа после его последнего визита.
"Добро пожаловать в Pick me up!"
"Загрузка завершена".
[ЖМЯ!].
Я сидел на скамейке в сквере и смотрел на небо.
Я перебросил кинжал в правую руку и поймал его. Anytng начал управлять игрой.
Он вошел во вкладку управления и нажал на значок подарка.
"Приобретаю "Статуэтку боевого коня" за 5 000 золотых".
"Дарю статуэтку "Боевой конь" Хану(★★)!"
Рядом с фонтаном появилась Изель.
В ее маленьком сундучке лежала деревянная статуэтка, которую я когда-то сломал, а теперь она стала новой. Изель подошла с озадаченным выражением лица.
[Почему он снова дает тебе это...?]
"Дай сюда".
[Ты собираешься сломать ее снова?]
Я забрал статуэтку боевого коня из объятий Исель.
["Хан(★★)" с радостью принял "Статуэтку боевого коня"].
[Привязанность возросла!]
Я ухмыльнулся.
Изель посмотрела на меня еще более растерянно.
"Это написано в конце путеводителя. Подари статуэтку боевого коня герою, который тебе нравится".
"Даже если он не принял ее в первый раз, он с радостью примет ее, если ты сделаешь это во второй раз".
Он дочитал этот толстый документ до конца.
Со статуэткой в руках я встал со скамьи.
Статуэтка была у меня в руках. Я мог поставить ее где угодно.
Мне не нужен был полусерьезный Мастер.
Если я действительно хотел взобраться на вершину башни, то не мог довольствоваться меньшим, чем вершина в сто миллионов пользователей. Не достигнув этого уровня, никто не сможет справиться со мной должным образом.
Возможно, он еще не понял содержание всего документа.
Но...
Пока ты доверяешь мне и себе.
Я пробормотал.
"Я сделаю тебя лучшим".
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      Я поставил статую боевого коня на вершину фонтана.
Я намеревался забрать ее с собой, как только хозяин выйдет из системы. Однако теперь, когда Anytng вернулся, мы снова будем заняты с сегодняшнего дня. Задачи, которые предстояло решить, громоздились как гора.
Когда я направился на тренировочную площадку, Изель последовала за мной.
[Локи, а что если мастер не изменился?]
"Нет никаких шансов на это".
Я успокоил обеспокоенную Исель.
Хотя мы не могли быть уверены в том, насколько все может измениться, было ясно, что это произойдет. Тот факт, что он отправился в официальное кафе на консультацию, сам по себе свидетельствовал о переменах в его душевном состоянии.
Однако насколько он изменился, я смогу сказать при следующем контакте с ним.
"Когда будет следующая возможность?"
[Следующая онлайн-встреча, вы имеете в виду?]
спросила Изель.
Я кивнул.
[Это может занять всего месяц, а может затянуться и на полгода. Это зависит от того, как быстро накапливаются остаточные помехи].
"Что это за помехи?"
[Это источник, который искажает причинно-следственные связи Мёбиуса и изменяет правила. Когда Мастер входит в систему и наблюдает за залом ожидания или занимается деятельностью, энергия накапливается. По мере увеличения количества этажей скорость накопления увеличивается. И прежде всего... драгоценные камни!]
Изель повернулась и подняла правую руку.
В ее руке был зажат голубой, сверкающий драгоценный камень.
[Это драгоценный камень! Кристаллизация вмешательства, драгоценный камень, наделенный силой созидания].
"Такая сила есть в донатах?"
[Конечно. Человеческие деньги несут в себе сильные намерения, знаете ли. Донат - это хорошо, но что еще лучше - это бумажные деньги! Если вы принесете наличные в главный офис, то получите дополнительный 1% к оплате. Разве вы не знали?]
'Вроде бы мелочь'.
Не многие пойдут в главный офис ради дополнительного 1 %.
Несмотря ни на что, я знал, что эта встреча с Anytng - не последняя.
Главное, чтобы мы продолжали строить на этом фундаменте, и тогда, если возникнут какие-то несоответствия, мы сможем исправить их во время следующей встречи.
Имея немного больше свободы действий, я планировал провести расследование о жизни и смерти в реальной жизни, Мёбиусе и Pick Me Up. Я еще так многого не знаю. Для этого мне пришлось немного ускорить темп, так как нужно было собрать то, что они называли "помехами".
Первый контакт закончился. Пришло время оценить изменения.
Расставшись с Изель, я вошел на тренировочную площадку. Вокруг были разбросаны члены 1-й партии, занятые тренировками. Я встал между Дженной и Аароном, которые проводили спарринг.
"Эй, оппа?"
"Прекрати пока, мне нужно кое-что сказать. Позови и Эолку".
Через некоторое время члены 1-й партии собрались в одном месте.
Я сразу же заговорил.
"С этого момента ограничение на участие 1-й партии снимается".
Все трое смотрели на меня с недоуменными лицами.
Я вкратце объяснил, что Мастер изменится.
Дженна хихикнула и сказала: "Для меня не имело значения, каким был Мастер, но все равно это хорошо".
Аарон молча сжимал копье.
Эолка переводила взгляд с меня на них двоих, потом вздохнула и опустила плечи.
Все трое согласились. Со звуковыми эффектами появилось системное сообщение.
[Партия 1" теперь подчиняются Мастеру].
[Молодец, мастер. Герой повернул их сердце вспять!]
"У тебя все это время был перерыв. Разве твое тело не чешется?"
"Нет, я..."
Я спокойно посмотрел на Эолку.
"Чешется, чешется. Я чувствую зуд!"
"Хорошо."
Состояние всех троих неплохое.
Во время продолжительной забастовки у них случайно появилось время для отдыха.
[Хан, Дженна, Аарон, Эолка!] раздался голос Изель, вызывающей 1-ю партию.
Я вышел на площадь вместе с членами отряда.
Изель порхала по площади.
Аарон прошептал: "Хён-ним, мастер, возможно, передумал, но нас по-прежнему всего четверо. Разве не освободилось одно место?"
"Не беспокойся об этом". усмехнулся я.
Исель снова закричала.
[Эдис!]
"Эдис?"
Дженна наклонила голову.
Через мгновение появился Эдис с озадаченным выражением лица.
"Почему я?"
[Мастер попросил временно включить ее в 1-ю партию. Ты согласишься? Говорите?]
Эдис посмотрела на меня и сказала: "Ты снял ограничение на участие?"
"Как видишь".
"А Мастер?"
"Увидим в свое время".
После недолгого раздумья Эдис пришел к выводу.
"Хорошо. Если вы все не против".
["2-я сторона" теперь подчиняются Мастеру].
Недееспособность 2-й партии, включая Эдиса, была снята.
Решение лидера - это воля всей партии. Если связь внутри партии не сильна, она считается невозможной.
[Формирование партии.]
[Перетащите героя!]
['Эдис (★★★)' присоединяется к "1-ой партии"!]
И с этим принадлежность Эдиса была изменена на 1-ю партию.
Конечно, это была временная мера.
'Крайний срок - пока мы не прорвемся на 15-й этаж'.
В результате жертвоприношения 3-й партии был сделан вывод, что 15-й этаж требует небольшой миссии с одной партией. В таком случае нет необходимости разделять стороны. Если обе стороны хорошо сработаются, мы можем создать временные партии, смешав элиты в соответствии с замыслом Мастера.
Стандартный метод - вводить нового героя и воспитывать его с первого уровня, но из-за задержки, вызванной ситуацией с забастовкой, дело значительно замедлилось.
Сохранять скорость, добиваясь эффективности.
Я тоже приветствую такой подход. Обучение новых членов не будет слишком запоздалым даже после очистки 15-го этажа. В конце концов, скорость получения уровня увеличивается с повышением номера этажа. Это связано с открытием новых объектов и подземелий.
"Я не задержусь надолго?".
Эдис неловко почесала щеку.
"Я не планирую задерживать тебя надолго".
"Ну что ж."
[Открыть, Разлом времени и пространства!]
Скрип.
Главная дверь на площади открылась.
Это была экспедиция после долгого времени. Первая группа вместе с Эдис вошла в круглую комнату.
Дверь закрылась, и появилось оповещение о текущем уровне пола.
[Главное подземелье, текущий уровень сложности - 8-й этаж].
[Дверь откроется через 10 секунд. Приготовьтесь!]
"Восьмой этаж". вспомнил я.
Это была сцена с появлением 27 всадников гоблинов.
Поле представляло собой равнину, и благодаря Эолке в то время здесь было довольно много битв.
Из зеркала в левой части комнаты полился ослепительный свет.
Когда свет утих, перед глазами предстала знакомая картина равнины.
Туд-туд-туд.
Звук сотрясающейся земли сзади тоже был знакомым.
Я вытащил меч и щит и сказал: "Ты ведь знаешь, где это?"
"Восьмой этаж".
Аарон направил копье в тыл.
Дженна готовила стрелу для своего лука. Эолка спокойно регулировала дыхание.
"Пришло время показать результаты наших тренировок".
Мы не просто проводили время в праздности во время забастовки.
Мы последовательно тренировались, как в настоящем бою, одновременно корректируя свое состояние. Хотя мы не повысили уровень, но ни один день не прошел впустую.
"Я знаю".
Эолка взмахнула одеждой и вытянула правую руку.
Там находились всадники гоблинов, несущиеся к нам.
Глаза Эолки засветились голубым светом.
【Инверт!】
"Ки-я?!"
Стоявший перед гоблинами сотрясатель земли перевернулся, а затем выстрелил вверх.
Грязь и камни взметнулись, сметая ведущих всадников гоблинов. Формация мгновенно рассеялась. Это была техника, использующая силу телекинеза.
Пинг! Пинг-пинг-пинг!
Дженна, опустив голову, пускала стрелы как шквал. Процесс выхватывания стрелы из колчана, насаживания ее на нок и натягивания для выстрела был плавным, как вода. Это был эффект от мастерства владения луком, которое она отточила в ходе упорных тренировок.
Целью были гоблины, приближающиеся к Эолке со своими арбалетами.
Стрелы пронзали жизненно важные точки гоблинов без единого промаха. Ни одному не удалось выпустить болты.
Эолка без помех продолжала колдовать.
Время произнесения заклинания составляло всего 10 секунд.
【Воспламенение】
Ух!
Из конца рукава Эолки вырвалось пламя в виде широкого веера.
Пламя охватило всадников гоблинов с головой.
Гоблины, охваченные пламенем, корчились рядом с волками.
Волки, нападавшие сзади, замешкались и отступили. Пламя Эолки, испепелившее несколько гоблинов и волков, извивалось и расширялось, как живая змея.
Линейный строй мгновенно распался.
Острый копьевидный заряд потерял свое направление. Теперь там остались не всадники гоблинов, а гоблины и волки, извивающиеся в пламени.
"Это последний штрих".
Я вскинул меч и ринулся на передовую.
Под моими ногами взметнулась полоса пламени. Это не имело значения. Я не тренировался в сопротивлении пламени для формальности. Охваченный огнем, я планомерно уничтожал гоблинов и волков одного за другим. Некоторые сопротивлялись, но я без труда уничтожал их. К ним присоединился и Аарон.
Я вонзил меч в спину гоблина, бежавшего по земле.
Он был последним.
[Этаж очищен!]
['Аарон(★)', 'Эолка(★★★)' подняли уровень!]
[Награда - 3,000G, Волчья кожа]
[ Наиболее ценный герой- 'Эолка(★★★)']
Битва завершилась.
Я вытер кровь с меча и убрал его в ножны.
"...Почему я вообще здесь?"
разочарованно пробормотал Эдис.
Я беззвучно улыбнулся и вышел из Разлома времени и пространства.
Это время явно отличается от предыдущего.
Тогда мне пришлось несколько раз позволить всадникам гоблинов атаковать.
Скорострельность Дженны была недостаточно высокой, чтобы подавить арбалеты гоблинов, а Эолка, упорно продолжавшая произносить заклинание минутного огня, была склонна попадать в цель. Но теперь все изменилось. Сражение стало гораздо более гибким. В результате все 27 всадников гоблинов были уничтожены, не совершив ни одного успешного броска.
"Мне нужно повышать уровень".
Эдис все еще не полностью адаптировалась к стилю нашей партии, но у нее отличное чутье. Так что по мере того, как мы будем участвовать в сражениях, она естественным образом будет находить свою роль.
[Родерик, Ашер, Дика!]
Как только 1-я партия вернулась в зал ожидания, Изель позвала членов 2-й партии.
Родерик и еще двое вышли на площадь во главе с Родериком. Похоже, что 2-я партия тоже пыталась повысить уровень.
Эдис нерешительно покачала головой, а затем подошла ко второму отряду.
Я спросил Эдис,
"Собираешься совершить двойной прыжок?"
"Двойной прыжок? У меня даже ни одного не получилось".
Эдис горько улыбнулась.
Затем, посмотрев на небо, она прошептала.
["Эдис(★★★)" хочет вступить во "Вторую партию"].
Вскоре Эдис перешла во 2-ю партию.
Некоторое время она будет вести напряженную жизнь, чередуя 1-ю и 2-ю партии.
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      Я провел Эолку в главный зал.
Тускло горящие фонари освещали интерьер магического зала, а в воздухе витал аромат неизвестных благовоний и старых книг. Вошедшая внутрь Эолка от неожиданности моргнула.
"Так это и есть магический зал. Зачем ты привел меня сюда?"
"Я же говорила тебе. Ты не будешь тренировать свою магию".
Я закрыл дверь, ведущую наружу. Внутри сразу потемнело.
"Ты должна заниматься исследованиями".
"Исследовать?"
"Просто подожди и увидишь".
Я прислонился к стене.
Появилось информационное окно, показывающее технологическое дерево исследования.
[Исследование!]
[Текущие уровни развития следующие.]
[1. Исследование отзывчивости героев (Lv.0)]
[2. Исследование масштабируемости объектов (Lv.0)]
[3. Исследование сложности подземелий (Lv.0)]
[Советы/За размещение персонала в лаборатории можно заработать очки исследований. Используйте очки исследований, чтобы улучшить комнату ожидания по своему вкусу!]
[Список рекомендуемых исследователей!]
['Эолка (★★★)']
[Вы хотите назначить 'Эолка (★★★)' исследователем?]
[Да / Нет]
Я порылся в книгах на полке.
Проведя время в зале ожидания, я понял, что могу расшифровать язык Таунии, но содержание этих книг оставалось загадочным. Только магические узоры и формулы были смутно знакомы. Я вспомнил, что несколько раз видел их в мини-игре по изготовлению предметов.
Изель появилась рядом с Эолкой, которая безучастно смотрела на нее.
Эолка удивленно воскликнула.
"Не надо внезапно появляться рядом со мной! Ты меня напугала".
[Тише. Привыкай к подобным вещам. Я появилась здесь не просто потому, что мне так захотелось. В общем, видишь вон тот стол? Там должны быть перо и чернила. Решай задачи этим пером и клади их в коробку со сложными узорами].
Я закрыл книгу и положил ее обратно на полку.
Затем я посмотрел на Эолку. Она неловко подошла к столу в одном конце зала. На столе лежали светящиеся голубым светом чернила, черное перьевое перо и документ, испещренный странными символами. Эолка пролистала документ и сказала,
"Это формулы, которые мы изучали в школе магии..."
[Решите задачи и положите их в коробку].
Ис
Изель указала на черную круглую коробку, стоявшую рядом с письменным столом.
Эолка ответила с озадаченным выражением лица.
"Причина, по которой я должна это сделать..."
[Это для исследования... В любом случае, ты должна это сделать! Если не хочешь, чтобы тебя синтезировали. Это приказ Мастера].
"Вы, люди, всегда используете такие методы..."
Эолка хмыкнула и села за стол. Она обмакнула перо в чернила и начала решать задачи. Через три минуты Эолка записала решения на бумаге и положила ее в коробку, стоявшую рядом с партой. Бумага в коробке вспыхнула синим пламенем и исчезла.
[Получено +1 очко исследований!]
[Текущая скорость исследования: 10/ч. Требуется 10 самоцветов в час].
'Эффективность исследований невелика'.
В игре Pick Me Up для исследований также требуется премиальная валюта - драгоценные камни.
10 самоцветов в час - это самый низкий уровень. Учитывая низкий уровень объекта и отсутствие у Эолки исследовательских навыков, это было неизбежно.
[Установка времени исследования.]
[3 часа в день!]
[Советы/Установка чрезмерного времени на исследования может привести к недовольству исследователей! Помните, что у них тоже есть своя жизнь].
"Мне осталось решить последнюю задачу".
сказала Эолка, убирая последнюю задачу в коробку.
Однако в следующий момент выражение лица Эолки застыло. На столе появился документ с задачами, толще, чем раньше.
Изель протянула три пальца.
[Каждый день, 3 часа!]
"3 часа? Не может быть! Вы говорите мне делать это 3 часа? У меня от этого голова болит. Это не простые формулы! Я уже так стараюсь!"
["Эолка (★★★)" выражает недовольство!]
Как и ожидалось, это произошло.
Это было то, что я предвидел. Текущее расписание Эолки и так было довольно напряженным. Утром - физические тренировки, днем - магические, направленные на развитие силы телекинеза, вечером - тактические учения. Я предусмотрел несколько периодов отдыха, но на самом деле для досуга оставалось мало места.
Если попросить ее провести здесь еще три часа, это, скорее всего, вызовет сопротивление. Переутомление никому не нравилось.
Однако время обучения нельзя было сократить, то же самое касалось и времени на исследования. Исследования были решающим фактором, определяющим прогресс экспедиции.
Эолка поджала губы.
"Эй, ты тоже что-нибудь скажи. Это поработит меня с утра до вечера".
"..."
Я на мгновение задумался.
Способ поддержать мотивацию Эолки, не теряя времени.
"Что-то есть".
тихо прошептала я себе.
'Шуба'.
["Хан (★★)" хочет "Шубу". Хотите подарить?]
[Стоимость: 3 000 золотых]
[Да / Нет]
Появилось пальто, покрытое белым норковым мехом.
Это был один из предметов одежды, доступных в магазине подарков.
У Эолки расширились глаза, когда она посмотрела на шубу.
"Это...!"
"Ты же сказала, что хочешь ее, не так ли?"
Я ухмыльнулся.
От Дженны я узнал, что Эолке нужна теплая одежда. Ведь в приемной может быть прохладно. Я бросил ей пальто. Эолка встала со стула и с готовностью приняла пальто.
"Это предоплата. Если ты правильно выполнишь задания, то получишь больше".
Эолка поспешно надела шубу и с удовольствием погладила ее.
И вдруг она язвительно пробормотала.
"Ты пытаешься меня этим подкупить? Как смешно!"
"Если тебе не нравится, верни его".
Я ухватился за пальто и потянул.
Эолка крепко держалась за него, не желая отпускать.
"Кто сказал, что оно мне не нужно! Я хочу сказать, я сделаю это, хорошо? Я сделаю это".
Эолка села обратно на стул и продолжила решать задачи.
Тем временем Мастер продолжал руководить операциями, даже после того как дал указания по поводу исследований.
После возвращения 2-й партии была сформирована новая 3-я партия.
В нее вошли перспективные личности, недавно вызванные на службу. Позже Изель негромко назвала членов 3-й партии. Из них те, кто показал себя перспективным, могли присоединиться к 1-й или 2-й партии.
Затем собравшихся отправили в будничное подземелье, а членам мастерской снаряжения приказали заняться изготовлением оружия. Это было довольно оживленное движение.
'Неплохо'.
Мастер определенно изменился.
Текущие задания были простыми, но именно это и делало их важными. Прежний Анитнг даже не выполнял подобные задания должным образом.
Наслаждаясь контролем над Anytng, Эолка вдруг завела разговор.
"А ты не собираешься учиться магии?"
Ее резкий вопрос немного удивил меня.
"Хотя я могу использовать только магию огня, я хорошо знаю теорию. Мне кажется, у тебя неплохой талант. Что скажете?"
"Учиться магии?"
"Возможно, в одиночку научиться ей будет непросто, но в этой библиотеке есть много ценных книг. Если это основы, то ты как-нибудь справишься".
Я уже поднял свой навык владения оружием до 6-го уровня.
Они хотят, чтобы я стал Темным мечником?
Как персонаж 2 звезды, мой текущий класс все еще новичок.
Я могу выбрать класс, начиная с 3 звезды. Я мог бы продолжать оставаться воином, специализируясь на мечах и щитах, но при определенных условиях открывается путь к скрытому классу. Один из таких вариантов - стать Темным мечником.
Я покачал головой.
"Я пас".
"Почему? Было бы неплохо научиться".
"Это испортит мой рост".
То, что это скрытая профессия, не означает, что она обязательно сильнее.
В некоторых ситуациях она может быть сильнее обычных профессий, но чаще всего она слабее. Особенно это касается темных мечников, которым помимо статов воина, основанных на силе и живучести, требуется еще и интеллект, что неизбежно снижает их общий потенциал. А значит, высок шанс оказаться посредственностью во всем.
"Если передумаешь, дай мне знать в любое время".
"Ты предложил это, потому что не хочешь решать проблемы в одиночку, верно?"
"Что за чушь!"
Это был правильный ответ?
Я ухмыльнулся про себя.
'Обучение исследователя'.
Зачистив 15-й этаж и получив немного свободного времени, я планировал поручить это задание Эолке.
Исследователи относились к категории магов, но выступали в роли вспомогательного персонала, сосредоточенного исключительно на исследованиях, а не на боевых действиях. Кривая обучения была намного сложнее, чем у обычных помощников, но из дюжины хотя бы один должен был преуспеть. Я не мог держать Эолку здесь до бесконечности.
Я наблюдал за тем, как Эолка работает над проблемами.
По мере решения задач она начала рассказывать о своем происхождении. Ее род был престижным и известным в империи, но из-за политических конфликтов пришел в упадок. Она считала своим долгом восстановить имя своей семьи.
Но я не спрашивал.
"Как вы проводили время до приезда сюда?"
"Я? Я был фермером".
"Ложь. Кто в это поверит?"
"...Просто позвольте мне решить эти проблемы".
Я провел время, перелистывая древние тексты на книжной полке.
Прошло три часа, и Эолка встала с кресла, выглядя усталой. Часы в зале показывали полночь.
Однако Anytng еще не вышел из системы.
Причина была ясна. Он ждал накопления очков исследования. Очки исследования, полученные за три часа, составляли в общей сложности 30. С 30 очками он мог завершить первое исследование.
'Время пришло'.
Дерево исследований делится на три категории.
Исследование "Отзывчивость героя" улучшает реакцию героя на миссии и команды.
Исследование "Масштабируемость объектов" раскрывает детали объектов и позволяет проводить более прямые операции.
Исследование "Углубление подземелий" расширяет типы специализированных подземелий и помогает беспрепятственно добывать материалы.
Они соответственно управляют героями, объектами и подземельями.
Среди них первым исследованием, которое разблокировал Anytng, было,
[Дзинь!]
[Исследование "Отзывчивость героев" теперь на 1-м уровне].
Это было исследование "Отзывчивость героя".
У меня были определенные ожидания относительно эффектов этого исследования.
[Благословение Богини снизошло на комнату ожидания!]
Дзинь!
В небе замерцали неопознаваемые скопления света.
Скопления света превратились в десятки лучей, падающих с неба в сторону зала ожидания.
Один из лучей пронзил грудь Эолки, которая находилась в зале.
"А?"
Эолка, поднимавшаяся со стула, пошатнулась.
Она снова села на стул и опустила голову.
"Что-то странное..."
Я открыл дверь в Магический зал.
Дженна и Аарон, находившиеся на тренировочной площадке, были в похожей ситуации. Они полулежали на земле.
Я осмотрел их лица, но не похоже, чтобы они испытывали какую-то боль.
Это было похоже на временное головокружение или что-то вроде того. Эолка не сразу пришла в себя и встала. Ее лицо побледнело.
"Что это? Я чувствую себя очень странно".
"Я же тебе говорила. Это исследование".
"Исследование? Что это значит?"
Я задумался на мгновение, а потом сказал: "Попробуй сказать "Окно состояния"".
"Окно состояния? Тьфу!"
Эолка упала назад.
В ее глазах читалось удивление.
"Значит, оно видимое".
Я улыбнулся.
"Это окно статуса. Оно показывает ваши атрибуты в виде числовых значений".
До сих пор системные сообщения, такие как окна состояния и детали миссии, были видны только мне.
Но с этого момента все должно было измениться. Одна из причин, по которой 3-я партия не смогла ничего сделать и погибла, заключалась в том, что они не могли знать точную цель миссии. Они не могли видеть систему. Они не знали условий успеха или провала миссии. Исследование отзывчивости героев позволило сделать это возможным.
"Сила, интеллект, выносливость, ловкость. И навыки. Видите?"
"Промежуточная магия огня... Эссенция пламени...?"
"Это навык".
Свет, просочившийся в грудь Эолки, был направлен не только на нее.
Все герои в зале ожидания, должно быть, испытали нечто подобное.
"Следуйте за мной. Мы должны рассказать остальным".
Я взял Эолку и вышел на тренировочную площадку.
Аарон прыгал по тренировочной площадке с испуганным выражением лица.
"Это призрак!"
"...Что ты делаешь?"
"Т-та, Хён-ним. Этот странный текстовый призрак преследует меня!"
Я подбежала к Аарону и схватила его.
"Не паникуй. Это не призрак или что-то в этом роде. Я сейчас все объясню".
"Что это такое?"
С другой стороны, у Дженны было совершенно спокойное лицо.
Более того, казалось, что ей это нравится.
"А, так вот оно как? Это многое объясняет! Оппа смотрел на вещи именно так. Ура!"
Дженна указала на меня и крикнула.
"Появись, окно статуса!"
"...."
"А? Почему оно не отображается? Мое было хорошо видно".
"Где ты этому научилась?"
"Я слышал, как ты иногда бормотал об этом, оппа. Я почувствовал странное ощущение, поэтому попробовал, и получилось что-то забавное. Эти буквы... это то, на что ты смотрел, верно?"
Я кивнул.
Я все равно собирался им рассказать.
Похоже, чтобы освободиться от них, потребуется нечто большее, чем просто объяснение.
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      "...Вот и все объяснения".
Я выпил воду. Возможно, из-за того, что я много говорил, у меня пересохло в горле.
Все трое смотрели на меня с озадаченным выражением лица. Казалось, они не совсем понимали. Дженна подняла руку и сказала.
"Итак, есть уровни, статы и навыки, и благодаря им мы можем быстро стать сильнее, верно?"
"Именно. Когда мы говорим об окне "статы", то имеем в виду твои характеристики. По ним можно определить свою силу".
"Бывало, что после боя я вдруг чувствовал себя сильнее. Наверное, это из-за повышения уровня".
"В это трудно поверить. Даже для любого мага такое было бы невозможно" разочарованно пробормотала Эолка.
Уровни, статы, навыки и окна статуса.
С этим было бы нелегко смириться. Получать опыт, охотясь на монстров, приобретать навыки, тренируясь, и расти. Даже для меня, знавшей, что этот мир похож на игру, это была нереальная концепция.
И все же я почувствовал облегчение.
Объяснение того, что видно только моим глазам, было трудно отложить, но теперь, когда эти ребята тоже могли видеть свои очки, колебаться было незачем. Они должны научиться принимать это. Если они не смогут приспособиться к правилам этого мира, им не выжить.
"Отныне это будет твоей ролью".
Способность объективно оценивать свой статус.
Это оказалось полезнее для роста, чем я думал. Если бы я не видел окно своего статуса, мне пришлось бы выбрать гораздо более сложный путь. Я допил воду и сказал,
"Ты можешь объяснить это другим".
"Откуда вы узнали об этом? Мы никогда о таком не слышали".
"Я просто случайно узнал".
"Случайно? Это подозрительно..."
"Ахаха, Унни! Оппа был здесь с самого начала".
"Верно. У него длинная история."
"Это подозрительно..."
Эолка сузила глаза и сказала,
"Ну, если ты не хочешь говорить об этом, то и не надо. У каждого есть хотя бы один секрет. Но совет, который ты дал, был полезен".
"Именно так, именно так. Это невероятно полезно. Это стало частью нашей сущности".
"Ты очень хорошо умеешь лстить".
"Это не лесть, это стратегия выжить".
Дженна начала рассказывать, как мы познакомились и как я преодолевал трудности.
Тема сместилась. В конце концов к ним присоединился Аарон. Эолка отвернулась от меня, но продолжала прислушиваться к разговору.
Я улыбнулся.
Если они доживут до конца, я планирую рассказать им все.
Конечно, это произойдет, когда придет время расставаться.
На следующее утро.
Дженна собрала всех и начала объяснять про окна статуса. Те, кто быстро понял, были в основном людьми, ориентированными на бой. Почувствовав, что они стали необычайно сильными благодаря какой-то силе, они вполне естественно поверили в это.
Однако пока что они могли видеть только свои собственные окна состояния.
Они не могли видеть окна состояния других героев или системные сообщения - лишь малую часть того, что мог видеть я. Было ли это связано с более низким уровнем исследований или же я был чем-то особенным, я до сих пор не знал. Естественно, со временем это станет ясно.
Вечерняя тренировка того дня.
"До сих пор мы занимались только тем, что улучшали телосложение и приобретали навыки, верно?" спросила Дженн.
"Верно".
Было выпущено три стрелы.
Дженна далеко оттянула тетиву. По одному шагу на каждое движение. После освоения скорострельности ее скорость стрельбы стала ненормально высокой. Я блокировал и отклонял стрелы, бросаясь к Дженне.
Туд!
Раздался резкий звук трения металла.
Дженна в мгновение ока выхватила кинжал и заблокировала им клинок.
"Как я и думала. Что-то не так".
Клинки сцепились.
Дженна сделала резкое движение и взмахнула кинжалом, найдя свободное место. В то же мгновение Дженна сделала выпад своим клинком.
"Черт!"
Дженна поспешно выхватила кинжал и отпрыгнула назад, сделав кувырок в воздухе, а затем возобновила стрельбу. Переход от одного оружия к другому был плавным, без малейшего колебания. Это был эффект переключения.
"Он легкий".
Стрелы, оказавшиеся на пути клинка, падали как листья.
Не было необходимости использовать щит. В тот момент, когда стрела была выпущена, ее траекторию можно было предугадать. Я уклонился от трех стрел одним шагом. Одним взмахом я сломал две стрелы.
"Невероятно..."
В мгновение ока колчан Дженны опустел.
Я бросил ей новый колчан, полный стрел.
Дженна смотрела на меня так, словно не могла поверить.
Тренировочная площадка была усеяна остатками сломанных стрел.
"Это тоже навык? Блокировать все?".
"Точно."
"Это нечестно. Я вообще не могу нанести тебе ни одного удара".
"Если есть навык блокирования, разве не должен быть и навык пробивания?"
Дженна наклонила голову с озадаченным выражением лица.
В этот момент я бросился на Дженну. Моей целью была ее тонкая шея, как у оленя. За мгновение до того, как хлынула красная кровь, Дженна опустила голову. Лезвие задело волосы Дженны и прошло мимо.
"Ты действительно пытаешься меня убить!"
"Это тоже было бы неплохо".
"Хе-хе!"
Несколько ударов прошли через тело Дженны, но смертельных ран, которые могли бы остановить дуэль, еще не было.
Я мог бы перерезать ей горло.
Я мог бы разорвать ей живот.
Любая смертельная рана сгодится.
Пока я не убивал ее одним ударом, все было в порядке.
Раньше Дженна пускала стрелы с расстояния, а я стоял на месте и блокировал их, но мы достигли той стадии, когда такой уровень подготовки нас уже не удовлетворял. Чтобы повысить уровень нашего мастерства, нужны были более жесткие условия.
Настоящее боевое оружие, никаких правил.
Пока противник не умрет.
После той стычки с мастером мы приняли решение о таком тренинге, он был создан для поддержания ощущения реального боя, для более эффективных тренировок и для того, чтобы не забыть настоящие ощущения после того долгого перерыва. Те, кто не сталкивался с настоящим боем, смотрели на нас как на сумасшедших, но я не обращал на них внимания. Результаты покажут, кто выживет дольше.
Зрители собрались в круг на тренировочной площадке, наблюдая за нами.
"Я что, развлечение для вас?"
На мгновение во мне зародилось раздражение, но оно не стоило того, чтобы о нем беспокоиться.
Я проигнорировал их и продолжил поединок.
Клац! Клац!
Уклоняться и отражать удары.
Будь то стрелы или кинжалы, естественный ход действий был заучен. Меч двигался естественно, даже не задумываясь. Мое владение оружием уже вышло за пределы сознательного уровня, приблизившись к области бессознательного.
Дженна уклонялась от каждого удара меча ловкими движениями тела, но не могла предотвратить накопление ран. Если она выпускала стрелы, я блокировал их. Кинжалом она не могла победить дальнобойный меч.
Дженна отпрыгнула назад, щелкнув языком.
"Не могу поверить!"
18 побед из 19 поединков.
Это был рекорд моих поединков с Дженной.
Конечно, 18 побед были моими. Одно поражение я потерпел из-за неудачного стечения обстоятельств, почти как несчастный случай.
"Ты собираешься сдаваться? Аарон ждет".
"Н-нет, я в порядке..."
Аарон махнул рукой.
К этому следует добавить, что в его послужном списке было 32 поражения из 32 матчей.
Они ни разу не продержались больше 10 минут.
'Наверное, мне стоит сражаться с двумя одновременно'.
По моим расчетам, пора было повышать уровни моего навыка "Неполноценное владение мечом" на 6-м уровне и навыка "Защита от снарядов" на 2-м уровне. При благоприятном стечении обстоятельств я вскоре смогу преодолеть этот барьер.
Как раз в тот момент, когда я размышлял о навыках, Дженна подняла голову.
"Нет. Я попробую еще немного".
"Хорошо, давай сделаем это".
Я выставил меч вперед и прыгнул.
В этот момент.
[Тванг!]
["Дженна (★)" приобрела "Обнаружение слабости"!]
В глазах Дженны вспыхнул красный крестообразный огонек.
Пин! Пинг-пинг!
С задержкой в воздухе пролетели три стрелы.
Благодаря навыку "Защита от снарядов", в голове визуализировались траектория, скорость и место попадания.
"..."
Три стрелы тщательно следовали друг за другом, используя открытые пространства.
Мой способ борьбы со стрелами заключался в уклонении или блокировании. Таким образом, я смог заблокировать и вторую стрелу. Однако точный прицел третьей и последней стрелы был таким, что я не успел среагировать.
Клан!
Я отразил третью стрелу щитом.
Это был первый раз, когда я использовал щит в поединке против Дженны.
"Ааа!" разочарованно воскликнула Дженна.
Вытянув меч, я пробормотал,
"Где ты этому научилась?"
"Я просто подумала об этом. Если есть навык блокирования, то должен быть и навык пробивания, вот я и решила попробовать..."
Изначально я собирался дать ей подсказку после окончания дуэли.
У Дженны было два способа справиться с текущей проблемой. Стрелять с такой силой, чтобы я не смог ее блокировать, или целиться в то место, которое трудно блокировать. Первый способ - это умение "Сильный лук", а второй - "Обнаружение слабости", которое она только что получила.
"Интересно..."
Неужели она приобрела этот навык лишь благодаря случайному замечанию? Более того, "Обнаружение слабости" было одним из тех навыков, которые значительно взаимодействовали со скорострельностью.
Возможно, нет необходимости включать Аарона.
Я протянул меч.
"Давай еще раз".
"Это будет не так просто, как раньше".
Случайные стрелы, пущенные в меня, стали более точными.
Первая стрела заставляла реагировать, а вторая или третья нацеливалась в жизненно важные точки. Иногда к ним добавлялся ложный выстрел. Справиться с ними стало гораздо сложнее.
Теперь она могла включать в стрельбу как настоящие, так и фальшивые движения.
["Низкоклассная стрельба из лука" Дженны (★) повысилась до 6-го уровня!]
Стрелы летели без устали.
Раньше я бы отклонял их все сразу и сокращал расстояние, но теперь я не мог так просто сократить разрыв между мной и Дженной. Я не использовал щит без крайней необходимости. Это все еще была тренировка для приобретения навыков.
Мне нужно было не просто наблюдать за траекторией.
Если бы я мог уловить намерение, скрывающееся за стрелами.
Время словно замедлилось.
На наконечниках стрел стали появляться белые нити, почти незаметные.
[Пробуждение навыка!]
[Тванг]
["Защита от снарядов" Хана (★★) повысилась до 3-го уровня!]
['Низшее мастерство меча' Хана (★★) увеличилось до 7 уровня!!]
["Хан (★★)" приобрел "Проницательность"!]
Кланг-кланг-кланг-кланг!
Я отклонил стрелы, не оставив ничего, и закрылся.
Затем, с недоуменным выражением лица, я вонзил меч в шею Дженны.
"Неужели теперь у меня 19 побед?"
"Мо, монстр..."
Среди толпы зрителей я услышал этот голос.
Когда я перевел взгляд, они разбежались, как муравьиный рой.
Проницательность.
Оно помогало различать иллюзии, немного улучшало зрение, а также давало универсальные преимущества, корректируя навыки владения оружием. Похоже, были еще эффекты, о которых я не знал.
'Итак, сколько у меня навыков?'
Я вызвал окно статуса.
[Хан Исрат(★★) Lv. 11(Exp 53/110)]
[Класс: Новичок]
[Сила: 27/27]
[Интеллект: 10/10]
[Выносливость: 25/25]
[Ловкость: 25/25]
[Владеет навыками: Низшее фехтование (Lv.7), Защита от снарядов (Lv.3), Проницательность (Lv.1), Огнестойкость (Lv.2), Сопротивление к боли(Lv.3), Самообладание (Lv.3), Ярость (Lv.1), Верховая езда (Lv.1)]
'Это довольно много'.
Начиная с низкого мастерства меча и заканчивая верховой ездой, всего было 8 навыков. Слишком много для 2-звездочного 11-го уровня.
По совпадению, Дженна и Аарон обсуждали навыки.
"Аарон, оппа, сколько у тебя навыков?"
"У меня? Ну. Техника Неполноценного Копья, Сопротивление Боли, Сопротивление Огню. Вот эти три. А у тебя, Дженна?"
"Неполноценная стрельба из лука, неполноценная техника кинжала, переключение, быстрый удар, обнаружение слабых мест, орлиный глаз, ловкое тело... и еще кое-что".
"Достаточно". пробормотал Аарон меланхоличным голосом.
Я вмешался: "Много навыков не обязательно делают тебя сильнее".
Сила умений определяется уровнем и синергией, а не количеством.
Слишком большое количество умений может даже стать недостатком. Например, мои Свирепость и Спокойствие. Они стали довольно странной комбинацией.
'Но это правда, они склоняются к более сильной стороне'.
От Ловкого тела до Лесного охотника и даже Огнестойкости.
Всего у Дженны было 9 навыков.
В любом случае, во время тренировки Anything старательно управлял залом ожидания.
Голос Изель, призывавший членов группы отправиться в подземелье, звучал непрерывно. Мастерская снаряжения работала день и ночь, и время от времени появлялись сообщения о вызове 1-звездочных монстров. Я хотел донести до них одну мысль - избегать синтеза, и если они правильно прочитают присланные мною документы, то смогут понять, как и когда его использовать.
Впереди 15-й этаж, но пока там вроде бы есть свобода.
После удара мы несколько раз посещали подземелье, но все они были ниже 10-го этажа.
Если мы не достигнем определенного уровня развития, то, похоже, не собирались никого отправлять на 15-й этаж.
Я не хочу заново переживать трудности, с которыми сталкивался на 5-м и 10-м этажах.
Я хочу бросить вызов, когда буду в наилучшем состоянии. Но даже если бы я смог это сделать, я не могу гарантировать стопроцентное выживание.
Схватив копье с напряженным выражением лица, Аарон вышел из тренировочного поля.
Я поправил свой меч.
(После этой главы ник Мастера поменяется, причина проста: в том анлейте где я переводил всего лишь 113 глав, а сейчас перешёл на другой где есть все главы. Подменяется на Amkena)
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      Несколько дней спустя, вечером.
Мы с Дженной ждали на скамейке в центре площади.
Мастер был в сети, и в окне синтеза предметов вращались камни трёх цветов.
[Начинается синтез предметов!]
[Выбранные материалы: низкоуровневый камень огненной стихии, низкоуровневый камень водной стихии, низкоуровневый камень стихии ветра]
[Готовый предмет: низкоуровневый камень стихий]
[Вероятность успеха: 87%]
[Метод синтеза: автоматический]
[Выполнить синтез?]
[Yes (выбрано) / No]
Как только Anytng нажал «Да», вращение камней атрибута ускорилось, и они начали сливаться в один.
Звук взрыва фейерверка сопроводился белой вспышкой, окрасившей окно синтеза.
Системные сообщения и панели управления хаотично перемещались в поле зрения, но видеть их мог только я.
Дженна неловко сидела на скамейке, потом ткнула меня локтем и спросила:
— Это повышение ранга, да?
— Да.
Если бы она могла видеть окно состояния, то не обошлось бы и без объяснений о рангах.
Я объяснял ей, что у каждого ранга есть свой предел роста, а повышение ранга позволяет его преодолеть. Если углубиться сильнее в систему звёзд и рангов, то это было не совсем точный ответ, но пока этой информации было для нее достаточно.
После забастовки Anytng продолжал тренировать Первую группу, отправляя нас на 8-й и 9-й этажи.
Я достиг 12-го уровня, Иолка — 8-го, Аарон — 9-го, а Дженна — 10-го. 10-й уровень — это рубеж, на котором становится возможным повышение ранга. Мы заранее запаслись необходимыми материалами в еженедельном подземелье, и Дженна сразу могла повысить ранг, не тратя очки опыта.
[Куданг-танг-танг!]
[Сила фей!]
[Неудача!]
[Синтез не удался!]
[Материалы уничтожены.]
«Как можно было провалить синтез?»
Камни стихий — не такой уж и распространённый материал.
Редкие монстры не всегда появляются в одних и тех же местах, да и шанс их выпадения невелик. Тем не менее, мы подготовились к такому исходу и запаслись дополнительными камнями.
Anytng снова открыл окно синтеза и повторил попытку.
[Успех!]
[Синтез завершён!]
[Вы получили "низкоуровневый камень стихий".]
Появилось сообщение об успехе.
Вскоре Изель вышла из хранилища, держа в руках камень повышения ранга.
[Ты тоже получаешь повышение до двух звёзд. Как летит время.]
Изель с равнодушным видом бросила камень повышения ранга.
Дженна поймала его и стала рассматривать.
— Интересно выглядит.
[Мастер, начинаем повышение ранга!]
Лязг. Дверь мастерской синтеза открылась.
Дженна с серьёзным выражением лица смотрела внутрь.
— Я же не умру, правда?
— Кто знает.
Я и сам не знал, что происходит во время повышения ранга.
Будучи мастером, я не мог этого видеть, а мой личный опыт был довольно необычным.
— В любом случае, я пошла!
Дженна поприветствовала меня и вошла в мастерскую синтеза.
Как только она зашла, двери мастерской синтеза и мастерской повышения ранга захлопнулись.
Пока Дженна повышала ранг, я разглядывал статую боевого коня, украшавшую фонтан.
Я совсем забыл про эту статую, но кто-то позаботился о ней и установил на пьедестал.
«Скучно.»
Мне не обязательно было присутствовать при повышении ранга.
Просто Дженна попросила меня пойти с ней, сказав, что волнуется.
Разглядывание статуи мне тоже надоело, и я погрузился в размышления.
Как только Аарон тоже повысит ранг, мы отправимся на 10-й этаж. Это означало, что испытание на 15-м этаже тоже было не за горами. Пора было начинать разрабатывать стратегию.
В отличие от 10-го этажа, на 15-м не было цепочки квестов, но он частично зависел от предыдущих этапов. Несмотря на то, что задания не были прописаны прямо, можно было сделать некоторые выводы на основании имеющейся информации. Ради выживания нельзя было пренебрегать даже самыми незначительными подсказками.
Пока я анализировал информацию, появилось новое сообщение.
[Пробуждаются забытые воспоминания героя.]
[«Дженна (★★)», Повышение завершено! Она достигла 2-звёздочного ранга.]
Дверь мастерской синтеза открылась, и из неё вышла Дженна.
Её лицо было необычайно бледным.
— Что случилось?
Дженна опустилась рядом со мной на скамейку и тихо сказала:
— Мне приснился странный сон. Сон, в котором горит лес, в котором я жила.
— Обычный кошмар.
— Но мне кажется...
— Забудь об этом. Не стоит забивать себе голову.
Дженна на мгновение приуныла, затем выдавила из себя улыбку.
— Аха-ха, наверное, ты прав. Просто дурацкий сон.
— Что-нибудь ещё?
— Нет, больше ничего. Просто... ощущение, будто что-то изменилось. Вот и всё.
Похоже, обычное повышение ранга ограничивалось просмотром воспоминаний.
В моём случае всё было немного иначе.
«Значит, герои восстанавливают память при повышении ранга.»
Это означало, что сейчас у них амнезия.
Наверное, достигнув 4-звёздочного, максимум 5-звёздочного ранга, они вспомнят основные факты. Как они были призваны. Что случилось с их миром.
В моём случае всё было немного по-другому, поэтому мне нужно будет расспросить их, когда они все вспомнят.
На следующий день к Дженне вернулась её привычная жизнерадостность.
Вскоре Аарон тоже повысил ранг. На этот раз я не ходил с ним, поэтому не знаю, какие сны ему снились. Но, похоже, его желание вернуться домой стало ещё сильнее. Аарон не прекращал тренировки до поздней ночи.
Глубокой ночью.
Часы показывали время за полночь.
Аарон с усталым видом смотрел на меня. Под его глазами появились тёмные круги. Неудивительно, ведь он тренировался с утра до ночи.
— Ты не собираешься возвращаться, Хён-ним?
— У меня есть дела.
— Ты работаешь ещё больше, чем я. Мне нужно стараться усерднее.
— Не переусердствуй, а то загонишь себя. Знай меру.
— Ты...
— Со мной всё в порядке.
Аарон горько улыбнулся и вышел из тренировочного зала.
Я оглядел зал.
Всего полдня назад здесь кипела жизнь, но сейчас тренировочная площадка была пугающе безлюдной.
Я подошёл к деревянному манекену. Когда тренировочный зал достиг 2-го уровня, тренировочное оборудование изменилось: вместо соломенных чучел появились деревянные манекены. Я щёлкнул выключателем в своей голове.
[«Хан (★★)» вошёл в состояние ярости!]
В мгновение ока в моей голове вспыхнул огонь.
Чувство всемогущества охватило меня, словно я мог сделать всё, что угодно. Я принял боевую стойку и начал атаковать манекен. Правый глаз. Левое плечо. Сердце. Низ живота. Рёбра. Пах. Голень. С каждым взмахом меча в дереве появлялись глубокие прорези, и в воздух взлетали опилки.
Примерно через 3 минуты...
Деревянный манекен был полностью изуродован.
Обычно на этом манекене не оставалось даже царапин от ударов меча. Аарон мог оставить на нём лишь небольшую вмятину, если бы вложил в удар всю свою силу. Но теперь он превратился в бесформенный кусок дерева, потерявший всякое сходство с человеком.
«Моя сила определённо возросла.»
Изменения были видны и в окне состояния.
Все характеристики, кроме интеллекта, увеличились на 5 единиц.
Я приблизился к манекену и внимательно осмотрел его.
Я проверял, попали ли мои удары точно в цель. Точность — один из самых важных навыков, который я оттачивал годами. Но вскоре я разочарованно вздохнул.
«Похоже, этот навык ещё не совершенен.»
Мои удары немного отклонялись от запланированных точек.
Мне не хватало точности. В идеале не должно быть ни малейшего отклонения.
Несмотря на то, что я не терял контроль над собой в состоянии ярости благодаря хладнокровию, у этого состояния все же были свои недостатки.
Я выключил переключатель в голове, и жар мгновенно отступил. Вместо него я почувствовал тупую боль, разливающуюся по всему телу.
«Если навыки дополняют друг друга, они должны объединиться в один.»
Как базовый навык владения мечом и базовый навык владения щитом превратились в базовый навык фехтования, два навыка, работающие в синергии, должны были слиться в один. Я проверил эту теорию, и она подтвердилась.
«В состоянии ярости моё тело становится сильнее, но теряется точность и хладнокровие.»
Изуродованный манекен засиял и начал восстанавливаться.
Я снова активировал состояние ярости и продолжил тренировку.
Подавляя жар в голове, я старался сохранять контроль над своим телом. Моя цель была — объединить два навыка в один. Я хотел достичь этого до того, как мы попадём на 15-й этаж.
Поскольку это было не то, что приятно показывать другим, я тренировался один. Но вскоре я почувствовал, что кто-то наблюдает за мной.
— ...
Я остановился.
Оглянувшись, я увидел Эдис, которая наблюдала за мной, прислонившись к стене.
Когда наши взгляды встретились, Эдис махнула мне рукой.
— Ты усердно трудишься даже ночью.
— Что ты здесь делаешь в такой час?
В отличие от Аарона, который был фанатиком тренировок, Эдис часто заканчивала рано. Она редко задерживалась до позднего вечера. Эдис отошла от стены и медленно подошла ко мне.
— Я хотела с тобой поговорить.
— О чём?
— Мы скоро отправимся на 12-й этаж.
— Верно.
Эдис принадлежала ко Второй пати, но временно была присоединена к Первой.
Поначалу она не вписывалась в нашу команду, но после нескольких сражений стала ценным членом группы. Эдис немного поколебалась, а затем спросила серьёзным тоном:
— Ты когда-нибудь убивал человека?
«Что за странный вопрос?»
Я убрал меч в ножны и посмотрел на Эдис.
— Почему ты спрашиваешь?
— Я слышала, что вы не бойцы. Дженна — лесничий, Аарон — охотник, а ты, кажется, был фермером? Хотя в это трудно поверить.
— И что?
— Убить человека — не то же самое, что убить монстра.
Взгляд Эдис стал отсутствующим.
Она словно вспоминала что-то далёкое.
— На 12-м этаже...
— Наши враги — люди, я понимаю.
Эдис молча кивнула.
«Вот оно что.»
Вторая пати первой достигла 12-го этажа.
Там Ашер и Дика чудом выжили. Это стало одной из главных причин, по которой Вторая пати присоединилась к забастовке. Трудности, с которыми они столкнулись, были связаны не с уровнем сложности.
— Ты хочешь знать, готов ли я?
— Да. Ради выживания.
— Думаю, ты и сама знаешь ответ.
Я усмехнулся.
Моя жизнь в этом мире уже была построена на смерти других. Шей. Тоби. Авант. Трое из тех, кто был синтезирован в меня. И их число будет расти.
Эдис горько улыбнулась.
— Это точно. Ты фактически убил членов Клыка Волка.
— Хочешь меня в этом обвинить?
— Нет, я просто... Ха, я не знаю, что хочу сказать.
— Неважно, кто они и как выглядят. Они — монстры.
— Ты можешь так думать, но твоя группа может думать иначе.
— Они не будут думать иначе. Но если они поколеблются, нам придётся спасать других.
Гуманоидные монстры, несомненно, существовали.
И их было довольно много. Было много врагов, которые были не просто гуманоидными, а людьми в полном смысле этого слова.
Я не ожидал, что мы так резко перейдём от скелетов 11-го этажа к людям, но рано или поздно это должно было случиться.
— Короче говоря, ты зря беспокоишься. Тебя устраивает такой ответ?
— ...Хорошо, я поняла.
Эдис немного помедлила, затем вышла из тренировочного зала.
«Убийство.»
В современном обществе это считается самым страшным преступлением.
Судя по реакции Эдис, в Таунии к этому относились так же.
«Иронично.»
Я убил сотни гоблинов, расчленил бесчисленное количество существ в обличье людей, включая Чёрного Жреца и Ходячих Мертвецов с 10-го этажа. Я видел смерть так часто, что она надоела мне. Я до сих пор помнил цвет крови, её запах и тепло.
— …
Я выхватил меч.
Мне предстояло ещё многое сделать.
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      [Первая пати, срочно на площадь!]
Эхом разнесся крик Изель.
Я встал со стула. На столе в моей комнате лежали разбросанные материалы о Pick Me Up. Собрав их, я убрал в ящик стола и запер на замок.
Когда я вышел на площадь, там уже собрались все четверо.
Дженна, Аарон, Иолка и временный член группы — Эдис.
Из пространственного разлома выходили члены Третьей пати, только что закончившие сражение. Это была резервная пати, состоящая из перспективных 1-звёздочных героев. Но вернулись только трое, двоих не хватало. Они прошли мимо нас с каменными, лишёнными эмоций лицами.
— Сегодня снова 11-й этаж? — спросила Дженна, поправляя за спиной короткий лук.
— Скорее всего, 12-й.
Мы провели достаточно времени на 11-м этаже.
Эффективность получения опыта там снизилась, пора было переходить на более высокий уровень. Anytng, наверное, тоже это понимал.
[Откройся, разлом пространства и времени!]
Скрип. Дверь в конце площади открылась.
Трое вошли, и я уже собирался последовать за ними, как вдруг Эдис схватила меня за рукав и прошептала:
— Ты не скажешь им?
— О чём?
— О том, что нам придётся сражаться с людьми.
— Они не дети. Не нужно их нянчить, — ответил я и направился внутрь.
Эдис тяжело вздохнула и последовала за мной. Через некоторое время дверь закрылась.
Зеркало слева засветилось, и появилось сообщение:
[Главное Подземелье, текущий этаж испытания - 12-й.]
[Дверь откроется через 10 секунд. Приготовьтесь!]
— Что бы ни случилось, просто делай свою работу, — тихо сказала Эдис.
— Не нужно мне об этом напоминать.
— Если знаешь, тем лучше.
Дженна с недоумением хлопала глазами.
Аарон посмотрел на Эдис.
— Монстры на 12-м этаже настолько сильны?
— Не в силе дело. Сами скоро увидите.
Взгляд Эдис стал холодным и твёрдым.
Она извлекла меч из ножен.
Звук скользящей стали защекотал мне уши.
Длинный меч зловеще блестел в отражённом свете.
Очередная телепортация. Какая по счёту — я уже сбился.
Когда свет, заполнявший всё пространство, исчез, мы оказались в незнакомом месте.
[Этаж 12.]
[Тип миссии: Уничтожение.]
[Цель: Уничтожить всех врагов!]
Мы находились в городе.
Вдоль мощёных кирпичом улиц тянулись каменные стены и здания.
Но улицы были пустынны. Лишь незнакомые сухие листья кружились на ветру.
— Уничтожение, значит. А где враги?! — воскликнула Дженна, вкладывая стрелу в тетиву.
В её глазах горел огонёк уверенности. Это было результатом исследования отзывчивости героев. Теперь и остальные могли видеть цели заданий, отображаемые в системных сообщениях.
[Человеческие солдаты Ур. 11 x 13]
— Че... человеческие солдаты? — удивлённо переспросила Дженна.
— Кто вы такие?!
С противоположной стороны раздался мужской голос.
Я повернулся на звук.
На другом конце улицы стояли семеро вооружённых солдат, наблюдавших за нами. Закованные в кольчуги и шлемы, они направили на нас свои копья.
«Они нас видят.»
Это отличалось от NPC.
Значит, они враги. Я достал щит.
— Хён-ним, — вмешался Аарон, — они же не монстры. Они люди.
— Ты хочешь сказать, что не будешь сражаться?
— Н-ну, я думаю, сначала нужно попробовать поговорить.
Я оглянулся.
На лицах моих товарищей отразилось сомнение.
Иолка, которая до этого молчала, пришла в себя и сказала:
— Я согласна. Мы можем узнать от них информацию об этом месте. Возможно, мы сможем избежать боя.
— Избежать боя?
— Я тоже не хочу убивать без необходимости.
— А ты, Дженна?
— А-ха-ха, я не знаю...
Дженна почесала затылок.
Эдис стояла в стороне от нас, закрыв глаза, словно её это не касалось.
— Хён-ним...
Взгляд Аарона был неуверенным.
«Они не хотят сражаться.»
Я мог заставить их подчиниться, но это было бы не лучшим решением, учитывая то, что ждет нас впереди.
Похоже, им нужно было увидеть это своими глазами.
— Хорошо.
— Спасибо! Я попробую с ними поговорить.
Аарон вышел на улицу.
Дойдя до середины дороги, он крикнул:
— Меня зовут Аарон! Я хочу с вами поговорить!
Аарон остановился.
Мужчина, похоже, командир отряда, вышел вперёд.
— Мы тоже! Нас перенесло в это странное место!
— Как это случилось?
— Слишком долго объяснять. Может, подойдёшь ближе? Не бойся, мы не мы не причиним тебе вреда. Мы просто хотим вернуться домой. Но из-за этой странной стены мы не можем уйти.
— Тогда я подойду к вам.
— Оставь оружие. Мои люди очень настороженно относятся к незнакомцам.
Аарон поколебался, затем опустил копьё.
— Стой, — сказал я.
— Да?
— Ты что, идиот? Делаешь всё, что тебе говорят.
Я усмехнулся и вышел вперёд.
— Идите сюда сами. Оружие оставьте. Мы тоже очень осторожны.
— Это невозможно!
— То есть нам можно бросить оружие, а вам — нет?
Мои слова заставили командира нахмуриться.
Он переговорил с солдатами, стоящими рядом, затем кивнул.
— Хорошо. Но мы пойдём втроём.
— Пожалуйста.
Командир и двое его подчинённых опустили оружие на землю и подошли к нам.
— Хён-ним, ты собираешься с ними поговорить?
Если с ними можно было общаться, у меня было много вопросов.
Мне нужно было собрать как можно больше информации. Как они попали на этот этап? Почему система посчитала их монстрами? Что они ещё знают?
«Если они вообще способны ответить.»
Лязг. Лязг. Лязг.
С каждым шагом солдат их доспехи издавали металлический скрежет.
Командир остановился в трёх метрах от нас и, разведя руки в стороны, сказал:
— Как видите, мы не вооружены. Мы бы хотели, чтобы вы сделали то же самое.
Бум!
Мой щит упал на мостовую.
Следом за ним я бросил к ногам меч.
— Довольны?
— Да. Теперь мы можем нормально поговорить. Знаете, что самое странное? В моей голове постоянно звучит голос. Я пытался заткнуть уши, но это не помогает.
Командир медленно подошёл ко мне.
— Этот голос говорит... Он говорит прямо сейчас...
— О, и что же он говорит?
— Он говорит...
Глаза мужчины налились кровью.
На его висках вздулись чёрные вены.
— ...Убить вас!
Командир выхватил кинжал из-за пояса.
Двое его подчинённых достали заряженные миниатюрные арбалеты.
Я подбросил меч, который лежал у меня под ногой. Он взлетел, вращаясь, и я поймал его за рукоять. Плавно уклонившись от кинжала, я вонзил меч в затылок командира. Левой рукой я выхватил кинжал из-за пояса и метнул его. Кинжал вонзился в глаз солдата, целившегося в меня из арбалета. Выдернув меч из шеи командира, я располосовал грудь солдата, державшегося за глаз. В тот же момент кинжал, брошенный Эдис, словно дротик, вонзился в лоб третьего солдата.
Тела троих мужчин рухнули на землю, фонтанируя кровью. Я стоял посреди них, облитый горячей кровью. Едкий запах металла ударил мне в ноздри.
— Вы всё ещё хотите поговорить? — спросил я, опуская окровавленный меч.
Я видел похожий случай, когда был Мастером.
Герои начали колебаться, не желая нападать на людей, и были уничтожены.
Переговоры были невозможны.
Кто бы ни был перед тобой, что бы он ни говорил...
Либо убьёшь ты, либо убьют тебя.
Аарон опустил голову и молча поднял своё копьё с земли.
— Значит, они все наши враги, — сказал он безжизненным голосом.
— Да. С ними нельзя договориться.
— Понятно.
Сжав копьё в руках, Аарон направил его на противника.
Пятеро солдат уже приготовились к бою.
— Дженна, не собираешься ли ты пожалеть их?
— Если не убьем мы, убьют нас, — ответила она.
— Вот именно.
— Фух... всё в порядке. Я была готова. Я была к этому готова!
Стрела, сорвавшись с тетивы, вонзилась в грудь солдата. Он упал ничком, широко раскрыв глаза. Под тяжестью тела стрела пробила его насквозь и вышла из спины.
— Ничего особенного, — сказала Дженна.
Иолка не стала медлить.
Она уже начала накладывать огненное заклинание.
Эдис, наблюдая за происходящим, с горечью пробормотала:
— Кажется, я напрасно волновалась.
— Конечно, зря.
При подборе членов пати я в первую очередь обращал внимание не на талант или силу, а на их психологическую устойчивость. Это было главным залогом выживания. Их готовность сделать всё ради того, чтобы вернуться домой.
— Приготовиться к бою!
Мы выстроились в боевом порядке.
Я и Аарон впереди. Дженна и Эдис в центре. Иолка — позади. После гибели четверых противников их осталось девять. Солдаты с рычанием бросились на нас.
— С ними что-то не так, — сказала Эдис, вращая кинжалы в руках.
Не так. Именно. Их лица и тела были испещрены уродливыми чёрными венами, похожими на татуировки. В их глазах пылало безумие.
【Воспламенение!】
Стена пламени вспыхнула перед нами.
— А-а-а-а!
Двое солдат, охваченных огнём, корчась в агонии погибли.
Металлические пластины их доспехов раскалились докрасна.
Сквозь пламя пронеслась стрела Дженны.
Бородатый солдат средних лет бросился на меня, целясь копьём.
Я заблокировал удар щитом и одновременно выхватил меч левой рукой. Копьё, соскользнув с щита, заставило солдата пошатнуться. И в этот момент он наткнулся на лезвие моего меча. Раздался звук рвущейся плоти, и шея солдата оказалась наполовину рассечена. Он схватился за горло, захлебываясь кровью захрипел и испустил дух.
«Слабаки.»
Несмотря на хорошую экипировку, им не хватало организованности и дисциплины.
Они просто бежали на нас и беспорядочно размахивали оружием. Мы расправились с ними меньше чем за пять минут. На улице лежали двенадцать трупов.
Остался только один.
Он сидел на земле, дрожа от страха.
Я вытер кровь с клинка о стену и подошел к солдату. Тот, брызжа слюной, закричал:
— Пощадите! Пощадите! У меня жена и дочь! Я должен вернуться домой! Д-домой... Я должен вернуться домой!
— И как же ты собираешься это сделать?
— Я... А-а-а!
Солдат схватился за голову и закричал.
Он кричал всё громче и громче, затем выплюнул горсть чёрной крови и упал на землю. Его тело обмякло. Он был мёртв.
— Странные они какие-то, — нахмурившись, проговорила Иолка.
Эдис убрала кинжалы за пояс.
— Им промыли мозги. Я видела такое раньше. Но впервые вижу, чтобы столько людей было настолько тщательно обработано. Хотя, если вспомнить тот случай...
— Ты хочешь сказать, что это те же самые люди?
— Именно. Мы же убили их, но они вновь здесь.
Я посмотрел на лужу крови, которая растекалась по земле.
Она была густой и чёрной, как дёготь.
«Такая же, как у того ублюдка.»
Пока я ничего не понимал. У меня было слишком мало информации.
Но одно ясно: эти люди заперты на 12-м этаже, настроены враждебно и, если мы вернёмся, они снова попытаются нас убить.
Вскоре нас окутало сияние.
Это был сигнал о возвращении.
[Этап пройден!]
[«Дженна (★★)», «Эдис (★★★)», повышение уровня!]
[Награда: 3500 G, кожа (C) x 1]
[MVP: «Хан (★★)»]
Мы вернулись в пространственно-временной разлом.
Эдис ушла первой. Битва была лёгкой, но на лицах Дженны, Аарона и Иолки отразилась усталость. Я убрал меч в ножны и сказал:
— Привыкайте. Мне тоже придётся.
— К убийствам?
— Да. Между монстрами и людьми нет большой разницы.
Кровь, покрывавшая моё тело, исчезла.
Но её металлический запах ещё долго преследовал меня.
Я убил людей.
Как и ожидалось, я не испытал ни малейших колебаний или угрызений совести. И в будущем ничего не изменится. Я убил столько монстров, что было бы смешно отказываться убивать людей. Я сделаю это, если понадобится. Неважно, кто передо мной.
Вернувшись в свою комнату, я снова принялся за изучение материалов.
На 12-м этаже мы встретили врагов-людей. Если на 13-м и 14-м этажах нас ждут похожие противники, я смогу примерно представить себе, с кем нам придётся столкнуться на 15-м. Исходя из того, как и за какое время была уничтожена Третья пати, я мог сделать некоторые выводы о предстоящих испытаниях.
— ...
Внезапно меня посетила мысль:
«Неужели я изменился?»
Наверное, так и есть.
Я из реального мира и я из зала ожидания стали двумя разными людьми.
Но я не жалел об этом. У меня не было выбора. Если бы я не изменился, я бы умер. Это было неизбежно.
«Вернувшись в реальный мир, я снова столкнусь с трудностями адаптации.»
Я вздохнул и продолжил работу.


    
  





  Глава 57 - Тип миссии: Сопровождение (1)


  

    
      Как и ожидалось, на 13-м и 14-м этажах тоже были человекоподобные монстры.
Состав группы, снаряжение и построение были разными, но у них была одна общая черта. Они были настроены безусловно враждебно по отношению к нам. Это было даже к лучшему. Благодаря этому, члены группы могли без колебаний расправляться с врагами.
Однако сражения с человекоподобными монстрами немного сильнее повышают уровень стресса, чем сражения с другими монстрами.
Anytng, видимо, знал об этом, поэтому не заставлял нас бездумно гриндить. Раз в день. После боя — отдых. Важно было поддерживать форму для подготовки к 15-му этажу.
Так прошло несколько дней.
Первая группа достигла подходящего уровня для прохождения 15-го этажа.
Мой уровень — 15, у Дженны и Аарона — 13, у Иолки и Эдис — 11. Это не был максимальный уровень, но чтобы поднять уровень двух трёхзвёздочных, потребовалось бы много времени. Эффективность получения опыта была низкой. Это был один из немногих недостатков высокоранговых героев.
Мастерская по изготовлению снаряжения снова заработала.
На этот раз нам выдали кожаные сумки. Это аксессуары, которые увеличивают максимальное количество переносимых расходных материалов, таких как зелья. Неплохой выбор. Лучше взять с собой побольше зелий, чем улучшать одинаковую броню.
По мере приближения к прохождению этажа я поставил перед группой цель. Цель — овладеть хотя бы одним навыком до штурма 15-го этажа. На этот раз вторая группа, которая не участвовала в вылазках, всю ночь напролёт помогала нам тренироваться.
И затем,
[«Хан(★★)» получает «Зелье здоровья низкого качества».]
[«Хан(★★)» получает «Зелье здоровья низкого качества»……]
[Не урони. Дорогое же!]
Изель, сидя на тележке, бросила зелье здоровья.
Я поймал зелье и положил его в сумку на поясе. Затем поймал еще одно и тоже положил. Рука Изель соскользнула, когда она собиралась бросить третье.
Дзынь!
[«Зелье здоровья низкого качества« разбилось!]
[Tips/Предметы могут быть потеряны в процессе переноски расходных материалов.]
— Ты же говорила, что это дорого?
[Э-э, это я не знаю. Это всё Мастер виноват, он меня загонял!]
Изель покраснела и замахала крыльями.
Осколки стекла и красная жидкость впитались в пол и исчезли. Распределение продолжилось. На этот раз была очередь Дженны.
[«Дженне (★★)» выдается «Зелье здоровья низкого качества»……]
На площади собралось всего пять человек.
Я, Дженна, Аарон, Иолка и Эдис.
Все члены 1-й группы собрались для распределения предметов.
Любой мог понять, что это значит. Мы собирались на 15-й этаж.
Я осмотрел членов первой группы.
Дженна бормотала себе под нос, что справится, Аарон сжимал и разжимал древко копья до покраснения рук. Иолка глубоко дышала. Эдис закрыла глаза. Каждый по-своему справлялся с напряжением.
Никто не был чрезмерно скован.
Они прошли со мной через множество сражений, поэтому неудивительно, что у них есть такой опыт. Я в последний раз просмотрел свое окно состояния.
[Хан Ислат (★★) Ур. 15 (Опыт 38/120)]
[Класс: Новичок (Novice)]
[Сила: 35/35]
[Интеллект: 10/10]
[Здоровье: 32/32]
[Ловкость: 30/30]
[Имеющиеся навыки: Базовое владение мечом и щитом (Ур. 7), Внутренний взор (Ур. 4), Сопротивление огню (Ур. 2), Сопротивление боли (Ур. 4), Хладнокровие (Ур. 4), Ярость (Ур. 3), Верховая езда (Ур. 1)]
Суммарное значение характеристик — 107.
Довольно неплохой показатель для 2-звёздочного героя 15-го уровня. Этого было достаточно, чтобы сравниться с высокоуровневым 3-звёздочным героем. Результат усилий и расчетов. Прошло около двух месяцев с тех пор, как я попал сюда. Я не отдыхал ни дня.
7 имеющихся навыков.
Не считая вспомогательного навыка - верховой езды, 6 навыков непосредственно помогают в бою. Внутренний взор — это навык, который я усердно оттачивал. Его можно получить, при правилном сочетании "Проницательности" и "Защиты от метательного оружия". Навык даёт сильную защиту от метательного оружия, а также защиту от магических атак и позволяет видеть слабые места противника. Это был определенно навык класса А, который я планировал получить с самого начала.
Я также поднял на несколько уровней сопротивление боли, хладнокровие и ярость.
Вот что бывает, когда каждое утро впадаешь в ярость. Психические пассивные навыки нелегко повышать, но, похоже, я нашёл эффективный метод тренировки.
[На этом все!]
В руке Иолки появилось зелье маны.
По 3 зелья на человека. Дверь склада открылась, и пустая тележка сама заехала внутрь. Изель вытерла пот со лба и фыркнула.
[Эй вы! Слушайте внимательно, что говорит Хан. Если хотите жить, конечно.]
— Зачем ты опять говоришь ерунду?
[Поддерживаю боевой дух. Если вы будете выполнять приказы без энтузиазма, то попадете в беду.]
— Мы и без твоих слов справимся.
[Правда? В любом случае, удачи на 15-м этаже. Не умирайте!]
Изель рассыпала звездную пыль и исчезла.
В то же время открылись врата, ведущие в разлом пространства и времени.
— Она как всегда суетится.
Дженна пожала плечами и вошла внутрь.
Затем по очереди вошли остальные члены 1-й группы. Когда я вошел последним, врата закрылись.
[Поднимись на башню, спаси мир!]
[Главное подземелье: текущий этаж — 14]
«15-й этаж».
У меня было несколько предположений, но я не знал точно, какое задание нам дадут. Это не было цепочкой заданий, как на 10-м этаже. Я открыл рот.
— Действуйте как обычно. Если будем сосредоточены, вернемся живыми.
— Если будем следовать за тобой, верно?
— Не полагайтесь на меня слишком сильно.
— На тебя можно положиться. Твои инструкции точны.
Эдис усмехнулась.
Я посмотрел на системное сообщение в верхней части поля зрения.
Панель управления хаотично двигалась.
[Используется функция записи.]
[С помощью функции записи можно сохранить запись прохождения этапа в виде видео. Его можно просмотреть в любое время. Однако для этого необходимо приобрести функцию.]
«Он хочет сохранить запись».
Неплохая привычка.
Я тоже много раз пересматривал уже пройденные этапы, анализируя особенности и действия героев, а также тип этапа. Потому что многое нельзя понять, посмотрев только один раз. Это также помогало понять причины неудач при прохождении.
Анализ прошлых записей очень помогал развивать проницательность и способность принимать решения. Пока что Мастер мало чем мог помочь в заданиях, но всё изменится, когда мы поднимемся выше. Тренировки сейчас пригодятся нам в будущем.
[Хотите приобрести «Функцию записи»? Покупка обойдется в 300 самоцветов.]
[Yes (Выбрано) / No]
Вспышка!
Пространственно-временной разлом озарила вспышка света.
[Поздравляем, Мастер!]
[Теперь вы можете просматривать записи героев.]
В верхней части поля зрения появился треугольник, сигнализирующий о начале записи.
В то же время из зеркала слева начал исходить тусклый свет.
Я глубоко вздохнул.
— Ребята.
Взгляды членов группы сосредоточились на мне.
Я продолжил.
— В этом задании есть две особенности. Первая — это то, что это особое задание. Вспомните статую богини, о которой я рассказывал вам на 10-м этаже. Я говорил, что если она будет разрушена, мы все погибнем. На 15-м этаже, как и на 10-м, есть какое-то скрытое условие, при нарушении которого группа будет уничтожена.
Третья группа вошла на 15-й этаж и была уничтожена через 5 минут. Не было никаких признаков страха, паники или сообщений о состоянии, которые обычно возникают перед смертью. Другими словами, они не участвовали в бою. Они провалили задание, даже не поняв, как это произошло, и в результате были уничтожены.
— Значит, нам нужно войти и…
— Да, Эдис. Найти цель как можно скорее. И предотвратить провал задания. Но у нас мало времени. Максимум 15 минут.
— 15 минут?
— Они вошли и погибли через 5 минут. Понимаете, что это значит? Если мы будем стоять там и тупить, задание будет автоматически провалено. И мы все умрем. Это вторая особенность.
Поток времени в зале ожидания и на этапе отличается.
Если перевести это на наше время, у нас есть около 15 минут.
Времени на это задание немного.
Другими словами, оно было с ограничением по времени.
— Когда миссия начнется, у нас будет 3 минуты, чтобы собрать информацию и начать действовать.
Четверо кивнули.
[Главное подземелье, текущий этаж — 15.]
[Дверь откроется через 10 секунд. Приготовьтесь!]
Свет становился всё ярче, заполняя разлом пространства и времени.
И когда свет померк, мы оказались в незнакомом месте.
Я осмотрелся.
Ясное небо. Дневное время.
«15-й этаж тоже город».
Я снова осмотрелся. На этот раз более внимательно. Если город на 10-м этаже состоял из грубых каменных зданий и запутанных построек, то этот город был аккуратно устроен. Бросались в глаза двухэтажные деревянные дома и дороги, расположенные как на шахматной доске.
— Неужели?
— Сколько раз тебя обманывали? Говорю же, мы пришли. Тот самый, тот самый!
— Надо обязательно сходить!
Два пузатых мужика прошли мимо нас.
Кроме них, было много людей. Повсюду на улицах горожане занимались своими повседневными делами. Женщина, торгующаяся с хозяином фруктовой лавки. Дети, играющие в переулке. Прохожие, нарядно одетые, куда-то направляющиеся.
Но они не проявляли никакого интереса к нам, внезапно появившимся.
Это были NPC, которые не могли нас видеть.
Мой взгляд встретился со взглядом сгорбленной старухи.
Старуха прошла мимо, будто не видела нас.
— ……
Атмосфера отличалась от 10-го этажа.
Тогда было сразу понятно, что ситуация складывается неблагоприятно. Но на этот раз не было никаких предзнаменований. Город жил своей мирной жизнью.
И над пейзажем появилось окно задания.
[Этаж 15.]
[Тип задания — Сопровождение]
[Цель — защитить указанное лицо.]
Взгляды четверых сосредоточились на одной точке.
Они смотрели на окно цели.
Не было ни предупреждающих сообщений, ни сообщений о состоянии и количестве врагов. Было только окно цели. Я мельком взглянул на проходящих мимо горожан и сказал:
— Соберитесь.
Все четверо подошли ближе.
Я продолжил:
— Задание, как видите, сопровождение. Я же говорил, что у нас мало времени. Нам нужно найти указанное лицо. Скорее всего, он скоро умрет.
— Кого мы должны защищать? Монстров не видно, только люди вокруг.
Кого нужно защищать?
И где он?
Это было ключом к выполнению задания.
— Кто-нибудь что-нибудь знает об этом месте?
— Я знаю, Хён. Я приходил сюда продавать товары.
— Да?
— Да. Это место называется Адильт. Город, где дороги расходятся во все стороны, и развита торговля. Почему мы оказались в таком месте, я не знаю…
Аарон замялся.
«Как и ожидалось, место действия миссии - Тауния.»
Я на секунду закрыл глаза, а затем сказал:
— Есть ли в этом городе какие-нибудь особенные места?
— Особенные места?
— Достопримечательности, исторические места. Что угодно. Если есть, скажи.
— В центре города на площади есть большой храм, посвященный богине. Это одно из святых мест культа. Его называют Серебряным залом. Это один из трёх самых больших храмов на континенте, не считая столицы.
— А, Серебряный зал! Я слышала о нем. Говорят, он огромный.
— Тогда эти люди идут в этот храм?
Большинство жителей города двигались в одном направлении.
Аарон внимательно посмотрел на них и кивнул.
— Похоже на то. Наверное, там какое-то мероприятие.
«Это место проведения мероприятия?»
— Вперёд. Пошли.
— Куда мы идём?
— В центр города.
Если бы у нас было время, мы бы собрали больше информации, но пора было действовать.
Я пошёл. Члены группы последовали за мной.
Я посмотрел на Эдис, которая шла рядом.
— Эдис. Мы идём в храм. Прошу твоей поддержки.
— Хорошо.
Эдис свернула в переулок рядом с главной улицей и начала взбираться на крышу по стене. Эдис, самая ловкая из нас, умеющая одновременно пользоваться кинжалами и луком, идеально подходила для этой роли. Она будет следовать за нами, собирать информацию и оказывать поддержку.
— Здесь так много людей.
Сказала Дженна, глядя на прохожих.
Так и было. Чем ближе мы подходили к центру города, тем больше становилось людей. И на их лицах читалось предвкушение. Я ускорил шаг.
Мы шли около 3-х минут.
Вдали показалось очертание огромного здания.
Мы прошли еще немного, и вид улицы изменился.
Появилась просторная площадь, заполненная толпой людей всех возрастов и сословий. Казалось, что сюда собрались все жители города.
У входа на площадь стояли два солдата и проверяли документы. Блестящие доспехи солдат отливали серебром. На шлемах был выгравирован крылатый крест.
Аарон коротко бросил:
— Стража храма.
Взгляд солдата, наблюдавшего за прохожими, упал на нас.
Когда я подошел, он положил руку на рукоять меча.
— Стоять. Вам нельзя входить……
Я схватил солдата за голову, потянул на себя и ударил коленом в переносицу.
Раздался хруст ломающихся костей, брызнула кровь. Солдат упал, не издав ни звука.
— Что за……!
Второй солдат попытался подуть в свисток, висевший у него на шее.
Я ударил его щитом по лицу, схватил за голову и впечатал в стену.
— Хрясь! Хрясь! Хрясь!
Три раза. Когда я отпустил его, солдат сполз по стене.
— Хён-ним? Почему ты вдруг……
— Неужели непонятно?
Я ногой пнул солдата в бок.
— Эти ублюдки нас видят.
А это значило.
— Они враги.
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      «Простая логика».
Во время защитной миссии на 10-м этаже наши союзные солдаты и кавалерия, управляемые NPC, не могли нас видеть.
Однако эти парни явно нас узнают. По мере приближения я чувствовал на себе взгляд врага. Это означало, что это были не обычные NPC.
Иолка, казалось, была озадачена.
— Ну, знаешь, они могут и не быть врагами.
— Такая вероятность тоже есть. Не волнуйся. Я их не убил.
— Хотя половина из них выглядит как мёртвые…
Раздался ропот.
Неожиданно развернулась комичная сцена, собравшая толпу зевак.
Один из свидетелей начал объяснять, активно жестикулируя.
— О, ну… Солдат внезапно упал с носовым кровотечением. А парень рядом с ним, ну, он тоже что-то сделал! Он сам ударился головой о стену. Вот так, вот так!
Мужчина с бритой головой сделал вид, что бьётся головой о стену.
Благодаря зрителям путь к площади стал немного тише. Я схватил рог, висевший на шее солдата, и бросил его в канализацию.
— Пошли. У нас мало времени.
Мы прошли через ворота и вышли на площадь.
Площадь была заполнена людьми, настолько плотно, что невозможно было двигаться. Шум сотен голосов наполнял окрестности. Я прислушался к болтовне.
— Говорят, если дотронуться до него хотя бы раз, больше не будет никаких желаний.
— Не верю. Наверняка просто чушь.
— Да кто ты такой, чтобы кого-то подозревать? Ты же тот, кто целыми днями пьёт.
— Ну, ты, сопляк? Смерти захотел?
— Давай, подойди, если смеешь, старый пердун. Ты мне уже давно надоел**…**
Большинство разговоров были бессмысленными, но среди них встречались повторяющиеся слова.
«Он».
Они говорили о ком-то, используя местоимение, а не имя.
Казалось, что «он» был причиной, по которой так много людей собралось на площади.
«Скорее всего, это он».
Посреди площади возвышалось величественное и роскошное здание, напоминающее замок.
— Это Серебряный Зал?
— Да.
Он был около 20 метров в высоту, с белыми мраморными стенами и витражами, переливающимися всеми цветами радуги. На куполообразной крыше стояли статуи, изображающие богинь-близнецов. Стены были искусно украшены резьбой с изображением таинственных пейзажей и узоров.
Внимание людей было сосредоточено на Серебряном Зале, особенно на одном месте внутри него.
На высоте 15 метров находилась терраса.
— Подожди, оппа. Кажется, кто-то выходит.
Дженна указала на вход на террасу.
И действительно, кто-то выходил. Это был старик, одетый в белое одеяние священника. Он оглядел толпу, а затем постучал посохом по земле.
[Все, тишина!]
Глубокий и властный голос разнёсся по всей площади.
Шум, который царил до этого, резко прекратился, и люди замолчали.
Иолка пробормотала.
— Магическое усиление.
[Преемник Солнца прибыл. Не нарушайте порядок!]
«Время тратится впустую».
Мы пришли сюда не для осмотра достопримечательностей.
Обратный отсчёт продолжал тикать, понемногу приближаясь к нулю.
— Мы войдём в храм.
— Внутрь храма?
— Да.
Было неясно, кого нам нужно защищать.
Информации было недостаточно. Но времени на колебания не было. Нужно было принимать решение. Если на этапе происходило подобное событие, весьма вероятно, что охраняемый человек был ключевой фигурой в этом событии.
«Решения нужно принимать быстро».
Я перевёл взгляд на вход в храм.
У входа, украшенного рельефными крыльями, выстроились солдаты в доспехах. Они строго контролировали, кому можно войти. Внезапно мой взгляд встретился со взглядом одного из солдат.
Я вытащил меч из ножен.
Глаза солдата расширились от удивления.
«Они тоже нас видят».
С вытянутым мечом я подошёл ко входу.
Солдаты столпились вокруг. Мужчина, который, похоже, был их командиром, вышел вперёд с осторожным выражением лица.
— Кто вы такие?
— Отойдите в сторону. Если не хотите пострадать.
— Вход в храм запрещён! Вы еретики?
— Еретики?
— Именно так. Мы служим богине…
Я опрокинул гипсовую статую богини, стоявшую рядом.
Статуя сломалась пополам и разлетелась на куски.
— Это вы называете ересью?
— Ты, ты, сумасшедший ублюдок! Убить его!
В сопровождении звуковых эффектов появилось окно предупреждения.
[Warning!]
[Человек-солдат Ур. 13] X ?
[Неизвестный враг Ур.???] X ?
Это было боевое сообщение, указывающее на появление врагов.
— Значит, это правильный ответ, да?
— Фух, ты… Ты действительно агрессивен.
— Вы, ребята, тоже верующие какого-то культа богини или что-то в этом роде?
— Нет.
— Я верю только в себя. И в оппу.
Аарон вытащил копьё.
Дженна натянула тетиву лука.
— Мы пробьёмся через них и войдём в храм. Цель, которую мы охраняем, должна быть там.
Чанг!
Солдаты одновременно выхватили оружие. Мечи, копья и алебарды.
— Истребить еретиков!
Следуя приказу своего командира, солдаты бросились вперёд.
Я взял щит в левую руку и сказал:
— Прорвёмся.
— Да!
Солдат, стоявший впереди, взмахнул алебардой.
Отбив удар щитом, я вонзил меч ему в горло.
— Аргх! Кха!
Задыхаясь и кашляя кровью, солдат сзади него выпаднул копьём. Я повернул корпус, и копьё задело бок моей кожаной брони. Копье согнулось, а мой меч пробил тонкую сталь и вонзился в плоть.
— Аргх!
— Йааа!
Ещё один солдат бросился в атаку с алебардой в руке. Я присел и ударил его щитом по ногам. Он взлетел в воздух, и я вонзил меч ему в живот.
— Не сражайтесь с ними по одному. Бегите внутрь!
Нет необходимости сражаться со всеми.
Я оттолкнул солдата, бегущего на меня, и побежал, остальные трое последовали за мной.
Среди людей, собравшихся на площади, некоторые обнаружили тела.
— Ух! Что за… человек, человек мёртв!
По площади разнёсся пронзительный крик.
Мы поднялись по лестнице, ведущей к воротам.
Командир взмахнул мечом и крикнул:
— Остановите их! Защитите храм от еретиков!
Вжик!
Тук!
Стрела вонзилась командиру в лоб.
Дженна, поднимаясь по лестнице, стреляла в преследующих нас солдат. Она целилась им в ноги и руки. Солдаты, спрятавшиеся за каменными колоннами рядом с лестницей, вышли из укрытия.
— Не обращайте на них внимания! У нас нет времени.
Аарон ударил копьём в солдата, охранявшего дверь.
Бам!
Я выбил ногой дверь, ведущую внутрь храма.
Убедившись, что Иолка тоже вошла, я закрыл за ней дверь.
— Иолка.
— Я знаю!
Иолка быстро произнесла заклинание.
Кусок дерева изнутри храма поднялся сам по себе и застрял между дверными ручками.
Бум! Бум-бум!
Снаружи раздался громкий стук в дверь.
Священник средних лет, читавший книгу на алтаре, широко раскрыл глаза.
— К-кто вы такие? Как вы сюда попали…
Я быстро осмотрел внутреннее пространство.
Слева и справа были проходы.
Из прохода справа выскочили семеро солдат с оружием и выхватили мечи.
— Как вы смеете вторгаться сюда?
— Разберитесь с ними, а затем следуйте за мной.
— А ты, оппа?
— Я пойду первым.
— Мы быстро догоним.
Когда я вошёл в левый проход, перед нами открылся колонный зал с белым ковром. В конце коридора была лестница, ведущая наверх.
— Я убью тебя…!
Я ударил солдата щитом по шлему, который бросился на меня.
Хрясь!
Я поднялся по винтовой лестнице.
Во время подъёма внезапно открылась дверь, и появился рыцарь в тяжёлых доспехах.
Рыцарь взмахнул украшенным драгоценными камнями мечом и начал говорить торжественным голосом:
— Я Кайл фон Штраус! Наследник семьи Штраус! Святой рыцарь, олицетворяющий гнев богини! Я поражу зло, стоящее передо мной…
Я прошёл мимо рыцаря, продолжая подниматься.
— Эй, подождите, постойте. Я представляюсь… постойте! Не игнорируйте меня!
Рядом с перилами лестницы стояла цилиндрическая колонна с горшком наверху. Я пнул колонну ногой, и она с грохотом рухнула, скатываясь вниз по лестнице.
— Ах, чёрт, подождите…!
Я продолжил подниматься.
Наверху винтовой лестницы был длинный зал.
Через стеклянные окна сбоку зала была видна площадь. Я взглянул на неё. Вокруг храма со всех сторон собирались вооружённые солдаты.
Я пошёл по залу.
Одна из множества дверей в зале открылась.
— Я…
Бах!
Я резко пнул дверь.
Приоткрытая дверь с силой ударила рыцаря, пытавшегося выйти, прямо в лицо.
— Уф!
Рыцарь схватился за лицо и упал на пол.
Я побежал вглубь зала. По пути мне встретилось несколько человек, но они прошли мимо меня с лицами, которые говорили о том, что они ничего не знают. Казалось, что даже внутри храма были те, кто мог нас видеть, и те, кто не мог.
В конце зала был широкий и великолепный сад.
Солнечный свет лился в сад сквозь проёмы в потолке. В дальнем конце сада находилась терраса, которую я видел с площади. За занавесками, висящими на террасе, виднелись тени людей.
— Она там.
Оставалось всего около 3 минут.
Время истекало.
Я открыл дверь в сад и вошёл внутрь. Из тени деревьев вышли трое рыцарей. С серьёзными лицами они посмотрели на меня и поправили забрала своих шлемов.
— Смерть еретикам.
Рыцари медленно приближались, направив на меня свои длинные мечи.
Их стойки отличались от недисциплинированных солдат, демонстрируя формальную подготовку фехтовальщиков.
Тень внутри террасы двинулась.
За занавеской появилась ещё одна тень, обрисовав силуэт священнического одеяния.
— Итак, теперь моя очередь?
— Да, Ваше Высочество. Люди, собравшиеся на площади, ждут.
— Но что за шум снаружи?
— Похоже, что появились нарушители. Мы скоро их отобьём, так что, пожалуйста, не беспокойтесь.
Две фигуры за террасой вели разговор.
Тем временем трое рыцарей приблизились ко мне, окружив. Они двигались слаженно, как единое целое.
Я сделал глубокий вдох и сжал меч в правой руке.
— Ха!
Средний рыцарь резко выдохнул и сделал выпад мечом. Я заблокировал удар щитом. Двое по бокам последовали его примеру, атакуя с разных сторон. Шагнув вправо, я парировал их атаки мечом. А затем все трое начали комбинированную атаку. Три меча работали слаженно, атакуя, не нарушая пространства друг друга.
Лезвие меча задело мою щеку.
Тонкая струйка крови брызнула, окрашивая листья в саду.
Я перекатился по земле, уклоняясь от двух ударов, а затем взмахнул мечом по широкой дуге. Рыцарь, естественно, заблокировал его. Встав, я сильно наступил ему на правую ногу.
— …?!
Вжик.
Я опустил меч, вонзив его ему в левую ногу. Рыцарь пошатнулся. Я вывернул меч, который он держал, и полоснул его по шее. Затем бросил окровавленный меч в рыцаря позади меня. Он отступил на несколько шагов и отбил его своим мечом.
Я вытащил меч из ноги рыцаря.
Передний рыцарь сделал три быстрых выпада мечом. Я отбил их все щитом. Затем вонзил лезвие в щель его забрала, и оттуда хлынула кровь. Он рухнул на землю, как подкошенный.
Остался один рыцарь.
Он схватил свой длинный меч обеими руками и принял оборонительную стойку.
Я усмехнулся и бросился вперёд, взмахнув мечом и срезав ему голову.
Сад стал багровым от крови, хлынувшей из трупов.
Я вытер кровь с меча и двинулся вперёд, за пределы сада.
— Благодарю за предоставленную вами возможность. Я не забуду вашей доброты.
— Не стоит благодарности. Богиня, несомненно, тоже будет довольна.
— Тогда я пойду.
Я отдёрнул занавески террасы.
Солнечный свет хлынул вниз, словно ливень. Я прищурился от яркого солнца и осмотрел вид, открывающийся с террасы.
— …!
Мой взгляд встретился со взглядом пожилого священника на террасе. Его морщинистые глаза расширились от неверия. Он вскинул посох в растерянности, но посох был направлен не на меня, а на кого-то , кто стоял у перил террасы.
На конце посоха собралась тёмная энергия, закручиваясь в вихрь.
Я узнал её. Магическая стрела, которую Чёрный Священник использовал на 10-м этаже.
Щелк.
Я отрубил священнику голову, не мешкая.
Киииинг!
Энергия, собравшаяся на конце посоха, разрушила потолок террасы и вырвалась наружу. Наконец, кто-то на террасе обратил на меня внимание.
Девушка в белом платье.
На её распущенных серебристых волосах была золотая корона.
На вид ей было лет пятнадцать. Девушка посмотрела на меня, а затем удивлённо воскликнула:
— К-кто ты?
Я коротко ответил:
— Тебе не нужно этого знать.
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      Увидев отрубленную голову священника, девушка широко раскрыла глаза.
— Что за…?! Кто вы? Кто смеет вторгаться в храм и творить такое безумие?!
«Эта малышка тоже может меня видеть».
С окровавленным мечом в руке я подошел к девушке.
— Убийца? Вы пришли убить меня? Я…
— Молчи.
Я схватил девушку за голову и прижал к полу.
Она рухнула под мной. Из-под перил появились три фигуры. В руках этих фигур в капюшонах были арбалеты.
Со звоном вылетели три болта.
Я не был целью. Болты были направлены на девушку, которая лежала ничком, дрожа. Я отбил болты мечом в трех разных направлениях. Затем из разных углов были брошены три кинжала. На этот раз целью снова была девушка. Я использовал свой щит, чтобы отбить кинжалы.
— Что здесь происходит…?
— Лежи тихо.
Я посмотрел на кинжалы, разбросанные по полу террасы. С их кончиков капала пурпурная жидкость. Похоже, они были отравлены.
Убийцы снова приготовились метать такими же кинжалами.
Пинг!
В этот момент стрела пронзила голову одного из убийц.
Я воспользовался моментом и приблизился к ближайшему ко мне. Он взмахнул своим отравленным кинжалом, от которого я легко уклонился, прежде чем вонзить свой меч глубоко ему в грудь.
Последний убийца протянул ко мне правую руку.
Кланк. Из его рукава донесся механический звук, и вылетел скрытый клинок. Я заблокировал его своим щитом.
Они были искусны в трюках, но их боевое мастерство было слабее, чем у рыцаря.
Когда убийца собрался бросить кинжал в девушку, сверху спустилась тень и напала на него.
Клинок тени блеснул, прежде чем из горла убийцы хлынула кровь.
Эдис повертела окровавленный кинжал в руке.
— Стены были очень высокими, мне было трудно на них забраться.
— А что насчет остальных?
— Было еще двое. Я с ними разобралась.
Эдис убрала кинжал в ножны и взглянула на лежащую на земле девушку.
Я спросил:
— Ты ее знаешь?
— Хм, она кажется мне знакомой откуда-то… может быть…
— Кто вы такие?
— произнесла девушка испуганно.
«Эта малышка — цель, которую нам нужно защищать».
Она может нас видеть, но она не враг.
Ситуация стала ясна с первого взгляда.
Если бы я опоздал немного, девушка была бы разорвана магической стрелой священника на глазах у всех на площади. Появившиеся впоследствии убийцы также явно целились в девушку.
Я посмотрел вниз на террасу.
Из-за прямой трансляции трагедии на площади вспыхнул хаос.
Солдаты, находившиеся за пределами площади, бросились к храму. Ранее запертые ворота были прорваны.
— Это не то место, куда вам следует так просто входить. Немедленно уходите… Ух!
Рядом с девушкой упала стрела.
Лучники из окон ближайшего двухэтажного здания целились в нас.
Я слегка усмехнулся и сказал:
— Вы действительно хотите, чтобы мы вернулись? Если мы уйдем, ты умрешь.
— Что здесь происходит…?
— Говори кратко. У нас нет времени.
Я отбил летящие стрелы своим щитом.
— Если хочешь жить, иди с нами. В противном случае, умри прямо здесь.
— …
— Да или нет. Не трать слова попусту. Твой ответ?
Девушка посмотрела на разбросанные по полу тела, перевела взгляд с Эдис на меня, затем плотно закрыла глаза и произнесла:
— …Хорошо.
[Миссия выполнена!]
[Специальный НИП «Приасис Аль Рагнар» присоединился к группе!]
[Тип миссии изменен.]
[Тип миссии — Побег]
[Цель — Сбежать из города с защищаемой целью!]
«Побег».
Цель миссии была обновлена.
Как и ожидалось. Я сказал девушке:
— Хорошо. Прижмись там у перил. Не выходи, пока я не скажу.
Девушка спряталась за перилами.
Я поднял арбалет рядом с телом одного из убийц. Рядом лежал колчан, полный болтов.
— Эдис, приготовься к спуску.
— А ты?
— Я буду их сдерживать.
Я укрылся за перилами и прицелился в лучников в окне через прицел. Нажав на спусковой крючок, я выстрелил болтом и попал в лучника в туловище. Попал. Это был мой первый выстрел, но не сложный.
Я начал отстреливаться от лучников в другом здании.
Эдис достала из поясной сумки длинную тонкую веревку. Она сделала петлю из веревки, затем повесила петлю на выступающую часть перил, позволив ей свисать вниз.
Изготовленная из сухожилий Лесной Королевы, прочная веревка могла легко выдержать вес человека.
(Примечание переводчика: Босс еженедельного подземелья.)
Заряжая болт в арбалет, я сказал:
— Умеешь спускаться по веревке?
— О чем ты говоришь?
— Если ты не знаешь как, держись за меня. Если ты упадешь и умрешь, это будет проблемой.
Когда я убил третьего лучника из арбалета, к нам присоединились Дженна, Аарон и Эолка. Их одежда была испачкана кровью.
Дженна встревоженно сказала:
— Оппа, нет времени! Снизу поднимаются солдаты.
— Мне не нужно, чтобы ты мне это говорила. Вот почему мы готовимся.
Я указал на девушку, которая с подозрением наблюдала за нами, и сказал:
— Смотрите внимательно. Эта малышка — наша защищаемая цель.
— Я не малышка.
— Как видите, она расстраивается, если ее называть малышкой.
Дженна и Аарон посмотрели на девушку и кивнули.
Однако в глазах Эолки мелькнуло удивление.
— Эта девушка…
— Неважно, кто она.
— Но это удивительно. Встретить ее здесь.
— Кто ты? Ты меня знаешь?
— …Сейчас мы немного спешим.
Я отпустил арбалет.
Дженна взяла на себя мою роль по подавлению врагов. С ее гораздо более быстрой и точной стрельбой лучники в здании падали один за другим.
— Слушайте. Начиная с этого момента, мы спустимся по этой веревке и доберемся до пути эвакуации.
— Я знаю маршрут. Слева меньше солдат. Путь сложный, там позволяет легко спрятаться.
— Тогда мы пойдем туда. Есть возражения?
Все трое покачали головами.
— Эолка, создай стену огня. Не дай врагам приблизиться.
— Поняла.
— Порядок спуска: Эдис, Аарон, я, Эолка, и последней — Дженна.
Большинство солдат на площади вошли в храм.
Если бы мы вернулись тем же путем, мы столкнулись бы с многочисленными солдатами. Слабо доносился звук солдат, поднимающихся по лестнице.
— Я спущусь первой.
Эдис схватилась за веревку и начала спускаться.
Оставшиеся на площади солдаты заметили веревку и побежали к ней.
【Гори.】
Whoosh!
Из кончиков пальцев Эолки вырвалось пламя, блокируя солдат на площади. Эолка указала другой рукой на вход на террасу. На этот раз линия пламени выстрелила по прямой, блокируя вход. Два солдата, выходившие из сада, оказались охвачены пламенем, превратившись в обугленные останки.
— Колдунья! Убейте сначала колдунью!
Из-за стены пламени полетели стрелы. Я пнул ногой большой стол на террасе, опрокинув его набок. Стрела с глухим стуком вонзилась в стол.
Следующим был Аарон.
Аарон сделал глубокий вдох, а затем начал спускаться по веревке.
Внизу царил хаос.
Люди спотыкались и выбегали с площади из-за внезапного пожара и бедствия. Это было удачно. Отсутствие ненужных препятствий было лучше. Эдис, спустившаяся первой, размахивала кинжалом и стреляла из лука, охраняя точку спуска. Вскоре к ней присоединился Аарон.
Я жестом подозвал девушку.
— Теперь наша очередь. Пошли.
— Вы ко мне обращаетесь?
— А к кому же еще?
Я усмехнулся и обнял девушку.
— Держись крепче. Не отпускай.
— А-а, поняла.
Расстояние до земли составляло около 15 метров.
Для неподготовленного человека это была сложная высота для спуска. Мы пятеро привыкли к этому методу благодаря полосам препятствий в тренировочном лагере. Даже Эолка, маг, выучила этот метод.
Благодаря тренировкам Эолка достигла того уровня, когда могла использовать максимальный заряд своей огненной магии, не теряя сознания.
Я крепко сжал кожаные перчатки и ухватился за веревку.
Девушка с испуганными глазами вцепилась в меня. Резко оттолкнувшись от перил, я использовал импульс, чтобы начать спуск.
Пинг!
Откуда-то прилетела стрела и пронзила несколько прядей серебристых волос девушки.
— Ах!
Девушка вскрикнула, как будто сдерживая голос, и еще крепче вцепилась в меня.
Держась за веревку правой рукой и обнимая девушку левой, я быстро спустился. Незадолго до приземления я оттолкнулся от стены, чтобы замедлить движение. Я благополучно приземлился.
— Все кончено. Можешь отпустить.
Девушка поспешно отстранилась от меня.
Я осмотрел окрестности. Гражданские в основном эвакуировались, а солдаты неуклонно заполняли окрестности. Хотя у нас была стена огня, она не могла охватить все направления.
Я крикнул вверх:
— Поторопитесь!
Солдат с жутким воем закричал и замахнулся на меня мечом.
Я парировал его удар своим мечом и отбросил его, пронзив его сердце.
Эдис и Аарон сражались рядом. Я присоединился к ним, разбираясь с приближающимися солдатами одного за другим.
[Аарон (★★) вошел в состояние кровотечения. Его здоровье уменьшается через равные промежутки времени.]
[Аарон (★★) вошел в состояние отравления. Его здоровье уменьшается через равные промежутки времени.]
Появилось сообщение об изменении статуса героя, видимое только мне.
— …
Сейчас неподходящее время.
Я проигнорировал это и взмахнул мечом.
Через некоторое время Эолка спустилась по веревке, и последней последовала Дженна, буквально спрыгнув вниз.
— Фух, думала, сгорю.
Эолка и Дженна сняли перчатки, которые были у них в руках, и выбросили их. Они забрали их с тела убийцы.
Таким образом, цель была обеспечена, а члены нашей группы не пострадали.
Теперь, если бы мы могли просто покинуть поле боя, мы получили бы подтверждение выполнения.
Солдаты высыпали с другой стороны площади и из входа в храм. Я посмотрел на девушку и сказал:
— Беги налево. Если не хочешь умереть.
Девушка бросилась бежать.
Мы образовали вокруг девушки защитный строй и убежали вместе с ней.
Преследовавший нас сзади солдат крикнул:
— Не дайте им сбежать! Преследуйте ведьму и ее последователей!
— Ведьму, говоришь?
— Похоже, они говорят о тебе.
— Этого не может быть…
Лицо девушки стало пепельным.
Из прохода, ведущего к левой стороне площади, выскочила группа солдат.
Рыцарь в тяжелых доспехах высоко поднял свою алебарду.
— Вам не уйти... Кхх!
Стрела Дженны пронзила щель в доспехах рыцаря, прервав его.
Я ударил по голове шатающегося рыцаря своим щитом. Эдис пробежала мимо и глубоко полоснула его по горлу.
— Убейте их!
— Убейте их всех!
Перед нами появились солдаты, преграждая путь.
Их было не меньше 30. Если бы мы потратили на них время, нас бы вскоре окружили солдаты позади.
— Сюда.
Эдис сделала знак повернуть в сторону. Там был извилистый переулок. Мы последовали за Эдис.
— Куда ведет эта дорога?
— Я проверила с крыши. Если мы пойдем по ней, то должны выйти на окраину города.
В конце переулок показались солдаты.
Когда Эолка сделала знак рукой, одна сторона частично разрушенной стены обрушилась, перекрывая проход. Солдаты ревели снаружи, но им не удастся проникнуть внутрь какое-то время.
Пройдя немного по переулку, мы вышли на небольшое открытое пространство.
Эдис коротко обернулась, чтобы посмотреть на девушку позади, а затем села на кирпич.
— Давайте немного отдохнем.
Я кивнул.
Девушка тяжело дышала. Упав на землю, она села на земляной пол. Ей явно было не до отдыха.
— Как все могло так обернуться…
— пробормотала девушка себе под нос с растерянным выражением лица.
Я достал зелье и сделал глоток. Даже без каких-либо ранений само зелье оказывало целебное действие. По моему телу разлилась легкая бодрость.
— Отдыхаем пять минут, затем двигаемся.
Заблокированный проход, который создала Эолка, не продержится долго.
Это место скоро будет обнаружено. Оказаться в окружении здесь будет сложнее выбраться, чем оказаться в ловушке на главной дороге.
— …
Первоначально план состоял в том, чтобы отдохнуть здесь, а затем вырваться на улицы, чтобы сбежать одним махом.
Даже если бы нас окружили в процессе, план состоял в том, чтобы Эолка использовала свою магию огня 3-го уровня, и мы могли бы временно прорвать окружение. Затем мы бы сопроводили цель к пути эвакуации.
Таким образом, мы могли бы выполнить условие успешного выполнения миссии по сопровождению.
Благодаря тренировкам Эолка достигла того уровня, когда могла использовать максимальный заряд своей огненной магии, не теряя сознания.
— Аарон.
— Да.
— Ты ранен?
— … Так и знал, ты заметишь.
Аарон наклонил голову.
В его боку торчал кинжал. Вытекающая кровь была фиолетовой.
Похоже, на него напал один из убийц, рассеявшихся среди солдат.
«Отравление».
Это был статус аномалии, который невозможно было вылечить с помощью зелья здоровья низкого уровня.
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      — Зелье не сняло боль, — сказал Аарон с горькой улыбкой.
Под его ногами лежала пустая стеклянная бутылка, в которой когда-то было зелье.
— Оппа, неужели нет никакого способа ему помочь? — спросила Дженна встревоженно.
— …
Хотя Аарон казался спокойным, его лицо постепенно бледнело.
Он мог нормально двигаться еще около 10 минут.
Я посмотрел на девушку, которая сидела, постукивая ногой, и спросил:
— У тебя есть какие-нибудь способности?
— О каких способностях ты говоришь?
— Я имею в виду способность к исцелению.
Девушка взглянула на Аарона и отвернулась.
— Мне жаль.
— Понятно.
Иногда среди НИПов встречались личности с особыми способностями.
На всякий случай я спросил, но, похоже, это был провал.
Зелье восстановления не сработает.
У нас не было противоядия.
НИП не мог помочь. Значит...
Аарон опустил голову.
Его тон был спокойным, но голос слегка дрожал.
— Хённим сказал, что если кто-то не сможет идти в ногу, он его бросит. Похоже, сейчас самое время.
Аарон сжал кулаки, вцепившись в подоконник.
— Я выиграю время. Оставьте меня.
— …
Я наблюдал за ними троими.
Эдис отвернулась, Дженна опустила голову, а Иолка смотрела на Аарона с решительным выражением лица.
— Я хочу пойти с ним, — сказала Дженна.
— Дженна, так нельзя.
— Но…
— Просто я был слаб и пострадал.
— А ты?
— Решать тебе, — ответила Иолка.
Значит, решать мне?
Я закрыл глаза и погрузился в раздумья.
С точки зрения эффективности, бросить его было правильным решением. Цель сопровождения не имела возможности защитить себя. С учетом раненого Аарона нагрузка увеличится более чем вдвое. Защищать одного человека и защищать двух — совершенно разные вещи.
И вдобавок ко всему, Аарон скоро станет обузой.
Хотя он сказал, что выиграет время, но на деле скорее всего он просто погибнет.
«Черт».
Я глубоко вздохнул, а затем открыл глаза.
На лице Аарона было выражение смирения. Я отпил из бутылки и бросил ее Аарону. Он удивленно взял ее.
— Что…?
— Выпей.
— Зелье бесполезно.
— Оно не может тебя исцелить. Но оно может предотвратить ухудшение состояния.
В моей сумке были другие бутылки с зельями. Я достал еще одну и протянул Аарону.
— Все, доставайте свои зелья.
Дженна первой достала зелья, всего три бутылки. Иолка тоже осторожно достала свое, всего одну бутылку. Она брала с собой зелья маны, поэтому зелье здоровья у нее было только одно. Эдис тоже достала свои. Всего мы набрали около десяти зелий.
— Пей по одному глотку каждые 10 минут.
— …Это расточительство.
— Это я решу.
Я продолжил:
— С этого момента мы разделимся на две группы. Первая — я, Эдис и малышка. Вторая — Аарон, Дженна и Иолка. Задача первой группы — сопроводить малышку к выходу. А ваша задача — сохранить Аарону жизнь, пока мы её не выведем.
— Нам нужно помогать оппе Аарону?
— Они будут преследовать малышку, так что если вы пойдете в противоположном направлении, то сможете найти безопасное место.
— Х-хённим, я…
— Заткнись.
Аарон замолчал.
Эдис, которая прислонилась к стене, скрестив руки, сказала:
— Хан, будет трудно прорваться таким образом. Солдаты будут толпиться, а это создаст бреши в защите девушки.
— Это правда.
Если мы разделим группу таким образом, то только двоим придется защищать цель сопровождения.
Доступная боевая мощь значительно уменьшится.
— Мы просто изменим тактику.
— Изменим тактику?
— От прорыва к скрытности.
Я посмотрел вверх.
Некогда чистое небо теперь было окрашено розовыми оттенками.
— Давайте дождемся ночи и сбежим из города.
Если наша боевая мощь упадет ниже половины, попытка силового прорыва невозможна.
Однако у этого плана есть и свои преимущества. С меньшим количеством бойцов мы можем быть более незаметными. В зависимости от наших действий, мы могли бы сбежать, не вступая в бой.
Если мы не собираемся вступать в бой, нет необходимости брать с собой мага с разрушительными заклинаниями. Более того, огненная магия неизбежно вызывает беспокойства в округе. Поэтому Иолка исключается. Дженна так же останется в другой группе. Она универсальный боец, и это поможет справиться с любыми неожиданностями.
— Вы двое, отправляйтесь на окраину города. Наверняка поисковые отряды будут активны всю ночь. Вам просто нужно уклоняться от них вместе с Аароном, пока мы не сбежим.
— Смириться с таким унижением…
— Если ты умрешь, все это не будет иметь значения.
Издалека послышались шаги.
Солдаты входили в переулок.
Аарон скривил лицо, как будто хотел заплакать.
— Мне жаль.
— Не обольщайся. Я не держу тебя в живых ради тебя.
— Да…
— Вы двое, если не сможете защитить Аарона, без колебаний оставьте его. Ваши жизни важнее, чем жизнь раненого. Понятно?
Дженна и Иолка кивнули, прежде чем положить зелья в сумки.
— Теперь давайте двигаться. Время отдыха закончилось.
Открытое пространство, где мы отдыхали, разделялось на три пути.
Путь, по которому мы пришли, путь налево и путь направо. Пути были замысловато переплетены. Это поможет уклониться от преследования.
— Вы идите направо. Мы пойдем налево.
— Поняла.
Дженна и Иолка поддерживая Аарона исчезли в конце правого пути.
Возможно, им не удастся полностью уклониться от преследующих групп, но нас, скорее всего, будут искать больше. Их цель — убийство девушки.
— Идем.
Девушка встала.
Эдис опустила руки, которые держала скрещенными.
Эдис впереди, девушка посередине, а я сзади, мы двинулись вперед по переулку. Путь был узким, а стены высокими.
— Есть ли здесь хорошие места, чтобы спрятаться?
— Их довольно много. Переулки сложные, и можно также заходить в здания.
— Мы можем заходить в здания?
— Я попробовала раньше, и там не было невидимых стен.
«К счастью».
Если мы можем заходить в здания, наши возможности значительно расширяются.
Пока мы найдем подходящее укрытие, мы сможем выиграть время до рассвета.
Через некоторое время по переулку путь начал расширяться.
Повсюду был разбросан мусор, в глаза бросались ветхие здания. И с улицы доносились громкие крики и смех.
Это были трущобы.
Такие вещи существовали даже в хорошо организованном городе.
Мужчина, сидевший у входа, встал.
Его грязное лицо было покрыто потом. Грязно усмехаясь, он подошел к нам.
Если быть точным, он направился к девушке, которая была посередине между нами.
— Хе-хе, какая добыча.
Девушка вздрогнула от неожиданности и отступила назад.
— Эй, мисс, вы потерялись? Или убежали? Позвольте мне сопроводить вас…
Мужчина, казалось, игнорировал Эдис перед собой, проходя мимо.
Эдис схватила его, когда он проходил мимо, и с силой пнула.
Мужчина перевернулся в воздухе и упал на землю.
Бах!
Эдис ударила его по затылку каблуком. Со звуком ломающихся костей хлынула кровь.
Мужчина задрожал, судорожно корчась на земле.
Игнорируя упавшего мужчину, мы прошли мимо и вошли в трущобы.
Как только мы вошли, ветер подхватил куски мусора и развеял их вокруг. Вместе с этим в воздухе повис неописуемый тошнотворный запах. Девушка сморщила нос и зажала его.
Между высокими стенами была натянута бельевая веревка.
На веревке висела грязная одежда.
Но жителей не было видно.
— Если мы прячемся, это место должно подойти. Пути запутаны, как лабиринт, и здесь много зданий.
Я кивнул на слова Эдис.
Во-первых, нам нужно было место, чтобы переждать до темноты. Действия будут после этого.
Именно тогда появилось сообщение.
[Советы/О длительных миссиях]
[Иногда миссии могут занимать много времени. Даже если вы выйдете из системы, герой продолжит действовать.]
Это было информационное сообщение о длительных миссиях.
Поскольку были признаки того, что миссия затягивается, похоже, система приняла решение.
— Я пойду проверю первой.
Эдис исчезла в тенях стены.
Она стала невидимой. Это был эффект активации Эдис эксклюзивного навыка вора «Скрытность». Эдис, активировавшая навык, исчезла в глубине улицы.
— Держись за мной.
Я медленно шел, осматривая окрестности.
В трущобах почти не было людей.
Так было даже лучше. Скоро и сюда хлынут солдаты, и начнутся поиски.
Я коротко оглянулся.
Лицо девушки было напряженным, но она сохраняла определенное хладнокровие. Не было ни намека на истерику, присущую человеку ее возраста.
«Значит, она не обычный ребенок».
Будь она обычным ребенком, она, вероятно, отвергла бы предложение последовать за нами.
В разгар хаоса она быстро нашла свой путь к выживанию.
Через некоторое время Эдис вернулась, и мы вошли в полуразрушенное здание, следуя за ней.
Двухэтажное каменное здание, находящееся на грани обрушения. Окна были завешены прибитыми досками. Внутри просачивалось очень мало света, поэтому было темно. Помимо парадной двери, была еще и задняя дверь, и я заметил небольшой, который можно было использовать как путь к отступлению.
«Идеально».
Даже если солдаты подойдут, был способ бежать.
Мы решили провести время здесь. Эдис тут же начала ставить ловушки, используя тонкие нитки и камни. Она поставила ловушку у входа: если кто-то заденет нитку, натянутую поперек входа, стопка камней, связанных с ней, рухнет и создаст шум.
Это был эффект навыка Эдис «Установка ловушек».
Разбойники блистали в миссиях такого типа. Эдис также со временем приобрела множество навыков.
— Мы проведем время здесь.
Девушка прислонилась к полуразрушенной стене и села.
Ее некогда белое платье теперь было испачкано грязью и пылью.
Я вытащил из гостиной пыльный стул и сел на него. Положив ножны с мечом на колени, я посмотрел в окно. Небо, видимое сквозь щели в досках, было тускло освещено.
— Я ненадолго выйду.
— Снова выйдешь?
— У каждого своя роль. Тебя более чем достаточно для охраны. Я собираюсь найти путь к отступлению.
Эдис слабо улыбнулась, а затем бесшумно исчезла.
«Может быть, мне стоило взять с собой Дженну».
В этой ситуации мне особо нечего делать.
Я подпер подбородок рукой и спокойно провел время. Снаружи окна доносились звуки насекомых. Так прошло около десяти минут.
— Приасис Аль Рагнар.
Я перевел взгляд на девушку.
С длинными серебряными волосами и золотыми глазами девушка, Приасис, смотрела на меня.
— Это мое имя. Я вторая наследница императорского престола.
— И?
— Видимо, это на тебя не действует.
Приасис горько рассмеялась.
Однако вскоре она снова обрела решительное выражение лица и продолжила говорить.
— Откуда ты пришел?
«Какой странный вопрос».
В любом случае, мы скоро расстанемся.
Я коротко ответил.
— Тебе не нужно этого знать.
— Я раскрыла свою личность и имя. Разве ты не можешь сказать мне хотя бы это?
— Если я скажу тебе, ты все равно не поймешь.
— Неужели это так сложно понять? Ты пришел откуда-то, откуда я не знаю?
— Скажем так.
— Случайно… вы не те герои, которые спасли Нельсу?
Я нахмурился.
Нельса.
Это было название города, который мы спасли на 10-м этаже.
— Похоже, что да.
— Откуда ты знаешь?
— Я видела это во сне.
— …Сон.
— В этом сне герои изо всех сил пытались защитить город. Я не видела их лиц, но у меня было сильное чувство, что это были вы.
Приасис сняла с головы обруч и погладила его.
— Выжившие из Нельсы рассказывали, что кто-то защитил город. Они говорили, что без них город был бы разрушен. Но никто не видел этих героев.
Я ничего не ответил.
Приасис начала говорить тихим голосом, как будто разговаривая сама с собой.
— Вот уже год мне снятся странные сны. Очень зловещие сны. В этих снах все приходило к концу. Столица Тысячелетней Империи, города четырех великих домов и все остальные большие и малые города. Все на континенте горело.
— …
— В этих снах я была уверена. Если все будет продолжаться так, как есть, континент будет уничтожен.
Приасис опустила взгляд.
— Знаешь? В последнее время по всему континенту происходят странные вещи. Распространяются неизвестные болезни, насекомые размножаются, а монстры сходят с ума. Нашествие на Нельсу, должно быть, часть этого. Раньше они не вторгались на территорию людей.
Приасис медленно говорила.
Я был ошеломлен и возразил.
— Зачем ты мне это рассказываешь?
— …Мне нужна сила.
— Сила?
— Сила, чтобы спасти этот мир.


    
  





  Глава 61 - Тип миссии: Сопровождение (5)


  

    
      Приасис пристально смотрела на меня.
Я знал, что она жаждет силы. И, похоже, догадывался, чего хочет. Но рассказывать мне эту историю было бесполезно, сколько бы раз она ни пыталась.
Я прищурился и заговорил.
— Значит, ты хочешь, чтобы я тебе помог.
— Верно.
— Я не понимаю, зачем ты просишь помощи у такого, как я, но разве, будучи принцессой, ты не могла бы просто заручиться поддержкой опытных рыцарей? Они бы выстроились в очередь, чтобы служить тебе.
— Я...
Взгляд Приасис дрогнул.
Девушка плотно закрыла глаза и опустила голову.
— Я всего лишь пугало. Принцесса только по названию. Кроме этого, во мне ничего нет. Никто не прислушивается к моим словам. За мной никто не следует.
— Но у тебя есть деньги. Ты могла бы нанять наемников.
— Тогда я найму тебя как наемника. Я заплачу тебе столько, сколько ты захочешь. Может быть, я всего лишь называюсь принцессой, но золотых монет у меня много.
Она порылась в своем платье и вытащила шелковый мешочек. Мешочек был наполнен сверкающими золотыми монетами.
Я остановил руку Приасис, которая пыталась вручить мне мешочек.
— Я не знаю, что ты хочешь сделать.
— У меня есть несколько идей.
— Я отказываюсь. Найди кого-нибудь другого.
— Почему?
— Это я хочу спросить, почему? Возможно, я не понимаю ценности денег в этом месте, но с таким количеством золота ты могла бы нанять более сильных людей.
— Потому что ты не высмеял мою историю.
Приасис говорила серьезным голосом.
— Когда я заговорила об истории из своего сна, никто мне не поверил. Никто даже не попытался как следует выслушать. Но ты другой. Поэтому я хочу нанять тебя.
— Это будет проблематично.
Эта девчонка — всего лишь NPC.
Если то, что я слышал во время церемонии повышения, верно, то текущий этап — это прошлое Таунии. Даже если бы у меня было желание согласиться, контракт не мог быть выполнен. Мы с этой девчонкой были во временных отношениях, и мы расстанемся, когда миссия закончится.
Я покачал головой.
— ... Это отказ?
— Есть причина.
— Какая причина?
За окном все еще бледно-голубое небо.
До глубокой ночи еще много времени.
Я посмотрел на девушку передо мной.
Приасис с серьезным видом изучала мое лицо.
Я вздохнул и заговорил.
— Мы пришли из другого мира.
— Из другого мира?
— Из действительно паршивого места. Там нам дают задания, и если мы их не выполняем, мы умираем. Наше прибытие сюда также было частью этого задания.
— О чем ты говоришь? Пришли из другого мира.
«Я не ожидал, что она поймет».
Подумав еще немного, я решил дополнить свое объяснение.
Все равно до рассвета делать нечего. Почему бы и не поболтать с этой девчонкой.
Я объяснил , в чем заключается цель этой миссии, а именно, что она заключалась в сопровождении, и если мы не сможем защитить цель, мы умрем. Когда я закончил говорить, Приасис в замешательстве махнула рукой.
— Подожди минутку. Значит, вы, ребята, пришли в это место из другого мира, чтобы выполнить задание?
— Да. Когда миссия заканчивается, нас насильно отправляют обратно в наш первоначальный мир. Так что я не могу принять твой запрос.
— Невероятная история.
Приасис пробормотала это тихим голосом.
Это было нелегко объяснить, но и не невозможно.
Кому бы я ни рассказал, мне бы не поверили, и даже если бы это было раскрыто, это не имело бы никакого значения. Мне просто нужно было хранить свою тайну в секрете.
— Это ложь, чтобы отвязаться от меня?
— Думай, что хочешь. Веришь ты или нет, не имеет значения.
— Тогда я понимаю. Я поверю твоей истории. Значит, вы, ребята, воины из другого мира.
Я почувствовал себя немного ошеломленным, но потом пришел в себя.
Ну, она девушка, которая всерьез верит в то, что увидела во сне.
— Так же, как ты не высмеял мою историю, я не буду пренебрегать твоей. Я поняла, что у тебя есть на то причины. Я больше не буду тебя задерживать. Тебе следует заняться своим делом. А я займусь своим.
— А что у тебя за дело?
— Разве это не очевидно? Не дать этому сну стать реальностью.
Я вспомнил ситуацию, когда началась миссия.
Горожане собирались на центральной площади города.
— Это ты собрала людей на площади?
— Ты имеешь в виду Серебряный Храм? Да, я. Я попросила их собраться. Я планировала выступить с речью.
— Зачем ты планировала выступить с речью?
— Чтобы получить влияние. В моем нынешнем положении, по сравнению с моим братом, я ничем не отличаюсь от какого-нибудь насекомого.
«Влияние».
Будь все нормально, эта девчонка была бы уже девять раз из десяти мертва и похоронена.
Если в миссии «Pick me up» есть какой-то смысл, это означает, что у этого NPC по имени Приасис Аль Рагнар есть какая-то ценность, ради которой ее стоило воскресить.
Я закрыл глаза.
Как Мастер, я вспомнил миссию в Нифльхейме, которую когда-то выполнял.
На первый взгляд они казались несвязанными. Были видны сцены разговоров героев и NPC, но содержание было не слышно. Места и время были перепутаны. Но при ближайшем рассмотрении я подумал, что, возможно, были общие нити, связывающие миссии.
«Интересно, может быть, контракт уже заключен».
Я ухмыльнулся и сказал:
— Меня зовут Хан.
— Хан.
Приасис несколько раз повторила мое имя, словно пробуя его на вкус.
— Спасибо тебе. Если бы не ты, я бы умерла.
— Еще не все кончено.
— Правда?
— Есть люди, которые хотят тебя убить. Ты хоть представляешь, почему?
— ... Я не знаю.
— Если не знаешь, то забудь об этом.
Приасис опустила голову.
Похоже, я получил примерно ту информацию, которую мог получить, задавая вопросы.
Снова началось ожидание.
Я решил еще раз осмотреть дом. До недавнего времени это, похоже, был дом обычной семьи. Ощущение жизни сохранялось в каждом уголке.
В шкафу на втором этаже я нашел поношенную, но относительно чистую одежду.
Я спустился вниз в гостиную и бросил одежду Приасис, которая уже почти дремала.
— Переоденься в это.
Приасис широко раскрыла глаза и посмотрела на ткань.
Это были поношенная рубашка и юбка со следами носки.
— Ты слишком сильно выделяешься. Словно ходячая реклама.
— Реклама?
«Неправильно выразился».
Я горько усмехнулся.
В любом случае, наряд Приасис легко привлекал внимание. Даже если бы он был грязным, золотая корона и серебряное платье сияли даже в темноте. Это помешало бы нашим дальнейшим действиям.
— Ты хочешь, чтобы я надела эту одежду? Тогда, что будет с тем, что я носила…
— Я избавлюсь от этого. На улице есть мусорный бак.
— Понятно.
— Что-то не так?
Приасис покачала голову, но ее лицо было явно мрачным.
— Нет, все в порядке. Я была готова к этому. Однако…
— Однако?
— Оставь меня одну.
— Конечно.
Я вышел в коридор, ведущий в гостиную.
Раздался шорох ткани. Затем примешался легкий всхлип.
«Она плачет?»
Даже если это только по имени, она принцесса.
Ей самое большее лет пятнадцать. Нелегко смириться с тем, что тебе вдруг угрожает убийство.
Когда я вернулся в гостиную, Приасис с безразличным выражением лица протянула мне платье и корону. Я принял платье с короной.
Я вышел на улицу, чтобы не задеть какие-нибудь ловушки, и бросил их в мусорный бак.
Я вернулся в гостиную.
Принцесса трогала свою старую юбку.
— Материал какой-то странный.
— Неудивительно. В ткани откладывали яйца насекомые.
— Что!
— Я шучу.
— Не шути так!
Я усмехнулся и осмотрел Приасис.
Хотя она все еще выделялась своими серебристыми волосами, ситуация немного улучшилась. Она была маленького роста, так что если бы она как следует скрыла свое тело, ее было бы нелегко заметить. Я сел на стул в гостиной и заговорил.
— Мы выйдем через два или три часа. Поспи пока.
— А как же еда…
— Ты голодна? Есть нечего.
— Поняла. Я немного отдохну.
Приасис снова прислонилась к стене и устроилась поудобнее.
Затем она начала дремать. Ей явно не хватало сил.
Я посмотрел в окно.
Небо потемнело. Лунного света почти не было, и как внутри дома, так и снаружи было кромешная тьма. Но я все равно хорошо видел. Благодаря моему навыку Пробужденного, «Внутреннее зрение», который я приобрел до того, как попал в это место, даже в темноте я мог различать очертания предметов.
И когда в доме стало совсем темно, вернулась Эдис.
Увидев крепко спящую Приасис, Эдис коротко усмехнулась.
Эдис, как и я, могла видеть предметы в темноте.
— Она крепко спит.
— Выход?
— Я нашла его. Но есть одна проблема.
Эдис начала объяснять, что она видела и слышала.
Выяснилось, что мы не могли выйти за пределы заданного маршрута. Хотя она пыталась выйти наружу через пролом в разрушенной городской стене, невидимый барьер блокировал ее, делая это невозможным.
— Уловки не сработают, да?
— Похоже, мы можем пройти только через главные ворота.
— Главные ворота, скорее всего, сильно охраняются.
Ситуация становилась все более раздражающей.
Если бы было время, мы бы разведали дальше, но я не мог гарантировать, как долго Аарон сможет продержаться. Также существовала вероятность, что солдаты начнут обыскивать местность. Мы должны были бежать из города самое позднее к концу рассвета.
«Ничего не поделаешь».
Я не мог больше медлить.
Я отодвинул стул и разбудил Приасис.
Приасис быстро проснулась.
— Вставай. Мы отправляемся сейчас.
— А, поняла.
— На улице будет довольно темно. Иди прямо за мной.
Приасис кивнула головой.
Мы втроем вышли из дома. Улицы были погружены во тьму. Даже с моим пробужденным зрением, если бы я не сконцентрировался, я мог бы легко потерять ориентацию. Повсюду виднелись факелы. Эдис прошептала тихим голосом.
— Это патрулирующие солдаты.
— Их прекрасно видно.
Пока мы избегали факелов, мы не столкнемся с солдатами.
Следуя указаниям Эдис, мы прошли через несколько переулков и наконец вышли на главную дорогу. Я спрятался в тени здания, пригнувшись, и посмотрел вперед.
Вдали было видно множество факелов, и желтый свет от них освещал окрестности.
Показались городские ворота.
Я быстро подсчитал количество врагов, стоящих у ворот.
[Человек-солдат Ур. 11] x 21
[Человек-рыцарь Ур. 21]
Как только я их увидел, появилось сообщение, указывающее на появление врагов.
«Довольно большая толпа».
Всего двадцать два.
Это было слишком много для нас двоих. К тому же, перед воротами стоял рыцарь в черных доспехах. Его уровень был подозрительно высоким. Если он был 21 уровня, то он был как минимум на пять уровней выше, чем рыцари, с которыми я сталкивался раньше.
— Может, попробуем другие городские ворота?
— Это пустая трата времени. Там, вероятно, будет то же самое.
Выходов было немного.
И у каждого выхода, как и здесь, будут стоять враги.
Если бы я был один, я мог бы как-нибудь прорваться, но за мной нужно было защищать цель. Она должна была выйти за ворота, чтобы выполнить условие успеха миссии.
«Неужели я сделал неправильный выбор?»
Если бы я бросил Аарона и силой вышел наружу, выполнить миссию было бы гораздо проще.
Я нервно почесал голову. Пути назад уже не было. Я должен был сделать лучший ход из тех карт, что у меня были.
— Эдис, ты знаешь местоположение группы Аарона?
— Нет, я не могу отслеживать их так далеко.
— Ты разобралась в планировке города, верно?
Эдис кивнула.
География — это основа сбора информации. Эдис, должно быть, проанализировала структуру города, прежде чем найти выход. Иначе она не смогла бы дать точные указания.
— Мне нужно, чтобы ты кое-что сделала.
— Конечно.
— Эдис, вернись в дом, где мы были. В мусорном баке рядом с ним лежат платье и корона девчонки. Возьми эту одежду и присоединись к группе Аарона. Одень в них Дженну.
— ... Ты серьезно?
— Мы используем ее в качестве приманки.
Была глубокая ночь.
У Дженны и Приасис было похожее телосложение. Если бы мы надели на нее одежду, если бы кто-то не осмотрел ее вблизи, было бы трудно отличить их друг от друга.
— Когда Дженна наденет одежду, устройте там как можно больше шума, не попадаясь. Большая часть вражеских сил там должна быть отвлечена. Тем временем я возьму девчонку и мы прорвемся.
— ...
— Город может быть огромным, но мест, где можно спрятаться, ограниченное количество. Ты справишься?
После недолгих колебаний Эдис кивнула и исчезла туда, откуда мы пришли.
Я поставил щит в угол здания и вытащил меч из ножен. Я подумал, что металлический щит мог отражать свет.
[«Аарон (★★)» получил статус «Отравление». Здоровье будет снижаться через равные промежутки времени.]
[Отравление героя усиливается!]
«Эх».
Похоже, время, которое он мог продержаться с помощью зелья, подходило к концу.
Отвлечь внимание врага и защитить Аарона. Это было немного сложно, но мне оставалось только верить в них.
От силы час.
За это время я со всем разберусь.


    
  





  Глава 62 - Тип миссии: Сопровождение (6)


  

    
      Я разговаривал с напряжённой Приасис, на лице которой застыло решительное выражение.
— Оставайся здесь. Когда я подам сигнал, беги наружу.
— Даже если ты пострадаешь?
— Даже если я умру.
— ...Поняла.
Приасис медленно двигалась вместе со мной по переулку, соединённому с главной дорогой.
Непосредственно перед выходом она посмотрела на меня и тихо прошептала:
— Возможно, это наш последний раз вместе.
— Возможно, — коротко ответил я и глубже зарылся в тень здания.
Если Дженну, одетую как принцесса, заметят, силы всего города сойдутся в одной точке. Без меня и с раненым Аароном отряд может быть уничтожен ещё до смерти Аарона.
Я двинулся вперёд, стараясь ступать бесшумно.
Когда я приблизился к городским воротам, меня охватило странное ощущение, будто мои чувства притупляются.
[Навык пробужден!]
[«Хан (★★)» приобрел навык «Скрытность»!]
«...»
Это был навык, полезный для снижения вероятности обнаружения монстрами, навык, который могли бы изучить воры или разбойники.
Похоже, я смог выучить его, потому что ещё не прошёл продвижение по классу. Очертания моего тела, скрытого в тени, стали ещё более расплывчатыми. Я подошёл к воротам достаточно близко, чтобы различить лица стражников. Приасис пряталась в переулке, только её голова выглядывала наружу, пока она смотрела в мою сторону.
Количество врагов: 22.
Я не знал, сколько останется после отвлекающего манёвра.
В худшем случае мне, возможно, придётся сражаться здесь со всеми врагами.
Я тихо двинулся вперёд, сжимая в руке меч.
Примерно через 20 минут произошло неожиданное.
Бум! Бум! Бум! Бабах!
Из дальнего угла города вместе с взрывными звуками вырвался огромный огненный вихрь. Мерцающее пламя на мгновение осветило город. Я поспешно спрятался за ближайшим мусорным баком.
Ошеломлённый солдат широко раскрыл глаза.
— Что это?!
Вскоре в небо с ревущим звуком взметнулись багровые языки пламени. Огонь раскрасил тёмное небо огненными оттенками, напоминая фейерверк.
«Похоже, она благополучно присоединилась к ним».
Это было дело рук Иолки.
Огонь был направлен вверх. Не было причин стрелять пламенем в небо. Это было шоу, чтобы привлечь внимание. И это был сигнал для меня.
Вскоре с той стороны главной дороги прибежал солдат.
Он подбежал к группе, ожидающей у ворот, и что-то прошептал.
Человек, который выглядел как командир, переспросил:
— Нашли?
— Так точно. Белое платье, золотая корона. Внешность полностью совпадает. Однако среди войск сопровождения царит хаос... похоже, требуется подкрепление.
Командир кивнул и начал отдавать приказы солдатам позади себя.
Вскоре из ворот вышли солдаты, каждый с факелом в руке. Я подсчитал количество солдат, выходящих из-за мусорного бака.
«Два, три, четыре, десять, пятнадцать, восемнадцать».
Из 22 ушли 18.
У ворот осталось всего четыре солдата. Это было лучше, чем ожидалось.
Единственное, о чём я сожалел, так это о том, что рыцарь, за которым я наблюдал, не ушёл. Облачённый в чёрные доспехи, он стоял у входа, как статуя.
— Как можно быстрее.
Я слегка вытащил меч из ножен.
Все факелы на улицах стекались в одну точку. С той стороны, за поворотом, эхом разносились крики и вопли. Я прикинул, что там собрались сотни солдат. Времени оставалось мало.
Мой взгляд встретился с взглядом Приасис, которая стояла в переулке.
Приасис, словно подбадривая меня, прошептала:
— Давай сделаем это.
Я встал.
И в одно мгновение выскочил из тени. Солдат, гревавший руки у костра, заметил меня.
Вспышка!
Мелькнул свет меча, и голова солдата отлетела в сторону. Из обезглавленного тела с опозданием хлынула кровь.
Стоявший рядом солдат в панике схватился за пояс.
— Что...?
Клинок, не теряя скорости после того, как снёс одну голову, легко рассёк вторую.
Ощущение перерубленных костей отдалось болью в запястье. Последний оставшийся солдат, наблюдавший за поднимающимся к небу пламенем по ту сторону костра, встретился со мной взглядом.
Я ухмыльнулся и, выхватив кинжал из-за пояса, метнул его.
Солдат схватился за кинжал, воткнувшийся ему в горло, с недоверием в глазах, а затем рухнул.
На убийство трёх солдат ушло всего две секунды.
Остался только один рыцарь.
Я крепче сжал меч.
Хотя я не мог видеть его лица за забралом, я мог сказать, что он не был потрясён. Он остался неподвижным, словно застыл на месте.
Я крутанул окровавленный меч.
— Уйди с дороги. Тогда я тебя не убью.
— ...
Рыцарь молча вытащил меч, висевший у него за спиной.
Хотя это было больше похоже на кусок железа, чем на оружие, его массивный меч двигался с невероятной плавностью.
«Похоже, слова не помогут».
Впрочем, я и не думал, что помогут.
Я сделал короткий вдох. Рыцарь был одет в прочные латные доспехи. С моими нынешними способностями я не мог полностью пробить броню. Мне нужно было целиться в стыки стальных пластин.
«Не так много возможностей».
На первый взгляд казалось, что рыцарь стоит неподвижно, но он был в стойке, позволяющей парировать атаку в любой момент. По мастерству он был на шаг, а то и на два выше рыцарей храма.
Рыцарь не стал делать первый ход.
Так или иначе, я был в более затруднительном положении.
Я расположил меч горизонтально и бросился вперёд. Моей целью был стык, где соединялась стальная пластина на правом локте. Если я приложу достаточно силы, то смогу пробить броню.
Лязг!
Рыцарь парировал мой выпад своим огромным мечом. Я двинулся в сторону и прицелился в его левую сторону. Рыцарь снова заблокировал удар, на этот раз сверху. Затем я атаковал сверху. Блокирует. Снизу. Заблокировано.
— ...
Я собрал все свои силы и ударил вниз.
Рыцарь держал огромный меч обеими руками, чтобы блокировать удар. От столкновения наших клинков брызнули синие искры.
«Этот ублюдок...»
Я отступил на три шага назад.
Рыцарь опустил свой огромный меч. Холодные глаза за забралом были устремлены на меня.
«Он не атакует».
Я намеренно создавал бреши между атаками, но он не контратаковал.
Он оставался у входа, непоколебимый и сосредоточенный на защите и охране.
Причина была ясна.
Я прикусил губу.
«Он знает, что даже если он просто выиграет время, он победит».
К этому времени отряд Аарона и солдаты, вероятно, уже вступили в ожесточённую битву.
Мы не могли продержаться долго. Если всё продолжится в том же духе, нас ждёт полное уничтожение. И не просто уничтожение — когда экспедиционные силы вернутся, мы с Приасис тоже умрём.
Я заговорил тихим голосом:
— Отойди от ворот.
— ...Кх.
Из-под забрала донёсся скрежещущий звук, похожий на издевательский смех.
Если я расчищу путь, то смогу провести Приасис, сдерживая рыцаря.
Но рыцарь не сдвинулся с места. Он всё ещё стоял у входа.
— Тогда сдохни.
[«Хан (★★)» вошел в состояние ярости!]
Я словно щёлкнул переключателем в своей голове.
Вены на руке, державшей меч, ярко выступили.
Я бросился вперёд и обрушил на него удар, словно пытаясь разрубить пополам.
Лязг!
Стальная пластина была глубоко помята.
Рыцарь на мгновение пошатнулся, но сумел заблокировать второй удар, направленный в шею. Однако он не смог парировать третий удар, направленный в бедро. Я почувствовал сильную отдачу в руке.
Сейчас, когда моя сила приближалась к 40,
Я не мог пробить стальную пластину, но мог сломать её.
Лязг! Лязг! Лязг!
Каждый взмах моего меча деформировал доспехи. Я целился в щель между пластинами, которые обнажались во время каждого его движения, но рыцарь отчаянно защищал эти места. Тем не менее, 10 минут — и я смогу сбить его с ног.
[«Дженна (★★)» находится в состоянии кровотечения. Её здоровье уменьшается через равные промежутки времени.]
[«Аарон (★★)» в критическом состоянии. Его жизнь в опасности!]
«Чёрт побери».
[«Иолка (★★★)» в состоянии Магического истощения.]
[Tips/Магическое истощение — это состояние, возникающее, когда маг чрезмерно использует магию.]
«Неужели и 10 минут нет?!»
Щель в забрале рыцаря образовала линию, напоминающую улыбку.
Рыцарь не стал бы атаковать. Он боялся, что я могу контратаковать. Он стоял у входа, блокируя только смертельные удары.
— Малявка, беги! — громко крикнул я, уже не заботясь о том, слышат ли меня окружающие солдаты.
Приасис споткнулась, выбегая на улицу. Затем она побежала.
Лязг!
Наши мечи столкнулись.
Я прорычал:
— Что бы ни случилось, не волнуйся об этом. Выбирайся из ворот. Беги по тропинке!
Приасис отчаянно бежала.
Рыцарь непоколебимо стоял посреди ворот. Он не контратаковал меня, но с Приасис будет по-другому. Он нападёт без колебаний.
— Прочь!
Я изо всех сил пнул рыцаря.
Рыцарь поднял свой огромный меч, чтобы блокировать удар, но его отбросило назад. В эту брешь Приасис бросилась вперёд.
Свист!
Огромный меч взмахнул, рассекая воздух. Я быстро скрутился. Моя стойка пошатнулась, но мне как-то удалось блокировать удар. Мощный удар потряс всё моё тело.
Вверху, над воротами. Тень отделилась от потолка и метнула фиолетовую нить в Приасис, которая пробегала через проход. Это был убийца.
У меня не было времени блокировать удар мечом. Я повернул своё тело и поймал кинжал.
Кинжал вонзился мне в левое плечо.
[«Хан (★★)» отравлен. Здоровье уменьшается через равные промежутки времени.]
[Отряд на грани уничтожения!]
[Мастер, отряд в опасности!]
На этот раз рыцарь взмахнул своим огромным мечом на меня.
Я ничего не чувствовал в левой руке, в которую вонзился кинжал. Я парировал удар огромного меча, но не смог выдержать его вес, и меня отбросило к стене коридора.
[«Хан (★★)» находится в состоянии кровотечения. Здоровье уменьшается через равные промежутки времени.]
— Хан, нет!
— Остановишься — и ты умрёшь от моей руки!
На мгновение остановившись, Приасис обернулась, чтобы посмотреть на меня, слегка кивнула и снова побежала.
Я осмотрел своё левое плечо. Из наполовину застрявшего кинжала сочилась фиолетовая жидкость. Я провёл лезвием своего меча по кинжалу. И, вставая, взмахнул мечом. Ядовитая жидкость на мече брызнула на забрало рыцаря.
Рыцарь схватился за лицо.
— В глазки попало?
Я слабо усмехнулся.
[«Эдис (★★★)» находится в состоянии кровотечения. Её здоровье уменьшается через равные промежутки времени.]
Из рукава убийцы показался арбалет, нацеленный на жертву.
Жертва не нуждалась в представлении. Это была Приасис, которая убегала через ворота. Но я не успел бы добежать.
Я поднял с земли камень и швырнул его.
Дзинь!
Камень столкнулся с болтом на полпути, сбив его с траектории. Убийца недоверчиво уставился на меня.
— Чего уставился, щенок?!
Я вытащил кинжал, застрявший в моём левом плече, и метнул его.
Кинжал вонзился в капюшон убийцы. Тот тут же рухнул.
Наконец фигура Приасис исчезла за воротами.
— ...Фух.
Я посмотрел вниз.
Рыцарь, схватившись за голову, корчился, словно от боли.
Казалось, он хотел снять шлем, но его руки беспомощно метались снаружи шлема. Я одной рукой поднял огромный меч, лежащий рядом с рыцарем.
Изо всех сил я обрушил огромный меч на голову рыцаря.
Хрясь!
Часть шлема глубоко прогнулась, и сквозь щели брызнула чёрная жидкость.
Рыцарь замер, как мёртвое насекомое.
Убедившись в смерти рыцаря и убийцы, я осел у стены, словно потеряв все силы.
Из длинной раны на моём теле текла кровь. Я парировал удар огромного меча, но принял неудачную стойку.
[«Хан (★★)» сильно отравлен. Здоровье уменьшается через равные промежутки времени.]
«Яд распространяется слишком быстро.»
Я закашлялся.
Кровь, которую я выплюнул, была окрашена в фиолетовый цвет.
Я сполз по стене, чувствуя, как силы покидают меня.
— Вот же дерьмо.
5-й этаж, 10-й этаж, 15-й этаж.
Ни разу я не вышел из миссии без единой царапины.
«Устал».
Я закрыл глаза.
Моя работа была сделана. Оставалось только надеяться, что второй отряд продержится, пока цель не достигнет места назначения. Судя по их состоянию, Аарон был на волоске от смерти, Эдис и Дженна ранены, а Иолка не могла использовать магию.
Через некоторое время в темноте появилось сообщение.
[Цель покинула город.]
[Этап пройден!]
[«Хан (★★)», «Дженна (★★)», «Аарон (★★)», «Иолка (★★★)», «Эдис (★★★)» повысили уровень!]
[Награды — 100 000G, железная руда (A) x3]
[MVP — «Хан (★★)»]
«Удивительно, все остались живы».
Все пятеро повысили уровень.
Я еле заметно улыбнулся.


    
  





  Глава 63 - Ценность и бесполезность (1)


  

    
      Мы вернулись через разлом времени и пространства.
Знакомая круглая комната. Я повесил ножны с мечом на пояс и поднял щит. Раны и яд полностью исчезли. Осталось только сильное ощущение дискомфорта — последствие исцеления.
— Уф! Я думала, что умру!
Дженна хлопнула меня по плечу, вставая. Увидев меня, она разозлилась.
— Оппа, это ты сказал ей дать мне эту странную одежду, верно?
— Недовольна? А выглядела она очень дорогой.
— Одежда одежде рознь. В ней даже двигаться было неудобно. К тому же, она валялась в мусорном баке. И ты знаешь, что солдаты бросались на меня как сумасшедшие, причем целились только в меня?!
Дженна, ворча, повесила лук за спину.
Я усмехнулся и открыл дверь, ведущую на площадь. Меня окутал характерный прохладный воздух зала ожидания. Я оглянулся на членов своей группы.
Эдис убирала в ножны метательные кинжалы, валявшиеся на полу, а Иолка переводила дыхание с измученным видом. Дженна считала количество стрел в своем колчане.
А Аарон стоял, опустив голову.
«Почти всех потрепало изрядно.»
Все старались вести себя как ни в чем не бывало, но даже у Дженны руки, считавшие стрелы, мелко дрожали.
Наверное, только Эдис была спокойна.
Это было ожидаемо.
Если бы мы задержались с прохождением хотя бы на минуту, кто-нибудь точно погиб бы. То, что все выжили, можно считать чистой удачей.
[Запись завершена!]
[Видео сохранено. Вы можете найти его в галерее. Вы также можете поделиться им с другими пользователями в интернете.]
Я посмотрел вверх.
Небо сияло белым. На выполнение задания потребовалось около 6 часов. Раз небо такое, значит, Anytng давно наблюдал за нами. Если бы он вошел в систему поздно ночью, то, возможно, не спал всю ночь.
[Мастер, желаете завершить сеанс?]
[Yes (Выбрано) / No]
[Тогда до свидания!]
Anytng отключился, как только появилось сообщение о завершении записи.
Небо потемнело. За дверью, ведущей на площадь, было видно, как вспомогательный персонал направляется в оружейную мастерскую.
«Уже утро?»
— Всем спасибо за работу, — сказал я. — Мы прошли этап с боссом без потерь. Особенно тебе, Эдис. Без тебя нам пришлось бы туго.
— Я просто делала свою работу.
Эдис мягко улыбнулась.
MVP этой миссии, по сути, была Эдис.
Она быстро изучила город и предоставила группе точную информацию. Без нее мы не смогли бы ни оторваться от солдат, ни разделиться на две группы, чтобы отвлечь их.
— Ты теперь вернешься во 2-ю группу?
— Да, планирую. Я и не собиралась оставаться надолго. Хан найдет мне замену.
— Понятно.
«Жаль».
Найти хорошего вора непросто.
Класс вора был необходим группе не только в бою, но и в других заданиях. Дженна, хоть и похожа, но все же лучница, и еще не прошла смену класса. Она во многом уступала Эдис.
— Я пойду.
Эдис закрепила кинжалы на поясе и вышла на площадь.
На площади ее ждали Ашер и Дика. Эдис вернулась в общежитие вместе с двумя своими товарищами.
— Нервы на пределе каждый раз, — Иолка вздохнула. — Я тоже пойду отдохну. Кажется, я всю ночь не спала. Наверное, у меня появились морщины.
— Как хочешь. Ты тоже хорошо потрудилась.
— Вы тоже.
Иолка мельком взглянула на поникшего Аарона прежде чем покинуть пространственно-временной разлом.
Таким образом, в разломе остались только Дженна, Аарон и я. Дженна собралась и подошла к Аарону.
— Аарон, не расстраивайся. Просто не повезло. Ты же ни в чем не виноват.
Аарон не ответил.
— Тогда я тоже пойду. Увидимся завтра.
Я кивнул.
Дженна тоже покинула разлом. Мне тоже незачем было здесь оставаться. Сначала нужно поспать и восстановить силы, а потом подумать о дальнейших действиях.
Я уже собирался выйти на площадь, как вдруг услышал голос Аарона.
— Хён-ним.
— Что такое?
— Мне жаль. Это из-за меня.
— Знаю.
Я криво улыбнулся.
Если говорить объективно, то в этой миссии мы понесли большие потери из-за Аарона. Если бы он не получил травму, нам бы не пришлось столкнуться с такими трудностями. Но это был мой выбор. Даже если бы мы все погибли, это было бы из-за моей недальновидности, а не из-за Аарона.
— В следующий раз так не делай. Второй раз я тебя не спасу.
— Но… откуда мне знать, что в следующий раз я не ошибусь?
— Что ты несешь?
— Хан, ты и правда собираешься тащить меня на себе до конца?
Голос Аарона дрожал.
Я обернулся. Я не видел его лица, так как он низко опустил голову.
— Как бы я ни старался, у меня не получается вас догнать. Мне кажется, что с каждым днем разрыв становится все больше. С Иолкой, с Дженной и с тобой, Хан.
— И что?
— …Прости. Кажется, я несу чушь.
Аарон покачал головой, прошел мимо меня и вышел через Разлом Времени.
Выйдя на площадь, я увидел спину Аарона, направляющегося в тренировочный зал.
«Вот как».
Я прекрасно понимаю, о чем он думает.
Текущий уровень Аарона — 14. Как у Дженны, и почти как у меня.
Но если посмотреть внимательнее, то разница довольно большая. Во-первых, показатель роста Аарона с 1 звезды был самым низким — 4 уровня. Мы с Дженной поднялись до 5, а у меня иногда доходит до 6, но у Аарона он не меняется даже после повышения уровня.
Если говорить о навыках, то все еще хуже.
У Аарона были навыки «Новичок в искусстве копья», «Сопротивление боли» и «Сопротивление огню». Конечно, большое количество навыков — это не всегда хорошо. Но у Аарона не было высокого уровня владения ими. Его навык самого высокого уровня, «Новичок в искусстве копья», был всего лишь 4-го уровня. Основы владения оружием у него были прочные, но вот применять их он не умел.
Какое-то время он еще сможет держаться наравне с нами.
Но со временем разрыв будет только увеличиваться. В конце концов, Аарон либо вылетит из группы, либо погибнет из-за нехватки способностей.
Ему не хватало таланта.
Мне нечего было ему сказать по этому поводу.
Я действительно немного привязался к Аарону. В противном случае я бы без колебаний бросил его, когда он отравился. Но я не был настолько безумен, чтобы держать в группе бесполезного члена.
«У него тоже осталось не так много времени с нами.»
Если он не сможет угнаться, я его брошу.
Это правило все еще действовало.
Хотя, скорее, не брошу, а найду ему другую роль.
Как раз освободилось место инструктора в тренировочном зале. Аарон справится.
Я вернулся в общежитие.
На следующее утро.
Я объявил собравшимся на тренировочной площадке членам группы о свободном режиме тренировок.
До сих пор мы следовали полупринудительному расписанию тренировок, так что это было по сути объявлением отпуска. Он продлится три дня. Anytng, вероятно, также воздержится от отправки нас в бой в это время.
— Серьезно? Мы не будем питаться одной картошкой, если не будем бегать?
— Я же тебе говорю, что нет. Тебя что, всю жизнь обманывали?
Иолка радостно вскрикнула и тут же выбежала из тренировочного зала.
Я знал, куда она направляется. Прямо к себе в комнату. Там хранились разные ценности, полученные ею в награду за исследования.
— А вы что планируете делать?
— Совсем бездельничать как-то не хочется. Привычка уже выработалась. Потренируюсь до вечера, а потом отдохну.
Дженна привязала мешочки с песком к лодыжкам и начала разминаться.
Она готовилась к бегу по дорожке. Рядом с ней разминался Аарон.
— Вот ведь упрямые. Говоришь им не делать, а они...
— Ты такой же, оппа.
На самом деле, я тоже привязал мешочки с песком к своим лодыжкам.
Весом они были килограмм по 10. Скорее не мешочки с песком, а гири.
По правде говоря, без них я уже не мог как следует нагрузить себя. Я могу отжаться от пола сотни раз, пробежать 100 метров за 8 секунд. Могу голыми руками сломать деревяшку. Мое тело уже достигло предела человеческих возможностей.
Сила вмешательства.
Это был источник, наделяющий героев сверхчеловеческими способностями.
Изель объяснила это таким образом. И действительно, без Силы Вмешательства это явление было бы необъяснимо. Меньше чем за полгода я превратился в полумонстра, перестав быть человеком.
Бегая по дорожке, я осматривал тренировочный зал.
Тренировались Родерик, Ашер и Дика. Члены 2-й группы. Еще были Велкист и Нерисса. Призваные двухзвезочные и многообещающие новички из 3-й группы, которые в последнее время быстро прогрессировали. Кто-то из них, скорее всего, присоединится к нашей группе.
Итак, три человека из 1-й группы, три из 2-й и два из 3-й.
Всего 8 человек. На этом список тренирующихся заканчивался.
Я взглянул на площадь за открытой дверью.
Возле фонтана отдыхало множество людей.
Примерно человек тридцать. Они сидели на скамейках, прогуливались и разговаривали. На их лицах не было и тени беспокойства.
Это были герои низкого ранга, призванные после того, как я передал Anytng'у руководство по прохождению.
Поначалу они стремились совершенствоваться, но со временем начали расслабляться. Они почти не проводили время в тренировочном зале, и мало кто хотел изучать вспомогательные навыки.
Причина была проста.
Anytng не проводил синтез.
Им не нужно было конкурировать друг с другом, и большую часть дня они проводили, отдыхая.
— Тьфу!
Велкист сплюнул.
Один из его глаз, тот, на который со шрамом, исказился от отвращения.
Он тоже был из второго поколения, но отличался от остальных. Он добровольно тренировался, даже не проходя синтез. Интенсивность его тренировок была сравнима с Аароном. Талант у него тоже был выдающийся.
Вот только с характером были проблемы.
Пробежав три круга по дорожке, я услышал громкий смех, доносящийся с площади.
Похоже, кто-то отпустил удачную шутку.
— ...Хм.
Велкист усмехнулся.
И пробормотал низким голосом:
— Когда я попал в комнату ожидания, я услышал одну интересную историю.
Я остановился.
Остальные члены группы тоже замерли.
Под всеобщим вниманием Велкист продолжил:
— Неважно, кем ты был до этого. Дворянином или мусором. Если хочешь жить, докажи свою полезность. Покажи свою ценность.
Велкист посмотрел на меня, криво улыбаясь.
Это было о том времени, когда я угомонил группу наемников «Клык волка»?
Я говорил что-то подобное. Но этот парень имел в виду то, что произошло задолго до его прибытия.
— Когда мне сказали эти слова, я был в восторге. Это место, где все возможно, если я докажу свою ценность. Зная это, даже борьба за свою жизнь была приятной.
— …
— Я слышу, как снаружи смеются эти ублюдки, которые хуже свиней.
— Хуже свиней, да?
Дика поморщился.
— Действительно хуже свиней. Они только и знают, что есть и больше ничего не делают. Разве не так, старший?
Велкист наполовину вытащил меч из ножен.
— Я слышал о трудностях, через которые вы прошли. Должно быть, это было очень захватывающе. Жаль, что я опоздал. Но сейчас все по-другому, не так ли?
Вжик.
Велкист полностью вытащил меч из ножен.
Затем он облизал лезвие языком. В его глазах блеснул убийственный блеск.
— Если старший разрешит, могу ли я немного их поучить? Это было бы нормально?
Велкист был талантлив и усерден, но вот с этим у него были проблемы.
Я нахмурился.
— Не лезь не в свое дело.
— Я же не собираюсь их убивать?
Я молча вытащил меч.
Велкист усмехнулся и убрал меч в ножны.
— Мне слишком страшно продолжать. Простите, что нагрубил. Но вы должны дать мне ответ. Было ли то, что сказал сраший, просто ложью?
— Ты про то, что нужно доказывать свою ценность?
— Мне кажется, неважно, доказываешь ты ее или нет. Я слышал, что есть такая замечательная система, как синтез, которая избавляет от мусора. Но почему-то Мастер ею не пользуется.
«Не использовать синтез безрассудно.»
Это был основной принцип управления Нифльхеймом.
Когда я опубликовал руководство, многие Мастера последовали этому принципу.
Но все они потерпели неудачу.
Страх был одним из самых мощных стимулов для героев.
Без страха перед синтезом герои не подчинялись Мастерам. Они ленились, действовали самовольно и часто игнорировали приказы. Нынешняя ситуация, когда активных героев намного меньше общего количества призванных, была вызвана теми же причинами.
— Занимайся своим делом. Скоро ты поймешь, что я имел в виду.
— Правда?
— Да.
— Посмотрим. С нетерпением жду.
Велкист вернулся в угол тренировочной площадки.
И он снова начал тренироваться.
Я вложил меч в ножны и посмотрел наружу.
Люди на площади все еще смеялись и болтали.
«Если он прочитал тот документ…»
Записи моих прохождений, которые я передал Anytng'у.
Там были записаны мои размышления об этой ситуации.
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      Встав рано утром и позавтракав тем, что приготовила Хлоя, я отправился в тренировочный зал.
Я повторял тот же распорядок дня, что и обычно, возвращаясь поздно вечером и не посещая подземелья. Члены 1-й группы были освобождены от ежедневных походов в подземелья.
После прохождения 15-го этажа Anytng, похоже, больше внимания уделял чему-то другому. В основном он занимался развитием резервных групп и сбором ресурсов.
Закончив утреннюю тренировку, я направился в столовую, чтобы пообедать.
Я заметил группу героев, выходящих из Разлома Времени. Это была группа, которая только что завершила прохождение ежедневного подземелья. Среди них был плотник Энок. Лицо Энока было мрачным. Я остановил его, когда он, отделившись от группы, направился к складу.
— Что случилось?
— Они не работают, — сказал Энок безэмоциональным голосом. — Просто бросили несколько веток и бездельничали в лесу. В итоге я один вкалывал.
Энок, посмотрев на людей, которые, смеясь, входили в общежитие, вздохнул.
Энок редко проявлял эмоции, так что это было необычно для него.
— Ситуация сильно изменилась. Раньше такие люди просто погибали. Мир стал лучше, не правда ли?
— Возможно.
— До свидания.
Энок вошел в склад. Похоже, он собирался перенести древесину из склада в мастерскую по изготовлению оборудования. Будучи умелым плотником, он был постоянно занят.
Я посмотрел на небо.
Anytng был в сети. Он, должно быть, заметил, что эффективность ежедневных подземелий и тренировок снизилась. Эффективность управления стремительно падала.
«Хм».
Было два способа решить эту проблему.
Первый — провести массовый синтез. В этом случае почти все герои 2-го поколения будут принесены в жертву. Зато эффективность работы и тренировок повысится. Если не хочешь умереть, выбора нет.
У этого метода был существенный недостаток.
Злоупотребление синтезом приведет к резкому повышению уровня стресса в комнате ожидания. Поэтому большинство Мастеров старались контролировать уровень стресса, проводя синтез в умеренных количествах.
Второй способ — дать героям другую мотивацию, не связанную со страхом.
«Посмотрим».
Anytng не будет бездействовать.
Он должен был принять решение — либо первый способ, либо второй.
Я вошел в столовую в общежитии.
На обед был куриный суп.
Тем же вечером.
Я полировал меч в тренировочном зале, когда дверь магического зала открылась, и оттуда вышла Иолка. Хоть она и не тренировалась, но исследований не прекращала. Похоже, Иолка успешно завершила сегодняшнюю часть работы.
После повышения отзывчивости героев она усердно занималась исследованиями, не пропуская ни дня, поэтому накопилось довольно много очков.
Anytng сразу же открыл окно исследований.
[Исследования!]
[Текущий прогресс исследований представлен выше.]
[1. Исследование отзывчивости героев (Lv. 1)]
[2. Исследование расширяемости сооружений (Lv. 0)]
[3. Исследование углубления подземелий (Lv. 0)]
Курсор переместился на пункт 2.
[Вы выбрали 'Исследование расширяемости сооружений'.]
[Улучшить? Будет потрачено 150 очков исследований.]
[Yes (выбрано) / No]
[Динь!]
[Исследование 'Расширяемость сооружений' достигло Lv. 1.]
[Список доступных сооружений расширен.]
[Вы можете изменять параметры сооружений.]
[Функция настройки сооружений открыта.]
[Tips / Настройка сооружений — это функция, позволяющая Мастеру изменять структуру сооружений по своему вкусу. Создайте уникальную комнату ожидания!]
В отличие от исследования отзывчивости героев, никаких визуальных эффектов не было.
Появилось лишь скромное сообщение об открытии функции.
Кастомизация сооружений.
Система, позволяющая изменять структуру сооружений. Она предоставляла десятки строительных инструментов, с помощью которых Мастер мог создавать даже самые сложные здания.
Я сделал глоток воды.
Он закончил исследование сооружений. Похоже, он собирался начать перестройку комнаты ожидания.
Прошло много времени с тех пор, как расширялась комната ожидания, и число героев увеличилось. Это было разумным решением.
Когда я встал, ко мне подошел Аарон, который только что закончил спарринг с Эдис.
После возвращения с 15-го этажа Аарон с утра до ночи усердно тренировался. Он был весь в поту.
— Хан, прошу тебя.
— В таком состоянии? Ты и минуты не продержишься.
— Я в порядке.
— Думаешь, станешь сильнее, если будешь так перенапрягаться?
— Но…
Я повесил на пояс длинный меч, который лежал у стены.
Было еще рано для полуночи, и тренировочный зал был пуст, за исключением членов 1-й и 2-й групп. 3-я группа была на задании.
— Рановато еще. Куда ты собрался? — спросила Дженна, выходя из тира.
— Не собрался, а меня позвали.
— Что? О чем ты…
[Всем собраться на площади!]
Громкий голос Изель разнесся по всей комнате ожидания.
Я пожал плечами.
— Вот так вот.
— Как ты это узнал?
— В любом случае, сбор. Тренировка окончена. Уберите за собой.
Мы вернули инструменты на место и вышли на площадь.
На площади толпились десятки людей. Их было так много, что площадь казалась тесной. Anytng проводил лотерею хотя бы раз в день. Всегда бесплатную.
Дженна посмотрела наверх и пробормотала:
— Впервые вижу, чтобы Мастер собрал всех.
— Может, он хочет провести синтез?
Лицо Эдис омрачилось беспокойством.
Я, усмехнувшись, сказал:
— Все, кроме 10 человек, будут синтезированы.
— Не слишком ли много?
— Он может призвать новых, так что в чем проблема?
— Но приносить всех в жертву…
— Да, так и будет.
Я оглядел героев, собравшихся на площади.
Вспомогательный персонал, включая Хлою и Энока. Бойцы, включая меня, Дженну и Эдис. И бесполезный мусор. Люди из третьей категории тут же отводили взгляд, как только наши глаза встречались.
[Все собрались? Все, кроме тех, кто ушел в подземелье? Кто проспал — пеняйте на себя!]
— Все здесь, — сказала Хлоя.
Изель удовлетворенно кивнула и сказала:
[Сейчас мы начнем масштабную реконструкцию. Поэтому вы все будете сидеть в складе и не высовываться. Если попадете под раздачу, можете исчезнуть. Понятно?]
— Реконструкция… Значит, будет то же самое, что и в прошлый раз!
Глаза Дженны заблестели.
— Народу-то прибавилось. Пора бы уже и реконструкцию провести. Интересно, как все изменится.
— Какая реконструкция?
— Сестра, ты пришла позже, поэтому не знаешь. Мастер иногда строит для нас новые сооружения. Надеюсь, в этот раз появится ванная с горячей водой.
Дженна лучезарно улыбнулась, отвечая на вопрос Эдис.
[Все присутствующие — на склад! Выполнять!]
Дверь склада с грохотом отворилась.
Люди начали заходить на склад. Когда я вошел последним, дверь захлопнулась. Внутри склада было холодно и темно. Люди встревоженно перешептывались. Аарон спросил меня:
— Хан, как вы думаете, что он построит?
— Не знаю. Ясно одно: это будет не то, чего они ждут.
— Не то, чего они ждут?
— Увидишь.
У Anytng'а было несколько возможностей повысить уровень сооружений.
Но он ждал, пока не закончится исследование расширяемости, и только потом начал улучшения.
Его намерения были очевидны.
У него было достаточно самоцветов для строительства.
Anytng не проводил платную гачу с момента последнего пополнения счета.
Появилось сообщение с инструкциями по строительству.
[Начинается строительство сооружений. Выберите тип сооружения, которое вы хотите построить, коснувшись его.]
[Вы выбрали 'Общежитие Lv. 3'. Вы хотите расширить это здание?]
[Yes (выбрано) / No]
[Общежитие достигло уровня 3. Лимит героев увеличен.]
После общежития стали появляться сообщения о завершении строительства других сооружений.
[Вы выбрали пристройку 'Ванная' к 'Общежитию'. Вы хотите построить ее?]
[Yes (выбрано) / No]
[Вы выбрали пристройку 'Комната отдыха' к 'Общежитию'...]
[Вы выбрали пристройку 'Столовая' к 'Общежитию'...]
[Вы выбрали 'Тренировочный зал Lv. 3'...]
Внезапная вибрация потрясла комнату ожидания.
Люди встревоженно озирались по сторонам.
[Ванная построена! Уровень удовлетворенности героев сооружениями повышен.]
[Комната отдыха построена! Герои будут чувствовать себя менее уставшими.]
[Столовая достигла уровня 2! Героям будет предоставляться более качественное питание.]
[Тренировочный зал достиг уровня 3! Повышена эффективность тренировок героев.]
[Great!]
[В связи с увеличением количества сооружений площадь достигла Lv. 3!]
[Excellent!]
[Комната ожидания достигла уровня 2! Количество этажей увеличено. Вы сможете разместить больше сооружений.]
Anytng не останавливался.
После окна сооружений открылось окно кастомизации.
[Изменение структуры сооружений.]
[Вы можете импортировать данные карты извне.]
Дженна объясняла людям, что происходит.
— Вы же знаете Мастера, да? Он строит для нас новые здания. Мы тоже сначала жили в убогом месте.
— То есть, сооружения станут лучше?
— Можно и так сказать.
— Отлично! Кровать была неудобной.
— А новые блюда можно будет попробовать?
Люди уже оживленно болтали.
Их лица выражали нетерпеливое ожидание.
[Строительство завершено! Можете выходить из склада.]
Дверь, ведущая на площадь, открылась.
Люди ринулись наружу, словно только этого и ждали.
— Ого, и правда! Здания изменились! — воскликнул кто-то с восторгом.
Я медленно вышел последним.
«Появился второй этаж».
Структура площади не изменилась, но в углу построили высокую лестницу, ведущую наверх. За лестницей был прозрачный потолок — потолок первого этажа и одновременно пол второго — сквозь который было видно небо.
— Ванная! Ванная!
— Удивительно.
Дженна побежала к общежитию. Эдис последовала за ней, что-то бормоча.
От склада к общежитию потянулась цепочка людей.
Общежитие тоже должно было стать двухэтажным, раз его уровень подняли до 3. То же самое и с тренировочным залом.
То есть, вся комната ожидания стала двухэтажной.
Общежитие, первый этаж.
На лицах людей вместо радости появилось растерянное выражение.
— Мне кажется, стало только хуже, — пробормотала Эдис.
— Согласен.
Камин исчез. Дивана тоже не было. Все украшения, такие как ковры и картины, тоже пропали. В холле стояло лишь несколько стульев, которые, казалось, сломаются, если на них сесть.
— Что здесь происходит?!
— В прошлый раз было не так!
Дженна растерянно пробормотала это.
Молодая женщина вышла из коридора и сказала:
— Кровати тоже исчезли. Мы что, должны спать на полу?!
— Нет, не может быть…
— Еще как может.
Я вышел вперед.
Все взгляды устремились на меня. Я слегка пнул ногой лестницу в углу холла и сказал:
— Лестницу не видите? Поднимайтесь.
— Неужели?!
Глаза Дженны заблестели, и она стремительно взлетела по лестнице.
Люди, словно поняв в чем дело, последовали за ней.
Второй этаж полностью оправдал ожидания людей.
Мягкие ковры и камин. Уютные диваны. В комнатах стояли кровати с высококачественным постельным бельем, а ванная была наполнена теплой и чистой водой. Люди с радостными лицами начали обсуждать, кто где будет жить.
Конечно, никто не хотел оставаться на первом этаже.
[Что вы тут расшумелись?]
— Расшумелись…
[Еще не все. Все на площадь второго этажа! Мастер лично распределит вас по комнатам.]
На этот раз все собрались на площади второго этажа.
Она имела ту же структуру, что и площадь первого этажа, но отсюда было видно площадь внизу.
[Настройка параметров сооружений.]
[Вы выбрали общежитие. Список пристроек:]
[Столовая Lv. 2, Ванная Lv. 1, Комната отдыха Lv. 1]
[Столовая Lv. 2]
[Ответственный управляющий: 'Хлоя (★)', 'Амарин (★)']
[Доступные блюда: мясо, картофель, фрукты…]
В углу обзора беспорядочно мелькали окна управления Anytng'а.
Люди заволновались, почувствовав, что что-то не так.
Эдис нахмурилась.
— Не понимаю, что задумал Мастер.
Я усмехнулся.
То, что делал Anytng, было просто.
Он создавал иерархию в комнате ожидания.
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      Спустя некоторое время Anytng закончил настройку.
Появилось системное сообщение.
[Настройка завершена.]
[Применяются измененные настройки. Пожалуйста, подождите.]
Изель щелкнула пальцами.
[Посмотрим!]
В воздухе появился толстый журнал.
Изель раскрыла журнал и начала просматривать его содержание.
[Приказ Мастера…]
Изель бормотала, листая страницы.
Дженна подошла ко мне и прошептала:
— Оппа, что происходит? Мне кажется, что-то не так.
— По-моему, все нормально.
— Зачем нужно было делить все на первый и второй этажи? Это как…
— Как аристократы и простолюдины, — вмешалась Иолка. — Если Мастер хочет контролировать нас, это логичный шаг. Мне это не нравилось, но теперь это даже к лучшему.
Она обмахивалась дорогим веером, который получила в подарок.
— Аристократы и простолюдины, говоришь… — Дженна надула губы.
Я легонько потрепал ее по голове.
— Ты встаешь рано утром и идешь в тренировочный зал. Там ты усердно тренируешься до самого вечера. А потом идешь в ежедневное подземелье. Половину мяса, которое мы едим, — это твоя заслуга. И на заданиях ты хорошо справляешься.
Я посмотрел на людей, которые собрались в одной части площади второго этажа и встревоженно переговаривались.
На их лицах читалось сильное беспокойство.
— А как насчет них?
— Они ничего не делают. Ты слишком добрый. Я бы уже давно вышла из себя.
Иолка прикрыла рот веером.
Эдис, которая слушала наш разговор, вздохнула.
— То есть, вместо синтеза он создал классовую систему.
— Именно.
До этого момента все герои в комнате ожидания жили в одинаковых условиях.
Спали на одинаковых кроватях, ели одинаковую пищу, носили одежду из одинакового материала. Усилия и результаты у всех были разные, но вознаграждение было одинаковым.
Если в комнате ожидания мало людей и основной метод управления — синтез, то так можно делать.
Но чтобы перевести текущую комнату ожидания на следующий уровень, необходимо было принять меры для решения этой проблемы. И этот принцип разделения был одним из них.
Кастомизация сооружений.
В начале игры эта функция использовалась только для украшения комнаты ожидания. Мастера не признавали, что герои обладают интеллектом, почти сравнимым с человеческим. Они относились к ним как к простым данным с заданными способностями и рангом.
Но я был другим.
Я быстро это признал и обнаружил, что функция, которая казалась чисто декоративной, может применяться и по-другому.
То, что сейчас строил Anytng, было моделью А3, которую я использовал на самом начале в Нифльхейме. У нее было немало недостатков, но это был самый простой способ сократить количество синтезов. В записях прохождений была схема этой модели.
Изель закрыла журнал.
И, рассыпая звездную пыль, сделала круг по площади.
[Внимание всем! Сейчас я объявлю распределение по комнатам. Говорю только один раз, так что слушайте внимательно. Это строгий приказ Мастера, так что не пытайтесь ослушаться.]
Изель кашлянула и приняла серьезное выражение лица.
[Во-первых, все члены 1-й группы, 4 человека! Вы все будете жить на втором этаже. Занимайте любые комнаты. То же самое касается 2-й группы. Комнат много, так что выбирайте любую.]
Изель продолжила давать указания.
[Хлоя, Энок, Альтер, Патрик, Амарин. Вы тоже на втором этаже.]
На лицах вызванных людей появилось облегчение.
Две поварихи, плотник, кузнец и кожевник. Это были герои, которые постоянно совершенствовали свои навыки после того, как их назначили на соответствующие должности. Был и другой вспомогательный персонал, но он не обладал достаточными навыками.
[Все остальные — на первый этаж.]
— Постойте! — из угла площади вышел мужчина.
Изель надула щеки.
[Есть претензии?]
— Разве на втором этаже недостаточно комнат? Все остальные — на первый этаж? Это же расточительство!
— Верно! На втором этаже может разместиться как минимум 30 человек! Перераспределите комнаты! — крикнул товарищ мужчины.
Другие, чьи имена не были названы, тоже начали выражать свое недовольство.
— Перераспределите комнаты!
— Да! Как нам спать в комнатах без кроватей? Это вредно для здоровья!
[Вам мало того, что вас терпят?]
Изель мило улыбнулась и сжала кулачок.
Она взлетела в воздух, сделала круг, а затем, пикируя вниз, ударила по земле.
Бабах!
Раздался звук, похожий на взрыв бомбы, и вся комната ожидания задрожала.
Некоторые из тех, кто стоял ближе к Изель, упали на землю. Площадь мгновенно стихла. Изель, сложив крылья, встала на разбитую скамейку.
[Живете, как сыр в масле, да? Еще месяц назад вы все были бы отправлены на синтез. Радуйтесь, что вам так повезло.]
— Но…
[Что «но»? Хотите попробовать мой ядерный удар?]
Изель подняла руки в защитной стойке и выбросила правую руку, как будто делая джеб.
Ее маленькая ручка двигалась с невидимой скоростью, создавая ударную волну. Она могла выглядеть как маленькая и милая фея, но Изель была монстром 257 уровня.
На площади воцарилась тишина.
Изель довольно кивнула.
[Теперь нет претензий? Тогда перейдем к следующему. Хлоя, выйди вперед.]
Хлоя с встревоженным видом вышла перед Изель.
[Так, ты. Ты же повар. Мастер приказал. Отныне ты и Амарин будете работать штатными поварами в столовой на втором этаже.]
— Штатными поварами?
[Вы будете готовить только для тех, кто живет на втором этаже.]
— По, постойте!
[Что еще?]
— Если вы заберете всех поваров, то что нам делать?!
Изель равнодушно почесала ухо.
[Сами разбирайтесь. Хоть травой питайтесь. Ах, да, забыла сказать. Отныне жителям первого этажа запрещено есть мясо. В шкафу на первом этаже есть картошка. Вот ее и запекайте.]
— Неужели… Вы хотите, чтобы мы ели только картофель?
[А что такого?]
— Черт возьми! Нас заставляют спать в этой конуре, так еще и жрать нечего будет?!
Крупный мужчина выступил вперед, пыхтя от злости.
— Нас и так силком притащили сюда по прихоти этого Мастера, а теперь вы еще и так с нами обращаетесь?! Думаете, мы будем это терпеть?!
[А что вы сделаете, если не будете терпеть?]
— Я, я… Чтоб ты сдохла!
Мужчина выхватил кинжал и бросился на Изель.
Изель закатала рукава. Я уже предчувствовал, что сейчас увижу труп. Но в этот момент…
Сверкнула вспышка клинка.
Рука, сжимавшая кинжал, взлетела в воздух, фонтанируя кровью. Мужчина ошеломленно смотрел на свою отрубленную правую руку, а затем начал неистово кричать.
— Ааааааа!
Юноша облизнул губы и крутанул меч.
Брызги крови разлетелись во все стороны.
Это был Велкист.
[Эй, ты что творишь?]
— Я же не убил его, — Велкист посмотрел на мужчину, который катался по земле в луже крови. — Приложи руку обратно и прижми. Она сама прирастет. Ах, да. Ты же никогда не терял конечности, поэтому не знаешь?
Площадь мгновенно застыла.
С меча в правой руке Велкиста капала кровь.
— Вернулся после задания, а тут такое веселье. Мне нравится. Руки чешутся. Еще кто-то хочет?
— Ублюдок сумасшедший! — крикнул кто-то из толпы.
— Лучше, чем свиньи, — Велкист посмотрел на меня и ухмыльнулся. — Не так ли, старший?
Я нахмурился.
— Не лезь не в свое дело.
— Простите. Меня чуть не стошнило от отвращения, и рука сама потянулась к мечу.
Велкист вытер кровь с меча и убрал его в ножны.
Затем он подошел к стене в углу площади и прислонился к ней.
«Этому парню повезло».
Мужчина полз к своей отрубленной руке.
Если бы не Велкист, Изель размозжила бы ему голову.
Изель взлетела в воздух и посмотрела на членов 3-й группы, которые только что вернулись с задания.
[Вы в курсе?]
— Того, что нас разделили на первый и второй этажи? Что на первом этаже — помойка, а на втором — рай?
[В кратце, да. И вы тоже на первом этаже.]
— Не волнуйся. Я скоро поднимусь наверх, — ухмыльнулся Велкист.
Нерисса стоявшая радом с ним, молча закрыла глаза.
[Для тех, кто не понял, повторю еще раз. Из 35 человек 13 будут жить на втором этаже. Остальные 22 — на первом. Жители второго этажа свободны. Они могут пользоваться всеми удобствами комнаты ожидания. Жителям первого этажа это запрещено. Если вас поймают на втором этаже, пеняйте на себя!]
Изель грозно сжала кулаки.
[Хотите жить на втором этаже — развивайте свои способности. Смотрите все! Вот вам идеальный образец для подражания!]
Изель указала на меня, высокомерно задрав нос.
[Берите пример с Хана, нашего супер-аса, у которого все получается! Вы видели, как он действовал на 15-м этаже? Видели? Вам такое даже не снилось! Это была просто гениальная тактика и… уй!]
Я ущипнул Изель за щеку.
Но все взгляды были устремлены на меня.
«Опять мне досталась эта утомительная роль».
Я уже говорил что-то подобное раньше.
Я тяжело вздохнул и сказал:
— Если хотите жить по-человечески, проявите свои способности. В бою или в чем-то еще. Мастер наблюдает за вами. Если он решит, что вы этого достойны, он переведет вас на второй этаж, даже если вы этого не хотите.
— Но это же слишком! Нас притащили сюда без всяких объяснений. И теперь вы еще и заставляете нас жить в таких условиях? — возмутился мужчина.
Велкист отошел от стены. Его правая рука легла на рукоять меча.
— Не лезь не в свое дело, — холодно сказал я.
Велкист молча вернулся на свое место.
Я продолжил:
— Мы такие же, как и вы. Нас тоже притащили сюда без предупреждения. Нет, нам было еще хуже. Разве не так, Дженна?
— Да, так и есть. Еды не было. И малейшая ошибка могла привести к синтезу.
— Думаете, мы просто так тренируемся целыми днями? Все это окупается.
— То есть… Вы хотите, чтобы мы сражались вместе с вами?
— Да, именно так.
Нам пока не нужно много вспомогательного персонала или сборщиков ресурсов.
Большинство из вас станут бойцами, и лишь немногие талантливые смогут подняться на второй этаж. Мужчина опустил голову, задумавшись.
«Половина приняла это, половина — нет».
Некоторые задумались.
Кто-то уже спустился на первый этаж, смирившись с судьбой.
Но были и те, кто явно выражал свое недовольство.
Причина была проста.
Потому что у них отняли то, что им дали. То, чем они наслаждались, было отнято в одночасье. Неудивительно, что они возмущены. В этом Anytng допустил ошибку.
Чтобы облегчить переход к новой системе, ему нужно было отложить бесплатную гачу или делать все постепенно. Если резко менять устоявшийся порядок и систему, возникнет сопротивление.
— Чушь собачья!
Как, например, сейчас.
Полноватый мужчина средних лет, вытирая пот со лба, сказал:
— Мы на это не согласны. Сражаться с монстрами, когда с нами обращаются как с мусором? Это же несправедливо!
— Те, кто не вылезал из-за стола, когда была еда, теперь возмущаются, — усмехнулся Велкист.
Мужчина не сдался и крикнул:
— Разве не так, товарищи?
— Так! Мы будем бороться за свои права!
Около десяти человек мгновенно сплотились вокруг него.
Полный мужчина самодовольно улыбнулся.
— Думаешь, мы не знаем твой секрет?
— Секрет?
— Мы знаем, как изменить мнение Мастера. И мы знаем, что этот монстр не может причинить нам вреда! Ты пытался это скрыть, но мы все поняли. Что? Хотите жить по-человечески, сражаясь с монстрами, рискуя жизнью? Это же безумие!
— Верно!
— Мы объявляем забастовку! — воскликнули люди, сплотившиеся вокруг полного мужчины и подняв кулаки.
С соответствующим звуковым эффектом появилось системное сообщение.
['Сиган (★)' отказался от участия в задании!]
[Управление '4-й группой' невозможно.]
[Управление '5-й группой' невозможно.]
[Массовая забастовка!]
[Герои устроили бунт!]
Я усмехнулся.
— Не знаете своего места и еще дерзите.
Я вытащил меч из-за пояса и положил его на землю.
Ударил ногой, и меч, кружась, покатился по полу площади к ним.
— Отрежьте этим мечом себе по руке. Как у того парня. Тогда я вас пощажу.
Я указал на мужчину, который отчаянно пытался приставить свою отрубленную руку обратно.
Полный мужчина посмотрел на меня, как на сумасшедшего.
— Ты… Ты спятил?
— Что поделать, если вы не понимаете слов. Считайте это платой за обучение.
[Мастер, приступаю к синтезу!]
Дверь комнаты синтеза с грохотом открылась.
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      На площади оставалось много людей.Они переводили взгляд с нас на тех, кто объявил забастовку. В их глазах читались вопросы и любопытство.Им было интересно.Сработает ли этот метод?Если сработает, они сделают тот же выбор.— Хе-хе, думал, сможешь скрыть это от нас? Мы всё знаем. Мы можем отказаться выполнять приказы Мастера!— ...— Эта мерзкая фея не сможет тронуть нас пальцем! Что, удивлён?Толстяк ухмыльнулся. Стоящий рядом с ним товарищ захихикал.На их лицах читалось злорадство.В этом они не ошибались.Герой имеет право отказаться от приказа Мастера.Изель не могла тронуть героя без веской причины.Эдис с каменным лицом произнесла:— Прекратите. Мы рисковали жизнями. Это не то же самое, что делаете вы.— Чем это отличается? Мы тоже рискуем жизнями!— Ты даже не понимаешь значения этих слов...Я остановил Эдис, которая хотела выйти вперёд.Она нахмурилась, потёрла лоб, цокнула языком и отступила.Они, видимо, решили, что победили, и громко рассмеялись. Я сказал:— Хорошее отношение. Тогда рискните своими жизнями по-настоящему.— Мы как раз и...[Они как раз и собирались это продемонстрировать! Велкист, Аллен, Лесли!]Изель развернулась и указала на левую дверь на площади.Внутри камеры синтеза фиолетовая магическая печать излучала зловещий свет.[Вы, трое. Входите в эту дверь, живо!]— Синтез?[Верно.]Велкист без слов улыбнулся и направился в синтезирующую камеру.Изель посмотрела на оставшихся двоих, которые смотрели на неё с недоумением в глазах.[Чего-то ждёте? Время идёт.]— Но что это...Нелепая ситуация.Знать о забастовке, но не знать о синтезе.Причем, наверняка слышали, но пропустили мимо ушей.[Не хотите идти сами – я вам помогу!]Изель схватила их за одежду и бросила.Движение было лёгким, но сила, стоящая за ним, — нет. Двое мужчин, словно снаряды, полетели в сторону камеры синтеза и врезались во внутреннюю стену. Один из них с размаху ударился головой о стену, и кровь потекла ручьём.— Подожди! Посто...Бах!Дверь камеры синтеза с грохотом захлопнулась.[Вы действительно хотите провести синтез?][Yes(выбрано) / No]Сквозь щель в закрытой двери просочился свет от синтеза.[Синтез завершён!][«Аллен (★)» растворился в свете.][«Лесли (★)» растворился в свете.][«Велкист (★★)», уровень повышен! Получен навык «Звериная ярость»!]Пухлый мужчина, Ситан, с ошеломлённым видом смотрел на дверь синтезирующей камеры.Вскоре дверь открылась, и Велкист вышел наружу.— Просто улет!Он растянул губы в широкой улыбке.В его оскале блеснули клыки. Он посмотрел на восьмерых оставшихся забастовщиков и низким голосом произнёс:— Мало. Есть ещё? Похоже, жертв предостаточно.— Нажрался уже? Твоя очередь закончилась.— Жаль.Велкист усмехнулся и сел рядом с камерой синтеза.— В любом случае, это был хороший опыт. Надеюсь, вы будете делать это чаще.В его выражении лица не было ни капли отвращения. Наоборот, он выглядел довольным. Он совершенно не боялся, что сам может стать жертвой синтеза.[Нерисса, Оливер, Уолтер!]Изель рявкнула имена следующих жертв.Снова трое. Один объект и два подношения.Нерисса спокойно вошла в синтезирующую камеру. Один из названных мужчин в ужасе схватил Ситана за грудки.— Чёрт побери, ты же врал! Говорил, что всё будет хорошо!— Н-не может быть. Я слышал, что всё должно быть в порядке!— Тогда почему те двое не выходят?!Когда Изель подошла ближе, мужчина осел на землю, отчаянно замахав руками.— Подождите. Меня обманул этот парень. Обманул! Я не ожидал, что всё так обернётся. Серьёзно![И что?]Брезгливо бросив эти слова, Изель схватила мужчину и швырнула в синтезатор. Мужчина сопротивлялся, извиваясь всем телом, но это было бесполезно. Ещё один мужчина, который пытался спастись бегством по лестнице, вскоре был пойман Изель и тоже брошен в синтезирующую камеру.Дверь за ними захлопнулась.[Вы действительно хотите провести синтез?][Yes (выбрано) / No]Сквозь щель в закрытой двери просочился свет от синтеза.[Синтез завершён!][«Оливер (★)» растворился в свете.][«Уолтер (★)» растворился...]Жертв стало четверо. Осталось шестеро выживших.Ситан выпалил в панике:— Я от