

  


  

    
      Гуаааааах!
Я попыталась закричать, но на деле не смогла выдавить из себя даже стон.
Со мной всё настолько плохо?
Ладно, просто успокойся.
Я не чувствую никакой боли.
Последнее, что я помню, – вспышка внезапной, ужасно сильной боли посреди урока классической литературы.
Скорее всего, я потеряла сознание из-за неё, но сейчас-то совсем ничего не болит.
Когда я открываю глаза, всё залито тьмой. У меня нет ни единой мысли о том, где я могу находиться.
На самом деле, я даже двигаться практически не могу, будто меня во что-то завернули.
Нет, даже не будто. Меня буквально завернули во что-то, какой-то материал, достаточно твёрдый, чтобы не дать мне двигаться.
Я едва могу слышать какие-то хрустящие звуки снаружи.
Ладно, что же здесь может происходить? Меня похитили?
Нет, давайте начистоту.
Какую выгоду можно получить, похитив такую девочку, как я?
Хорошо, в такой ситуации, в какую я попала, мне всего лишь нужно попытаться выбраться.
В этот момент я услышала громкий ТРЕСК.
Ох-хо! Когда я надавливаю всем своим весом на штуку, что обернута вокруг меня, она начинает трескаться.
Отлично, пора выбираться отсюда!
Приложив чуть больше силы, я стала проламываться через нечто. Моя дорогая свобода!
Всё мое поле зрения было заполнено пауками.
Аааааааа?! Почемууууууу?! Ёёёёёёёё!!
Что здесь делает чёртова паучья армия?! Эм, простите, конечно, но они, что, все размером с меня?! Боже, они продолжают выбираться из этих яйцеподобных штук! Это и был тот хруст, что я слышала?
Я инстинктивно попятилась назад. Моя нога врезалась во что-то, и я обернулась, дабы посмотреть.
Хмм?
Это… оно? Та штука, из которая я только что вылезла? Эм… Почему она выглядит точно так же, как и те яйца, из которых вылазят пауки? Нет, даже не просто выглядит точно так же… Это одно из них, не так ли?
Я осторожно посмотрела вниз, на себя. Моя шея больше не двигалась, но даже несмотря на эту неприятность, краем своего бокового зрения я увидела то, что должно было быть моими ногами.
……Паучьи ноги.
Лаааааадно, не паникуууууууй!!!
Э… это ведь не то, что я думаю, так?! Это ведь не оно?! Лишь бы не это суперпопулярное в интернете прямо сейчас!
Нет! Не может быть!
Этого не может быть, верно? Прошу, кто-нибудь, скажите мне, что всё это неправда!
Я вновь посмотрела вниз. Тонкие, будто проволока ноги, совсем, как у пауков, блуждающих вокруг.
Концентрируюсь. Пытаюсь ими подвигать. Паучьи отростки двигаются в соответствии с моими мыслями.
Да. Нужно просто смириться с этим.
Очевидно, я переродилась в паука.
Не может быть.
Но, когда я уже была готова сломаться, я услышала какие-то хрустящие звуки. Довольно раздражающие при том.
Хмм.
Нет никакого смысла не принимать произошедшее. Прямо передо мной абсурдно огромная армия пауков, скорее всего, моих братьев и сестёр. Чтобы это ни были за звуки, они наверняка исходят от них.
Я медленно заставила себя посмотреть, что происходит. Один из пауков шумно пожирал одного из своих дружков.
Аааааа! Что они, чёрт побери, творят?! Серьезно, они, что, едят друг друга? Каннибализм?!
Когда я вновь посмотрела на своих братьев, они уже устроили кровавую баню в битве за своё выживание.
Нет, нет, нет, нет! Это плохо, очень плооохо!
Почему мы должны сражаться друг с другом? Мы ведь все братья и сёстры! А, ну да, верно, ради еды. Думаю, они голодны. Кстати об этом, мне бы и самой чего-нибудь поесть.
А?! Куда-то мои мысли не туда завернули.
Я потихоньку теряла нить реальности. На таком поле боя, невинная старшеклассница, как я, вполне могла пасть жертвой страшных мужчин! В прямом и переносном смыслах!
В такие времена, во мне появляется непреодолимая тяга к бегу.
Драться? Не в этот раз.
Я самая настоящая домоседка. Я абсолютно никак не смогу участвовать в чём-то настолько жестоком и грубом. Ой, кажется, я только что вспомнила, кем я стала.
Ладно.
Вместо того, чтобы тратить своё время на размышления обо всякой ерунде, лучше бы мне поскорее отсюда убраться. Но, уже определенно слишком поздно для этого. Земля под ногами стала дрожать. Что теперь-то?! Звуки и вибрации исходили из-за моей спины. Обернувшись, я увидела просто огроменного паука.
О, ты, наверное, моя мама? Или, возможно, папа?
Неважно.
Я опять ничего не понимаю. Серьезно… почему оно такое огромное?! Этот огромный арахнид в десятки раз больше меня.
Возможно, я что-то путаю, но я практически полностью уверена, что на Земле не было таких огромных пауков.
Ох.
С противным хрустом огромный паук насадил маленького на свой клык и сожрал.
Будто бы перекусил.
И ты, Брут…?!
Ладно, подумаю об этом позже. Сейчас единственная моя цель – убежать отсюда и попытаться выжить.
Я побежала на полной скорости. Только когда я почувствовала себя настолько усталой, что уже еле могла двигаться, я, наконец, остановилась. К моему счастью, когда я обернулась, чтобы проверить, я поняла, что никто за мной и не гнался.
Уф, я думала, что тут и умру. Было бы фигово быть убитой через пару минут после своего рождения.
В любом случае… Нужно привести свои чувства в порядок. Мне нужно много о чём подумать.
Во-первых, почему я умерла?
На самом деле, думая об этом теперь, вовсе и не факт, что моя прошлая жизнь закончилась.
Я в почему-то решила, что переродилась в паука, но на самом-то деле я и не помню как отбросила коньки.
Моё последнее воспоминание – учительница классической литературы, которую мы звали Ока, читала вслух отрывок из учебника.
Потому меня переполнила внезапная страшная боль, а потом… я ничего не помню.
Если я и умерла, то наверняка это как-то связано с этой внезапной болью, но…
…У меня нет ни одной мысли о её происхождении.
В любом случае, самое вероятная теория: я умерла и переродилась в теле паука.
Также возможно, что я все ещё жива, просто моя душа сейчас находится в пауке или чем-то таком.
В таком случае моё тело сейчас в состоянии овоща лежит на больничной койке прямо сейчас.
Или есть даже ещё более сумасшедшая теория: Возможно, это даже не настоящая я, а какое-то нечто, которое просто появилось с воспоминания другого человека.
Что, если даже сейчас настоящая я просто сидит в классе как всегда?
Ладно.
Не думаю, что могу узнать это наверняка. Может, есть какой-то способ узнать, кто находится в этом теле: я или не я?
В конце концов, я решила отложить весь этот бред на попозже, предварительно заключив, что я – это я.
Хотя, если подумать. Я ведь переродилась. Это вполне можно считать доказательством окончательной кончины здравого смысла. Время смерти…
В любом случае, забуду об этом на пока.
Пока не будет доказано обратное, будем считать, что я умерла и переродилась в этом теле.
И, очевидно, я теперь паук. У меня больше нет причин этому не верить.
Пока я бежала, я могла прыгать и пригибаться так, как этого не смог бы ни один человек.
Но если я паук, то что это за халк, которого я видела недавно?
Хмм.
Учитывая обстоятельства, вполне возможно, что это один из моих родителей? Я не уверена в тонкостях паучьей биологии, но не думаю, что это так необычно, чтобы родители ели своих детей. Раз другие пауки стали есть друг друга сразу после рождения, то что мешает их родителям этим заниматься?
Если тот гигантский паук и вправду был моим родителем, значит ли это, что однажды я стану такой же огромной?
Мысли об этом не приведут ни к чему хорошему.
Ладно, забудем об этом. Вернемся лучше к нашим баранам.
Так, есть одна вещь, которую я практически приняла.
Тот факт, что я теперь монстр.
Жанр «попаданцев» сейчас довольно популярен в разлиных веб-новеллах и тому подобном, так что я могу это понять.
Я имею ввиду реинкарнацию в тело монстра.
Другой вопрос: Я обычный Земной паук, или это не Земля, а какой-то параллельный мир, в котором я переродилась?
Судя по тому огромному пауку, я скорее склоняюсь ко второму варианту. В таком случае, вероятность моего выживания здесь резко падает.
Но это мне ничего не даёт. У меня просто недостаточно информации, чтобы понять, что тут происходит.
Это Земля или нет? Я монстр или обычный паук? Если это параллельны мир, то что это за мир такой, какие тут правила, например?
Есть куча вещей, в которых я хочу разобраться, но не знаю как.
Ох, если бы это была новелла или что-то в этом роде. У меня бы скорее всего был навык оценки, который помог бы мне со всем этим разобраться…
<Количество очков навыков в распоряжении: 100. Количество очков навыков, требуемых для приобретения навыка [Оценка УР. 1]: 100. Приобрести навык?>
Воу. Что? …Серьезно? Механический голос, полностью лишенный каких-либо эмоций послышался в моей голове. Это удивительно с любой точки зрения.
Во-первых, я слышу голоса.
Во-вторых, здесь существует система навыков.
Очевидно, никакой такой системы на Земле не существовало, и я никогда не слышала никаких голосов объявляющих всякое в моей голове.
Значит ли это, что я не на Земле? Скорее всего, да.
Я думаю, что это даёт моей “Я монстр”-теории больший вес.
Быть монстром в параллельном мире? Звучит как путь верной смерти. Лучше об этом не думать. Нет, нет, нет.
Что более важно, навык Оценки существует! У-хуу! Вот теперь мы поговорим! Наконец, чувствую себя как в нормальной истории о перерождении! Очевидно, что мой ответ – ДА!
<[Оценка УР. 1] приобретен. Осталось очков навыков: 0.>
Так. Я потратила все свои очки навыков, но решила забить на это.
Забить! На! Это!
Пора использовать мой супер-пупер-новый навык Оценки, чтобы вызнать всё дерьмо из моего окружения!
Я подобрала первый попавшийся камень, концентрируясь на слове [Оценить] в своей голове.
Это сработало! Информация влетело мне прямо в разум.
<Камень>
…Хмм? Стоп, что? Это всё?
Нет, нет, нет.
Это просто не может быть правдой, разве нет? Я просто провалилась из-за того, что это была первая моя попытка. Попробую ещё раз...
<Камень>
Нет, нет, нет, нет.
Должно быть, камень не несёт в себе никакой значимой информации. Это ведь самый обычный камень. В этот раз я проверю свой навык на стене. Наверняка он расскажет мне что-нибудь о месте, в котором я нахожусь. Он скажет мне что-то вроде «Такая-то такая-то пещера» и немножко описаний. Тогда мне станет намного лучше.
<Стена>
……..Я даже не собираюсь это комментировать.
Я должна была учесть тот факт, что был сказан мне ещё в названии, [Оценка УР. 1]. Я должна была обратить внимание на её уровень.
Если так подумать, то вполне логично, что навык оценки первого уровня вряд ли даст мне полезный результат.
Может быть, если я улучшу его, то улучшится и результат, но я ведь использовала все свои очки навыков!
Аргх! Не могу поверить, что профукала всё свое состояние на такую бесполезную способность.
Даже не знаю, какие там ещё были способности, но уверена, что могла бы выбрать что-нибудь, что было бы полезно даже на первом уровне!
Нет, нужно посмотреть на это с другой стороны. Если так работает оценка на первом уровне, то, скорее всего, любой другой навык первого уровня будет также бесполезен. Иначе я просто этого не переживу.
Ух. Лишь бы это было так.
Тогда я наконец решила Оценить саму себя.
<Паук Безымянный>
Хмм? Я знала, что он скажет “Паук”, конечно, но почему безымянный?
“Я паук. У меня ещё нет имени” Это что-то из творчества Нацуме Сосэки?
Я имею в виду, что у меня ведь было имя в прошлой жизни, но, видимо, теперь оно мне не принадлежит, раз я переродилась в ином мире.
Лучше отложить переживания о бесполезности навыка Оценки на потом. Вместо того, чтобы дать ответы, он лишь задал больше вопросов.
Также как я потратила все свои очки навыков на Оценку, их наверняка можно потратить и на другие навыки, так что лучше бы их в следующий раз приберечь. Хотя, я даже не знаю, как их получить.
Уровни, навыки, очки навыков… Всё это звучит, будто я играю в игру.
В таком случае это должно быть весело, верно?
Хотя я и не знаю, могу ли я позволить себе веселиться.
Что более важно, я голодна.
Нет никакого смысла болтаться вокруг, так что лучше поторопиться и найти себе покушать.
Я думала, что просто пройдусь тут немного, но это пещера уж СЛИШКОМ большая.
Конечно, возможно это всё из-за моего размера, но потолок настолько высоко, что еле могу его видеть, да и ширина проходов чертовски огромная.
Случайные камешки – единственное, что помогает здесь ориентироваться. Но даже так, здесь слишком темно, чтобы нормально передвигаться. Внезапно даже для себя, я нашла развилку.
Забравшись на довольно большой камень, я попыталась посмотреть вдаль своего пути. Там что-то есть…! Я могу точно сказать лишь то, что это кучка каких-то созданий, что блуждают там.
<Олень> <Олень> <Олень> <Олень> <Олень> <Олень> <Олень> <Олень> <Олень> <Олень> < Олень> <Олень> <Олень> <Олень> <Олень> <Олень> < Олень> <Олень> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Летучая мышь> <Волк> <Волк> <Волк> <Волк> <Волк> <Волк>…
Ауч! Ничего себе головная боль! Мой тупой навык Оценки, кажется, сломался, потому что этот внезапный взырвной поток информации остановился, хоть и доставил боли моей головушке.
Если подумать, то те монстры и вправду похожи на оленей из моего мира, но на Земле у них не было таких ярких и острых рогов. Да и “летучие мыши”, летающие там, были больше похожи на летающих демонов. Хотя бы волки выглядели нормальными… если забыть о том, что у них по шесть ног.
Я, что, должна там пройти? Ах, точно. Я же просто маленький новорожденный паучок. Сложность слишком велика.
Я тихо обратно слезла с камня.
Значит это… настоящие монстры. Это точно не Земля.
Кстати об этом, если эти монстры такого же размера, как и на Земле, то…
Не думай об этом! Не думай об этом!
Ладно, что теперь?
Впереди меня стая монстров, сзади меня паучий ад. Серьезно? Шах и мат?
Спокойно, спокойно. Держи себя в руках.
Я предполагала, что такое может случиться, так что подготовила для себя план Б на такой случай.
Ну, на самом деле ничего такого. Я просто случайно нашла другой путь немного раньше. Маленький проход было тяжело заметить из-за огромного проходища справа. По сравнению с ним этот проход был лишь маленькой дырочкой в стене. Но даже так он метра три в диаметре, так что я туда отлично помащаюсь. Кстати об этом, мне все ещё нужно подумать о еде. Надеюсь, что найду выход из это пещеры.
Значит, на том и порешили. Пора отправляться!
Триумфальное отправление в мое новое путешествие прошло успешно. Если не считать того, что немедленно потерялась.
Ох, боже. Мне повторить? Эта пещера сликшом большая! Серьезно, что с этим огромным лабиринтом?
Почему здесь так много развилок?
Как много, спрашиваете?
Я сбилась со счёту на десятой.
И да, прячась от других групп животных, я окончательно заплутала.
Ух… не может быть.
Если я хочу выбраться из этого лабиринта, мне точно понадобится карта. С моим старым походом я никогда отсюда не выберусь.
И тогда я обнаружила кое-что очень важное.
Отпечатки ног на полу. Человеческие отпечатки.
Я заметила несколько отпечатков различных ног, что значит, что здесь существуют люди. Это открытие заставило меня немного расчувствоваться.
Но теперь я заметила кое-что чуть… нет, кое-что намного более важное.
Мое тело намного больше этих отпечатков.
Судя по их размеру, я размером около метра.
Нет, это это наверняка отпечатки каких-нибудь дворфов.
Да, это точно они! Ахаха!
…Не могу поверить. Нет, нет.
Ну… вот опять.
Я стала подозревать, когда увидела того огромного паука. Неважно, что я об этом думаю, я самый настоящий монстр. Ну, спасибо!
Ух, я надеялась, что это не так, но вот… все факты перед моим лицом.
Переродиться в паука это уже довольно шокирующе, но я уже не просто паук… я – монстр.
Это всё так странно. Так странно, что некоторые люди могут даже не выдержать. Нет, я не собираюсь совершать самоубийство, но всё же это оставляет определённый осадок. Ладно, нет смысла сидеть тут и грустить.
Этот мир кардинально отличается от моего и я не знаю, чего от него можно ожидать. Нет никаких гарантий, что не существует монстров ещё опаснее и огромнее, чем тот паук. И, судя по моим размерам, та штука должны быть метров тридцать в длину…
Способны ли люди справиться с такой тварью? Наверное, нет, так ведь? Если здесь есть какие-то подобия боссов, то этот огромный паук наверняка один из них.
Значит, я теперь отпрыск босса.
Звучит очень плохо, не так ли?
Это ведь не значит, что если меня встретят люди, то попытаются убить, так?
Ооочень даже возможно. На самом деле, скорее всего так и произойдёт.
Внезапно, я заметила кое-что, лежащее недалеко от отпечатков ног.
Что это?
Рассмотрев поближе, я поняла, что это останки паука.
Да, такого же, как и я.
Вау, вот это отличная разделка. Это абсолютно точно людских рук дело.
Мне не нравится к чему всё идёт.
Если люди найдут меня – наверняка прикончат!
Энциклопедия Монстров
Файл 01. Малый таратект-ребёнок
УР. 1
Статус:
HP 26/26
MP: 26/26
SP: 26/26, 26/26
Средний показатель атаки: 8
Средний показатель защиты: 8
Средний показатель магических способностей: 8
Средний показатель сопротивлений: 8
Средний показатель скорости: 8
Навыки:
[Ядовитый Клык УР. 1] [Паучья нить УР. 3] [Ночное зрение УР. 9] [Сопротивление ядам УР. 1]
Слабый. Уровень опасности - F, нижайший из возможных. Помимо своей слабости по параметрам, они ничего не умеют, кроме как биться с оппонентом лицом к лицу, так что одолеть их просто. Тем не менее, некоторые уникумы могут строить свои гнёзда, что делает их намного опаснее. В случае обнаружения паучьего гнезда его следует немедленно уничтожить. И паучью нить и самого паука можно уничтожить при помощи огня.

    
  

  

  



  


  

    
      Это произошло в абсолютно обычный день. Один из тех дней, в которые ты идёшь в школу, общаешься со своими друзьями, сидишь на уроках, а потом идёшь домой и играешь в видеоигры, ужинаешь, принимаешь ванну, после чего идёшь спать. По крайней мере, всё должно было быть так.
В этот день, я еле смог разомкнуть свои веки и в школу пошёл очень сонным.
Вчера я не спал допоздна, потому что играл в онлайн игры со своими друзьями, вот теперь и расплачиваюсь за это.
Добравшись до своего класса в школе, я вошёл, раскрыв свой рот для зевка.
— Утра.
— Доброго утра.
— Утра... Что с тобой? У тебя такое усталое лицо, чувак.
Я поприветствовал своих друзей в классе: Кёю Сасаджима и Канату Оошима.
Эти двое играют в те же видеоигры, что и я, так что их можно назвать моими игровыми приятелями.
— Если я скажу - ты не поверишь. Я попал в рандомную пати с самим Балди вчера!
— Ты серьезно!?
— Да, я серьёзно. Я с ним всю ночь играл.
— Да не может такого быть, чувак. Не верится, как-то. И когда это произошло? Когда у меня вылетело?
Каната играл со мной в группе вчера. Он вышел раньше меня со словами, что отправляется спать.
— Ну блин. Знал бы я, что такое произойдёт, то я бы посидел подольше.
Он выглядел очень сильно расстроенным. Но я ведь и искал рандомную группу только потому, что он сам вышел из игры. Если бы он сидел со мной дальше, то я бы, скорее всего, не попал бы с ним в одну пати.
— Ну и? Каково было играть с Балди рука об руку? - вопрос Кёи вернул меня к воспоминаниям о героических подвигах Балди.
— Не ну, он вообще не человек, - сказал я, - я знаю, в это сложно поверить, но он увернулся от магии Бесбельской ведьмы и просто попёр напролом к ней!
— Ничего себе, если кто и смог бы, то только Балди. Не зря ведь его Скандой*зовут.
— Сдаётся мне, что каким бы быстрым и ловким ты не был, у тебя должно быть хорошее снаряжение, чтобы проворачивать такие трюки. В конце концов, всё всегда к этому сводится.
Ну, с этим сложно поспорить. Если бы у меня были такие же статы и сет, то я, наверное, тоже мог бы сделать тоже самое, что и он.
— Охх... Вот бы переродиться в каком-нибудь игровом мире!
— Ты не против погриндить после школы?
— Да, не против.
— Я тоже с вами. Давайте сходим в какое-нибудь место посложнее.
Стоило нашему разговору начать разгоняться, как прозвенел звонок, и нам всем пришлось сесть за свои места.
Мы никогда бы и не подумали, что больше никогда не сможем исполнить наш уговор.
— Хах?
Когда я сел за парту и стал готовиться к уроку, я понял, что в моей сумке не было пенала.
Через несколько мгновений, проведённых в раздумьях, я вспомнил, что доставал его, чтобы оставить кое-какие игровые записи в своем блокноте, и, видимо, забыл положить его обратно.
— Вот чёрт.
— Что-то не так? - Юика Хасебе, девочка, чья парта стоит рядом с моей, ответила на мой бубнёж.
— Я забыл свой пенал дома.
— А, вот оно что. Ладно, я могу одолжить тебе эти, - Хасебе передала мне карандаш и ластик.
— Спасибо.
— Ага. С тебя конфетка.
— Ну, тебе жалко, что ли? - простонал я, но всё-таки улыбнулся и махнул рукой, выказывая своё согласие. Конечно, теперь я знаю, что это было ещё одно обещание, которое я не смогу выполнить.
И именно тогда, на уроке классической японской литературы, это произошло.
Так устал... Я боролся с переполняющим меня желанием вздремнуть.
— Значится, так. Внимание, пожаааалуйста! Откывайте страничку тридцать семь в ваших учебниках, читаем с первого абзаца. Посмотрим... Пусть Шинохара переведёт это для нас. Ты ведь знаешь, как это перевести, раз сидишь в своём телефоне, не так ли?
— Хаа?!
— Услышав своё имя, Мирей Шинохара вздрогнула и попыталась как можно более незаметно спрятать свой смартфон.
Сидевший рядом с ней мальчик, Кенго Нацуме упорно сдерживал смех, хотя он и сам вместо учёбы сидел в своём телефоне.
— Ну, раз Шинохара не может помочь нам с этим вопросом, то, наверное, Нацуме знает ответ, раз смеётся, не тааааак ли?
Наша учитель, Канами Оказаки, которую, кстати, все зовут Окой, заметила телефон и в руках Нацуме, чем вызвала несколько смешков из разных концов класса.
Лицо Нацуме мигом покраснело, и он насупился, услышав, что класс смеётся уже над ним.
Человек, который больше всех смеялся, был ближайшим другом Нацуме - Иссей Сакуразаки - развернулся на сто восемьдесят градусов, чтобы указать на него пальцем и засмеятся.
— "Так, - сказал бедняк". Всё, посмеялись и хватит. Клаааас, тише. Твой ответ, Шинохара?
В итоге, ни Шинохара, ни Нацуме не смогли ответить ничего вразумительного, так что ещё одна волна смешков прошла по классу.
Настроение учеников уже немного устаканилось, когда Ока стала читать вслух.
Вот только для меня её голос звучал совсем как колыбельная.
Я знал, что если ничего не сделать, то я отрублюсь за пару мгновений, так что я поднял голову с учебника.
Большинство учеников упорно вглядывались в странички своих книг.
Скорее всего, они просто боятся, что станут такими же посмешищами, как Шинохара и Нацуме.
Ока обычно очень добрая и дружелюбная, но если она поймает тебя за прогулом или лентяйничеством, то она становится беспощадной.
Между тем, мой взгляд остановился на одной из учениц.
Девочка, что привлекла моё внимание сидела сразу слева от меня. Мы звали её Рихоко, но это не было её настоящее имя.
Это было сокращение от слов "Real Horror" c добавлением слога "ко" в конце, чтобы оно звучало по-девичьи.
Она была супер-страшной: одна кожа да кости, бледное и постоянно равнодушное лицо.
Я не люблю обговаривать людей, но даже так, мне было не очень приятно сидеть по соседству с ней.
И, в отличии от меня, отважно боровшегося с сонливостью, она сдалась и, устроившись поудобней, дремала на парте.
Зрелище не из приятных, так что я отвёл свой взгляд от неё.
И тогда я увидел это. Трещину.
Не думаю, что кто-то помимо меня увидел её.
Посреди класса, над нашими головами, там, где обычно ничего нет, кроме воздуха, была трещина. Я не знаю, как по-другому это можно было назвать. Мало того, она стала увеличиваться с каждой секундой. Она выглядела так, будто готова разорваться в любой момент.
Хотя я смотрел прямо на неё, я был так удивлён, что не смог ничего поделать.
Но, наверное, даже если бы я и попытался что-либо сделать, то наверняка ничего бы не вышло.
Трещина стала расширяться. В этот же момент я почувствовал ужасную интенсивную боль.
И тогда я... нет, мы умерли.
↑Сканда - бог войны в индуизме.

    
  






  

  



  


  

    
      Я знаю - я построю себе дом. Полностью защищённый от вторжений дом.
Попытки выбраться из этого подземелья я уже бросила. Если просто бродить вокруг, выбирая случайные направления, то единственное будущее, которое я смогу себе представить - случайная встреча, что приведет к смерти. Монстр или человек, это сейчас неважно, врагом может стать любой. И я даже не имею ввиду соперника или что-то в этом роде, я имею ввиду настоящего врага, который вполне может меня убить.
Кстати об этом, здесь частенько бывают люди. Будет довольно рискованно пытаться сбежать, даже если я и смогу отыскать выход.
Я имею ввиду, что, если кто-то меня заметит - наверняка убьют, да и рядом с выходом вполне может быть человеческое поселение.
Вот почему я решила остаться жить в этом подземелье.
В любом случае, раз это мой новый дом, то что мне нужно для беззаботного времяпрепровождения в нём? Еда, безопасность и одежда.
Ну, думаю, что последнее не так уж и важно для паука. В любом случае здесь довольно комфортная температура.
Проблема заключается в еде и безопасности.
Q. Что едят обычно едят пауки? A. Других насекомых.
Уфф... У меня, видимо, нет другого выбора. Вот чем мне придётся набивать свой животик ближайшую жизнь.
Хотя, учитывая мой абсурдно большой размер, не думаю, что моя потенциальная добыча ограничивается лишь насекомыми. Вот, например, я, скорее всего, смогу есть других монстров, или... Я не хочу даже думать об этом, но... людей я тоже съесть смогу, наверное...
Серьезно, мои ровесники сразу после рождения стали поедать друг друга, не так ли? А тот огромный паук-родитель вообще ел своих детей, будто это закуска какая-то, так что, думаю, что мой вид считает всё живое за потенциальную пищу.
На самом деле, в такой пещере, это, скорее всего, и есть мой единственный способ выжить. Что означает, если я захочу есть, то мне нужно найти других монстров, которых можно будет пожевать.
Нельзя, всё-таки, сделать омлет, не разбив яиц, а если я не буду ничего есть, то просто умру от голода.
На данный момент, у меня есть лишь одна вещь, которая может рассматриваться, как потенциальный источник пищи.
Тот разделанный паук, которого я нашла раньше.
Ноги и клыки они забрали, но большая часть тела всё же осталась на месте.
Ну, если я съем это, то у меня, наверное, не будет проблем с голодом до самого конца дня. Если я, конечно, смог себя заставить съесть это.
Честно говоря, просто внезапно съесть паука это довольно экстремальное развлечение. Всё же он когда-то был одним из моих братьев и сестёр.
И из этических соображений и из-за предполагаемых аудиовизуальных ощущений, я лучше бы попридержалась.
Так что, я пока не собираюсь съедать этого парня.
Да и если я сейчас перекушу им, то это будет лишь временное решение проблемы.
Учитывая то, что, я буду жить в подземелье с этого момента, мне нужно найти постоянный и неиссякаемый источник пищи.
Но, если я хочу есть других монстров, это значит, что мне нужно их сначала убить.
Мне что, просто в лоб атаковать их?
Такая хилая девочка, как я, которая хороша лишь в видеоиграх, никогда не сможет победить в настоящей битве.
Именно так я пришла к выводу, что мне нужно построить дом.
Что это за паук такой без паутины, верно?
Пауки могут создавать её при помощи специальной вязкой нити, а потом ей ловить свою добычу в ловушки.
Так что, если всё пойдёт согласно моему плану, то проблема и с едой, и с убежищем решится за раз.
Думаю, что пещера - отличное место для создания паутины.
Если ничего мне не помешает, то развесить нити по всему этому месту не должно быть проблемой.
Хватит лишних раздумий, пора строить свой новый дом!
Неся труп своего ровесника на своей спине, я нашла отличное место, где люди вряд ли будут мне докучать.
Что? Почему я взяла его с собой, спрашиваете?
Для подстраховки. Я, конечно, надеюсь, что до этого не дойдёт, но нищим выбора не дано.
Вернёмся к более важным делам, я нашла Т-образную развилку без следов каких-либо человекоподобных существ поблизости, так что я решила обосноваться здесь.
Во-первых, мне нужно как-то создавать нить. Из моей попы, наверное? Я практически полностью уверена, что это именно то место, откуда у пауков должна выходить нить, так что попробую.
Но к тому времени, как я успела закончить эту мысль, я поняла, что я уже каким-то образом создала немного нити. Ха? Я не помню, что уже пыталась это сделать...
Кстати о ней, она получилась довольно длинная. Боже мой, значит ли это, что я уже некоторое время расхаживаю тут с огромной ниткой, что вылазит из моей попы?
Эй, это вообще-то очень смущает!
Возможно, когда ты (отредактировано), то ты (отредактировано)?
Ладно, забудем пока что о том, что я могу неосознанно создавать нить.
А теперь пора взяться за постройку дома, на этот раз уж точно!
Готово! Я осмотрела результат своей работы с удовлетворением. Великолепная паутина теперь натянута через весь проход, полностью блокируя его.
Чёрт, я это, что, сделала всё на чистых инстинктах или как? Стоило мне начать работать, как моё тело просто стало двигаться, будто само по себе, и я создала всю эту сеть быстрее, чем смогла осознать.
Тем не менее, вместо того, чтобы полностью завершить сеть, я оставила небольшую дырочку, достаточно большую, чтобы я могла через неё протиснуться.
Зачем? Очевидно, в качестве запасного выхода.
Я обосновалась посреди тройной развилки, каждый проход в который сейчас заблокирован моими нитями.
И всё же, если бы я полностью себя замуровала, в случае чего, я не смогла бы отсюда выйти..
Несмотря на то, что я надеюсь, что этого не произойдёт, но всё же какой-нибудь монстр может прорваться через мою паутину.
Так что я оставила эту дыру с той целью, чтобы, в случае смертельной опасности, я смогла отсюда сбежать.
Теперь я полностью защищена паутиной по всем трём направлениям, а также готова в любой момент ретироваться.
Идеальное логово для домоседа готово! Ох, в пещере хорошо, а дома лучше.
Всё что мне теперь нужно - добыча, которая будет постоянно попадаться в липкие ловушки моего дома.
Если она всё-таки появится, то у меня не будет ни единой причины хоть когда-либо покидать моё уютное гнёздышко до конца своей жизни.
Восхитительно!
Раньше я ходила в школу, но, помимо этого, я провела большую часть своей жизни на Земле как отшельник. Я никогда не разговаривала ни с кем в школе и, как только добиралась домой, садилась играть в видеоигры или серфить по интернету. Большая часть моего пропитания готовилась лишь при помощи горячей воды и трёх минут под тарелкой. Ну, и иногда ещё приправки насыпать. Мне даже тарелка не нужна была, хватало и дешёвого ланчбокса из магазина.
Мои родители работали днями напролёт и возвращались домой очень поздно. И даже когда они были дома, мы никогда не общались тет-а-тет. Весь наш контакт сводился к самым базовым делам по дому. Если быть совсем уж честной, то я будто жила в одном доме с двумя незнакомцами. Это довольно сильно впечатляет в том плане, что я даже не могу вспомнить лица своих родителей.
Интересно, им хотя бы чуть-чуть грустно из-за моей смерти, или нет?
Не, скорее всего, нет. Хотя им может быть грустно, что они потеряли тот небольшой доход, что я приносила в семейный бюджет.
Я зарабатывала немного денег на торгах. Если чего-то им и не хватает, то, наверное, этого.
В моей семье были довольно холодные отношения.
Наверное, именно такой стиль жизни привёл меня к неловкости при попытке заговорить с другими людьми.
Или, возможно, это была моя личность, с которой я родилась, а не выросла.
Как результат, у меня не было никого, кого бы я могла назвать своим другом, даже в игровых чатах я практически ничего никому не писала.
Кстати об этом, мой персонаж в ММО имеет репутацию эдакого молчуна.
Моим аватаром был старый угрюмый лысый дед. Он был такой весь из себя тихий и сильный, хороший парень, который предпочитает дело словам.
Да и его статы были довольно хороши... Я замаксила ему силу атаки и скорость, а на всё остальное просто наплевала.
Но это ничего не значило до тех пор, как меня не ударят! Я просто напросто избегала вражеских атак и проходила всю игру при помощи тактики "ударил-убежал". Идеальный план, если забыть о том, что меня можно было прибить одним ударом!
Хмм.
Меня не особо волнует то, что я, возможно, больше никогда не увижу своих родителей или одноклассников, но довольно грустно думать о том, что я больше никогда не увижу своего старого лысого деда. Я сделала его легендой, ведь он был одним из немногих игроков без доната, который мог вынести донатера, так что обидно, что он больше никогда не зайдёт на сервера игры.
...Короче говоря, я больше привязана к своему игровому персонажу, чем к родителям. Кажется, я более приспособлена к нечеловеческому существованию, чем хочу думать.
Да, это правда - я никогда не была хороша, как личность.
Хотя, я предполагаю, что плохая личность - это и был мой первый шаг к вечному одиночеству...
Ладно, раз уж я и так скверная персона, то должна принять себя такой, какая я есть.
Быть отшельником просто отпадно! У-ху!
Белая нить натянута между моими двумя передними конечностями.
Когда я растягиваю её, то она тянется.
Когда я перестаю её растягивать, то она быстро возвращается к своему исходному состоянию.
Окей. Прочная и тягучая, как я и предполагала.
Что я делаю, спрашиваете?
Экспериментирую со своей паучьей нитью, конечно.
С этого момента, это вещество станет частью моей жизни, так что я решила, что узнать пределы её возможностей будет для меня первым в списке важных дел.
Я стала производить огромное количество нити, экспериментируя с тем, могу ли я контролировать толщину, липкость, прочность и эластичность.
Настраивать толщину оказалось довольно просто.
Я не могла, конечно, сделать её настолько тонкой, чтобы она стала невидимой, но я вполне могла сделать её толщиной с человеческий волос.
В темноте этого подземелья, такую будет довольно сложно различить.
Но когда я начала экспериментировать с прочностью, то поняла, что чем тоньше делаю нить - тем менее прочной она становится.
Ну, с этим ничего не поделать. Если хорошенько подумать, то вполне логично, что чем тоньше - тем проще она рвётся.
И наоборот, нити потолще были более долговечны.
Самая толстая нить, которую я смогла создать была чуть тоньше, чем два сантиметра в диаметре. Совсем будто обычная верёвка, на мой взгляд.
Конечно, это был максимум для одной отдельной нити. Если я бы захотела сделать что-то покрепче и потолще, то связала бы их вместе в пучок. Хотя, звучит довольно сложно.
Если быть честной, я хотела бы, чтобы я не экспериментировала с липкостью.
Довольно легко подумать, что паучья сеть прилипает ко всему, однако на деле далеко не вся она липкая.
И ведь, очевидно, должна же быть причина, по которой сами пауки не попадаются в свои же ловушки, верно? Именно! Они отлично умеют ориентироваться и передвигаются по нелипким нитям. Я поняла это, когда строила свой дом при помощи паучьих инстинктов.
Так что я решила углубить своё понимание этого процесса, но вместо того, я просто сама запуталась в своей же паутине.
Ну... да.
Очень важно уметь правильно использовать липкую и нелипкую паутины, поскольку если вы не умеете этого делать, то вы просто запутаетесь в своих же нитях.
И это именно то, что со мной произошло: я застряла в своей же паутина, будто дура какая-то.
Это меня очень выбесило. Но, если быть серьёзным, сделала бы я одно лишнее движение и могла бы навсегда остаться в своей смертельной ловушке и умереть тупейшей смертью из всех возможных.
К моему счастью, каким-то чудом, я поняла, что все ещё могла редактировать параметры своей нити в какой-то мере, пока они присоединены к моей попе. После этого, я проверила, можно ли использовать такие возможности на паутине, что уже никак со мной не связана и поняла, что это возможно, хоть и совсем чуть-чуть. Я думаю, это влияние того факта, что это фентезийный мир.
Я потратила несколько мгновений на передышку и стала тестировать прочность нити.
Я уже знала, что более тонкая нить - менее прочная, а толстая наоборот, но я так и не узнала, насколько крепкую нить я могла произвести.
Почему, спрашиваете? Потому что, когда я создавала наиболее крепкую нить, я просто не могла её отделить и неважно, как сильно я старалась. Довольно интересно, ведь я не могла её отделить даже при помощи клыков и конечностей.
Если я попадусь в такую сеть, то никак не смогу из неё выбраться.
Даже так, я уверена, что есть и другие, более мощные монстры, которые смогут прорваться и через такую нить, так что лучше бы не переоценивать прочность этой нити.
Итак, финальный эксперимент. Эластичность. Я сделала немного нити, которую сейчас и нацепила на свои ножки.
Окей.
Эта тянущаяся нить будет, очевидно, довольно полезна. Если я прикреплю её к ней камень или что-то подобное, то получится простенькая праща.
Тем не менее, есть одна проблема, которую я никак не могу игнорировать: все эти эксперименты с нитью сильно истощили мои запасы энергии.
Другими словами, я ужасно голодна.
Я уже довольно долгое время голодаю, но теперь, кажется, даже моя жизнь в опасности.
Странно, однако, я совсем не хочу пить, а вот такого сильного голода я не испытывала ещё никогда прежде.
Если всё так и продолжится, то я могу и умереть.
Я могу даже не увидеть завтрашний восход. Хотя, думаю, я его не увижу в любом случае, поскольку живу в подземелье.
Если я не хочу так кончить, то мне нужно что-то съесть... И всё, что у меня есть под рукой - то, что я принесла сюда на своей спине.
Должна ли я есть это?
Ну, думаю, это выбор между поеданием этого и смертью, так что...
Ведь если я буду жить в подземелье, то нужно привыкать к поеданию мяса монстров в любом случае.
Ладно.
Поедание тела моего ровесника, как первое блюдо после моего рождения кажется мне чем-то ужасно аморальным, но мне особо не из чего выбирать.
Окей, я начинаю.
Боже, это просто омерзительно. Очень горько. Но я, всё же, кое как заставлю себя это съесть.
Я старалась даже не дышать, пока ела его, настолько плох был вкус.
Немного постаравшись, я всё же доела тело своего ровесника.
Этого было достаточно, чтобы я наелась, так что о голодной смерти можно пока что забыть.
Ух. Спасибо за еду, что ли.
<Условия удовлетворены. Приобретён титул [Пожиратель себеподобных].> <Приобретены навыки [Табу УР. 1] [Еретическая магия УР. 1] за приобретение титула [Пожиратель себеподобных].>
Эм, что?
Это тот же голос, который я слышала, когда получила навык Оценки.
Буду звать его просто "Божественным голосом" пока что.
Так что это за дела такие, что такое этот ваш "титул"?
Видимо, это именно то, что я думаю. Своеобразное достижение, которое получаешь, выполняя некоторые условия?
Возможно, но даже так, тот, который я получила звучит причудливо и позорно...
Я имею ввиду, даже фраза "Пожиратель себеподобных" звучит просто ужасающе!
Другие люди ведь не смогут видеть этого, так? Нет, наверняка смогут, если у них будет достаточно сильный навык оценки.
Ух...
Если кто-либо это увидит, то меня точно будут осуждать.
Хотя, учитывая, что я монстр и всё такое, я им не понравлюсь вне зависимости от того, будет у меня этот титул или нет.
Но, если забыть о неудачном словосочетании, это же наверное, полезная вещь, разве не так?
Я имею ввиду, я ведь получила сразу два навыка.
Значит, при получении титула, можно получить навыки не используя никаких очков. Да, это просто отлично.
Я посчитала, что без очков навыков, нельзя будет получить новые навыки, а такое открытие меня очень обрадовало.
Значит, мои новоприобретённые навыки это Табу и Еретическая магия.
"Табу" звучит довольно круто, но я понятия не имею, что оно делает. У меня даже нет никаких сумасшедших догадок.
Эм, простите, могу ли я получить объяснение, пожалуйста? Я не могу использовать это, ели не знаю, какой от него эффект.
Подождите... По этой логике, я не смогу использовать Еретическую Магию.
И что теперь? Мне нужно прочитать какое-то заклинание или что-то в этом роде? Но я ведь паук и не могу говорить...
Всё, что я могу произвести, это какое-то подобие... хруста? Очень похоже на звук крошащихся зубов, серьёзно...
Ладно, даже если я и могла бы говорить, я всё-равно не знаю ни одного заклинания, так что мне в любом случае не повезло.
Просто ради интереса, я попыталась сконцентрироваться на словах [Еретическая магия] изо всех сил.
............Мда. Ничего не произошло. Я всё-таки не могу использоваться её.
Я была так восхищена возможностью колдовать, будто настоящий фэнтези маг, что совсем забыла подумать о слове "еретический", ведь оно просто уничтожает всё восхищение под корень.
Возможно ли, что нельзя использовать некоторые навыки сразу после получения?
Или, наверное, нужно сначала, чтобы кто-то обучил тебя использовать магию или ещё что?
Но я ведь не знаю даже основ.
Ха?
Я подумала, что нашла золотую жилу, из которой можно будет добывать эти навыки, но какой в них смысл, если я даже не знаю, как их использовать?
Этот [Пожиратель себеподобных] совсем бесполезен или что?
Охх, теперь, когда я думаю об этом... Если всё, что нужно было сделать для поучения Пожирателя - пообедать своим родственником, то большая часть моих паучьих братьев и сестёр, наверное, тоже получили его.
Это не меняет того факта, что мы лёгкая добыча для людей.
Другими словами, получение титула Пожирателя совсем ничего мне не помогло.
Значит, он НА САМОМ ДЕЛЕ бесполезен.
Я понимаю. Неудивительно, что условия было так легко выполнить. Значит, чем проще получить титул - тем меньше эффект от него.
И всё же, хорошо, что я хотя бы узнала о существовании такой вещи, как титулы.
Если я смогу открыть ещё парочку, то смогу получить несколько полезных навыков. Может, попробовать получить какие-нибудь титулы прямо сейчас?
Но я ведь даже не знаю, какие титулы существуют в природе...
И у меня нет никаких инструментов или чего-то подобного, так что я могу сделать не так уж и много.
Если я потанцую немного, получу ли я титул "Танцор" или что-то такое?
Дайте-ка попробовать.
Через несколько мгновений, сильная вибрация прошлась по нити. Я, стоящая прямо, шлёпнулась лицом в пол.
Ау. Это неприятно.
Я не получила титула за свои старания. Просто ещё одно неприятное воспоминание.
Погладив себя, я насторожилась из-за того, что нить все ещё вибрировала. Другой конец был подсоединён к нижней части паутины у прохода слева. Похоже, кто-то попался в ловушку. Моя первая добыча.
Я осторожно приблизилась.
Когда я подошла достаточно близко, чтобы видеть паутину, я заметила нечто, застрявшее в ней с вырвиглазными, разноцветными точками.
<Лягушка>
Ладно, по форме оно на самом деле выглядит, как лягушка.
Она примерно такого же размера, что и я и сияет всеми цветами радуги, но она все же напоминает лягушку.
Это мой первый раз, когда Оценка была нацелена на монстра, а не на меня, и дала приемлемый результат.
Люди говорят, что лягушка на вкус похожа на курицу, так что это должно быть несложно слопать.
По крайней мере, это не должно быть также противно, как и мой ровесник-паук.
Если я хочу на что-то пожаловаться, так это на цвет этой лягушки, который так и кричит мне, что она ядовита.
Я имею ввиду, что нечто настолько ярко раскрашенное просто не может не быть ядовитым.
Тем более, что раз я недавно поела, то я не так уж и голодна...
Что же мне делать?
Но, пока я расслабилась и стала обдумывать свои действия, лягушка внезапно начала свою отчаянную контратаку на меня.
Да, именно. Она просто плюнула в меня какой-то суперядовитой, судя по внешнему виду, жидкостью.
Дерьмо! Из-за того, что я совсем потеряла бдительность, я не смогла увернуться, и, всё, что мне оставалось - проклинать её в уме, так как её выстрел попал прямо по мне.
Ньяяяяяяяя?! Эй, что за... ?! Ау, ау!
Яд? Это, что, яд?! Слушай, это реально очень больно, когда эта фигня попадает на меня.
Чт... ?!
Второй выстрел?! Погоди, ты серьёзно?! Гьяяя! Он снова попал в меня!!
Эй, ээй! Это совсем не смешно! Отступаем, отступаем!
Я кое-как заставила свои, отказывавшие меня слушать, ноги уйти из зоны поражения лягушки.
Вау. Это было очень больно. Вот, значит, как оно, когда тебя обливают кислотой. Я ведь не плавлюсь, так?
Я взволнована, но, конечно, у меня нет зеркала, так что, не думаю, что смогу как-нибудь проверить.
Чёрт. Это немного выводит из себя.
Даже если враг попал в ловушку, он все ещё живой монстр. Я не должна терять бдительность в такие моменты.
Загнанная в угол крыса начнёт кусаться. Даже лягушка, пойманная змеёй не станет просто кататься по земле в ожидании съедения.
Боже, как же больно, но, кажется, я не умру, по крайней мере. Яд по большей части попал мне на левый бок и на спину.
Совсем немного, наверное, попало мне в глаз, поскольку часть моего поля зрения сейчас абсолютно чёрная.
Хмм? Мой глаз не должен работать, так почему лишь маленькая часть поля зрения пропала?
А! Наверное, у меня много глаз, раз я паук! Скорее всего, это так. Новое открытие!
Но у меня сейчас есть более важные проблемы, с которыми мне нужно справится. Боль не хочет уходить.
<Опыт достиг требуемого уровня. Приобретён навык [Сопротивление кислотам УР. 1].>
Что?
Внезапно, поль в моём теле стала убывать. Что, так просто получать навыки совсем не тратя на них очков навыков?
Ха?
Подожди, но что тогда с очками, которые я потратила на Оценку?
...Лучше не задумываться об этом слишком сильно.
В любом случае, теперь я гордый владелец навыка сопротивления кислотам. Очевидно, это результат получения кислотой по коже от этой лягушки. Ой, но... Это ведь не произошло сразу после того, как она плюнула в меня, значит, есть какие-то более подробные условия.
Там было что-то сказано про опыт, так что возможно ли, что имеется ввиду опыт того, как на тебя плескают кислотой и боль длится некоторое время?
Ну, об этом можно подумать и как-нибудь позже.
Спасибо моему новому сопротивлению, боль практически ушла. Прямо сейчас, внутри меня растёт ярость и гнев из-за этой лягушки.
Эта тупая амфибия думала, что сможет сражаться со мной, когда она всего лишь жалкая закуска?! Непростительно!
Я собралась с мыслями. Меня не волнует, ядовитая она или нет, я её сожру, даже если это будет последнее, что я сделаю в своей жизни.
С таким решением, я отправилась в атаку.
Пока я не теряю бдительности, эта гадость не сможет мне ничего противопоставить. Она будет лишь жалкой добычей, пойманной в клетку.
Лягушка стала плеваться отравой, в итоге она произвела три выстрела. Хм, теперь, когда я знаю, что она будет атаковать, то уклонятся довольно легко.
Я мастерски избегала её снарядов, а затем атаковала и сама.
Попробуй мою ультимативную технику! Чавк! Укус!
Му-ха-ха! Ты думала, это лишь обычный укус?! Я паук! Мои клыки ядовиты!
Совсем как когда я производила нить, знание о том, как впрыскивать яд попали в мою голову сами по себе.
Ха! Страдай и умри, ты вся в моей власти!
Но прямо в тот момент, когда я думала об этом... Пляск! Ещё один выстрел ядом в моё слепое ппятно.
Гаа?! Ау, ау, АУ! Даже с сопротивлением, все ещё больно!
Но теперь это хотя бы можно было стерпеть.
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Сопротивление ядам УР. 1] стал [Сопротивление ядам УР. 2]>
О, вот, значит, как оно работает. Стоп, сейчас совсем не время для этого!
Ты одурачила меня один раз - мне стыдно, но одурачь меня три раза - и я тебя убью!
Тупая лягушка! Теперь, я никогда не прощу тебя! Не то чтобы у меня были намерения простить тебя до этого, но всё же! Никакой пощады!
В порыве гнева я укусила проклятую лягушку ещё раз. Она начала корчиться в агонии.
Му-ха-ха! Вот так тебе, страдай! Мне начинает это нравится, так что я укусила её ещё пару раз, чтоб наверняка.
Лягушка боролась со смертью ещё некоторое время, но постепенно её действия стали замедляться и, в какой-то момент, она обессилела.
Фух, я наконец победила её. Думая о том, как много сил я потратила на свою первую добычу, я поняла, что моё будущее выглядит довольно мрачным. Но, всё же, я сделала это! Ураа!
А теперь пора за еду! Чавк, чавк, чавк, ням, ням, ням. Ммм... горько. Оу.
Это горечь от яда? А боль, наверное, от кислоты, так? Ну, благодаря моим сопротивлениям, я вполне смогу это выдержать. И всё же, сложно назвать это деликатесом.
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Сопротивление кислотам УР. 1] стал [Сопротивление кислотам УР. 2]>
Ну, вкус может и не самый лучший, как по мне, но улучшение навыка это точно неплохо.
Кстати, это ведь самый настоящий праздничный стол, да и причина есть: первая добыча в моём доме.
Благодаря этому товарищу, теперь я уверена, что моя паучья нить достаточно крепкая, чтобы выдержать натиск монстров.
По крайней мере, существа, по силе подобные этому, не сбегут.
Мало того, теперь я знаю, что добыча будет попадать в ловушки, как я и надеялась.
Это тяжелое испытания явно стоило информации, что я получила.
Спасибо тебе, лягушка.
И я все ещё тебя ненавижу за то, что облила меня кислотой.

    
  






  

  



  


  

    
      Как можно понять из его имени, он был членом королевской семьи.
Он был сыном короля и жил жизнью четвертого принца.
Но этот мальчик помнил свою прошлую жизнь.
В той жизни его звали Шунсуке Ямада.
Я буду честным: этот мальчик и есть я.
Моё последнее из прошлой жизни - обычный урок классической японской литературы.
В то время, я заметил разлом в воздухе посреди класса, а после всё внезапно просто исчезло.
Разломы в воздухе это совсем не нормальное явление на Земле.
Что бы там не произошло я, скорее всего, умер именно из этого.
И тогда, внезапно, я переродился с воспоминаниями о своей прошлой жизни.
Это было что-то вроде перерождения в игроподобном мире, где навыки и уровня - обычная рутина.
В этом мире у тебя на самом деле есть "статус".
Как это может существовать в реальности, вне игры? Я немного думал об этом, но довольно быстро бросил попытки понять.
Вместо того, я осознал, что будет много веселее и проще сфокусироваться на позитивных сторонах жизни в таком мире. Тренировки могут улучшить мои возможности и это было бы очень весело, становится сильнее с такой системой.
Тем не менее, в этом мире тоже есть свои неудобства.
Нельзя видеть чужой статус. Конечно, теоретически это возможно, однако нужно выполнить очень строгие условия для того, чтобы сделать это.
А ещё есть навык Оценка.
С оценкой можно видеть статусы других людей, но лишь немногие владеют этим навыком.
Чтобы его получить, совсем как для того, чтобы стать судьей или оценщиком на Земле, нужно пройти через обучение о том, как понимать ценность вещей, нужно научиться понимать из чего состоят различные вещества и другие очень сложные вещи. Никакой любитель просто не сможет пройти его.
И даже если тебе удастся получить навык Оценки, будет очень тяжело повысить его уровень, так что совсем мало людей владеют им в совершенстве.
На самом деле, всё, что нужно сделать для получения этого навыка - потратить некоторое количество очков навыков.
Но даже хотя технически это возможно, дальше развить её никак не получится.
Чтобы повысить уровень Оценки нужно использовать её.
Каждый раз, когда ты используешь оценку, твой опыт растёт и если ты достигнешь определённого уровня опыта, то уровень повысится.
С другой стороны, она не требует ни капли магической силы или другой энергии.
Я знаю, что вы думаете: "Почему бы тебе не использовать её направо и налево?" Это не так уж и просто.
Загвоздка в том, что каждый раз, когда ты используешь оценку - на тебя нападает головная боль и некое опьянение.
Сила этих эффектов может варьироваться в зависимости от способностей разных людей, но в худших случаях можно потерять сознание после использования навыка, а даже более талантливые пользователи Оценки редко могут использовать её чаще чем два раза за определённый промежуток времени.
Потому как каждое использование приносит такие неприятности, использования навыка каждый раз, чтобы повысить опыт будет невыносимо сложно.
И, как бонус, навык Оценки практически бесполезен до того момента, как достигнет достаточно высокого уровня.
И в итоге, совсем малое количество людей занимаются его развитием.
Есть несколько семей, которые живут, зарабатывая на Оценке, тренируя свои навыки на протяжении многих поколений.
Так что, если вам интересно, как люди проверяют свои статусы, то я отвечу: "При помощи оценочных камней."
Оценочный камень - это специальный магический инструмент, созданный при помощи специального ритуала, который позволяет его владельцу использовать этот навык.
Уровень навыка, который можно использовать при помощи камня зависит от его качества. Количество камней, использующих навык десятого уровня, как, например, принадлежащий королевской семье, можно сосчитать на пальцах одной руки.
Чтобы использовать такой камень нужно получить специальное разрешение, так что обычно только самые важные дворяне, приближённые королевской семьи имеют шанс использовать его. Поскольку я и сам из королевской семьи, то я, технически, имею право на его использование, но даже так, это не говорит о том, что я могу требовать этого, когда захочу. Я расспрашивал об этом мою горничную Анну, которая и рассказала мне, что его используют лишь однажды, по достижению определённого возраста.
Тот момент, когда тебе впервые показывают твой же статус - важный случай, так что обычно проводится большая церемония, на которую приглашают множество дворян и других важных гостей.
И мне тоже нужно будет пройти через эту церемонию.
В дополнение к оценке, мероприятие служит дебютом ребёнка в высшем свете.
Мало того, что тебя оценят, так ещё и результаты будут выставлены на всеобщее обозрение, так что многие станут судить тебя именно по статусу.
У меня было больше навыков, чем у обычных людей моего возраста, но я знал, что это вряд ли будет проблемой для меня. Но, внезапно, если твои параметры уж слишком низкие, то семья может даже отказаться от тебя, а это очень пугающая перспектива.
В любом случае, я и моя младшая сестра, Суэ, дочка жены короля, которая родилась примерно в тоже время, что и я, скоро должны будут отправиться на публичный дебют.
Суэ и я должны были переодеться в детскую церемониальную одежду к этому случаю и огромное количество раз прослушать наставления и указы от старших.
Нынешний король - другими словами, наш отец - тоже будет присутствовать на мероприятии.
Помимо него на мероприятии будет также большое количество важных для государства людей, так что совершить ошибку и опозориться перед ними абсолютно недопустимо.
Несмотря на то, что я ребёнок, я всё ещё член королевской семьи.
Я должен был играть главную роль в церемонию, так что мне нужно было показать достоинство всего правящего рода.
Это была тяжёлая ноша для бывшего представителя среднего класса.
Тем не менее, когда я увидел, как великолепна была моя сестра, что шла рядом со мной, я отбросил все свои сомнения и почувствовал стремление идеально выполнить все своим обязанности принца.
— Ты готов?
Я тихо кивнул в ответ на последнюю проверку от Анны.
— Тогда, пожалуйста, идите.
Анна подтолкнула нас вперёд. Я и Суэ вышли вместе в церемониальный зал.
Как только мы прошли через дверь, все посетители в церемониальном зале направили свои взгляды на нас.
Красная дорожка простиралась от двери вплоть до пьедестала, за которым стоял мужчина, ожидавший нас.
Огромная толпа людей, сдерживаемая лишь стенами молча смотрела на нас.
Все люди здесь были важными аристократами.
Суэ и я шли по дорожке, не говоря ни слова.
Наши шаги измерялись и оценивались, каждое наше движение находило отклик в толпе - именно так, как нас и учили долгое время.
Я чувствовал взгляды самых разных людей, сверлящие меня, но старался изо всех сил игнорировать их.
Через некоторое время мы подошли к пьедесталу, Суэ и я остановились и преклонили колени.
Человек, стоявший прямо за пьедесталом был королём, нашим отцом, Мегес Дерра Аналейт.
— Церемония Оценки объявляется открытой, - королевский чарующий голос прозвучал по всему церемониальному залу.
Хотя он и был моим отцом, я встречал его лишь в очень редких случаях. Он был больше похож на какого-то далёкого родственника, чем на отца.
Такая встреча заставляла меня лишь больше нервничать.
Король продолжал говорить, но я просто не мог осмыслить его слова.
— Теперь, Шлейн Заган Аналейт, ты можешь встать.
— Да, сэр.
Я встал.
— Да начнётся Оценка.
Я кое-как смог ступить на ступеньку перед пьедесталом.
Без неё, я просто бы не достал с моим нынешним ростом.
Чёрный камень был встроен в деревянную конструкцию.
Это и был Оценочный Камень. Меньше, чем я ожидал. Если бы я был взрослым, то он бы легко поместился в мою ладонь.
Скрывая своё удивление, я поместил свои руки на Оценочный Камень.
Как меня и учили, я подумал: [Оценка].
Мой статус появился передо мной с неожиданной лёгкостью.
Человек УР. 1 Имя: Шлейн Заган Аналейт
Статус:
HP: 35/35 (зеленый) MP: 348/348 (синий)
SP: 35/35 (жёлтый) : 35/35 (красный)
Средний показатель атаки: 20 (подробнее)
Средний показатель защиты: 20 (подробнее)
Средний показатель магических способностей: 314 (подробнее)
Средний показатель сопротивлений: 299 (подробнее)
Средний показатель скорости: 20 (подробнее)
Очки навыков: 100,000
Титулы: нет
Навыки:
[Магическое Восприятие УР. 8] [Манипуляция Магией УР. 8] [Магическая битва УР. 6] [Кража магии УР. 5] [Магическая атака УР. 3] [Скорость восстановления MP УР. 7] [Уменьшенное потребление MP УР. 2] [Мечник УР. 3] [Усиление разрушений УР. 2] [Ментальная битва УР. 2] [Кража энергии УР. 1] [Концентрация УР. 5] [Удар УР. 1] [Уклонение УР. 1] [Улучшение видения УР. 4] [Улучшение слуха УР. 7] [Улучшение обоняния УР. 2] [Улучшение вкуса УР. 1] [Улучшение осязания УР. 1] [Жизнь УР. 5] [Магическая масса УР. 8] [Выносливый УР. 5] [Запасливый УР. 5] [Сила УР. 5] [Прочность УР. 5] [Алхимик УР. 8] [Защита УР. 8] [Бег УР. 5] [Божественная защита] [n% I = W]
>
Я увидел свой статус.
В тоже время мои результаты появились на экраноподобной поверхности на передней стене. Экран был соединён с Оценочным Камнем так, что мог отобразить результаты. Оказывается, в этом мире нет понятия конфиденциальной информации.
Для меня результаты оценки показались на японском, однако на экране они были переведены на местный язык. Мне интересно, что бы они подумали, если бы увидели японский язык вместо этого, но, думаю, система предусмотрела такие мелочи.
По комнате пролетела волна голосов.
Король поднял свой голос, попытавшись утихомирить толпу, но гул и не собирался стихать.
Мой статус, наверное, был не совсем обычным, раз вызвал такую реакцию.
Честно говоря, я увидел кое-что, из-за чего это могло произойти.
Мои связанные с магией параметры были довольно высоки, Анна гарантировала это.
Для сравнения, моя физическая сила было вполне обычной для моего возраста.
Ну, она всё ещё была выше среднего, но это не выходило за рамки возможных различий, но это никак не относилось к магическим параметрам.
Кажется, мои статы довольно несбалансированы.
А насчёт навыков, голос, которого зовут Словом Бога, информировал меня о каждом уровне или новоприобретённом навыке, так что я уже знал о большинстве из них.
Но здесь было два навыка, которые я не смог вспомнить.
Одним из них была Божественная Защита, а другая выглядела, как испорченный текст.
Заинтересовавшись ими, я попробовал их оценить.
<Божественная защита: Вы защищены небесами, они помогают вам проще добиться результатов, которых вы заслуживаете, в любой ситуации.>
<n% I = W: Нельзя оценить>
Что это такое?
Божественная защита была какой-то сумасшедшей. Это, очевидно, навык, который можно было назвать читерским.
Тем не менее, формулировка "они помогают вам проще добиться результатов, которых вы заслуживаете, в любой ситуации" звучала так, что необязательно всё будет так, как я хочу каждый раз. Это все ещё отличный навык, но мне не стоит на него сильно полагаться.
Вот чего я не понимал, так это второй навык.
Его название и результаты повторной оценки были довольно странными.
У меня не было ни единой мысли о том, что же это может быть за навык.
Тот факт, что мы использовали наиболее высокоуровневый камень из всех возможных только усугублял таинственность этой ситуации.
Если этот камень не может мне рассказать, то, наверное, нет ни единого способо раскрыть сущность этого навыка.
Я ничего не понял.
— Совсем как у дочки герцога, разве нет?
— Да, та одарённая...
— Но Его Высочество такой же одарённый как она... нет, даже более!
Так как аристократия не останавливала свои разговоры и обсуждения, я постоянно я слышал упоминания какой-то дочки герцога.
Есть ещё кто-то с такими же навыками, как у меня?
Я думал, что Суэ - единственная, кто сможет со мной потягаться.
— Тишина!
В ответ на очень необычайно громкий крик короля вся церемония затихла.
Король передал мне бумажку.
Это была запись моих результатов, отпечатанная на ней при помощи магии.
Я принял его передачу. Затем поклонился и отошёл.
В этот момент моя церемония Оценки была окончена.
Теперь очередь Суэ.
Важно сказать, что такой же шум поднялся, когда на экране показали статус Суэ, который был практически такой же, как и мой.
Тем не менее, в отличии от меня, у Суэ не было никакой Божественной Защиты или странных испорченных навыков.
Помимо небольшого удивления, её Церемония Оценки закончилась без каких-либо значимых происшествий.
Но наши необычайно высокие параметры не были единственной причиной для взрыва толпы.
Подслушав разговоры аристократов своим отличным слухом, я понял, что очки навыков обычно выдаются только когда человек повышает свой уровень и иметь сотню тысяч очков навыков, как у меня, абсолютно ненормально.
Что напомнило мне о том, что и у Суэ нет ни одного очка.
Я получил это, наверное, потому, что я реинкарнировал, однако что мне более интересно, так это кто эта дочка герцога, что также родилась с очками навыков.
Из того, что я слышал, её Церемония Оценки произошла лишь на несколько дней раньше моей.
И также как у меня, у неё были необычайно высокие параметры для её возраста и очки навыков, которых у неё быть не должно.
Оказалось, что у дочки герцога даже был этот странный навык из испорченного текста.
У меня стали рождаться некоторые подозрения.
Если моя догадка верна, то я должен встретиться с дочкой герцога любой ценой.
И возможность появилась даже раньше, чем я рассчитывал.
После церемония был устроен небольшой банкет.
Король привёл Суэ и меня в центр зала, где мы приветствовали различных дворян.
Гостей сопровождали их дети, который были практически такого же возраста, как я, или немного старше.
Так что, целью этой встречи было познакомить между собой молодых дворян-ровесников.
И это было именно то место, где я встретил вышеупомянутую дочку герцога.
— Я искренне рада встретить вас. Я - старшая дочь герцога Анабальда, Карнатия Сери Анабальд.
Она была очень красивой девушкой, с огненно-рыжими волосами и удивительно волевым выражением лица.
Её внешности было достаточно, чтобы привлечь моё внимание, но что больше меня заинтересовало, так это Магическое Восприятие, которое обнаружило в ней удивительно большое количество магической силы.
Её было примерно столько же, сколько у меня или Суэ.
Герцог Анабальд, кстати, был одним из самых влиятельных дворян в этой стране.
Его семья занимала важнейшие должности в стране на протяжении целых поколений, в них течёт кровь королей и древних героев.
Люди, рождённые в семье герцога, проходят тяжелейшее обучение, где их учат тому, как поддерживать свою собственную страну любыми способами.
Даже так, девушка передо мной владела очень большим количеством магической силы.
А рядом с ней стоял рыжеволосый мужчина, который, как я предполагаю, был её отцом.
— Как ваше настроение? Меня зовут Шлейн Заган Аналейт. Ёрошику.
Без каких либо сомнений, я быстро проговорил последнее слово, что переводится как "Приятно познакомиться" с японского.
Глаза дочери герцога округлились на мгновение, а затем вновь вернулись в изначальное положение.
Судя по этой реакции, моя догадка была абсолютно полностью верна.
— Отец, могу ли я немного поговорить с этой юной леди?
— Хмм? - послышался его удивлённый голос из-за моей спины.
Думаю, это было настоящие удивление, поскольку, помимо неё, мне предстояло поприветствовать ещё огромное количество дворян и их детей, однако на данный момент было абсолютно не позволительно для меня сдаваться и идти на попятную.
— Или мне не следует?
— Э-хем, - король посмотрел на меня, на герцога, а затем на людей, которых я ещё должен поприветствовать, - Ладно, однако не сильно задерживайся. Ты должен вернуться назад как можно быстрее.
— Конечно, сэр. Большое вам спасибо.
Я схватил дочь герцога за руку, будто ребёнок и убежал.
Где-то за моей спиной, я могу с уверенностью сказать, гнев закипал внутри моей сестры, Суэ, но об этом можно пока не волноваться.
Я покинул зал и вошёл в личную комнату, которая считается комнатой для разговоров.
Дворяне часто уходили с мероприятий, чтобы обсудить свои дела и другие рабочие вопросы, так что в таких залах практически всегда присутствовали специальные комнаты для этого.
Это место должно было быть звуконепроницаемым, и у входа сюда должен стоять стражник, так что мы были в безопасности.
— Фух, здесь мы должны быть в безопасности, - я сейчас заговорил на японском.
- Не могу в этом поверить, значит, принц тоже реинкарнировал здесь... - дочь герцога произнесла эту фразу на том же языке, — Боже... Прошло так много времени с тех пор, как я слышала от кого-либо японский язык. Я даже немного расчувствовалась, — она казалась не менее волевой, чем раньше, но теперь её голос стал на пару тонов выше.
— Так, если ты, конечно, не против, могу ли я спросить, слова "Старшая школа Хейшин" задевает какие-то струнки души? - я вытянул из глубин своей памяти название школы, что посещал.
— Да, конечно. Значит, мы действительно попали в этот мир из одной и той же школы...
Как я и ожидал, эта девочка была моей бывшей одноклассницей, которую забросило в этот мир тем мистическим разломом в нашем классе, как и меня.
— Моя настоящее имя - Шунсуке Ямада. Что насчёт твоего?
— Пффффф!
Когда я произнёс своё имя, девочка стала неконтролируемо смеятся.
— Ба-ха-ха-ха! Хух, ха-ха-ха! Ты, ты, ты Шун?! Шун, принц?! Ах-ха-ха... Нет, это совсем не твоё, чувак.
Она заливалась смехом без остановки.
У меня появилось странное чувство дежа вю.
Я не узнавал девочку передо мной, но её речь и поведение вызывали в памяти воспоминания о человеке, которого я знаю очень хорошо.
— Т-ты разве не... Каната?!
— Ага.
Теперь моя очередь заливаться смехом.
Мой бывший друг по видеоиграм, мой братишка Каната, теперь стал молодой дворянкой.
Он как-будто переродился в полную противоположность самого себя.
— Эй, не смейся. Ты хоть знаешь, насколько я была опечалена, когда поняла, что переродилась в это?
— Прости, прости. Но ведь ты тоже смеялся, разве нет? Так что мы теперь квиты.
- Я понимаю. Но блин, как же хорошо, что мы встретились. Я была очень одинока всё это время.
- Да, мы с тобой вместе. Я рад, что нашёл тебя.
Каната и я ударили кулаками.
В этот момент из глаз Канаты стали литься слёзы.
— Ой, чт...? О, боже, прости. Я клянусь я не... всхлип... собирался... всхлип... плакать... всхлип...
Его рыдания становились всё сильнее и сильнее.
И, даже сам не успев того понять, я заплакал вместе с ним.
Я помню, каково это было, когда я впервые понял, что переродился.
Я определённо не могу сказать, что я не скучал по прошлой жизни. Наоборот, я был полон сожалений.
Я был в самом разгаре моей молодости, я хотел провести больше времени со своими друзьями. Я даже не успел завести девушку.
Кстати об этом, я чувствовал себя ужасно не только потому, что умер раньше своих родителей, но даже раньше своих бабушек и дедушек.
Когда я понял, что я никогда больше не увижу свою семью, моё сердце просто в пятки ушло.
Мне было интересно, что стало с классом после моей смерти.
Я помню разлом в воздухе, который раскрылся в одно мгновение. Если я умер от этого, то что произошло с остальными? Кёя, Каната, Хасебе, что сидела рядом со мной... Они все умерли вместе со мной?
Эта мысль ужасала меня.
То утро было абсолютно обычным, но я больше никогда не увижу никого из них.
Я боролся с наваливающимся страхом каждый раз, когда вспоминал о прошлой жизни. У меня не было ни единой мысли о том, что происходит. Я внезапно проснулся в теле ребёнка, так что я просто не мог чувствовать себя нормально. Что было ещё более пугающе, так это то, что я переродился не в Японии. На самом деле, это даже была не Земля. Это был абсолютно другой мир.
Сначала, я ничего не понял.
Я не мог понимать язык и вообще я редко отходил от няньки. Здесь было множество вещей, который я не понимал. Изначально я решил, что попал куда-то в Европу.
Но когда я впервые увидел магию, я понял, что это не тот случай. Это произошло, когда мощный священник нанёс на меня благословение. Я был окружён ярким светом и почувствовал силу внутри себя. Тогда я впервые почувствовал магическую силу.
На самом деле, это было восхитительно.
Но затем прозвонил ещё один тревожный звоночек.
Могу ли я вернуться в свой прошлый мир, используя магию? Я ведь был простым парнем в прошлой жизни.
Назад в Японию... На самом деле в этой жизни я ни в чём не нуждался. Но в этом мире, где я родился в важной семье, быть просто средним - не выход.
Смогу ли я жить и оправдать их ожидания? Я был взволнован.
В то время, как я был ребёнком, я не мог даже подвинуть свою конечность так, как захочу и это меня пугало. Жить без чужой помощи, смогу ли я это?
Что если люди, что растят меня, внезапно бросят?
Если я не смогу ничего сделать, то просто ослабну и умру.
Что ещё хуже, люди, что меня растят, это горничные, а не моя настоящая семья.
Раз у них нет кровного родства со мной, нет никаких гарантий, что они будут вечно обо мне заботиться.
Мало того, я все ещё помнил свою прошлую жизнь, где мои настоящие родители казались какими-то чужими.
Так какие есть причины тому, что мои здешние родители не забудут обо мне и просто не бросят в самый важный для меня момент?
Мои мысли были о худшем, так что я наплодил множество опасений.
Между тем, я стал кое-как пытаться разговаривать на их языке.
Не знать никаких слов было ещё страшнее, чем я когда-либо мог себе представить.
Я не понимал, что говорят другие. Кто знал, что такая, казалось бы, мелочь приведёт меня чуть ли не в отчаяние?
Я чувствовал себя абсолютно одиноким.
Меня волновало то, что я переродился в чужом мире. Волновало то, что я не знал ни единого слова в их языке. Волновало то, какое будущее ждёт меня в этом мире.
Что спасло мой затуманенный разум, так это моя маленькая сестра, что мирно спала рядом со мной.
Моя наполовину сестра совсем ни о чём не волновалась.
Она была абсолютно беззаботной, будто в этом мире ничего не имело значения.
Ну, думаю это нормально для ребёнка.
Слабое маленькое создание, что полностью отдаёт себя в руки других людей и зависит от них во всём.
Такая, каким и должен быть ребёнок.
Единственная причина, по я был так напряжён - это мои воспоминания о прошлой жизни.
И тогда я кое-что понял...
Раз у меня есть воспоминания, то ментально я должен быть сильнее сестры.
Тогда почему я сейчас полон волнений, когда она сейчас просто с радостью лежит на кровати?
Я был её старшим братом, так что мне нельзя было вести себя так жалко рядом с ней. Я понял, что старшему брату нужно быть классным.
Возможно, это было лишь самоуспокоением.
Но когда я это понял, я перестал так сильно переживать. Я все ещё не переборол все свои страхи , но я хотя бы хотел защитить свою маленькую беззащитную сестричку.
Со временем я выучил много новых слов и медленно, но верно стал получать информацию об этом мире из кусочков разговоров, что я понимал.
Желая вернуть себе возможность двигаться так быстро, как возможно, я привёл свое детское тело в форму, учась передвигаться в любой удобный момент.
Благодаря этому, я стал ползти гораздо раньше, чем обычные дети.
Именно так я мотивировал свою сестру догонять меня.
Я хотел быть для неё старшим братом, которым она могла бы гордится.
Тем не менее, я никогда и не предполагал возможность, что она будет одарённой, которая по силе не станет уступать мне же.
Каната должен был испытать столько же, сколько и я.
Я имею ввиду, прожить целую жизнь, как мужчина, а тут, вдруг, переродиться в девушку.
Я попытался представить себе стресс, который бы навалился на меня, если бы я стал женщиной и вскоре передумал.
Это должно быть намного сложнее, чем я могу себе представить.
Я встретился с другом, которого, как я думал, больше никогда не увижу.
Я не мог совладать со своими эмоциями.
Без лишних раздумий, я обнял плачущего Канату.
В этот момент, рык, подобный грому, послышался от двери комнаты.
— Что это было?
Каната выглядел ошеломлённым.
Я тоже запаниковал на мгновение, но, поняв, кто стоит за дверью, успокоился.
Нет, на самом деле я всё равно паниковал, но по другим причинам.
Второй рык ворвался уже в саму комнату, когда в неё ворвалась Суэ с заправленным магической силой кулаком, что означало, что она усилила свои физические возможности.
Суэ посмотрела на нас обоих, но взгляд свой остановила на Канате.
— Суэ, остановись!
Если бы я не поспешил на помощь, кулак Суэ, наверное, отбросил бы Канату на пару метров минимум.
— Я не отдам тебе своего брата! — прокричала Суэ, прыгнув на меня.
— Твоя сестра стрёмная, чувак, — Каната пробубнел на японском.
Это был день, когда я встретился со своим первым одноклассником.

    
  

  

  



  


  

    
      Яйцо.
Это очень важный ингредиент в готовке, от самых простых блюд, как те же вареные яйца или, например, жареные яйца, вплоть до более сложных блюд, как, например, омлет или заварной крем.
Они и сами по себе просто восхитительны, но, смешивая их с другими ингридентами, можно открыть для себя целый мир кулинарных возможностей.
Да, яйцо - это король всей еды, не зря ведь в любом холодильнике есть специальное место для хранения яиц.
Раньше я постоянно ела их в чашке рамена.
Хрр... Хааааааа... Ох, я отлично поспала. Даже, наверное, слишком много, потому что я чувствую себя немного разбитой.
Возможность поспать в спокойствии - это просто нечто. Ленивая жизнь - лучшая жизнь. Слава богу за то, что у меня есть мой домик.
С того момента, как я съела своего ровесника и ту лягушку, я ещё не была голодна. Возможно ли, что пауки могут хранить полезные вещества дольше людей?
Проснувшись с огромным ассортиментом различных глупых мыслей в голове, я почувствовала, как одна из моих нитей завибрировала.
Я совсем не голодна, но, мне все ещё кажется отличным то, что я могу кушать, когда захочу.
И вообще, разве я могу потерять возможность покушать, если не уверена, когда у меня она появится в следующий раз?
Ну, и что у нас на этот раз?
Хаа?!
Ч-человек?!
Человек держит в своих руках нечто круглое и пытается прорваться через мою сеть.
Он носит одежду, которую, по моим предположениям, могут носить авантюристы в фэнтезийном мире.
Вполне возможно, что такая профессия существует в этом мире.
Ч-что мне теперь делать?
Стоп, этот парень весь в крови. Он в порядке?
Ой, он заметил меня. Кажется, он взволнован.
Серьёзно, что я должна делать в такой ситуации?
А, он что-то достал.
Чт...?! Оно горит?!
Мужчина бросил какой-то предмет, что он достал на землю, и всё вокруг стало превращаться в огненное инферно.
Теперь этот мужчина весь в огне
Что он, чёрт побери, творит?
Огонь стал распространятся по моим нитям и просто сжёг всю мою паутину. Он самоуничтожился, чтобы избавиться от моей паутины, или мне показалось?
Очевидно, это так. Теперь он катается по земле, пытаясь сбить огонь со своего тело.
Но он, всё же, весь в пламени.
Он уже истекал кровью, а теперь ещё и горит. Я, конечно, не эксперт в этом деле, но не думаю, что у него получится что-то сделать.
Тем не менее, этот мужчина собрался со своими последними силами и убежал прочь.
Я довольно удивлена, что он вообще может двигаться в таком-то состоянии.
Я осталась наедине с вещью, что нёс этот мужчина.
Что это такое?
<Яйцо>
Я использовала Оценки и узнала, что это яйцо.
Оно примерно такого же размера, как и я, так что, предположу, что оно около метра в диаметре. Что за человек оставит такую вещицу просто валятся на полу?
Судя по состоянию этого парня, возможно, что родители этого яйца неплохо его побили.
Эта штука ведь не собирается внезапно треснуть, так?
Или хуже, его родители ведь не бросятся искать его тут, верно?
Буду надеяться, что нет. Страшно.
Через некоторое время, я стала перестраивать свою сеть, поскольку предположительно авантюрист полностью её сжёг.
Я могу подумать об остальном позже.
Целый день прошёл.
Мой дом - довольно мирное место.
Очевидно, что родители не ищут своего чадо, поскольку до сих пор не показались.
Возможно, что похититель немного поплутал по подземелью и запутал следы, перед тем как появится передо мной.
Я не знаю, что произошло с этим мужчиной, однако, глядя на его ранения, я не думаю, что он смог выжить.
А значит, что я имею право съесть это, верно?
Этот человек рисковал жизнью, чтобы вынести это яйцо, так что оно должно быть довольно редким и ценным.
А ещё возможно, что оно невероятно вкусное.
С самого моего перерождения, я ела всякую дрянь, вроде своих родственников или ядовитой лягушки, так что даже сырое яйцо кажется мне более вкусной и полезной едой.
У меня нет никаких причин, по которым я не должна его есть.
Так что я решила перейти сразу к делу.
Во-первых, нужно вскрыть скорлупу.
Я попробовала своими передними ногами. Бесполезно.
Я ударила с большей силой. Бесполезно.
Я уже стала отчаиваться, потому я стала бить его изо всех сил. Все ещё бесполезно.
Фухх... Фухх...
Почему это яйцо такое крепкое?
Если на то пошло, то даже учитывая, что я хочу его съесть - я не могу.
Но всё же... Хмф. Если ты думаешь, что я какой-то там простой паук, то ты совершаешь большую ошибку!
Склонись перед великой мудростью бывшего человека!
Я прикреплю нить к яйцу, затем прикреплю его к самому потолку и сброшу его обратно на землю.
Я создала небольшую ниточку, подвесив яйцо к самому потолку. Оно довольно тяжёлое.
И. наконец, я сбросила его, после чего гравитация сделала своё дело.
Хрусть!... Или нет.
Несмотря на падение с высоты потолка, яйцо выглядит абсолютно непровреждённым. Что с этой абсурдно крепкой оболочкой.
Хм... Понятно, значит, мне нужно принять более эффективные меры.
Окей, значит, я сброшу это яйцо на острый камень.
Опять же, я прикрепила яйцо к самому потолку.
Затем, я сбросила его вниз, прямо на относительно острый камень.
Этого наверняка достаточно, чтобы оно разбилось... или нет?!
На самом деле, яйцо разбило камень, а не наоборот. Что?
Ладно, ладно, похоже, я не смогу разбить эту штукенцию.
Тогда что насчёт того, что я оберну его кучей эластичных нитей?
Я смутно помню эксперимент, где какие-то парни надели сотни резинок на арбуз, после чего он внезапно разлетелся на кусочки.
Возможно, что это сработает и на яйце, так?
Это стоило попытки.
И тогда я обернула яйцо созданной мной эластичной нитью много много раз.
Делать такие повторяющиеся действия довольно скучно, так что я чуть не уснула, а после того решила использовать это время для того, чтобы обдумать насущне проблемы.
Во-первых, конечно, навыки.
Меня волнует вопрос о том, что вообще такое эти навыки, но я не думаю, что смогу получить развёрнутый ответ, так что не стану зря стараться.
Что более важно, я хочу подумать о способностях, которые уже у меня есть, и о тех, что я могла бы получить в будущем.
Из того, что я помню, у меня есть вот эти навыки: [Оценка УР. 1], [Сопротивление кислотам УР. 2], [Сопротивление ядам УР. 1], [Табу УР. 1] и [Еретическая магия УР. 1].
Я получила навык Оценки, используя очки навыков. Эти очки ещё одна тайна.
Тем не менее, вопрос о них я решила отложить.
Честно говоря, у меня нет ни одного очка навыков, и я не знаю, как можно было бы получить хотя бы ещё одно.
В любом случае, в отличии от Оценки, я получила Табу и Еретическую магию вместе с титулом.
После этого, я попыталась получить ещё парочку титулов, однако ничего у меня не вышло.
Не зная о том, какие титулы можно вообще получить, или того, что мне нужно сделать, чтобы получить их, я, наверное, буду получать их довольно редко.
Скорее всего мне просто придётся надеяться на удачу в этом вопросе.
Я продолжила накручивать свою нить вокруг яйца. Я уже закончила большую часть процесса, но яйцо будто и не думало поддаваться.
В любом случае, хотя я и получила несколько навыков при помощи титулов и очков навыков, путь, которым я приобрела сопротивление кислотам, заставляет немного задуматься.
Я думаю, что я получила, поскольку на меня попала атака и приняла на себе урон от кислоты.
Так что, пока я смогу испытывать боль от процесса, думаю, что смогу получить ещё больше сопротивлений.
Например, если огонь попадёт на мое тело, то я, скорее всего, смогу ещё улучшить и свою защиту от огня.
В целях самозащиты мне стоит заиметь как можно больше различных сопротивлений.
Так что с этого момента я буду принимать на себя удары оппонентов, если он, конечно, не будет угрожать моей жизни.
Хмм... Не, я совсем не хочу, чтобы мне было больно, да и нет никаких гарантий, что я вообще могу получить сопротивление таким образом.
Нет никакого смысла подвергать себя бесполезной опасности, как минимум. Да, это не потому, что я не хочу терпеть боль вообще никогда.
Когда меня атаковала лягушка своим плевком, я не только получила сопротивление к кислотам, но и сопротивление ядам также улучшилось.
Так что если Божественный Голос (временное имя) говорит мне только правду, то у меня изначально было сопротивление яду.
Ну, я паук и использую яд для убийства жертвы, так что это совсем неудивительно, что сама я имею хоть какой-то иммунитет к оному.
Даже так, что это за система такая, что не рассказывает мне о навыках, которые у меня есть?
Если бы Божественный голос того не упомянул, то я бы и не подозревала, что у меня есть сопротивление к ядам.
Так, погодите, разве это не значит, что у меня могут быть и другие навыки, о которых я ещё не знаю?
Это вполне может иметь смысл, разве нет? Так что это у меня за навыки такие есть? Ядовитые атаки?
Хотела бы я иметь возможность проверить, но, кажется, я не могу.
Возможно ли, что если мой навык Оценки улучшится, то я смогу видеть их?
Уровень... оценки? Опыт?
Стоп, подождите, я, наверное, могу сама поднять уровень навыка, верно?
Под опытом имеется ввиду то, насколько тебе знакома та или иная вещь или явление, разве не так?
Так что если повышения уровня Оценки тоже завязано на опыте, как, например, сопротивления, то разве я не смогу его улучшить, просто используя его на всём подряд?
Из-за того, что здесь было такое понятие, как очки навыков, то я подумала, что уровень навыка можно поднять лишь при их помощи, но, вполне возможно, что это не так.
Всё ещё заворачивая яйцо в свою паутину, я стала оценивать всё в поле зрения.
Тонны бесполезной информации, как, например, <Стена> или <Пол> попадали в мой разум.
Ой, это довольно неприятно. Я будто бы пьянею от слишком большого количества информации.
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Оценка УР. 1] стал [Оценка УР. 2]>
Это того стоило! Еееееее! Оно увеличилось лишь на один уровень, но я чувствую, что сделала большой шаг вперёд. С небольшим предвосхищением, я попробовала оценить саму себя.
<Малый таратект-ребёнок Безымянный>
Воу, тут, кажется, что-то вроде названия моего вида.
У меня все ещё не так уж и много информации, однако, сравнивая с первым уровнем, когда он говорил мне лишь <Паук>, это же довольно значительное улучшение.
В тоже время, почему "ребёнок" и "малый"? Это меня немного ужасает...
Ладно, теперь моё восхищение от улучшения Оценки стало немного спадать. Я не ожидала от него очень многого, но всё же, не думала, что я она скажет мне, что я какая-то там мелкая рыбёшка... Ладно, в прошлый жизни это имело определённый смысл, так что не станем на этом зацикливаться.
Что более важно, мне нужно не забывать оценивать всё и улучшать этот навык.
Пока я занималась обкручиванием яйца своей нитью, я решила немного погриндить уровень для Оценки.
...И он не хотел так легко расти.
Я продолжала использовать оценки на стене вновь и вновь, но уровень совсем не вырос.
Кстати об этом, результат, что он мне выдал - <Стена подземелья>. Не так уж и полезно, как могло бы быть.
Меня это не сильно волнует, но почему же уровень не растёт?
Хмм.
Скорее всего, опыт растёт лишь тогда, когда ты впервые используешь на чём-либо оценку. Иначе, было бы слишком легко повышать уровень оценки, разве нет?
Просто, чтобы убедиться, я стала оценивать каждый закоулок и мелочь в своём доме. Однако уровень повысить все ещё не удавалось.
Наверное, я все ещё не получила достаточно опыта.
Что значит, что если я хочу культивировать свою Оценку, то мне придётся покинуть свой дом и использовать её на других вещах. Кстати опять же об этом, я как-то оценила целую стаю монстров, когда мой навык был ещё первого уровня.
Наверное, это помогло мне пройти большую часть пути до второго уровня.
Выходить, хотя... Ух. Теперь, когда у меня есть это удобнейшее, безопаснейшее место, мой дом, почему я должна его покидать?
Если я хочу жить в мире, то лучше бы мне остаться затворницей.
Но если я хочу улучшить свои навыки, то мне придётся выходить отсюда.
Есть плюсы и минусы у обоих выборов, однако снаружи слишком опасно, чтобы просто так там шастать.
И, хотя это скорее всего маловероятно, однако я совсем не хочу встречаться с родителями этого яйца.
Окей, значит, на том и порешили.
Я остаюсь тут.
Пока я обрабатывала своё яйцо внутри дома, я почувствовала, как задрожала ещё одна нить. Опять же, особый случай: моя вторая добыча. Очень вовремя! Я только-только проголодалась.
Я прыгнула навстречу своей добыче.
...Это довольно странно, когда паук бежит вприпрыжку. Даже для меня.
В последний раз я дала себе потерять бдительность и быть внезапно атакованной в лицо, однако в этот раз я стала приближаться осторожней.
Ну, что же за добыча попала в мои сеть в этот раз... ?
<Лягушка Элро>
Ещё одна лягушка. Опять. Почему, чёрт побери?! Есть же огромное количество монстров, шастающих по подземельям! Почему уже во второй раз подряд сюда пришла лягушка?
Ха... ха...
Ой, кажется я немного отвлеклась. Очень зря...
Всплеск! Неееееет!
Когда я уже готовила шутку для своего стенд-ап выступления, лягушка выстрелила прямо в меня своей атакой. Никогда за обе свои жизни я не была так шокирована. Я идиотка.
А... Ладно.
Боль частично привела меня в форму. В этот раз сопротивление не повысилось. Наверное, недостаточно опыта. Ну, без разницы.
Я связала лягушку паутиной так, чтобы она не могла отбиваться, а затем укусила снизу. Чавк!
Первая лягушка не умерла после одного лишь укуса, так что у них, наверное, тоже есть какое-то сопротивление.
И всё же, я собралась с силами и укусила её, чтобы окончательно её ослабить.
Я быстро внесла лягушку в свой дом, а затем отправилась обратно, чтобы починить испорченную сеть.
В прошлый раз я оставила всё как было и просто съела добычу на месте. Но теперь, когда я об этом думаю, такие попаданцы могут повредить сеть и сделать меня более простой добычей.
Мало того, они могут придти во время трапезы, так что и я буду в опасности, и мои богатства в доме.
Так что в этот раз я связала лягушку, починила свою сеть, и только тогда отправилась кушать, когда уже всё было сделано.
Когда я вернулась к лягушке, она вся дёргалась и вращалась, пытаясь спастись, хотя она была с головы до пят покрыта паутиной.
Хмм.
Я думаю, что укусов ей не хватило.
Чавк! Ещё один разок.
В первый раз я победила лягушку, до смерти её закусав, однако, думаю, это совсем не нужно. Всё, что от меня требуется - вонзить мои зубы и продолжать вливать в неё яд через клыки.
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Ядовитый клык УР. 1] стал [Ядовитый клык УР. 2].>
Ох, я улучшила один из своих навыков! Об этом я, кстати, слышу впервые.
В тот же момент, когда навык улучшился, лягушка напоследок дёрнулась и перестала двигаться. Это было так неожиданно, что я сама насторожилась.
Но, наверное, с повышением уровня, я улучшила и потенциал зелья. Отлично!
<Опыт достиг требуемого уровня. Малый таратект-ребёнок УР. 1 стал УР. 2>
Хмм? Хммм? Ой, я чувствую себя странно!! Хаа?! Что происходит?! С меня слазит кожа?!
Линяю? Я, что, линяю?!
<Все базовые параметры увеличились.><Опыт навыков приобрёл бонус.><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Сопротивление яду УР. 2] стал [Сопротивление яду УР. 3].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Паучья нить УР. 2] стал [Паучья нить УР, 3].><Очки навыков приобретены.>
Ч-чтоооо? П-подожите секундочку!!
Я, что, только что получила кучу полезной и, главное, важной информации за раз?
Скажи это ещё раз! Ещё один разочек, пожалуйста!
Божественный голос (врем.) молчал, игнорируя мои просьбы.
Ох, боже. Серьёзно...?
Нет, нет.
Я должна успокоится и вспомнить. Почему же я повысила уровень? Я же повысила, разве нет?
Ах, я была так удивлена внезапной линькой, что совсем ничего не запомнила.
Нет, погодите, не может ведь быть, что я внезапно стала линять, верно?
Возможно, что моё тело решило обновиться, поскольку я повысила уровень.
В любом случае, я застряла в своей старей коже, так что пришлось из неё выбираться. Оу, некоторые её части выглядят довольно потрёпанными. Это место, в которое я получила лягушачьей кислотой. Я не могла видеть их до этого момента, однако они выглядят очень плохо.
Хмм?
Говоря об этом, моё зрение, что было немного испорчено лягушкой, снова абсолютно идеальное!
Оох! Значит, когда ты повышаешь уровень, то полностью восстанавливаешься физически? Просто отлично!
Окей.
Значит я определённо повысила свой уровень. Моё тело кажется мне лёгким и свежим.
Это, наверное, произошло, потому что я убила ту лягушку и получила очки опыта, так? Я решила съесть лягушку, пока обдумывала происходящее.
Теперь, посмотрим, может я смогу ещё что вспомнить.
Я думаю, что первым делом она сказала мне о повышении уровня. Я стала линять сразу после этого, потому очень испугалась. Кажется мне, что я Божественный голос (врем.) сказал мне ещё что-то после этого.
Дайте мне подумать... Навыки? Да, да, верно... Разве она не говорила что-то про повышение уровня навыков?
И сообщений было явно больше, чем одно, верно? Сразу два улучшилось? Почему же?
Верно, наверное, было ещё что-то перед тем, как стали улучшаться навыки.
Ох... Что-то вроде "Бонуса к опыту навыков"? Да, точно! Так и сказали!
Другими словами, когда я только что повысила уровень, мне добавили бонус к опыту использования навыков.
Вот почему улучшилось сразу несколько навыков.
Значит, оно повлияло на сопротивление яду и... паучью нить, вроде как.
Ха, значит, создание нити это тоже навык. Я не могу вспомнить, какого он у меня уровня.
Но если я продолжу создавать паучью нить, то мой навык будет быстро улучшаться, верно?
Ладно, это довольно полезная информация.
А разве в конце она не сказала что-то про очки навыков?
Думаю, ты получаешь ещё очки за повышение уровня.
Подытожим: когда я повышаю уровень, то полностью восстанавливаю своё здоровье, думаю, мои статы тоже растут. И ещё я получаю очки навыков.
Я, наверное, могу попробовать проверить, сколько я получила.
И самое важное из всего это, я получила прибавку к уровню навыков.
Я не знаю, как сильно оно улучшает навыки, но, думаю, раз улучшилось сразу два, то очень много.
Значит, повышение уровня может помочь быстро улучшить навыки.
Уровни, ха...
Услышав такие понятия, как навыки и титулы, я догадывалась о существовании уровней, но всё же.
Я пыталась не думать об этом слишком много, но блин, этот мир очень похож на игру.
Я боялась, что если приму это за аксиому, то могу начать вести себя, будто я играю в игру, но, думаю, уже слишком поздно. Хотя, нужно отметить, я немного восхищена.
Я не могу ничего поделать с тем, что у меня душа геймера.
На данный момент моя цель - сломать это яйцо. Это кажется невозможным. Его скорлупа уж слишком крепкая.
Обматывание его эластичной нитью результата не принесло.
Но если я повышу уровень и свои параметры, то вполне смогу когда-нибудь его сломать.
Хе-хе-хе. Просто подожди, яичко!
Я сломаю тебя и съем, даже если это будет последнее, что я сделаю в этой жизни!
Энциклопедия Монстров
Файл 02. Лягушка Элро
УР. 1
Статус:
HP 65/65
MP: 45/45
SP: 55/55, 55/55
Средний показатель атаки: 35
Средний показатель защиты: 35
Средний показатель магических способностей: 28
Средний показатель сопротивлений: 28
Средний показатель скорости: 30
Навыки:
[Синтез Яда УР. 1] [Кислотная атака УР. 1] [Инъекция УР. 1] [Ночное зрение УР. 6] [Сопротивление ядам УР. 1] [Сопротивление кислотам УР. 1]
Также известна просто как лягушка. Тело окрашено во все цвета радуги, рост составляет до одного метра. Использует Синтез Яда для создания шаров Слабого Яда. Она наделяет шар яда атрибутом кислоты при помощи Кислотной Атаки. Этим шаром она атакует своих оппонентов. Поскольку атакующие возможности лягушки эффективны как на дальнем расстоянии, так и на близком, иногда может застать своих врагов врасплох своей атакой. Уровень опасности - Е.

    
  

  

  



  


  

    
      Если я хочу разбить это яйцо, и если я хочу выжить, то мне нужно стать сильнее.
Я не хочу оказаться однажды убитой каким-нибудь монстром, человеком или чем-либо ещё.
И, раз тот человек, что украл это яйцо, появился у порога моего дома, то, видимо, и по этой части лабиринта бродят люди.
Мало того, нет никаких гарантий, что родители яйца сейчас не рыщут по всему подземелью в поисках своего малыша.
Моё тело паука довольно ловкое.
Я могу прыгать практически на два метра вверх, а также карабкаться по стенам.
Ещё до того, как я построила себе дом, я встречалась с монстрами, пока бродила вокруг, но была достаточно быстра, чтобы убежать без каких-либо последствий.
Это вполне могло означать, что я достаточно сильна, чтобы уйти без каких-либо последствий. Такой точки зрения я придерживалась.
Но я была неправа.
Как я могу звать себя сильной, если даже не могу разбить яйцо?
Моё лучшее оружие: моя нить и ядовитые клыки. Я могу поймать своего врага в паутину, а затем прикончить с помощью яда.
Это моя коронная связка - ключ к победе, а другими словами, битва, в которой оно не срабатывает окончиться моим поражением.
Мои сети и клыки очень важны для меня... нет, для всех пауков.
Однажды я уже была уверена в своей силе, посчитав своих соперников, попавших в сети, абсолютно беспомощными. Однако теперь я не теряла бдительности, пока не была уверена в своей победе.
С помощью такой стратегии, я смогла победить третью лягушку, не получив каких-либо телесных повреждений и, когда я закончила трапезу, Божественный Голос (врем.) вновь зазвонил.
<Условия удовлетворены. Приобретён титул [Пожиратель мерзости].><Получены навыки [Сопротивление зельям УР. 1] [Сопротивление разложению УР. 1] за получение титула [Пожиратель мерзости].><Навык [Сопротивление яду УР. 1] был включён в навык [Сопротивление яду УР. 3]>
О, я получила новый титул.
Значит, я не получила ни одного, когда того хотела, но, стоило мне бросить попытки, как мне сразу дали?
Эй, ну не могу же я ничего поделать с тем, что моя еда мерзкая!
Здесь нет ничего другого, кроме монстров!
Ну, думаю, жаловаться Божественному голосу (врем.) абсолютно бесполезно.
Значит, навыки, что я получила от этого титула, это сопротивление яду и... сопротивление разложению?
И что это значит? Я теперь могу есть гнилую пищу?
Это совсем не кажется мне полезным, но думаю, это лучше, чем ничего.
Да и у меня уже есть навык сопротивлению яда, однако, судя по словам Божественного голоса (врем.), я получила опыт от навыка первого уровня добавкой к тому, что у меня уже есть.
Ну, думаю, что если мои навыки становятся сильнее, то и я тоже.
Хотя повышение моих уровней сопротивления никак не помогут мне разбить это яйцо.
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Паучья нить УР. 5] стал [Паучья нить УР. 6]>
Через некоторое время игр с паути... кхм, я имела ввиду упорной практики со своей паутиной, мой уровень навыка вырос.
Теперь, раз я знаю, что моя паучья нить - это навык, я работала над вещами, что могут принести ему ещё немного опыта.
Увеличение уровня навыка могут принести мне пользу, как, например, большая гибкость в различных манипуляциях, вроде изменения прочности, клейкости и так далее, а это вполне может помочь мне разбить яйцо.
Да, мне определённо стоило поработать над его улучшением.
Как результат моей практики, весь мой дом сейчас в белой паутине.
Сравнивая с тем, что было пару дней назад, так это совсем другое место.
Только из-за одной вещи. Тут стало намного больше паутины.
Изначально, я перекрыла паутиной каждый из трёх проходов, однако теперь на каждом из них есть несколько слоёв паутины.
Я подумала о том, что из одной единственной ловушки есть большой шанс выбраться, потому и устроила всё так.
Теперь, когда я защищена сильнее, будет намного более сложной задачей для врага добраться до меня.
Мой дом стал даже ещё безопаснее, чем раньше.
Лишь это, конечно, не могло увеличить уровень моего навыка, так что решила ещё и украсить стены.
Я покрыла стены своим шёлком, сделав их белоснежными.
Конечно, это были не простые декорации.
Эти обои были соединены с моей сетью, так что, когда в неё попадается добыча, её движения будут лишь усугблять её же положения и она будет зарывать лишь в большее количество нитей.
Я была очень горда такой ловушкой, на которую мне пришлось потратить огромное количество провальных попыток.
Через некоторое время, которое я потратила на создание обоев, мой навык поднялся на один уровень вверх.
Когда ремонт был практически завершён, мне оставалось лишь натянуть несколько невидимых нитей в своём доме.
Эта нить совсем не была липкой и рвалась от одного лишь прикосновения, так что если оставить её самой себе на некоторое время, то она просто самоуничтожится через некоторое время.
Я посчитала, что смогу создать такие нити, поскольку уровень навыка уже достиг пятого.
Они служат для обнаружения врага. Концы этих невидимых нитей прикреплены ко мне, так что, если кто-то к ним прикоснётся, то я сразу узнаю об этом.
Я решила создать такие обнаружители из-за того, что я не могу видеть то, что происходит у меня за спиной, что очень опасно.
Раз уж мне не придётся волноваться за свою спину, пока я дома, я решила натянуть несколько таких и вне дома.
Сделав всё это, у меня закончились дела, которыми я могла бы заниматься, так что я стала просто без какого-либо умысла складывать нить в кучу, пока мой навык не достиг шестого уровня.
Благодаря этому, я получила способность создавать высококачественную, шелкоподобную нить, так что я сделала из неё несколько шариков и разбросала вокруг.
Конечно, создание такого натурального продукта заставляло меня голодать.
Вот почему я буквально за мгновение пожрала свою следующую жертву, попавшую в сеть.
Все монстры, что бродят здесь вокруг, кажется, ядовиты, так что мои ядовитые клыки не действуют мгновенно.
Ну, раз уж она попала в мою сеть, то у меня есть сколько угодно времени, что убить её.
В итоге, уровень ядовитого клыка поднялся до четвёртого, а сопротивление ядам стало пятым уровнем.
За последнее время я победиа пять Рандонелей Элро и одного Пекатота Элро, одного Василиска Элро и одного финджикота.
К тому же, помимо них, я победила ещё двух лягушек.
Почему в этом подземелье так много лягушек?
Я уже победила нескольких монстров, однако других людей не видела.
Рандонель Элро - небольшой динозавроподобный монстр. Трое таких атаковали меня вместе, что меня взбесило.
Но все трое попали в мою новую сеть, так что проблем с ними не было.
Пекатот Элро - причудливый монстр, который напоминает какого-то пингвина-пеликана с обезьяними руками.
Финджикот - это ужасно огромное пчелоподобное создание, настолько огромное, что заняло практически весь трёхметровый проход. Но даже несмотря на это, в мою сеть он попался легко.
Самой большой занозой в заднице был василиск Элро.
Он выглядел как обычная огромная ящерица, но его имени стоит верить, ведь у него была окаменяющая атака. Его взгляд был совсем как в сказках или книгах - моя нога окаменела от него. Довольно страшный соперник.
Я была так напугана, что прибегнула к стратегии: спряталась за яйцом.
И тогда, эластичные нити, что я натянула на яйцо окаменели и рассыпались.
Возможно ли, что это сработало и на яйцо? Довольно оптимистично. Я дала ему дальше использовать своё окаменение, однако яйцу было плевать.
На самом деле, ящерица просто показалась, атакую мой щит, так что я смогла подкатиться и прикончить его без каких-либо последствий. В любом случае, что не так с этим чёртовым яйцом?
После этой встречи, я стала страдать из-за окаменелой ноги до тех пор, пока не повысила уровень и вновь не облиняла.
Однако я получила и выгоду в этой ситуации: навык сопротивления окаменению, что наверняка может быть полезно. Ну, по крайней мере при встрече с ещё одним василиском.
О, точно, как я и сказала, я повысила свой уровень. Три раза, если быть точной. Теперь у меня пятый уровень.
Насколько я знаю, у меня есть следующие навыки: [Ядовитый укус УР. 4], [Паучья нить УР. 6], [Оценка УР. 2], [Табу УР. 1], [Еретическая магия УР. 1], [Сопротивление ядам УР. 5], [Сопротивление кислотам УР. 2], [Сопротивление разложению УР. 1], [Сопротивление окаменению УР. 1].
Хотя и повысила целых три уровня, однако навыки улучшились не особо сильно.
Думаю, что бонус к опыту навыков не такой уж и большой, как мне показалось.
Кстати и непохоже, что мне выдавали много очков навыков с каждым уровнем.
Я был восхищена, когда Божественный голос (врем.) сказал, что у меня появились ещё очки навыков, однако я не могу понять, какие новые навыки я могу получить при их помощи.
Я попыталась представить все возможные навыки, что могут существовать, но ничего не вышло.
Когда навыка, о котором я думала, не существовало, Божественный голос (врем.) просто молчал, однако когда и говорил что-либо...
<Недостаточно очков навыков>
...это всё, что он говорил.
Правила насчёт этих навыков намного сложнее, чем я предполагала.
Ещё один день проведённый в лени. О, я люблю свой дом...
Что? Какое яйцо?
Понятия не имею, о чём это вы говорите, я не помню ничего о больших белых упаковках из эластичной нити.
Моя еда доставляла сама себя, так что мне не приходилось прилагать к этому никаких усилий. Мой дом полностью защищён, так что я могу предаваться душевным переживаниям, даже несмотря на то, что нахожусь в центре опаснейшего подземелья. Я сделала себе ковёр, которым покрыла твёрдый пол, так что мне теперь и лежать удобно.
Я вполне легко справлялась со своей паучьей рутиной, работая лишь над нитями. Вот это жизнь.
Я не обращала на этого никакого внимания, однако теперь задумываюсь, сколько же часов в день я спала?
Ранее, мою жизнь заполоняли походы в школу, затем, дома, видеоигры и еда, так что я не спала до истощения.
Да, именно так я жила.
Играть в видеоигры было весело, однако теперь, думая об этом, я не знаю, зачем занималась этим, хотя можно было просто отдохнуть. Между своей гордостью за то, что находилась в топах бесплатных игроков и попытками соответствовать ожиданиям сопартийцев и жизнью в теле паука в пещере, я бы выбрала, наверное, второе.
Чтобы я, да волновалась о мнении других людей? Право, ну что за шутки?
Я полностью зациклена на самой себе. Какая разница что обо мне думают другие люди?
По крайней мере, я пыталась убедить себя в этом... Но, поскольку я начала свою новую жизнь здесь, то теперь поняла, сколько возможностей мне было дано в теле человека. Хотя, теперь, живя без какой-либо ответственности, я чувствую себя вольной творить что-угодно.
Изначально, я была уверена, что мне будет скучно от ничегонеделания, так что я пыталась чем-то себя занять, но я на самом деле зря волновалась. У меня, конечно, появилось много свободного времени без интернета или игр, но в этом ничего плохого я не вижу.
Возможно, что мои требования для счастья были просто ниже, чем у других людей. Если быть честной, мне вполне хватало того, что я ещё жива. Эта новая жизнь, в которой у меня всегда была еда и убежища меня устраивала.
Настолько устраивала, что я могла бы спокойно провести здесь всю свою жизнь.
Хотя я и не знаю, как долго живут пауки.
И, несмотря на то, что теоретически это возможно, я, скорее всего, буду когда-нибудь вынуждена покинуть это место.
Какая-нибудь непредвиденная ситуация, изменения в окружении, прибытие врагов, что смогут прорвать через мою сеть...
Люди, как, например, вор яйца или очень сильный монстр, или... ещё что-то.
Я не знаю когда, но время уходить очевидно придёт.
Всё всегда меняется, рано или поздно.
Так что лучше быть готовой к такой ситуации.
Да, я, конечно, думала об этом, но всё произошло слишком быстро! Я ещё не готова!
Какова причина для паники? Один из входов в мой дом превращается в дым прямо на моих глазах!
Я только начинала расслабляться, как внезапно разразился огонь.
Медленно, неумолимо, дом, что я построила для себя, утопал в море пламени.
Вот как я узнала, что моя паучья нить, которую я считала неуязвимой, невероятно слаба к огню.
Но откуда вообще взялся этот огонь?
Мне не пришлось долго думать, чтобы понять - человек. Среди языков пламени стоял человек. Нет, конечно, это не был тот, что украл яйцо. Он держал факел в одной руке.
Наверное, именно его он использовал, чтобы поджечь мой дом.
Чёрт.
Я не могу нормально видеть через огонь, но там явно стоит несколько человек.
Этот огонь - не случайность. Очевидно, они получили задание уничтожить мою сеть.
Что может значит, что они готовы к нападению монстра, то есть меня.
Если я останусь здесь, то или сгорю дотла, или буду поймана людьми.
К моему счастью, огонь ещё не дошёл до сюда, так что я смогу сбежать от его и людей, убежав через запасной выход на другой стороне.
Я могу бросить лишь последний взгляд на своё убежище.
Со дня моего перерождения, я провела большую часть времени здесь.
Я так трудилась, чтобы построить этот дом.
Я совершила множество открытий, а плоды моих трудов приносили мне радость, сожаление и что-то между.
Это место было моей единственной защитой.
На самом деле, я была привязана к нему даже больше, чем к своей комнате из прошлой жизни.
Вот как повлияло на меня время, проведённое здесь.
Я стала убегать от огня.
Паучье гнездо, созданное из множества переплетённых ниточек оставалось позади, поскольку я легко пробиралась через него.
Последняя паутина.
Как только я пройду через неё, то уже не смогу никогда сюда вернуться.
Как только я пройду через неё, я больше нигде не буду в безопасности.
И не смотря на всё это, я прорвалась через неё без капли сомнений.
Я почувствовала переполняющее меня желание обернуться и посмотреть назад, но я сопротивлялась.
Всё, о чем я могу думать - убежать как можно дальше.
И вот так, я была выселена из своего же дома.
Также я хочу сказать, что авантюристы наверняка обнаружили множество клубков шёлковой нити, что я оставила позади, а вместе с ним так и не разбитое яйцо.
К счастью, огонь не попал на них, и авантюристы взяли их с собой.
Я слышала, что одежда, сделанная из шёлка стоит невероятно дорого.
Говорят, что король какой-то страны купил немного, после чего это стало довольно горячей темой для обсуждений.
А яйцо, что пережило всё происходившее над ним, вылупилось немного позже.
Я не знала ничего о нём тогда.
А когда узнала, первое, о чём я подумала: как же я рада, что не смогла разбить эту штуку.

    
  






  

  



  


  

    
      Суэ и я шокированно уставились на странную вещь.
Перед моими глазами было ненормально большое яйцо.
Оно было практически метр в высоту.
Я был практически уверен, что самое большое яйцо в моём прошлом мире принадлежало страусу, однако это было явно побольше того.
Так было потому, что внутри был монстр.
В отличии от игр, монстры в этом мире не просто появляются из ниоткуда.
Они продолжают свой род, как любое другое живое существо. Это яйцо снес монстр-родитель.
Нам сказали, что его нашли в месте под названием Великий Лабиринт Элро, и это был подарок нам в честь Церемонии Оценки.
Яйцо монстра казалось мне довольно опасным подарком, но, наверное, если люди будут растить его с самого момента вылупления, то монстр может привыкнуть к своим владельцам и быть им другом.
И конкретно это существо должно было вот-вот вылупиться.
— Ты можешь это сделать! — воодушевленно поддерживала меня Суэ.
Даже когда первые слабые трещины появились в некоторых частях поверхности яйца появились уже несколько дней назад, существо внутри все ещё не выбралось из него.
К этому моменту трещины были уже по всей поверхности яйца.
Суэ и я задержали дыхание в ожидании того, как окончиться эта ситуация.
Я уже хотел было попробовать помочь бедняжке выбраться, однако Анна посоветовала нам дать ему выбраться самому, потому что ребёнку нужно это, чтобы вырасти сильным и здоровым.
— Ой!
Одна из частей треснутого яйца отвалилась и из неё показалось что-то вроде лапки.
Рука стала разламывать яйцо дальше, раскидывая кусочки скорлупы во все стороны.
И, через некоторое время на свет появился чёрный монстр, чем-то напоминающего ящерицу.
Мы встретились с глазами, кажется, они светятся от счастья.
— Это... совсем не мило.
Услышав разочарование Суэ, ящер открыл свой рот, будто бы был этим шокирован.
Он понял, что она сказала? Конечно, этого не может быть, верно?
— Ты так думаешь? Мне кажется, что он довольно милый, просто по-своему.
Там, на Земле, было множество фанатов ящериц, но также было много и тех, кто их ненавидели. Я отношу себя скорее к первым.
Я всегда хотел себе какую-нибудь ящерицу, когда был младше.
— Поздравляю. Это определённо детёныш земляного дракона, - сказала Анна, осмотрев ящерку.
Поскольку она была полуэльфом, она была намного старше и образованнее, чем можно было подумать по её внешности.
И, если верить её словам, перед нами детёныш земляного дракона.
Дракон! Даже то, как звучит название вида меня уже воодушевляет.
Даже взрослый земляные драконы не умеют летать, я слышал, но всё же... Дракон есть дракон.
Этот малыш наверняка когда-нибудь станет невероятно сильным.
Я представил себя, ездящего на спине взрослого дракона. Это было бы круто...
Очевидно, дракон, что прожил достаточно долго и повысил свой уровень может стать нагой. Могу ли и я вырастить такого же? Наверное, нет.
— Если ты не хочешь, то я могу растить его и сам. Ты не возражаешь?
— Всё, чего ты хочешь может быть твоим, дорогой брат.
Боже, и что мне с этим поделать? У меня такое чувство, что сестра уж слишком сильно восхищается мной.
На сейчас это работало мне на пользу, так что я решил перенести этот вопрос на позже.
Я держал ящерку в своих руках. Он был очень послушным.
Когда я погладил его по голове, он стал, будто кошка, прижиматься к моей ладони.
— Я должен дать ему имя, разве нет?
— Могу ли я его взять?
Анна взяла дракона из моих рук на некоторое время.
Тогда она осмотрела его нижнюю часть. Малыш, кажется, пытался протестовать против этого, но Анна держала его слишком крепко, чтобы он не мог сбежать.
— Это девочка.
Когда она это подтвердила, Анна передала ящерицу обратно мне.
У дракончика было абсолютно отрешённое выражение лица, когда я посмотрел на него.
— Девочка, да? И какое же имя мне стоит ему дать?
Если бы это был мальчик, то я бы наверняка дал ему какое-нибудь крутое и брутальное имя, но раз это девочка, то нужно дать ей красивое имя.
Милое имечко, наверное, не подойдёт дракону.
— Ладно, я придумал.
Несколько различных вариантов пробежали в моей голове, а затем остановился на одном.
— Будем звать тебя Фейруна. Фей, если коротко.
Это было имя одной большой локации в игре, в которую я играл в прошлой жизни.
Пустыня, которая казалась просто бесконечной, в центре её был дракон, который был местным боссом локации, и, если его победить, то можно пройти к оазису.
Оазис был, наверное, одной из самых красивых локаций во всей игре, довольно популярное место для скриншотов. Особенно ночью, когда он выглядел, как рай посреди ада.
Его чёрный внешний вид напомнил мне то, как выглядит этот оазис в ночное время, так что, кажется, это идеальное имя для него.
— Приятно с тобой познакомится, Фей.
Когда я назвал его по имени, он ответил мне приятным воркованием.
Энциклопедия Монстров
Файл 03. Ферект Элро
УР. 1
Статус:
HP: 25/25
MP: 15/15
SP: 15/15, 15/15
Средний показатель атаки: 5
Средний показатель защиты: 5
Средний показатель магических способностей: 4
Средний показатель сопротивлений: 4
Средний показатель скорости: 90
Навыки:
[Атака параличом УР. 1] [Сопротивление параличу УР. 1]
Также известен как многоножка. Насекомообразный тип монстров с большим количеством ног. Большая часть его параметров очень низка, за исключением его скорости, которая очень велика. Тем не менее, несмотря на то, что они обитают в Великом Лабиринте Элро, у монстров нет навыка Ночного Видения, так что убивать отдельных представителей вида довольно легко. Единственный случай, когда они могут представлять опасность, это появление большого количества Феректов в одном месте. У отдельного представителя вида уровень опасности - F, однако у колоний может доходить вплоть до B.

    
  

  

  



  


  

    
      Топ. Топ. Мои ноги стали тяжелее.
В какой-то мере причиной этому послужило истощение от постоянного бега на полной скорости, но решающим фактором здесь стал мой шок.
Я потеряла свой любимый дом.
Превращение в паука и поедание всякой дряни практически никак не повлияли на мою железную волю, однако теперь в моём сердце осталась небольшая дыра прямо в самом центре.
Ох... Я знала, что когда-нибудь может придти время, в которое мне бы пришлось покинуть дом, однако сейчас это были не простые догадки и предположения, а реальность. Я сильно шокирована.
Я посчитала, что у меня было больше времени, чтобы подготовиться к этому, из-за чего сейчас всё стало лишь хуже.
Я, по крайней мере, надеялась остаться дома, пока не получу хотя бы десятый уровень.
Увааа... уваааааа... увааааааааа!
Ладно, хватит мне уже ныть. Пора идти дальше.
Во-первых, мне нужно решить, что я буду делать. У меня есть небольшой выбор:
1. Построить новый дом в другом месте.
2. Продолжить бесцельно блуждать по подземелью.
3. Попытаться найти выход из подземелья.
Это всё, что пришло мне в голову.
С точки зрения собственной безопасности, мне хотелось выбрать первый вариант. Всё же мне казалось отличным решением принять оборонительную позицию.
Иметь свой дом - это прекрасно.
Он позволяет мне полностью удовлетворять мои потребности в еде и убежище, а также даёт мне место, где мне совсем ничего не нужно делать для выживания. Это был бы рай для меня.
Хотя, если я буду лишь всю жизнь почивать на лаврах, то я закончу овощем.
И в плане психики, и в плане физического развития.
Если единственное, чем я буду заниматься - добивать добычу, попавшую в ловушки, то превращусь в эдакое тепличное растение и вряд ли смогу что-либо поделать в экстренной ситуации.
Произошедшая ситуация это лишь доказывает.
С этой точки зрения, если я встречусь с монстром, способным прорваться через мою сеть, то мне останется лишь бежать.
Это нехорошо. Я не собираюсь переживать такую депрессию и стресс каждый раз после того, как буду покидать свой дом.
Меньше чем что-либо другое, я хочу чувствовать пепел в душе, что остаётся после такого побега.
Этого нельзя допускать. Я не собираюсь постоянно бежать от проблем, как это было только что. Всё верно: я сейчас в затруднительной ситуации.
Я сломана тем, что моя последняя обитель была уничтожена, и я не могу с этим ничего поделать. Это выводит из себя ту часть меня, что считала нормальным просто убежать в такой ситуации.
В то время, единственной моей мыслью, было убежать и бросить всё позади.
Но что мне делать теперь, когда я так и поступила?
Нет ничего настолько ужасно, как этот стыд и сожаление!
Как я могла просто убежать?
Я не могу жить в одном теле с самой собой.
Мне не просто грустно, потому что мой дом был довольно удобным. Он был для меня очень важным местом.
Это может звучать будто клише, однако это было то место, которому я принадлежала.
У меня не было такого места в моей прошлой жизни. Моя "семья" была лишь пародией на оную, и в школе места мне не было. Я любила играть в видеоигры, но в конце концов, это был лишь набор кода и текстур. Мне не было места в реальности. Я существовала кое-как, считая это абсолютно нормальным. Или просто пыталась убедить себя в том, что так считаю.
Я создала себе дом из паутины сама.
Это было место, предназначенное для меня одной, где мне не нужно было волноваться о том, что подумают другие. И теперь его у меня просто забрали. У меня будто бы украли частичку меня. Если я сейчас сдамся, то никогда не смогу вернуть себе честь и достоинство.
"Счастлива, потому что жива"?
Ха! Это была лишь моё идиотическое, миролюбивое японское самоубеждение.
Если мне придётся жить без чести, то я лучше просто умру.
Мне открылась единственная истина.
Моего дома больше нет. Моя честь пострадала из-за этого.
Мне нужно стать сильнее, чтобы я никогда не была разочарована в себе.
И если я хочу это сделать, то я не могу просто прятаться в новом доме и спокойно себе охотиться.
Мне нужно получить настоящий опыт, путём настоящей битвы.
Что значит, что мне нужно просто случайно блуждать по подземелью или хотя бы попытаться найти выход из него.
Хотя, чтобы не соврать, между этими двумя путями, нет никакой разницы.
У меня нет ни единой догадки о том, где может находится выход отсюда. Так что единственный мой вариант - блуждать вокруг без какой либо цели.
Я знаю совсем мало об этом подземелье. Лишь то, что я здесь родилась и выросла. Я даже не знаю его названия.
У меня нет никаких догадок по поводу того, насколько огромным оно может быть. я даже не знаю где оно примерно находится.
Короче говоря, я просто невежественный ребёнок.
Хмм? Такое ощущение, что я уже не впервые волнуюсь о том, что ничего не знаю...
А! Точно, тоже самое происходило со мной, когда я получила себе навык Оценки! Я уже успела совсем забыть о ней.
У меня не было способа улучшить её, пока я была дома, однако теперь, когда я снаружи, я, наверное, смогу это сделать.
Она стала немного более полезной, когда я смогла повысить её уровень, так что я решила оценивать всё вокруг меня.
Хоть смысла в этом было совсем немного.
<Стена лабиринта> <Пол лабиринта> <Потолок лабиринта>
Бесполезно, как и всегда. Понятно.
Но, с каждой моей оценкой чего-либо, я получаю результат, так что, наверное, опыт навыка должен набираться потихоньку.
Ууф, такое количество информации в голове, приносит некоторый дискомфорт.
Мне придётся попотеть, пока я не смогу привыкнуть к использованию, наверное...
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Оценка УР. 2] стал [Оценка УР. 3].>
И, как я и предполагала, навык стал улучшаться.
На самом деле, прошло не так уж и много времени с того момента, как я стала оценивать всё подряд.
Значит, это довольно просто, улучшать навыки, когда ты не валяешься у себя дома? Даже и не знаю, что об этом думать.
Ладно, в итоге, я ведь всё равно смогла его улучшить.
Интересно, что мне даст навык Оценки третьего уровня? Я не стала тратить зря время и оценила саму себя.
<Малый таратект-ребёнок УР. 5 Безымянный>
О, он теперь показывает мой уровень. Урааа. Вздох.... Ладно, наверное, не стоит смотреть в зубы дарёному коню.
Серьезно, сколько уровней мне придётся поднять, чтобы этот навык, наконец, стал хоть чуточку полезным? Ох.
Мало того, мне всё ещё интересно... Насколько сильна моя раса, "малый таратект-ребёнок" по сравнению с другими жителями подземелья?
Этот вопрос, который я задала просто так, неожиданно привёл меня к ответу.
<Малый таратект-ребёнок: Юный отпрыск малого таратекта>
Ч-что?
Подождите, я, что, только что просто оценила свой вид из Оценки? Двойная Оценка?
Ох. Кажется, я обнаружила очень полезную фишку.
Ладно-ладно, во мне проснулся дух исследователя. Я попробовала использовать оценку ещё раз.
<Таратект: Паукообразный вид монстров>
Это работает! Я с ума сошла, или это всё реально?
Теперь, когда ты оцениваешь слово, которое ты не знаешь, из результата Оценки, то можно получить ещё один ответ.
Вау!
Объяснения, конечно, довольно короткие и дают немного информации, однако, когда я ещё раз улучшу навык, то он может стать безумно полезным!
Я могу даже стать способной получить огромное количество информации по цепочке от одного лишь предмета.
Чёрт побери! Просто, что звала тебя бесполезной, мисс Оценка.
Я определённо должна хорошо постараться, чтобы улучшать тебя.
Я стала блуждать по лабиринту, в поисках монстров, что могли бы стать моими оппонентами.
И нашла одного.
<Лягушка Элро УР. 3>
Немного дальше по туннелю, в котором я пряталась, шёл мой заклятый враг: лягушка.
С тех пор, как у меня появилась такая возможность, я решила оценивать всё подряд для получения всевозможной полезной информации.
<Лягушка Элро: Лягушкообразный монстр, который живёт на территории Великого Лабиринта Элро>
Хмм? Подождите секундочку. Мне показалось, или я услышала какую-то очень важную информацию в этом описании?
<Великий Лабиринт Элро: Самый большой лабиринт в мире, соединяющий континенты Дазтрудия и Касанагара под землёй.>
Совсем не так я собиралась узнать своё месторасположение.
Значит, подземелье, в котором я сейчас нахожусь, называется Великий Лабиринт Элро.
Мне стало интересно, что могло бы значить слово Элро, которое частенько упоминалась в названиях монстров, но и подумать не могла, что это и есть название подземелья.
Подождите, так это самый большой лабиринт в мире? Тогда он должен быть довольно большой. А, погодите. как он может соединять два континента под землёй? Это значит что прямо надо мной сейчас океан?
Что-что, простите? Вы серьёзно? Он должен быть просто нереально огромным.
Кстати, пока я не забыла, стоит Оценить названия этих двух континентов.
<Дазтрудия: Континент, населённый людьми и контролируемый людскими странами>
<Касанагара: Самый большой континент в мире>
Хах. Если я собираюсь сбежать отсюда, то, кажется, мне стоит избегать Дазтрудия, поскольку там должно жить довольно много людей, но, на самом деле, не думаю, что смогу выбирать, когда найду выход.
В любом случае, я так увлеклась Оценкой, что совсем забыла о лягушке.
Она сейчас стоит спиной ко мне. Кажется, я все ещё не замечена.
Может, мне стоит внезапно на неё напасть?... Слишком поздно. Она нашла меня. Чёрт!
Ш-ш-ш-ш-ш!
Получится ли у меня запугать её?
Плёск!
Хаа?!
Эй, разве сложно немного сдержаться и не плеваться без причины?
Я имею ввиду, ты чуть в меня не попала!
Плёск! Плёск! Плёск!
Не плюйся на меня несколько раз подррряд!
Эй, стоп, что?! Я думала, что я выдержу их всех. Ауууу!
Спасибо моему сопротивлению ядам, что это совсем не так больно, как в первый раз, но всё же, это ведь больно! Нужно её вырубить!
Я не ожидала, что они будут такими прыгучими, если не связаны по рукам и ногам моими сетями!
Плёск! Плёск! Плёск!
Да хватит уже! Чёрт! Она ещё раз в меня попала!
Чёрт, если так и продолжится, то скоро превращусь в лужу!
Понятно! У меня нет другого выбора, придётся использовать мою специальную атаку.
Плёск! Плёск! Плёск!
Я не собираюсь попадать под одну и ту же атаку каждый раз, как ты её используешь, приятель! Очевидно, что ты можешь стрелять лишь три раза подряд. Не недооценивай мои исследовательские и уклонительные способности! Я ведь игрок, которого прозвали Скандой! Я легко избегу всех твоих плевков!
Я уже держу свои клыки готовыми для укуса!
Чёрт, она убежала, как только я поняла... стоп, зачём она прыгнула?! Она, что, пытается ударить меня языком?
Удар! Аууу!
Наверное, на её языке была кислота, потому что место, к которому она прикоснулась сейчас очень жжётся!
Ох, боже. Это уже серьёзно.
Если бы у меня была строка HP, то я бы уже наверняка была в красной зоне.
Ещё один удар и я могу отправиться к праотцам.
К счастью, этого не произойдёт. Победитель уже определён.
Поскольку моя нить только и ждала, когда лягушка на неё приземлится.
Простой трюк.
Я просто растянула свои шёлковые нити по полу подземелья, пока сдерживала атаки ядом.
Кажется, у меня есть привычка оставлять их за собой, когда я не контролирую этот процесс.
И в этот раз мне это даже на пользу!
Всё, что мне нужно было сделать - добавить липкости к нити, что тянется за мной.
Осталось лишь заманить лягушку в нужное место.
Я пыталась укусить её так, что бы после того, как мы столкнёмся, она полетела прямо туда, куда мне нужно.
Я, конечно, не ожидала, что она сможет дать мне отпор в воздухе, но...
...Стоило ей только приземлится, как она и сама оказалась там, где мне нужно.
Я стала быстро накручивать нити вокруг неё.
А затем закончила свою атаку ядовитым укусом!
Через несколько мгновений, она испустила последний вздох.
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Сопротивление кислотам УР. 2] стал [Сопротивление кислотам УР. 3].>
Ещё один навык улучшился!
Это должно сделать мою следующую битву с лягушкой проще.
Честно говоря, если бы у меня не было сопротивления кислотам, то я бы наверняка приняла бы на себя слишком много урона, чтобы выжить.
Да, это было очень близко. Моё тело сейчас в ужасном состоянии.
Два плевка и один удар языком привели меня на грань между жизнью и смертью.
Удар языком был особенно неприятным, поскольку на месте, куда пришёлся удар, сейчас осталась вмятина, а онемение распространилось ещё и на ноги.
Я была недостаточно подготовлена в этот раз.
Я в какой-то мере поняла, что будет с пауком, если он встретится с монстром и у него по какой-то причине не будет паутины: шансы паука победит будут, мягко говоря, низкими.
Хотя, все ещё, где-то в глубинах моего раза, я знала, что было глупо надеяться на какой-либо другой результат.
Если быть честной, это было намного сложнее, чем я думала.
И всё же, моя первая настоящая битва закончилась моей безоговорочной победой.
В любом случае, с такими-то повреждениями я не смогу нормально двигаться.
Мне нужно построить здесь простенький дом и сфокусироваться на лечении своих повреждений.
Этот "простой дом" на деле было обычным небольшим гнездом.
Я оставила труп лягушки на некоторое время, занявшись нитью.
Ух. При каждом моём движении, боль проходит через всё мое тело.
<Опыт достиг требуемого уровня. Приобретён навык [Сопротивление боли УР. 1].>
О? Новый навык? Я и вправду почувствовала, что боль немного ослабла.
Но мне все ещё чертовски больно.
Однако это все ещё отличный навык.
По мере моего выживания, уровень навыка будет определённо расти, так что это будет большое подспорье в битвах.
Фух. Наконец, моё временное жилище готово. Я могу передохнуть.
Если ещё кто-то атакует меня прямо сейчас - я наверняка умру.
Ладно, раз уж я так постаралась, чтобы мне было куда принести свою добычу, то я заслужила небольшой перекус.
Да. Моя первая реальная битва дала мне понять это ещё раз.
Я такааааая слабая!
Я не думаю, что причина лишь во мне: у меня такое чувство, что все малые таратекты-дети не так уж и сильны, по сравнению с другими.
Ладно, мы всё же "дети", в конце концов. Скорее всего это и есть причина того, что у меня низкие показатели атаки и защиты. Моя скорость кажется довольно неплохой, но этого недостаточно, чтобы избегать даже плевков несколько раз подряд.
Так что я даже не могу без потерь одолеть лягушку.
Единственная причина, по которой мне ранее удавалось побеждать монстров, так это моё преимущество в лице паутины и ловушек. Очевидно, драться лицом к лицу это не мой выбор. Теперь я понимаю, насколько сильно полагалась на свой дом в прошлом.
В любом случае, это кое-что проясняет: я очень плоха в прямой конфронтации.
В битве один на один, в итоге всё сводится к тому, могу ли я использовать нити, чтобы связать своего оппонента, или нет. Теоретически, я могу просто укусить его, однако с моими параметрами, я, скорее всего, буду раздавлена достаточно сильным врагом ещё до того, как смогу к нему приблизиться.
Так что мне остаётся использовать свою скорость, чтобы не дать оппоненту нормально меня атаковать или установить ловушку, как я делала это раньше для того, чтобы поймать врага в сеть.
Кажется, это и будет моей основной стратегией: подготовить ловушку заранее и завести в неё моего врага.
В таком случае, лягушки могут быть довольно проблемными врагами.
Всё же, они предпочитают стратегию "турели". То есть просто стоят на месте и плюются, пока к ним не приблизятся.
Они не хотят пальцем пошевелить лишний раз, так что не будут просто так попадать в мои ловушки.
Вздох.
Так много испытаний на мою головушку. Теперь я знаю свои слабые места, а точнее, знаю, что у меня нет ничего, кроме слабых мест.
Но я не могу просто сдаться.
Если всё, что мне нужно делать - продолжать выживать, то я могу просто построить новый дом.
Но это не мой вариант.
Раз уж я решила, что хочу прожить жизнь с честью, то придётся забыть о домах.
Хотя сейчас мне нужно отдохнуть.
Как много времени займёт исцеление раны? И вообще, вылечится ли она сама по себе?
Ладно, неважно. Сегодняшний день был довольно тяжёлым. Я немного вздремну, чтобы хотя бы психически восстановится.
С такой мыслью, я и заснула.
Хр-р-р. Хмм? Боже, я будто потеряла сознание.
Хотя, на самом деле, я точно знаю, что произошло.
Мое тело все ещё болит. Думаю, такое увечье не пройдёт за одну ночь.
Зевок... Ох, ох! Когда я попыталась, как обычно, потянуться, острая боль прошлась по моим ногам.
Уф, мои две средние ноги в очень плохой форме. Такое ощущение, будто их разрывает изнутри, если я делаю неосторожное движение.
Я уже стала волноваться о том, смогу ли я вообще исцелиться после такого.
Бунг. Бунг. Хмм?
Одна из моих нитей вибрирует. Кто-то попался в мою небольшую паутину!
Обычно, я бы проснулась сразу же после того, как почувствовала добычу, однако в этот раз, кажется, прошло некоторое время. Похоже, я спала крепче, чем могла подумать.
Это скорее всего из-за всего того, что произошло вчера.
<Василиск Элро УР. 4>
Ох, боже. Эти ящерицы с окаменяющим взглядом довольно сильно раздражают. Думаю, я заработала себе ещё одну боль в попе.
И что мне теперь делать?
Из-за того, что василиски владеют взглядом, что превращает всё в камень, мои нити мне не помогут. Я ведь могу просто окаменеть только от того, что он заметит меня краем глаза. В моем нынешнем состоянии, получить удар от такой атаки будет очень неприятно.
Но я и не хочу бросать уже попавшуюся добычу...
Ой, чёрт. Он меня увидел.
Ньяяя! Концы моих ног окаменели! Ух, ладно. Похоже, у меня совсем нет выбора.
Укус!
Спасибо моему сопротивлению окаменению, я превращаюсь в камень довольно медленно.
Тем не менее, потеря мобильности может оказаться для меня довольно большой проблемой. Я могу даже потерять способность ходить без усилий.
Пожалуйста, пусть он умрёт, пока мои ноги ещё могут двигаться.
Видимо, кто-то услышал мои молитвы, поскольку у василиска закончились силы, когда мои ноги были уже наполовину камнем.
Мм-хмм, кажется, я все ещё могу ходить, хоть и не без трудностей.
<Опыт достиг требуемого уровня. Малый ребёнок-таратект УР. 5 стал УР. 6.>
А? Вау! Просто невообразимо вовремя!
<Все базовые параметры увеличились.> <Навыки приобрели бонус к опыту.> <Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Ядовитый клык УР. 4] стал [Ядовитый клык УР. 5].> <Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Сопротивление окаменению УР. 1] стал [Сопротивление окаменению УР. 2].> <Получены очки навыков.>
Ладно-ладно. Даже тот факт, что два моих навыка улучшились достоин радости.
Но это даже не лучшее, что произошло.
Мой экзоскелет слазит с моего тела. Я линяю.
Да, это один из бонусов за повышение уровня: полное восстановление через линьку!
Я не была уверена, излечится ли огромная вогнутость на моём теле, но всё обошлось.
Я-хууу! Спасибо тебе большое, василиск. А теперь, я тебя съем.
Даже без каких-либо усилий, я просто залечила все свои раны.
Теперь я готова продолжить исследование лабиринта!

    
  






  

  



  


  

    
      Мой взгляд был прикован к книге передо мной.
— Что ты думаешь об этом? Впечатляет, разве нет?
Катия, дочь герцога, которая раньше была Канатой, самодовольно улыбалась мне.
Со дня Церемонии Оценки, она стала часто ко мне приходить.
Сначала я звал её Канатой, однако нам обоим было неудобно использовать это имя, так что мы решили звать её, как её зовут в этом мире. Карнатия или, если коротко, Катия.
Однако Катия все ещё звала меня Шуном.
Поскольку моё нынешнее имя - Шлейн, то Шун звучало не так уж и необычно для меня, так что Катия настаивала на использовании именно этого прозвища.
Лично я не возражал, однако было бы неприятно, если бы люди стали думать невесть что из-за того, что она зовёт меня по прозвищу.
Мы, конечно, были очень близки, однако теперь Катия стал девочкой.
Из-за этого у людей может сложиться неправильное мнение о наших отношениях.
Особенно это касалось моей сестры, Суэ.
Когда бы Катия к нам не приходила, Суэ очень раздражалась и не могла перестать на нас пялиться, а потом и вовсе могла помешать нашему общению.
Каждый раз, когда это происходило, Катия еле-еле сдерживала смех.
Я знаю, что я собирался стать для неё идеальным братом, но как в итоге всё закончилось этим...?
Некоторое время назад, у меня было чувство, что она завидует даже Фей.
Вообще, ревновать к своему старшему брату это уже довольно не хорошо, однако ревновать из-за питомца? Серьезно?
В этот момент, Фей сидела на моих коленях, смотря с интересом на книгу в моих руках.
Она была такой умной, что мне иногда даже казалось, что она понимает человеческую речь.
Но, конечно, я никак не мог узнать об этом, даже если это и так. Да и сомневаюсь я в этом.
— Это энциклопедия навыков, что принадлежит семье герцога, как можешь видеть. В этой книге намного больше информации, чем ты вообще когда-либо сможешь найти сам.
В ней содержались детальные объяснения всех известных ныне навыков.
И, конечно, там были и эффекты от них, но что было более интересно, так это условия, которые нужно выполнить для их получения.
Это было что-то вроде инструкции к какой-нибудь стратегии.
Интересный факт: Манера речи Катии на местном языке очень отличалась от её произношения японского.
На японском было явно понятно, что разговариваешь с мальчиком, однако, говоря на местном языке, сразу давала понять, что она образованная аристократичная дама.
Из-за того, что я знал, кем она была в прошлой жизни, такой контраст сильно бросался в глаза, но я к этому времени уже привык.
На японском мы говорили только тогда, когда были одни. Хотя, из-за того, что практически всегда рядом была Суэ, я уже давно не слышал мальчишеского "акцента".
— Да, это просто восхитительно. Разве с этой книгой нельзя получить какие захочешь навыки?
— Я боюсь, что нет. Твоё время, в любом случае, ограничено. Я верю, что тебе стоит быть более избирательным в том, какие навыки ты хочешь получить, и распределять своё время в соответствии с этим.
Я с интересом перевернул страничку.
О некоторых навыков я и так знал, однако о некоторых даже не слышал.
Когда я видел незнакомые навыки, с впечатляющими эффектами, я не мог не прочитать больше о них.
— У тебя и Суэ уже есть все базовые статусные навыки, разве нет? В таком случае, тебе бы лучше заняться их улучшением.
Базовые статусные навыки, это те навыки, что просто улучшали твои показатели, как жизнь, магия, сила и так далее.
— Они эволюционируют по достижении десятого уровня навыка, ты же знаешь: Эффект становится в разы сильнее и, каждый раз, когда ты будешь повышать его уровень, твои параметры будут расти намного сильнее. Мы ещё не сражались с монстрами, так что у тебя всё ещё первый уровень. Если мы прокачаем эти навыки, то у нас будет просто огромный прирост к параметрам, когда мы будем повышать уровень.
Мы всё ещё были первого уровня.
Повысить уровень можно было только убивая монстров или других живых существ.
Нам не было разрешено выходить, так что мы уж тем более не убивали никаких монстров. У нас не было возможности повысить уровень.
Хотя, наши параметры улучшались, поскольку мы растём и тренируемся.
Тем не менее, изменения не были даже на капельку сравнимы с повышением уровня.
— В идеале, хорошо бы было, чтобы эти навыки эволюционировали хотя бы два раза, перед тем, как мы начнём повышать уровень, но, думаю, это лишь несбыточные мечты.
Повышение уровня навыка до десяти могло принести много пользы: навык мог эволюционировать или дать тебе ещё несколько поднавыков. Хотя, чем выше был уровень навыка, тем больше опыта он требовал, чтобы его ещё раз улучшить, так что поднять навык до десятого уровня было довольно тяжело.
— Если ты сможешь эволюционировать эти навыки до Силы духа, Оплота, Сканды и так далее, то твои параметры будут расти очень-очень быстро. Достичь таких высот было бы просто идеально. Но, хотя бы, нужно достичь максимальных уровней уже имеющихся навыков.
— Звучит логично. Хотя я удивлён, что нет никаких навыков, которые могли бы повысить количество получаемого опыта.
В РПГ иногда можно найти какие-нибудь супер-редкие предметы, которые давали такой эффект, но здесь такого я найти не смог.
— Именно. А ты заметил ещё кое-что странное?
— Да.
Просмотрев все навыки в этой энциклопедии, я понимал, что имеет ввиду Катия.
Суэ постоянно заглядывала в книгу через моё плечо, но она, кажется, ничего странного найти не смогла.
Она, кажется, недоумевала, если, конечно, не обращать внимания на то, что мы с Катией легко понимали о чём идёт речь.
— Здесь нет никаких навыков для создания предметов.
— Да, всё, что здесь есть, предназначено лишь для битвы.
Да, всего было известно достаточно навыков, чтобы заполнить ими целую книгу, но ни один из них не был предназначен для чего то, кроме битвы.
Среди них было несколько, которые могли бы быть полезны для производства, но это были лишь их побочные эффекты, а основная их цель была также для использования в битве.
С таким огромным количеством навыков, было странно, что все они предназначены лишь для одного.
Катия и я заметили это, видимо, потому, что играли в видеоигры, когда жили в Японии.
А вот люди этого мира наверняка решили, что навыки были просто для этого созданы.
—Такое ощущение, что весь этот мир просто крутиться вокруг битвы, - моя догадка пугала меня самого.
Мир, где нельзя повысить уровень, не убивая живых существ.
Навыки, что все были предназначены лишь для битвы.
Этот мир будто подстрекал местных жителей к битве.
— Не так уж и много людей знают об этом, но я слышал, что армия Короля Демонов сейчас набирает рекрутов и вообще наращивает силу.
— Тогда это значит...
— Мы тоже можем когда-нибудь отправлены в бой. Это значит, что к тому времени мы должны стать настолько сильными, насколько это возможно.
Единственный ответ, который я смог найти на слова Катии заставил нас всех замолчать.
Фей стала взволнованно ворочаться на моих коленях, но я погладил её по голове, чтобы она успокоилась.

    
  






  

  



  


  

    
      Мои раны, что нанесла мне лягушка, успешно исцелились, когда я повысила уровень, так я продолжила свои исследования.
Прошло довольно много времени, до того момента, как я нашла свою первую добычу. на сегодня. В этот раз это был монстр, которого я раньше ещё ни разу не встречала.
У него было огромное количество ног, будто это какая-то сороконожка.
Ладно, её стоит сначала оценить.
<Ферект Элро: Оценка статуса провалилась>
Хмм? Провалилась? Она не смогла мне даже уровень показать.
Значит, Оценка ещё может и провалиться. Не знала об этом.
Не то чтобы сейчас это что-то меняло, в любом случае.
Лягушка, с которой я сражалась ранее заметила меня, однако сороконожка нет.
Этой мой шанс испытать свои силы в скрытном нападении!
Быстро, но всё же незаметно, я подкралась к своему врагу со спины.
Шёрх, шёрх, шёрх... Здравствуйте. Пришло время умирать!
Моя скрытая атака была просто идеальна!
На самом деле, победа далась мне так легко, что я даже не могу в это поверить.
Я окончательно спрятала существо под несколько слоёв паутины, а затем использовала свои ядовитые клыки, чтобы всё наверняка закончилось.
Сороконожка выглядела совсем не аппетитной, а вкус и не думал меня удивлять в этом плане.
Мало того, в нем ещё, наверное, содержался яд, поскольку я чувствую себя немного странно.
Мой тело стало казаться мне жёстким и неподатливым.
С самого моего перерождения в тело паука, я не съела ни порции еды, которую хотя бы отдалённо и с натяжкой можно было бы назвать вкусной.
Я знаю, что это может показаться с моей стороны излишним, однако я всё-равно хочу есть вкусную еду.
Ахх... Интересно, здесь есть где-нибудь чашечка рамена?
Очевидно, что её здесь быть не может. Лучше бросить бессмысленные размышления и продолжить исследования.
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Оценка УР. 3] стал [Оценка УР. 4]>
О, мой навык Оценки, наконец, улучшился.
Последнее время я постоянно чувствовала себя нехорошо из-за последствий постоянного использования Оценки на всём подряд, так что, я очень рада, что результат наконец-то появился.
Так, и что у нас нового на этот раз?
<Малый таратект-ребёнок УР. 6 Безымянный>
Хаа? Совсем ничего не изменилось?
Нет-нет, подождите. Под названием моего вида теперь появилось несколько разноцветных линий.
Сверху вниз, они зёлёная, синяя, жёлтая и красная. Последние две были очень близко друг к другу, так что можно было подумать, что это одна разноцветная толстая линия.
Что это такое?
<Показатель HP>
<Показатель MP>
<Показатель SP>
Когда я оценила полосочки, то узнала, что первые две линии показывали хитпоинты, которые представляют мою жизненную силу и магическую силу, соответственно.
Хотя я не понимаю, что имеется ввиду под SP.
Использовав Оценку ещё раз, я поняла, что это были Очки Выносливости.
Возможно, что это просто физический аналог моей магической силы, который уменьшается, когда я двигаюсь или что-то в этом роде?
Хмм? Но почему здесь две полоски вместо одной?
Жёлтый бар, что был выше, был заполнен полностью, в то время, как красный, что пониже, не был заполнен примерно на треть.
Какая-разница между ними двумя? Я не понимаю.
Кстати об этом, было бы полезно, если бы я могла держать перед глазами свой показатель здоровья. Хочу попробовать оценить себя лишь частично.
Я попыталась сделать то, о чём только что подумала. Хмм, возможно, как-то так?
Отлично, это и в самом деле работает.
Теперь, пока я сама не отменю действие оценки, я смогу проверять свои HP в любой удобный для меня момент времени. Это просто чертовски удобно.
И вновь об этом, видеть своё здоровье - уже довольно полезно, но что, если бы я могла видеть HP своего оппонента? Думаю, это было бы даже лучше.
Если я не знаю, сколько здоровья осталось у моего врага, то не знаю, как я должна рассчитывать свои силы для битвы. А если бы я могла узнать, когда они будут уже на грани, то мои битвы стали бы в разы проще.
Даже с крохотной частичкой информации о враге, победить становится много проще.
Значит ли это, что Оценка уже достойна звания чита в этом мире?
Хе-хе-хе. Я знала это. Вот почему я приобрела, казалось бы, бесполезный навык оценки.
Хотя на самом деле я совсем не догадывалась о том, как всё обернётся.
Ладно, вернёмся к изучению. О, смотрите. ещё один монстр.
<Ферект Элро УР. 2: Оценка статуса провалилась>
Я забираю свои слова назад. Этот тупой навык бесполезен. Почему он проваливается именно тогда, когда это абсолютно не вовремя.
Вздох. Я идиотка, раз позволила себе так размечтаться.
В любом случае, мне нужно сделать с этим монстром-сороконожкой, что я нашла.
Хмм. Но сейчас. Не думаю, что я в достаточно подходящем положении для скрытной атаки...
Он все ещё меня не заметил, но, кажется, всё к тому идёт.
О, у меня только что появилась отличная идея!
Я осторожно, не выдавая себя, забралась на стену. Иметь паучье тело неимоверно удобно, в такие-то моменты. Я продолжила двигаться, пока не залезла на самый потолок.
Уф, забраться на такую высоту не так уж и просто, как может показаться. Но всё же, усталость от этого не идёт ни в какое сравнение с полноценной битвой.
Я продолжала ползти по потолку туннеля. Потерпите немножко, ноги.
Хмм? Моя полоска выносливости потихоньку уменьшается.
Ладно, мне стоит сфокусироваться на своей стратегии, поскольку я уже над самым телом сороконожки.
Отлично, отлично. Она не заметила, что я нависла прямо над ней.
Я прикрепила свою нить к потолку, а затем стала спускаться вниз, прямо на свою жертву.
А затем я прыгнула на него.
Сороконожка стала паниковать, однако уже поздно.
Надеюсь, тебе нравится быть завёрнутой в паутину! И, укус! Му-ха-ха!
Операция "Вау! Посмотри вверх!" прошла с оглушительным успехом!
Ладно, пора мне приступить ко второй заслуженной трапезе.
Хмм.
Я ем и полосочка выносливости, которая упала, пока я ползала по потолку, растёт обратно.
Если быть точной, то пока я этим занималась, уменьшалась жёлтая полосчка, что повыше.
Через некоторое время я доела сороконожку и расслабилась.
А полосочка, тем временем, полностью восстановилась. Хмм?
<Опыт достиг требуемого уровня. Приобретён навык [Сопротивление параличу УР. 1]>
Вау! Значит, сороконожки могут вызывать паралич?
Если бы я не победила этого товарища при помощи скрытной атаки, я могла бы уже быть мертва!
Лучше бы мне быть с ними поосторожнее.
Хмм? Хммм?
Нижняя красная полосочка стмины также стала восстанавливаться...
Она была практически на треть опустошена, однако теперь положение стало немного лучше.
Почему? Я сделала что, из-за чего моя выносливость восстанавливается?
...Ах, точно. Я ведь покушала. Ага! Вот оно, значит, что! Теперь я поняла.
Другими словами, красная полосочка показывает количество энергии, хранимое в моём теле.
Так что, возможно, что верхняя жёлтая полосочка означает выносливость, которую я могу потратить здесь и сейчас.
Чтобы проверить это наверняка, я попыталась побегать вокруг на максимальной скорости.
Жёлая полосочка выносливости в мгновение опустела. Значит, когда выносливость заканчивается, я просто чувствую себя утомлённой.
Хуф... Хуф...
Боже, это было довольно глупо: бегать сразу после еды. Мой живот теперь болит. Уф.
Но зато я подтвердила свою теорию.
Жёлтая полосочка означает количество энергии, что можно потратить сразу. Когда она упадёт до нуля, я уже выдохнусь.
Но, как быстро уходит выносливость, так быстро она и восстанавливается.
К тому времени, когда бы я только начала отходить от бега в прошлой жизни, моя полосочка уже восстановилась.
Красная полосочка внизу символизирует мою общую физическую силу. Она также стала немного короче, из-за того, что я побегала вокруг.
Скорее всего, если красная полосочка опустеет, мне не поздоровится.
Что-то вроде, я не смогу двигаться или ещё что-то такое. Я бы пожелала избегать такого развития событий, так что спасибо вам большое, но я откажусь от проверки.
Еда и питательные вещества, кажется, восстанавливают её, так что мне просто нужно не забывать вовремя кушать.
Шёрх, шёрх, шёрх... Бум! Вращение, вращение, вращение. Укус!
Спасибо за еду.
<Опыт достиг требуемого уровня. Малый таратект-ребёнок УР. 6 стал УР. 7><Все базовые параметры увеличились.><Навыки приобрели бонус к опыту.><Получены очки навыков.>
О, я ещё раз повысила свой уровень.
Очень жаль, что ни один из моих навыков на этот раз не улучшился, но всё в порядке.
О, ещё добыча.
Шёрх, шёрх, шёрх...
<Опыт достиг требуемого уровня. Получен навык [Скрытность УР. 1]>
Бум! Вращение, вращение, вращение. Укус!
Спасибо за еду.
Хмм? Погодите. мне показалось, или я услышала что-то новенькое в последнем объявлении? Думаю, Божественный голос (врем.) только что говорил со мной.
Хаа? Навык? Скрытность? Из-за него врагам тяжелее меня заметить?
О, ещё еда.
Шёрх, шёрх, шёрх... Бум! Вращение, вращение, вращение. Укус!
<Условия удовлетворены. Приобретён титул [Ассасин].><Получены навыки [Скрытность УР. 1] [Магия тени УР. 1] за получение титула [Ассассин].><Навык [Скрытность УР. 1] был соединён с навыком [Скрытность УР. 1]>
Спасибо за еду.
Хмм? Кажется, я опять что-то слышала. Титул? Дайте ка мне подумать, я не получала титулов со времён двух титулов пожирателей.
Ассассин, да? Я даже почувствовала в себе дух ниндзя на секундочку.
Опаньки, кажется, пора ужинать.
Шёрх, шёрх, шёрх... Бум! Вращение, вращение, вращение. Укус!
<Условия удовлетворены. Приобретён титул [Убийца монстров].><Приобретены навыки [Сила УР. 1] [Твёрдость УР. 1] за получение титула [Убийца монстров].>
Спасибо за еду.
Ой-ой. Я опять что-то слышала.
Убийца монстров? Да, ясно, я не делала ничего, кроме убийства монстров уже долгое время. Примерно всё время с самого моего рождение. Немного поздно для этого титула, разве нет?
Может, просто такова система? Ты получаешь титулы за выполнение определённого достижения, как например, убить энное количество монстров.
Хмм.
Что... ?! О, ещё одна жертва.
Шёрх, шёрх, шёрх... Бум! Вращение, вращение, вращение. Укус!
Спасибо за еду.
<Опыт достиг требуемого уровня. Приобретён навык [Переедание УР. 1].>
Опять? Да что же это за день такой?
Погодите-погодите. Что это вы имеете ввиду под перееданием? Что это за имя для навыка?
У него есть какой-то негативный эффект или что?
......Ладно, можно и подождать немного.
Я игнорировала это до сегодняшнего дня, но не кажется ли вам, что голос сегодня какой-то слишком разговорчивый?
Ладно. Наверное, мне стоит немного поумерить свой пыл.
Я подняла уровень
Отлично. Это должно было произойти рано или поздно, потому что я просто постоянно охотилась.
Я получила навык Скрытность.
Это тоже неплохо. Я не уверена, насколько он может быть мне полезен, но это явно лучше, чем ничего, так что я приму всё, что мне дадут.
Я получила титул.
Разве это не странно? Нет, получать титулы это дело неплохое, верно? Порядочные так точно.
Но чтобы получить сразу два за один день? И что это за титулы?
Ох, дайте-ка глянуть...
Ассассин и Убийца Монстров. Они оба звучат ужасно жестоко. Ладно, почему я постоянно получаю именно такого рода титулы? Хотя, уже поздно жаловаться на это.
И вообще, ассассин звучит совсем как ниндзя, верно?
Тоже самое можно и сказать о навыках, которые я получила вместе с ними: Скрытность и Магия тени.
Магия тени... Значит ли это, что я могу прятаться в тенях и всё такое?
Должны быть какие-то заклинания, которые спрячут меня в тени, откуда я буду выпрыгивать на своих жертв.
Но в любом случае, я ведь не могу использовать их. Я уже говорила, я не знаю, как работает здешняя магическая система.
Ух, можно мне уже какой-нибудь мануал?
Мало того, я не знаю, что мне даёт Убийца Монстров.
Что это вообще такое? Сила и Твёрдость? Это такие расплывчатые имена, что я понятия не имею, что они могут делать.
Хмм? Если подумать об этом логически, то возможно, что они улучшают рост и/или моих параметров, таких как атака или защита. Что-то в этом роде.
Кстати об этом, возможно, что они просто будут улучшать мои характеристики на вполне конкретное значение на определённый период времени.
Первый вариант был бы неплох, однако если это второй, то пользы от него немного. Я попыталась использовать его, как и Оценку, но ничего не произошло. Думаю, всё, что мне остаётся - бросить это дело.
Ну так что с последним? Переедание?
Серьезно, это, что, вредный навык?
Кто вообще смог сказать такое девочке? Ты хочешь подраться со мной, Божественный Голос (врем.)?
Ты называешь меня толстой?! Я не толстая! Ни капельки! Просто мой живот кажется больше из-за того, что немного поела, вот и всё! Стоит мне поспать и всё пройдёт! Посмотри на мои ноги, посмотри! Они такие тонкие, что могут сломаться в любой момент! Люди могут лишь завидовать тому, какие тонкие у меня ножки! И как ты вообще смеешь называть меня толстой?! Стоит мне немного отойти от еды и я становлюсь фотомоделью! Спасибо тебе большое за комплимент.
Фухх... Фухх...
...Ладно, это было просто бессмысленно.
Никто не звал меня толстой в прошлой жизни, так что я, возможно, слишком бурно отреагировала.
Даже если кто и говорил обо мне что-то за спиной, то как раз таки о том, что я - ходячий скелет.
Но в любом случае, сегодня довольно прорывной день, разве нет?
Я раньше никогда не получала так много навыков и всяких бонусов за раз. Могу ли я оставить себе такую же скорость прокачки навсегда?
Что? Слишком оптимистично? Дааааааа, навеееерное.
Моё исследование лабиринта идёт довольно быстро.
На самом деле, я на грани впадения в вечную радость.
Кажется, я забрела на территорию этих сороконожек, поскольку их здесь просто пруд пруди.
Эти парни - отличные мишени для заработка опыта. Их чувства, похоже, просто очень отсталые или что-то в этом роде, поскольку они ещё ни разу даже не попытались ответить на мои внезапные атаки. Пока я могу подкрадываться к ним сзади или сверху, моя победа гарантирована. Благодаря этому я могу расправляться с ними без каких-либо потерь.
Поскольку я съела огромное количество многоножек, я повысила своё сопротивление параличу до третьего уровня.
Я также улучшила свои навыки в охоте благодаря своим экспериментам и разработке того, что я назвала мобильной нитью. Это значит, что я все время тащу за собою небольшую ниточку, которую можно использовать для захвата противника, не задерживаясь на создание новой нити.
Я пробовала и различные другие хитрости и уловки, как создание одежды или обнаружение врагов при помощи нити, но ничего из этого у меня не вышло.
Начнём с того, что я не могу носить одежду, и, хотя это не невозможно обнаружить своего врага при помощи нити, на это приходиться тратить так много сил, что можно легко запутаться и пропустить то, что происходит прямо у тебя перед носом, так что я отбросила эту идею.
Раз у меня есть огромный запас еды в виде сороконожек, я вполне могу позволить себе некоторое количество экспериментов.
Сегодня, как и обычно, я упорно трудилась, охотясь. Боже, это что, сороконожковый рай или что?
Охотясь, я напеваю себе мелодию для развлечение. Ну, на самом деле, я не могу этого делать, так что я просто воображаю играющую музыку. У меня вообще есть нос? Ну, не думаю, что мне стоит сейчас об этом волноваться.
О? Путь завален? Хотя, он не выглядит непроходимым.
Этот лабиринт не просто огромен, у него даже нет тупиков. По крайней мере. я ещё ни одного не видела.
Даже этот путь, кажется, продолжается, если пробраться через завал.
Это на самом деле довольно хорошо, поскольку так я не попадусь в ловушку, и меня нельзя будет загнать в угол. Но в тоже время мысль о том, что этот лабиринт можно исследовать бесконечно приводит меня в уныние.
Я вломилась в проход передо мной..
По центру разрушенной дороги можно было увидеть пустое широкое пространство.
Я, что, наконец, выбралась из этого бесконечного лабиринта?
И если так, то что ждёт меня дальше? Надеюсь, там не будет ничего, вроде паучьего ада, который меня встретил сразу после рождения.
Я осмотрела края расщелины как можно осторожнее.
<Ферект Элро УР. 2: Оценка статуса провалилась.>
<Ферект Элро УР. 2: Оценка статуса провалилась.>
<Ферект Элро УР. 2: Оценка статуса провалилась.>
<Ферект Элро УР. 2: Оценка статуса провалилась.>
<Ферект Элро УР. 2: Оценка статуса провалилась.>
<Ферект Элро УР. 2: Оценка статуса провалилась.>
И так далее, и так далее.
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Оценка УР. 4] стал [Оценка УР. 5]>
Ауч! Моя головушка!
Информация от Оценки заполонила мой мозг, заставляя его болеть, будто кто-то вдарил по нему молотом.
Фух, в какой-то момент мне даже показалось, что я могу потерять сознание от такого. Это было близко.
Думаю, что если оценить слишком много за раз, то обилие информации вполне может причинять ощутимую физическую боль.
Звучит вполне логично, что от такого можно и сознание потерять.
......Погодите. Практически достаточное количество информации, чтобы заставить меня потерять сознание?
Я, сдерживая шалящие нервишки, ещё раз заглянула в расщелину.
На самом деле она была лишь около метра глубиной.
Прямо подо мной сейчас довольно много свободного места.
Но от этого помещение не стало мне казаться просторней.
Всё из-за огромного количества сороконожек.
Что... ?! Что это за чертовщина? Многоножки, многоножки, многоножки повсюду, куда дотянется взгляд.
Уф, это довольно отвратительно. Кажется, мне становится плохо.
Хаа?
На что же вы уставились, господа многоножки? На меня? Да ладно вам, что вы нашли интересного во мне?
.....Ладно, лучше приму это к сведению. Лети, будто птица! Я развернулась и побежала домой так быстро, как только могла.
Шёрх-шёрх-шёрх-шёрх-шёрх!!!
Ииииииих! Они гонятся за мнооой?!
Я прошу прощения за то, что увлеклась и переборщила. Прошу, просто отпустите меня!
Моя жёлтая полоска выносливости опустела. Ой, мне больно. Но будет ещё большее, если я остановлюсь прямо сейчас.
Мне нужно бежать так, как никогда раньше, если я хочу спастись!
Поскольку жёлтая полоска уже опустела, пустеть стала и красная.
В конце концов, я потратила на бег почти половину красной полоске. Только тогда я смогла оторваться от армии многоножек.
Я думала, что уже там и умру.

    
  






  

  



  


  

    
      Я проводил время в одиночестве.
Суэ отправилась к своей матери.
Поскольку мы с Суэ были лишь наполовину братом и сестрой, я не имел никакого отношения к её матери. На самом деле, именно мать Суэ является королевой, а вот моя мать — лишь одна из наложниц короля. Вот почему я решил, что будет не очень хорошо, если Суэ будет слишком заинтересована во мне, потому стал держать между нами определённую дистанцию.
Я был довольно чувствительным, конечно, но это не значит, что мне не нравилось проводить время в одиночестве.
Стоило мне покинуть комнату, как Анна или Клевея, ещё одна горничная, сразу бежали сопровождать меня, однако сегодня их нет.
Нет, я не дал им выходной и не скрываюсь от них, а просто сказал, что хочу немного побыть один.
Анна была наполовину эльфом, мастером в магии.
Клевея была бывшим рыцарем, крепким бойцом, настолько мускулистым, что её было тяжело отличить от мужчины на первый взгляд.
Я не смог бы её растрясти, даже если бы попытался.
Даже несмотря на то, что технически у меня было больше маны, чем у Анны, однако, смотря на неё, я понимал, что и далеко не так искусен, как она, в магическом искусстве.
Магию может использовать лишь человек, кто владеет навыками Магического восприятия и Манипуляцией Магией, а также хоть каким-нибудь магическим навыком.
Последнего у меня не было, так что и наколдовать что-либо я не мог.
Чтобы изучить магический навык, нужно было или заплатить в очках навыков, или получить опыт от использования магических инструментов, как, например, камень Оценки.
У меня были очки навыков, однако Анна сказала мне, что есть и другие ограничения по поводу использования магических навыков.
Очевидно, что мне это сказали, потому что было слишком рискованно давать мощную магию кому-то такого возраста, как я.
Мои физические параметры были довольно высоки для ребёнка моего возраста, но их все ещё нельзя было сравнивать со взрослым человеком.
Другими словами, я был просто беспомощен. Может ли такой слабак, как я, вообще быть один? Даже бродя по замку.
Ответ, очевидно, отрицательный.
Нет никаких сомнений, что меня кто-то охранял незаметно для меня.
Я прошёлся по замку с Фей на своём плече. Моей целью были тренировочные площадки на территории замка. Хоть я и слаб сейчас, но если продолжу тренироваться, то когда-нибудь стану сильнее. Навыки и параметры, что существовали в этом мире были тому доказательством.
Если я тренировался, то постепенно росли и мои показатели, и навыки, связанные с тренировкой.
Совсем как Катия и сказала, когда мы читали энциклопедию, именно так и улучшают базовые статусные навыки.
Самым эффективным способом улучшить свою физическую форму были обычные тренировки.
Потому я постоянно тренировался: бегал, поднимал тяжести. Кстати об этом, Фей делала всё тоже самое. Может, она просто повторяла за мной, а может и вправду поняла что-то.
Фей была умной, так что, она вполне могла догадаться зачем я делаю всё это.
— Фух.
Когда я потренировал каждую мышцу в своём теле, я решил немного передохнуть.
Я выпил воды, которую подготовил заранее.
Фей не пила воды. Я не понимаю физиологии монстров, однако я никогда не видел, чтобы Фей пила воду или ещё что-либо.
Пока я отдыхал, я стал напевать себе песенку под нос.
Это была японская песня, не из этого мира. Я пел её в караоке вместе с Канатой и Кёей...
Эта мысль заставила меня вспомнить былые деньки.
— Я знаю эту песню.
Возможно вот почему японский язык вызвал во мне тоску по дому. Даже когда мы были с Катией вместе, мы не так уж и часто разговаривали с ней по-японски.
Удивлённый, я осмотрелся вокруг, однако не смог найти человека, что говорил по-японски.
— Здесь, внизу.
Вновь раздался голос и я почувствовал, как что-то тянет меня за рукав в тот же момент.
Посмотрев вниз, я обнаружил, что Фей кусала меня за рукав и легко тянула, чтобы привлечь внимание.
— Значит, Фей, ты... Шинохара?
— Так и есть.
Стоило мне немного успокоится и выслушать историю Фей, также известной как Шинохара, как я стал рассказывать ей свою историю.
Чтобы быть честным, не могу сказать вам, что я на самом деле говорил, ведь я просто использовал навык, который позволял ей общаться телепатически с кем-угодно. Оказалось, что она увидела этот навык в книге, когда мы читали её вместе с Катией, и приобрела себе его за очки навыков.
— Но ты все ещё можешь звать меня Фей, конечно.
— Да... хорошо.
Я просто не мог избавиться от неловкости.
Я имею ввиду. ведь это существо я считал своим питомцем, а оказалось, что это моя бывшая одноклассница.
Из-за того, что я был ребёнком, мой сексуальный опыт обнулился, так что я не замечал в этом ничего странного, но всё же присутствовало некое смущение.
— Боооже, не могу поверить, что ты, Шун, стал принцем. Хочу отметить, что я немного разочарована.
— Прошу прощения?!
Это худшая фраза, которую я когда-либо слышал в этой жизни.
— Я имею ввиду, я переродилась в малыша-дракона, и даже не станем вспоминать о том, что меня вырастили, как питомца принца. Дальше, абсолютно очевидно, что я должна внезапно превратиться в человека и стать принцессой, разве нет?
— Нет, не очевидно.
— Эй, дай девочке немного помечтать.
Слишком о многом ты мечтаешь, как по мне.
— Я имею ввиду, как я должна справляться со всем сама? Ты даже представить себе не можешь, насколько это ужасно, переродиться в кого-то, непохожего на человека.
Я даже и не думал об этом, пока она сама не сказала.
Это верно. Даже когда я переродился в человеческого ребёнка, то запаниковал.
Тогда что должна была чувствовать она, когда переродилась в нечто совсем иное?
Шинохара была права. Я не могу даже претендовать на то, что понимаю, через что она прошла.
— Да, ты права. Прости меня. Это должно быть довольно тяжело.
— Да, это было тяжело. Я вообще-то могла слышать звуки через скорлупу яйца, знаешь ли. И я пыталась по этим звукам выучить местный язык.
— А, верно. Я тоже делал так, когда был ребёнком. Погоди, значит ли это, что когда ты лежала возле меня, пока я читал, то ты просто пыталась учиться?
— Именно так! Да, я была очень разочарована изначально, но позже у меня появился друг, на которого можно было положиться.
Друг, да?
— Ох, точно. Думаю, тебе можно рассказать, тогда. Катия на самом деле тоже переродилась.
— Что? Серьёзно?
— Да. Это Каната Оошима.
— Ты издеваешься надо мной? Но Оошима же был парнем.
— Я знаю это. Её пол сменился, когда она переродилась.
— Ты серьёзно? Это же так круто!
— Я не думаю, что Канате было также весело, как тебе сейчас.
— А, думаю, нет. Ладно, я не буду смеяться перед... ней, тогда.
Эти слова меня довольно сильно удивили.
Если быть честным, у меня довольно поверхностные впечатления о Шинохаре. В прошлой жизни она была чуть ли не хулиганкой. Она постоянно задирала другую одноклассницу, которую звали Вакаба.
Корень проблемы был в том, что Шинохара была влюблена в старшеклассника, который был влюблён в Вакабу. Хотя, Вакаба сама об этом не знала. И, думаю, довольно очевиден тот факт, что когда Шинохара открыла свои чувства тому старшекласснику, он отказал ей, потому что его сердце уже было занято другой.
Вакаба была самой красивой девочкой в классе... нет, не во всей школе.
Как результат, многие ей завидовали.
И Шинохара была лидером задир.
Она надоедала ей каждый день, постоянно говорила ей всякие грубости, крала личные вещи и прятала их, в общем, хулиганила, как могла.
Вакаба никогда и вида не подавала, что её раздражает это, так что мне и в голову это не приходило, но это всё же было очевидное хулиганство.
— Удивлён?
Наверное, мое мысли отразились на моём лице.
— Вообще-то, да.
Я ответил честно. Я думал, что так будет лучше.
— Ладно, у меня было много времени обо всём подумать, пока я сидела яйца. Хотя тогда я ещё не понимала, что я больше не человек. Наверное, это моё наказание.
Она ругала сама себя в своём же телепатическом сообщении.
— Но, нравится мне это или нет, теперь я питомец, знаешь ли? Так что, с самого моего рождения я буду служить своему владельцу изо всех сил. Не то чтобы я пыталась исправить свои ошибки из прошлой жизни, просто мне кажется, что это мой единственный шанс выжить. Но это довольно странно узнать о том, что твой хозяин — твой бывший одноклассник.
- Прости, я, кажется, стал твоим наказанием.
— Ха-ха-ха! Это тебя раздражает? Я же просто шучу.
— Для меня это совсем не звучало, как шутка.
— Ладно-ладно, просто попытаемся подружиться с этого момента, ладно, хозяин?
Её голос был перенасыщен саркастическими нотками, так что мне оставалось лишь вздохнуть.
И так, я воссоединился со вторым реинкарнировавшим.
Уже второй, вот как.
Когда я впервые встретился с Канатой, у меня появились определённые подозрения.
Но теперь, когда я встретил ещё одного одноклассника, предположение стал убеждением.
Я верю, что и остальные ученики из моего класса тоже переродились в этом мире.

    
  






  

  



  


  

    
      Боже... Сороконожки очень страшные. Серьёзно, что это вообще только что было? Я никогда не видела такого огромного количества насекомых вместе за всю свою жизнь.
Чёрт, я очень устала.
Мои ноги трясутся. Скорее всего, я пробежала так много, что потратила всю желтую полосочку выносливости, мой запас, который можно использовать когда угодно.
Мне точно пора уже отдохнуть.
Я посмотрела назад ещё раз, чтобы убедиться, что армия сороконожек ещё не гонится за мной. Благо, никаких признаков жизни за спиной я не обнаружила.
Я разложила немного паутины, чтобы собрать себе простой дом.
В тот момент, когда я закончила строить дом, мне заполонило чувство безопасности, так что я сразу же отключилась.
Вау, я могла ведь удариться, заснув так резко.
Эти сороконожки могут быть слабы по одиночке, однако эта огромная орда может быть довольно большой опасностью для меня.
Если такое количество нападёт на меня всем скопом, то я уже вряд ли смогу что-либо поделать, кроме как бежать.
Мало того, у этих парней есть паралич. Если я буду укушена, то наверняка стану просто куском мяса.
Всё, что я смогу сделать в таком случае - ждать, пока меня разорвут.
Одна только мысль об этом заставляет дрожать.
Так что мне стоит быть осторожнее, когда я охочусь на сороконожек в этой части лабиринта.
Мне стоило сразу заметить, что здесь нет других монстров, кроме них.
Я имею ввиду, сами-то по себе они очень слабы.
Если об этом хорошенько подумать, то выглядит довольно странно, что в округе не было никаких хищников, хотя здесь так много добычи. Я посчитала, что монстры могут просто не хотеть их есть, поскольку они пропитаны парализующим ядом, но в подземелье-то, где и так полно различных ядовитых монстров, это кажется довольно глупым.
Более вероятно, что другие монстры избегают этой территории, поскольку знают, что орды сороконожек, живущие здесь, просто очень опасны, так что лучше бы не приближаться к этим местам.
Кстати об этом, моей скорости еле-еле хватило, чтобы убежать от них, что невозможно для таких медленных монстров, как они. Они бы пытались убежать, когда их атакуют, но они этого почему-то не делают. Хотя. Скорее всего, они пытаются укусить свою добычу, а затем на пир приходит вся толпа...
Страаааашно.
Я думаю, что даже маленькие и, казалось бы, безобидные монстры имеют, помимо слабостей, такие же мощные сильные стороны.
В условиях битвы один на один, я очевидно проигрываю. Однако если я построю паутину, то смогу ловить и убивать монстров сильнее себя самой.
Так что если что-то кажется слабым, не стоит сразу же терять бдительность.
Давайте просто скажем, что эта маленькая встреча будет мне очень эффективным и полезным уроком.
В любом случае, мне ведь удалось уйти живой. Да и перед этим я смогла съесть несколько сороконожек.
Я также получила несколько уровней и прочего.
Хотя, несмотря на линьку из-за повышения уровня, мне не кажется, что я становлюсь больше, чем раньше.
Обычно, линька помогает животным вырасти больше, разве нет?
Я имею ввиду, технически ведь, я расту, повышая уровень, и всё же, тело мое совсем не меняется. Увидев свою мать, которая была просто огромной, мне пришла в голову мысль, что и я стану такой, но...
Но прошло уже некоторое время, а на это нет и намёка.
Раз в этом мире есть уровни и всё такое, возможно ли, что и эволюция здесь существует? Или хотя бы что-то подобное?
Ах, да, кстати, об уровнях.
После того, как я оценила всю ту армию сороконожек, мой навык Оценки повысил уровень.
Это то, что зовут белой полосой в жизни?
Уже прошло некоторое время с тех пор, как я последний раз проверяла саму себя. Не то чтобы у меня было время, поскольку я занималась сороконожками... А ещё они занимались мной.
<Малый таратект-ребёнок УР. 7 Безымянный Статус: Слабый>
Что ты имеешь ввиду под "Статус: слабый"?! Это слишком грубо!
Вообще, как можно звать меня... А, предполагаю, я поняла почему это так. Но разве нельзя было немного приукрасить?
Ну ладно. Раз моя Оценка сказала, что я слабая, то это лишь ещё раз подтверждает тот факт, что я лишь мелкая рыбёшка по стандартам этого мира.
Вздох... Это ужасно.
Хотя нет, подождите. Разве не я сама только что решила, что не стоит недооценивать что-либо, даже если оно кажется тебе слабым?
У меня есть паутина, в конце-то концов.
Даже если моё тело и не самое сильное, пока у меня есть паутина, меня не победить. Наверное.
Если посмотреть на это так, то я ведь совсем не слабая. Верно?
Я имею ввиду, что я, конечно, могу быть необъективной, но я должна быть довольно сильной...
Я могу ловить монстров в свои ловушки, могу устроить засаду, могу отравить свою жертву ядом.
Да. Я должна отметить, что играю я грязно. Но у меня нет особого выбора, поскольку в грубой силе у меня нет преимущества ни перед кем. Так что, я должна использовать любые возможности, которые мне даются.
Просто, чтобы убедиться в том, что я не слаба, я немного поиграла со своими способностями.
Если бы всё было так всегда, то у меня никогда не было проблем.
Ух, я так устала. Пора мне уже, наконец, поспать.
Я проснулась.
Я не чувствую себя полностью отдохнувшей, но мои глаза просто внезапно открылись.
Что это за чувство? Я не знаю почему, но моя интуиция включила экстренную тревогу.
Я быстро встала и стала усиливать свою паутину. И тогда я заметила источник своего волнения.
<Баладорадо Элро УР. 9: Оценка статуса провалилась>
Это огромная змея.
Она кажется достаточно толстой, чтобы проглотить тело человека за один раз. Она длиной как минимум в десять метров.
Скорее всего, сила подстать её внешнему виду. Можно даже и не смотреть на уровень.
До этого момента, я видела монстров не выше четвёртого уровня. Так что это довольно резкий скачок.
Если судить лишь по виду, то её преимущество нельзя даже попытаться оспорить. А если уж ещё и уровень её вспомнить, то сразу видно, что у меня нет ни единого шанса на победу.
Меня прошиб холодный пот. Я чувствую себя, будто лягушка, которую загнала в угол змея. Только я паук.
Моё тело сжимается в страхе, но я кое-как заставила его двигаться. Медленно, я стала пятиться назад в попытке отойти от неё подальше.
Но змее на это наплевать.
Несмотря на то, что прямо перед ней была паутина, она рванула вперёд.
Серьёзно, она просто попалась в сеть. Хотя сразу же разорвала её в клочья.
Я обернулась и попыталась убежать, так быстро, как испуганный кролик. Я уже направилась к экстренному выходу из дома, как змея прорвалась через последний слой паутины и устремилась к тому месту, где только что была я.
Мои инстинкты кричали мне, чтобы я убегала, но я не стала.
Я вижу. Вижу то, что змея запуталась в паутине.
Она могла легко разорвать нити, но не могла из них выбраться, когда уже запуталась.
Разорванные нити и те, что были ещё целые стали переплетать между собой.
Это может сработать! Это то преимущество, которое мне так нужно!
Я прицепилась к телу змеи со спины, пока она ворочалась.
В тот же момент, когда я вставила свои клыки в неё, я стала производить ещё паутину из своей попы. Кое-как я смогла пробиться через её чешую и ввести свой яд прямо ей в мясо! Змея стала дёргаться ещё активнее, поскольку боль от введения яда ударила по ней.
Чем больше я производила нитей, тем сильнее она пыталась вырваться из них.
Змея била моё тело о стены и пол раз за разом, но я терпела, испытывая свою волю и целеустремлённость.
Моя жёлтая полоска выносливости активно падает. Каждый раз, когда меня бьют об стену или пол, уменьшается и зелёная полоска, отвечающая за HP.
И чем больше я производила нити, тем сильнее уменьшалась моя красная полоска общего количества энергии.
Скорее всего, когда она закончится, я не смогу больше производить нить.
Если это произойдёт, то змее понадобится лишь время, чтобы выбраться из того, что я уже произвела.
Мне нужно победить её до того, как это произошло. Я влила всю свою энергию в укусы и создание нити.
Сопротивление змеи стало постепенно слабеть. Медленно, но верно.
Когда моя жёлтая полоска выносливости достигла нуля, а красная уже была на десяти процентах, змея, наконец, затихла.
Вот, что случается, когда ты недооцениваешь слабака!
<Опыт достиг требуемого уровня. Малый таратект-ребёнок УР. 7 стал УР. 8.><Все базовые параметры увеличились.><Навыки приобрели бонус к опыту.><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Сопротивление боли УР. 1] стал [Сопротивление боли УР. 2].><Приобретены очки навыков.>
<Опыт достиг требуемого уровня. Малый таратект-ребёнок УР. 8 стал УР. 9.><Все базовые параметры увеличились.><Навыки приобрели бонус к опыту.><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Ядовитый клык УР. 5] стал [Ядовитый клык УР. 6].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Ночное видение УР. 9] стал [Ночное видение УР. 10].><Условия удовлетворены. Навык [Расширение видения УР. 1] создан из навыка [Ночное видение УР. 10]><Очки навыков приобретены.>
Оу, здесь довольно много для одного раза.
Я думаю, что получить так много опыта за врага, который намного сильнее тебя довольно логично. Для этого мира точно.
Я даже подняла два уровня.
Змея была, очевидно, серьёзным соперником. Если бы я сражалась лицом к лицу, то у меня не было бы и шанса на победу.
Если бы у меня было сильное тело и мощная защита, как, например, у этой змеи, то возможно, а так... Судя по тому, как легко она прорвалась через мою паутину, она ещё и довольно быстрая. Возможно, что даже быстрее меня.
Мало того, где есть змея, там есть и яд. Она была наверняка ядовита.
Честно говоря, даже когда она попалась в мою сеть, мои шансы на победу были пятьдесят на пятьдесят.
Все мои ранения были исцелены, когда я повысила уровень, но перед этим, мой уровень здоровья был экстремально низким. Плюс, у меня почти закончилась выносливость.
Однако тот, кто рискует, тот пьёт шампанское.
Когда я истребляла сороконожек, я приблизилась к восьмому уровню, но и подумать не могла, что перескочу сразу на девятый.
Я очень рада повышению своего уровня, но не меньше я рада и повышению уровня моих навыков.
На самом деле, мне не станет хуже от улучшения сопротивления боли, а мой ядовитый клык - важнейший козырь в битвах, наравне с паучьей нитью.
Когда улучшается ядовитый клык - улучшается и моя атака в такой же степени.
Нет, думаю, нужно сказать по-другому. Ядовитый клык - моя единственная атака.
Это может больно укусить, когда я встречусь с врагом, у которого будет сильное сопротивление ядам. Здесь не должно было быть каламбура.
Но то, что привлекло мой интерес, так это навык ночного зрения.
Да, было довольно логично, что он у меня был.
Иначе никак нельзя было объяснить то, как я могу так ясно видеть в подземелья, хотя вокруг нет никаких источников света.
Теперь, когда этот навык получил десятый уровень, я кое-что поняла.
Скорее всего, десятый уровень - максимально возможный для навыков, иначе я не совсем понимаю.
Разве что, возможно, что десятый - предельный уровень лишь для ночного видения, а у остальных немного по-другому.
Мало того, я получила себе навык расширения видения, что, я думаю, просто бонус мне за то, что я повысила уровень ночного зрения до десятого. Это, конечно, круто, но я не совсем не знаю, что мне даёт этот навык.
Судя по имени, он мог увеличивать поле моего зрения, но это не тот случай.
Ну, я уже не в первый раз встречаю навык, о котором ничего не знаю и знать не могу.
Одно из условий Оценки, насколько я поняла, это видеть то, что оцениваешь.
Поскольку вся информация о навыках у меня появляется путём Божественного голоса (врем.), то я не могу её оценить.
Я ведь не могу видеть свои навыки, потому и не могу ничего с ними сделать. Единственное что странно, так это информация из Оценки, которая почему-то считается, как "видимая".
Но если я продолжу и дальше улучшать навык Оценки, то вполне возможно, что я смогу узнать список своих навыков с её помощью, и тогда уже смогу их и оценить.
В любом случае, я не могу ничего поделать с ними до того момента, так что просто забуду о них на некоторое время.
И теперь, когда я наконец закончила обдумывать произошедшее, я вспомнила, что мне нужно съесть змею.
Во-первых, я решила восстановить свой дом, чтобы монстры не атаковали меня, пока я кушаю.
Учитывая то, насколько велика эта змея, я, скорее всего, не смогу съесть её всю за один ужин, так что мне нужно обосноваться здесь на некоторое время, пока я не съем её полностью.
Так что я сделала себе жильё, чуть более качественное, чем обычно делаю.
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Паучья нить УР. 6] стал [Паучья нить УР. 7].>
Кажется, сегодня мой счастливый день.
Моя паучья нить не улучшалась уже некоторое время, так что я очень рада этому. Возможно то, что она мне очень подсобила в битве со змеёй, как-то ускорило её прокачку.
В любом случае, теперь я улучшила два своих основных навыка: Ядовитый клык и Паучья нить.
Если быть честной, то их прокачка сделает мои битвы проще, чем тупое повышение статов, что приходят ко мне с повышением уровня.
И, раз уж у меня хорошее настроение, то стоит поскорее приступить к трапезе.
Ах, кстати об этом, нужно ведь избавиться от всей чешуи. Иначе есть будет слишком сложно.
Фух, обезчешуивание завершено. Это было довольно тяжело для меня. Я потратила больше сил и времени, чем предполагала.
Из-за того, что чешуйки держались очень крепко, мне пришлось сильно попотеть.
Красная полоска выносливости, которая восстановилась после повышения уровня вновь уменьшилась на четверть.
Пора пожинать плоды своих трудов.
Теперь ведь я могу наестся вдоволь. Без лишних слов, я приступила.
Бее, гадость.
Мясо просто ужасно горькое. Наверное, это из-за яда, так?
Учитывая то, насколько оно горькое на вкус, мне страшно представить, каким был яд этого парня или девочки. Если бы он укусил меня, то мне бы не поздоровилось.
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Сопротивление ядам УР. 5] стал [Сопротивление ядам УР. 6].>
Отлично. Нет, вкус все ещё такой же мерзкий, но за навык спасибо.
Прошло уже несколько дней с тех пор, как я убила змею.
По крайней мере, мне так кажется. Я не могу узнать, сколько времени прошло, потому что живу в подземелье.
В любом случае, моя жизнь состоит из "покушать" и "поспать", так что это не так уж и важно.
Я все ещё не доела змею, а в мои сети уже попалась новая добыча. Я не смогу отсюда переехать, даже если захочу. Я планировала лишь небольшую остановку, но всё идет не по плану!
Если всё так и продолжится, то я снова стану затворницей.
Я уставилась на гору добычи, что пришла ко мне за последнее время.
Да, гору. Гора... По-японски, гора будет яма... Ямада. Кстати об этом, по-моему в моём классе был кто-то с таким именем.
Ладно, это сейчас не имеет значения.
В любом ведь случае, передо мной гора добычи.
Это результат регулярного убийства монстров, что попадались в мои сети.
В моём старом доме я ела добычу сразу же после того, как ловила, однако я не могу начать есть их, пока не закончу есть змею, которая тоже не маленькая.
Среди них не было сложных для меня соперников, которые смогли бы провраться через паутину, как эта змея, так что я смогла победить их очень легко.
Один из них был довольно сильным на вид, да ещё и шестого уровня, но сейчас это лишь часть горы еды.
Ладно, высокий уровень не обязательно говорит о том, что враг силён.
Я сейчас девятого уровня. Высокий, как и у змеи. Тем не менее, у змеи было подавляющее преимущество в условиях честной битвы.
На самом деле, без своей нити я не смогла бы победить даже низкоуровневого монстра.
Я начала думать, что раса существа более важна, чем уровень. Если уровень существ будет одинаковый, преимущество может быть на стороне одного или другого вида.
Приведу довольно грубый, но зато наглядный пример: если тот огромный паук, которого я видела, будет первого уровня, я всё-равно не смогу его победить.
Несмотря на наши уровни, если мой враг огромен, то даже никакая стратегия не поможет мне победить.
Так что помимо разницы в уровне, нужно учитывать разницу в боевых способностях между моим врагом и мной.
Значит так, три четверти тела змеи я уже съела. Стоит ли мне это рассматривать, как то, что три четверти дела уже сделано, или мне ещё осталась целая четверть? Ведь помимо неё у меня есть ещё целая гора трупов монстров, которых нужно будет съесть после неё. Думаю, второй вариант логичнее.
Из-за того, что у меня такая куча еды, часть из неё может начать гнить, пока я ещё даже не успела за неё взяться.
Но у меня ведь есть сопротивление разложению, так что и такая еда не должна стать для меня проблемой.
На самом деле, может мне даже стоит специально немного подождать, чтобы улучшить этот навык?
Вкус?
Учитывая всю ту мерзость, что ела последнее время, я уверена, что я смогу осилить немного подгнившую еду.
Ладно.
Как я и думала, не стоит мне покидать это место, пока я не доем своё блюдо. Мне нужно лишь закончить со змеёй. Остальные монстры не такие огромные, так что я справлюсь.
Кстати об этом, может мне не стоит волноваться, а просто вновь стать затворницей?
Изначально я думала, что это будет лишь немного улучшенное временное жилище, но количество времени, что я провожу здесь скоро уже сможет сравнятся с моим прошлым домом.
Пока я думала обо всём этом, я вновь почувствовала вибрации, что шли через мою нить. Что-то вновь попалось в мою сеть.
Боже, у меня теперь будет ещё больше еды.
Я никогда бы и не подумала, что окажусь в ситуации, когда не смогу съесть, всё, что есть.
В любом случае, нужно идти к добыче.
Кажется, что оно двигается довольно активно. Может, мне попалось что-то большое?
В таком случае мне нужно быть готовой.
Лучше бы это было что-то маленькое, не хочу сейчас сражаться.
<Ранданель Элро УР. 3: Оценка статуса провалилась.>
<Ранданель Элро УР. 3: Оценка статуса провалилась.>
<Ранданель Элро УР. 3: Оценка статуса провалилась.>
Значит, мне просто попалось сразу три монстра. О, эти парни показывались втроём и в моём старом доме.
Они путешествуют в трио?
В любом случае, это может оказаться для меня даже худшей проблемой, чем большой монстр. Я сейчас говорю о качестве мяса.
Я стала добавлять ещё больше паутины, чтобы замедлить их движения, а потом уже замотать в отдельный кокон и нести уже его.
Это моя новая техника победы над врагами.
Она намного более удобная, чем каждый раз вырезать кусочек паутины, чтобы достать тушку.
Значит, замотала я их в паутину и понесла к центру дома, где лежала большая куча различной добычи.
Уф, эти трое вместе довольное тяжелые. Мне нужно было тащить по одной штуке за раз. Даже если это и дольше.
Ух-ух. Как же меня это бесит.
Моя тело немного болит. У меня даже убавилось немного здоровья.
Чёрт! Я должна выместить свой гнев на этих парнях. Это они виноваты в том, что они такие тяжёлые!
Итак: Ням-ням-ням!
<Опыт достиг требуемого уровня. Малый таратект-ребёнок УР. 9 стал УР. 10.><Все базовые параметры увеличились.><Опыт навыков приобрёл бонус.><Очки навыков приобретены.><Условия удовлетворены. Малый таратект-ребёнок теперь может эволюционировать.>
...И что это было?
Когда я повысила уровень, мне в голову поступила довольно интересная информация.
Эволюционировать, говоришь? Это значит то, что я и думаю? Совсем как в какой-нибудь игре, в который ты растишь карманных монстров?
<Существует несколько вариантов для эволюции. Пожалуйста, выберите из следующего:* Малый таратект* Таратект-ребёнок>
В-воу. Ладно, дайте мне время подумать. Совсем чуть-чуть.
Я не должна принимать решение поспешно. Это может быть очень важный момент для мой жизни, как человека. Хотя я и не человек, а паук.
Так или иначе, я не могу просто взять и легко что-то из этого выбрать.
Эволюция, да? Ладно, признаю, звучит неплохо. Поскольку это игроподобный мир, то совсем не удивительно встретить здесь и такое явление, я полагаю. Если я стану строить догадки по поводу всего того, что происходит, вновь, то не смогу остановится.
Раз я эволюционирую, разве это не значит, что я стану сильнее, верно? Если у меня есть выбор, то будет глупо относится к нему несерьёзно.
Ладно, малый таратект или таратект-ребёнок?
Если бы только оценка смогла сработать на том, что говорит Божественный голос (врем.)! Тогда я бы смогла легко понять разницу между ними.
Хмм. Тогда пойдём по пути догадок и предположений.
Думаю, что малый таратект - это взрослый вид.
Я бы хотела убрать из имени своего имени слово ребёнок.
А вот другой вариант лишает меня слова малый в названии. Этот вид, наверное, сильнее.
Ну поскольку там все ещё есть слово ребёнок, то и сил у меня будет меньше, чем у взрослого существа.
Скорее всего в этом и разница.
В таком случае, я должна очевидно взять таратекта-ребёнка, разве нет?
Я не хочу оставаться слабейшим видом, даже если и повзрослею. И вообще, разве у ребёнка не появится ещё различные пути для эволюции? Например, вместо таратекта-ребёнка стать обычным таратектом.
Я не так уж и много знаю о том, как сильно меня изменит эволюция, но, я уверена, что стану несколько сильнее. В таком случае у меня должен появится потенциал для продолжения эволюции.
Малый таратект - тоже вариант для выбора, но я не хочу выбирать его просто из-за каких-то своих заморочек.
Мало того, я ведь даже не знаю, насколько огромным станет мое тело после эволюции во взрослую особь. А это тоже аргумент.
Если я эволюционирую во взрослую, то наверняка сильно вырасту.
Я не думаю, что я внезапно стану такой же огромной, как моя мать или отец, но наверняка говорить не стоит.
Это фентези-мир, в конце концов, так что всё же остаётся вероятность, что произойдёт что-то вроде: "Я эволюционирую! БАБАХ! Я огромная!"
А раз есть такая возможность, то рисковать я не хочу.
Как я уже говорила, вероятность этого крайне мала, но если это произойдёт, то я могу вырасти даже до таких размеров, что не вмещусь в этот проход.
Я видела того огромного финджикота, который практически полностью занял трёхметровый проход.
Это будет проблемой, особенно, если я не смогу из-за этого двигаться.
Я думаю, что такие монстры обычно живут в более просторных местах, однако что-то произошло и заставило его влезть в такой узкий проход.
Так что стать слишком огромной для туннеля не кажется мне чем-то невозможным. Значит, лучше бы мне держаться видов примерно моего размера. Вот ещё монетка в копилочку таратекта-ребёнка.
Ладно, значит его и возьму. Я собираюсь эволюционировать в таратекта-ребёнка!
<Малый таратект-ребёнок эволюционирует в таратекта-ребёнка.>
Ага, ладно. Начинается всё довольно быстро.
Божественный голос (врем.) слишком быстрый. Хотела бы я, чтобы он давал мне немного больше времени для того, чтобы эмоционально подготовиться ко всему, что меня ждёт.
Я имею ввиду, это моя первая э-во-лю... ция...
<Эволюция завершена.><Раса была изменена на таратект-ребёнок.><Все базовые параметры увеличились.><Опыт навыков получил эволюционный бонус.><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Табу УР. 1] стал [Табу УР. 2].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Еретическая магия УР. 1] стал [Еретическая магия УР. 2].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Сопротивление разложению УР. 1] стал [Сопротивление разложению УР. 2].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Сканда УР. 1] стал [Сканда УР. 2].><Приобретены очки навыков.>
Чт... ?! Хаа?! Что только что произошло?!
Я заснула?
Нет, это больше было похоже на то, что моё сознание на секунду улизнуло, или, его будто украли и сразу вернули.
Это, наверное, побочный эффект эволюции, так?
Прости меня, Божественный голос (врем.), но когда меня ждёт что-то такое, то я хотела бы слышать небольшое предупреждение.
Ха? Значит, я уже закончила трансформацию?
Насколько я могу судить, я не сильно отличаюсь от того, что было раньше.
Ох, моя самооценка слетела.
Ладно, пора оценить себя и узнать, что же изменилось.
<Таратект-ребёнок УР. 1 Безымянный Статус: Слабый>
Ох. Ох? Ч-что?
Имя вида сменилось, так что, наверное, всё прошло успешно.
Но первый уровень? Значит, уровень сбрасывается, когда ты эволюционируешь? Надеюсь, что мои параметры из-за этого не упали, так?
Мой статус все ещё говорит мне, что я слабая, так что не знаю. Погодите, все ещё слабая? Ну боже мой...
Самым пугающим был тот факт, что моя красная полосочка выносливости стала совсем маленькой.
Вот, наверное, почему я чувствую себя такой вялой и голодной. Значит, я потратила кучу энергии, пока мутировала, так? Хорошая новость в том, что у меня под носом гора еды.
В конце концов, моя эволюция прошла успешно, но оказалась довольно опасным делом.
Я практически лишилась всей энергии.
Если у меня будет шанс сделать это ещё раз, то я немного подготовлюсь.
Из-за того, что я потеряла всю выносливость после эволюции, я обратила своё внимание на ужин.
Во-первых, остатки змеи.
Огромный монстр казался мне довольно непосильной задачей ранее, но теперь легко входил в мой живот.
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Сопротивление яду УР. 6] стал [Сопротивление яду УР. 7].>
Когда я доела змею, у меня повысился уровень навыка сопротивления яду.
Это значит, что два уровня я подняла лишь благодаря этой ползучей твари. Ням-ням.
До моей эволюции, такое количество еды было бы мне по самое горло, но теперь, я все ещё голодна. Моя красная полоска выносливости очень далека от заполнения.
К счастью, у меня была целая гора мяса монстров, которое я с радостью готова слопать.
Я уверена, что этого хватит, чтобы удовлетворить мой желудок, который простирается, кажется, минимум на несколько других измерений.
Так что я отправилась покорять новые вершины.
Я ела. И ела. И ела.
Я ела так, будто больше никогда не увижу еды.
В моей прошлой жизни у меня был не такой уж и большой аппетит. Но в этом мире такой аппетит, как тогда, будет непростительной ошибкой.
Я чувствую себя так, будто участвую в соревновании на скоростное поедание. Серьёзно, что не так с моим желудком?
Я уже очевидно съела больше, чем вешу сама, но все ещё могу есть дальше.
Похоже, в каждой шутке есть доля шутки. Мой желудок соединён с параллельным измерением, или что?
Я знаю о том, что ничего не смогу узнать, но как перестать думать о том, что касается именно меня?
Я потихоньку перестаю понимать, что вообще происходит и на какие свершения ещё могуче моё тело. Это начинает меня немного ломать...
Ах! Просто не думай об этом! Не думай ни о чём, просто ешь.
Я ела. И ела. И ела.
И е... Упс, кажется, ничего больше не осталось.
Хаа? Я серьёзно только что съела всю еду, которую складывала несколько дней?
...Я это сделала, разве нет?
Серьёзно?
Я наелась примерно процентов на восемьдесят. По-крайней мере, мне так говорит красная полоска. Значит этого не хватило, чтобы я окончательно наелась?
Эволюция - страшная штука. По большей части из-за того, сколько энергии она тратит.
Если следующая эволюция запланирована снова на десятый уровень, то мне стоит начать готовиться к ней ещё с девятого.
Я серьёзно это сделала... И всё же, я рада, что, наконец, закончила со змеёй.
Если бы не эволюция, то я бы, наверное, построила себе новый дом и снова стала в нём жить.
Спасибо тебе, змея!
Ладно, в любом случае. Я практически восстановилась, хоть ещё и не до конца наелась. И, поскольку я съела все свои запасы, больше мне нет смысла здесь оставаться.
Пора бросить затворничество!
Итак, моё бесцельное путешествие продолжается.
Спасибо тебе, мой второй дом.
Ты должен был быть лишь временной стоянкой, но ты приютил меня на более долгое время, чем предполагалось.
Прощай!
Я отправилась в путь.
Теперь, моя первая цель - найти ещё больше добычи, чтобы заполнить полоску. После этого, ну, наверное, буду просто блуждать по округе, как обычно, но, если это возможно, то я бы хотела найти выход отсюда.
Если у меня появится шанс эволюционировать вновь, то я, наверное, стану много больше.
Даже после эта эволюция, которая меня практически не изменила, сильно на меня повлияла. Так что вполне возможно, что ещё одна такая может воплотить в жизнь мои страхи.
В таком случае, меня немного волнуют узкие стены этих туннелей.
Если это возможно, то стоит переехать в более просторные места. Это, кстати, может стать моей возможностью выбраться наружу. Будет очень тупо, если я просто вырасту больше, чем сам выход, так что не смогу покинуть подземелье больше никогда.
Хотя, если я выберусь, есть ещё одна проблема - человеческие поселения снаружи.
Но, в конце концов, не стану же я проводить всю жизнь в этом подземелье.
Тот огромный паук, которого я ранее встретила, был примерно метров тридцать ростом, так что, я в таком виде она вряд ли может разгуляться.
Если я действительно вырасту до таких размеров, то мне стоит поспешить.
Это, конечно, звучит вполне вероятно, но ведь этот паук, скорее всего, босс подземелья.
Я, что, правда стану такой же огромной? Интересно, через как много эволюций мне придётся пройти? Кстати об этом, я, наверное, смогу раскидывать людишек направо и налево, разве нет?
Но, если я стану такой, то никогда отсюда не выйду!
Часть меня восхищена мыслью о том, что я могу стать такой сильной и огромной, но другую часть меня это совсем не устраивает. Меня переполняют сложные чувства.

    
  






  

  



  


  

    
      Я охотился в подземелье со своей командой авантюристов.
Большая часть таких идут в эти лабиринты, чтобы повысить свои уровни. Монстров можно, конечно, найти и снаружи, но далеко не так много, как здесь.
Конкретно в этом части подземелья водится довольно большое количество монстров, материалы, собранные с них, можно продать по довольно большой цене.
Поднять свой уровень и собрать материалов. Вот две основные причины, по которым кто-либо вообще посещает лабиринт.
— Эй, посмотри сюда. Здесь паутина.
Я посмотрел в ту сторону, в которую указывал мой компаньон.
Там, неярко сияя отражаемым светом, была паутина, что составляла различные геометрические узоры.
Паутина - скорее всего, гнездо паукообразного монстра, зовущихся таратектами, которые довольно в большом количестве водятся в Великом Лабиринте Элро.
— Там паук?
— Должен быть. Я сожгу это всё.
Таратекты ужасно слабые монстры.
Пока ты следишь за их ядовитыми клыками, они просто куклы для битья.
Но, очевидно, некоторые из них создают такие паутины.
Они довольно опасны.
Очень тяжело сбежать из липких и цепких ниточек, если ты в них попался. Скорее всего, у тебя получится, если хватит силы, но для обычного человека это непосильная задача.
Простейший путь выбраться - просто сжечь сеть.
Нити очень сложно разорвать грубой силой, но, в тоже время, они очень уязвимы к огню.
Мой товарищ использовал свой факел, чтобы поджечь сеть.
Она легко воспламенилась и стала активно гореть.
— Воу, смотри, она идёт дальше по проходу.
— Это довольно больше гнездо. Оно могло и эволюционировать.
Слова моего друга заставили меня поёжиться.
Некоторые монстры эволюционируют. Когда они это делают, то становятся сильнее, чем раньше. Неэволюционировавшие монстры-таратекты довольно безобидны, но, после ряда мутаций, с ними бывает невозможно справится. А уж тем более сложно справится с теми, кто создаёт паутины.
Стоило огню потухнуть, мы стали исследовать территорию, где когда-то было гнездо.
— Эй, смотри...
— Не может быть.
Застонал мой товарищ, и я посмотрел на небо, прося у него совета. Конечно, я не мог видеть ничего, кроме потолка.
Наши глаза увидели страшное зрелище: кости и чешуя огромной змеи были разбросаны повсюду. Помимо неё, в куче лежали скелеты и других монстров.
Если их всех убило одно существо, то оно должно быть невероятно ужасающим.
Скелет огромной змеи, скорее всего, когда-то принадлежал монстру, которого называют баладорадо Элро.
Это был высокоранговый монстр, с мощной чешуей.
— А где труп той твари, что жила здесь?
— Его... здесь нет.
— Вот, смотрите. Эта нить ведёт куда-то за пределы гнезда. Скорее всего, оно покинуло это место.
Я посмотрел на нить, что нашёл мой друг. Это была нить, которую пауки постоянно оставляют за собой.
Если бы мы пошли за ним, то нашли бы его новое гнездо.
— И что нам делать?
— Пойдём за ним.
Это может быть опасным, оставлять такое место неисследованным.
Если оно только что эволюционировала, то мы вряд ли сможем с ним что-то сделать, но зато мы хотя бы сможем сбежать и доставить информацию о нём наружу.
Энциклопедия Монстров
Файл 04. Финджикот
УР. 1
Статус:
HP: 125/125
MP: 55/55
SP: 113/113, 108/108
Средний показатель атаки: 60
Средний показатель защиты: 38
Средний показатель магических способностей: 28
Средний показатель сопротивлений: 31
Средний показатель скорости: 68
Навыки:
[Ядовитое жало УР. 1] [Полёт УР. 3] [Сопротивление ядам УР. 1]
Также известен как пчела. Создают гнёзда возле своей королевы и работают в качестве армии, её защищающей. Обычно путешествуют группами под предводительством эволюционировавшего их вида, однако некоторые отделяются и становятся одиночками. Их разновидность, живущая в Великом Лабиринте Элро уникальна тем, что они владеют навыком Ночного Видения. Уровень опасности одного представителя вида - D, однако уровень опасности группы растёт прямо пропорционально её размеру.

    
  

  

  



  


  

    
      Я проверила сколько у меня осталось здоровья.
Зелёная полоска стала совсем маленькой.
Я еле-еле смогла выжить, использовав паутину.
Как я собираюсь выживать?
У меня нет ни единой мысли.
Как я вообще к этому пришла?
Даже после эволюции я намного больше полагаюсь на внезапные атаки, чем на честные битвы. Как обычно.
Я выросла с первого уровня до второго в мгновение ока.
Видимо, количество опыта, требуемого для повышения уровня также сбрасывается после эволюции.
Раз уж я эволюционировала и даже повысила уровень, то я подумала, что сейчас самое время разработать новые тактики и получить новые навыки, используя очки навыков.
Оказалось, что я накопила довольно внушительное количество очков навыков, так что я купила себе два навыка.
Первым был Контроль Нити.
Как можно понять из его названия, он позволяет мне манипулировать нитью.
Для этого он использовал мою ману, за такую небольшую цену я могла двигать свою нить так, как того пожелаю. Это прекрасная возможность, которая отлично подходит для меня, раз уж паутина - это моё основное оружие.
Тем не менее, на первом уровне даже подвинуть нить было довольно тяжело.
Чёрт
Ладно, это всё же лучше, чем магические навыки, которые я даже не знаю как нужно использовать. Просто нужно повысить уровень этого навыка.
А второй навык... ну, выбор его был моей большой ошибкой.
Для кого-то, вроде меня, кто полагается на внезапные атаки, обнаружение врага это очень важная возможность.
Это не только позволит мне более внезапно нападать на монстров, но и самой не стать жертвой такой скрытой атаки исподтишка.
Вот почему я приобрела себе навык, который звался [Восприятие].
Из-за того, что у меня появляется жуткая головная боль при его использовании, я решила его деактивировать до лучших времён.
Итак, я продолжила свои исследования.
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Оценка УР. 5] стал [Оценка УР. 6].>
<Таратект-ребёнок УР. 2 Безымянный
Статус:
HP: 36/36 (зелёный) MP: 36/36 (синий)
SP: 36/36 (жёлтый) : 34/36 (красный)
Средний показатель атаки: 19
Средний показатель защиты: 19
Средний показатель магических способностей: 18
Средний показатель сопротивлений: 18
Средний показатель скорости: 348
>
...Что... это... было... ?!
Что? Чтооо? Чтоооооо?!
Ты кто такая? Ты не та Оценка, которую я знаю! Моя оценка всегда было бесполезным ребёнком, что постоянно меня разочаровывал! Это была совсем не та всемогущая красавица, которую я только что увидела!
Куда пропала моя настоящая Оценка?
И что мне теперь делать с жалобами о том, что она "Бесполезная!", которые я подготовила заранее?
Я уже хотела взрастить себе надежду на лучшее, а потом обнаружить, что я получила просто сверхбесполезную возможность, а затем ворчать из-за этого!
Как ты могла предать меня в такой важный момент?!
Говори, чёрт тебя подери!
Фух... фух... фух... !
Упс, кажется, я немного перестаралась.
Я глубоко вздохнула, чтобы успокоиться. Хууу... хаааа... хууу... хаааа. Ладно, так намного лучше.
Ах...
Разве это не слишком много для одного лишь уровня? Разница слишком велика...
Но ведь это именно то, чего я хотела от Оценки изначально.
Хотя я и не ожидала таких резких изменений.
Это было подобно тому, как какой-нибудь ботан из средней школы, при переходе в старшую внезапно становился абсолютно другим человеком.
И да, я подозреваю, что это очень странное сравнение.
В любом случае, новая и улучшенная оценка меня приятно удивляет. Я теперь могу узнать свои параметры, которые до этого были для меня строжайшей тайной, за один взгляд. Тут даже были цифры, которые были очевидно очень полезной информацией для меня.
Но появилась ещё одна проблема. Мне просто кажется, или мои параметры слишком низкие?!
Хотя, мне не с чем особо сравнивать, потому я понятия не имею, насколько они плохи на самом деле, но они не кажутся мне достаточно высокими для существа, что уже подняло одиннадцать уровней и даже эволюционировало разок.
Что ещё меня заинтересовало, так это мой параметр скорости.
Она была в десять раз выше, чем мои остальные показатели. Довольно странно, не правда ли? Я знаю, что я всегда делала упор именно на скорость, но это всё равно довольно странно.
Ладно, ладно, ладно.
Теперь мне просто нужно сравнить мои параметры с параметрами других монстров.
Хотя, учитывая мои недавние результаты, не думаю, что мне удастся узнать параметры моих врагов.
На деле, у меня ещё ни разу не получилось оценить что-либо, кроме названия вида и уровня монстра.
Но раз мой навык Оценки улучшился, то возможно, что я стану получать больше информации. По крайней мере, попробовать точно стоило.
Я отправилась на поиски монстров и, наконец, нашла одного, который своим видом напоминал мышь. И вот, наступило время Оценки!
<Грейм Элро УР. 2: Оценка статуса провалилась>
Ох... как я и думала. Оценка других существ все ещё даётся мне с трудом. Ну и ладно.
Шёрх, шёрх, шёрх... Бум! Вращение, вращение, вращение. Укус!
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Ядовитый клык УР. 6] стал [Ядовитый клык УР. 7].>
Выпьем за Ядовитый Клык!
Теперь я поняла, насколько были низкими мои параметры. Не было бы преувеличением сказать, что я бы ничего не смогла сделать без своего укуса.
А значит, повышение уровня моего первого и единственного атакующего навыка было довольно полезным.
В любом случае, с меня хватило поисков в тот день.
Я создала себе небольшую простую паутину прямо на месте.
Теперь, когда моя безопасность была обеспечена, я могла съесть мышь... или нет. Я не было сильно голодной. Не хочу сказать, что я не могла её съесть, но я подумала, что было бы лучше сохранить её на завтра, когда я бы уже на самом деле захотела есть.
Так что, всё, что осталось это поспать. О, ну и ещё одна вещь.
Нёёёёёёём. Туг, туг. Блуп.
Нет. Я не делала ничего странного, я просто практиковала свой Контроль Нити.
В результате своих тренировок, я поняла, что я могла контролировать лишь одну нить одновременно. Мало того, она двигалась со скоростью улитки. До тех пор, пока нить была ещё частью моего тела, я могла контролировать её практически как захочу. Да и трата маны была чисто символической. Знания — сила.
Хотя, в тоже время я поняла, что у Контроля не так уж и много возможностей для битвы. По крайней мере, это пока.
Так что, перед тем, как я легла спать, я решила использовать немного маны, чтобы попрактиковаться и выяснить, смогу ли я повысить уровень навыка. Если бы я это сделала, то навык бы стал немного более полезным.
Поскольку Оценка приобрела настоящую полезность лишь на шестом уровне, я подумала, что тоже самое может произойти и с Контролем Нити.
Хотя на прокачку её уйдёт некоторое время.
В любом случае, когда я повышу её уровень, я хочу кое-что проверить.
Одна из них — возвращение к жизни ранее брошенного проекта по созданию сети для обнаружения врагов. Это ещё более насущная проблема в свете того, что навык Восприятия оказался бесполезным.
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Контроль Нити УР. 1] стал [Контроль Нити УР. 2].>
А ещё говорят, что кто над чайником стоит, у того он не кипит.
Нёёёёёёём. Туг, туг. Блуп.
После повышения уровня, я стала лучше управляться с нитью.
Этого всего ещё недостаточно, чтобы она стала полезной в битве, но прогресс налицо, так что, вполне возможно, что мы достигнем приемлемого уровня раньше, чем я ожидала.
У меня все ещё есть огромный запас неиспользуемой маны, так что я решила и дальше работать над улучшением навыка.
Зевоооок... Ох, как же я выспалась.
В конце концов, я закончила на том, что истратила почти всю свою ману на то, чтобы повысить уровень навыка Контроля Нити до третьего уровня.
Изначально я планировала практиковаться, пока мои MP не упадут до нуля, но, когда она и вправду близилась к таковому значению, у меня появилось плохое предчувствие на этот счёт.
Я не могу сказать точную тому причин, но мои инстинкты говорили мне, что очень опасно тратить всю ману до последней капельки, так что я решила остановиться, пока не достигла точки невозврата.
Стоило мне поспать одну ночь и вся мана восстановилась.
Отлично. Таким образом я смогу тренироваться в Контроле Нити каждый раз перед сном.
Хотя, погодите секунду. Раз уж я восстановилась, то может мне потренироваться утром?
Я в любом случае никак не использую свою ману, так что, если я потрачу её утром, разве она не восстановится к вечеру?
Да, звучит вполне логично.
Если что-либо пойдёт не так, то я могу перестать так делать, начиная с завтрашнего дня.
Итак, я стала практиковать Контроль Нити. И, когда моя мана практически закончилась...
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Контроль Нити УР. 3] стал [Контроль нити УР. 4].>
...я получила сообщение от Божественного Голоса (врем.).
Неплохо, неплохо. Это было довольно просто.
Из-за того, что у меня совсем не осталось MP, я не смогу проверить, насколько лучше стала ситуация, но, думаю, что четвёртый уровень должен сильно помочь мне.
Вряд ли, конечно, я смогу его использовать в битве, но я смогу хотя бы поэкспериментировать с созданием защитной одежды, или с защитой своего временного жилища, или ещё с чем-нибудь. Я уже жду, когда наступит вечер.
В любом случае, сейчас время позавтракать. К счастью, у меня ещё осталась вчерашняя монстро-мышь, так что основное блюдо уже готов.
Хмм. Чёрт.
Еда совсем не восстанавливает мою ману. Я подозревала это, но всё же.
Тем не менее, с самого момента эволюции, я чувствую себя прекрасно.
Я чувствую, что близятся хорошие времена. Будто сама вселенная подсказывает мне, что пришло моя время сиять.
Хе-хе-хе. Ничто и никто теперь меня не остановит! Хе-хе.
Всё, что мне нужно делать - становится сильнее и попытаться найти выход из лабиринта.
Я знаю, что это подземелье просто невероятно огромное, так что обнаружение выхода — долгое дело.
В любом случае, этот день освещён присутствием восхитительной меня! Ха-ха.
Ду-ди-ду... Я исследовала лабиринт в отличном настроении.
Я о том, что сейчас, на пике моей формы, никакой монстр не способен мне навредить.
Я замечала их раньше, чем они могли заметить меня. Так что любой просто сметался моими внезапными атаками!
А даже если и нет, то я достаточно сильна, чтобы победить в честной битве, верно?
Моя эволюция наверняка сделала меня намного сильнее, да и уровни навыков неплохо улучшились, так что я не стану жертвой, как тогда, при встрече с лягушкой.
Я не хочу сказать, что я была полностью уверена в своей победе, но я была уверена, что смогла бы выжить.
Конечно, я немного провалилась, купив себе навык Восприятия, но всё же. Я чувствовала себя прекрасно из-за своей недавней эволюции.
Иди сюда, братан! Ладно, просто шучу.
Ха?
Почему у меня только появилось какое-то зловещее предчувствие?
Будто мои инстинкты кричали мне, что мне нужно немедленно убираться.
Я медленно обернулась.
Недалеко от меня, по тому же пути, по которому шла я, шла группа людей, одетых, как авантюристы. Они преследуют меня.
Вот дерьмо. Люди!
И они были заинтересованы именно во мне.
Но, раз я эволюционировала, то нет ничего, с чем бы я не могла справиться, разве не так?
<Человек УР. 29 Имя: Гордо Оценка статуса провалилась>
<Человек УР. 27 Имя: Бардон Оценка статуса провалилась>
<Человек УР. 24 Имя: Онджин Оценка статуса провалилась>
<Человек УР. 27 Имя: Джолье Джосте Оценка статуса провалилась>
<Человек УР. 22 Имя: Гайкун Оценка статуса провалилась>
<Человек УР. 23 Имя: Лекин Оценка статуса провалилась>
Да, конечно, тупица!
Что вы имеете ввиду под двадцать девятым уровнем?
Даже если считать, что я двенадцатого уровня, то его уровень всё равно больше в два раза!!
Мало того, их ещё и шесть человек такого же уровня?! У меня нет ни единого шанса в такой битве!
Бежать!
Ох, развилка впереди.
Направо или налево? Ладно, пойдём... направо... Погодите, чего?
Я посмотрела налево.
<Баладорадо Элро УР. 9: Оценка статуса провалилась>
Вы сейчас серьёзно?
Его уровень был меньше, чем у змеи, с которой я дралась раньше, но всё же, как я должна их победить, если у меня даже нет заготовленной паутины?!
Боже, впереди змея, а сзади люди?!
И они смотрят прямо на меня!!
Нужно бежать! Побегу по проходу, что справа! Ну не смогу я выдержать совместную атаку людей и монстра!
Что за идиот только что тут разгуливал без каких-либо волнений?! Ах да, это же я!
Нет! Не может такого быть!
Эта змея больше похожа на босса, чем на обычного моба!
Вы хотите мне сказать, что они спавнятся, как самые обычные монстры?!
И почему тогда люди вообще меня преследуют?!
Вааааа!
Что это за крики там, сзади?! Слишком быстро! Как они могут угнаться за мной?! Моя скорость вообще-то 348, знаете ли!
Я думала, что это территория, где я лучше и сильнее любого монстра! Кто вы вообще такие, чтобы относится ко мне вот так?!
Что?! Ещё монстры впереди?!
<Ранданель Элро УР. 5: Оценка статуса провалилась>
<Ранданель Элро УР. 4: Оценка статуса провалилась>
<Ранданель Элро УР. 4: Оценка статуса провалилась>
Чтооооо?! И почему изо всех возможных монстров, появилось именно это трио?
Если бы он был только один, то я бы просто пробежала мимо! Как я вообще должна пробираться через целую тройку?!
Ч-что мне нужно делать?! Ну же! Боже мой, у меня даже нет времени, чтобы всё обдуууумать!
Ладно! Пан или пропал!
Я продолжила бежать на максимальной скорости и пробежала мимо них по стене!
Йоооооооооо! Я сделала это! Я на самом деле сделала это!
Я успешно пробежалась по стене! Я пробежала над тремя монстрами!
Я услышала какое-то движение за спиной, лучше не оборачиваться!
Я не знаю, как много времени дадут мне эти трое, но я решила немного отдохнуть от бега изо всех сил, пока предоставилась такая возможность!
Простите меня, парни. Это просто ещё один пример того, что выживает наиболее приспособленный. А теперь, станьте жертвами во имя моего выживания!
Му-ха-ха!
Используя этих монстров, я смогу выбраться отсюда живой! Мне стоило бы немного помолиться за их души в качестве благодарности... Подождите, чего?
Пролом... в пути?
Погодите, погодите, погодите... Это, что, ещё одна яма с сороконожками?
Уваааа! Нет, нет, нет! Я бегу слишком быстро, чтобы остановиться вовремя!
Аааааааааа!
Я полетела в огромное пустое пространство вперёд головой.
Чего? Ох, какая ужасно огромная и широкая дыра. Вы скорее всего умрёте, упав в такую.
Погодите, я падаю? Я падаю! Неееееет!
Банджи-джампинг без троса? Вы, наверное, издеваетесь, да? Погодите, трос? Трос!
Давай, паутина, спасай же меня!
Я выстрелила нитью, которая прикрепилась к стене!
Всё в порядке, я спасе... аау!
Ох, это было довольно больно.
Я, конечно, перестала падать, но зато ударилась всем телом об стену на огромной скорости.
Хотя, от такого можно было и умереть.
За мной гналась огромная змеюка и я смогла сбежать, лишь спрыгнув с обрыва? Не круто.
Возможно, меня наказали за то, что я слишком зазналась?
О, я поняла. Понятно, я каюсь во всех своих грехах. Я вижу ошибки на свойм пути, и да, кстати, что это за громкое раздражающее жужжание у меня в ушах? Можно, пожалуйста, потише?
<Финджикот УР. 4: Оценка статуса провалилась>
<Финджикот УР. 4: Оценка статуса провалилась>
<Финджикот УР. 4: Оценка статуса провалилась>
<Финджикот УР. 4: Оценка статуса провалилась>
Пчёлы.
Это была группа гигантских пчёл, одну из которых я видела лишь однажды в своей жизни. И тут, кажется, целая куча подобных летает в этой дыре.
Эм... Здравствуйте...
Я прошу прощения! Прошу, простите меня! Во имя всех существующих богов, прошу, не смотрите на меня!
Был лишь один путь, чтобы избежать атаки этих пчёл на меня.
И этот путь — путь вниз!
Я прыгнула! Я падала, но уже не так, как прежде.
Я сделал нить, присоединённую к стене более эластичной и использовала её, чтобы аккуратно спустится, как настоящий банджи-джампер. После того, как меня подкинуло вверх ещё пару раз, я, наконец, приблизилась к стене и оставила на той ещё одну нить.
Джеронимоооооооо!
Я повторила это действие ещё несколько раз, чтобы спустится на дно.
Отлично, земля под ногами!
Однако пчёлы все ещё летали, хоть и надо мной. Я заставила своё ослабленное тело бежать вновь. Мне нужно было убираться отсюда так быстро, как я только могу.
Но я немного опоздала.
Одна из пчёл приземлилась на меня. А затем, я почувствовала острую боль в спине.
?!?!?!?!
Ау! Она укусила меня!
Что-то попадало в моё тело через рану! Яд!
Я никак не могу сражаться, когда что-то сидит на моей спине.
Хотя, погодите, есть один способ.
У меня все ещё совсем мало маны, но сейчас совсем не время волноваться об этом!
Я использовала Контроль Нити, чтобы управлять своей нитью и присоединить её к пчеле на моей спине. А затем я стала сжимать монстра ей же.
От ворот поворот!
Я сжала нить и сбросила пчелу со своей спины, приложив её о пол, как какой-то мастер дзюдо.
Я, конечно, была бы рада её прикончить, но было важнее как можно быстрее удрать.
Я спряталась в тени камня недалеко от стены. Огромные пчёлы не смогут достать меня в таком узком месте.
И я оказалась права. Немного пожужжав вокруг камня и поняв ситуацию, пчёлы потеряли ко мне интерес и улетели.
Я выжила, кое-как.
Но я и не смогла выйти сухой из воды. Я не могла видеть того своими глазами, но в моей спине была огромная дыра.
У меня осталось лишь 6 HP. Остальные тридцать я потеряла за одну единственную атаку. Это было неудивительно, поскольку я знала, что моя защита просто ужасна. Но даже так, я была благодарна своему паучьему телу за то, что я смогла пережить такое ужасное ранение.
А ещё мне повезло, что у меня такое высоко сопротивление ядам.
То вещество, что она вливала в меня, наверняка было каким-то ядом.
Я никак не могла узнать, сколько здоровья потеряла от яда, а сколько от её жала, так что не могла и узнать, справился ли мой навык с ядом окончательно. И все жё, я была уверена в том, что если бы не моё сопротивление, то я бы уже была мертва.
Я, скорее всего, не смогу нормально двигаться некоторое время из-за этого ранения. Я даже не знаю, залечится ли оно само по себе.
Значит, лучшим выходом из ситуации будет повышение уровня и полное исцеление.
Это была причина, по которой я хотела посмотреть на свою жертву, пчелу, которую я сбросила с себя. Меня интересовал опыт, который можно получить от неё и еда.
Но выходить из своего укрытия было ужасной идеей.
Возможно, я бы смогла притянуть её сюда, используя нить?
Внезапно, у меня вновь появилось некое предчувствие.
Я осторожно выглянула из-за камня.
Там я увидела связанную пчелу, что пыталась взлететь, но вместо валялась на полу. И за ней виднелись очертания другого монстра, что приближался медленно, но уверенно.
<Баладорадо Элро УР. 9: Оценка статуса провалилась>
Змея. Она, что, гналась за мной по тому же пути, что и я?!
Нет, скорее всего, нет. У неё был тот же уровень, но это не может быть то же существо.
Дерьмо.
Тут рядом вполне могут быть ещё несколько таких змей, хоть я раньше и считала их своего рода боссами.
Если они найдут меня, пока я в таком состоянии, то я не смогу уйти отсюда живой.
Змея лениво подбиралась к пчеле.
Я молю тебя... ты можешь забрать эту пчелу, просто, пожалуйста, не трогай меня.
Но, в конце концов, рептилия не стала ничего делать с пчелой.
Или, если быть точнее, она не смогла.
Что-то разорвало её тело на огромной скорости.
Хаа? Мои глаза обманывают меня?
С моей точки зрения, чтобы это ни было, оно просто разорвало змею, будто это бумажный лист. Знаете ли, эта змея защищена очень прочными чешуйками. Мало того, она настолько же быстрая, как и я. И она не успела отреагировать.
<Земляной дракон Араба УР. 31: Оценка статуса провалилась>
И вот оно. Это существо.
Несмотря на его имя, оно было больше похоже на волка.
У него было четыре ноги, что держали его.
Длинный хвост.
Никаких крыльев.
Я увидела величавого дракона.
Боже мой. Мои паучьи инстинкты, моя человеческая логика и душа кричали в унисон.
Ни шанса. Нет никакого способа победить подобного врага.
На деле, я даже не стала бы звать его врагом. С точки зрения этого существа, я не ничто большее, чем закуска.
Я даже не добыча. Я могу быть съедена им, стоит мне только попасться ему на глаза.
Вот насколько ужасна была разница между нами.
Его высокий уровень — последнее, о чём стоило волноваться.
Даже забыв о нём, у меня не было ни шанса против этого создания.
Земляной дракон Араба стал поедать разорванные куски змеи, один за другим.
Я отчаянно пыталась не дышать.
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Скрытность УР. 1] стал [Скрытность УР. 2].>
Заткнись! Я прошу тебя, просто помолчи! Что мне делать, если эта тварь вдруг заметит меня?!
Стоило ему доесть останки змеи, как он стал медленно и вальяжно уходить, даже не глянув на пчелу.
С... слава Богу.
Я понятия не имею, заметил ли он меня или нет, но меня это мало волнует, я хотя бы осталась в живых.
Мне уже приходилось тогда чувствовать предсмертные переживания, но то, что произошло сейчас было даже хуже.
Даже вспоминать об этом невероятно страшно.
Не может быть. Если он блуждает тут, рядом, то мне нужно убираться. Сейчас же.
Я осмотрелась вокруг.
Я была на дне дыры, в которую я упала. А вот диаметр дыры был минимум в сотню метров.
Глубина, скорее всего, была даже больше. Не могу сказать точно, насколько высоким был обрыв.
Надо мной летало огромное количество пчёл. Их было настолько много, что можно было подумать, что это потолок.
Я почувствовала облегчение, когда поняла, что они настолько далеко, что даже Оценка не может до них дотянуться.
Хотя, даже если бы у меня что-то и вышло, то Оценка такой орды могла бы просто вывести меня из строя.
Но если я хочу вернуться туда, откуда я пришла, то мне придётся миновать рой.
А ещё забраться на отвесную скалу, не меньше.
Не выйдет.
Я не смогу отбиваться от них, пока буду пытаться забираться на обрыв.
Я не смогу даже нормально двигаться, а уж тем более целиться, чтобы стрелять паутиной.
Я сильна лишь в битвах в узких пространствах.
Пчёлы, напротив, спокойной могут летать в воздухе.
Я никак не смогу победить их.
Но исследовать место, что было домом для таких монстров тоже самоубийственная миссия.
Здесь есть ещё несколько проходов.
Стоит ли мне рискнуть и просто выбрать другой путь, а не тот, черёз который ушёл он?
Я не знаю. С таким страшным ранением, встреча с монстром, даже не настолько ужасным, как дракон, может меня убить.
Ох-ох. Это может стать концом моей маленькой истории.
Итак, я здесь.
Когда всё пошло не так?
Как я собираюсь выживать?
Я не хочу умереть в таком месте.
Я вообще не хочу умирать.
А значит, нужно планировать.

    
  

  

  



  


  

    
      — Чёрт!
Группа ранданелей Элро и баладорадо Элро попались нам по пути, так что пришлось ими заняться.
Только мы подумали, что уже нагнали того таратекта, как появились эти монстры.
Нам повезло и мы разобрались с баладорадо относительно просто, поскольку монстры были заняты дракой между собой. А вот таратект успешно удрал, пока мы были заняты.
— И что нам теперь делать?
— Я не думаю, что у нас есть выбор. Уходим. Мы не можем и дальше за ним гнаться.
— Ты прав. Нужно уходить и отчитаться в гильдии авантюристов.
Я кивнул одному из своих товарищей.
Учитывая его размер, таратект должен быть ещё молод.
Но он все ещё бежал слишком быстро. Это далеко не обычная скорость.
Такая мелкая рыбёшка, как таратект, не должна двигаться так.
Очевидно, этот был уникальным.
Если он настолько опасен, будучи лишь юнцом, то становится страшно от мысли о том, в кого он может превратиться.
Если с ним ничего не поделать, то может оказаться слишком поздно.
— Всё, мы уходим! Как можно быстрее!
Мы сделали всё, что могли. Нужно возвращаться и доложить информацию о нём.
Таким образом, высокоранговые авантюристы и, возможно, даже королевские войска займутся им.
Последний раз посмотрев в ту сторону, куда убежал таратект, мы развернулись и пошли прочь.

    
  






  

  



  


  

    
      После того, как земляной дракон ушёл, я тщательно обследовала всё моё окружение, перед тем, как покидать укрытие.
И всё же, неважно, как долго я смотрела, я все ещё не могла почувствовать себя в безопасности. Однако, в безопасности или нет, мне нужно что-то сделать, иначе я могу тут и умереть.
Я использовала Контроль Нити, чтобы протянуть нить по направлению к пчеле, что развалилась на полу.
Ух, моя спина болит. Но, кажется, я могу производить нить без каких-либо проблем.
Я медленно и осторожно тянула нить, пока она, наконец, не прикрепилась к своей цели.
Пчела все ещё двигалась, но для меня это имело мало значения.
Мне просто нужно было забрать её, пока это не сделал другой монстр.
С каждый рывком я чувствовала боль в спине.
Боль ужасная, но моё здоровье не уменьшается, так что я хочу верить, что всё в порядке.
В конечном итоге, я все же успешно притянула к себе свою добычу.
Я немедленно вгрызлась в неё своими ядовитыми клыками, прикончив на месте.
Учитывая, как хорошо мой яд работает на других монстрах, то возможно ли, что мой Ядовитый Клык и Сопротивление яду лучше, чем у моих ровесников?
Ладно, сейчас это не так уж и важно.
Настоящая задача сейчас - решить, что мне делать дальше. Если быть честной, то исследовать эту территорию будет очень опасно. Вполне возможно, что меня встретят другие ужасные монстры, как земляной дракон, так что мои шансы на выживание увядают на глазах.
Это совсем не хорошо. Я абсолютно точно справилась со многими опасными ситуациями, однако эта не идёт ни в какое сравнение с тем, что было раньше.
В обычных условиях я была уверена в своих боевых умениях, причём не без причины.
Последнее время я просто блуждала по подземелью и совершала внезапные и продуманные скрытные атаки, но, даже так, я всё же намного лучше приспособлена к созданию паутин, в которые будет попадаться моя добыча. Я имею ввиду то, что я даже с относительно некачественным временным убежищем я смогла победить ту змею. Так что нужно подумать над созданием дома для обороны от возможных врагов, чтобы никто не смог меня тут достать.
Или я так хотела думать.
То существо могло уничтожить любую мою оборону за существа. Даже без намётанного глаза видно, что тот монстр достаточно для этого силён.
Нить, ядовитые клыки, внезапные атаки и скорость. Мои основные тактики были лишь пшиком перед мощью этого дракона.
Ничто не сможет противостоять ему из-за простого преимущества в силе.
Могу легко себе это представить.
За всю мою жизнь в теле паука, это вторая встреча с ужасно превосходящим меня в силе существом, которому ничего не стоит меня просто раздавить.
В первые это было тогда, когда я увидела своего огромного паука-мать (отца?).
Тот факт, что у меня нет и шанса против таких врагов это проблема, конечно. Но что ещё хуже, так это то, что даже в скорости я ему проигрываю.
Даже если что-то сможет прорваться через моё гнездо, то я смогу просто удрать. Вполне возможно, что я стану бранить себя за подобный поступок, как это было ранее, но я, хотя бы, смогу остаться в живых. С такой-то огромной скоростью это не было удивительно. Но это существо легко меня догонит.
Если я буду с ним сражаться, то я даже представить себе не могу своей победы. Я даже не могу представить, как я смогу убежать от него.
Честно говоря, если я хотя бы краем глаза замечу это существо, то мгновенно возьмусь удирать.
Какое же это всё такое ужасное существо.
Если бы я знала, что существуют подобные существа, то я бы прост осталась там, наверху, и сразилась со змеёй.
И я не могу даже удостовериться в том, что это уникальный монстр для этой территории.
Страшно.
Это был мой самый близкий момент к смерти за долгое время. Честно говоря, я даже сама удивилась тому, насколько сильно испугалась.
Несмотря на весь странный опыт, что я испытала, я никогда не чувствовала настоящего волнения или ужаса, так что подумала, что эти чувства остались в моей прошлой жизни.
Но теперь-то я знаю, что это совсем не так.
Единственная причина, по которой я не испытывала такого страха, так это то, что ни одно из ситуаций, в которые я попадала раньше, несравнима с тем, что произошло только что. Мои эмоции не исчезли. Они копились до этого момента.
Ха-ха.
Слишком поздно я это осознаю. Почему я не поняла того, когда только попала в опасную ситуацию?
Ладно, хватит мучить себя сожалениями, пора уже решить, что делать дальше.
Во-первых, нужно обеспечить себе хоть какую-то безопасность.
Это, конечно, будет бесполезно, если я встречу дракона, но я должна хоть что-то сделать с этой ситуацией.
Прямо сейчас я физически не могу уйти отсюда.
Значит сейчас я вновь иду во все тяжкие. Я построю здесь свой третий дом, затем, если это возможно, я хотела бы убить несколько слабых монстров, вроде этих пчёл.
Моя цель - поднять уровень, чтобы мои раны полностью исцелились. До того момента, когда я восстановлюсь, я не так уж и много смогу сделать. В моём нынешнем состоянии одной слабой атаки от любого монстра будет достаточно, чтобы прикончить меня.
И да, лучше бы мне не надеяться на то, что раны залечатся сами по себе.
Боже, вот бы у меня был какой-нибудь навык, автоматически восстанавливающий здоровье. Но сейчас совсем не время думать об этом. Мне нужно лишь принять эту ситуацию и преодолеть её.
В любом случае, моим первым делом было построить себе базу в этом месте.
Если быть честной, то строить здесь гнездо - не лучшая идея. Это просто сделает меня более заметной и, если монстр вроде дракона заметит меня, то я просто буду стёрта с лица земли.
Тем не менее, учитывая мои ранения, у меня не такой уж и большой выбор.
Так что я должна повысить свой уровень.
Стоит мне это сделать и все мои раны пропадут, а вот тогда уже можно будет подумать и о побеге из опасной зоны.
Должна ли я попытаться прорваться через рой пчёл или исследовать здешние просторы, невзирая на опасность? Оба выбора, кажется, приведут меня в пекло.
Тем не менее, раз уж я упала в эту дыру, то я уже в какой-то мере в пекле. Единственный вопрос в том, смогу ли я выжить или умру. Выходит, мне придётся положиться на госпожу удачу.
В этот момент, я бы сказала, что вероятность того, что я умру в разы выше. Продолжит ли эта вероятность увеличиваться или я смогу побороться с ней?
Ладно, по крайней мере, я хотя бы попробую.
К счастью, у меня хватит выносливости, чтобы создать паутину. Даже одной пчелы мне хватит на долгое время, так что это отличный источник пищи.
Я собираюсь потратить каждую каплю своей выносливости на создание своего нового дома.
Теперь, всё зависит от моих способностей и удачи.
В первый день я построила самую простую паутину из возможных и отправилась спать.
Не могу сказать, что я спала очень хорошо, скажу спасибо дыре в своей спине, но, меня хотя бы никто не атаковал.
Помимо того, что я очень боялась возможной ночной атаки, я также была взволнована из-за того, что могла умереть от своих ранений или чего-то подобного, так что я почувствовала невероятное облегчение, когда проснулась в безопасности.
Моё здоровье все ещё было на значении 6, таком же, каким оно было, когда я пошла спать.
Я не знаю, быть ли мне разочарованной тем, что оно не восстановилось или радоваться тому, что оно не упало сильнее.
Я потратила весь второй день на расширение паутины.
Благодаря неожиданно большому вкладу боли в спине, я потратила на это намного больше времени и сил, чем ожидалось изначально.
Поскольку пчёлы стали летать близко ко мне, чтобы я могла быть спокойной, я решила сделать перерыв и немного отдохнуть.
В отличии от моих прошлых проектов, мне приходилось быть постоянно на стороже по мере постройки, так что мои нервы справлялись с этим с большим трудом.
Когда у меня появилось время, чтобы отдохнуть, я стала поедать вчерашнюю осу, чтобы убедиться в том, что у меня не закончиться выносливость. В такой ситуации, я не могла ещё сильнее приближать себя к смерти, поскольку и так была уже совсем недалеко от неё. Выносливость, кстати, один из ключей к моему выживанию. Она мне нужно для расширения моей базы и даже для того, чтобы просто двигаться. Так что мне нужно хранить в запасе достаточно выносливости для, хотя бы, одной битвы.
Что более важно, я даже не знала, смогу ли я достать себе ещё еды, когда закончу есть эту пчелу. Если нет, то начнётся война на истощение, которую я, очевидно, проиграю.
Поскольку я работала, моё сопротивление боли подросло на несколько уровней.
В последний раз я помнила, что её уровень был лишь седьмым, однако, пока я делала паутину, Божественный голос (врем.) внезапно произнёс:
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Сопротивление боли УР. 6] стал [Сопротивление боли УР. 7].>
И вот, внезапно оказалось, что она уже седьмого уровня.
Я понятия не имею как и когда это могли произойти, но, скорее всего, пока я спала.
Это был ужасный сон, так что, если единственным условием для повышения уровня навыка является чувствовать боль, то неудивительно, что я так сильно подняла её за время сна.
Если так подумать, то я помню, как слышала Божественный голос (врем.) в своих снах.
Оказалось, что этот навык совсем не ослабляет боль, как можно того ожидать.
Ведь даже теперь, когда он стал седьмого уровня, я не чувствую, чтобы боль стала слабее. Я открыла для себя тот факт, что навык скорее позволяет тебе проще терпеть и выдерживать боль.
Серьёзно, что за хрень.
Мне совсем не стало лучше от того, что я могу проще двигаться, поскольку возможности все ещё ограничены.
Когда я впервые увидела навык, мне показалось, что боль немного ушла, но, скорее всего, это было лишь самовнушение.
К концу дня моё Сопротивление Боли поднялось до восьмого уровня.
Третий день.
Я закончила есть пчелу, что поймала ранее. Я также расширила паутину своего гнезда так сильно, как это было возможно. Пришло время переходить к следующей части плана. А именно, охоте для повышения моего уровня.
Вопрос только в том, как я собираюсь охотиться.
Пчёлы подходят слишком быстро, но, наверное, опасаются меня, потому поймать их совсем не лёгкая задача.
Я надеялась, что они хотя бы иногда будут атаковать меня без раздумий, но все не могло быть так хорошо для меня.
Последнее время я лишь смотрю на пчёл и ждал возможности.
Я пыталась хоть как-нибудь спровоцировать пчёл на атаку, но никто из них так и приблизился к нити.
Пока я исследовала пчёл, я обнаружила несколько деталей.
Во-первых, они формируют группы из пяти или шести особей. Каждый отряд работает отдельно.
И у этих отрядов есть лидеры.
<Высший финджикот УР. 1: Оценка статуса провалилась>
Более продвинутый финджикот.
Судя по его имени, эта особь должна быть немного сильнее, возможно даже, что они прошли через эволюцию.
Большая их часть лишь первого уровня, что кажется мне отличным шансом.
Среди обычных пчёл были и те, кто уже достиг восьмых или девятый уровней, то есть они были близки к заветной цифре десять, когда они смогли бы эволюционировать и, предположительно, занять место во главе отряда.
Эти капитаны были немного темнее, чем свои собраться. Это было единственное серьёзное различие, ведь размер и форма тела были абсолютно одинаковыми.
Поскольку оценка статуса провалилась, как всегда, я не могу быть уверенной наверняка, но было бы безопаснее предположить, что их статы выше, чем у простых пчёл.
Хотя, скорее всего, их недостаточно, чтобы прорваться через мою нить.
Они, наверное, смогли это понять и потому не стали лезть на рожон.
Это значит, что они довольно умные существа.
Некоторые отряды внезапно могли улететь, а затем вернуться с добычей. Они так охотятся: в отлично скоординированных группах.
Они и вправду умные существа.
Хотя, некоторые из пчёл все же выбивались из их общего строя.
Что более важно, возможность пчёл для охоты была для меня жизненно важной информацией.
Это значит, что не всё здесь настолько ужасно сильное, как тот дракон.
Даже эта маленькая мысль немного успокоила меня.
И всё же, не все отряды возвращаются с охоты, так что я должна быть настороже везде и всегда. Факты говорят, что здесь есть и монстры, способные справится с целой группой пчёл. Также, некоторые из вернувшихся, помимо добычи, несут с собой тела своих товарищей. Нет сомнений, что это очень опасная территория.
Я продолжала исследовать пчёл и их поведение ещё некоторое время.
Когда я уже собиралась начать охоту на пчёл, я получила сообщение от Божественного голоса (врем.).
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Сопротивление боли УР. 9] стал [Нуллификация боли УР. 1].>'"<Условия удовлетворены. Навык [Смягчение боли УР. 1] создан из навыка [Нуллификация боли УР. 1].>
Моё Сопротивление Боли улучшилось в очередной раз.
Я даже и не помню, когда она повысилась от восьмого уровня до девятого. Должно быть, это опять произошло, когда я спала.
Имя навыка сменилось на "Нуллификацию" и уровень навыка обнулился. Должно быть, я достигла до максимального уровня.
После Ночного Зрения, это уже второй навык, который я довела до максимума.
И, кажется, у Ночного Зрения изначально был довольно высокий уровень, так что это мой первый навык, который я довела до десятого уровня сама по себе.
Хотя, честно говоря, я не уверена, стоили ли все мои страдания этого.
Ладно, созданный навык, кажется, действительно облегчает боль, это хорошо. Не скажу, что Сопротивление боли было бесполезным, но всё же.
На первом уровне не так уж и много изменений произошло. Боль в моей спине всё такая же сильная, какой и была.
Если я повышу уровень навыка, то мне может стать проще терпеть боль, так что буду надеяться, что он продолжит повышаться, пока я сплю.
Так что без лишних размышлений, я отправилась спать.
Четвёртый день.
У меня стала постепенно кончаться выносливость, так что мне вскоре придётся предпринять активные действия.
Моя цель - одна из пчёл-одиночек. Риск от битвы с целой группой слишком велик.
Я не думаю, что у меня нет и шанса на победу, но лучше бы лишний раз не испытывать судьбу.
Если я вовлеку в битву несколько пчёл, то могут появится неожиданные проблемы. Намного проще атаковать одиночку.
Поскольку у таких пчёл нет капитанов, их способности не должны быть велики. Основываясь на моих наблюдениях, здесь есть туннели, в которые залетают одиночки, но никогда не залетают группы.
Скорее всего, пчела, что попалась в мою сеть, была одиночкой, что потерялась и/или перепутала проход вверху с одним из этих проходов.
Однако, даже так, я не могу себе представить, чтобы он проделал весь этот длинный путь от этого место до моего гнезда. Так что, наверное, где-то есть ещё один улей.
Блудные пчёлы, которые меня интересовали, не казались мне очень умными. а самом деле, у меня даже есть предположение, что они не попали в группу и стали одиночками именно по этой причине.
В любом случае, их должно быть проще спровоцировать на атаку.
Но я не планировала так сильно полагаться на удачу.
Вместо того, я решила использовать новое оружие, что разработала вчера.
Это нить с затвердевшим шариком из липкой паутины на конце. Я зову его Утренний Паук.
Хе-хе-хе-хе. Я собираюсь использовать одновременно свою силу и Контроль Нити, чтобы запустить эту штуковину прямо в пчелу.
Я, скорее всего... нет, практически наверняка... промахнусь.
Но это в порядке вещей.
Этого должно быть достаточно, чтобы мой враг обозначил меня, как своего врага. Я буду рассматривать это как мою безоговорочную победу. После того мне придётся лишь подождать, пока пчела не приблизится к паутине.
Судя по тому, как всё было вчера, пчёлы-одиночки спустятся сюда, чтобы проверить что происходит на дне, так что я готова к их пришествию.
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Облегчение боли УР. 2] стал [Облегчение боли УР. 3]>
Пока я ждала, уровень Облегчения Боли ещё раз повысился.
Ха? Она довольно медленно улучшается, если сравнивать с Сопротивлению Боли. Я думала, что она поднимется до уровня пятого за ночь, но этого не произошло.
Тем не менее, хоть и он и не улучшился настолько сильно, как я ожидала, стало ясно, что навык работает.
Значит, Облегчение Боли действительно облегчает боль. Благодаря этому мне стало намного проще терпеть боль в спине.
Если бы я все ещё была человеком, то наверняка бы умерла от такого опасного ужаливания.
Выжила ли я, потому что я паук или потому что я монстр? В любом случае, это было очень серьёзное ранение, так что то, что я выжила уже чудо.
Я использовала Контроль Нити, чтобы очистить ранение, надеясь избавиться от некоторого количества яда, пока у меня было время, но мне было так больно от этого, что лишь от боли можно было умереть.
Мне нужно поднять уровень как можно быстрее, чтобы исцелиться. Чем дальше я откладываю проблему, тем сильнее мне это аукнется.
Гноение, некроз, бактериальная инфекция... Мне нужно позаботиться о ране, пока не началось всё это.
И теперь, наконец, мой шанс пришёл.
Одна из пчёл одиночек направилась ко мне.
Других рядом нет, так что никто не должен броситься ей на помощь.
А значит, раз нет группы, то это отличная возможность для меня.
Я стала махать Утренним Пауком над головой.
Сконцентрируйся... сконцентрируйся...
Прицелься, ииииии... сейчас!
Опыт достиг требуемого уровня. Приобретён навык [Концентрация УР. 1]
Вау, я попала в неё. Я даже получила новый навык.
Ох.
Я не ожидала, что мне это удастся, но Утренний Паук врезался прямо в тело пчелы.
Без лишних размышлений, я использовала Контроль Нити, чтобы завернуть жертву в неё. Затем я вежливо пригласила её в своё гнездо и познакомила со своими ядовитыми клыками.
Ладно.
Всё пошло именно так, как и должно. Возможно, госпожа удача решила мне немного подсобить.
Нет, нет, нет.
Я не могу расслабляться. Эта самоуверенность ни к чему хорошему меня не привела. Мне нужно оставаться готовой ко всему.
Я сделала первый шаг и зарылась в мясо своей жертвы.
Приятного аппетита!
Итак, я смогла получить некоторое количество пищи для себя. Учитывая огромный размер пчелиного тела, я смогу забыть о голоде на ближайшие несколько дней. Мне не придётся волноваться о выносливости и это уже хорошо.
А это значит, что у меня появилось много больше возможностей.
И мой выбор — продолжать расширять моё гнездо. Вверх.
Я абсолютно не хочу исследовать это место. Суть даже не в том могу ли я или нет. Я просто не хочу этого делать.
Не хочу. Я ужасно боюсь дракона. Мне будет тяжело справиться с психологическим давлением.
Вот почему я решила забраться обратно по тому же пути, по которому я и свалилась сюда.
В таком случае, мне нужно найти способ обойти этих пчёл.
Если я просто попытаюсь забраться по стене, то насекомые не дадут мне покоя, так что мне нужен какой-то план.
Моя стратегия состоит в банальном расширении моей сети вверх.
Ладно, я не знаю можно ли это назвать стратегией или это просто уже больная идея не менее больного ума.
Суть в том, что я такого рода существо, которому для выживания приходиться всегда полагаться на хитрые уловки. И даже так я не могу придумать другого выхода из ситуация.
Конечно, в этом плане есть множество недочётов и минусов.
Хотя бы то, что мне понадобится огромное количество выносливости для того, чтобы построить такую паутину.
Мало того, для меня в новинку строить паутину вертикально, а не горизонтально.
Поскольку условия для работы довольно необычные, страшно представить, сколько выносливости я на неё потрачу.
В конечном итоге я должна построить чертовски огромное гнездо, а одна лишь пчела, очевидно, не обеспечит мне достаточного количество энергии. Так что мне нужно найти способ пополнить свои запасы.
Кстати об этом, возможно, что мне просто придётся сражаться с пчёлами хотя бы потому, что мне нужно чем-то питаться.
Они-то игнорируют меня прямо сейчас, но если я продолжу оккупировать их территорию, не думаю, что они просто так это оставят.
Это будет битва по сути в воздухе, а я не даже не знаю, чего от них можно ожидать.
В худшем случае, сотни и даже тысячи пчёл станут меня атаковать вместе. Такое не в каждом кошмаре приснится.
Очевидно, что никакое количество паутины не сможет защитить меня от такого количества врагов. Да и пчёлы — не единственное, о чём мне стоит волноваться.
Пока что я ещё не замечала других монстров, помимо них, в этой яме.
Помимо дракона и змеи, конечно.
Однако то, что может произойти, если я снова встречу дракона...
В последний раз у меня получилось спрятаться за камнем, но если я продолжу расширяться, то я привлеку его внимание независимо от своих навыков скрытности.
А уж если оно обратит на меня внимание, то мне конец.
Даже сейчас, я боюсь, что он может просто внезапно заявиться сюда вновь.
Другими словами, даже учитывая то, что наградой за победу будет спасение из этой чёртовой дыры, риски все ещё экстремально велики.
Но не думаю, что у меня есть другой выбор.
Спасение не придёт ко мне без моего же труда.
А значит, что нужно, наконец, решаться и начинать строительство!
Во-первых, фундамент. Нельзя построить дом, не имея для того отличной базы. Справедливо будет сказать, что фундамент — сердце и душа дома.
И что же мне использовать для начала... Ага!
Моя первое и, пока что, последнее убежище здесь.
Камень стоит прямо у стены и он достаточно большой: около шести метров в высоту и метра четыре в ширину. Именно его я решила использовать в качестве основы.
Вскоре мои нити были натянуты между этим камнем и ближайшей стеной.
Во-первых, я запечатала пространство между камнем и стеной довольно большим количеством нити. Затем, я добавила несколько нитей, идущих от камня к стене, но уже по диагонали, а на основе этого стала строить вторую сеть.
И вот, фундамент дома готов.
Всё, что мне осталось делать, это строиться всё выше и выше.
Я продолжила работу над домом, иногда прерываясь, чтобы перекусить и восстановить свою выносливость.
Пока я этим занималась, я иногда замечала отряды пчёл, что наблюдали за мной, но не предпринимали каких-либо действий.
Скорее всего, я просто вне их досягаемости.
Стоило мне наестся, как я решила закончить свой рабочий день и отдохнуть.
Пришёл пятый день.
Боль стала ещё слабее, да настолько, что это уже можно было воспринимать всерьёз. И моё здоровье все ещё на отметке в шесть пунктов.
Раз оно не восстановилось полностью, то значит поработал навык Облегчения боли, который, видимо, улучшился ночью.
Не чувствовать адскую боль так прекрасно.
Я была способна работать всё это время благодаря своей Нуллификации Боли, однако то, что я имею сейчас это совсем другое дело.
Конечно, боль не ушла от меня окончательно, да и ранение не было излечено, но всё же, мне стало намного легче.
У меня никогда не было таких страшных ран, когда я была человеком.
Вплоть до моей реинкарнации, наиболее сильную боль я испытывала тогда, когда ударилась мизинцем о дверной косяк. Как же это было, чёрт побери, больно.
Но это ничто в сравнении с зияющей дырой в моей спине.
Из-за улучшения моего самочувствия, работа стала ладиться проще.
Пока я работала, я заметила ещё одну пчелу-одиночку. Однако совсем рядом с ней есть отряд. Хмм.
В качестве эксперимента я решила всё же решила атаковать её. Я хочу знать, отреагирует ли эта группа, если отшельник будет атакован. Если да, то придётся немедленно ретироваться в глубины своего гнезда, а если нет... ну, на нет и суда нет.
Я запустила в неё Утреннего Паука.
Прицел, иииииии... сейчас!
Ох, я попала.
Вау. Я восхитительна или мне просто кажется?
Я не ожидала вообще попасть во что-либо хоть раз этой штукой, но два раза из двух мне это удалось.
Я, кто была последней в классе по метанию меча в время проверки уровня физической подготовленности...
Упс, я была так удивлена, что и позабыла проследить за реакцией группы пчёл.
И этот отряд... остался на месте. Хмм. Ноль реакции. Значит, если я нападу на пчелу-одиночку, то другие не ринуться её спасать.
Мне кажется, или это не много бессердечно?
Думаю, что им приходится быть бессердечными в таком жестоком мире...
Ладно. Раз они не стали помогать ему, то запишу себе ещё одну победу. Теперь я могу отбросить все волнения и атаковать одиночек. Я практически захихикала, когда прибрала свою добычу и прикончила её при помощи своего ядовитого укуса.
Когда я убила очередную бродячую пчелу (я уже сбилась со счёту), я услышала голос, которого так долго ждала.
<Опыт достиг требуемого уровня. Таратект-ребёнок УР. 2 стал УР. 3.><Все базовые параметры увеличились.><Опыт навыков приобрёл бонус.><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Сила УР. 1] стал [Сила УР. 2]><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Прочность УР. 1] стал [Прочность УР. 2].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Переедание УР. 1] стал [Переедание УР. 2].>
Момент, которого я так желала, наконец настал.
Моя старая кожа, как я того и ждала, наконец отстаёт от моего тела.
Хотя я не могу того видеть, я чувствую, как исчезает огромная дыра на моей спине.
<Опыт достиг требуемого уровня. Приобретён навык [Автоматическое восстановление HP УР. 1].>
Ха? Серьёзно?
Ууууххх. Это довольно неожиданно.
Погодите, значит, полное восстановление с каждым новым уровнем считается автоматическим восстановлением?
Меня это очень, конечно, радует, но я хотела бы получить этот навык самую чуточку пораньше...
Тогда бы мне не пришлось так много страдать. Но не стану я же смотреть дарёному коню в зубы. Единственное, что я имею право сделать, так это отпраздновать долгожданное повышение уровня и попытаться забыть перенесённые страдания.
Честно говоря, я была на грани. Как я того и боялась, моё здоровье уже стало убывать.
Когда оно впервые упало с шести до пяти, я отчётливо почувствовала смерть, смотрящую мне в затылок.
После этого я лишь продолжала слабеть и, к тому времени, когда я повысила уровень, у меня осталось 3 HP.
Это было чертовски близко.
Слава богу, что я смогла прожить достаточно долго, чтобы убить нужное количество этих пчёл.
Охота шла довольно неплохо. К моему счастью я управлялась со своим Утренним Пауком намного лучше, чем того ожидала.
Но понять я этого не могу. Ещё какой-то бонус от моего паучьего тела?
Скорее всего, благодаря этому, я получила два новеньких навыка первого уровня: Бросок и Удар. Они оба должны послужить мне на славу.
И, после того, как я повысила уровень, эти навыки тоже стали сильнее.
Я не знаю, что конкретно они делают, но, раз они повысили уровень, то значит, что я каким-то образом приобрела опыт их использования, а значит, что велика вероятность того, что я буду извлекать из них выгоду, сама того не осознавая.
Ну, мне ведь не станет хуже от того, что я их повышаю. Я так думаю. Хотя вот Переедание заставляет меня немного нервничать.
Я продолжала работать надо своим убежищем и охотиться на пчёл, а значит улучшала свои навыки Паучьей Нити и Контроля Нити.
Паучья нить уже достигла восьмого уровня, а Контроль пятого.
Последний даже намного полезнее, чем я изначально думала.
На пятом уровне, я могу контролировать свои нити необычайно быстро и точно.
А это значит, что мой выбор был правильным.
Облегчение Боли тоже достигло пятого уровня, что значительно облегчает мою жизнь.
А самое лучшее в этом навыке, это то, что помимо очевидного избавления меня от боли в какой-то мере, я также перестала чувствовать дискомфорт. И при это всём я все ещё понимаю, если вдруг оказываюсь в опасной ситуации.
У боли есть одна очень важная функция: оповещение тела об угрозе или о других неприятностях. Так что, если просто отключить её, то ты не сможешь понять, в опасности ли ты, но вот с этим навыком, я все ещё могу понять, насколько глубокое или страшное ранение я получила, хоть и не чувствую боли от него.
Довольно сложно определить такое интуитивное чувство словами, но если попробовать, то я бы сказала, что чувствую определённое волнение или раздражение от ранения.
В любом случае, благодаря нему, у меня нет неудобств из-за боли.
Это всё при том, что навык лишь пятого уровня, так что неудивительно, что я все ещё чувствую боль.
Интересно, раз я повысила уровень, то как сильно изменились мои параметры.
<Таратект-ребёнок УР. 3 Безымянный
Статус:
HP: 38/38 (зелёный) MP: 38/38 (синий)
SP: 38/38 (жёлтый) : 38/38 (красный)
Средний показатель атаки: 21
Средний показатель защиты: 21
Средний показатель магических способностей: 19
Средний показатель сопротивлений: 19
Средний показатель скорости: 369>
Хо-хо-хо.
Мои HP, MP и SP подросли на два пункта, в то время как атака и защита повысились на один пункт.
А теперь, моя скорость. Что с тобой не так, Скорость? По-моему, там было триста сорок восемь раньше. Значит целых двадцать один пункт, да?
Это немного странно, разве нет?
Это слишком большой скачок в сравнении с моими остальными параметрами, как мне кажется...
Я имею ввиду, мой бонус к скорости к моей скорости за повышение уровня составляет столько же, сколько вся моя атака или защита. Это очень странно.
Даже забудем о том, что она сильно выше моих магических способностей и сопротивлений... Что за чёрт?
Ох, ладно. Я решила вновь закрыть глаза на странности, которые в этот раз происходили с моими характеристиками. Мне кажется, что уже немного поздно, чтобы волноваться об этом. Я, наконец, исполнила своё желание повысить уровень и полностью восстановиться, так что пора сфокусироваться на побеге из этого места.
Поскольку я была ранена, то и работала медленнее, да и приходилось постоянно быть настороже.
С этого момента, я могу охотиться на пчёл-одиночек при любой возможности, так что проблем с пищей быть не должно, и я смогу спокойно заниматься своими делами.
Прямо сейчас, я выполнила примерно четверть того, что я хочу. До конца работы ещё очень и очень далеко.
Пчёлы все ещё не предприняли никаких мер противодействия по отношению ко мне, но я не знаю, как долго они будут сохранять статус-кво. А значит, что мне нужно убедиться, что у меня достаточно сил, чтобы противостоять ужасному напору врага, пока я строю свою паутину.
И это обещает быть тяжёлой задачей.
Даже помимо пчёл, стройка на большой высоте сильно усложняет мою задачу, поскольку чем выше я пытаюсь работать, тем больше у меня появляется с этим проблем.
Мне приходится натягивать толстые нити от самого фундамента постройки, чтобы вся моя конструкция не обрушилась, а затем ещё и укреплять это всё обычными нитями.
А я ведь лишь на четверть завершила своё дело. Что же меня дальше ждёт?
Тем не менее, несмотря на всё, я хочу продолжать. Я не знаю, когда может вновь тут объявится земляной дракон, так что стоит покинуть это место, пока этот злосчастный момент не наступил ещё раз.
В самом худшем случае, мне придётся бросить своё гнездо и использовать грубую силу и скорость, чтобы прорваться через пчелиный заслон.
Это не кажется мне отличным выбором, но если ситуация поставит мне выбор между жизнью или смертью, то и выбирать то будет особо не из чего.
В надежде избежать такого сценария, я продолжила заниматься стройкой.
Думаю, время уже пришло.
<Финджикот УР. 6: Оценка статуса провалилась>
<Финджикот УР. 4: Оценка статуса провалилась>
<Финджикот УР. 5: Оценка статуса провалилась>
<Финджикот УР. 5: Оценка статуса провалилась>
<Высший финджикот УР. 1: Оценка статуса провалилась>
Один из пчелиных отрядов направился прямо ко мне.
Это не был один из тех отрядов, что просто немного пожужжал над ухом и улетел. Не сомневаюсь, что эти парня идут ко мне с боевым настроем.
Прямо сейчас, я выполнила лишь половину предполагаемой работы.
Видимо, я нарушила их границу, поскольку поведение пчёл ясно давало мне понять, что терпеть они меня более не намерены.
Но это лишь один единственный отряд.
Я не уверена, силён ли этот отряд, или пчёлы просто недооценивают меня, или это лишь разведывательный отряд, который должен доложить остальным о ситуации на фронте.
В любом случае, они сильно ошибаются, если думают, что меня может убить какой-то там отряд. Особенно, если у меня есть гнездо.
Я приготовила свой Утренний Паук.
Моё гнездо сделано из стандартных паутинок, однако между ними есть достаточно места, чтобы бросить через него моего Утреннего Паука.
И в тоже время, они недостаточно велики, чтобы огромные двух или трёхметровые пчёлы смогли через них протиснуться.
Мои враги не могут пробиться через паутину, но я могу атаковать их изнутри так, как захочу. Хотя они могут просто в любой момент улететь от меня, а уж с этим я вряд ли смогу что-либо поделать.
Две пятиуровневые пчелы отправились в мою сторону.
Хм. Если их только двое, то мои защитные сооружения легко их сдержат.
Уровень Паучьей Нити у меня сейчас восьмой. Даже на низком уровне она была невероятно крепкой, а с каждым уровнем она становилась лишь прочнее и прочнее.
Конечно же, две пчелы, попытавшись приземлиться на мою нить тут же запутались в нити. Несмотря на их вес или скорость, гнездо ни капли не пострадало. Даже не шелохнулось, в прямом и переносном смыслах.
Нити, что я использовала для создания гнезда очень прочные и при том эластичные, что позволяет им выдерживать довольно сильное давление. Хотя, если приложить к ним достаточно большую силу, то вполне можно расслабить их и выбраться.
И, массы и силы этих двух пчёл явно для такого подвига не хватало. Другими словами, нить лишь благодаря своей прочности спокойно выдерживала усилия двух взрослых особей этих пчёл.
Конечно, это не значит, что эти монстры слабы.
Насколько я могу понять из своих наблюдений, такая формулировка будет откровенной ложью.
Однажды они даже приносили змею, в качестве своей добычи.
У них есть множество преимуществ: неожиданные воздушные атаки, ядовитые жала и сильные тела.
В битве один на один они были бы смертельной угрозой для меня.
Из-за того, что их стихия - воздух, большая часть монстров просто ничего не может с ними поделать, а вот они ещё как могут.
Но они абсолютно точно очень слабы к противовоздушным атакам. Если вы спросите, как я могу быть в этом уверена, то я отвечу: благодаря ежедневной охоте с Утренним Пауком.
Напомню, в честной битве они сильные враги. Но только в честной.
Моя козырная карта, мой дом, не считается честным.
Он ужасно хорош в защите, в нём легко запутаться. С ним можно придумать тысячи стратегий и тактик.
Я уверена, что эти насекомые никогда не видели такого стиля боя, как у меня.
Я ведь всё таки комбинирую силы и возможности паука с человеческим интеллектом и сообразительностью.
Я пока что решила проигнорировать двух пчёл, что запутались в сетях моего дома и бросила Утреннего Паука в сторону других трёх, которые ещё не до конца осознали ситуацию.
Пчела-лидер не смогла увернуться и получила атаку прямо себе в лицо. Лицо - очень часто самое уязвимое место.
Такой простой атакой я уничтожила их лидера.
Без своего командира, другие две пчелы просто застыли в воздухе, не зная, что делать.
А это лишь мне на пользу.
Я сняла того, что повыше уровнем своим дорогим Утренним Пауком. Увидев это, последняя пчела всё-таки пришла в чувство, однако её тактика была очень и очень глупой и необдуманной.
Я не знаю, чего она планировала сделать, но она просто стала лететь в мою сторону на максимальной скорости.
Ты, что, не видишь, что произошло с твоими дружками?
В любом случае, отчаянная атака меня, конечно, не достигла и последняя пчела просто врезалась в мою сеть и перестала двигаться.
Ну что же, я чуть ли не разочарована.
Когда я впервые попала сюда, они казались мне ужасающими врагами, но теперь, когда у меня есть своё гнездо, они не могут меня даже достать.
Учитывая эти три тела, которые даже пытаясь изо всех сил не могут сделать что-либо с моей сетью, я сомневаюсь, что пчёлы смогут хоть что-то мне противопоставить, даже если их будет целая армия.
Просто я в очередной раз доказала, насколько хороша моя паутина.
В сравнении с оборонительными способностями моего шёлка, сила атаки пчёл просто смехотворна.
Честно говоря, я думала, что моему дому после такой битвы хотя бы понадобится ремонт, но...
И всё же, надо мной сейчас летают сотни пчёл.
Сначала меня угнетало само их количество, но, поскольку они не способны даже прорваться через мою сеть, то мне нечего их боятся.
Будь там хоть сотня, хоть тысяча пчёл, до тех пор, пока они не смогут справиться с паутиной, они не смогут справиться со мной.
Наконец, мои шансы на спасение стали расти.
Ликуя, я стала добивать и так уже полумёртвых пчёл.
После того, как я разобралась с первым отрядом, другие пчёлы также стали периодически нападать на меня. Со второй волной я разобралась также легко, как и с первой, а вот дальше начались проблемы. Меня начали атаковать по несколько отрядов.
Это невозможно.
Ладно, на самом деле, со стороны пчёл это была довольно логичная идея.
Однако с моей стороны, со стороны жертвы, было бы лучше, если бы попридержали часть отрядов. Конечно, я чувствую себя в безопасности в своей паутиной, однако общая картина немного угнетает.
Кто вообще захочет проводить свои дни в компании летающих вокруг шумящих дронов?
Я глубоко вздохнула и решила осмотреться вокруг. Пчёлы, пчёлы, пчёлы, пчёлы везде, куда только дотягивается мой взгляд.
Серьёзно, что за чёрт?
Их настолько много, что от всего этого жужжания вокруг оглохнуть можно. Это очень раздражает. Как я, по-вашему, должна спать?
Да и даже если я продолжу понемногу разбираться с ними, то я просто не смогу съедать такое огромное количество еды.
Конечно, я уверена, что могу съесть намного больше, чем может показаться на первый взгляд, но у всех ведь есть определённые лимиты.
Учитывая то, насколько огромны эти жужжальники, поедать их целыми группами будет очень тяжело.
Я имею ввиду, мой навык Переедания даже повысил уровень из-за них. Спасибо огромное, пчёлы.
Самое раздражающее в этом то, что они не дают мне продолжить работу над гнездом.
Моя основная цель - уйти отсюда. Я не хочу драться с кучкой тупоголовых монстров.
Их атаки никогда не прекращаются, так что я совсем не могу продолжить постройку.
У меня есть достаточное количество еды, так что я была бы рада оставить их с миром, если бы они только перестали меня постоянно атаковать.
Я никак не могу заставить их это понять.
В любом случае, кажется, что у меня нет выбора, как заниматься постройкой в редкие мгновенья затишья между бурями.
Очевидно, что вариант прорыва через них даже не рассматривается.
Неважно, насколько я быстра, я не смогу нормально передвигаться вверх, так что скорее всего меня просто укусят, как только заметят.
Ох, чёрт.
Они задерживают очень важный для меня план... Этот чёртов земляной дракон может показаться в любой момент.
Погодите... Земляной дракон?
Я внезапно почувствовала ужасный холод, что прошёл через всё мое тело.
Что это было... ?
Нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, неееет!!!
Я не могу заставить себя посмотреть.
Я не могу заставить себя, но у меня нет выбора.
<Земляной дракон Араба УР. 31: Оценка статуса не удалась.>
Мои худшие опасения прямо сейчас становятся правдой. И самое худшее в этом: он заинтересовался моим гнездом.
И что мне теперь делать?
Я ничего не смогу сделать.
Просто ничего, и я это знаю.
Я не смогу сражаться с ним.
Единственное, что я могу сделать, это молить его о пощаде.
Но этот вариант рассыпается в прах, вместе с моей надеждой на выживание.
Земляной дракон раскрыл свой рот.
Верно. Сильнейшее оружие дракона, обычно, какое-либо дыхание или что-то в этом роде.
Громогласный рёв прозвучал на всю округу.
Выстрел стал разрезать воздух. Луч разрушения взрывал всё вокруг меня.
Я не понимаю, что конкретно происходит.
Но я прекрасно понимаю ситуацию.
Моё гнездо исчезло. Исчезло вместе с камнем, что служил ему фундаментом. Да и стена за камнем теперь превратилась в одно большое ничто.
Даже стена напротив сейчас вся в трещинах.
По мере того, как трещины расползались дальше по стенам, с них обваливались камни.
Всё разрушается.
Одна единственная атака уничтожила половину моего гнезда. Даже то, что осталось целым сейчас падает вниз вместе с кусками стены.
Не успев отреагировать, я шлёпнулась на землю.
Ауч.
Мои HP сильно уменьшились, но я, каким-то образом, все ещё жива.
Я не погибла, хоть и не знаю, сколько ещё смогу прожить, если всё так и будет.
Всё сейчас подвластно земляному дракону.
Одна из моих паутин упала на меня.
Возможно это даже хорошо для меня.
Моё тело сейчас полностью скрыто под нитями. Даже ни один из падающих камней не попал по мне. Если я продолжу прятаться здесь, то вполне возможно, что дракон не найдёт меня.
Удержав в себе последние проблески надежды, я задержала своё дыхание и стала изо всех сил перестать дрожать в ужасе.
<Опыт достиг требуемого уровня. Приобретён навык [Сопротивление страху УР. 1].>
Кое-как я смогла сдержать страх.
Хотя я все ещё в ужасе.
Моё тело все ещё изредка подрагивает.
Помогите мне, помогите мне, помогите мне, помогите мне, помогите мне, помогите мне, помогите мне!
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Скрытность УР. 2] стал [Скрытность УР. 3].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Сопротивление страху УР. 1] стал [Сопротивление страху УР. 2].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Скрытность УР. 3] стал [Скрытность УР. 4].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Сопротивление страху УР. 2] стал [Сопротивление страху УР. 3].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Автоматическое восстановление HP УР. 1] стал [Автоматическое восстановление HP УР. 2].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Сопротивление страху УР. 3] стал [Сопротивление страху УР. 4].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Скрытность УР. 4] стал [Скрытность УР. 5].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Сопротивление страху УР. 4] стал [Сопротивление страху УР. 5].>
Божественный голос (врем.) вернул меня в наш мир.
Или, возможно, что просто несколько мигом поднявшихся уровней Сопротивления Страху стали выполнять свою работу.
В любом случае, я понятия не имею, как долго пряталась.
Основываясь на том, насколько улучшились мои навыки, я, должно быть, скрывала своё дыхание довольно долго.
Я подумала, что смогу понять, как много времени прошло, посмотрев на полоску выносливости, но, по какой-то причине, она совсем не уменьшилась.
Я использовала Контроль Нити, чтобы освободить своё тело от нитей. Затем я медленно выбралась наружу.
Земляного дракона больше здесь не было.
Я спасена.

    
  

  

  



  


  

    
      Мы с Катией бездельничали.
А точнее мы вдвоём занимались во дворе замка, пытаясь улучшить свои навыки.
Ну, на самом-то деле нас было трое, если ещё учитывать Фей.
Мы бездельничали, потому что решили сделать перерыв, немного отдохнуть в саду, посмотреть на цветочки.
— Боже, это было тяжело. Мои магические параметры неплохи, но вот над физическими нужно хорошенько поработать, - поскольку Суэ не было поблизости, мы сегодня с Катией разговаривали по-японски.
— Да. Но всё же, у нас неплохие рефлексы из-за опыта прошлой жизни, так что в этой нам намного проще тренироваться.
— Ты прав. Я всегда считал бесполезными марафоны в школе и всё такое, но каждый шаг здесь увеличивает твою выносливость.
В этом мире навыки и параметры можно улучшить лишь используя их.
Поскольку я не мог повысить уровень, то единственный способ улучшить свои параметры — тренироваться по старинке.
Зато эти тренировки были единственным, что нужно было делать, чтобы стать сильнее.
Они были тяжёлыми, но когда ты сразу видишь отдачу, то намного проще себя мотивировать.
— Ты хоть и девочка сейчас, но внутри все ещё мальчишка. Вот у меня лично совсем нет желания так стараться.
— Сказала ты, хотя тоже тренировалась весь день.
— Не то чтобы у меня был выбор.
— Что ты хочешь мне этим сказать?
— Ну, думаю, это не так уж и срочно сейчас, поскольку я больше не яйцо и не свежевылупленный малыш, но я вообще-то была на грани жизни и смерти.
— Что? Когда это? Не помню такого.
— Конечно не помнишь. Я тебе не рассказывала об этом.
— Ну и что же произошло?
— Ты ведь знаешь, что меня нашли в Великом Лабиринте Элро, верно? Так вот, я вообще-то была в большой опасности в то время. Я была в паучьем гнезде, а паук хотел меня съесть.
— Серьёзно?
— Серьёзно. Но оказалось, что паук принадлежал к какому-то слабому виду и не смог пробиться через скорлупу и сдался.
— Звучит очень опасно.
— Ты могла бы умереть от ранений ещё до того, как родилась.
— Верно. В отличии от Японии, тебя здесь могут убить в любой момент, так что у тебя нет другого выбора, кроме как стать настолько сильным, насколько это вообще возможно. Так что мне нужно эволюционировать.
Эволюция происходит, когда монстр удовлетворяет некие условия, что-то вроде достигнуть определённого уровня. Обычно, это изменяет его внешность, повышает параметры и так далее.
— Ты слышал слова Анны, разве нет? Если я не эволюционирую в течении десяти лет, то просто умру.
Сейчас Фей принадлежит к виду, который называется колифт Элро. У них очень короткий период жизни.
Чтобы продлить свою жизнь, Фей придётся эволюционировать.
А если она хочет это сделать, то ей нужно стать сильнее.
В отличии от нас, Фей на самом деле нужно это.
Вот почему она добровольно участвует в наших тренировках.
— Ну и? Как у тебя успехи?
— Моя Скорость, Стойкость, Сила и Прочность повысились до восьмого уровня.
Я использую Оценочный камень в своей руке, чтобы проверять свой статус. Он был девятого уровня и принадлежал семье Катии.
Его можно рассматривать, как национальное сокровище, но Катия просто отдолжила его дома. Мне следовало бы поинтересоваться, знает ли об этом герцог, но, из-за того, что это чертовски удобно я решил быть благодарным Катии за такую возможность.
— Твои навыки быстро растут, слушай. Это просто разница во врождённом таланте или как?
Катия кажется мне разочарованной.
Даже хотя мы делали всё вместе и одинаково, мои уровни повышались быстрее. В этом мире любой может стать сильнее, если немного постараться, вот только скорость прогресса может варьироваться.
Говорят, что это зависит от таланта.
— Мог бы поделиться со мной талантом.
Я избегал завистливых взглядов Катии и Фей. Непохоже, что я могу что-либо с этим поделать.
Навыки Катии и Фей постепенно становились сильнее, хотя и не так быстро, как мои. По какой-то причине у Фей есть навыки Сопротивления Огню и Сопротивления Окаменению, которые мне бы тоже очень хотелось. Однако, если я об этом упоминал, то она мгновенно выходила из себя.
— Кстати, вы использовали очки навыков?
— Нет, не было удобного случая. Я их все ещё храню для себя.
— А ясно, хочешь сохранить их до того момента, когда они тебя на самом деле понадобятся, так?
Очки навыков можно использовать для получения новых навыков или для того, чтобы повысить уровень навыков, что у тебя уже есть.
Обычно люди рождаются с нулём очков навыков, но у нас, видимо, в качестве бонуса для реинкарнировавших или что-то вроде того, они уже были с самых пелёнок.
— У тебя ведь есть сто тысяч очков, да? Так нечестно, чёртов буржуй!
— Эй, это даже грубее, чем в прошлые разы.
Я их даже не разу не использовал.
Изначально я хотел приобрести себе магических навыков, но Анна запретила мее использовать магию, так что я отступил. Возможно, она не знала, что у меня есть очки навыков, однако приобретать навыки в тайне от неё могло было бы быть расценено, как предательство.
Потому я и не прикасался к ним.
— А вы использовали свои очки навыков?
— Только сотню, чтобы купить себе Телепатию.
— Что насчёт тебя, Катия?
— ...Только тысячу.
Если я правильно запомнил, то у Катии было пятьдесят тысяч очков.
Учитывая её поведение во время нашего разговора, я было подумал, что она потратила их все, но она едва к ним прикоснулась.
— И что ты взяла?
— ...Не скажу.
— Что? Ну давай, колись.
— ...Обещаете не смеяться?
— Да, обещаю. Что это?
— О, я уже готова смеяться. Слушаю...
— Эй! Да плевать, я взял себе Оценку, понятно?
Смеяться я не стал, но наверняка выглядел сбитым с толку.
Я обменялся взглядами с Фей.
Оценка — один из тех навыков, которое вообще не стоит приобретать.
Но даже так, мне было интересно, зачем он это сделал.
— И зачем она тебе?
— Я не смог сдержаться! Оценка — основа многих историй про попаданцев. Я это ведь важно собирать информацию об окружающем тебя мире, верно? Если бы это была новелла или что-то такое, то протагонист был бы хорош в Оценке. Я просто хотел также...
— Но оценка же возглавляет список навыков, которые абсолютно бесполезны обычным людям. Зачем тебе тратить очки на неё, зная это?
— Слушай, чувак, я не знал этого тогда! Я был лишь ребёнком, когда получил этот навык! Тебе ведь тоже сначала было ничего непонятно, так? Вот и я хотел понять, что вообще происходит. Когда я задумался об Оценке, Слово Бого заговорило со мной! И конечно я поддался искушению!
Да, если это так, то всё звучит логично.
Я помню свои чувства, когда я был лишь ребёнком.
Быть неспособным понять, что говорят и делают люди вокруг довольно напрягает.
А поскольку Слово Бога говорит на японском, то к нему охотно прислушиваешься.
— И как оно? Так ли ужасен чёрт, как его малюют?
— Да. Полная хрень. Она абсолютно бесполезно, пока не поднимешь её до достаточно высокого уровня. У меня появляется головная боль каждый раз при использованию, а ещё ты не получаешь опыта от оценки одной и той же вещи, если не подождать определённое время, так что её просто нереально прокачать. Я старался изо всех сил, но смог повысить её лишь до четвёртого уровня. Моё сердце разбито.
Могу лишь ему посочувствовать.
Держа в руках Оценочный камень я ещё раз оценил своё поле с очками навыков.
После того, как я это сделал, передо мной появился список доступных навыков и их цены.
— Эй, я могу купить оценку за сто очков навыков.
— Что? Серьёзно?
Сотня — минимальное значение, самая низкая цена для навыка.
Навыки, что приобретались за сотню очков навыков были обычно бесполезны или хорошо сочетались с пользователем. Тут как повезёт.
Тот факт, что Катии пришлось использовать тысячу очков навыков, чтобы получить Оценку доказывает что этот навык в самом деле неэффективен для неё.
Конечно, он бесполезен на низких уровнях. Совсем другое дело если поднять его до достаточно высокого уровня. Низкая цена для меня значила, что я совместим с навыком Оценки.
Немного поколебавшись, я купил Оценку.
Количество оставшихся очков навыков снизилось до девяносто девяти тысяч девятисот.
— Я купил Оценку.
— Что? Серьёзно? - Катия пробормотала себе под нос, — Ну, не приходи ко мне потом жаловаться.
— Я скорее с моста прыгну, чем пойду это делать. У меня всё равно ещё куча очкнов.
— Мало кому нравятся вспыльчивые мужчины.
Остальные свои очки навыков я решил приберечь на чёрный день.

    
  






  

  



  


  

    
      Я выжила.
Я наслаждалась моментом радости и облегчения. Я жива. Как же это прекрасно.
В тоже время, паника медленно захватывала мой разум.
Что же мне теперь делать?
Моё гнездо полностью разрушено и не подлежит ремонту. Я посмотрела туда, куда попало дыхание дракона в последний раз.
В стене была огромнейшая дыра.
Ха-ха.
Как странно.
Как вообще можно пробурить дыру таким образом?
Я думала, что подобные кратеры могут появится лишь после падения метеорита или ещё чего-либо подобного.
И почему я тогда лицезрею подобное в пещере? Мало того, он ещё и очень глубокий.
Всё это странно.
Несмотря на то, что я стою в полностью открытом для нападения положении, ни одна пчела не стала меня атаковтаь. Возможно, что земляной дракон их тоже ошеломил. Не могу сказать и слова плохого в их адрес по этом поводу. Это существо воплощает в себе ужас. Я до сих пор напугана им.
Серьёзно, что мне теперь делать?
Я все ещё могу попытаться прорваться через территорию пчёл и вернуться туда, где родилась.
Конечно, если земляной дракон вновь не разрушит все мои планы.
Мне повезло выжить в этот раз, но в если это произойдёт ещё раз, то сомневаюсь в том, что мне опять так повезёт.
Такое ощущение, что моё гнездо показалась ему раздражающей и он именно поэтому его уничтожил.
Другими словами, если я построю ещё одно такое, то лишь больше его разгневаю.
В таком случае, новое гнездо здесь даже не обсуждается. Мне просто страшно этим заниматься.
Моя нервная система не выдержит такого.
Конечно, вполне возможно, что я что-то не так поняла и он уничтожил паутину абсолютно случайно.
Особенно учитывая непомерную силу этого существа. Хотя, не исключено и то, что он сделал это специально.
Но для такой слабачки, как я, результат не меняется. Если я встречусь с земляным драконом, то буду уничтожена. И никак иначе.
Я успешно избежала смерти уже два раза.
В оба раза мне невероятно повезло. Тем не менее, не думаю, что удача была единственным моим союзником.
Вполне возможно, что тут мне подсобила его зашкаливающая мощь. Дракон мог просто не заметить такую, как я.
Я думаю так. По крайней мере, я хочу, чтобы это было так. В другом случае, я не знаю, за что мне уцепиться.
Мне придётся работать изо всех сил, чтобы выжить.
Прятаться, уйти подальше от зоны комфорта дракона. Только так.
Я могу полагаться лишь на навык Скрытности.
Когда я его получила, я и не думала, что он может быть мне полезен, но теперь моя жизнь полностью зависит от него.
Его уровень пятый. Если быть честной, это заставляет меня немного понервничать, но другого выбора, кроме как довериться ему, у меня нет.
Я собралась с мыслями.
Земляной дракон оставил за собой невероятного размера отпечатки ног на земле. Я посмотрела, куда они ведут.
Там был один большой проход. Значит, он ушёл куда-то туда. Даже мысли о нём заставляли меня нервничать.
Я направилась в другую сторону.
Очевидно. Кто бы вообще решил последовать за драконом?
Я не знаю, куда ведёт этот путь.
Если быть честной, то мне стоило бы побороть свои чувства и попытаться выбраться наверх, но это просто не представляется мне возможным.
Отбросим всю логику в сторону, моё сердце в любом случае не станет её слушать.
Я шла с превеликой осторожностью, скрывая каждое своё движение. Если бы у меня только была картонная коробка. Это ультимативное средство для обеспечения незаметности.
Вау. Я стала много спокойнее, как мне кажется.
Кстати об этом, моё падение сильно ударило по здоровью, однако я уже полностью восстановилась.
Автоматическое восстановление HP просто удивительно.
Если бы я только потратила деньги на него, а не на Восприятие.
Хорошо, что мне удалось его получить хотя бы самостоятельно, а не то, мне страшно представить, чтобы меня ждало.
Я была слишком измотана, чтобы заметить это сразу, но теперь, я удивлена тем, что я полностью восстановилась.
Поскольку уровень моего навыка относительно низок, то наверняка он не должен был работать быстро. Видимо, с мелкими повреждениями он может легко справляться.
Помимо этого, я заметила, что моя полоска красной выносливости полностью заполнена.
Почему это?
Такого никогда не случалось ранее, потому мне стало интересно, что же заставило её перестать уменьшаться. Нет ни единой догадки.
Не может же это быть какой-то баг, из-за которого моя выносливость неверно отображается.
Было бы ужасно, если бы у меня внезапно закончилась выносливость и меня парализовало или даже ещё чего похуже.
Но я верю в тебя, Оценка. Я знаю, что я могу рассчитывать на тебя теперь! Я верю в тебя, хотя теперь, когда я думаю об этой полоске... Нет, я все ещё тебе полностью доверяю! Мне так кажется.
Оценка, наверное, тоже скоро должна улучшиться.
Прошло некоторое время с тех пор, как она в последний раз повысила уровень, да и я безостановочно оценивала всё подряд. Учитывая тот прорыв в пользе от неё, когда она получила шестой уровень, у меня очень большие надежды по поводу седьмого уровня.
Надеюсь, что она станет показывать мои навыки и другую полезную информацию.
Незнание эффектов некоторых моих навыков доставляет определённые неудобства. И один из тех навыков, который я совсем не понимаю может сильно мне помочь в сложившейся ситуации.
Наверное, не стоит мне сильно полагаться на это, но всё же есть некоторый шанс на улучшение моего положения.
Я готова принять любую помощь в эти страшные для меня времена.
Мне бы очень пригодился навык, который мог бы меня информировать о расположении врагов или что-то подобное.
Если это возможно, то я хотела бы постоянно быть в курсе передвижений дракона, пока нахожусь так рядом с ним.
Вот было бы хорошо, если бы я могла использовать Восприятие, но оно для меня бесполезно.
Да и простая карта бы мне очень помогла.
Я ведь даже понятия не имею, ведёт ли этот путь меня в какое-то безопасное место, или наоборот в ещё более опасное.
Если это так, то я, скорее всего, умру.
В любом случае, доверюсь своей удаче, и неважно, насколько она хороша.
Прошу, пожалуйста, просто молю тебя о том, чтобы этот путь привёл меня в более безопасное место.
Путь, по которому я шла был довольно большим.
Достаточно большим, что бы через него могла пролететь двухметровая пчела. Его даже хватало чтобы вместить в себя пятиметрового монстра, похожего на богомола.
<Грешигард Элро УР. 7: Оценка статуса провалилась.>
Огромный богомол использовал свои серповидные когти, чтобы сражаться с целым отрядом пчёл. В отличии от обычного богомола, у этого было шесть рук, так что он был похож на демона Асура.
Пчёлы пытались атаковать его с воздха, но не могли приблизиться к нему достаточно, чтобы нанести атаку, поскольку попадали в зону досягаемости серпов, так что ситуация в битве была патовой.
Я спряталась в тени камней и стала оценивать ситуацию. Ни одна сторона не обнаружила моего присутствия.
Навык Скрытности работал даже лучше, чем я ожидала.
Осторожно за ними наблюдая, я решила оценить вид богомола.
<Грешигард Элро: Богомолоподобный монстр, что живёт в Великом Лабиринте Элро, на нижнем уровне. Специализируется на сильных физических атаках при помощи своих серпов.>
Ох, одну из пчёл только что разрезали надвое.
Эти штуки должны быть очень острыми, чтобы разрезать кого-то лишь за одно движение, как сделал это он. Если он настолько силён, то, наверное, сможет прорваться через мою паутину.
Ладно, не думаю, что он меня заметил, так что я просто пробегу мимо.
Хотя, погодите.
Оценка упомянула кое-какие слова, которых я никогда ранее не замечала.
<Великий Лабиринт Элро, Нижний Уровень: Территория, расположенная между Средним Уровнем и Глубинным Уровнем. Населён большим количеством сильных монстров.>
Оу, серьёзно? Значит это место зовётся Нижним Уровнем? Погодите, есть уровень даже ниже, чем этот?
Значит, здесь живёт много опасных монстров... Я хотела бы это забыть и никогда не вспоминать. Хотя меня больше удивляет тот факт, что есть уровень даже ниже этого.
Всё, что я могу себе представить, это адское место, где ползают супер-мощные существа.
Я имею ввиду, это ведь самый нижний уровень огромнейшего лабиринта в мире!
Монстры всегда становятся сильнее, по мере продвижения внутрь подземелья, и, раз даже здесь, на Нижнем Уровне живут сильные монстры, то на Глубинном может быть лишь ещё хуже.
Целая куча врагов, сравнимых по силе с Земляными Драконами... Даже представлять страшно.
Хотя, у меня есть и другие мысли.
Скорее всего, территория, в которой я была раньше, называется Верхним Уровнем. Там есть люди, что исследуют лабиринт, так что, скорее всего, тот этаж соединён с внешним миром.
В таком случае, я могла быть даже ближе к выходу, чем думала.
Хотя теперь, не думаю, что это важно.
В любом случае, мне нужно сбежать с этого уровня.
Когда я выберусь отсюда, то попаду на Средний Уровень. Надеюсь, что этот путь приведёт меня туда. Я точно не хочу оставаться на Нижнем Уровне.
Ох, ещё одна пчела свалилась замертво*. Они, скорее всего, проиграют. Этот богомол очень силён. Вполне возможно, что он даже сильнее, чем змея.
Что, кстати, довольно странно, поскольку я раньше считала змею своего рода боссом...
Конечно, очевидно, не стоит их сравнивать с драконом, поскольку второй бы просто раздавил первого, но всё же по моим меркам богомол силён.
Змея потеряла несколько рангов в моём разуме. Что если мои представления о силе сильно искажены слабостью монстров Верхнего уровня?
Ладно, возможно, что ещё слишком рано, чтобы судить. Вполне возможно, что этот богомол просто исключителен даже для это территории. По крайней мере, пока что буду думать именно так.
Стоило богомолу располовинить уже третью по счёту пчелу, как его постигла совершенно неожиданная участь.
Огромный паук появился прямо из ниоткуда и вцепился в него своими челюстями.
Хаа? Погодите... что?
<Великий таратект УР. 18: Оценка статуса провалилась.>
Ох, вау. Это моя будущая форма после эволюции?
Серьёзно?
<Великий таратект: Эволюционировавшая форма паукообразного монстра под названием таратект. Хищник с мощным ядом в клыках.>
Оооох. Значит, если я продолжу эволюционировать, то стану такой?
Он все ещё мал, по сравнению с огромным пауком, моей мамой, которого я видела ранее, но по моим оценкам он должен быть метров десять в длину. Богомол на его фоне кажется мелкой мушкой.
Погодите, он что, просто укусил его и убил, не используя своих сетей, или мне просто показалось?
Значит ли это, что его сила настолько огромна? Мой показатель силы сейчас лишь на отметке двадцать один... Сколько же раз мне нужно эволюционировать, чтобы стать такой?
Ладно, в любом случае, мне пора уходить, пока меня ещё не обнаружили. В такой битве у меня нет ни шанса.
Да, была одна вещь которую невозможно было к этому времени не понять:
Нижний Уровень — сумасшедшее место.
Почему это, спрашиваете? Именно потому, что вы только что видели!
Моя жизнь зависит от навыка Скрытности, как никогда ранее.
Возможно ли, что я слишком поспешила, делая решение? Стоило ли мне всё же попытаться прорваться через пчёл?
По крайней мере, у меня нет такого чувства обречённости, как когда рядом был тот дракон.
Тем более, что раз уж такие монстры, как пчёлы, могут выжить здесь, то и для меня это должно быть возможно.
Конечно, богомол и тот огромный паук были безусловно сильными, но, возможно, что с более слабыми монстрами и я могу справиться? Ладно, если я увижу монстров мне по силам, то попробую их атаковать. А если нет, то продолжу скрываться.
Тем более, что моя выносливость до сих пор не упала.
Если я могу доверять этому окошку, то мне не о чем волноваться. Я могу просто ждать, пока не встречу добычу, с которой смогу справится.
Это очень важно в виду того, что я совсем не хочу встречаться с монстрами уровня дракона.
Я скрытно пробиралась вперёд.
В какой-то момент я остановилась, чтобы посмотреть на монстров, что сражались между собой, но врываться в битву мне не хотелось, так что я поспешила пойти дальше.
Боже мой, Нижний Уровень просто ужасен. Я думала, что богомол силён, однако оказалось, что он здесь примерно средней силы, в лучшем случае.
Помимо того большого паука, что убил богомола, я встретила здесь большого, похожего на льва монстра с крыльями; змею, которая выглядела как эволюционировавший вид той, что я видела ранее и множество других сильных монстров.
Невозможно.
Чтобы избегать встречи с такими существами, я кралась так тихо и незаметно, как только могла, что мне пока что помогало.
Я имею ввиду, что если меня хоть раз заметят, то игра для меня окончиться.
Потому я продолжала идти вперёд, не останавливаясь на сон, но, в итоге, это стало на мне сказываться и моя красная полоска выносливости стала вновь уменьшаться.
Я все ещё не смогла понять, почему этого не происходило ранее, но что сейчас для меня важнее, так это то, что у меня вновь появилось ограничение по времени. Мне нужно что-либо съесть, пока этот показатель не упал с тридцати восьми до нуля.
Неприятно это говорить, но я не встретила ни единого монстра, с которым могла бы справиться, так что я решила поспать, чтобы немного улучшить своё положение.
Если быть честной. то я едва ли смогу нормально поспать.
До этого момента, я всегда спала в хотя бы простеньком доме, но я не хочу рисковать и строить его в этой ситуации, потому я решила впервые в своей паучьей жизни поспать без прикрытия.
Я все ещё очень взволнована, так что хорошо отоспаться я не смогу.
Это не так уж и ужасно, но, если всё так и продолжится, то я уверена, что последствия не обойдут меня стороной.
В моей прошлой жизни я спала в среднем по четыре часа за ночь, так что смогу выдержать недосып некоторое время.
Значит, раз со сном более или менее разобрались, то теперь стоит позаботиться о более важной проблеме.
Мне нужно каким-то образом найти еду в этом сумасшедшем доме.
Это довольно сильно волнует, поскольку оказывается, что это не такая уж и сложная задача для местных обитателей.
Я бы даже сказала, что она слишком простая. Это вызывает некоторые подозрения.
Честно говоря, это очень странно. Местные монстры невероятно сильны, но и среди них есть слабаки, как, например, те, что я видела на Верхнем Уровне.
Примером тому могут послужить змеи. Боже, никогда бы не подумала, что буду рассматривать этих змей, как слабых.
Так в чём суть дела: мне очень любопытно, что же едят эти несчастные монстры.
Я имею виду то, что если ты слишком слаб, то просто сам когда-нибудь станешь чьим-нибудь обедом, верно? Это и есть правило "выживает сильнейший".
Я проводила всё время в подземелье в попытках избежать участи добычи. Однако всякие слабаки иногда бывают даже крупнее сильных. Те же пчёлы, например, довольно часто приносили добычу крупнее их самих.
Так что, занявшись исследованием слабых монстров, я кое-что выяснила: они все ядовиты.
Это было для меня подобно откровению. У меня есть врождённое сопротивление ядам, так что я могу есть их без каких-либо проблем, однако обычные существа на это не всегда способны.
Такие парни слабы, но, поскольку они ядовиты, другие монстры не станут их есть, пока сами не приобретут Сопротивление Ядам.
По такой логике, даже если монстр меня обнаружит, он может просто не атаковать меня.
И всё же, нет причин рисковать, пока я могу просто скрываться.
В любом случае, я поняла, что у слабых монстров есть два основных источника пищи.
Один из них это различная мелкая рыбёшка. То, что мне кажется вполне обычным делом: сразить и съесть другого монстра.
Это значит, что мне нужно дождаться, пока сильные монстры разойдутся и внезапно атаковать какого-нибудь слабака.
И есть другой источник, источник который они используют лишь тогда, когда в самом деле отчаиваются.
<Гаструч Элро УР. 3: Оценка статуса провалилась.>
Это существо в форме плоского чёрного насекомого.
На самом деле, оно напоминает насекомое, но ведёт себя, как улитка. Эти существа прикрепляются к стенам лабиринта и ползут по ним медленно, будто улитки. Буду звать их улиткожуками.
На Нижнем Уровне их просто тонны.
Когда бы я не посмотрела на стену, так всегда можно найти хотя бы одну такую. Вот насколько их много.
И почему же другие монстры их не едят? Их ведь такое огромное количество! Вот что я думала, перед тем как съела одну из них.
И да, это было очень глупо.
Мне стоило бы немного подготовиться перед тем, как есть её. Но сейчас нет никакого смысла в сожалениях.
Когда я попробовала одну такую, то сразу поняла, почему их едят в самую последнюю очередь.
Да, я сделала это. Я съела одну такую.
Я использовала нить, чтобы сбросить её со стены и прикончила её своим ядовитым укусом, ещё не понимаю, насколько ужасно это существо.
Если бы существовал навык, который бы переместил бы меня назад во времени, чтобы я могла предупредить себя и не пробовать эту дрянь.
Это было невероятно отвратительно.
Вкус был не похож ни на что, что я даже могла попробовать в обоих мирах.
С самого моего рождения я была арахнидом. Я съела огромное количество различной еды с самыми разными вкусами, но это было самое худшее, самое мерзкое, что я когда-либо пробовала.
Это было настолько ужасно, что я в самом деле потеряла здоровье, съев его.
Это нельзя даже с натяжкой назвать едой.
Я даже подняла навыка Сопротивления Разложению съев его, так что совершенно очевидно, что есть это абсолютно невозможно.
Если бы у меня не было принципа, что ничего нельзя оставлять недоеденным, то я бы даже не попыталась во второй раз прикоснуться к этому.
В любом случае, именно так я поняла, что я могу добыть еду в любой момент, просто придётся немного пострадать.
Но я даже так, если выбор будет стоять между поеданием чего-либо настолько отвратительного, что я захочу умереть и настоящей смертью от истощения, то я, конечно же, выберу первый вариант.
Так что если всё будет настолько ужасно, то придётся вновь есть улиткожука.
...Я очень надеюсь, что ситуация никогда не будет настолько ужасной.
В любом случае, я сделаю всё возможное, чтобы забыть об этом и жить дальше.
Территории Верхнего Уровня были настоящим лабиринтом со множеством путей и развилок, в то время как это место представляло из себя лишь один длинный путь.
Это хорошо, что я не рискую потеряться, но если вдруг этот путь приведёт меня на Нижний Уровень, то стану ли я возвращаться?
Ну, нет никакого смысла думать об этом.
Я уверена, что он ведёт к Среднему Уровню! По крайней мере, я очень на это надеюсь.
Моя красная полоска выносливости была очень короткой.
Хотя я и выжила, съев улиткожука в прошлый раз, я очень хотела бы оставить это на крайний случай.
Даже сейчас, я вижу несколько таких, что медленно ползи по стене и это совсем не хорошо действует на мой аппетит.
Я имею ввиду, что эти штуки настолько гадкие, что даже другие монстры их не едят.
Вот почему я хочу найти себе нормальный источник еды, пока у меня все ещё есть достаточное количество выносливости.
Ядовитая еда также сойдёт за нормальную.
Я имею ввиду, я ведь ела ядовитых монстров долгое время, так что уже поздно бросать. Не то чтобы я не хотела есть чего-то повкуснее, но выбора-то нет... Как же мне не хватает простого рамена...
Ладно, проверяем перед, чисто! Проверяем зад, чисто! Никаких опасных видов не обнаружено! Неплохо, неплохо.
<Ранданель Элро УР. 8: Оценка статуса провалилась>
<Ранданель Элро УР. 8: Оценка статуса провалилась>
<Ранданель Элро УР. 8: Оценка статуса провалилась>
Передо мной появились трое монстров. Именно те, кто постоянно путешествуют в трио.
Тем не менее, как того и стоило ожидать от Нижнего Уровня, их уровни были довольно высоки. Если эти виды эволюционируют на десятом уровне, то они уже близки к этому. Хотя, не думаю, что они доживут до этого момента.
Я подкралась к ним сзади, чтобы напасть неожиданно. А теперь, пора представить моё новое оружие: ловчая сеть!
Что, имя слишком прямолинейное?
Ну и что с того? Даже я не могу придумывать умные имена для всех своих вещей, ясно?
Я была очень довольна собой, когда придумала имя Утреннему Пауку.
Но раз я сделала это однажды, это же не значит, что я буду каждый раз называть своё оружие как-то интересно.
В любом случае, ловчая сеть, пошла!
И не думайте, что это какая-то там обычная сеть, как раньше. Эта новая экипировка... Хмм, ей в самом деле нужно имя получше, разве нет...?
Ох, точно, объяснение.
Да, да. Когда я впервые использовала эту вещь, это была простая кучка нитей, но стоит ему достигнуть цели... Бум! И оно превращается в настоящую паутину и захватывает жертву!
Это оружие — идеально слаженная работа Паучьей Нити и очень точные манипуляции при помощи Контроля Нити.
И все три монстра попались в мою сеть.
Ха-ха-ха! Вот это я понимаю бросок!
Как обычно, я прикончила их всех своим Ядовитым Клыком. Укус!
<Условия удовлетворены. Приобретён титул [Мастер Яда].><Приобретены навыки [Синтез Яда УР. 1] [Магия Яда УР. 1] за получние титула [Мастер Ядов].>
О? Ооо. Мне прислали новые титулы! Яд, яд и ещё раз яд!
Значит, Синтез Яда и Магия Яда, да?
Как обычно случается, я понятия не имею о том, как пользоваться магическими навыками, так что забудем о нём пока что.
Магия для меня сейчас лишь кучка удобрений.
Однако я и не знаю, что делает Синтез Яда.
Значит ли это то, что я могу создавать яд? Но я ведь паук, так что и без него могу это делать, разве нет?
Ладно, хватит об этом. Я могу подумать об этих навыках позже.
Я должна прикончить других двух монстров и заняться ими.
Так что: Укус, укус.
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Ядовитый Клык УР. 7] стал [Ядовитый Клык УР. 8].>
О? Оо. Оооооо. Сегодня, что, передавали ядовитый ливень в прогнозе погоды? Ладно, не думаю, что имею право жаловаться.
Если десятый уровень — максимально возможный, то восьмой должен быть чертовски опасен, не так ли?
Он абсолютно точно хорошо работает даже на других ядовитых существах.
Это даже лучше, чем новоприобретённый титул.
Ладненько. Теперь, когда я прикончила трёх монстров, мне нужно их отнести к ближайшему камню.
Уф, с моими ужасными параметрами довольно тяжело тащить сразу трёх монстров. Может, мне стоило нести их по одному?
Погодите, что? По-моему я уже что-то такое делала ранее.
Разве я уже не сожалела о том, что взялась тащить сразу трёх монстров на своей спине?
Хмм? Можете не спрашивать, я совсем не могу вспомнить о чём вы! И да, у меня хорошая память, ладно? Такого никогда не случалось и всё на этом.! Понятно вам!? Ну и хорошо.
В любом случае, я решила проверить свой новый навык Синтеза Ядов, пока ем.
Поскольку я не знаю, как конкретно его использовать, то придётся просто экспериментировать.
Итак: Синтез Яда! Я думаю, молю... если бы у меня был рот, способный говорить, то я бы и вслух сказала.
Кое-как я всё же смогла сделать кое-что.
Совсем как с Оценкой, в моём разуме появился текст.
<Меню синтеза яда> <Слабый яд> <Паучий яд УР. 8>
Ну, и что это?
Ох, точно! Раз это появляется прямо в моём разуме, то оценка должна сработать на нём.
<Меню Синтеза Яда: Позволяет создавать яды>
<Слабый яд: Очень слабый яд>
<Паучий яд УР. 8: Смертельно опасный яд, производимый пауками. УР. 8 очень силён.>
Хмм. Значит Паучий яд это мой обычный яд?
Не значит ли это, что получив навык Синтез Яда первого уровня, я просто получила способность создавать Слабый Яд?
Я выбрала его, чтобы проверить.
Шарик жидкости появился прямо передо мной, а затем упал вниз и превратился в лужу.
Ох, боже. Мне нужен какой-то контейнер для него или что? Просто ради интереса, я оценила лужу.
<Лужа Слабого Яда>
Да. Это в самом деле Слабый Яд. Ну и ладно.
Другими словами, Синтез Яда это навык, который позволяет производить яд, не тратя какие-либо ресурсы или ещё что-либо, так?
Это могло бы быть полезно, если бы я все ещё была человеком, но я паук, так что...
Ладно, учитывая то, как я использую его, он может быть полезным.
Хмм. Кажется мне, что создание яда без траты хоть чего-либо это довольно изящный трюк.
Нет, погодите, что?
Мои MP немного упали. Значит, это, всё же, не бесплатно.
Ох, это создает лишь больше вопросов.
С ростом уровня навыка я смогу создавать большее количество различных ядов, насколько я понимаю, но, поскольку у меня уже есть очень сильный Паучий Яд, то... Мне не очень-то нужна эта способность.
Но я, скорее всего, однажды найду ей применение. В любом случае, это лучше, чем бесполезные магические навыки, так?
↑В английской версии предложение звучало, как "Oh, another bee bit the dust.", что является отсылкой к песне "Another one bites the dust" группы Queen.

    
  






  

  



  


  

    
      Суэ и Клевея смотрели друг на друга, практикуясь в использовании меча.
Учитывая то, что Суэ слаба физически, Клевея легко отразила её меч, когда моя сестра ударила.
Суэ продолжала атаковать, но выверенная защита Клевеи легко отражала любые её удары.
Миниатюрная девочка атаковала изо всех своих сил, но мускулатура Клевеи, мечницы, напоминавшая карту рек, даже не замечала того.
И вид и движения двух девушек разительно отличались.
Суэ абсолютно точно нельзя было считать слабой, но, в сравнении с опытом реальной битвы Клевеи, её навыки были очень ограничены.
Это в какой-то мере и неудивительно, поскольку у Клевеи было Мастерство Меча, продвинутая версия Мечника, седьмого уровня.
Навык Мечник Суэ был шестого уровня. Так что после простых вычислений можно было понять, что разница между ними составляет целых одиннадцать уровней.
И она никак не могла компенсировать такую слабость.
Всё же, даже простое преимущество в параметрах могло склонить чашу весов в битве в другую сторону.
Суэ использовала Магическую бивту и Ментальную бивту одновременно.
Это были навыки, который тратили ману и выносливость, чтобы повысить её параметры, и, поскольку у Суэ было много MP, то это сильно ей помогало.
Её физические параметры сильно выросли, так что она была намного сильнее, чем обычно.
И всё же, Клевея не стала использовать эти навыки, чтобы дать Суэ небольшое преимущество, а иначе у неё не было бы и шанса.
И даже так, она, скорее всего, победит.
Параметры Суэ могли стать выше, но это совсем ничего в сравнении с опытом и силой, которыми обладает Клевея.
У Суэ не было и шанса на победу.
Как я того и ожидал, Суэ устала, постоянно атакуя её, так что контратака Клевеи закончила битву.
Приняв сильный удар в живот, Суэ упала на землю.
Анна немедленно побежала к ней, чтобы использовать магию восстановления.
Пока с её одежд счищалась грязь, Суэ встала и с разочарованием на лице произнесла:
— Я проиграла.
— Если вы так сражаетесь в своём-то возрасте, Принцесса, то вы наверняка вскоре превзойдёте меня. Ваш талант в самом деле удивителен.
— Не нужно меня утешать.
Когда я уже собирался пойти навстречу расстроенной сестре, я услышал хлопки за своей спиной.
— Я совсем не считаю, что это утешение! Ты и вправду сражалась просто отлично.
Все в этой комнате, включая меня, удивлённо обернулись в сторону источника звука.
Что уж говорить про меня, если даже Клевея и Анна не смогли заметить новоприбывшего.
Даже когда он стоял совсем рядом со мной, я не смог распознать его присутствия.
— Джулиус!
— Эй, я тебя напугал? - Джулиус, второй принц и мой старший брат, сын моей же матери, хихикнул, будто бы подколол меня.
— Когда ты вернулся домой?
— Только вчера. Я хотел бы раньше вас поприветствовать, но нужно было сначала увидеть отца, нашего старшего брата и ещё некоторых людей, так что смог вас встретить только сейчас.
Мой брат был на несколько лет старше меня и он уже работал над разными делами за границей.
Он совсем нечасто возвращался в королевство.
— Суэ, с каждым разом, как я тебя вижу, ты становишься всё сильнее и талантливее. Твоя скорость обучения меня просто поражает.
Хотя Джулиус и говорил с ней, как с добрым другом, она лишь насупилась в ответ. По какой-то причине, ей не нравился Джулиус.
Лично мне он очень симпатизировал и я относился к нему много лучше, чем к другим моим двум братьям.
Даже больше, я уважал его.
Так что, если быть честным, тёрки между старшим братом, которым я восхищался и моей младшей сестрой, которая восхищалась мной мне совсем не нравились.
— Да ладно, Суэ. Почему ты так себя ведёшь перед нашим общим братом?
— Ха-ха, всё в порядке. У Суэ сейчас тяжёлый период жизни, - понимающе ответил Джулиус.
Если учитывать мою прошлую жизнь, то я старше чем он, однако Джулиус все ещё превосходил меня по психологическому возрасту.
— А что насчёт тебя, Шун? Хочешь попрактиковаться вместе, как раньше?
— А можно?! Конечно, хочу!
Тренироваться с моим братом Джулиусом? Я и не смею желать большего.
— Ладно, тогда я отдолжу вот это.
— К-конечно.
Мой брат взял тренировочный меч у Клевеи, которая сразу же напряглась. Она ни перед кем так раньше не нервничала.
Думаю, если это Джулиус, то в этом есть логика.
— Ладно. Скажи когда будешь готов. Нападай, как пожелаешь.
— Понял.
Я немедленно активировал Магическую и Ментальную Битвы.
Не было никакого смысла сдерживаться в битве против Джулиуса.
Я сфокусировался и попытался использовать всю силу, которая у меня только есть.
Затем я ударил мечом по диагонали снизу.
Мой брат без каких-либо усилий заблокировал удар.
Хотя я старался изо всех сил, он легко останавливал все мои удары своим мечом, который он держал одной лишь рукой.
Но того я и ожидал.
Он никогда ещё не пропускал таких ударов.
Я немедленно стал атаковать его дальше.
И он опять без проблем защитился.
Это было весело.
Даже когда я старался изо всех сил, я ничего не мог ему противопоставить.
Неважно как быстро или как сильно я махал своим мечом, неважно, насколько сложные приёмы и техники я пробовал, я не мог пробиться через его защиту.
Я не мог даже представить себе, как можно это сделать.
Но тогда я чувствовал себя счастливым лишь потому, что кто-то настолько способный тренировался со мной.
Это было невероятно весело.
Тем не менее, несмотря на моё желание, чтобы это длилось бесконечно, всё хорошее когда-нибудь кончается.
Мои Магическая и Ментальная битва перестали работать.
Тяжёло дыша, я упал на колено.
— Неплохо. Твои навыки тоже становятся всё лучше и лучше. Думаю, что нет границ тому, насколько сильным ты можешь стать.
— Спасибо... тебе... большое...
Сквозь постоянные вздохи я смог его поблагодарить. Несмотря на то, насколько я был сейчас усталым, мой старший брат все ещё был в отличной форме.
Он был воистину удивителен.
Это было логично, поскольку он был героем.
Сильнейшим человеком в мире.
Смогу ли я когда-нибудь сравнятся с ним?
Если у меня и была какая-либо мечта в этом мире, то это была именно она.
Я был очень далёк от этого сейчас, но, однажды, я уверен, что смогу победить Джулиуса в бою.
Это и была моя цель.

    
  






  

  



  


  

    
      После долго путешествия по длинному прямому пути в опаснейшем Нижнем Уровне, я, наконец, прибыла!
Путь ведь становится много шире! Погодите, а это точно то, что я думаю?
Хмм.
Перед моими глазами появилось огромное пространство.
Я не уверена, продолжение ли это пути или что это вообще такое.
Насколько велико пространство передо мной, спрашиваете? Оно настолько велико, что даже с моим зрением, которое должно быть способно видеть в полной темноте, я не вижу ни конца ни края.
Ладно. И что теперь делать?
Единственный путь, по которому я так долго шла не был для меня проблемой, а вот огромное простое пространство меня очень даже волнует. Я чувствую себя так, будто попала в пустыню и потеряла тропинку, по которой должна следовать.
Меня очень настораживает такое положение дел.
Например, нет ведь никаких гарантий, что я не начну блуждать вокруг, из-за неимения каких-либо видимых ориентиров. А что, если я внезапно вернусь туда же, где и начала?
Я думаю, что такое сценарий довольно маловероятен, поскольку я сейчас нахожусь в теле паука, однако я понятия не имею, куда мне нужно идти.
В качестве ориентиров можно было бы использовать каменные столбы, разбросанные тут и там, но, поскольку они слишком похожи друг на друга, то это будет очень сложной задачей.
Также здесь, как и раньше, все стены заполнены улиткожуками, так что я, по крайней мере, не умру от истощения здесь. Однако это никак не помогает мне с ориентацией в этом пространстве.
Я продолжила идти по правой стороне, как делала это ранее.
Это место слишком большое. У него должна просто огромная ширина. Да и высота не отстаёт.
Потолок, который, как мне кажется, и поддерживают каменные столбы, находится на высоте около ста метров.
Я еле могу его видеть, даже если вытяну свою несуществующую шею.
Благодаря этому, если забыть о том, что находишься в подземелье, то можно даже почувствовать некую свободу.
В месте, где всё было заполнено лишь одними каменными колонами можно было почувствовать некую мощь природы.
Я для этого места лишь букашка, что нечаянно сюда забрела. Я чувствую, как незначительно моё существование.
В своей прошлой жизни я смотрела передачу по телевизору о неизведанных регионах и прочем. Если быть честной, то такие вещи никогда меня не вдохновляли. В конце концов, все эти красивые картинки, что показывали по ящику казались мне чем-то далёким, они казались мне иным миром.
Наоборот, вместо того, чтобы вдохновляться подобным, я чувствовала от этого апатию.
Я даже и не знаю, зачем вообще смотрела ту передачу.
Однако теперь я и вправду тут. Теперь я живу в таком мире.
И он совсем не иной. И я абсолютно точно не могу апатично относится к нему.
Раньше, когда я была человеком, я не особо волновалась о том, где сейчас нахожусь. Никакие места не вызывали у меня эмоций.
И я бы никогда и не узнала подобных чувств, если бы не то гнездо, что я звала домом.
В этом смысле, мне стоит поблагодарить тех пироманьяков, что заставили меня выйти в мир.
Боже, даже воспоминания об этом выводят меня из себя.
Да нет. Будто бы я когда-либо поблагодарю этих придурков! Если хоть раз я их увижу ещё раз, то порву их на кусочки, будто туалетную бумагу, протащу по всему подземелью и закусаю до смерти.
Фух. На меня нахлынули плохие воспоминания.
Я ещё раз осмотрелась вокруг, чтобы прочувствовать величие подземелья на своей израненой душе.
<Баграгратч УР. 14: Оценка статуса провалилась>
И заметила гигантского монстра.
По какой-то причине, вся его внешность буквально кричало мне о том, насколько это ленивое существо, однако его рот полностью рушил такие картинки в голове.
Я него была огромная морда, похожая на крокодилью, укомплектованная набором острейших зубов.
Этот рот с приделанным к нему телу обезьяны составлял несбалансированную, отвратительную фигуру.
Это совсем не исцеляет мою душу!
Ладно, ладно. Это ведь подземелье, в конце-то концов. Это не просто "природа". Здесь ещё и очень опасно. Поняла это, глупа я? Да, поняла, я.
Так что я скрыла все признаки своего присутствия и поспешила уйти.
Ладно, я смогла уйти незамеченной.
А затем со мной произошло то, о чем я не хотела даже думать.
Эта большая, даже огромная территория ведь не может быть Нижним Уровнем, так?
Я имею ввиду, что я понятия не имею, что конкретно различает различные уровни подземелья, но ведь эта дорога должна была вывести в более безопасное место, верно ведь?
Это дорого была прямой, так что я уверена, что не спустилась вниз. Или же там был настолько незаметный склон, что я его даже не почувствовала?
Это возможно, не думаешь?
Нет, нет, нет. Всё совсем не так.
Я только что попала в какое-то большое пустое пространство.
Ясно. Скорее всего я попала на Средний Уровень! Лишь бы это оказалось правдой.
Значит, я решила. Это Средний Уровень.
Ох, значит, я уже сбежала с этого чёртового Нижнего Уровня!
<Баграгратч УР. 8: Оценка статуса провалилась>
<Баграгратч УР. 4: Оценка статуса провалилась>
<Баграгратч УР. 11: Оценка статуса провалилась>
Это ведь не Средний Уровень, так?
Пора становится человеком-невидимкой. Я хотела сказать пауком-невидимкой.
Так или иначе, мне нужно скрыть своё присутствие. Затем я просто смогу улизнуть отсюда.
Когда я набрала достаточную дистанцию между нами, то только тогда вспомнила, что забыла оценить новый вид.
<Баграгратч: Деформированный монстр с большими челюстями. Обычно формируют стада и атакуют группами.>
Агааааа. Хоть они и казались мне очень сильными, так они ещё и в группы собираются. Вот теперь это очень страшно. А что если они могут собраться в группу даже больше этой?
Ага.
Давайте просто притворимся, что теории о том, что это Средний Уровень никогда не существовало. Средний Уровень не может быть настолько опасным.
Вздох. Мне просто нужно надеяться на то, что я не попала на Глубинный Уровень.
Я кралась вдоль стены.
После того, как я съела последних трёх монстров, моя полоска выносливости перестала уменьшаться.
Хмм? Да, я съела довольно много еды, так что полоска уже была полна, когда я доела первого монстра, но...
Возможно ли, что это происходит из-за навыка Переедание?
Что, энергия от лишней пищи сохраняется в моём теле?
Такого не случалось ни разу до того момента, как я получила Переедание, в конце концов...
Так что эта теория совсем не кажется мне неправдоподобной.
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Оценка УР. 6] стал [Оценка УР. 7].>
О? Оо? Оооооо?! Оценка! Ты вернулась ко мне! Теперь-то мы поработаем!
После того прорыва в полезности в прошлый раз, я не могу не иметь высоких ожиданий от неё.
Ты ведь знаешь это, так? Если ты меня разочаруешь снова, то я тебе никогда этого не прощу, понятно?
Ты должна стать много полезнее, раз я улучшила тебя, понятно?
Я очень хочу, чтобы ты поработала на благом меня изо всех сил, так что постарайся, понятно?
Ну, и что теперь будет с результатами моей само-Оценки?
<Таратект-ребёнок УР. 3 Безымянный
Статус:
HP: 38/38 (зелёный) MP: 38/38 (синий)
SP: 38/38 (жёлтый) : 38/38 (красный)
Средний показатель атаки: 21
Средний показатель защиты: 21
Средний показатель магических способностей: 19
Средний показатель сопротивлений: 19
Средний показатель скорости: 369
Навыки:
[Автоматическое восстановление HP УР. 2] [Ядовитый клык УР. 8] [Синтез яда УР. 1] [Паучья нить УР. 8] [Контроль нити УР. 5] [Бросок УР. 1] [Концентрация УР. 1] [Удар УР. 1] [Оценка УР. 7] [Восприятие УР. 3] [Скрытность УР. 5] [Еретическая магия УР. 2] [Магия тени УР. 1] [Магия яда УР. 1] [Переедание УР. 3] [Ночное зрение УР. 10] [Расширение видения УР. 1] [Сопротивление ядам УР. 7] [Сопротивление параличу УР. 3] [Сопротивление окаменению УР. 2] [Сопротивление кислотам УР. 3] [Сопротивление разложению УР. 3] [Сопротивление страху УР. 5] [Нуллификация боли] [Облегчение боли УР. 5] [Сила УР. 2] [Прочность УР. 2] [Сканда УР. 2] [Табу УР. 2] [n% I = W] >
Ха? Серьёзно? Это правда? Мои глаза не подводят меня?
Ч-ч-чтоооооооо?!
Это настоящий список навыков!
Серьёзно, Оценка, ты стала слишком хороша для меня! Ты оправдала все мои ожидания!
У-хууу! Жаркие деньки подошли к концу!*
Оценка, ты удивительна! Спасибо тебе. Серьёзно, я тебе очень благодарна.
С этим я, наконец, смогу использовать оценку, чтобы понять, что делают всякие непонятные навыки!
Ладно. Фух. С чего бы начать?
Ладно, раз уж я об нём думала, то что насчёт...
<Переедание: Позволяет пользователю поглощать пищу сверх обычных ограничений. К тому же, полученная за эту пищу выносливость может храниться дополнительно. Тем не менее, пользователь прибавит в весе от этого. Количество выносливости, которую можно сохранять сверх меры зависит от уровня навыка.>
Ох, вау! Очень неплохо. Я примерно об этом и подумала.
Судя по описанию, значит, что моя выносливость не будет уменьшаться так долго, насколько хватит дополнительной еды.
И я прибавлю в весе? Я, что, сильно потолстела? Я не чувствую себя толстой.
Возможно, просто разница не такая уж и заметная, раз я паук.
Если бы я была человеком, то это могло бы быть очень неудобно.
Так а что насчёт этого?
<Сила: Увеличивает средний показатель силы на количество, соответствующее уровню навыка.>
Ох. Так вот, зачем она нужна. Значит, это просто навык для повышения характеристик, да?
Если об этом подумать, то этот навык повышал свой уровень, когда я повышала уровень.
Я думала, что моя сила атаки подросла на два значения из-за моего левел-апа, но, видимо, я должна благодарить этот навык за них.
Тогда что даёт этот...
<Прочность: Увеличивает средний показатель защиты на количество, соответствующее уровню навыка>
Значит, он такой же, как и сила, но только для защиты.
Честно говоря, это не так уж и много, но, учитывая, насколько ужасны мои параметры, я должна принимать любую помощь!
Ладно, продолжим.
А вот этого навыка я не помню.
Поскольку он второго уровня, то, видимо, я его улучшала однажды, но, скорее всего, пропустила слова Божественного голоса (врем.) об этом мимо ушей.
<Сканда: Увеличивает средний показатель скорости в такое же количество раз, какому равен уровень навыка. Также, рост этого параметра с каждым уровнем увеличен в 10*уровень навыка раз.>
Хаа? Эм, простите, что это только что было?
Ладно, тогда понятно, почему моя скорость настолько выше, чем остальные параметры. Ладно, я поняла.
Чтооооооо?!
Что это за такой мега-читерский навык?
Я думала, что у меня такой показатель скорости лишь потому, что у всего вида такие же, но это из-за этого навыка?!
Ух... Успокойся. Это, значит, один из тех бонусов, которые ты получаешь потому, что ты переродился в ином мире, да?
Вау! Серьёзно?! Какой-бы бог не был ответственен за это, ты крут!
Быть рождённой с редким навыком, как этот, это лучший подарок, который можно было бы придумать! Да здравствует реинкарнация!*
Меня не просто так звали Скандой в той игре!
Ох, к этому легко привыкнуть.
Ладно, тут есть ещё один навык, которого я раньше не видела.
<n% I = W: Нельзя оценить>
Хмм? Нельзя оценить? Почему это?
Ох, боооже. Не могу поверить, что мы опять к этому вернулись.
Ладно, учитывая его название, это скорее всего баг или что-то подобное.
Это меня немного пугает, честно говоря, но, поскольку я не могу его оценить, то нет и смысла слишком много о нём думать.
Буду надеяться, что это не какой-нибудь там опасный навык.
Ладно, пора идти дальше.
<Табу: навык, который выдаётся тем, кто нарушил табу. Ни в коем случае нельзя поднимать его уровень.>
Ух. Слишком тонко для меня.
Эта формулировка звучит как проклятие или ещё что-то, что несёт за собой какой-то опасный эффект.
Боже, за что мне всё это!? Да ещё и "ни в коем случае нельзя поднимать его уровень", хотя я подняла его уже на целых два...
Серьзёно? Мне очень не нравится, к чему всё ведёт.
<Автоматическое восстановление HP: HP восстанавливается с течением времени. Может даже исцелять ранения, которые не могут быть излечены естественным путём.>
<Ядовитый клык: атакам с использованием клыков будет добавлен атрибут яда.>
<Синтез яда: MP могут быть использованы для очищения и изменения яда. Список ядов, которые могут быть синтезированы, зависят от уровня навыка. УР. 1: Слабый яд.>
<Паучья нить: Специальный навык, которым располагают паукообразные существа. Позволяет создавать изменяемые нити. Качества для изменения: Взякость, Эластичность, Упругость, Текстура, Прочность, Размер.>
<Контроль нити: Позволяет пользователю свободно манипулировать нитью>
<Бросок: Улучшает силу и точность бросков>
<Концентрация: Способность к концентрации увеличена>
<Удар: Увеличивает точность в любых ситуациях>
<Оценка: Может читать информацию об объектах, созданиях и т.п.>
<Восприятие: Навык, который включает в себя все системы восприятия: Магическое восприятие, Физическое восприятие, Материальное восприятие, Восприятие присутствия, Восприятие опасности, Восприятие движения, Восприятие температуры, Восприятие реакции, Пространственное восприятие.>
<Скрытность: Скрывает все признаки присутствия пользователя>
<Ночное видение: Позволяет видеть ясно даже без источника света>
<Расширение видения: Расширяет спектр видимого света>
<Сопротивление ядам: Способность защиты перед атрибутом яда увеличена>
<Сопротивление параличу: Способность защиты против атрибута паралича увеличена>
<Сопротивление окаменению: Способность защиты против атрибута окаменения увеличена>
<Сопротивление кислотам: Способность защиты против атрибута кислоты увеличена>
<Сопротивление разложению: Способность защиты против атрибута разложению увеличена>
<Сопротивление страху: Пользователю становится сложнее испытывать страх>
<Нуллификация боли: Отменяет любые ограничения для разума или тела, если они вызваны болью>
<Облегчение боли: Снижает чувствительность к боли. Сигналы об опасности продолжат поступать в мозг.>
Я продолжила оценивать свои навыки по порядку.
Большая часть из них оказалась именно тем, чего я и ожидала. Хотя были и некоторые исключения.
Вот, например, я, наконец, поняла, что мне даёт расширение видения. Значит ли это, что я вижу инфракрасный и ультрафиолетовый свет?
Ладно, я ещё ничего подобного не замечала. Возможно, что, раз мой навык лишь первого уровня, то я вижу примерно всё тоже, что и обычные пауки? Или здесь просто слишком мало света подобного спектра, чтобы я могла его обнаружить?
В любом случае, от этого у меня ещё не возникало проблем, так что неважно.
Так или иначе, изучив свои навыки сопротивления, я нашла для себя кое-что интересное.
Большая часть навыков сопротивления делала тоже, что и говорилось в их названиях, но среди них кое-что привлекло моё внимание.
<Атрибут разложения: Атрибут, который регулирует распад после смерти>
Что это за фигня? Бред какой-то.
Изначально я подумала, что смогу есть испорченную пищу или нечто подобное, однако реальность, кажется, суровее.
Моё сопротивление разложению увеличилось, когда я съела улиткожука... значит ли это, что у них именно этот атрибут?
Мдааа. Это объясняет, почему их вкус настолько ужасен.
Ладно. Значит, поедание улиткожуков должно быть самой последней мерой, к которой стоит прибегать.
Ладно, последнее по порядку, однако не по важности.
В зависимости от результатов Оценки, моё будущее может сильно изменится.
Оценка трёх магических навыков, которыми я располагаю.
Есть некоторые навыки, которые я просто была вынуждена игнорировать, поскольку совсем не знала, как их использовать. Если бы только я могла отправить их в утиль. Хотя, я буду очень рада, если они вдруг станут мне полезными. Я имею ввиду, что если я научусь ими пользоваться, то смогу стать девочкой-волшебницей... Ладно, пауком-волшебницей. Что-то вроде "Кумоко Девочка-Паук" или что-то такое.
Ладно, Оценка, не подведи меня!
<Еретическая магия: Магия, что атакуют душу напрямую. Список доступных заклинаний зависит от уровня навыка. УР. 1: Дискомфорт. УР. 2: Фантомная боль.>
<Магия тени: Низкоранговая магия тьмы, что манипулирует тенями. Список доступных заклинаний зависит от уровня навыка. УР. 1: Тёмная тень.>
<Магия яда: Магия, что манипулирует ядом. Список доступных заклинаний зависит от уровня навыка. УР. 1: Прикосновение яда.>
Хо? Хо-хо-хо? Хмм. Слишком расплывчато.
Ладно, им все ещё придётся долго подождать, перед тем, как они смогут стать полезными. Я немного узнала о том, что они делают, но я все же не знаю, как мне самой ими воспользоваться.
Ладно, значит, Еретическая Магия атакует разум, так?
Про тени и яд я и сама догадалась.
Оказывается, что существуют заклинания, которые можно использовать и на первом уровне.
Но как именно это сделать?
Возможно, мне нужно сконцентрироваться на них, как это было с Оценкой?
Ладно, тогда. Давайте... используем Дискомфорт!
...Ничего не произошло.
Нет, возможно, мне так кажется, потому что у меня нет цели.
Тёмная тень!
...Ничего.
Прикосновение яда!
...Неа, все ещё ничего.
Даже моя мана не упала. Это значит, что мне не кажется, а я и вправду ничего не сделала.
Боже, серьёзно? Не могу, конечно, сказать, что я совсем этого не ожидала, но всё же...
Хотя, погодите минутку. Возможно, если я оценю термин "Магия", то смогу что-то о неё узнать?
<Магия: Феномен, что позволяет использовать магическую силу, используя навыки>
Ладно, спасибо тебе за ничего. Похоже, магия это что-то выше моих сил.
Чёрт. Похоже, что я ещё нескоро смогу звать себя девочкой-волшебницей Кумоко.
Ох, боже.
Ладно, я не могу использовать их, однако кто сказал, что я не могу оценить их?
<Дискомфорт: Сеет дискомфорт прямо в душу>
<Фантомная боль: Сеет фантомную боль прямо в душу>
<Тёмная тень: Делает тень темнее>
<Прикосновение яда: Добавляет атрибут яда атаке путём физического контакта>
Значит, Дискомфорт используется для атаки на разум, как можно понять из его название. Да и Фантомная Боль недалеко ушла от Дискомфорта.
Прикосновение яда, кажется, слишком грозное заклинание для первого-то уровня. У него должна быть какая-то слабость.
Эффект Тёмной Тени можно понять и из названия, однако какой в этом заклинании смысл?
Хмм. Наверное, его можно как-то комбинировать с более высокоуровневой Теневой Магией.
В таком случае, сейчас он для меня бесполезен.
Хотя, я не смогу использовать его, даже если и захочу.
Я затаилась в тени камней.
<Дазнатч Элро УР. 23
Статус:
HP: 786/818 (зелёный) MP: 335/335 (синий)
SP: 779/779 (жёлтый) : 723/781 (красный)
Оценка статуса провалилась>
Существо медленно шло по своим делам, не очень далеко от булыжника, за которым я спряталась.
Что это вообще за хрень? Я даже не знаю, как это описать. Что-то вроде очень большой рыбины с конечностями? Нет, не совсем, но это лучшее, что я могу придумать, чтобы описать это причудливое существо.
Ладно, меня он всё-равно не особо интересует.
Хотя, на самом деле, это не до конца правда. Он меня заинтересует, если вдруг заметит меня.
Но есть кое-что более важное, о чём стоит подумать!
Да, верно, это снова Оценка! Я могу видеть параметры врагов!
Всё, что я могу видеть это HP, MP и SP, однако это уже впечатляет, разве нет?
Хотя, шанс на успех не так уж и велик, поскольку работает оно примерно один раз из трёх или даже четырёх, но это всё же много лучше, чем ничего.
Даже чисел, которые обозначают здоровье, ману и выносливость для меня достаточно, чтобы хотя бы грубо понять, насколько сильно то или иное существо.
В таком случае, эти числа значат, что мне лучше бы вообще не встречаться с этим существом. У меня нет другой стратегии, кроме как спрятаться. Я всё-таки ценю свою жизнь.
Довольно разумно не сражаться с монстрами, о которых ты ничего не знаешь.
Я имею ввиду, кто-нибудь вообще видел эти числа?
Что это за HP такое? Этого достаточно, чтобы убить меня раз двадцать, а оно ещё и выживет!
Теперь я понимаю, что такое инфляция.
Если у этого тупого на вид монстра такие высокие параметры, то у земляного дракона должны быть как минимум четырёхзначные числа HP.
Невозможно.
За последние несколько дней я открыла для себя простую истину: монстры, выше двадцать пятого уровня, слишком сильны.
Я думаю, что если они не эволюционируют на десятом уровне, то они уже высокоранговые существа.
Так что если я когда-либо увижу монстра выше десятого уровня, то мне лучше бы бежать куда подальше от него и всего его вида, даже если их уровень будет меньше.
И наоборот, монстры, которые не превышают отметки в десять уровней, довольно слабы.
Что меня шокировало, так это то, что даже существа, которых я считала мелкой рыбёшкой и рассматривала их лишь как свою добычу имеют трёхзначные числа в параметрах HP.
Что-то вроде,и вы, ребята, зовётесь сильными? Серьёзно?
Хотя, если я стану сражаться с ними лицом к лицу, то у меня, скорее всего, не будет и шанса.
Вот почему я решила всегда ставить на элемент неожиданности в своих атаках.
Даже если монстры, которых я считаю мелкой рыбёшкой, выше меня рангом, это ничего не значит.
Я о том, что моя Паучья Нить просто делает их неспособными к какому-либо сопротивлению, а это очень даже неплохо для такой, как я.
Без неё, я бы, наверное, была уже мертва.
Параметры, конечно, важны и всё такое, однако и навыки важны не меньше. Было бы неплохо, если бы я могла видеть навыки своих врагов.
Я о том, что если не учитывать навыки, то своих врагов превосхожу лишь в скорости.
Если я столкнусь с врагом, который сможет уничтожить мои нити, используя огонь, например, или станет использовать противоядие, чтобы нивелировать эффект от моих ядовитых клыков, то я попаду в очень затруднительное положение.
Бооооже мой. Навыки могут быть очень опасны. Если моим врагом станет кто-то подобный, то я очень быстро погибну.
Но, думаю, монстры недостаточно умны для таких стратегий и тактик.
Вот почему такой слабый монстр, как я, смог выжить так долго.
Да, интеллект — страшная вещь. Лучшее оружие человечества.
Крадусь, крадусь.Справа чисто! Слева чисто! Впереди чисто!
<Кохокоро Элро УР. 7
Статус:
HP: 67/89 (зелёный) MP: 21/21 (синий)
SP: 79/79 (жёлтый) : 54/85 (красый)
Оценка статуса провалилась.>
Передо мной был монстр, который напоминал большую мокрицу. Я говорю о тех, которые ещё свёртываются в клубок при опасности.
Ладно, тело её похоже на мокрицу, но вот голова больше напоминает крысиную. Так это насекомое или млекопитающее? Определись уже.
Думаю, можно было бы назвать это броненосцем, однако оно передвигается ползком, так что пусть будет всё же мокрица.
В любом случае, она наверняка повышает свою защиту, сворачиваясь в клубок. Был один монстр, с которым мне пришлось повозиться, потому что он спрятался в своей скорлупе.
Но, всё, что мне нужно сделать — обернуть её нитью до того, как она вообще меня заметит.
Так что, я приготовила ловчую сеть.
Выкуси! Прямое попадание!
Затем я просто использовала Контроль Нити, чтобы закончить начатое.
<Условия удовлетворены. Приобретён титул [Пользователь Нити].><Приобретены навыки [Контроль Нити УР. 1] [Режущая нить УР. 1] за получение титула [Контроль нити].><Навык [Контроль Нити УР. 1] был соединён с навыком [Контроль Нити УР. 5].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Контроль Нити УР. 5] стал [Контроль Нити УР. 6]>
О? Оо? Ураа, новый титул!
Пользователь Нити, да? Мне бы это очень понравилось, если бы я все ещё была в средней школе.
Ладно, госпожа Мокрица, у меня тут дела появились, так что нужно поскорее со всем закончить.
Вы ведь не возражаете, так? Ох, вы против? Ну, вам же хуже.
Госпожа Мокрица встретила господина Ядовитого Клыка. Почему бы вам не пройти к этим камням со мной?
Ладно, пора глянуть на титул, который я получила.
Раз он называется Пользователем Нити, то, наверное, я его получила за всё то, что творила с нитью до этого момента, так?
Хмм? Я должна бы получить его немного раньше, разве нет? Да, звучит логично.
Ладно, может там было ещё какое-то условие. Хотя, я думаю, что нет никакого смысла думать об этом, раз я его уже получила.
Что более важно для меня, так это его использование. В этот раз я уверена, и, думаю, не зря. Этот титул может быть очень полезен.
Поскольку он повысил уровень моего Контроля Нити, то он уже принёс мне определенную пользу.
Контроль Нити становится важнее для меня с каждым днём, так что повышение его уровня это просто отлично. Одно только это уже оправдывает все усилия, приложенные для получения титула.
Но прямо сейчас мой интерес пал на другой навык.
Режущая Нить.
Это звучит как какое-то очень крутое оружие из аниме.
Надеюсь, что она будет полезна. Я ведь смогу разрезать врагов на две половинки своей острой нитью и всё такое?
Н-невозможно! Невидимая атака?! Но как?!
Что-то режет меня! Тц... Это что... колючая проволока?!
Значит, я смогу это сделать!?
Вау. Удивительно. Просто ваааау.
Но даже если она и не будет соответствовать моим придурковатым желаниям, название все ещё звучит как что-то, что мне сильно поможет.
В конце концов, Ядовитые Клыки — единственное моё оружие на данный момент. А, значит, я, наконец, раздобыла себе ещё одно!
Паучья нить и так одна из основных составляющих моего арсенала, так теперь она ещё станет буквально оружием.
Ох, погодите, я ведь до сих пор её не оценила. Лучше бы не радовать до того, как я узнаю, что она на самом деле делает.
Ладно, время Оценки.
<Режущая нить: Добавляет режущий атрибут нити>
Ладно. Оно, по идее, делает тоже, что я и предполагала. Я немного заволновалась, подумав, что это что-то странное и глупое.
Минус одна причина для головной боли.
Мне нужно узнать ещё кое-что: будет ли оно работать вместе с моей Паучьей Нитью, смогу ли я вообще ей нормально пользоваться и есть ли мне от неё польза на первом уровне.
Ох, точно! Я ведь только что победила мокрицу! Иди-ка сюда, мне нужна лабораторная крыса для опытов.
Во-первых, создаём немного паучьей нити.
Сделаем её как можно более прочной и совсем не липкой.
А затем, запускаем её в сторону тела мокрицы, думая [Режущая Нить].
О! Кажется, что-то произошло!
Но нить просто отпрыгнула от тела мокрицы.
Хм. Думаю, я слишком на многое надеялась, думая, что она будет полезна на первом-то уровне.
О, но она оставила царапину. Это уже неплохо для начала.
Все мои навыки, которые я использовала на первом уровне, были абсолютно бесполезны, так что даже такая мелочь, как царапина на хитине мокрицы меня радует.
О, что там с тратами на неё? Она использует MP или что-то другое? Я проверила свой статус и увидела, что мои MP не изменились.
Да и мои SP не уменьшаются из-за эффектов от переедания, так что я никак не могу узнать, потребляет ли этот навык что-либо. И всё же, основываясь на знаниях, полученных от Синтеза Яда, вряд ли она будет бесплатной. Хотя моя красная полоска выносливости и не изменилась, вполне возможно, что я просто не заметила или не могу этого увидеть.
Я не знаю, насколько много использование Режущей Нити требует, однако польза от неё должна быть существенная.
А уж если я буду иметь при себе запас выносливости от переедания, то всё должно быть даже ещё лучше.
Следующим шагом я решила сделать свою нить липкой и попробовать атаковать труп ещё раз.
Хмм? Хмм. Кажется, он активировался, как надо, однако царапины новой я не вижу.
Ладно, этого я, в принципе, и ожидала.
Ещё немного поэкспериментировав с паучьей нитью, я узнала, что есть ограничения на то, как сильно её можно изменить.
Например, если сделать её максимально липкой, то становится сложнее сделать её эластичной. Это не невозможно, однако эффект немного теряется. Так что комбинация липкости и остроты также не невозможно, просто она может быть бесполезна.
Режущая нить все ещё кажется мне полезным навыком. Она отлично сочетается со стратегиями, которые я обычно использую.
Так что мне нужно поднять уровень навыка как можно быстрее.
Ну, госпожа Мокрица.
Мне не нравится избивать мёртвого монстра, но мне очень нужна твоя помощь с повышением уровня навыка.
Я создала больше Режущей Нити и стала избивать ей мокрицу.
Выбив всё дерьмо из трупа, я смогла повысить уровень Режущей Нити до третьего.
Я бы хотела ещё немного улучшить навыка, но, остатки мокрицы достигли такого состояния, что их уже нельзя показывать по телевизору, так что делать особо мне уже нечего.
Даже на третьем уровне она не так уж и опасна, но вы, наверное, знаете, что говорят про путь в тысячу миль.*
Ох, госпожа Мокрица, я Вас никогда не забуду. Наверное.
И, конечно, я её съела. Как обычно, вкус не очень.
Если так подумать, то мне необязательно было использовать её в качестве цели, разве нет?
Я могла просто избивать какие-нибудь камни или ещё что-то.
О, нет! Я, что, заставила мокрицу просто так страдать?
Нет, нет. Она смогла послужить мне верой и правдой, умерев. Я уверена, что она сейчас на небесах плачет от счастья.
Ха? Почему это я жестокая? Не понимаю, о чём вы.
Внезапно, я почувствовала присутствие у себя за спиной и обернулась.
<Аногратч УР. 8: Оценка статуса провалилась>
Это монстр, какого я раньше не видала. Он выглядит, как трёхметровая обезьяна.
Поскольку у меня не получилось оценить её статус, я бы хотела просто спрятаться, но, похоже, уже слишком поздно: она меня уже заметила. И, судя по её взгляду, она совсем не планирует отпускать меня.
Обезьянка рванула на меня изо всех сил.
Запаниковав, я швырнула в неё немного паучьей нити. Обезьяна легко увернулась, сдвинувшись в сторону.
Серьёзно?
Пока я смотрела на неё, шокированная, обезьяна продолжала сокращать расстояние между нами.
Я бросила ещё паутины в её сторону, однако она увернулась также просто, как и в прошлый раз.
Не переставая бежать в мою сторону, обезьяна замахнулась.
Я быстро отцепила паутину, что была прикреплена к моей попе и избежала атаки обезьяны.
БУУМ! Её рука пролетела мимо меня с такой скоростью и силой, которой я никак не могла ожидать от настолько хлипкого на вид существа.
Хо, парень. Если бы он попал по мне, то мне было бы очень больно.
Не факт, что я не смогу с ним совладать, однако если подумать, то в сражении лицом к лицу даже монстры Верхнего Уровня представляли угрозу моей жизни.
Разгневанная тем, что не смогла попасть с первого раза, обезьяна махнула кулаком в мою сторону.
Движение было неуклюжим и неточным, однако все ещё достаточно опасным. В худшем случае, я могла бы умереть от такого удара. Так что мне все ещё страшно.
Я абсолютно точно не профессиональный боксёр, так что даже удары любителя вселяют страх в мою душу.
Гьяяяя!Моё сердце в пятки ушло, пока я отчаянно избегала его ударов.
Опыт достиг требуемого уровня. Приобретён навык [Уклонение УР. 1].
Эта наспех придуманная стратегия принесла свои плоды, поскольку я получила новый навык.
В тоже время, обезьяне, видимо, уже надоело промахиваться и она стала сильнее махать руками, тем самым сильно открываясь.
Это мой шанс!
Я шагнула в сторону, уклонившись от удара и прикрепила немного липкой нити к её руке, пока она ещё была в воздухе.
Му-ха-ха-ха-ха! С тобой покончено, глупец! Каково чувствовать себя проигра-а-а-авшим?!
Хмм?
Только что моё тело взмыло в воздух.
Чего?!
Обезьяна дёрнула руку, соединённую с паучьей нитью, отправив меня в полёт.
Вот дерьмо!
Я быстро отсоединила нить от своего тела. Как и ожидалось, обезьяна попыталась ударить меня об землю.
Если бы я не обрезала нить, то меня бы уже превратили в блинчик.
Я была на волоске от смерти.
Так даже лучше, поскольку её рука прикрепилась к земле, а значит, обезьяна попалась в ловушку.
Я быстро развернулась в воздухе, после чего идеально приземлилась. Десять баллов!
К счастью, я не так уж и высоко взлетела, так что падение практически мне не навредило.
Победа моя! Даже если обезьяна наполовину сама в этом виновата.
Я сильнее связала своего врага нитью, пока он окончательно не потерял возможность двигаться, а затем, как обычно, прикончила её своими ядовитыми клыками.
Обезьяна бросила на меня полный ненависти взгляд и испустила рёв. Благо, более она сопротивляться не стала. Поскольку прожила совсем недолго.
<Опыт достиг требуемого уровня. Таратект-ребёнок УР. 3 стал УР. 4.>Все базовые параметры увеличились.<Опыт навыков приобрёл бонус.><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Концентрация УР. 1] стал [Концентрация УР. 2].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Бросок УР. 1] стал [Бросок УР. 2].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Удар УР. 1] стал [Удар УР. 2].><Очки навыков приобретены.>
Я повысила свой уровень, победив обезьяну, да и три моих навыка повысили свои уровни тоже.
И они все полезные, что хорошо.
Как обычно, несмотря на рост уровня, все мои параметры остались низкими, за исключением скорости. Если бы у меня не было Сканды, то и она была бы низкой. Так что всё, что у меня сейчас есть, так это моя нить, помимо вышеупомянутой скорости. конечно.
Да здравствует Сканда.*
Я, конечно, рада улучшению навыков, но не могу успокоится.
Мне кажется, что наша битва с обезьяной могла привлечь новых врагов.
Но, первым делом нужно набить свой животик.
Хмм. Этот парень не ядовитый. Я не чувствую горечи. Хотя он все ещё на вкус и на запах очень не очень, так что звать его вкусным не берусь.
Мне не хватает мяса из моей прошлой жизни, как говядина и свинина.
Моя выносливость уже заполнена до краёв, но, благодаря Перееданию, я не перевожу зря ценную энергию. Название этого навыка меня немного волновало, поскольку я думала, что у него будет негативный эффект, однако этого не случилось.
Как я говорила раньше, выносливость очень важна для моего выживания. Она мне нужна для создания нити, бега и всякого такого, так что я не смею отказываться от дополнительного хранилища для неё.
Если бы я могла использовать магию, то моя зависимость от выносливости немного бы уменьшилась, но нет смысла мечтать о том, что мне не светит.
В любом случае, обезьяна обладала силой, с которой нужно считаться.
До этого момента я постоянно полагалась на внезапные атаки, но, думаю, такие тренировки время от времени мне не помешают.
Монстры, что заселяют Нижний Уровень довольно страшные. Обезьяна, наверное, одна из слабых видов, что населяют этот этаж, но всё же...
А теперь, когда я доела обезьяну, пора двигаться вперёд.
Энциклопедия Монстров
Файл 05. Баграгратч
УР. 1
Статус:
HP 600/600
MP: 100/100
SP: 588/588, 564/564
Средний показатель атаки: 8
Средний показатель защиты: 8
Средний показатель магических способностей: 8
Средний показатель сопротивлений: 8
Средний показатель скорости: 8
Навыки:
[Бросок УР. 6] [Удар УР. 6] [Пространственное маневрирование УР. 6] [Кооперация УР. 6] [Переедание УР. 1] [Отдых УР. 1]
В простонародье: большая обезьяна. Эволюционировавшая форма аногратча с большой пастью, подобной крокодильей. Иногда можно встретить вместе с большими группами аногратчей, однако друг с другом они обычно не кооперируют. Хотя у аногратчей есть навык Отмщение, который заставляет их мстить тем, кто навредил хотя бы одному представителю их вида, баграгратчи теряют навыки Отмщение и Гнев. Некоторые считают, что они теряют стремление продолжать свой род, однако достоверной информации об этом нет. Уровень опасности близок к B.
↑Английский перевод звучал, как "Dog days are over at last!", что является отсылкой к одноимённой песне группы Florence and the Machine↑В английском переводе использовалась фраза "All hail reincarnation!", что может быть отсылкой к Код Гиасу.↑Китайская поговорка гласит: "Путь в тысячу миль начинается с одного шага."↑All hail Skanda.

    
  






  

  



  


  

    
      Мой отец призвал меня.
Меня и Катию.
По какой-то причине, мне даже нужно было привести с собой Фей.
Мы трое недоумевали, не понимая, что происходит.
— Тебе не кажется, что это как-то связано с помолвкой?
— Что? Чьей?
— Ну, понимашь, эм... ты... и я...? - сумасшедшее преположение Катии заставило меня окончательно потеряться.
— Нет, не может такого быть.
— О чём это ты? Тебе, что, нравится яой, или что?
— Ну, не думаю, что это будет яой. Посмотри на нас. Мальчик и девочка, примерно того же возраста, с хорошей родословной. Мало того, мы ещё и хорошо ладим. Разве это удивительно, что наши родители могли подумать, что нас стоит помолвить?
Если так об этом подумать, то это совсем не кажется мне странным.
Я член королевской семьи, в конце концов, а Катия — дочь влиятельного герцога.
С такой точки зрения, мы идеальная пара.
— И тебя это устраивает?
— Боже, конечно, нет. Я не могу даже представить себе свадьбу с парнем. Но это, похоже, когда-нибудь произойдёт, так что мне нужно готовиться.
— Я удивлён, что ты вообще продумала всё так далеко.
— Ладно, прошу прощения. Но, честно говоря, я бы лучше вышла за тебя, чем за какого-нибудь незнакомца, которого я в первый раз увижу. В конце концов, ты знаешь мою ситуацию и всё такое... И мы в любом момент могли бы разорвать нашу помолвку, хоть это родителей вряд ли обрадует.
И ты смогла бы с этим смириться?
Я никогда не рассматривал вероятность быть помолвленным до этого момента, но, поскольку я был членом королевской семьи, то, это когда-нибудь и меня коснётся.
В таком случае было бы и вправду намного удобнее быть помолвленным с Катией, с которой мы смогли бы нормально общаться и всё такое.
Однако есть одна проблема.
— А что тогда поделать с Суэ?
— Ох.
Именно.
Моя сестра, Суэ, никого ко мне не подпустит.
Я даже видел, как она с каким-то убийственным намерением в глазах смотрела на Фей, которая была, с точки зрения Суэ, лишь моим питомцем.
Как можно ревновать кого-то к животному просто потому что он женского пола?Хотел я тогда спросить её.
Однако я боялся её ответа, который вполне мог бы прозвучать, как "А почему нет?".
Она, кажется, стала немного спокойнее относится к Катии, но, если она узнает о том, что нас хотят помолвить, то мне даже страшно представить, что она может сделать.
— Верно. Она, скорее всего, прибьёт меня.
— Да ладно, я думаю, ты немного преувеличиваешь.
— ...Разве?
— Должна отметить, что я тоже так думаю.
Я знал, что Суэ ведёт себя немного неправильно, но и они перегибают палку.
Пока мы общались, мужчина и маленькая девочка вошли в комнату.
Катия, Фей и я застыли в удивлении, увидев новоприбывших.
Их уши были слишком длинными, так что они не могли быть людьми.
— Приветствую вас, друзья. Меня зовут Потимас Харрифенас. Я приехал в это королевство, как посол доброй воли от эльфов. Я тот, кто запросил вашей аудиенции. Очень рад с вами встретиться.
Этот человек, Потимас, произнёс эти слова совершенно незаинтересованным тоном.
Это была моя первая встреча с эльфом.
Я знал, что они существовали, но видеть их так близко, да ещё и лично познакомиться... Это был мой первый раз, когда я осознал, что нахожусь в поистине фэнтезийном мире.
— Хмм. Они в вашем распоряжении.
Потимас прищурился, а у меня появилось очень неприятное чувство в животе.
— Ока, это те двое человек и существо, которых мы искали. Оставляю остальное на тебя.
— Ладненько, поняла!
— Я займусь своими делами.
— Спаааасибо за помощь!
Потимас покинул комнату.
И Катия и я просто смотрели в никуда. Мы были ошарашены. Мы даже не успели представиться, перед тем, как он ушёл.
Мы не знали, что делать дальше. Так что я решил сфокусироваться на маленькой девочке, что осталась тут.
— Ладно, ладно. Думаю, мы должны представиться друг другу, разве нет? Меня сейчас зовут Филимос Харрифенас. Очень приятно вас встретить!
Мы с Катией переглянулись.
Как мы вообще должны отвечать на приветствие от такой маленькой девочки?
— Знаете ли, если ваш учитель представился, то вы должны ему ответить! Ну и кем же вы можете быыыыыть?
— Прошу прощения, я — четвёртый принц этого королевства, Шлейн Заган Аналейт.
— Я — старшая дочь герцога Анабальда, Карнатия Сери Анабальд.
Как и предложила нам девочка, мы представились.
— Понятно, понятно. Принц и герцогиня, так? Хорррошо. Таааак мило.
Почему-то эти слова вызывали некоторые воспоминания.
Её странная манера поведения и речи казались мне очень знакомыми, а теперь я вспомнил, кого она мне напоминала.
— Не может быть... Ока?!
— Вы не должны давать прозвища своему учителю, знаете лииии? Но вы прррравы.
Перед нашими глазами стояла наша бывшая учительница, Канами Оказаки или же Ока, если коротко.
Этот учитель, которого мы постоянно звали по прозвищу, была в какой-то мере несчастным человеком.
Она стала подражать манере речи своего любимого персонажа из манги ещё в начальной школе, и закончилось всё плачевно: она говорит так до сих пор.
Она пошла в университет с хорошей исторической программой, потому что её интересовала манга о периоде Сражающихся Царств*. Она стала учителем лишь потому, что хотела найти себе хорошего парня.
Довольно плохая причина, чтобы становиться учителем.
Тем не менее, её натура сделала её довольно популярной среди студентом.
— Лаадненько, что насчёт тебя? Похоже, что кое-кто пытается притворяться питоооомцеем?
— Чего?! Как вы узнали?
— Это ведь очевиииидно! Я думала, что ты уже знаешь, что я знаю, раз мы и тебя пригласииииили.
Фей, кажется, это всё очень и очень не нравилось. Возможно потому, что она плохо вела себя в школе и получала намного больше замечаний от учителя, чем другие.
Возможно, что именно поэтому ей было неловко перед Окой.
— Ну, меня зовут Фейрун.
— Да-да, хорррошо.
Учительница погладила Фей по голове.
А она в ответ стала гримасничать.
— Ну и? Почему вы здесь, Ока?
— Почему? Потому что я узнала, что вы трое здесь, коооонечно же! Вас, воообще-то, везде обсуждают, знаете ли? Юные дарования родились в королевстве Аналейт!
Поскольку мы впервые за долгое время заговорили со своей учительницей, мы использовали японский.
Мы сказали ей имена из своих прошлых жизней.
Когда она услышала прошлое имя Катии, её глаза расширились и она пробормотала что-то вроде: "Как миииило!"
— Значит, вы пришли, чтобы увидеть нас?
— Ииименно так.
— Ладно, я понимаю, как вы раскрыли этих двух болванов, однако как вы узнали обо мне? Я думала, что хорошо вжилась в роль питомца.
— Ты просто не осознаёшь, насколько ты необыча, моя дорогаааая. Ты слышала слухи, или неееет? Те, что говорят, что питомец принца тооооже гений.
— Что? Серьёзно?
— Иииименно. Обычный монстр не стал бы слушать команды человека, у которого нет навыка Дрессировки Существ. И давай не будем даже вспоминать о том, что ты тренируешься вместе ними, океееей?
— Ох. Думаю, это имеет смысл. Как глупо с моей стороны.
Довольно неприятно узнавать, что информация о тебе может так легко просочиться наружу. Думаю, нет ни единого способа остановить слухи.
— Однако это не единственная причина, по которой я тут, мои дорогиииие. Я все ещё ваш учитель, знаааете ли. Мне нужно убедиться, что все мои ученики в порядке, яяяясно? Ну, хотя бы в той мере, в какой можно быть в безопасности после перерождения!
Она сказала это в шутку, но, думаю, она именно за этим и приехала. Так что я впечатлён.
Если бы это случилось со мной, то я бы ни разу не волновалось о судьбах других в этом мире.
Я подозреваю, что и другие мои одноклассники могут быть в этом мире, но никогда и не думал разыскивать их.
— Этот мир намного опаснее, чем Япония, вы же знааааете? Если я могу обеспечить вашу безопасность, то должна заняться этим как моооооожно скорее.
Я никогда и об этом не думал.
Это должно быть очевидно, если знать о том, что здесь есть монстры и всякое подобное, но, поскольку я был в безопасности, я думал, что и другие мои одноклассники тоже.
Фей даже рассказывала мне, что она была на грани жизни и смерти, но я не придал тому значения.
— Значит, вы пришли, чтобы защитить нас?
— Ох, божечки, нееет. Учитывая ваше положение, я вряд ли смогу забрать вас с собой, понимаааете ли. Но если кто-то из вас этого пожелает, то я буду рада забрать вас в деревню эльфов для защиты, агаааа.
— Значит ли это, что вы нашли и других?
— Ох, даааа. В эльфийской деревне сейчас одиннадцать учеников, а ещё я смогла связаться с другими шестью, включая вассссс. А ещё я смогла найти других двух и посещу их после вас, понимааааете?
В нашем классе было двадцать пять человек.
Что значило, что месторасположение ещё шести учеников было неизвестно.
Но если подумать об этом с другой стороны, то лишь шесть учеников ещё не было найдено.
В таком опасном мире, должно быть большой заслугой то, что ей удалось найти так много реинкарнировавших.
— Значит, вы и вправду нас всех разыскивали, Ока.
— Это мой долг, как учителя, конееечно. Да и большая часть их жила, как люююююди на территории людей, понимааааете, да? Так что это было не особо слооожно.
— Большая часть — люди...
Фей был шокирована словами её учителя.
— Не волнуйся по этому поводу, - эти слова были единственным, что я мог сказать.
Несмотря на спокойной тон Оки, можно было понять, что она тяжело работала над поисками остальных.
Я склонил свою голову, чтобы поблагодарить её ещё раз.
— Ладненько. Нам нужно ещё о стоооольком поговорить, но я собираюсь стать учителем в этом королееевстве. Думаю, мы сможем обсудить всё там, лааадно?
Катия и я вскоре начнём посещать школу.
Нам было разрешено приносить туда питомцев, так что я планировал взять с собой Фей.
Новая жизнь ждала меня.
↑Период китайской истории от V века до н. э. до объединения Китая Цинь Шихуанди в 221 до н. э.

    
  






  

  



  


  

    
      Оххх, я так устала. Я не могу больше держать свои глаза открытыми.
Я не знала, что сон без хотя бы простого жилья будет для меня таким испытанием.
Я думала, что смогу вытерпеть так ещё некоторое время, однако у меня могут появится проблемы, если я не найду способ нормально спать и отдыхать.
И опять же, если бы это была так просто, то вряд ли бы я заставляла себя исследовать это место до изнеможения.
Земляной дракон, кажется, не собирается показывать в этих местах, так что теперь моей основной проблемой является то, что оно просто под завязку забито огромным количество других сильных монстров. Нет никаких гарантий, что никто из них не сможет прорваться через мою нить.
Но это не значит, что мне нужно просто постараться на славу и построить очень прочное гнездо.
Я просто не хочу обосновываться в этом месте. Я хочу выбраться отсюда как можно быстрее. Мне просто нет смысла тратить огромное количество сил и времени на дом, который вскоре покину.
В таком случае, звучит логичным построить обычный простой дом, однако я не знаю, сможет ли он сдержать монстров, что обитают в этой местности... Я думала об одном и том же довольно долгое время, застряв в логической петле.
Я затрясла головой, стараясь заставить свой истощённый мозг работать.
Простой дом тоже можно подстроить под свои нужды, разве нет?
Например, вместо того, чтобы обосновываться у всех на виду, можно спрятаться в какое-нибудь труднодоступное место.
Я имею ввиду, что камни кажутся очевидным выбором, но не думаю, что рядом с ними будет безопасно.
Хотя, погодите минуту, а может мне и вовсе не нужно прятаться?
Ведь пока монстры не могут до меня добраться, всё будет в порядке, разве нет?
В таком случае, я знаю очень неплохое место.
И я посмотрела именно туда. Под "туда" я имею ввиду потолок, на который можно забраться по стенам.
Фух... Так высоко! Здесь довольно страшно. Не знаю, смогу ли я спать тут спокойнее, чем ниже.
Вокруг не видно никаких монстров, которые могли бы летать или хотя бы ползать по стенам.
Помимо улиткожуков, конечно.
Я не видела ни единой пчелы с того момента, как выбралась в это большое место, так что, я подумала, что сделать дом между потолком и стеной будет неплохим решением.
Итак, без лишних размышлений, я стала строить паутину.
Фух, это очень и очень высоко. До пола отсюда, наверное, метров сто, не меньше... Как много этажей небоскрёба могло бы сюда поместится?
Если я упаду, то точно умру.
У меня, конечно, есть страховочный трос, так что волноваться мне особо не о чем, но мне все ещё страшно работать на такой высоте. Ну же, Сопротивление страху, работай уже!
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Сопротивление страху УР. 5] стал [Сопротивление страху УР. 6].>
Ладно, прошу прощения. Я слишком поспешила.
И всё же нельзя быть таким нахалом, это раздражает!
В любом случае, внешний слой уже готов.
Хмм... Оно очень заметно снаружи, разве нет?
Если меня атакует кто-то, вроде того земляного дракона, то я просто полечу вниз, так?
Лучше бы мне немного спрятаться.
Возможно, что я смогу использовать для этого камни на земле.
Я спустилась обратно, вниз и посмотрела на камни. Хмм. Они слишком уж большие.
Я могу их как-то сломать? Возможно, что в этом мне поможет Режущая Нить.
Я произвела немного паутины и, активировав Режущую Нить ударила ей по камню. Хмм... Результат есть, однако слишком незначительный.
Может, работать ей, как пилой? Ох, это, кажется, намного эффективней.
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Режущая Нить УР. 3] стала [Режущая Нить УР. 4].>
Мой навык повысил уровень, пока я этим занималась, так что работа пошла ещё быстрее.
Ладно, теперь у меня есть разрезанный камень.
Думаю, что смогу использовать его для того, чтобы замаскировать мою нить.
Для начала я прикрепила нить к камню, а затем стала забираться на стометровую высоту, не открепляя от себя нить.
Ладно, теперь, всё, что мне нужно сделать, это потянуть, и...
Уф! Боже, а он очень тяжёлый! Ухххх... Ну же, давай, потянули-потянули!
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Сила УР. 2] стал [Сила УР. 3].>
Мой навык Силы тоже улучшился. Хотя даже так, поднятие камня было тем ещё испытанием.
Фух, мне приходится тратить одновременно и быстродоступный запас выносливости и остальные её запасы! Неприятно!
<Опыт достиг требуемого уровня. Приобретён навык [Выносливый УР. 1].><Опыт достиг требуемого уровня. Приобретён навык [Запасливый УР. 1].>
Я получила какие-то навыки, но у меня сейчас нет времени, чтобы обращать на них внимание.
Ну же, давай!
Фух... Фух... Фух...
И, наконец, я смогла поднять камень на нужное место.
Воу, моя красная полоска выносливости уменьшилась, а значит, что я потратила все запасы, что были у меня от Переедания.
Вот почему это было так ужасно.
Ха? Я думала, что просто смогу себя немного обезопасить и спокойно поспать в кои-то веки, но просто лишь больше работы себе устроила.
Боже, серьёзно? Это было слишком тяжело. Ну и ладно уже.
Зато вся работа того стоила, поскольку камень, что я затянула к себе в гнездо отлично маскирует меня, поскольку сливается с каменными стенами.
А теперь мне просто нужно обустроить место для сна, и...
Готово!
Вот и всё. Теперь это настоящий рай.
Ох, быть окружённой шелками так расслабляет. Вот это я понимаю жизнь. Теперь я могу нормально отоспаться.
Точно! Нужно ведь проверить, что это за навыки я получила, пока поднимала этот камень.
<Выносливый: Увеличивает SP (запас для использования) на количество, соответствующее уровню навыка>
<Запасливый: Увеличивает SP (резервный запас) на количество, соответствующее уровню навыка>
Ах, значит это SP-версии Прочности и Силы.
Мои показатели SP, который раньше были по сорок, увеличились до сорока одного. Выносливость очень важна для меня, так что и навык тоже неплох.
Ладно, теперь, раз уж я проверила всё, что меня интересовала, пора ложиться спать и отдохнуть.
Прошло уже довольно много времени с того момента, как я в последний раз нормально поспала, так что я использую эту возможность на все сто.
Итак, спокойной ночи! Охх, какой же хороший отдых. Да, я точно поспала. Всё в порядке.
Но что опять случилось?
Я хотела ещё немного понежиться, но что-то заставило меня проснуться.
Хмм? Такое чувство, что все волоски на моём теле стали дыбом. Ничего хорошего это не сулит.
Я выглянула из-за камня прямо вниз, на пол подземелья.
<Аногратч УР. 6: Оценка статуса провалилась>
<Аногратч УР. 3: Оценка статуса провалилась>
<Аногратч УР. 8
Статус:
HP: 165/168 (зеленый) MP: 38/38 (синий)
SP: 127/127 (жёлтый) : 109/118 (красный)
Оценка статуса провалилась>
Группа обезьян стояла в полной боевой готовности прямо подо мной. Я бы сказала, что их там штук пятьдесят.
Ха? Вы, что, издеваетесь надо мной?
Этим парням явно не нравится, что я тут устроилась.
Но почему?!
Я думала, что мой камуфляж из камня был идеален. Я даже сама посмотрела на него, чтобы убедиться в этом.
Если не вглядываться, то это просто камень, что немного выпирает из стены.
Так почему?!
Единственная причина, по которой они могли все сюда явится: их сородич, которого я победила ранее.
Он что-то сделал со мной? Оставил на мне какой-то специальный запах или что-то подобное? Понятия не имею.
Но как иначе объяснить, что все эти обезьяны стоят там в ожидании меня.
Некоторые из них уже готовятся забираться по стене. Хотя, нет. Они уже забираются.
Вот дерьмо!
Забраться по отвесному склону, очевидно, сложная задача даже для обезьян, так как их скорость совсем небольшая.
Если так, то им придётся потратить несколько минут на то, чтобы забраться ко мне. Мне нужно что-то сделать, пока этого не произошло.
Лучшее, что я могу сделать, так это убежать по потолку.
Ясное дело, что я никак не смогу победить такое огромное количество обезьян.
Ладно, пора валить отсюда куда подальше.
Ха? Цвет потолка здесь другой? Не может быть! Почему он такой скользкий?!
Моя нить едва ли может уцепиться за него! О, нет...
Понятно. Потолок здесь становится слишком скользким, если он дальше, чем несколько метров от стены. Даже мои липчайшие нити не могут к нему прикрепиться, что уж говорить про мои ноги.
Раз так, то побег по потолку уже не вариант.
Тогда, нужно просто пробежаться по стене.
Они, скорее всего, попробуют за мной угнаться, но это будет лишь испытанием их настойчивости.
Ладно, тогда... ШЛЁП! Что это было?! Камень!?
Чёрт, эти парни бросаются в меня камнями?!
Погодите, как они вообще смогли докинуть их сюда, если потолок так высоко?!
Что, ещё один?!
Я быстро спряталась за камнем, что служил маскировкой моего дома. Ещё один камень попал ровно в то место, где я только что была.
Учитывая, как далеко они отсюда, не думаю, что их камни сохраняют достаточный импульс, чтобы как-либо навредить мне, даже если они и долетают.
Тем не менее, если один такой попадёт по мне, пока я лезу по стене, я рискую упасть.
Судя по тому, что их снаряды попадают довольно точно, у этих обезьян должен быть навык Бросок или Удар, а может и оба.
Холодный пот ужаса стал скатываться по моей спине.
Я не смогу отсюда убежать. Что же мне делать? Остаётся лишь один вариант. Я буду отбиваться.
К моему счастью, это не должно быть сложно. У меня есть здесь дом.
Единственным моим путём к спасению является именно он, так что мне нужно укрепить его как можно сильнее, пока первые обезьяны не добрались сюда.
Если нам всем приходится карабкаться по стенам, то, в отличии от ситуации с пчёлами, ни у кого из нас нет преимущества.
Мне придётся использовать паутину в качестве своей точки опоры и своеобразного укрепления.
Делать нечего.
Во-первых, я стала производить больше нити. Затем я прикрепила их к стене, используя Контроль Нити.
Это довольно простая тактика, однако она должна сильно усложнить им задачу.
Поскольку мне нужно избегать камней, что летят в меня, довольно тяжело делать такую работу. И, пока я закончила, первая волна обезьян преодолела уже половину пути до меня.
Чёрт. Они делают это быстрее, чем я ожидала.
Я никак не могу остановить их всех при помощи паутины, я ведь только начала работу.
И что теперь?
Ох, наверное, мне нужно атаковать их первой.
У меня есть Бросок и Удар, так что, если мне нужно что-то в них бросить...
Точно! Есть лишь одна вещь, которой я могу в них зарядить!
Я высунула свою голову из-за камня и активировала Синтез Яда.
Очевидно, я не собиралась использовать Слабое Зелье. Я использовала токсин, которым пользовалась всю свою паучью жизнь: мой ультра-смертельный Паучий Яд.
Сфера ядовитой жидкости появилась перед моими глазами, и гравитация сразу же потянула её вниз.
Обезьяны, что забирались по стене не смогут увернуться.
Яд попал прямо им в лицо, а агония очень сильно мешает скалолазанию. Они стали падать.
Это может сработать!
Я проверила, сколько маны потратила на это. Лишь одно очко. Другими словами, я могла бы зарядить в них точно также ещё сорок раз, если бы у меня было полная полоска маны, но, учитывая, сколько я потратила на Контроль Нити, я могу сделать это лишь раз двадцать пять.
Если все они попадут в яблочко, то я выкошу примерно половину вражеских сил!
Я немедленно сбросила второй снаряд. Я буду использовать эту стратегию, пока она не станет бесполезна.
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Синтез Яда УР. 1] стал [Синтез Яда УР. 2].>
Уровень моего навыка повысился, но у меня нет возможности узнать, что вообще изменилось.
Паучий Яд в любом случае должен быть сильнее любого яда, что я получу.
Мне удалось сбросить вниз довольно большое количество обезьян, но они быстро поняли, что к чему. Теперь они избегают территории прямо под моим гнездом, забираясь ко мне по бокам.
Я вылила на них так много яда, сколько смогла, пока они окончательно не покинули мою зону досягаемости.
<Навык [Удар УР. 2] стал [Удар УР. 3].>
Неплохо, неплохо. Обезьяны падают, будто убитые мухи.
Однако большая часть из них всё же сбежала по сторонам. Отравленные бомбы больше не могут их достичь, а ещё, меня волнует то, как малo MP у меня осталось в запасе. Так что, наверное, это и к лучшему.
Я выпустила немного шёлка в обезьян, что забирались по бокам от меня.
Битва лишь начинается.
Обезьяны все ещё карабкаются по стене.
Я использую Контроль Нити, чтобы покрыть стену липкими нитями.
Это очень плохо. Мне не хватает MP. Я использовала слишком много на Синтез Яда.
Если всё так и продолжится, то мне придётся отказаться от использования Контроля Нити в пользу ручного труда.
Ещё один камень полетел в моём направлении, так что я быстро спряталась за своим камнем.
Обезьяны на земле все ещё бомбардируют меня камнями без остановок. Даже если они и попадут в меня, то это совсем не критично, однако это все ещё очень раздражает.
Первые ряды обезьян попали в липкую зону.
Конечно, они сразу же застряли.
Это должно дать мне немного времени, поскольку ведущие обезьяны застыли и не дадут пройти другим... Чего?!
Эти мудаки используют своих же сородичей, как опору, чтобы забираться выше.
Перед ними ещё есть преграда в виде липких нитей, но если они так и продолжат, то доберутся сюда быстрее, чем я ожидала!
Чёрт! Мне некогда даже подумать об этом.
Я направилась к большой группе обезьян и бросила в них ловчую сеть, после чего оставила незадачливых атакующих самих решать свои судьбы.
Чем больше они будут пытаться выбраться — тем хуже сделают свою ситуацию. В конце концов, они совсем не смогут двигаться. То, что получится станет большой преградой для других обезьян, которые попытаются забраться тем же путём, что и они.
Я решила, что если обезьяна поймана, то можно выбросить её из гловы. Всё же, их статы слишком низкие, чтобы они могли выбраться из моих сетей.
В этот раз я не использовала Контроль Нити.
Моей основной стратегией стало удерживать обезьян, используя лишь липкую нить.
Только после того, как я закончу с этим, можно будет их добивать.
Я запустила вторую ловчую сеть. Опять же, ещё несколько обезьян были пойманы.
Я уже собиралась отправить в полёт и третью, однако в меня влетел камень, от которого мне пришлось увернуться.
Эти парни слишком хороши в командной работе.
Мало того, они стали опасаться моих ловчих сетей, сдвигаясь ещё дальше в стороны. Теперь я могу поймать в неё разве что двух или трёх обезьян.
Они умнее всех тех монстров, с которыми мне приходилось сражаться раньше.
Если они такие умные, то почему не могут понять, что я далеко не достаточно велика, чтобы стоить их трудов?! Почему они пытаются избить такого крошечного паучка, как я?!
Но они всё ещё наступают с явным намерением победить меня любой ценой.
Боже, давайте сделаем перерыв. Я не могу справится с таким количеством врагов, ясно вам? Вам стоило бы использовать ваше рвение в чём-нибудь более полезным. Вот _________, например (заполните пропуск сами).
Я продолжила бросать нить везде, где пытались проползти мои враги.
Поскольку они ушли слишком далеко в стороны, мне пришлось забрасывать паутину очень далеко.
Я пытаюсь использовать Контроль Нити для этого, но если у меня закончится MP в такой ситуации, то всё станет очень плачевно.
Почему я просто не оставалась внутри своего дома? Ну, потому что прямо подо мной было сто метров высоты.
Мои нити определённо сильны, но не неуязвимы. Они слабы к огню, как минимум. Да и монстр, вроде земляного дракона может уничтожить их за одно мгновение.
Хоть мои нити и могут сдерживать довольно большой напор, их можно порвать, стоит лишь превысить их уровень прочности.
Хоть я и не думаю, что обезьяны на это способны.
Если бы я была сейчас на земле, то я была бы просто вынуждена прятаться внутри нити. Но мы не на земле.
Если обезьяна попробует атаковать мою небольшую паутину и прилипнет к ней...
...То её вес, очевидно, прибавиться к весу конструкции.
И если это произойдёт несколько раз, то мой дом может просто не выдержать такой нагрузки.
Такое простое укрытие, у которого даже нет фундамента, слишком непрочно. Оно держится лишь на стене и потолке при помощи некоторого количества липкой нити.
Оно может выдержать мой и вес и вес камня без проблем, однако я не знаю, как много веса оно ещё сможет удержать.
Я рассматривала возможность его увеличения и укрепления его стойкости, но вместо этого предпочла не дать обезьянам приблизиться ко мне. Я пришла к выводу, что работа над гнездом лишь увеличит вес, который оно сможет выдержать.
И всё же, это могло бы мне помочь...
Могло бы помочь в начале битвы.
Почему только в то время, спрашиваете? Потому что количество обезьян совсем не уменьшается!
Я думала, что мне просто не удалось прикончить часть, которую я облила ядом, но их трупы сейчас валяются у основания стены. Так что непохоже, что они смогли как-то восстановиться.
Нет, просто количество обезьян, что стояло под моим гнездом, увеличилось.
Они, должно быть, потребовали подкрепление. Ха-ха... Я не знаю, откуда они все сюда приходят. Сначала их было лишь штук пятьдесят, но теперь их явно больше. И они не прекращают прибывать. Меня совсем не обнадеживает то, что я не вижу ни конца ни края их армии.
Что я собираюсь делать? А ведь серьёзно, что я собираюсь делать? У меня не только MP закончилось, но и выносливость уже начинает убывать слишком быстро, чтобы я могла быть спокойна.
Возможно это потому, что я всё это время производила нити.
Если у меня закончится выносливость, то я не смогу больше создать ни сантиметра нити.
Так что я не могу этого допустить. Неважно как.
Я приготовила Утреннего Паука.
Моей целью стала обезьяна, что подобралась ко мне ближе остальных.
Я бросила в неё свое орудие и попала.
Затем, я дала липкости нити сделать своё дело и притянула обезьяну к себе.
Я прервала попытки обезьяны к сопротивлению. А затем укусила её Ядовитым Клыком.
Пока я этим занималась, в меня прилетел камень.
Ауч! Но потеряла я всего-лишь пять HP.
Как я и ожидала, в их снарядах остаётся не так уж и много силы к тому моменту, как они долетают до меня. Это больно, но я просто игнорирую их, используя Нуллификацию Боли и Облегчение Боли.
Обезьяна испустила свой последний вздох очень быстро. Спасибо моему яду.
Пора есть!
Я быстро глотала всё, что можно было проглотить, поскольку мне нужно как можно быстрее вернуться на фронт.
Обезьяны все ещё пытаются вырваться из моих липких нитей. Некоторые из них так запутались в шёлке, что полностью обездвижены, однако их тела формируют путь для их же товарищей. Медленно, но верно, другие обезьяны подбираются ближе.
Мне удалось восстановить часть своей выносливости, но лучше бы предполагать, что второго такого шанса у меня не будет.
Очень важно съедать всё до последнего кусочка, чтобы быть готовой к битве.
Фух! Закончила!
Я почувствовала усилившуюся жажду убийства, исходящую от обезьян, но уже слишком поздно об этом думать!
Я — хищник. Никто не смеет считать меня своей добычей!
Я разбрасывала свои нити по всему окружению.
<Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Концентрация УР. 2] стал [Концентрация УР. 3].>
Я так сильно сфокусирована на битве, что даже навык Концентрации повысил уровень.
Но меня это мало волнует прямо сейчас. Я не могу позволить себе потерять бдительность даже на секунду, иначе облажаюсь.
Прямо подо мной лежит огромное количество обезьян, покрытых нитью.
И их число не уменьшается. Их стало много больше.
Количество обездвиженных обезьян растёт, но их подкрепления растут даже быстрее.
Такое ощущение, что все обезьяны в округе бегут сюда.
У меня осталось лишь два MP.
Я не знаю, какие негативные эффекты могут появится, если мои MP упадут до нуля, так что я решила не пользоваться ими, просто ради своей же безопасности. Это значит, что я больше не могу использовать и Контроль Нити.
Но в этот момент это не так уж и важно.
Поскольку авангард обезьян уже прямо передо мной.
Они так близко, что Контроль Нити мне даже не нужен.
Я произвела ещё нити. Ещё одна обезьяна запуталась в ней.
И то, что она сделала после было абсолютно бредовым и глупым.
Она прыгнула.
Обезьяна разбилась об пол с глухим звуком. С такой высоты ни у какого монстра не было шанса на выживание.
У неё был выбор: умереть или остаться со своими товарищами, преграждая путь новым отрядам. Эта сумасшедшая обезьяна действительно выбрала смерть.
Не верится даже.
Я не могу ничего с собой поделай и дрожу, осознавая, что только что произошло.
У меня была тонкая нить надежды, что если я продолжу их истреблять, то они в конце концов от меня отстанут. Но, похоже, этого не произойдёт. Эти обезьяны не остановятся, пока не доберутся до меня. Есть только два возможных исхода: они убьют меня, или я убью всех их.
В меня прилетел камень. Но я даже не смогла от него увернуться. Нельзя отвлекаться.
Камень ударил по моему телу и украл немного HP. Спасибо Нуллификации Боли и Облегчению Боли, что я смогла просто проигнорировать удар.
Я доверила свою жизнь Автоматическому восстановлению HP.
Даже когда камень попал по мне, я продолжила производить нить.
Это мой единственный путь к спасению.
Какая-то часть меня даже презирала этих обезьян. Я о том, что их даже сравнивать нечего с земляным драконом.
Оказывается, большинству здешних монстров нечего противопоставить его ужасающей силе.
Но это не значит, что я могу смотреть на них свысока.
Какой же идиоткой я была. Как я могла забыть, насколько я слаба? По сравнению со мной, кто угодно является страшной угрозой. Что заставило меня думать, что я способна справится с такими врагами? Не будем даже упоминать, что я много слабее этих парней. А они ведь ещё идут на меня с такой самоотверженностью, что даже смерть их не пугает.
Учитывая это всё, нет ни единой пути, как бы я могла избежать каких-либо проблем с ними.
Теперь, мне придётся вызвать всю свою храбрость и встретится лицом к лицу с врагом.
Ещё один камень попал по моему телу.
На одно короткое мгновение, я даже испугалась удара.
В этот момент, одна из обезьян схватила меня за ногу. Больше, чем половина её тела покрыта моей нитью, и всё же, она добралась до меня свободной от шёлка рукой.
Моя нога издала очень неприятным хрустящий звук.
Пытаясь выдержать страшную боль, я всё-таки смогла воткнуть свои клыки в руку на моей ноге.
Через некоторое время силы покинули обезьяну, что оторвала мне половину ноги.
Больно. Это ужасно больно. Настолько больно, что я чувствую её, несмотря на Облегчение Боли.
Поскольку это лишь часть моей ноги, возможно, что Автоматическое восстановление HP сможет справится с таким ранением. Хотя бы буду надеяться, что повышение уровня мне поможет.
Но я не могу сейчас думать о потерянной конечности.
Эта атака украла слишком много такого драгоценного времени у меня.
Другая обезьяна доберётся сюда с секунды на секунду.
Я создала ещё одну нить. Вот теперь я начинаю паниковать. Моя выносливость приближается к критическим значениям.
Моя нить связала обезьяну, что самоотверженно прыгнула в никуда.
Не обратив на это и капли внимания, я продолжила сражаться.
<Опыт достиг требуемого уровня. Таратект-ребёнок УР. 4 стал УР. 5.><Все базовые параметры увеличились.><Опыт навыков получил бонус.><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Концентрация УР. 3] стал [Концентрация УР. 4].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Удар УР. 3] стал [Удар УР. 4].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Прочность УР. 2] стал [Прочность УР. 3].><Приобретены очки навыков.>
В мгновение, когда я услышала голос, я сразу же эвакуировалась в свой простой дом.
Отличное выбор времени, но всё же есть в этом определённое неудобство.
Линька.
Я поспешила сбросить свою старую кожу. Моя сломанная нога восстановилась без каких-либо проблем. Я отбросила старую оболочку прочь и немедленно вернулась на линию фронта. Даже такой короткий промежуток времени, какой я потратила на линьку может быть фатальным в такой ситуации.
Как я того и ожидала, обезьяны стали липнуть к моей паутине.
Они достигли моей последней линии обороны.
Когда я повысила уровень, мои MP и SP восстановились, но уже может быть слишком поздно.
Нет, погодите. Ещё не поздно.
Я вытянула ногу за пределы своего дома.
Обезьяна немедленно её схватила, однако, что это меняет?
Я выпустила так много нити, как могла, сформировав огромный сгусток паутины.
Затем я затратила все свои силы на активацию Контроля Нити. Мало-помалу моя сила перетекала в паутину.
Поскольку уровень моего навыка повысился, количество паутинок, что я могу контролировать также сильно увеличилось.
Конечно, я все ещё не могу контролировать все нити в этом сгустке, но и моих нынешних способностей хватит.
Поскольку я пыталась манипулировать огромным количеством нити, мои недавно восстановленные MP таяли на глазах, что не могло не пугать.
Затем, моя захваченная нога вновь издала страшный звук.
В тоже время всё мое тело было выдернуто из дома.
Ещё больше обезьяних рук потянулось ко мне.
Я смогла не дать им схватить мою голову, но всё мое тело было в руках обезьян.
Они были беспощадны, пытаясь навредить мне изо всех своих сил.
Мои HP быстро исчезали, а адская боль разрывала меня на части.
<Опыт достиг требуемого уровня. Приобретён навык [Жизнь УР. 1].><Опыт достиг требуемого уровня. Приобретён навык [Магическая масса УР. 1].>
Когда я услышала слова Божественного голоса (врем.) мои нити уже были наготове.
Я использовала все оставшиеся при мне силы, чтобы управлять нитью. Следуя моим командам, огромный клубок нитей отделился от стены и упал. Большая часть обезьян упали вместе с ним.
Громкий рёв заполонил всё вокруг, пока обезьяны и нити падали вниз, круша тем самым других захватчиков.
<Опыт достиг требуемого уровня. Таратект-ребёнок УР. 5 стал УР. 6.><Все базовые параметры увеличились.><Опыт навыков приобрёл бонус.><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Контроль Нити УР. 6] стал [Контроль Нити УР. 7].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Переедание УР. 3] стал [Переедание УР. 4].><Приобретены очки навыков.><Опыт достиг требуемого уровня. Таратект-ребёнок УР. 6 стал УР. 7.><Все базовые параметры увеличились.><Опыт навыков приобрёл бонус.><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Облегчение Боли УР. 5] стал [Облегчение боли УР. 6].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Скрытность УР. 5] стал [Скрытность УР. 6].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Уклонение УР. 1] стал [Уклонение УР. 2].><Приобретены очки навыков.>
Мне удалось убить огромное количество обезьян за один раз.
Благодаря линьке после повышения уровня, тело, за которое держались обезьяны стало мне чужим, а я освободилась от их мёртвой хватки.
Они держали два слоя моей старой кожи.
Моя огромная паутинная бомба позаботилась о большей части обезьян, хотя те, что были рядом с моим домом остались живы.
Даже так, они все были пойманы.
Я произвела ещё нити, чтобы обездвижить их и прикончить своим ядом.
Стоило последней обезьяне перестать двигаться, как я тяжело вздохнула.
Битва ещё не окончена, но я преодолела первую волну.
Моё сердце желало покоя, однако я привела его в форму. Битва ещё не окончена. Не все обезьяны мертвы. Я не могу терять бдительность, пока не уничтожу последнего врага.
Я немедленно покинула убежище и оценила ситуацию внизу.
Ужасное зрелище предстало моему взору.
Я видела остатки врагов, что были размазаны по полу, связаны моими нитями, видела тех, кто были убиты своими падающими товарищами.
И, среди всех этих страшных погромов, я все ещё видела выживших, которые все ещё были готовы к битве.
Я немедленно стала вешать больше нитей на стену.
Обезьяны ещё не сдались. Когда они подготовятся, они вновь нападут на меня.
Перед тем, как это произойдёт, я должна подготовиться и сама.
Подкрепления все ещё прибывают. Серьёзно, как много их там...? Дайте мне уже перерыв.
Среди них были и те виды монстров, которых я совсем не хотела видеть.
<Баграгратч УР. 3: Оценка статуса провалилась.>
<Баграгратч УР. 4: Оценка статуса провалилась.>
<Баграгратч УР. 6: Оценка статуса провалилась.>
Рот, будто у гигантского крокодила. Внутри этого рта находилось бессчётное количество острых, будто пила, зубов. Высотой они были примерно в два раза выше обезьян, с которыми я только что сражалась. Да и по телосложению они были крупнее. Страшные, деформированные, гигантские монстры.
Это были те монстры, которых я впервые увидела, попав сюда.
Название вида обезьян было аногратч. Я должна была заметить подобие в их именах. Гигантская обезьяна, должно быть, эволюционировавшая форма обезьян поменьше.
Теперь, несколько таких прибыли в качестве подкрепления к осаждающим меня силам.
Их было трое. Они были среди обычных обезьян.
Их уровни были ниже, чем у тех, что я увидела впервые, но они всё же должны быть сильными эволюционировавшими монстрами, так что я не могу позволить себе терять бдительность из-за этого. Даже обычные обезьяны это опасные бойцы, так что их эволюционировавшие формы не могут быть слабаками. Да и выглядят они устрашающе, так что, предпочту считать, что они во много раз сильнее обезьян.
Конечно, они не смогут выстоять против земляного дракона, но они все ещё сильнее, чем все мои прошлые соперники, а их ещё и трое.
Сложность этой локации сильно подскочила.
Я застыла в страхе, но лишь на мгновение.
Когда выжившие обезьяны стали двигаться, тогда моё сознание вернулось к реальности.
После того, как они устроили возле упавшего клубка паутины своеобразный лагерь, часть из обезьян стали вновь забираться по стенам.
Судя по их движениям, они очень опасались моих нитей. Эти парни довольно тяжёлые клиенты.
Не забывая посматривать на гигантских обезьян, я стала вновь производить большое количество нити.
Страшилы ещё даже с места не сдвинулись. Может они и не хотят работать вместе с обычными обезьянами?
Это было бы прекрасно, но нельзя быть такой оптимистичной. Мне нельзя сводить с них взгляда.
Приматы уже перестали пытаться забросать меня камнями, а вместо того стали просто забираться по стенам. Это работает лишь на меня. Эти камни меня сильно раздражали. Они наносили мне урона и стесняли движения, так что отсутствие лишней причины для волнения меня очень радовало.
Тогда, одна из больших обезьян задвигалась.
Она медленно подняла валун. Погодите, валун?!
Она держит огромный камень без каких-либо видимых сложностей. А ведь это часть того камня, который я использовала для своей же маскировки!
Я думала, что его невозможно вообще поднять, а это существо сделало это, будто два пальца об асфальт! Даже тот тонкий кусочек, что отрезала для себя весил ужасно много.
Ладно, и что мне с этим поделать? Погодите, а зачем она его вообще подняла? Не может быть!
Я быстро ретировалась из своего простенького дома.
Мгновением позже, огромный камень влетел в него, будто пушечное ядро.
Когда пыль немного улеглась, я увидела, что камень полностью уничтожил созданную мною нить.
Вы, должно быть, издеваетесь надо мной, да?
Это слишком мощно. А если бы он попал в меня? Меня бы просто размазало по стене!
К счастью, других таких булыжников нет рядом с гигантскими обезьянами. Так что не будет больше пушечных ядер, летящих в меня или моё укрытие.
Тем не менее, это самое укрытие, мой дом, моя последняя линия обороны, было уничтожено.
С этого момента, мне придётся сражаться без него. Это нехорошо.
Быть неспособной положиться на свою защиту уже довольно плохо, но что ещё хуже, так это то, что мне на что даже опереться.
Единственна причина, по которой я могла сражаться с обезьянами — уверенность в том, что мне будет на что опереться, что сильно помогало мне.
А теперь, когда опоры нет, я могу легко поскользнуться и упасть из-за одного неверного шага.
Поскольку я прикреплена к потолку, я не упаду на землю и не разобьюсь, но все ещё буду беззащитной.
Если я дам обезьянам такую возможность, то мне конец.
Я собралась с мыслями.
Даже если это будет тяжело, я должна построить себе новую опору.
В это время я не смогу работать над ловушками или отбиваться, но, если обезьяны доберутся до меня, то я уже никогда и ничего не смогу поделать.
Так что если не построить себе убежище, то я сильно об этом пожалею.
И вот, я соорудила своего рода строительные леса, которые помогали мне стоять твёрдо.
Теперь мне нужно заняться врагами. Второй раунд этой защитной битвы начинается.
Обезьяны приближаются. Я просто продолжаю отстреливаться от них своей нитью.
По большей части, сейчас происходит то же, что происходило и в первом раунде. Тем не менее, есть несколько ключевых отличий.
Теперь обезьяны знаю, чего можно ожидать от моих нитей.
Они поняли, что если попадутся, то сбежать не смогут.
Итак, обезьяны отпрыгивают как можно дальше от всех моих нитей. Они пытаются покрыть как можно больше моей липкой нити своими телами, что бы их товарищам не приходилось лишний раз жертвовать собой.
Как результат, лишь несколько обезьян попались, распластавшись по стене. Они даже готовы к ещё одной обезьяно-нитевой бомбе, прижимаясь как можно ближе к стене.
Вторая волна идёт по телам товарищей, что пали перед ними.
Как и в прошлый раз, они прыгали вниз, как только попадались в мои сети, если, конечно, могли.
Это безумная самоубийственная стратегия. Они больше хотят убить меня, чем спасти свои собственные жизни. Но это играет им на пользу. Эти ребята очень сложные соперники.
Тем не менее, неважно, как много контрмер они предпринимают, мои атаки сокращают их напор.
Новых подкреплений не видать с тех пор, как сюда пришли большие обезьяны.
Похоже, что я смогу их перебить до того, как они доберутся до меня. Конечно, пока большие ребята ещё чего-нибудь не предпримут.
Я все ещё готова ко всему.
Даже когда я сражалась против простых обезьян, я не сводила глаз с их эволюционировавших собратьев.
Это довольно волнительное дело. Не зря ведь моя Концентрация уровень повысила.
Наконец, самая слабая из трёх гигантских обезьян стала действовать.
Существо скорчило крутую рожу и стало маршировать прочь.
Было бы прекрасно, если бы она так и продолжила и просто ушла, но ничего не может быть так просто.
Гигантская обезьяна развернулась и стала бежать по прямой в мою сторону.
Не может быть!
Моя интуиция била во все тревожные колокола в моей голове:Ещё как может, говорит мне она, так что я немедленно стала готовить контратаку.
Моё предсказание, к несчастью, было верным. Гигантский примат разбежался и перепрыгнул через всю паутину и обезьян за одно движение.
Тогда, эти ужасающе мощные ноги приземлились рядом со мной.
Я закончила приготовления как раз вовремя и бросила ловчую сеть на голиафа передо мной.
Неспособный увернуться от сети в полёте, он попался в неё.
Благо его попадение в ловушку немного замедлило полёт и уменьшило дальность полёта существа.
Он врезался в стену прямо подо мной.
С очень громким звуком, он влетел в мои нити на стене и прилип. Даже так, он быстро пришёл в сознание и стал пытаться вырваться из сетей изо всех сил.
Создав немного нити, чтобы предотвратить его побег, я активировала Синтез Яда, чтобы создать Паучий Яд и бросить в прямо в его огромный рот.
Огромная обезьяна скорчилась в агонии из-за моей контратаки.
Меня немного пугает то, что целого выстрела Паучьего Яда не хватило, чтобы убить его, но в тоже время, мне просто нужно создать ещё одну дозу и дело будет сделано.
Шарик смертельного яда приземлился прямо между его страшных челюстей.
<Опыт достиг требуемого уровня. Таратект-ребёнок УР. 7 стал УР. 8.><Все базовые параметры увеличились.><Приобретён бонус к опыту навыков.><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Расширение Видения УР. 1] стал [Расширение Видения УР. 2].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Сопротивления Кислотам УР. 3] стал [Сопротивление Кислотам УР. 4].><Приобретены очки навыков.>
Повышение уровня доказывает то, что мой огромный соперник, наконец, умер.
Я поспешила сбросить свою старую кожу. У меня нет времени, чтобы попусту его тратить. И, как только я вернулась на фронт, я увидела, как другая обезьяна, воспользовавшись моей паникой, что вызвала первая обезьяна, прямо сейчас забирается сюда, как и остальные обезьяны, что поменьше.
Как она может быть такой быстрой?!
Она была на земле мгновение назад, а теперь уже практически рядом со мной. Большая обезьяна беспощадно давит маленьких по мере приближения ко мне.
С такой впечатляющей скоростью и хваткой, она доберётся до меня через пару мгновений.
Я немедленно запустила нить в её направлении.
Гигантская обезьяна без проблем увернулась, несмотря на то, что сейчас висела на крутом склоне.
Но отпрыгнула она туда, где не было тел обезьян, которые проложили бы ей путь.
Единственное, что её ждало, это огромное количество моей паутины.
Гигантская обезьяна мгновенно прилипла к ней.
Как я того и ожидала, она стала пытаться вырвать и испортить мою паутину, но даже её силы не было достаточно, чтобы так просто разорвать мою нить.
Зато, из-за её попыток выбраться, уже сама стена стала издавать пугающий хрустящий звук.
Конечно, я не могу позволить ей улизнуть. Я быстро обмотала тело существа нитью.
Это должно сдержать её на некоторое время. Решив так, я направилась обратно, чтобы посмотреть на третью обезьяну.
Поскольку уже и вторая сделала свой ход, то не сомневаюсь, что и третья от них отставать не будет.
И моё предсказание было верным.
Я сразу же заметила третью обезьяну.
Она бежала прямо ко мне, разинув широко пасть.
?!?!
Я отреагировала не думая, полагаясь лишь на чистые инстинкты.
Если быть точной, то я просто отпрыгнула от своей опоры в никуда.
Даже так, я не смогла полностью избежать атаки и массивные челюсти сомкнулись, уничтожив все мои правые ноги вместе с частью брюшка.
Мои HP испаряются.
Мой разум был переполнен болью и металась между сознанием и его отсутствием.
Если я сейчас отключусь, то больше никогда не включусь.
Я поспешила выпустить нить в воздух, а она, в свою очередь, удачно прикрепилась к стене, остановив моё падение.
Тем не менее, инерция ударила меня об камень, заставив меня выйти из игры на несколько мгновений.
Сжав свои клыки, я заставила себя проснуться.
<Опыт достиг требуемого уровня. Приобретён навык [Сопротивление Потере Сознания УР. 1].>
Возможно, с помощью своего навыка, я смогла вернуться к реальности.
Моё поле зрения направлено вверх, туда, где я была мгновение назад.
Третья гигантская обезьяна полностью уничтожила мой второй оплот, а теперь погребена под его останками.
Ну, это и неудивительно. Я ведь строила не простую опору, а ловушку, на всякий пожарный случай. Хотя я и не думала, что его разрушат так просто.
Я потянулась вверх.
Поскольку мои ноги больше мне не подчинялись, я использовала для этого Контроль Нити.
Я поднялась к огромной обезьяне.
Используя Контроль Нити, я открыла пасть своему противнику так широко, как только смогла.
Затем я синтезировала немного Паучьего Яда и отправила прямо ему в пищевод.
<Опыт достиг требуемого уровня. Таратект-ребёнок УР. 8 стал УР. 9.><Все базовые параметры увеличились.><Приобретён бонус к опыту навыков.><Опыт достиг требуемого ровня. Навык [Автоматическое восстановление HP УР. 2] стал [Автоматическое восстановление HP УР. 3]><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Жизнь УР. 1] стал [Жизнь УР. 2].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Выносливый УР. 1] стал [Выносливый УР. 2].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Запасливый УР. 1] стал [Запасливый УР. 2].><Приобретены очки навыков.>
Я повысила уровень и облиняла ещё раз.
Воу, я думала, что тут и умру. Это было очень близко. Если бы я не повысила уровень этим убийством, то точно бы умерла.
Но я сделала это.
Вторая гигантская обезьяна уже близка к тому, что сбежать из моих пут, так что я набросала ещё больше паутины. Остатки армии не добрались так близко, чтобы мне нужно было опасаться, несмотря на то, что их старший брат проложил такой путь для них.
По сути, их кооперация уже давно превратилась в настоящий хаос.
Больше не было каменной артиллерии, их количество сильно уменьшилось.
Ха? Погодите, если так подумать, то почему бы мне просто не убежать, вместо того, чтобы добивать?
Нет, будет глупо, если, зайдя так далеко, я просто всё брошу. Если я так сделаю, то нарушу клятву, которую дала себе после побега из своего первого дома. Хотите сказать, что это было бессмысленно?
Самая последняя обезьяна попалась в ловушку.
Её вытянутая рука самую малость не дотягивается до меня.
Я набросала больше нити вокруг неё, остановив какое-либо движение.
А затем осмотрелась вокруг.
Ничего, кроме пойманных обезьян видеть я не могла. Не было ни одной, которая вообще могла бы двигаться.
Просто, чтобы удостовериться, я проверила на наличие каких-либо признаков подкреплений. Их не было.
Даже напрягая свои уши я не могла ничего услышать.
Наконец, я обездвижила всех своих врагов.
Хочется расслабиться, зная, что мне больше ничего не угрожает, но я не хочу терять бдительность.
Они больше не могут двигаться, но всё же они не мертвы.
Подо мной сейчас находится больше обезьян, чем я могу сосчитать. Среди них есть и огромные тела обезьян-переростков. Последняя из них все ещё пытается выбраться из нитей, в которые попала.
Вполне возможно, что ей хватит силы это сделать. Может не сейчас, но, если я оставлю всё, как есть, то это произойдёт рано или поздно.
Вот почему я продолжала обматывать нитями всё, что подавало хоть какие-то признаки жизни.
Итак, я позаботилась об остальных обезьянах, не спуская глаз с гиганта.
Это было намного сложнее, чем я ожидала. Хорошо, что я не потеряла бдительности после убийства первых двух.
Убийство самой последней обезьяны было много тяжелее, чем я себе представляла. MP и SP были на исходе.
Единственная причина, по которой они все ещё живы это то, что я просто не могла себе позволить пойти и прикончить их.
На меня надвигались другие обезьяны, так что у меня не было возможности.
То, что гигантская обезьяна осталась прямо по центру пути для его товарищей, лишь усложняло задачу.
Я попыталась подойти и прикончить её, но это была самоубийственная миссия.
Произошло то, чего я больше всего боялась: обезьяны стали прикрывать большого брата.
Так что, очевидно, я не стала этого делать.
Учитывая их слаженную работу, вполне можно было предположить, что некоторое количество обезьян могло и превзойти их друга-переростка. Вполне возможно, что они даже могли бы прорваться через мои нити через некоторое время.
Но, к счастью, они и не пытались.
Несмотря на их тенденцию дорожить победой больше жизни, они не смогли использовать свою единственную возможность: освободить большую обезьяну и атаковать меня вместе.
Я, конечно, всё понимаю, однако принципы поведения этих обезьян остаются для меня загадкой. Хотя, не то чтобы я вообще понимала смысл их сумасшедшего напора. Не могли же они просто так отчаянно сражаться, просто чтобы съесть меня, так что понятия не имею, каков был их мотив.
Единственное объяснение, которое я могу найти это то, что они пытались отомстить мне за первую обезьяну, что я съела, но зачем они пошли на такие опасные для них меры? Хмм.
Ох, ладно. Нет смысла об этом много думать Я всё-равно не могу узнать, что думают другие монстры.
В любом случае, мне нужно поспешить и прикончить гигантскую обезьяну.
Но не хочется мне рисковать своей жизнью и подходить близко к ней.
Так что, как и с прошлыми двумя, я просто использовала Синтез Яда, чтобы сбросить ей отраву прямо в рот.
Съев две мои ядовитые атаки (буквально), существо, наконец, затихло.
Значит, самая большая угроза для меня исчезла. Я могу заняться убийством остальных.
Мой Ядовитый Клык тратит очень маленькое количество SP, потому мне даже в голову не приходило об этом размышлять. До этого момента.
Цена была настолько мала, что никогда не угрожала использованием всей моей выносливости.
Но в этот раз, у меня было слишком много целей. Даже Ядовитый Клык через некоторое время истощит мои запасы SP.
Так что мне нужно поесть и восстановить запасы выносливости.
Хоть и связанные по рукам и ногам, обезьяны все ещё пытались отчаянно сопротивляться, так что кричали и ворчали на меня угрожающе, когда я к ним приближалась. Я почувствовала толику страха в их криках, но что мне-то с того?
Раз уж они напали на меня, то должны были быть готовы к смерти.
Я никогда не сжалюсь над теми, кто первый на меня напал.
Так что игнорировала их потуги и убивала.
<Условия удовлетворены. Приобретён титул [Беспощадная].><Приобретены навыки [Еретическая Магия УР. 1] [Сопротивление Ереси УР. 1] за получение титула [Беспощадная].><Навык [Еретическая Магия УР. 1] был соединён с [Еретическая Магия УР. 2].>
О, я получила титул! Кстати, он опять не очень.
Это ещё один титул, который даёт мне Еретическую Магию. Это, что, какая-то попытка пристыдить меня? Я совсем не еретик! Клянусь!
Я решила, что проверка моих новых способностей может подождать до лучших времён.
Я повысила уровень несколько раз за битву и получила вагон и маленькую тележку навыков в любом случае, так что лучше заняться этим позже, зато основательно.
<Опыт достиг требуемого уровня. Таратект-ребёнок УР. 9 стал УР. 10><Все базовые параметры увеличились.><Приобретён бонус к опыту навыков.><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Синтез Яда УР. 2] стал [Синтез Яда УР. 3].><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Бросок УР. 2] стал [Бросок УР. 3]><Опыт достиг требуемого уровня. Навык [Магическая масса УР. 1] стал [Магическая масса УР. 2].><Очки навыков приобретены.><Условия удовлетворены. Таратект-ребёнок теперь может эволюционировать.>
Пока я на автомате убивала обезьян, мой уровень повысился ещё раз.
О, что? Уже десятый уровень? А это быстро!
Я имею ввиду, я получила так много уровней за битву, что теперь могу эволюционировать!
<Существует несколько вариантов для эволюции. Пожалуйста, выберите из следующего:* Таратект* Ядовитый таратект-ребёнок>
Хмм?
Я думала, что выберу Таратекта безребёнка, но ядовитый таратект-ребёнок?
Это раса, которая специализируется на супер-смертельных ядах или как?
Ладно, думаю, мне стоит отложить это на попозже. Я не хочу эволюционировать в таком небезопасном месте. По крайней мере, нужно хотя бы прикончить остальных обезьян.
<Условия удовлетворены. Приобретён титул [Охотник на монстров].><Приобретены навыки [Сила Геркулеса УР. 1] [Крепкий орешек УР. 1] за получения титула [Охотник на монстров].><Навык [Сила УР. 3] был соединён с [Сила Геркулеса УР. 1].><Навык [Прочность УР. 3] был соединён с [Крепкий орешек УР. 1].>
Хмм? Ещё титулы?
Ещё один неприятный.
Это продвинутая версия Убийцы Монстров? И почему Сила и Прочность были интегрированы в другие навыки?
Нужно будет это всё проверить позже.
В тоже время, я продолжила свою работу по убийству обезьян.
Ядовитый Клык, Ядовитый Клык, пауза, чтобы перекусить и набросать ещё нитей.
Пока, наконец, я не осталась единственным живым существом поблизости.
Я победила.
Всё, наконец, закончилось.
Силы стали покидать моё тело. Тем не менее, одна единственная эмоция перебивала все остальные.
Я выжила! У-ху!
Посмотрите на меня! Я жива! Я живааааа!*
Когда я убегала от земляного дракона, я была полна страха и ужаса.
Но в тоже время я была разочарована.
В тот день, когда меня выгнали из моего первого дома на Верхнем Уровне, я дала клятву. Я пообещала жить с честью с того момента. Но я нарушала эту клятву много раз подряд.
У меня не было чести. Я просто бежала, чтобы выжить.
Я не думаю, что это было неверным решением. Если бы я поступила иначе, то вряд ли бы стояла здесь сейчас.
Но даже если то и был верный выбор, тот факт, что я отбросила свою честь и убежала остаётся.
Я всегда бежала, всегда пугалась, всегда было разочарована в себе.
Но в этот раз, стояла не на жизнь, а на смерть. И я выжила.
Отмечу то, что я осталась здесь лишь потому, что не могла сбежать.
И всё же, я сейчас стою и радуюсь своей победе.
Это моя первая честная битва с самого моего попадания на Нижний Уровень.
Я рада.
Прямо сейчас, я чувствую, что способна горы свернуть.
Ха-ха-ха!
Герои, короли демонов, кто угодно, попробуйте, нападите!
Хотя нет, попрошу без земляных драконов, пожалуйста.
В очередной раз я подпрыгнула от радости победы.
Я живаааааа!
↑Отсылка к Франкенштейну?

    
  






  

  



  


  

    
      — Ладно, Гойеф, веди нас.
— Хорошо, господин. Обязан сказать, что я очень рад работать с вами, герой Джулиус.
Наш проводник по лабиринту, Гойеф, грациозно поклонился, когда я поприветствовал его.
Как можно было понять из его титула, его профессией было проводить людей через Великий Лабиринт Элро.
Гойеф был довольно способным человеком, он работал проводником по лабиринту уже долгое время.
— А теперь, господин Герой, позвольте спросить, вы идёте в лабиринт, чтобы убить монстра?
— Именно за этим я сюда и пришёл. Есть свидетельства о некоем уникальном таратекте. Я здесь, чтобы убить его.
Группа авантюристов отчиталась о странном паукообразном монстре, который, скорее всего, был таратектом.
Как Героя, мне призвали, чтобы сразить его.
— Ладно, значит, мы отправляемся?
Жестом приказав Гойефу и своим товарищам идти вперёд, я и сам ступил на территорию Великого Лабиринта Элро.

    
  






  

  



  


  

    
      Приветствую старых и новых читателей! Меня зовут Окина Баба.
ПроизведениеДа, я паук, и что с того?изначально публиковалось на вебсайте "Стань романистом!", а теперь удостоилось чести быть опубликованной, как настоящая книга.
— Погодите, что? Книга? Вы с ума сошли, г-н Издатель? - Примерно такой была моя реакция.
Я о том, что она же про паука!
Это не то, что обычно привлекает читателя.
И у меня есть вопрос к вам, читателям, что этим заинтересовались: Вы с ума сошли?
Если вы серьёзно прочитали всю эту книгу, то вы точно не в себе.
Или так, или вам просто оооочень нравятся пауки.
После всего этого, у меня все ещё остались слова, которые я хочу вам сказать:
Спасибо вам большое!
Наконец, я могу поблагодарить и других людей.
Большое спасибо Kadokawa за то, что взялись за такую непривлекательную историю; спасибо моему редактору, господину K; спасибо Цукасе Кирю, человеку, который занялся иллюстрациями для этого произведения; и всем, кто поддерживал эту книгу: Спасибо!
Я уверена, что я вновь окажусь у вас всех в долгу в недалёком будущем, так что поблагодарю вас всех ещё раз заранее.
Моё приключение лишь начинается!

    
  






  

  



  


  

    
      — Вот, это для вас. Это ликёр прямо из региона Болдер.
— Ох, восхитительно. Я никогда раньше его не пробовал. Очень рад.
Комната была чиста, но заполнена различными документами и бумагами.
В этом месте я преподнёс своему отцу ликёра, который купил ему в качестве подарка.
Мой отец был большим пьяницей. Настолько большим, что всем известно, что он любил выпить, пока работал в одиночестве.
Так что, когда бы я не возвращался в королевство, я каждый раз привозил ему какой-нибудь редкий алкоголь в качестве сувенира.
Поскольку он был королём, то он не мог покинуть свои владения, когда ему вздумается, так что он сильно ценил мои подарки.
К этому моменту это уже стало традицией: выпивать вместе сувенирный алкоголь.
— Вы уверены, что не должны работать, Отец?
— Ох, это не проблема. Хотя даже если бы она и была, то я мог бы просто немного меньше поспать и закончить работу. Провести немного времени со своим сыном, когда он возвращается домой намного важнее, чем работа.
Единственное, чем я мог ответить, так это улыбкой.
Он так легко откладывал на потом тяжелейшую работу монарха.
— Кстати об этом, Цилис довольно хорошо работает. Даже если что-либо случится со мной, то страна окажется в хороших руках.
— Отец, я должен отметить, что мой старший брат очень талантлив, но королевство все ещё нуждается в Вас. Прошу, не делайте таких зловещих заявлений.
— Прости, прости, - сразу же извинился мой отец, отчего я вздохнул.
Отец достал два спрятанных стакана из шкафа и налил ликёра в оба.
— Хмм. Довольно уникальный аромат.
— Соглашусь. На самом деле, я купил его потому что мне очень понравился запах. Уверен, что на вкус он будет также хорош.
Мягкий аромат заполонил комнату.
Ударив стаканами, я и мой отец быстро из них отпили.
— Мм-хмм. Какое приятное послевкусие. Я мог бы пить его весь день.
— Мне сказали, что он очень популярен среди женщин. Говорят, что он становится даже ароматнее, если пить его с фруктами. Я их также принёс.
Я представил фрукты, что привёз с собой. Отец взял себе немного и выпил ещё немного.
— Это очень даже хорошо. Обычно я предпочитаю более крепкие напитки, но я бы пил и этот время от времени.
— Соглашусь.
Ему, кажется, понравился мой последний подарок, к моему большому облегчению.
Я немного волновался о том, стоит ли ему приносить этот напиток, поскольку он обычно пьёт крепкий алкоголь.
Но мне не стоило.
Мы с ним продолжали пить в тишине.
Затем, я вспомнил дневные события и мои губы сомкнулись в улыбке.
— Что такое?
— Ох, я просто вспомнил, что видел Суэ и Шуна сегодня днём. Я внезапно вспомнил об этом, вот и всё.
Мои младшие брат и сестра были настолько многообещающими, что даже удивили меня, героя.
Когда я практиковался с Шуном, я притворялся, что не прилагаю никаких усилиий, хотя на деле это было довольно сложно.
Мне не стоило показывать ему свой навык битвы одноручным мечом.
В следующий раз стоит биться с ним нормально, используя обе руки.
— Понимаю. Что ты думаешь о них, Джулиус?
— Я бы сказал, что они невероятно талантливы. Особенно Шун. Если бы он родился раньше, то вполне возможно, что именно он бы получил титул Героя, а не я.
Это было честное мнение.
На самом деле, если сравнивать лишь талант, то я чувствовал, что Суэ и Шун превосходили меня.
На самом деле, единственная причина, по которой я сильнее их, это бонусы от титула Героя.
Я бы, возможно, и не проиграл бы им без него, но это лишь дело времени.
У них есть талант.
Они все ещё могли превзойти меня и заиметь титул Героя.
Я надеялся, что этого не произойдёт, поскольку это лишило бы меня чести старшего брата.
Шун, кажется, восхищался мной. Так что, если его иллюзии насчёт меня вдруг развеялись, он мог бы этого не выдержать.
Это серьёзная ситуация. Должен ли я тренироваться, чтобы мои брат и сестра не смогли меня превзойти? Да, наверное, должен.
— Чего ты там себе бормочешь да киваешь?
— Ох. Я просто думаю о том, как защитить свою честь старшего брата.
Если подумать о том, то Шун тоже пытался сохранить свою честь старшего брата, однако лишь перед Суэ.
И он был успешен в том. Она была сильно привязана к Шуну, так что ревновала его ко мне.
Она вскоре должна была вырасти из этого, но, было весело наблюдать за тем, как она пыталась убрать угрозу её отношениям с любимым братом в моём лице.
— Я неправильно поступил с ними.
Сожаление появилось на лице отца.
Они родились сразу после того, как прошлый Герой встретил свою судьбу. И тогда я получил его титул.
Подробностей о смерти пропавшего Героя, чьё местоположение и действия не были никому известны также никто не знал.
Я стал новым Героем, а сила зла стали быстро наращивать свою активность.
Поскольку столько всего происходило, моему отцу было некогда заниматься своими двумя юными детьми. Он сильно заботился о своей семье, но при всём при этом он был королём. У него не было выбора, кроме как заниматься делами королевства, отложив дела семейные.
Моего отца это сильно заботило.
— У вас не было выбора. У вас было столько дел, что вы не могли отвлекаться на что-либо другое.
— И всё же ни мне, ни им лучше от этого не станет. Я подозреваю, что они обо мне думают...
— Всё в порядке. Я уверен, что они поймут вашу ситуацию, когда придёт время.
— Я тоже на это надеюсь.
Мой отец пригубил напиток.
— Если говорить честно, то бывают времена, когда я возмущён своей должностью Короля. Я сейчас даже не только о моих двух ребятах. Джулиус, я чувствую, что должен был сделать больше и для тебя. Я никогда не хотел, чтобы ты нёс бремя Героя. Но, поскольку я король, у меня не было выбора, кроме как отправить тебя выполнять геройские обязанности. С точки зрения короля, это, может быть, и правильный выбор, однако это мой провал, как отца.
Высказав мне свои чувства, мой отец очень тяжело вздохнул.
— Отец, я горд быть Героем. Так что, прошу, не говорите таких вещей. С моей точки зрения, если у меня заберут титул Героя, то от меня ничего не останется.
— Ты совсем не прав.
— Я так чувствую. Я не образован в политике, как мой старший брат, я не так уверен в себе, как Лестон, я не способен сформировать отношения с другим королевством путём брака, как моя старшая сестра. Единственное, что я могу делать, это сражаться на стороне своего народа, народа всего мира, как Герой. Вам не стоит волноваться обо мне, Отец. Я делаю всё ради себя в такой же степени, как и ради других.
— Ты уверен, что не хотел сказать "не такой, как Лестон, который делает все, что ему вздумается"?
— Не могу сказать, что это не так.
Мы с отцом улыбнулись.
С моей точки зрения, ты даже больше, чем хороший отец.
Так что я продолжу тяжело работать Героем, чтобы хоть как-то помочь тебе.

    
  






  

  



  


  

    
      Знаешь, я только что осознала, что я довольно-таки невезучая.
В принципе, я даже немного приуменьшила. После перерождения моя жизнь превратилась в полное сумасшествие. Полагаю, Бог ненавидит меня.
То есть, разве что большинство людей, превратившихся в восьминогое чудовище без определенной причины, не сошло бы с ума?
Не говоря уже о том, что второе мое место рождения — это Великий Лабиринт Эрло, самое большое подземелье в этом мире!
А все монстры здесь очень сильные.
Ужасный мир, подчиняющийся закону, убей или будешь убит.
Какое-то время у меня все шло очень хорошо: воспользовавшись своими новыми способностями, я построила себе новый дом. Потом внезапно пришли люди и сожгли его.
Прежде чем случайно попасть на Нижний Уровень, я долго бродила по лабиринту. И знаете, на Нижнем Уровне уровень сложности намного больше, чем там, где я была раньше.
Там напало на меня ужасное чудовище, которого называют земляной дракон. Я едва спаслась.
Потом я должна была как-то пройти район, вплотную забитый монстрами, которые могли убить меня, не моргнув и глазом.
И затем… Армия обезьян.
По непонятной причине они напали на меня, словно я была их главным врагом.
Они были заметно слабее других монстров на Нижнем Уровне, но даже поодиночке они представляли для меня серьезную угрозу.
И они всей кучей кинулись на меня!
И я была такая типа:«Это что, шутка такая?»
Я буквально боролась за выживание.
Если бы моя контратака не сработала, я бы давно уже была мертва.
Я серьезно считаю, что заслуживаю похвалу за все то, с чем я справилась и через что мне пришлось пройти.
Хорошо поработала. О да. Я очень усердно работала.
Так почему же я заслужила такое обращение?!
Не знаю, существует ли Бог, но я хотела бы спросить:
— Вам не кажется, что это уже перебор?!
Передо мной раскинулось море кипящей магмы.
Но давай отмотаем время чуть назад. Я только закончила битву с обезьянами, когда заметила кое-что.
Было жарковато.
Сначала я подумала, что это температура моего тела повысилась из-за битвы, но было что-то не так.
Разве такое может случиться с пауками?
Ладно, это не очень важно. Главной проблемой было внезапное изменение температуры, которое я раньше не испытывала.
Это не казалось опасным.
Я видела только трупы обезьян.
Не думаю, что вместо земляного дракона появился огненный дракон.
Так почему же было так жарко?
А потом я огляделась, и кое-что заметила.
Участок территории, ведущий вверх.
Да, вверх. Повторю:вверх!
И это после того долгого падения с Верхнего Уровня на Нижний.
Теперь там была тропинка, ведущая наверх.
Это могло значить лишь одно: эта тропинка ведет с Нижнего Уровня на Средний!
Иееху! Это был мой шанс уйти с этой опасной территории!
И с этой мыслью я начала подниматься по тропинке. На самом верху я увидела огромное красное раздолье.
И именно на этом моменте мы возвращаемся к настоящему.
Чтооооо?
Что тут творится?
Я не понимаю.
Нет, нет, нет. Не может этого быть!
Почему здесь магма?
Как она может быть в таком месте?
Ну, думаю, так как это подземелье находится под землей, это имеет смысл, но…
Нереаааально.
Стоп, здесь так жарко, что у меня падаетHP.
Температура не просто немного теплая. Да тут воздух раскаленный!
Хмм? Я чувствую что-то горячее своей попой.
Гах?!Это что, нить из моей попы горит?!
Туши, туши! Или, на крайний случай, избавься от нее!
Ох, было близко. Моя попа почти поджарилась.
Я даже и не подозревала, что из моей попы снова тянулась нить шелка. Не могу поверить, что нить загорелась!
Не похоже, чтобы вся территория была затоплена магмой. По крайней мере, я вижу участки твердой земли, по которым могу передвигаться. Но как я должна ориентироваться в месте, которое кипит даже у самого входа?
Кто-нибудь, дайте мне охлаждающий напиток, пожалуйста!
А? В магме есть монстр.
Он похож на морского конька, только с руками и ногами. И он просто плавает в магме! Окей, ладно.
Немного страшно смотреть, но мне лучше Оценить его.
Гунераш Элрой:
УР. 7
Статус:
HP:167/167 (зеленая)
MP:155/155 (синия)
SP:155/155 (желтый); 156/165 (красная)
«Оценка статуса провалилась.»
О, я смогу увидеть его статус с первой попытки. Удачи мне.
Хмм, судя по показателям, не такой уж он и сильный. Но все же сильнее меня!
Думаю, я могла бы посмотреть на него и с Двойной Оценкой.
«Гунераш Элрой: Низший змееподобный монстр, проживающий в Великом Лабиринте Элро на Среднем Уровне. Управляет огнем и защищается с его помощью.»
Вот оно! Великий Лабиринт Элро, Средний Уровень! Это реально Средний Уровень!
«Великий Лабиринт Элро, Средний уровень: Область между Верхним и Нижним Уровнями. Особенности местности: высокая температура и магма. Многие монстры, находящиеся на данном уровне, не получает урон от огня.»
…Серьезно?
Вау, да быть такого не может.
Средний Уровень весь такой?!
И я должна пройти через все это для того, чтобы добраться до Верхнего Уровня?
Черт, и что мне делать?
Территория, причиняющая мне боль только от того, что я наступаю на нее. Реки и пруды магмы, что сожгут меня, если я упаду.
И то, что монстры, живущие в магме, устойчивы к огню, не значит, что они могут порождать огонь, верно?
Знаешь главный недостаток шелка? Ты же знаешь, что недавно он сгорел, верно?
Так вот, это ОГОНЬ!
Ну серьезно, что мне теперь делать?
Я без своей нити прямо какнатто*без штамма сенной палочки!
Тогда получится не соевая паста, а гнилой мусор!
Я настолько бесполезна без своей нити.
И я даже не преувеличиваю, когда говорю, что моя нить — единственная причина, по которой я до сих пор жива.
Без нее я не могу плести паутину, не могу загонять врагов в ловушки. Да я ничего не могу делать!
Ох, пока я была погружена в свои мысли, меня увидел морской конек. Наши взгляды пересеклись только сейчас.
Я все еще далеко от него, так что ничего страшного… Стоп, что?!
Он только что сделал глубокий вдох и чем-то плюнул в меня?!
А, файрбол.
Аааааа!
Я должна увернуться. Если он попадет, то от меня останутся только угли и пепел.
Арргх, должно быть, меня разыгрывают! Как файрбол вообще может лететь по воздуху, а? Какой физике подчиняется этот мир?
Это самый стереотипный фэнтезийный ход с тех пор, как на меня напал земляной дракон.
Хотя по сравнению с ним, эта атака не кажется такой сильной.
И все же, насколько несправедливо то, что морской конек может использовать дальние атаки, находясь в середине магмового озера!
В меня полетел второй файрбол, но и от него я увернулась.
Не то чтобы я не могла увернуться от этих атак… Все равно, что-то здесь не так.
То есть, моя единственная дальняя атака — это использование моей паучьей нити.
Ладно, ради интереса сделаю какую-нибудь нить и использую ее.
К сожалению, как только нить оказывается в воздухе, она воспламеняется.
Ух, так это не работает. Я тороплюсь, а потом отделяю нить от себя.
Пока я занимаюсь своими делами, морской конек атакует меня в третий раз.
Я уворачиваюсь. Но даже без попаданий моиHPуменьшаются из-за этой адской жары.
Не это хочу признавать, но сейчас бегство — единственный верный вариант.
Я поворачиваюсь к морскому коньку спиной и спешу вниз по склону, на который я поднялась ранее.
Уходя, я не останавливаюсь, пока снова не оказываюсь среди трупов обезьян.
Фух, теперь моиHPне будут уменьшаться из-за жары.
У меня есть Автоматическое восстановлениеHP, так что небольшая передышка мне не помешает.
Но чел, что за фигня!
Исходя только из показателей, я, возможно, могла бы победить того парня.
Конечно, характеристики морского конька технически были выше моих, но в этом нет ничего нового.
Но я не могу дотронуться до него ни рукой, ни ногой, ни нитью.
Должна сказать, будет трудновато.
Раньше я сражалась с более сильными врагами, создавая паутины и загоняя их туда. У меня никогда не было соперников с территориальным преимуществом и преимуществом в здоровье.
Этот враг может поставить все мои предыдущие достижения под сомнение.
И к тому же, моя нить, мое сильнейшее оружие, здесь не сработает.
Мне только кажется или я по полной облажалась?
Чтобы перейти на Верхний Уровень, мне нужно зачистить Средний.
Но не думаю, что это будет возможно.
Может, мне стоит поискать другой путь?
Единственный известный мне другой ведет через дыру, кишащую пчелами.
К тому же, разве это не означает то, что мне придется вернуться в место, где обитает земляной дракон?
Нет. Нет, спасибо. Не бывать этому.
Тогда я должна найти другой путь? Есть ли тут другие места, подобные этому?
Не исключено.
Когда я была на Верхнем Уровне, я ловила пчел в свою паутину. Там я видела похожую дыру, так что у пчел, возможно, тоже есть гнездо.
Но я не смогу узнать это наверняка.
Должна ли я попытаться пройти через Средний Уровень?
Или мне стоит получше исследовать Нижний Уровень и найти другой проход, который может даже не существовать?
Что мне делать?..
Ну, думаю, мне стоит отложить все заботы в сторону и заняться своей эволюцией.
Благодаря огромному количеству опыта, полученного после битвы с обезьянами, мой уровень мгновенно повысился.
И это совсем не вылетело из моей головы, когда я увидела ту тропинку и была слишком взволнована, понятно?
Я не забыла об этом.
При эволюции ты невольно теряешь сознание, поэтому нужно быть отчаянным храбрецом для того, чтобы эволюционировать на Нижнем Уровне, кишащем опасными монстрами. Но это не значит, что я не попытаюсь.
Во-первых, я слегка обеспокоена тем, что моя способность повышать уровень может быть ограничена.
Даже после бойни с обезьянами мой уровень не поднялся выше 10.
Одно дело, если бы я просто не получила достаточно опыта для того, чтобы повысить его, но совсем другое то, что у моего вида есть ограничения по уровню, которые не будут позволять мне двигаться дальше, пока я не эволюционирую…
Если бы это была игра, то я бы поднялась на Средний Уровень и проверила все, прежде чем эволюционировать. Но это не игра, и у меня есть лишь одна попытка.
Я не хочу подставлять свою жизнь под угрозу ради какого-то эксперимента.
В любом случае, у меня есть два варианта: таратект и малый ядовитый таратект.
Хмм, и что же мне выбрать?
Исходя из того, что часть с «малым» из моего имени убирается при эволюции, можно считать, что я стану больше в размере.
Когда я эволюционировала в первый раз, у меня была возможность эволюционировать из малого таратекта-ребенка в малого таратекта. Поэтому, вероятно, если я выберу вариант с таратектом, то я просто стану больше.
Другое дело — малый ядовитый таратект.
Так как в этом названии есть слово «ядовитый», то, следовательно, мои навыки яда увеличатся?
Ох, в такие моменты я действительно хотела бы Оценить свой вид.
Стоп… Оценка?
Я посмотрела на свой статус и заметила кое-что странное.
В нижней части списка статистики слова: «Доступна Эволюция» мигали.
Что это?
Я попробую применить Двойную Оценку.
«Доступные эволюции: таратект ИЛИ малый ядовитый таратект.»
Вау! Оценка, серьезно?!
Черт возьми! Так как это текст, то я могу использовать Двойную Оценку!
И теперь я могу оценить вид, в который собираюсь эволюционировать!
Оценка становится настолько полезной и важной, что это даже начинает пугать меня.
Ладно, мне нужно изучить оба вида.
«Таратект: Обычный взрослый паукообразный монстр вида таратект. Хищник с мощным ядом в клыках.»
«Малый ядовитый таратект: Редкий молодой паукообразный монстр вида таратект. Хищник с чрезвычайно мощным ядом в клыках.»
Да. Я уже приняла решение. Должно быть, это именно тот Яд.
То есть, понимаешь, редкий вид! Редкий!
Да кто вообще выберет «обычный» вид, когда можно стать «редким»?
И с этими словами я начинаю спешно строить на стене простой и маленький домик.
Время эволюционировать! Спокойной ночи.
И доброе утро.
Хмм. Я проснулась и со мной, кажется, все в порядке.
Я осматриваю территорию возле моего домика.
И все, что я вижу — трупы обезьян и никаких монстров. Отлично, очень хорошо.
Так как я в безопасности, кажется, самое время посмотреть на мой статус.
Малый ядовитый таратект УР.1 Безымянный:
HP: 56/56 (зеленая)2UP
SP: 56/56 (желтая)2UP
MP: 1/56 (синяя) 2UP: 1/56; (красная)2UP
Средний показатель атаки: 382UP
Средний показатель магических способностей: 272UP
Средний показатель скорости: 5372UP
Средний показатель защиты: 382UP
Средний показатель сопротивлений: 271UP
Навыки:
[Автоматическое восстановление HP УР.3]
[Режущая нить УР.4]
[Удар УР.4]
[Скрытность УР.6]
[Переедание УР.4]
[Сопротивление параличу УР.3]
[Сопротивление потере сознания УР.21UP]
[Облегчение боли УР.6]
[Упорность УР.2]
[Табу УР.2]
[Атака ядом УР.9НОВОЕ]
[Контроль нити УР.81UP]
[Бегство УР.2]
[Еретическая магия УР.3 1UP]
[Ночное зрение УР.10]
[Сопротивление Окаменению УР.31UP]
[Сопротивление страху УР.6]
[Жизнь УР.2]
[Сила Геркулеса УР.1]
[n% I = W]
[Синтез яда УР.3]
[Бросок УР.3]
[Оценка УР.81UP]
[Расширение видения УР.2]
[Сопротивление кислотам УР.4]
[Сопротивление ереси УР.21UP]
[Магическая масса УР.2]
[Прочность УР.1]
[Паучья нить УР.91UP]
[Концентрация УР.51UP]
[Восприятие УР.41UP]
[Магия яда УР.21UP]
[Сопротивление ядам УР.81UP]
[Сопротивление разложению УР.3]
[Нуллификация боли]
[Мгновенность УР.2]
[Сканда УР.2]
Общая сумма: 200
Ох. Появился новый значокUP.
Наверное, это благодаря тому, что мой уровень Оценки повысился.
Теперь я вижу очки навыков, а Оценка, кажется, работает нормально.
Может,UPсравнивает мои нынешние навыки с теми, что были до эволюции?
Круто! Моя стата стала лучше! Совсем немного…
Я думала, что некоторые из них могут резко подскочить из-за того, что я эволюционировала в редкий вид, но оказалось, что нет.
А моя скорость как всегда очень высока.
Ну, все хорошо. Мой статус особо и не изменился.
Что не скажешь о моих навыках.
Большинство из них улучшилось из-за битвы с обезьянами, но я также вижу и новые навыки.
И Ядовитый клык каким-то образом стал Атакой ядом?
Благодаря Оценке я понимаю, что изменилось, но я до сих пор не могу привыкнуть к этому.
Кажется, из-за эволюции моя выносливость слегка уменьшилась, упс… Мне лучше наведаться в свой тайник и подкрепиться обезьяньим мясом.
Пока я буду есть, я проверю свой статус.
Я увидела, что упали не только моиSP, но иMP.
Когда я эволюционировала в прошлый раз, я не заметила этого.
Так как они нужны мне для Синтеза яда и Контроля нитью, мне придется немного больше внимания уделятьMP.
Типа, в прошлый раз, когда я билась с обезьянами, меня спас только навык Синтеза яда.
Когда я впервые получила этот навык, я подумала, что это странно, но он мне пригодится. Вероятно, теперь я еще больше буду полагаться на него.
И раз уж я говорю про Синтез яда, то так как его уровень повысился, то теперь рядом с ним появились две полосы: урон и продолжительность.
Логично, что теперь я могу контролировать дозу яда и то, сколько времени он будет действовать.
Если я захочу, чтобы враг очень долго страдал, я просто увеличу продолжительность. Если захочу нанести огромный урон за один удар — сделаю больше урон.
Получается, я могу настроить свой яд именно так, как мне понравится.
Однако его настройки, кажется, зависят от уровня навыка.
Когда я пыталась настроить паучий яд, урон и продолжительность не превышали 9 очков.
Черт, этот паучий яд очень сильный.
Кстати о яде. Может мне стоит Оценить эту Атаку ядом?
Если Ядовитый клык пропал, то Атака ядом была создана из этого навыка?
«Атака ядом: добавляет яд к атакам.»
А? И это все описание?
Хмм? Стой, и даже без сумасшедшего эффекта?
Означает ли это то, что я могу добавить яд ко всем своим атакам?
То есть, я могу добавить яд даже в нить?
Устрашающий навык. Надо будет попробовать, когда восстановится моя выносливость.
Ааа! Но моя нить горит на Среднем Уровне! Там я не смогу ее использовать!
Нееет! У меня такой прекрасный навык, но он полностью бесполезный!
Ухх, ладно, не буду думать об сейчас.
Последний навык, связанный с ядом — «Магия яда», да?
Уверена, что не смогу им воспользоваться, но его уровень тоже повысился.
Теперь у меня есть заклинание ядовитого выстрела, с помощью которого я могу стрелять ядовитыми шариками.
Это же дальняя атака, так?
Думаю, мне нужно вернуться на Средний Уровень к морскому коньку.
Чтобы разобраться с ним, мне нужно либо как-то выманить его из магмы, либо стрелять в него с дальнего расстояния.
С моими способностями вытащить его из магмы почти невозможно.
А что касается дальних атак… Я не смогу пользоваться своей нитью, так что мне придется скидывать в магму все камни, что мне попадутся по пути.
Моя стата недостаточно велика, так что даже с навыком «Броска» я не смогу кидать камни так сильно, чтобы нанести ощутимый урон монстру.
И, учитывая это, мой идеальный план — придумать новую атаку.
При прочих условиях, моя новая способность кидать ядовитые шары на дальние расстояния кажется мне очень привлекательной.
Да. Я не хочу бродить по Нижнему Уровню и драться с монстрами типа земляного дракона, находясь в поисках пути, которого может и не быть.
Это все решает. Я пойду через Средний Уровень.
Кроме того, этот морской конек со всей его устойчивостью к магме очень раздражает меня.
Да мне моя гордость не позволяет игнорировать Средний Уровень!
Я отомщу.
Но сначала я проведу немного времени здесь и разработаю контратаку.
Мне нужно каким-то образом избежать повреждений от жары на Среднем Уровне.
И тогда я применю свою дальнюю атаку.
А как только я устраню эти препятствия, я начну завоевывать Средний Уровень!
↑Традиционная японская еда, произведённая из сброженных соевых бобов

    
  






  

  



  


  

    
      Во главе с нашим гидом, мистером Гойефом, мы продвигаемся по Великому Лабиринту Элро. Причиной нашего похода на этот раз является сообщение о необычном таратекте*, паукообразного монстра.
Наша задача — прикончить его. Однако…
— Яана, не могла бы ты отпустить меня?
— Н-нет! Ты знаешь, как сильно я ненавижу жуков, не так ли, Джулиус?!
Яана, святая, крепко цепляется за мою одежду. Она буквально тащит меня вниз.
Она всегда ненавидела жуков, поэтому это её обычная реакция, когда мы сталкиваемся с монстрами типа насекомых.
Великий Лабиринт Элро является домом для многих подобных существ.
И вдобавок ко всему этому, Яана боится темноты.
Однозначно, это последнее место, где она хочет быть.
У Яаны бесподобный талант в магии света и магии восстановления, но в данный момент она не может использовать их.
— Видишь? Вот почему я сказал, что ты должна остаться. Ты просто будешь сдерживать нас.
— Хиринф. Я же говорила, что не могу, да? Святая всегда должна быть рядом с героем. Как я могу не повиноваться Слову Божьему?
Хиринф недоуменно посмотрел на Яану.
Затем он неохотно пожал плечами и поднял большой щит в своих руках.
Хиринф — мой друг детства.
Он также является вторым сыном герцога Куарто из моей родины, Королевства Аналет.
Так что Хиринф — дворянин, но только как второй сын герцога. Я также из королевской семьи, но сын наложницы и второй в очереди на трон.
Поскольку мы похожи как по возрасту, так и по необычному социальному положению, вполне естественно, что мы сблизились.
Помимо этой связи, Хиринф не имеет себе равных в обороне со щитом в руках, поэтому даже после того, как я стал героем, он остался со мной, как могучий воин.
Он очень надежный, и мой лучший друг — даже если искрит сарказмом.
— Ну, я полагаю, не только ты, маленькая мисс Яана. Единственные члены этой группы, которые могут терпеть мрачное окружение, как это, без сомнения, Хокинс и я.
— Знаешь, босс, не могу сказать, что виню тебя за подобные мысли, но на самом деле я не очень люблю подобные места.
Джескин и Хокинс обменялись взглядами.
— Подожди, действительно?
— Ага. Я всю жизнь воровал, понимаешь. Я без проблем могу разнюхать подозрительные сделки, но я не так хорош в тёмных пещерах.
Хокинс — бывший вор, который, вероятно, был пойман и превращён в раба до того, как его забрал Джескин.
Пусть он и был вором, Хокинс жил по кодексу, воровал только у коррумпированных дворян и делился богатством с нуждающимися.
Хокинс был слабее других, когда дело доходило до битвы, но являясь бывшим вором, его навыки и детальное знание низших слоев общества делали его прекрасным дополнением к нашей команде.
Джескин, работодатель Хокинса, находчивый бывший авантюрист.
Будучи самым старым в группе, его богатый опыт создаёт ему образ старшего брата в нашем молодом окружении.
Я, герой; Яана, святая; Хиринф, рыцарь щита; Джескин, бывший авантюрист; и Хокинс, бывший вор.
С добавлением шестого человека, гида Гойефа, наша группа собирается уничтожить монстра.
Великий Лабиринт Элро является домом для всех видов проблемных существ, но самая большая проблема заключается в его огромных размерах.
Говорят, что без надлежащего проводника люди теряются навсегда, даже имея карту.
— Все, пожалуйста, будьте осторожны. Там впереди монстр.
Наш гид предупредил об опасности.
Отбросив пустую болтовню, мы готовимся к бою.
Появляется существо, напоминающее оленя, с рогом, похожим на острое лезвие.
— Элро Моваджис. Уровень опасности C. Следите за их рогами и пламенем! — Господин Гойеф выкрикивает краткую оценку.
Рога, конечно, выглядят острыми.Они ещё и огонь могут использовать?
Здесь таких оленьих монстров восемь.
Огонь освещает кончик каждого из их рогов.
С их горящими зубцами, выставленными вперед, восемь оленей выстраиваются бок о бок и атакуют!
Яана и я используем магию света, чтобы остановить их прежде, чем они доберутся до нас.
Заклинание Яаны пронзает двоих, пробивает их тела и мгновенно убивает.
Я ударил тех четверых, что бежали впереди, сбив их с ног.
Джескан останавливает другого, размахивая серпом и цепью, и Хокинс добивает зверя метательным ножом в голову.
Хиринф встречает последнюю атаку оленя лоб в лоб своим щитом, используя импульс существа, чтобы протаранить его об стену.
Затем он отрубает ему голову ударом меча, пока тот всё ещё ошеломлён.
— Великолепно. Даже группа C-ранговых монстров не представляет никакой проблемы для героя и его отряда, — Гойеф казался искренне впечатлённым.
— Я знал, что вы весьма одарены в владении мечом, сэр герой, но ваши магические способности также превосходны.
— Сэр Гойеф, Джулиус может быть известен во всём мире как одарённый мастер меча, но на самом деле он не очень хорошо знает, как обращаться с ним.
— Это правда. С точки зрения чистой техники, я, наверное, сильнее. Хотя я бы всё равно проиграл из-за разницы в наших показателях, если бы мы когда-нибудь боролись всерьёз.
Хиринф и Джескан не церемонятся.
Они правы, но мне бы хотелось, чтобы они не распространяли эту информацию так свободно.
В конце концов, я должен защищать свою репутацию.
— Он просто вне себя от желания убедиться, что брат и сестра его не обгонят, — Хиринф ухмыляется, словно прочитав мои мысли.
В такие моменты, как сейчас, наличие друга детства может быть ужасно раздражающим.
— Во всяком случае, он лучше разбирается в магии. Верно, Джулиус?
— Похоже на то. Учитель, который учил меня, был магом, так что, возможно, причина в нём. Учитель действительно был потрясающим.
Во многих смыслах этого слова.
Тем не менее, я на самом деле не так уж много узнал от своего учителя.
Так как учитель был из другой страны, мы не могли учиться вместе как учитель и ученик очень долго, по политическим причинам.
Но учение моего учителя всё ещё прочно запечатлелось в моём сознании.
— Ах, так вот почему структура твоей магии была такой совершенной.
— Верно. Несмотря на то, что он герой, а я святая, Джулиус каким-то образом лучше владеет магией, чем я. Поскольку весь смысл моего существования станет бессмысленным, если он будет использовать слишком много магии, я попросила его воздержаться от её использования снаружи, насколько это возможно.
— Джулиус, ты же знаешь, что не должен слушать эту глупую женщину, верно?
— Кого это ты называешь глупой?!
Наблюдая за тем, как Яана и Хиринф разговаривают, как комедийный дуэт, я не могу не улыбнуться.
Тем временем Джескин и Хокинс закончили разбирать трупы монстров.
— Господин Гойеф, мы можем снять с них что-нибудь ещё, кроме мяса и рога?
— Было бы идеально взять всё тело целиком, поскольку шкура и тому подобное тоже пригодны... но это не очень практично, так что да, этого должно быть достаточно. Из рога можно сделать отличный нож.
— Он гораздо легче и прочнее, чем кажется, да? Держу пари, что я мог бы использовать его как метательный нож.
Знания этой пары как бывшего авантюриста и вора никогда не перестают меня удивлять. Они всегда находятся в поиске шанса получить прибыль от трупов монстров.
Звериные останки часто оказываются сокровищницей материалов.
Они могут производить оружие, доспехи, предметы первой необходимости и даже пищу.
— Извините, Мистер Гойеф. Боюсь, что наши желания всегда такие, когда мы предоставлены самим себе.
Хокинс прошептал извинение, которое достигло моих ушей благодаря навыку улучшения слуха.
— Не извиняйтесь. Все довольно дружелюбны, возможно, даже больше, чем я ожидал. Это только облегчает мою работу.
— Рад слышать. Люди всегда наблюдают за нами только потому, что мы — команда героя. Такие времена — наш единственный шанс просто быть самими собой, понимаете? Если не считать меня и босса, это довольно молодая команда. Такой детский разговор им очень идёт.
— Я понимаю. Услышав столько легенд о нём и обо всем остальном, возможно, я сам виноват в том, что смотрю на сэра героя сквозь розовые очки.
— Как и большинство людей. И это не помогает тому, что Джулиус довольно хорошо живет в соответствии с ожиданиями. По-видимому, его маленький братец тоже начал восхищаться им, так что он не может быть спокоен даже со своей собственной семьёй, — Хокинс произнёс это странным тоном.
Все мы имеем усиление слуха.
Естественно, мы все услышали то, что он сказал.
Хокинс тоже должен это понимать.
Так что мы должны были это услышать.
Может быть, таким образом Хокинс проявляет заботу обо мне, говоря, что я должен попытаться расслабиться?
Я не знаю, чувствовать ли мне благодарность или обиду.
— Ну, должны ли мы двигаться дальше?
Мистер Гойеф складывает собранные с оленя материалы и начинает идти.
Остальные следуют за ним.
— Мистер Гойеф, сколько дней нам понадобится, чтобы добраться отсюда до места назначения?
Великий Лабиринт Элро огромен, поэтому требуется несколько дней, чтобы добраться куда-нибудь, даже не принимая во внимание битвы монстров.
Мне заранее сказали, как далеко находится наша цель, но под землей, где день и ночь сливаются воедино, слишком легко потерять всякое ощущение течения времени.
— Дайте подумать... может быть, ещё дня три?
Три дня, а?..
Ещё три дня для достижения нашей цели.
Однако неизвестно, останется ли наша цель на месте так долго.
Если оно будет двигаться дальше, то на выполнение этого задания уйдёт гораздо больше времени, чем планировалось.
— Надеюсь, он никуда не денется.
— Действительно. Тем более что район, где было замечено существо, находится так близко к среднему уровню. Если оно убежит туда, мы, конечно, не сможем последовать за ним. Это не то место, куда могут войти люди. Но поскольку таратекты всё равно уязвимы для огня, нелепо думать, что оно может проникнуть в средний уровень.
Я кивнул в знак согласия с Гойефом, и мы продолжаем идти к нашей цели.
↑Паукообразный вид монстров, встречающийся повсеместно/

    
  






  

  



  


  

    
      Я хочу использовать магиииию!
Если бы прямо сейчас ко мне подошёл маленький белый демон и сказал:«Заключи со мной контракт и стань девочкой волшебницей», я бы точно ответила«Да».
Но потом мне, конечно, придется от него избавиться.
На самом деле, если бы что-то подобное действительно показалось, я бы убила его первым и никогда не задала бы вопросов!
Ладно, хватит валять дурака. Я должна серьёзно подумать о том, что делать для дальней атаки.
Возможность использовать магию, конечно, была бы идеальной, но с этим есть несколько проблем.
Во-первых, есть причина, по которой я не могу использовать магию в первую очередь — то есть я не знаю, как это сделать.
Это как будто у меня есть игра, но я не знаю, как включить питание. Это довольно фундаментальная проблема.
Кроме того, я также начинаю подозревать, что существуют требования кнавыкам, которые позволяют использовать магию.
Почему?Потому что я только что нашла один, который, кажется, указывает именно на это.
Он называется восприятием магической силы.
Ну, магия существует, иMPтоже, поэтому я думаю, что имеет смысл, что«магическая сила»тоже существует. На самом деле, это может быть то, что и означаетMP.
Но означает ли это, что без этогонавыкаты не можешь правильно ощутить магическую силу и тому подобное?
Вполне возможно, что так оно и есть. На самом деле, я не могу придумать никакого другого объяснения.
Так требуется ли эта«магическая сила», чтобы использовать магию?
Спросив у божественного голоса (временно), я обнаружиланавык, который, кажется, подходит под описание.
Он называется«Восприятием магии».
Мне нужно почувствовать магическую силу и манипулировать ею. Тогда я смогу призвать магию.
Вот как это выглядит для меня, во всяком случае.
Другими словами, без этихнавыков, похоже, невозможно использовать какие-либо заклинания?
Я полагаю, что так оно и есть.
Тогда в основном я пыталась играть в игру без источника питания или контроллера.
К счастью, как это бывает, у меня есть двести очковнавыков.
Мне нужны дванавыка, и двести — это точное число, которое мне нужно, чтобы приобрести их оба.
Это выглядит как будто сам Бог говорит мне, чтобы я получила этинавыки, верно?
Попридержи лошадей.
Вспомни все трудности, которые я пережила до сих пор.
Разве Бог когда-нибудь был так добр ко мне?Нет.Ни в коем случае!
Я не могу недооценивать, насколько мне повезло. Тут определённо есть подвох.
И на этот раз я точно знаю, какой.
Он называется«Обнаружением».
Я получиланавык«Обнаружения»одновременно с«Управлением паутиной».
После победы над этой змеёй и эволюции в первый раз.
Поскольку я всегда полагалась на внезапные нападения, я не могу позволить себе стать жертвой одного из них.
Надеясь нанавык, который сразу же предупредит меня о присутствии врага, я выбрала«Обнаружение».
Как оказалось, это была большая ошибка.
Почему?«Обнаружение»слишком мощное.
«Навык, который объединяет все системы восприятия.Содержание:Восприятие Магии,Восприятие Физической Силы,Восприятие Материй,Восприятие Присутствия,Восприятие Опасности,Восприятие Движения,Восприятие Тепла,Восприятие Реакции,Восприятие Пространства»
Разве это не дико?
Всенавыки, основанные на восприятии, за один раз.
И это стоило мне всего лишь ста очков.
К несчастью, есть недостатки.
Проблема с этимнавыкомзаключается в том, что он вызывает все эти сенсорныенавыкисразу.
Ты не можешь выбирать и использовать их по отдельности.
Так что же происходит, когда они все начинают действовать одновременно?Ну, у меня ужасно болит голова.
Мне кажется, что моя голова не столько расколется, сколько просто яростно взорвётся.
Я получаю слишком много информации, и мой мозг не может с этим справиться.
И в отличие от другихнавыков, после повышения уровня не даёт большого улучшения.
Так как оно с самого начала чертовски ошеломляющее, улучшение навыка только ухудшит мои головные боли. Это делает его ещё более бесполезным, чем раньше.
Хотя в качестве бонуса, поскольку оно воспринимает так много вещей одновременно,«Обнаружение»повышается очень легко.
Я использовала его только тогда, когда впервые получила, и ещё раз после этого, когда у меня разболелась голова и я закричала:«Что это было, чёрт возьми?!»прежде чем осторожно испытать его снова.
Затем было время, когда оценка приобрела способность демонстрировать навыки, поэтому я решила попробовать ещё раз, проверив его описание.
Всего за три использования он повысил уровень три раза.
Серьёзно, я хотела бы применить этот темп роста к другим своимнавыкам.
И конечно, каждый раз, когда уровень обнаружения повышается, мне становится ещё труднее его использовать.
В данный момент я ничего не могу поделать.
Вот почему я решила запечатать этот навык.
Но вот в чём проблема.
Чтобы использовать магию, мне, вероятно, нужно использовать«Магическую силу».
А магическая сила связана с«Обнаружением».
«Сила»,«Сила Геркулеса»,«Прочность»и«Стойкость»— обе пары — совместимыенавыки.
Я получила«Силу»и«Прочность», когда приобрелазвание'«Истребитель Монстров»', в то время как«Сила Геркулеса»и«Стойкость»появились, когда я получилазвание«Убийцы Монстров».
«Сила»и«Прочность»повышают мою атакующую и оборонительную мощь, соответственно, на их уровень, в то время как улучшенные аналоги повышаютнавыкив десять раз на уровень. Кроме того, они также увеличивают мои показатели после повышения уровня.
Они в основном кажутся уменьшенными версияминавыка«Скорость», который у меня, кажется, был с тех пор, как я впервые перевоплотилась здесь.
Во всяком случае, когда я приобрела этинавыки,«Сила»превратилась в«Геркулесову силу», а«Прочность»— в«Стойкость».
Мне кажется, что как только я приобретаю более высокийнавык, в него включаются старые версии.
В таком случае у меня возникает ощущение, что если я приобрету«Восприятие магии», то оно в конечном итоге будет объединено с«Обнаружением», поскольку последнее явно выше по рангу.
А я не могу использовать какие-либо части«Обнаружения»по отдельности.
Аггххх, значит ли это, что если я ничего не сделаю с«Обнаружением», то никогда не смогу использовать магию до конца своей жизни?
Неееееееееет!
После того, как я зашла так далеко,навык, который я запечатала, будет стоять на моём пути?!
Хмм.Неужели я ничего не могу с этим поделать?
Поскольку мой мозг не справляется с информацией, было бы неплохо, если бы у меня был какой-тонавык, чтобы компенсировать это.
Но это вовсе не значит, что я тупая.Не значит, ясно?
«Обнаружение»просто слишком мощное.
Похоже, что я только что открыла новую особенность«Оценки».
Я уже знала, что очкинавыковотображаются, когда я повышаю свой уровень, но оказалось, что если я использую«Двойную Оценку», то смогу увидеть каталог всехнавыков, которые я могу приобрести с моими текущими очкаминавыков.
Блин,«Оценка»— это вам не шутка.
Теперь мне не нужно связываться с божественным голосом (временно) каждый раз, когда я хочу знать, существует ли определённыйнавыкили нет.
И поскольку список отображается в«Оценке», это означает, что я также могу оценить своинавыки.
Таким образом, я могу узнать эффектынавыка, прежде чем приобрести его.
Теперь я больше никогда не возьму бесполезныйнавыкслучайно... Надеюсь.
Поэтому я сразу же просматриваю списокнавыков, надеясь найти тот, который позволит мне что-то сделать с«Обнаружением».
Но по пути меня отвлекает открытие поистине безумногонавыка.
Я так потрясена, что у меня перехватило дыхание, я закрываю«Оценку», а затем оцениваю его снова.
Вот насколько велика разница.
Во многих смыслах этого слова.
«Гордость(требуемое количество очков навыков: 100):n%от силы, необходимой для достижения божественности. Скорость, с которой вы получаете опыт и навыки, быстро растёт, скорость роста уровнянавыковтакже увеличена,Wсистема подавлена и право вторжения вMAполучено»
Я не понимаю этого.
Половина объяснения непонятная, и почему только сто очков за такую способность?
Хоть я и оценилаn%,W,MA, всё что выдала мне«Оценка»— [Невозможно оценить].
Всё, что я смогла понять из объяснения, что способность увеличивает получаемый опыт и скорость роста уровнянавыков.
Даже если считать только это — это суперспособность…
«Гордость», насколько я знаю, это один из семи смертных грехов.
Говорят, это самый большой грех из всех семи, и он используется как одно из имён Сатаны.
Если такое имя появляется в игре, то либо это вражеский последний босс или это какое-то проклятое оружие, хотя и сильное.
Если судить только по названию, то этотнавыкне может быть хорошим.
Тот факт, что я не могу найти ничего другого, что увеличивает опыт илинавыки, только усиливает мои опасения.
Если бы это была игра, то не было бы слишком необычно, чтобы там было несколько такихнавыков, но нет.«Гордость»— единственный в своём роденавык.
Так что, вместо кучки мелкихнавыков, подобных ему, нет ничего, кроме одного супер-продвинутого навыка с подозрительным названием.
Если я чему-то и научилась в ситуации с«Обнаружением», так это тому, что еслинавыкпродвинутый, это не обязательно означает, что он хорош.
Помимо того, что оно в принципе мешает мне использовать магию,«Обнаружение»не может навредить мне, пока я не активирую его.
Но что-то, что увеличивает опыт инавыки, вероятно, является тем видомнавыка, который постоянно действует, не так ли?
Что, если это ещё одна ловушка вроде«Обнаружения», но на этот раз я не смогу его включить или выключить?
Я не могу избавиться от ощущения, что именно это и произойдёт.
Но если посмотреть, какие эффекты он даёт, тонавыкстановится очень привлекательным.
Настолько, что я хочу получить его, даже зная, что это скорее всего ловушка.
Описание странногонавыка«Гордость»похоже на другой странныйнавык, который у меня есть —«n%I=W».
Поскольку они похожи, скорее всего, у них есть что-то общее.
На данный момент действие этой странной способности неизвестно.
Кажется,навыкбез плюсов или минусов.
Так что, возможно, у«Гордости»тоже нет минусов, да?
...Не стоит предполагать это так беспечно.
Но я уже решилась, где-то глубоко внутри. Нет, я решилась с самого начала, как только увидела его.
У меня странное чувство по этому поводу.
Мол, я практически обязана его заполучить.
Ничего не могу с собой поделать.
Не знаю, почему меня так тянет к«Гордости».
Иногда судьба идет таинственным образом, поэтому я хочу довериться своей интуиции.
В любом случае, у меня действительно нет выбора.
Как только я увидела его, моя интуиция сказала мне:«Хватай!»
«На данный момент у вас имеется двести очковнавыков.НавыкГордостьможет быть получен за сто очковнавыков.Вы хотите его получить?»
Да.
«НавыкГордостьприобретён. Осталось сто очковнавыков»
Так.
Я сделала это!
«Условие выполнено. СпособностьТабу УР.2. СталаТабу УР.4»
Уммм!
«Условие выполнено.Звание Правитель гордостиполучено»
«Как эффектзвания Правитель гордости, полученынавыки[Магия бездны УР.10], [Ад]»
Блиииин!
Как же всё так получилось?
Разве такое возможно?!
Какого чёрта? Какого чёрта?Я спрошу ещё раз, угу.Какого чёрта?
Уровень способности«Табу»вырос. Причем сразу на два уровня.Что я такого сделала?
Ещё и какое-то безумноезваниеполучила. Классс.
Что-то вроде'«Магии бездны»', это явно высокоуровневая магия, правда?Мало того, сразу десятый уровень!
Разве это не странно?
В любом случае, надо посмотреть изменения, которые принесли«Магия бездны»и«Ад».
Так. Подождите минутку. Это странно. Моя статистика странная.
С чего вдруг моиMP, средняя магия и средняя сопротивляемость так резко увеличились?
Погоди-ка, а разве они ненамного выше, чем были минуту назад?
Почему? Может быть, это ещё один эффект«Гордости»?
Ну, я не говорю, что получение лучших показателей — это плохо…
Так. Лучше не буду думать об этом.
Итак, время«Оценки».
«Магия бездны:высший уровень тёмной магии, которая может управлять тьмой бездны. Магия, которую можно использовать зависит от уровня. УР.1 —Врата ада, УР.2 —Сжигающий ад, УР.3 —Ад желаний, УР.4 —Ад гурманов, УР.5 —Ад жадности, УР.6 —Ад гнева, УР.7 —Ад еретиков, УР.8 —Ад угнетенных, УР.9 —Ад обмана, УР.10 —Ад восставших»
«Ад: внутренняя суть ада»
Э, э-э-э-э.
Ну что тут сказать. Звучит опасно.
Да что это за чертовщина такая?Я хочу сказать, что«внутренняя суть ада»звучит довольно опасно, но как насчет остального?
«Адские врата:врата, где начинается Ад»
«Сжигающий ад:ад для лицемеров»
«Ад желаний:ад для одержимых похотью»
«Ад гурманов:ад для тех, кто одержим едой»
«Ад жадности:ад для тех, кто сделает что угодно за деньги»
«Ад гнева:ад для тех, кто поддался гневу»
«Ад еретиков:ад для тех, кто был еретиком»
«Ад угнетённых:ад для тех, кто совершил насилие»
«Ад обмана:ад для тех, кто лгал»
«Ад восставших:ад для тех, кто восстал против власти»
Это что вообще такое,«Оценка»?
Это не имеет никакого отношения к их эффектам! Кто создал подобное описание?Хотелось бы узнать.
Для начала я попробовала узнать, смогу ли я использовать«Ад»или нет, но ничего не произошло. С одной стороны, я разочарована, но с другой почувствовала облегчение, это так странно.
Блин... я серьёзно чувствую, что сделала что-то не так.
Что за ужасные, скрытые побочные эффекты этот страшныйнавыкскрывает?
Как я и думала, похоже, что я не могу включать и выключать его.
Как я не раздумываю, разве не странно, что я получилазваниесразу после получениянавыка?
К тому же это явно очень опасноезвание…
Поднятие уровня«Табу»кажется, тоже опасно…
Описание«Оценки»тоже говорит о том, чтобы не поднимать его…
Я раньше видела числовые значения, которые ты не должен был поднимать в играх.
Например, шкала кармы и тому подобное.
Тот тип вещей, когда повышаешь их и история идёт к плохому концу или жители деревни начинают бояться тебя и тому подобное.
Ну, в данном случае нет никакой истории или людей, с которыми я могла бы встретиться, но всё же…
Если подумать, то единственныенавыки, на которых я использовала«Оценку», и которые не ясно объясняют их последствия, — это«Табу»и«n% I = W».
А«Табу»— это то, что я не должна повышать.
Здесь определённо какая-то тайна.
Если я продолжу копаться в этом, произойдёт что-то ужасное.
Может быть, если я повышу«Табу»до максимального уровня, гнев Божий убьёт меня на месте или что-то в этом роде.
Ааааааааааа! Страшно!
Т-так, пока что нет смысла для паники.
«Табу»только четвёртого уровня. Да и я не думаю, что мгновенно умру.
Хмм. Тот факт, что этот новыйнавыкне имеет очевидного недостатка, сам по себе пугает.
«Табу», кажется, не имеет никакого эффекта прямо сейчас, и похоже, что«Гордость»тоже не делает ничего плохого, но…
...Последнее, что мне нужно — это внезапно осознать, что меня мало-помалу душат шелковой нитью или чем-то ещё.
Хотя, с другой стороны, это явно произойдёт ещё не скоро.
В данный момент я ничего сделать не могу, так что паниковать буду, когда придёт время.
Хотя, надеюсь, тогда я тоже не буду слишком сильно паниковать…
Пока я сохраню оставшиеся очки способностей.
Хоть я и хочу использовать недавно полученную магию, я думаю, что никакого прогресса не будет, пока я не сделаю что-нибудь с«Обнаружением».
Навык«Восприятие магии»скорее всего необходим, так что мне понадобится он и ещё одиннавык, который что-то сможет сделать с«Обнаружением».
Поскольку в данный момент у меня осталось всего сто очков, мне придётся выбирать между одним или другим. Так что на данный момент я вполне могу подождать, пока у меня снова не будет двести очков, чтобы купить оба.
Как же вокруг тихо.
Обычно я могу слышать крики и вопли монстров, но сейчас я практически ничего не слышу.
Вокруг нет ни одного монстра. Необычная тишина.
Это из-за обезьян?
Если учитывать, что их была такая толпа, понятно, что другие монстры разбежались.
Поэтому здесь так тихо.
«Условие выполнено. Полученнавык[Предсказание УР.1]»
Хмм? Новая способность?Посмотрим.
«Предсказание:способность делать выводы увеличивается, когда проводится предсказание»
Хмм. Даже если бы у меня не было этогонавыка, то я бы ничего особо не потеряла. Не особо нужная штука.
Он не даёт мне автоматически знать ответы на вопросы или что-то подобное.
Он позволяет мне лучше думать, и то, только в определённых ситуациях.
Стоп, я думаю, что это тоже было в спискенавыков, которые я могу купить за сто очков.
Он стоит столько же, сколько и«Гордость»?..
Разве это не странно?
В любом случае, здесь действительно нет ни одного монстра, а?
Я не чувствую опасности, да и не похоже, что кто-то опасный ходит рядом.
Вокруг нет ничего, как не вглядывайся.
«Условие выполнено. Получена способность [Улучшенное видение УР.1]»
А? Ещё одиннавык?
Ну-ка посмотрим.
«Улучшенное видение:улучшает зрение»
Большое вам спасибо!
Как и понятно из названия!Ну, это же очевидно.
Но я не думаю, что мне это действительно нужно.Паучьи глаза весьма хороши, ага?
Этотнавыктоже был в списке за сто очков…
Если подумать, существуютнавыкии для остальных пяти чувств.
Если для того, чтобы получить«Улучшенное видение»надо напрячь зрение, то наверное можно будет получить и остальные навыки, если напрячься?
Так, надо пробовать.
В первую очередь, слух.
Да и вообще, какие у пауков уши?Мне следовало бы это знать, но я понятия не имею.
«Условие выполнено. Полученнавык[Улучшенный слух УР.1]»
Ого, сработало.
Так, попробуем другие.
«Условие выполнено. Полученнавык[Улучшенный Нюх УР.1]»
«Условие выполнено. Полученнавык[Улучшенное осязание УР.1]»
Когда в следующий раз буду есть, надо будет попробовать с вкусом.
Хотя, чёрт возьми, я не могу поверить, чтонавыкиможно получить так легко.
Конечно, поскольку органы чувств у паука великолепны, я не напрягала их раньше.
Я думаю, если не напрягать их специально, то способность не получить.
Иначе они у меня уже были бы.
«Условие выполнено.Навык[Предсказание УР.1] стал [Предсказание УР.1]»
Что, уже?! Я же только недавно его получила?!
Почему уровень уже вырос?
Нет, ну, это же отлично. Я определённо знала, что так всё и будет.
«Условие выполнено. Полученнавык[Параллельное мышление УР.1]»
Что, опять?!
Это один из технавыков, которые, как я думаю, также могут помочь с«Обнаружением»!
«Параллельное мышление:становится возможным думать о нескольких вещах сразу»
Крутяк!Значит ли это, что мой мозг теперь сможет обрабатывать больше информации?
Но каким образом я её получила?
Не думаю, что я действительно думала о нескольких вещах одновременно…
А, наверно, это из-за«Оценки».
Я всегда держу включённой«Оценку».
И информация о окружающих меня предметах всё время поступает мне в мозг.
Хотя я обычно игнорирую её, поскольку там нет ничего интересного, но можно сказать, что я думаю о нескольких вещах сразу.
Других причин для этого я не вижу.
И всё же, как-то странно, правда?
Я получаю слишком многонавыков.
Как не посмотри, но получать их в таком количестве, странно же?
Хотя, кажется, я знаю причину.
«Гордость».
Навык, который значительно увеличивает скорость получения новыхнавыков.
Ага. Это определённо его работа.
Но всё-таки, по-моему, скорость увеличилась слишком сильно…
Хотя я не могу сказать точно, поскольку никаких цифр не написано, но похоже, что увеличение значительное.
«Условие выполнено.Навык[Предсказание УР.2] стал [Предсказание УР.3]»
Вот то, о чём я говорила.
Так, теперь, когда у меня появилсянавык, который должен сделать«Обнаружение»полезным, надо попробовать его испытать.
Хааах… Так.
«Обнаружение», включить.
ААААААААА! Нереально, это нереально! Ухххх, уф!
«Условие выполнено.Навык[Параллельное мышление УР.1] стал [Параллельное мышление УР.2]»
«Условие выполнено.Навык[Обнаружение УР.4] стал [Обнаружение УР.5]»
Уффф… Ай. Голова болит.
Да, да. И это с первым уровнем«Параллельного мышления»...
Все предыдущие способности на этом уровне были мало полезны, так что не стоит много ожидать от первого уровня.
Я никаких изменений не заметила.
Уровень«Параллельного мышления»поднялся, однако вместе с ним поднялся и уровень«Обнаружения».
Повышение«Обнаружения»сейчас мне точно не поможет!
Всё, к чему это приведёт, так это увеличит количество информации и сделает всё ещё хуже!
Если они оба повышаются одновременно, это всё равно что сделать один шаг вперёд и два шага назад.
А ещё моё тупое«Обнаружение»имеет безумную скорость роста, которая повышает её уровень каждый раз, когда я активирую его, так что на самом деле это больше похоже на три шага назад.
Кроме того, теперь оно будет расти ещё быстрее из-за«Гордости».
Да что же такое с этим«Обнаружением»?
Какой чудовищный враг!Я не могу поверить, что он перехитрил даже меня!
Я никогда не думала, что у меня будет такой страшный противник, он, наверное, уровня Земляного Дракона.
Не похоже, что я смогу победить.«Обнаружение».
В любом случае, мне надо дождаться момента, когда«Параллельное мышление»вырастет.
В данный момент оно, похоже, не может ничем мне помочь, да и способ ускорить её прокачку я придумать не могу, кроме как с помощью«Оценки».
Активация«Обнаружения»тоже повышает её, но я действительно не хочу этого делать.
Умм. Но я не думаю, что сама идея плоха…
Если мои мыслительные способности улучшатся, то в конце концов я смогу использовать«Обнаружение»... наверное.
Блин, когда я смотрела на список навыков, я думала, чтонавык«Параллельного мышления»был моим лучшим выбором…
Хмм. Пожалуй, ещё раз взгляну на список.
Мои очки уменьшились, поэтому и количествонавыковв списке тоже уменьшилось.
Но их всё ещё довольно много.
Похоже, что большинствонавыковможно приобрести за сто очков.
Кроме некоторых продвинутых и совершенно сломанных.
Хотя, с другой стороны, я же смогла за них купить«Гордость».
Способности, которые могут помочь мне с«Обнаружением», следующие:
«Способность к расчётам:способность мозга к расчётам расширяется»
«Память:улучшает память»
Кажется, это всё.
Вариантов не так уж и много. И мне кажется, что память это немного не то.
Тогда остается только«Способность к расчётам».Но если у меня она будет, хватит ли её, чтобы использовать«Обнаружение»?
Умм. Умм. Даже«Параллельное мышление», на которое я возлагала большие надежды, не очень-то помогло…
«Способность к расчётам», пока она низкого уровня, скорее всего, будет бесполезна.
Так, стоп.
«Способность к расчетам»— это же математика, так?
Если я немного подсчитаю в уме, может быть, я получу этотнавыкбесплатно?
Ага. Стоит попробовать.
Так, попробуем посчитать степени двойки…
2, 4, 8, 16, 32, 64…
…8,192, 16,384, эмм…32,768, наверное?
Сложно.
Что дальше?Хмм…
«Условие выполнено. Полученнавык[Способность к расчётам УР.1]»
О!Так, так. Цель достигнута.
Умм.Попробовать ещё раз?
Это, наверное, не сработает, но кто не рискует, тот не пьёт шампанского, ага?
Уфффф… Так. Хорошо.
«Обнаружение», включить.
АААААААААА! Всё ещё нереально! Выключить, выключить!
«Условие выполнено.Навык[Способность к расчётам УР.1] стал [Способность к расчётам УР.2]»
«Условие выполнено.Навык[Параллельное мышление УР.2] стал [Параллельное мышление УР.3]»
«Условие выполнено.Навык[Обнаружение УР.4] стал [Обнаружение УР.5]»
«Условие выполнено.Навык[Сопротивление ереси УР.2] стал [Сопротивляемость ереси УР.3]»
Уфффф… Ай. Голова болит. Опять.
Это точно нереально. Нереально, просто нереально. Голова кружится. Не хочу, чтобы мне было больно.
Угх… Блин.
Стоп, а что случилось с моим«Облегчением боли»?
Я прошла через кучу смертельных битв, так почему же мне всё ещё так больно?
И вообще, почемунавык«Сопротивление ереси»повысился?
Это как? Что, повреждения, которое наносит«Обнаружение», настолько велики?
Может, оно просто хочет меня прикончить?
Ведь сопротивление выросло.
Так, подумаем хорошенько.
«Атрибут ереси»— это что-то вроде прямого нападения на душу, так?
Так что если моё«Сопротивление ереси»улучшилось, это означает, что результаты«Обнаружения»затрагивают не только мой мозг, но и саму мою душу.
Значит ли это, что половина этой головной боли идёт от моей души?
Страшно!
С моей душой ничего не случится, если я продолжу это делать, верно?Я не хочу внезапно лишиться рассудка, ясно?
«Условие выполнено.Навык[Предвидение УР.3] стал [Предвидение УР.4]»
Ум, ладно.Хорошо, что эффект«Предвидения»не основан на правильных ответах!
Всё нормально. Это было всего лишь«Предвидение», и беспокоиться не о чем. Угу.
Хмм.Но в таком случае, разве это не означает, чтонавык, связанный с душой, поможет мне противостоять«Обнаружению»?
Но в списке не было способностей, связанных с душой.
Всё, что есть — это«Сопротивление ереси».
Значит, мне просто придётся продолжать повышать уровень«Сопротивления ереси»?
…Каким образом?
Ааа… Бесполезно.
Пока буду подниматьнавыки«Параллельное мышление»и«Способность к расчётам», как я и планировала раньше.
Они оба повысились, когда я активировала«Обнаружение», а это значит, что они как-то влияют на его работу. А до тех пор я уберу«Обнаружение»под замок. Я немного боюсь его использовать.
Итак, теперь, когда у меня вроде как есть план с«Обнаружением», что я буду делать с жарой в Среднем Уровне?
Может быть, было бы лучше, если бы у меня было«Сопротивление огню»или что-то подобное?
Я думаю, что всё моё тело может быть уязвимым для огня, а не только моя нить…
Я не видела«Сопротивление огню», когда смотрела на списокнавыков.
Значит ли это, что его нельзя получить за двести очков?
В списке были другие виды сопротивления, но огня не было.
Это всего лишь предположение, но я думаю, что поскольку я уязвима к теплу, мне труднее получить«Сопротивление огню».
«Условие выполнено.Навык[Предвидение УР.4] стал [Предвидение УР.5]»
О, и снова здравствуйте.Ты действительно быстро повышаешь уровень, а?Вероятно, это опять результат«Гордости».
Ну, в любом случае, поскольку я знаю, что это будет нелегко, я буду стремиться получить«Сопротивление огню»во время тренировки моегонавыка«Автоматического восстановления HP».
С этой целью я буду ходить в Средний Уровень пару раз в день, а затем возвращаться, когда моиHPупадут.
Рано или поздно, получая урон, я думаю, что получунавыкдля«Сопротивления огню»или, возможно,«Сопротивления теплу».
А когда моиHPсильно упадут, включится«Автоматическое восстановление HP», так что это как убить двух зайцев одним выстрелом.
Если моя защита и восстановление превышают пассивный урон, который я получаю, я должна, по крайней мере, быть в состоянии ходить.
Тем временем я поработаю над другиминавыками.
Для начала,«Параллельное мышление»и«Способность к расчётам»для плана с«Обнаружением».
Я также могу попытаться улучшить своинавыки, повышающие показатели.
В частности,«Сканда»,«Сила Геркулеса», и«Стойкость»улучшают скорость роста моих показателей, поэтому я должна присвоить им высший приоритет.
Но… я знаю, что беготня должна увеличить мойнавык«Сканды», а отжимания или подъёмы ног и тому подобное должны увеличить«Силу Геркулеса», но как насчёт«Стойкости»?
Так как он для защиты, значит ли это, что я должна быть поражена атаками?
Хмм.Может быть, если я немного потренируюсь в«Управлении паутиной»и использую её, чтобы хлестать своё собственное тело, он повысится?
Я ненавижу боль, однако стоит попробовать…
Также, если я собираюсь остаться здесь на некоторое время, мне, пожалуй, следует раздобыть немного еды.
Сейчас моя выносливость не уменьшается из-за переедания, но рано или поздно мне придётся поесть.
Неплохо было бы немного осмотреться и сделать кое-какие приготовления к охоте.
Хмм. Нужно установить несколько нитей для захвата добычи.
Я могу поставить несколько ловушек с нитью, которая настолько близка к невидимой, насколько это возможно.
Даже если я по ошибке поймаю сильного монстра, способного прорваться сквозь мою нить, меня там не будет, так что всё в порядке.
Так. Приведём план в действие.
МоиHPвосстановились, поэтому я вернусь к Среднему Уровню и снова буду работать над их уменьшением.
…Блин, когда я так говорю, это звучит совсем не весело.
Итак…Всем привет с Среднего уровня!
Здесь очень жарко!Я бы сказала вам, как жарко, но это невозможно измерить!В основном потому, что у меня нет термометра!
Сегодняшний прогноз предсказывает, что магма будет извергаться весь день!
Будет слишком жарко даже для этого бесстрашного репортера погоды, чтобы рискнуть выйти наружу!
Это был прямой репортаж с места событий из Среднего Уровня! Вернёмся в студию!
Фух. Реально жаааарко.
Ни один из моихнавыковещё не поднялся. Ну, нет смысла в спешке…
Меня же никто не преследует или что-то в этом роде.

    
  

  

  



  


  

    
      В этом королевстве есть академия.
В нашем старом мире ходить в школу было нормой, но в этом мире только немногие удостаиваются этого. В академию смогут пойти лишь дворяне, люди с определенными связями, богатые люди или очень талантливые.
Поскольку я из королевской семьи, то попасть в академию для меня не проблема.
Как и для Сью. Катиа из семьи герцога, так что для неё это тоже не является сложностью.
Мы решили, что пойдем в академию все вместе — втроём.
Основные предметы, которым обучаются в академии, похожи на те, которые учат в прошлом мире.
Кроме этого, есть ещё уроки по бою.
На сражения делается основной упор.
Этот континент, Дазтрудия, является человеческой территорией, но другие континенты всё ещё вовлечены в жестокие сражения с демонами и монстрами.
На нашем континенте тоже обитают монстры, но людей, которые могут с ними драться всегда не хватает.
Так что большую часть нашего времени в академии мы учим основы боя.
Мы втроём стоим в зале на церемонии приёма.
Фей считается моим питомцем (или, скорее, фамильяром), поэтому я не могу взять её с собой.
Я могу взять её в класс, но ей не разрешается участвовать в боевых мероприятиях.
Оглядываясь вокруг, я вижу других студентов моего возраста, сидящих в креслах и ожидающих начала церемонии.
Это самая большая академия в регионе, поэтому сюда приезжает много ребят и из других стран.
Когда я оцениваю других студентов, большинство из них либо поспешно отворачиваются, либо смотрят прямо на меня.
Я чувствую на себе взгляды и иногда тихие голоса, пересказывающие слухи.
— Вон там сидит принц этой страны.
— Я слышал, что его считают гением, но он не выглядит таким уж сильным…
— Интересно, сможем ли мы как-нибудь с ним познакомиться?
Благодаря моему«Улучшенному слуху»я могу слышать каждое слово, которое они говорят.
Теперь я чувствую себя очень неловко.
— Дооооброе утро! — в напряжённой атмосфере раздаётся беззаботный голос
Повернувшись, я вижу Оку-сан, она же эльфийка Филимес.
— Доброе утро. Так странно видеть вас студентом.
— А я радуюсь этому, поскольку снова могу почувствовать себя молодой!
Она садится рядом со мной.
Сью, сидящая по другую сторону от меня, смотрит на Оку-сан с выражением, граничащим с хмурым взглядом.
Она определённо хмурится.
Если подумать, то они встречаются впервые.
— Ну же, Сью, не смотри на людей так свирепо. Простите, учитель. Это моя сестра.
— О-хо-хо! Поняла, поняллла. Очеееень милая.
Ока-сан рассматривает Сью с улыбкой, которая вызывает у меня мурашки.
Она определённо не думает ни о чём приличном.
— Брат, кто эта подозрительная личность?
Сью пытается прикрыться за моей спиной.
— Шун, милый, ты ведь не делал ничего странного со своей бедной сестрёнкой, правда?
Учитель, пожалуйста, не спрашивайте меня об этом с таким серьёзным выражением лица.
Конечно, я ничего не делал.
— Сью, это Филимес, эльфийка, которая вместе с нами будет ходить в академию. Мы с Шуном уже встречались с ней раньше. Она выглядит как ребёнок, это только потому, что эльфы стареют довольно медленно — на самом деле она того же возраста, что и мы. Она также работала во многих разных местах, так что, если уж на то пошло, она знает о мире намного больше, чем любой из нас.
Катиа объясняет всё это Сью вместо меня.
Я не очень хорошо умею объяснять, поэтому поддержка Катии очень к месту.
— Рада знакомствуууу!
— …Я тоже.
Сью всё ещё выглядит довольно настороженной, но она неохотно обменивается приветствиями с Окой-сан.
— Катиа, неужели мой брат предпочитает детей вроде неё?
— Ммм, это совсем не так, не волнуйся. Несмотря на то, как она выглядит, мисс Филимес вполне надёжна, поэтому Шун смотрит на неё с уважением.
Вы ведь знаете, что я вас слышу?
Я не лоликонщик, хорошо?Я не лоликонщик.
Позже нужно будет поблагодарить Катию за поддержку и сказать пару слов Сью.
Ока-сан тоже подслушала этот разговор. Я криво улыбаюсь, несмотря на своё мрачное настроение, и она отвечает мне тем же.
Церемония вступления заканчивается без проблем.
После этого большинство студентов возвращаются в общежития или отправляются исследовать кампус.
Академия — это как школа-интернат.
Я не исключение, поэтому буду жить в общежитии, пока посещаю её.
За исключением особых обстоятельств, учащиеся не могут покидать территорию академии, кроме как во время длительных каникул.
— Что нам теперь делать? — Катиа задаёт этот вопрос в светской манере.
Мы уже обустроили наши комнаты в общежитии.
Я бы хотел осмотреть территорию академии, если это возможно, но я чувствую, что Фей будет ругать меня, если я оставлю её одну так долго, поэтому я должен сначала вернуться в общежитие.
— Есть несколько человек, с которыми я хотела бы встретиться. Может быть, вы все пойдёте со мнооой? — когда я уже собрался вернуться в общежитие, меня окликает мой бывший учитель.
— Кто-то, с кем вы хотели бы встретиться?
— Угуууу. Будущая святая и будущий Король Меча. Вам тоже стоило бы их уууувидеть!
Святая и Король Меча.
Святая — это символическая фигура из нашего соседнего королевства, Святого Королевства Алей.
Часто называемая партнёром Героя, женщина, обозначенная как Святая в каждом поколении, обязана работать вместе с ним.
Святая выбирается исключительно по способностям, а не по родословной.
И так как Святое Королевство Алей является главой обителью Религии Божественного Слова, то все последователи этой религии собираются там.
Другими словами, Святая выбирается из элитной группы женщин-последовательниц Религии Божественного Слова.
Нынешняя святая, конечно же, сопровождает моего старшего брата Джулиуса.
Её вроде бы зовут Яана. Мастер в Магии света и Магии восстановления, она единственная женщина в команде моего брата.
Я встречался с ней всего несколько раз, но помню, что как для Святой, она была довольно мужественной.
Значит, человек в академии будет преемником Яаны.
Король Меча — это титул правителя империи Ренксандт, страны с самым высоким человеческим населением на континенте Касанагара.
Империя Ренксандт примыкает к территории демонов, поэтому она в бесконечной осаде.
Чтобы возглавить эту страну, самое важное требование — это сила.
В результате, говорят, что последующие поколения правителей приняли псевдоним первого короля,«Король Меча», как свой титул.
В то время как Святая выбирается из множества талантливых кандидатов независимо от их происхождения, Королём Меча можно стать только благодаря родословной.
А это значит, что нынешний сын Короля Меча находится здесь.
— Ах, наследный принц империи Ренксандт. Я слышала слухи. В этом году он учится на первом курсе академии, как и мы. Говорят, что он мастер меча, который по силе не уступает первому Королю Меча, или что-то подобное.
Катиа, откуда ты об этом знаешь?
Я впервые об этом слышу.
— Шун, ты должен попытаться уделять немного больше внимания окружающему миру.
Катиа удивлённо поднимает брови. Должно быть, выражение моего лица выдало мои мысли…
Чёрт. Она права.
— Но… если вы изо всех сил стараетесь встретиться с ними, учитель, значит ли это?..
— Определённооо.
— Ну, тогда мы просто обязаны с ними встретится.
Катиа и Филимес продолжают разговор.
Я и Сью не понимаем, о чём они, поэтому просто молча наблюдаем за происходящим.
— Тогда пойдём, Шун… Подожди. Почему у тебя такое лицо?
— О, я просто не совсем понял, о чём вы говорили…
— Серьёзно? Я могу понять, если Сью не понимает, но ты…
Катиа и учитель смотрят на меня с жалостью.
—Э-эй, вам обязательно так на меня смотреть?
— Я понял, что чем раньше мы с ними встретимся, тем лучше, но…
— Шун, ты просто нечто, — Катиа прижимает руку ко лбу, словно отгоняя головную боль.
— Ты действительно всецело веришь Оке-сан?
— А?
Я уставился на Катию, не понимая её резкого шёпота.
Увидев это, она глубоко вздыхает.
— О! Похоже, нам не придётся идти и искать ииих!
Я поднимаю глаза и, проследив за взглядом учителя, вижу приближающихся к нам мальчика и девочку.
У мальчика тёмно-каштановые волосы, почти чёрные, и глаза того же цвета, с жёсткими, мужественными чертами лица.
У девушки волнистые светлые волосы и голубые глаза таинственной красоты.
— Йо. Так этот крошечный эльф — Ока-сан?
— Не будь таким грубым, Нацумэ. Нельзя так разговаривать с учителем! Рада вас видеть, Ока-сан.
Они оба говорят на японском.
И тут я наконец понимаю, к чему клонили Катиа и учитель.
Эти двое — реинкарнированные, как и мы.
— Я тоже рада вас видеть! Нацумэ, Хасебэ, я так рада, что с вами всё хорошооо, — слова нашего учителя раскрывают прошлые личности этой пары.
Раньше мальчика звали Кэнго Нацумэ, он был фактическим лидером мальчиков в нашем классе.
Честно говоря, он никогда мне не нравился.
Он был очень спортивным, с хорошими рефлексами, и хотя он никогда не делал ничего насильственного, у него была склонность демонстрировать свою силу и использовать её, чтобы заставить людей делать то, что он хотел. Вдобавок к тому, что он был напористым, он говорил так, как будто смотрел на других сверху вниз.
Большинство ребят в нашем классе либо следовали его примеру, либо делали всё возможное, чтобы избежать встречи с ним.
Я в числе последних.
— Ха-ха! Ока-сан всегда была крошечной, но теперь она съёжилась ещё больше! Это же просто смешно!
— Нацумэ!
Девушка, которая ругала Нацуме, раньше была Юикой Хасебэ, которая обычно сидела рядом со мной.
В отличие от Нацумэ, Хасебэ никогда не производила впечатления ни хорошего, ни плохого человека.
Среди девушек больше всего выделялась группа, в которую входила Фей, она же Мирэй Шинохара. Но Хасебэ была ближе с относительно спокойными девушками, такими как Тэмарикава и Фурута.
Конечно, это только по сравнению с Фей — она сама была довольно яркой и активной личностью, но Хасебэ определенно никогда не казалась мне человеком, который втайне обладал потенциалом стать Святой или чем-то подобным.
— Я эльф, поэтому не могу не быть маленькой, ты же знаешь. Кроме того, теперь ты сам ненамного выше меня, Нацумэээ.
— Скоро у меня будет огромный скачок роста, ты только подожди. В любом случае, этот парень — принц этой страны, верно? Кто он?
Нацумэ смотрит в мою сторону, как хищник, оценивающий свою жертву.
Его глаза сверкают, как будто он может напасть на меня в любой момент…
Я помню, что этот парень был довольно противным в нашей прошлой жизни, но всегда ли его глаза казались такими опасными?
— Шунскэ Ямада.
— А я — Каната Оошима. Давно не виделись, — после того, как я отвечаю, Катиа намеренно делает шаг вперёд, чтобы представиться.
— А? Оошима?
— Совершенно верно. Меня зовут Оошима. Большой сюрприз, правда? Я переродилась женщиной.
Хасебэ потрясённо смотрит на Катиа.
Оттуда разговор возобновляется, и Нацумэ отворачивается от меня.
Спасибо, Катиа.
Возможно, сейчас Нацумэ зовут Хьюго Бан Ренксандт, но, как и в наших предыдущих жизнях, я хочу иметь с ним как можно меньше общего.

    
  






  

  



  


  

    
      — Учитель, а почему вы вообще ходите в школу?
— Ну конечно же, чтобы снова наслаждаться своей молодостью!
— Я серьёзно.
— Шууутка. Можно сказать, что я пытаюсь следить за вами, реинкарнированными, чей социальный статус слишком высок, чтобы взять вас под мою опеку.
— Так и знала.
— Оооо? Ты уже догадалась?
— До некоторой степени. Поскольку многие из нас, реинкарнировавших, сейчас в одном месте. Я не знаю, как вам это удалось, но я предполагаю, что вы, эльфы, должно быть, провели переговоры, чтобы собрать всех нас в этой академии.
— Что касается Нацумэ, то это правда, но то, что Хасебэ здесь — чистое совпадение, прааавда.
— Вы не отрицаете.
— Это потому, что я знаю, что не смогу обмануть тебя, умная Мисс Катиааа.
— Ну что ж, раз уж я такая умная, может быть, вы позволите мне задать вам один вопрос? Последние шестеро из нас всё ещё живы?
— …Мы точно знаем, что четверо погибли. Я нашла еще двоих, но в данный момент у меня нет возможности добраться до них.
— Поняла. У меня было предчувствие…
— Мне очень жаль.
— Нет причин извиняться, учитель. Вы не возражаете, если я спрошу... имена тех, кто умер?
— Конечно... Кота Хаяши, Хииро Вакаба, Наофуми Когурэ и Иссэй Сакуразаки.
— …Ясно. Ну, это объясняет, почему у вас есть время, чтобы посещать академию. Вам больше не нужно искать остальных.
— Верно, хотя я всё ещё принимаю меры, чтобы защитить двух других.
— Так кем же они стали, что оказались в ситуации, когда вы не можете до них добраться?
— Это сееекрет.
— Учитель, я серьёзно.
— Я тоже. Это должно быть сееекретом.
— Это как-то связано с тем, что мы не можем встретиться с теми, за кем вы присматриваете?
— Хмм. Там другая причина, так что это не связано, нееет.
— Поняла. Они хотя-бы в порядке?
— Дааа.
— И как их зовут?
— Я не могууу сказать.
— Почему?
— Ну, в конце концов ты это узнаешь, но я не думаю, что сейчас подходящее время.
— В этом нет никакого смысла.
— Прости. Но так надо. И ещё, у меня есть предупреждение.
— Да?
— Прошу, не прокачивайте ваши навыки слишком сильно.
— Почему?
— Этого я не могу вам рассказать.
— Учитель, я могу только представить, что вы видели во внешнем мире, но вы же понимаете, что старший брат Шуна — Герой, верно? Я слышала всё о его работе как Героя от Шуна. Как он в одиночку защищал деревню от орды чудовищ и отбивался от демона даже после того, как тот заставил его выпить яд. Что-то в этом роде.
— К чеему ты клонишь?
— Этот мир чрезвычайно опасен. Может быть, мы и не Герои, но у нас с Шуном есть свои роли. Вполне возможно, что когда-нибудь нам самим придётся стоять на поле боя. Поскольку я женщина, эти шансы относительно невелики... но даже если Шун и принадлежит к королевской семье, он не наследник трона. Это более чем вероятно. Итак, говоря нам не прокачивать наши навыки, разве вы не просите нас быть убитыми в будущем?
— Нет!
— Верно. И я знаю, что вы ничего подобного не скажете, учитель. Но без всякой причины или объяснения я тоже не могу просто согласиться.
— Я…полагаю, что нет.
— Простите. Мне не следовало быть такой резкой.
— Нет, всё в порядке. Это ведь я, кто хранит столько секретов.
— И я полагаю, что вы не можете сказать мне, почему вы их храните?
— Мне жаль.
— Это как-то связано с эльфами?
— Хмм?
— Это довольно странно. С какой стати эльфы будут защищать нас, реинкарнивовавших? Похоже, что вы объяснили им ситуацию, но можно ли им действительно доверять? Они ведь не заставляют вас выполнять какие-то странные условия или что-то ещё, правда?
— Конечнооо же нет. Просто поверь мне, хорошооо?
— Даже несмотря на все секреты, которые ты хранишь?
— Боюсь, чтооо так.
— Я не могу просто так довериться людям, основываясь на интуиции, как Шун. Я, конечно, хочу доверять вам, но пока вы храните все эти секреты, я не могу этого сделать.
— Ты правааа. Если уж на то пошло, Шун слишком доверчив, не так лиии?
— Да, согласна. Иногда мне кажется, что без меня он бы пропал, честное слово.
— Ох-хо-хооо? Я вижу зачатки? Какое интересное развитие событий.
— А? О чём вы? Учитель, пожалуйста, не улыбайтесь так жутко. Так как вы сейчас похожи на маленькую девочку, это действительно тревожит.
— Божественное наказаниеее!
— А? Ой!

    
  






  

  



  


  

    
      Я на Среднем Уровне! Ура!
Сегодня я собираюсь начать его исследование! Ура!
Я ещё не довела до совершенства свою дальнобойную атаку или свои анти-тепловые меры, но всё равно иду! Ура!
Угх… я никак не могу этого сделать, если только не развеселю себя каким-то образом.
Прошло уже несколько дней с тех пор, как я впервые оказалась на Среднем Уровне.
Тем временем я повышала своинавыкии стала довольно сильной.
Вот как сейчас выглядит мой статус:
«Малый ядовитый таратект УР.5 Безымянный
Статус:
HP:57/83 (зелёная)
MP:181/181 (синия)
SP:51/82 (жёлтая)2UP; 82/82 (красная)2UP
Средний показатель атаки:92
Средний показатель защиты:92
Средний показатель магических способностей:135
Средний показатель сопротивлений:168
Средний показатель скорости:8301UP
Навыки:
[Автоматическое восстановление HP УР 5.]
[Скорость восстановления MP УР 3.]
[Уменьшенное потребление MP УР 2.]
[Скорость восстановления SP УР 2.]
[Уменьшенное потребление SP УР.3 1UP]
[Дополнительное повреждение УР.1]
[Дополнительное рубящее повреждение УР 1.]
[Улучшенный яд УР.1]
[Боевой дух УР.1]
[Передача Энергии УР.2]
[Атака смертельным ядом УР.3]
[Синтезирование яда УР.7]
[Создание паутины УР.3]
[Паучья нить УР.9]
[Рубящая нить УР.6]
[Контроль паутины УР.8]
[Бросок УР.6]
[Удар УР.7]
[Уклонение УР.3]
[3D-маневрирование УР.3]
[Скрытность УР.7]
[Концентрация УР.9]
[Предсказание УР 8.]
[Параллельное мышление УР.4]
[Способность к вычислению УР.6]
[Оценка УР.8]
[Обнаружение УР.6]
[Еретическая магия УР.3]
[Теневая магия УР.2]
[Магия яда УР.2]
[Магия бездны УР.10]
[Сопротивление разрушению УР.1]
[Сопротивление удару УР.2]
[Сопротивление рубящему повреждению УР.3]
[Сопротивление огню УР.1]
[Сопротивление тьме УР.1]
[Сопротивление смертельному яду УР.2]
[Сопротивление параличу УР.3]
[Сопротивление ветру УР.3]
[Сопротивление кислоте УР.4]
[Сопротивление разложению УР.3]
[Сопротивление потере сознания УР.2]
[Сопротивление страху УР.71UP]
[Сопротивление ереси УР.3]
[Обнуление боли]
[Облегчение боли УР.7]
[Улучшенное зрение УР.8]
[Ночное зрение УР.10]
[Улучшенное зрение УР.2]
[Улучшенный слух УР.8]
[Улучшенный нюх УР.7]
[Улучшенный вкус УР.4]
[Улучшенное осязание УР.6]
[Жизнь УР.7]
[Количество маны УР.8]
[Скоростной УР.8 1UP]
[Ловкость УР.81UP]
[Сила Геркулеса УР.3]
[Стойкость УР.3]
[Защита УР.3]
[Сканда УР.3]
[Гордость]
[Переедание УР.7]
[Ад]
[Табу УР.4]
[n% I = W]
Очки навыков:180»
Эй, я стала довольно сильной.
Я также получила немало новыхнавыков.
С тех пор, как моя любимая«Оценка»начала показывать списокнавыков, которые я ещё не приобрела, я высматриваю всё, что кажется достойным, а затем делаю вещи, связанные с этимнавыком, чтобы выполнить условие получения и получить его естественным образом.
Так что теперь мой арсенал значительно расширился.
Скорее всего, это эффект«Гордости».
Я собрала всенавыки, связанные сMPиSP.
А именно,«Скорость восстановления»и«Уменьшенное потребление».
«Скорость восстановления», как и понятно из названия, ускоряет естественное восстановление, а«Уменьшенное потребление»уменьшает используемое количество.
«Уменьшенное потребление SP», кажется, работает и на красную, и на жёлтую выносливость.
В частности, мою красную выносливость стало труднее уменьшить, а моя жёлтая выносливость уменьшается меньше, когда я бегу.
Я также случайно получиланавыкпод названием«3D-маневрирование».
Я ничего особенного не делала, но когда я поднималась в дом и опускалась на землю, то он постоянно рос.
В результате я теперь могу прыгать и тому подобное.
Хотя мне это и не нужно. Я уже была способна делать такие вещи…
Думаю, я объясню остальныенавыкипо мере того, как буду их использовать.
Во всяком случае, маленькие маркерыUP, похоже, указывают нанавыки, которые изменились с тех пор, как я в последний раз смотрела на свои результаты«Оценки». На этот раз«Уменьшенное потребление SP»,«Сопротивление страху»,«Скорость»и«Стойкость», все улучшилось.
«Скорость»и«Стойкость»— этоSPверсии«Силы», где первый работает на жёлтойSP, а второй — на красной.
Мои показатели скорости иSPтакже выросли.
За последние несколько дней я выяснила, что, как инавыки, показатели можно увеличить не только поднятием уровня.
Это открытие пришло ко мне, когда я бегала вокруг, чтобы увеличитьнавык«Сканды», и увидела, что мой показатель скорости также стал лучше.
Почему мои показатели не повышались раньше, когда меня преследовали монстры и всё такое?Вероятно, я недостаточно бегала, или мой темп роста увеличился из-за«Гордости».
Трудно сказать, в чём причина, но в одном я точно уверена:«Гордость»определённо работает.
Поскольку у меня постоянно включена«Оценка», отображение символаUPдолжно означать, чтонавыкиили показатели, о которых идёт речь, возросли совсем недавно.
СимволUPавтоматически исчезает через некоторое время после того, как я его увижу, а это значит, чтонавыкии показатели, которые выросли на этот раз, должны быть вызваны какими-то решительными действиями, которые я только что предприняла.
Хе-хе. Так хорошо, когда сразу нескольконавыкови показателей так быстро повышаются.
Я заслужила.
«Земляной Дракон Кагуна УР.26.
Статус:
HP:4,198/4,198 (зелёная);
MP:3,339/3,654 (синяя)
SP:2,798/2,798 (жёлтая); 2,995/3,112 (красная)
Оценка статуса провалилась»
Дракон.
По сравнению с Земляным Драконом Алабой он выглядит ниже и толще. Наверное, из-за этого он кажется сильнее.
И крылья у него другие.
Откуда он вообще вылез?
Как раз в тот момент, когда я, как обычно, готовилась отправиться на охоту, мой дом внезапно взорвали.
Одного толчка было достаточно, чтобы заставить меня кувыркнуться, и тут я краем глаза увидела Земляного Дракона.
После этого я побежала на предельной скорости, убегая в Средний Уровень, что и является настоящей причиной моего пребывания здесь.
А-ха-ха. Да, я отчаянно убегала, спасая свою жизнь.
Но, по крайней мере, этого отчаяния было достаточно, чтобы поднять моинавыкии показатели!
Чёрт возьми, что не так с этими драконами?Почему они уничтожают мою паутину, как только замечают её?
Страшно.
Был ли Нижний Уровень на самом деле логовом Земляного Дракона, а я просто никогда этого не замечала?
Это«Оценка»статуса Кагуны.
Везде четырёхзначные числа. Это просто смешно. Я никак не могу его победить.
Вдобавок ко всему, даже после того, как он использовал мощную атаку, которая уничтожила весь мой дом, егоMPиSPедва ли уменьшились.
Другими словами, он может стрелять своим дыханием неоднократно.
Я ему ничего не сделаю.Какое ужасное чудище!Земляные Драконы ужасны.
Этот не такой, как Алаба.
Я не могла оценить Алабу, поэтому я не знаю, кто из них сильнее.
У меня нет ни единого шанса против них обоих, так что это не имеет значения.
Интересно, они как-то связаны? Они оба ведь — Земляные Драконы?
Может, они начинали как один вид, а потом эволюционировали отдельно?
Ммм, наверное, так и было.
Драконы — это как бы определение высшей расы, поэтому не было бы ничего удивительного, если бы у них было большое разнообразие вариантов эволюции.
Или, может быть, каждый Земляной Дракон — это свой собственный уникальный вид?Это тоже может быть правдой.
Типа, их немного из-за того, насколько они элитны, но каждый из них сверхсильный?
Сверхсильный — это ещё слабо сказано.
Если это так, то мои шансы нарваться на них довольно низки, я надеюсь…
Так, стоп.
В таком случае, на меня дважды нападали существа, с которыми у меня крайне мало шансов когда-либо встретиться.
У меня настолько плохая удача?
Н-ну, это же не так, в-верно?..
У меня было много смертельных битв, но в конце концов я всегда выживаю, так что, наверное, мне везёт.
С другой стороны, разве человек с высокой удачей оказывался бы часто на грани смерти?
Хмм?
Не стоит мне об этом думать.
Я просто не полностью избавилась от полосы невезения.
Будем считать так.
Кто-нибудь, скажите что всё так и есть.
«Условие выполнено.Навык[Предсказание УР.8] стал [Предсказание УР.9]»
Тебя никто не спрашивал!
И как он так не вовремя вылезает?!
Ждёт специально?!
Голос небес (временно), да ты талантливый актёр?!
Фух. Я начала злиться из-за всяких глупостей.
Умм. Хотя этот старт и хуже, чем я рассчитывала, начнём потихоньку исследовать Средний Уровень. Я хочу оказаться как можно дальше от Земляного Дракона.
Так, посмотрим, где я нахожусь.
Сейчас я прямо по центру между горящей магмой. Доли земли и магмы приблизительно равны.
Я ведь бросилась вперёд в панике.Интересно, правильно ли я иду?
Выбора, кроме как двигаться дальше — нет.
Как результат встречи с Земляным Драконом и побега, который потребовал все силы, моиHPуменьшились.
Хотя уменьшение и незначительно, но в этой местности, где я всё время получаю повреждение огнём, я не могу надеяться на то, что моя способность«Автоматического восстановления HP»сможет залечить эти повреждения.
Я смогла получить«Сопротивление огню», путешествуя взад и вперёд между Средним и Нижним Уровнем, сейчас оно первого уровня.
Для того, чтобы восстановиться, мне надо либо поднять свой уровень, либо поднять уровень«Автоматического восстановления HP», либо поднять«Сопротивляемость огню»— чтобы сломать баланс между лечением и получением повреждений.
Хотя в худшем случае повреждение может ещё и возрасти, поскольку магма рядом.
Мне бы хотелось по возможности избегать таких горячих мест, но что я могу поделать?
Если судить по Верхнему и Нижнему Уровням, то скорее всего Средний Уровень очень большой.
Это же всё-таки самый большой лабиринт в мире.
Она соединяет два континента, так что на пересечение Среднего Уровня может уйти несколько дней.
У меня впереди долгий путь, но я была вынуждена начать это путешествие в большой спешке. Не очень хороший знак.
Так, пора в путь.
Как же жарко.
С тех пор, как я переродилась пауком, я жила в довольно комфортной температуре. Там никогда не было слишком жарко или«Сопротивление огню», то нельзя сказать, что я не могу терпеть жару, но всё равно…
Я едва могу вынести даже мысль о том, что весь Средний Уровень будет таким же. Тьфу.
Это будет очень утомительно. Особенно для моих бедных ног.
Здесь вокруг магма плавает, если что!
Понятно, что земля горячая.
Асфальт, нагретый летним солнцем, даже не идёт ни в какое сравнение.
Если разбить тут яйцо, то оно скорее сгорит, чем поджариться.
А я тут хожу босиком!
Так жарко, так неприятно.
Я не смогла бы идти, если бы у меня не было«Облегчения боли»и«Автоматического восстановления HP».
О, монстр нашёлся.
«Элро Гунеруш УР.5
Статус:
HP:159/159 (зелёная)
MP:145/148 (синяя)
SP:145/145 (жёлтая); 116/145 (красная)
Средний показатель атаки:83
Средний показатель защиты:81
Средний показатель магических способностей:79
Средний показатель сопротивлений:77
Средний показатель скорости:88
Оценка статуса провалилась»
Хе-хе-хе. Теперь, когда«Оценка»поднялась ещё больше, я могу видеть силу атаки противника и остальное!
Аххх, крутяк!
Но шансы на успех всё ещё небольшие…
Это первый монстр, которого я увидела после того как попала на Средний Уровень.
Монстр, похожий на морского конька.
Точно так же, как тот, которого я заметила в первый день, моя добыча плавает в магме. Нереально.
Он, кажется, ещё не заметил меня, так что я хотела бы просто проигнорировать его, но этот парень плывёт в моём направлении.
Что же делать?Хмм…
О. Пока я беспокоилась, он заметил меня.
Как и в прошлый раз, из магмы вылетает огненный шар.
ААААА!Увернулась.
Ха! Огненными шарами, летящими с такой скоростью, он никогда в меня не попадёт.
Было время, когда я не могла уклониться от плевка лягушки, но теперь я намного сильнее — моя скорость стала значительно выше, и у меня естьнавык«Уклонение».
У меня божественная ловкость, которой позавидовал бы любой игровой персонаж!
Даже если один удар превратит меня в пепел с моей тонкой, как бумага, защитой, это не имеет значения, если враг не может попасть!
Но всё же, дело плохо.…
У нас у обоих нет никаких козырей.
Его огненные шары не могут в меня попасть.
Но поскольку я не могу использовать паутину, то тоже не могу атаковать его.
Тупиковая ситуация...
А, нет, у него падает мана. Кажется, огненные шары используютMP.
Это значит, что когдаMPкончится, то огненных шаров не станет.
«Оценка», ты точно чит. Можно узнать всё о противнике во время боя.
Так, я уклонилась от последнего огненного шара. У этого парня больше нетMP.
Исход битвы решит то, что он предпримет дальше.Ну какое твоё решение?
Ага, он вылезает из магмы.
И полез на меня в атаку.
Придурок. Если бы я была на его месте, то применила бы стратегическое отступление сразу же, как закончитсяMP.
Я спокойно уклонилась от его атаки. Для моей скорости он так медленно движется.
Я вспрыгнула на спину морского конька и вцепилась моими клыками, используя«Ядовитую атаку».
Этот парень горит! МоиHPпадают! Мои драгоценныеHP!
В это время, морской конёк, на которого начал действовать смертельный яд, умер.
Фух. Я победила в своей первой битве.
Я уклонилась от огненного шара.
И ещё одного. Даже если их и двое, я всё равно от них уклонюсь с легкостью.
Я повернулась в другую сторону и увидела двух морских коньков.
Кажется, их здесь полно.
Они не собираются вместе — они просто бродят поодиночке, делая всё, что им заблагорассудится. Тем не менее, иногда они оказываются рядом друг с другом и одновременно нападают на меня.
Ну, пока они не будут роиться вокруг меня, как эти обезьяны, это не проблема.
Я уклоняюсь от ещё одной пары летящих огненных шаров.
Взаимодействие у них не такое уж и хорошее, поскольку живут они сами по себе. Они как будто запускают огненные шары наугад.
Если бы они этого не делали, то битва была бы намного сложнее.
Всё, что мне нужно делать, так это не попасть под удар, но с другой стороны, если они всё таки попадут…
Я уязвима к огню, так что если одна из этих атак попадёт, я сомневаюсь, что отделаюсь незначительными царапинами.
Кроме того, уклоняться от них просто, но я делаю это в середине фонтана магмы.
Если я случайно упаду, то моё тело просто растает.
Мне нужно одновременно уклоняться и смотреть под ноги.
Это как играть в Данмаку*без жизней.
Только в реальности.
Отстой. Пока они в магме, у меня нет способа им навредить.
Как только я создаю нить, она просто сгорает и исчезает, особенно сейчас, когда я так близко к магме.
Так что пока они могут нападать на меня сколько угодно, всё, что я могу — это уклоняться. Как рыба в бочке.
Но это только до тех пор, пока у них не закончитсяMP.
Как только это происходит, морские коньки взбираются на берег.
Ага. Они предпочитают отказаться от своего выгодного положения.
Какие джентльмены. Какие идиоты. Тупоголовые.
Сейчас у первого морского конька закончилисьMP, и он неторопливо приближается ко мне.
Я быстро убила его своими ядовитыми клыками.
Процесс происходит быстрей благодарянавыкам«Дополнительное разрушение»и«Дополнительное рубящее разрушение», которые я получила ранее.
«Дополнительное разрушение», как и понятно из названия, увеличивает мою разрушительную силу. Смысл немного расплывчат, но похоже, что это навык, который увеличивает мою силу атаки.
«Дополнительное рубящее разрушение»— это то же самое, только ограниченное рубящими атаками.
Второй морской конёк выползает из магмы в самый подходящий момент, так что я добиваю его тем же способом.
«Опыт достиг необходимой отметки.Малый ядовитый таратект УР.5 стал УР.6»
«Все базовые показатели увеличились»
«Опытнавыковприобрёл бонус»
«Условие выполнено.Навык[Улучшенный яд УР.2] стал [Улучшенный яд УР.3]»
«Условие выполнено.Навык[Уклонение УР.3] стал [Уклонение УР.4]»
«Получены очкинавыков»
Ооо! Я повысила уровень!
МоиHPуспели упасть, так что я благодарна. Они восстановились после того, как я сбросила шкуру.
Я могу победить этих морских коньков довольно легко, но если я вступлю в контакт с их телами, я получу повреждения.
Это не проблема, если это один раз, но повреждения накапливаются, и становятся всё больше и больше.
Поскольку повышение уровня — это мой единственный способ исцеления прямо сейчас, я бы предпочла не получать других травм, независимо от того, насколько они малы.
Кстати, через некоторое время они остывают, поэтому я жду, пока это произойдёт, прежде чем съесть их.
Было бы здорово, если бы мои«Сопротивление огню»или«Автоматическое восстановление HP»повысились с этим повышением уровня, но, конечно, мир не так добр.
«Сопротивление огню»так и остаётся на первом уровне, да и«Автоматическое восстановление HP»тоже не растёт.
Что ж, неудивительно, что нет прогресса с«Сопротивление огню». Так как мой вид от природы уязвим к огню, у меня нет никаких шансов повысить его так скоро.
«Автоматическое восстановление HP»— это такой удобныйнавык, что ему, естественно, требуется много времени для повышения.
Ну, в играх обычно автоматическое восстановление — этонавык, который приобретается к концу игры.
Мне повезло, что я смогла получить его, не тратя никаких очковнавыков. Просить его быстро поднять уровень, это чересчур.
То, что он у меня вообще есть, уже большой плюс.
Вообще-то я не думаю, что смогла бы путешествовать по Среднему Уровню, если бы у меня не было этогонавыка.
Это ведь нереально, ага?
Это просто самоубийство — войти в область, где ты постоянно получаешь повреждения без возможности их восстановления.
Я не заинтересована в самоубийстве, поэтому без«Автоматического восстановления HP»я бы всё ещё возилась в Нижнем Уровне, ища другой путь, чтобы подняться наверх.
На Нижний Уровень, к Земляным Драконам?Ни за что. Я же мгновенно умру.
На самом деле я довольно плавно продвигаюсь в прохождении Среднего Уровня.
Я сталкивалась с другими видами монстров, кроме этих морских коньков, но ни один из них не был большой проблемой.
Если бы я не была в невыгодном положении в этой местности, я могла бы легко победить их всех.
Однако препятствия, на которые я натыкаюсь, раздражают.
Прежде всего, магма. Какая боль.
Если я столкнусь с монстром, который полностью сидит в магме, всё, что я могу сделать, так это бросать камни.
Поскольку у меня естьнавык«Бросок», я подумала, что попробую подражать этим обезьянам, но это вообще не наносит повреждений.
В конечном счёте, пока враг не сойдёт на берег, я ничего не могу сделать.
Было бы прекрасно, если бы все монстры вели себя как морские коньки и вылазили на берег, как только у них заканчивалисьMP, но некоторые просто оставались в магме или убегали.
Самые худшие — это те, кто сначала стоят на суше, но как только я подбираюсь к ним, сразу ныряют в магму.
Также тот факт, что я не могу использовать паутину, сильно меня нервирует.
А ведь я только недавно получиланавык«Создание паутины», который увеличивает силу всех движений, связанных с ней…
Я могу, по крайней мере, подбирать камни и швырять их нитью, но если я держу её слишком долго, то она загорается даже на относительно безопасной земле.
Настоящая проблема — это паутина, которую я часто создаю бессознательно.
Когда я передвигаюсь, я всегда ее выпускаю, но здесь она может загореться и поджечь меня.
Зажженная нить действует как фитиль, пока мой зад не начинает нагреваться.
Это сильно напугало меня в первый раз. Под моей задницей буквально горел огонь.
МоиHPиз-за этого снизились на несколько пунктов, и использование«Синтеза яда», чтобы потушить огонь, снизило моиHPещё больше.
Это было единственное, что я смогла придумать, чтобы потушить огонь.
В конце концов, мой единственный выбор — продолжать разрезать нить, когда я её создаю.
Я должна что-то сделать, иначе это превратится в настоящую занозу в заднице. Буквально.
Поспать — тоже проблема…
Если я сделаю гнездо в таком месте, то оно сразу сгорит.
Я решила его не делать, и поспать, спрятавшись в камнях.
Но не смогла нормально поспать.
Как можно спать, когда все время получаешь повреждения от жары и боишься нападения монстров?
Не важно, насколько крепки мои нервы, у всего есть предел.
Но всё равно, мне надо спать.
Я сплю не так уж часто, как вы можете себе представить, но стараюсь отдыхать всякий раз, когда нахожу подходящее укрытие.
Хотя окружающая обстановка хуже, чем на Нижним Уровне, единственное, что позволяет мне выживать, это то, что монстры здесь слабые.
Если сравнивать, то монстры здесь и на Верхнем Уровне практически равны по силам.
Может, здесь и есть какие-то сильные монстры, типа змеи на Верхнем Уровне, но мне они пока не попадались.
Разница между монстрами на Верхнем Уровне и на Среднем в том, могут ли они использовать окружающую обстановку или нет.
Из-за жары на местной территории, даже несильные монстры становятся проблемой.
Хорошо, когда можно выбирать место боя самой, а вот если выбор за врагом, то появляются проблемы.
До сих пор, с большей частью монстров я справлялась, потому что они такие хилые, но всё ещё возможно, что здесь тоже может быть какая-то большая шишка из Нижнего Уровня.
Сама местность — мой враг, так что, если появится подобный монстр…
Буду думать, что их тут нет.
Блин, если бы я могла использовать магию, всё было бы по-другому.
Но, чтобы использовать магию, я должна разобраться с«Обнаружением», которое может быть ещё более грозным врагом, чем это ужасное место.
Не похоже, что я избавлюсь от этих проблем в ближайшее время.
Аааааааа! Я хочу использовать магию!
↑Данмаку — японский термин для заградительного огня или, как в нашем случае, для игр с огромным количеством пуль.

    
  






  

  



  


  

    
      Через несколько дней после входа в Великий Лабиринт Элро мы наконец добрались до того места, где авантюрист сообщил, что видел аномального таратекта.
Отсюда мы заручаемся помощью Гойефа, обыскивая окрестности, чтобы найти и уничтожить нашу цель.
— Пожалуйста, будьте осторожны. Поскольку проходы в этой области очень большие, иногда появляются большие монстры, вроде Земляных Драконов.
Земляные Драконы, да? Драконы очень сильные.
Низшие виды Драконидов обычно ненамного опаснее других монстров того же уровня, но чем выше их ранг, тем больше опасность становится.
Их показатели могут достигнуть моих, несмотря на мой статус Героя — или даже превзойти их.
— Здесь слишком тихо.
Я киваю в ответ на замечание Джескана.
Хорошо, что мы начали нашу охоту, но с тех пор, как мы сюда попали, мы не встретили ни одного монстра.
А ведь это Великий Лабиринт Элро, известный тем, что он кишит ими.
Происходит что-то странное.
Я чувствую резкое покалывание на своей коже.
Я немедленно обнажаю меч.
Хиринф поднимает свой щит, а Яана концентрируется, чтобы в любой момент использовать свою магию.
Джескан и Хокинс настороженно оглядываются.
Я вижу, как по лицу Гойефа струится холодный пот.
— Герой, — в моей голове эхом отдаётся голос.
Он не издает ни звука, достигая меня, как мысль.
Я резко оборачиваюсь.
И оказываюсь лицом к лицу с гигантским монстром-пауком.
— В-великий таратект… — сказал Гойеф, почти всхлипывая.
Великий таратект по силе равен Дракониду высшего класса.
И их тут три.
Но мой взгляд проходит мимо трёх гигантских монстров, завороженный видом маленькой фигуры.
Маленькое белое существо, которое притаилось за Великими таратектами.
— В-вот она! Наша цель! Наследник ужаса лабиринта! Это тот самый монстр, который, как говорят, был оставлен позади Ужасом Лабиринта!
Ужас Лабиринта. Чудовище, появившееся около десяти с лишним лет назад.
Оно было неописуемо сильным, отсюда и название.
Паук, который давил людей, как насекомых.
И первый монстр, который дал мне познать вкус поражения.
На этот раз наша цель — Наследник Ужаса, таратект-мутант, более сильный, чем Драконид высшего класса или даже Дракон, который, как говорят, был оставлен Ужасом Лабиринта.
Он напал на группу авантюристов и частично уничтожил их, поэтому мы были посланы, чтобы убить его.
— Умри, Герой.
Наследик Ужаса исчезает из моего поля зрения.
Он движется с такой свирепой скоростью, что кажется, будто он исчез.
Я хватаю Яану рядом с собой и прыгаю в сторону.
Что-то прорезает воздух там, где мы стояли всего несколько секунд назад.
Две передние лапы твари из восьми превращаются в пару Кос.
Я падаю на землю, таща за собой Яану.
Затем я использую инерцию тела, чтобы снова встать, потянув её за собой.
— Яана, поддержи нас своей магией, пожалуйста.
— Поняла!
Ну и скорость. Без мощной магии повышения точности, я сомневаюсь, что мы сможем по нему попасть.
Мой учитель смог бы это сделать, но я не могу ожидать того же от Яаны.
В конце концов, мастер был ненормальным.
Мои товарищи движутся согласно моим указаниям, три Великих таратекта атакуют в тоже время.
Великие таратекты имеют средние показатели в районе 2000.
Но самым опасным чудовищем здесь, несомненно, является Наследник Ужаса, сопровождающий их.
— Я позабочусь о Великих таратектах! А вы сосредоточьтесь на уничтожении Наследника Ужаса! — я выкрикиваю указания, атакуя приближающихся Великих таратектов.
Джескан нацеливает свой Серп и цепь на Наследника Ужаса.
Существо уклоняется от него, прыгая вверх.
Достигнув потолка, он цепляется вниз головой.
Хокинс немедленно бросает нож, но Наследник Ужаса бежит по потолку с ужасающей скоростью, становясь невозможной целью.
Метательный нож отскакивает от каменной поверхности пещеры с глухим стуком.
— Как, чёрт возьми, он так быстро движется по потолку? — голос Хокинса слегка дрожит, но я не могу его винить.
Нужно как можно быстрее покончить с Великими таратектами и присоединиться к остальным членам группы.
Мой меч наполняется священным светом.
Великие таратекты выпустили паутину у моих ног, пытаясь замедлить моё приближение.
Мой сверкающий меч с легкостью разрубает её.
Паутина монстров-пауков может быть опасной, но она не сравнится с моим святым светом.
Я использую своё преимущество, чтобы приблизиться к ближайшему Великому таратекту.
Монстр пытается защититься передними лапами, но мой меч разрезает его конечности напополам вместе с головой.
Жидкость хлещет из тела первого паука, когда он падает.
Второй Великий таратект тут же парирует, перепрыгивая через гигантский труп.
Но я приготовил магию, чтобы прикончить его.
«Шар Священного Света».
Атака разрывает Великого таратекта в клочья, он падает на землю.
Остался только один!
По мере того как битва продолжается, действие магии Яаны начинает усиливаться.
Магия увеличивает все наши показатели, а также повышает наше «Сопротивление к яду».
Когда вы сражаетесь с монстрами-пауками, самые важные вещи, которых нужно остерегаться — это яд... и паутина!
Оглянувшись, я вижу, как с потолка на моих товарищей сыплется дождь из паутины.
Джескан размахивает своим теперь уже пылающим серпом и цепью.
Паутина уязвима к огню. Такой опытный авантюрист, как Джескан, вряд ли попадётся в такую ловушку.
Серп и цепь дугой тянутся к Наследнику Ужаса.
Но к тому времени, когда оружие достигает потолка, монстра там уже нет.
Наследник Ужаса бросается прямо на Джескана.
Хиринф прыгает между ними, останавливая атаку монстра своим щитом.
Тяжёлый звук косы существа, бьющейся о щит Хиринфа, причиняет боль моим ушам.
Хиринф отступает на шаг от мощи атаки, Наследник Ужаса, в свою очередь, отскакивает назад, создавая некоторое расстояние между ними.
В этот момент Хокинс атакует монстра коротким мечом.
Наследник Ужаса уворачивается от клинка Хокина, пытаясь уйти чуть дальше.
В эти короткие мгновения битва разворачивается как перетягивание каната.
Я трачу только секунду, чтобы оценить их схватку.
Великий таратект видит в этом возможность и нападает.
Его гигантские ядовитые клыки надвигаются на меня.
Как глупо.
Клыки паука врезаются в стену света прямо перед моими глазами.
Это заклинание «Магии Света» называется «Барьер Света».
Обычно это тонкий щит, эффективный только против слабых атак, таких как стрелы.
Но с моими показателями эта защита становится намного сильнее.
«Шар Священного Света» вспыхивает над Великим таратектом.
Я быстро поворачиваюсь.
Наследник Ужаса не смотрит в мою сторону.
Думая, что это мой шанс, я наношу удар сзади.
Наследник Ужаса уклоняется. Он реагирует на мою атаку так быстро, что кажется, будто у него есть глаза на спине.
Но я ещё не закончил.
Целясь в монстра, когда он отскакивает назад, я атакую «Магией Света».
Она наряду с магией молнии — одна из самых быстрых магических атак.
Независимо от того, насколько быстрым может быть Наследник Ужаса, он никак не может уклониться от этого.
Я уверен, что попаду, но что-то блокирует мой удар.
Он был отменён заклинанием «Тёмной магии», наложенным Наследником Ужаса.
— Что?!
Я шокирован.
Тот факт, что существо использует магию, сам по себе не является удивительным.
Как только я понял, что оно понимает человеческую речь, я узнал, что оно очень умно.
В таком случае неудивительно, что оно может использовать заклинания.
Но как оно может рассеять магию Героя? Против заклинания, которое активируется в одно мгновение, не меньше?
Оно должно иметь показатели, которые соперничают с Высшим Драконидом — или, возможно, даже Драконом.
Пот неприятно стекает по моему лбу.
Наследник Ужаса уворачивается от метательного ножа Хокинса только для того, чтобы встретиться с Джесканом, который замахивается на него пылающим мечом.
Джескан может использовать все виды различного оружия, в зависимости от ситуации.
Обычно он предпочитает гигантский топор, но в данном случае он выбрал меч, чтобы соответствовать скорости своего противника.
Однако Наследник Ужаса избегает даже клинка Джескана, атакуя тело моего товарища своими похожими на косу передними лапами.
— Грхх!
Джескан опускается на одно колено.
Наследник Ужаса поворачивается, чтобы снова напасть на него, но на его пути встаёт Хиринф.
— Яана!
— Знаю! — Яна откликается на крик Хиринфа.
Она спешит к Джескану, чтобы исцелить его.
Прицелившись в тот момент, когда Хиринф своим щитом остановит атаку монстра, я произнёс ещё одно заклинание.
На этот раз монстр не потрудился рассеять его, просто читая мои движения и уклоняясь от атаки.
Но и к этому я тоже готов.
Я снова бросаю заклинание, целясь в ту сторону, куда Наследник Ужаса прыгает и одновременно задействую магию, которую я приготовил заранее.
Магия света 10-го уровня — «Поле Света».
Против такого быстрого противника, лучший подход — это атака с широким диапазоном, который не даёт цели бежать.
«Поле Света» — это именно такое заклинание. Оно омывает широкую область светом и наносит ущерб.
Даже Наследник Ужаса не смог бы избежать его, если бы не было никакого шанса сбежать.
И всё же, со своей скоростью, это существо вполне могло бы справиться.
Вот почему я заставил свою жертву уклониться от моей первой атаки, чтобы вывести монстра из равновесия, когда я брошу это заклинание.
Свет окутывает Наследника Ужаса, как я и планировал.
Это был идеальный план.
Однако, распространяется ядовитый туман, затмевая свет. «Магия яда».
Наследник Ужаса начал контратаку, даже когда свет опалил его.
— Угрх!
Боль пронзает всё моё тело.
Я чувствую, как мои HP быстро уменьшаются.
Такой сильный яд. Моё «Сопротивление» должно быть усилено магией Яаны, и всё же…
— Джулиус!
Внезапно боль ослабевает. Это не Яана. Гойеф?
— Это всё, что я могу сделать, но яд-моя сильная сторона. Предоставьте это мне!
Гойеф спас меня с помощью какой-то «Магии детоксикации». Слава Богу.
Я оглядываюсь. Наследник Ужаса выползает из света.
Он определенно ранен, но его раны далеко не смертельны.
И не только, монстр, кажется, постепенно исцеляется. Может быть, у него есть «Автоматическое восстановление HP» или какая-то «Магия восстановления»?
В любом случае, похоже, что обычных методов будет недостаточно, чтобы уничтожить его.
— Ну дела. Наши атаки едва ли достигают его, а когда они это делают, то практически не наносят урона. Этот факт давит на моё сердце.
Замечание Хиринфа заставляет меня улыбнуться.
На самом деле ситуация слишком мрачна для такого легкого комментария. Хиринф это понимает, поэтому он пытается поднять настроение нашей группе.
Если атака «Магии Света» с самой широкой областью не может убить монстра, то мой единственный вариант — использовать ещё более мощные заклинания.
У меня есть кое-что посильнее, чем «Поле Света».
Самое сильное заклинание в моём арсенале: «Магия Святого Света» 7-го уровня — «Луч Святого Света».
Хотя эта магия очень сильна, она работает только по прямой линии.
Как я могу попасть в цель?..
Я сражаюсь не один.
Мои друзья создадут для меня возможность.
Доверившись своим спутникам, я начинаю готовить заклинание, когда замечаю что-то странное.
Наследник Ужаса ведёт себя странно.
Может быть, он чего-то боится?
Какова бы ни была причина, это идеальная возможность.
Джескан удерживает обездвиженного монстра своими серпом и цепью.
Словно придя в себя, монстр снова начинает двигаться, пытаясь вырваться.
Затем его пронзает один из метательных ножей Хокинса.
Оружие Хокинса обладает свойством, которое вызывает паралич у его жертв.
Наследник Ужаса судорожно сжимается и перестаёт дергаться.
Вот тогда-то я и произнёс подготовленное мною заклинание — «Луч Святого Света».
— Отличная работа, — издалека доносится похвала Гойефа.
Оглядываясь вокруг, я вижу только членов нашей группы.
Что же заставило Наследника Ужаса застыть на месте?
Если бы этого не случилось, мы могли бы проиграть.
— Джулиус, я знаю, что ты обеспокоен, но мы победили. Давай пока просто сосредоточимся на этом.
Я медленно киваю в ответ на слова Хиринфа.
Он прав. Нет смысла зацикливаться на вещах, которых я не понимаю.
Почему Наследник Ужаса нацелился на меня, Героя?
Почему он вдруг остановился?
Почему я чувствую себя так тревожно, несмотря на то, что мы победили?
У меня нет никакого способа узнать ответы, так что нет смысла беспокоиться об этом.
В конце концов, что бы ни случилось дальше, я должен буду продолжать сражаться как Герой.
— Похоже, что наша работа здесь закончена.
— Верно. Давайте покинем это место как можно скорее.
— Ой, у тебя за спиной паук!
— Что? Где? Где он?!
— Прости. Показалось.
Яана в гневе надувает щеки на поддразнивания Хиринфа.
Джескан ласково смотрит на них, Хокинс сухо улыбается.
Они все такие же, как обычно.
Может быть, я и не чувствую себя полностью уверенным, но всё в порядке.
Теперь Наследник Ужаса не может причинить никакого вреда.
Защита безопасности людей — это долг Героя.
Так что наше достижение должно стать поводом для торжества.
После битвы мы покинули Великий Лабиринт Элро без дальнейших происшествий.
— Ну, тебе понравилось?
— Хм? Ну, похоже, что один из них облажался, так что мне придётся заняться этим лично…
— Что ты имеешь в виду?
— Да всё в порядке. К тебе это не имеет никакого отношения, так что не беспокойся.
— Ну хорошо...
— Что более важно, мне бы очень понравилось, если бы ты хоть немного продвинулась в своей работе, понимаешь?
— Как пожелаете, Король Демонов.

    
  






  

  



  


  

    
      Я поняла кое-что неприятное.
Морской конёк — на самом деле драконид.
«Драконид:низкоуровневый вид монстров из класса драконов. Хотя они и низкоуровневые, но всё равно остаются видом Драконов»
Низкоуровневый монстр, который принадлежит к виду Драконов.
Он в итоге станет Огненным Драконом?
Земляной Дракон существует, так что может существовать и огненный?
В Среднем Уровне их нет, правда ведь?
Будем молиться, чтобы это было так.
Ладно, я тут немного задумалась. Пришло время серьёзно сосредоточиться на решении насущной проблемы.
«Элро Гунесевен УР.7
Статус:
HP:461/461 (зелёная)
MP:223/223 (синяя)
SP:218/218 (жёлтая); 451/466 (красная)
Средний показатель атаки:368
Средний показатель защиты:311
Средний показатель магических способностей:161
Средний показатель сопротивлений:158
Средний показатель скорости:155
Оценка статуса провалилась»
«Элро Гунесевен:монстр низкого уровня, который принадлежит к виду Драконидов. Проживает на Среднем Уровне Великого Лабиринта Элро. Хищник, может проглотить что угодно»
Этот монстр медленно плавает в магме.
Для Драконида низкого ранга его форма больше напоминает сома.
Кроме того,«семёрка»в имени ему не подходит.
Ладно, бессмысленно возражать против имён, которые присвоены монстрам в этом мире.
Этот огромный, похожий на сома рот является его самой заметной особенностью.
Если он поймает меня с этим... тьфу. При моём размере он определённо проглотит меня целиком.
Но всё же здорово, что оценка статуса сработала.
Вероятность удачной оценки, где-то 1:3.
Повезло, что она удалась в этот раз.
Было бы слишком опасно пытаться пройти мимо этой штуки, не зная её точных показателей.
Все монстры Среднего Уровня, с которыми я сталкивалась, были слабыми, но этот определённо выглядит сильным.
Если возможно, мне хотелось бы просто пройти мимо.
Но сом плавает как раз рядом с проходом.
Если основываться на моём опыте, то вероятность что на меня нападут — очень высока.
Умм.Что же делать?
Я могу убежать от него, если захочу, учитывая мою скорость, но будет неприятно, если этот парень с его огромной краснойSPначнёт меня преследовать.
Даже его жёлтаяSP, пусть и меньше красной — больше, чем у меня.
Самое главное — я не знаю егонавыков.
Если у него естьнавык«Уменьшение потребления SP»высокого уровня, то я не смогу убежать от него.
Это маловероятно, но всё же…
Он немного сильнее, чем мне хотелось бы для драки.
Всё-таки стоит сбежать?
Да. Не стоит зазнаваться.
Хоть я и стала сильнее, это не должно вскружить мне голову, в прошлом это ничем хорошим не кончалось.
Я выучила этот урок. Не стоит зазнаваться.
Я должна действовать с предельной осторожностью!
Так что я начну мееедленно уходить.
Если он увидит меня, я буду бежать со всех сил.
В этот момент ещё один сом выплыл из магмы.
А?
Чего?!
Что за дела?!
Я ведь решила не нарываться, так почему проблемы валятся мне на голову?!
Сом встретился со мной глазами. После короткой паузы он открыл свой гигантский рот.
Отступаем!
Огромная пасть сома сомкнулась на том месте, где я только что стояла.
Сом выполз из магмы.
Раньше, когда он был в магме, я этого не замечала, но теперь вижу — у него есть ноги.
Кроме того, всё его тело покрыто чешуйчатой броней, как у драконов.
Действительно, защита у него высокая.
Угу. Надо бежать.
А?!
Когда я поворачиваюсь в сторону дороги к отступлению, то вижу, как другой сом выползает на сушу.
Меня зажали с двух сторон! И как же мне теперь бежать?!
Что же делать?!
Мой единственный выбор — срочно разобраться с сомом, который находится передо мной.
Я обматываю ядовитую паутину вокруг тела сома.
Я убедилась во время тренировки, что«Атака ядом»позволяет мне добавлять яд в мою паутину.
Однако в этом месте паутина мгновенно сгорает!
Но даже так, надеюсь, что в процессе сгорания она отравит этого парня!
Конечно, паутина загорается сразу же.
Я проверяюHPсома, чтобы увидеть, оказывает ли яд какой-либо эффект.
Работает. ЕгоHPнемного снизились.
Тогда мне надо должным образом отравить его.
Сом открыл свой рот.
И бросился в мою сторону.
Нееееет! Страшнооооо!
Но я должна держаться!
Когда открытый рот был прямо передо мной, я активировала«Синтезирование яда»!
И в последний момент уклонилась!
Вместо меня сом получает«Синтезированный смертельный паучий яд».
Мойнавык«Атака ядом»достиг 10-го уровня, пока я тренировалась, и превратился в продвинутую версию,«Атака смертельным ядом».
Так что мой«Паучий яд», который уже был настолько силён, что мог убить гигантскую обезьяну, превратился в«Смертельный паучий яд».
В тот момент, когда сом проглатывает токсичный коктейль, егоHPначинают падать с невероятной скоростью.
Скорость падения просто невероятна.
Тут же сом забился в агонии.
Ух ты, я и не подозревала, что мой яд стал таким мощным…
А что с другим?
Обернувшись, я вижу, что второй сом испуганно отшатнулся при виде состояния своего товарища.
Ага. Увидев ужасные страдания своего друга, естественно, ты стал думать«Это опасно».
Я думала, что Драконы не убегают, но кажется, это касается только морских коньков.
Здоровенный сом развернулся и сбежал.
Серьёзно?Вначале это я думала о том, чтобы сбежать.
Мы поменялись ролями.
А может быть и нормально немного возгордится?
На самом деле я довольно сильная, так ведь?
В этот момент я добила мучающегося сома.
Я использовала«Синтезирование яда»на его морду.
С последней судорогой сом перестает двигаться.
«Опыт достиг необходимой отметки.Малый Ядовитый Таратект УР.6 стал УР.7»
«Все базовые показатели увеличились»
«Опытнавыковприобрёл бонус»
«Условие выполнено.Навык[Концентрация УР.9] стал [Концентрация УР.10]»
«Условие выполнено.Навык[Ускорение сознания УР.1] получен от навыка [Ускорение сознания УР.2]»
«Условие выполнено.Навык[Уклонение УР.1] стал [Уклонение УР.2]»
«Условие выполнено.Навык[Жизнь УР.1] стал [Жизнь УР.2]»
«Получены очкинавыков»
Хмм?Кажется,«Концентрация»достигла максимального уровня.
«Концентрация». У меня на неё большие надежды.
Это довольно простойнавык, но он поддерживал меня из-за кулис всё это время.
Так что я жду от его преемника великих свершений.
Начнём с«Оценки»этого новогонавыка.
«Ускорение сознания:ускоряет мыслительный процесс, продлевая доступное пользователю восприятие времени»
…Вау.
Нет, правда, разве это не великолепно?
Это то, о чём я думаю?
Это значит, что движение времени замедляется, верно?
Похоже на то, что иногда испытывают лучшие спортсмены, когда мяч движется в замедленном темпе, верно?
Я могу использовать его, когда захочу?
Офигеть.
Попробую прямо сейчас.
Умм. Кажется, включение навыка прошло без всяких сложностей.
Так, и что я чувствую?
Хмм? Кажется, движение магмы слегка замедлилось?
Как будто различные ощущения в моём теле движутся слишком быстро и слишком медленно одновременно. Это трудно описать.
Я попыталась пройтись.
Похоже на ощущение, как будто находишься под водой.
Хочется двигаться быстрее, но не можешь.
Так вот как действует«Ускорение сознания»?
Поскольку моя скорость передвижения стала настолько высокой, что я не успеваю следить куда я бегу, то стоит активировать этотнавыкво время пробежек.
Умм? Оно что, ничего не потребляет?
НиMP, ниSPне падают.
Так это пассивныйнавык, который может быть активным всё время?
Хотянавыкможно включать и выключать по желанию, но нет никаких плюсов от его выключения?
Ого, разве это не великолепно? Я думала, что он наверняка будет потреблять ману.
Что-нибудь вроде того, что он будет пожирать ману так быстро, что его можно будет активировать максимум на несколько секунд.
Но я могу использовать его в любое время без каких-либо затрат?
По-моему, это читерство?
Минусов, получается, у него нет.
Кроме небольшого дискомфорта, пока я не привыкну к нему.
Я получила невообразимо читерскийнавык!
«Условие выполнено.Навык[Предсказание УР.9] стал [Предсказание УР.10]»
«Условие выполнено.Навык[Предсказание УР.10] превратился в [Предвидение УР.1]»
Ну привет,«Предвидение».Как оно?
Я повысила«Предсказание»до максимума.
Это был абсолютно бесполезныйнавык, может, новая версия будет полезнее?
«Предвидение:эффект предсказания растёт. Как результат — даёт возможность видеть слабые проблески возможного будущего»
Хмм? Возможное будущее? Эм, что это значит?
Давай попробуем.
Умм. Активируется без проблем.
А что поменялось?
О, секунду. Магма движется немного странно.
Как будто она местами размыта?
Нет, то, что я вижу перекрывается тем, что происходит.
Грубо говоря, я могу видеть будущее?
Ну, не стоит полагаться на эту возможность, но, возможно, этотнавыки пригодится, если поднять его уровень.
Сейчас это кажется не слишком полезным, так как всё, что я вижу — это несколько участков перекрывающейся магмы.
Э?Подождите-ка.Он что, тоже ничего не потребляет?
Ещё один пассивныйнавык?
…Невероятно.
Никогда бы не подумала, что такое сокровище можно будет получить из бесполезного«Предсказания».
Извини,«Предсказание». Видимо, даже ты можешь стать полезным, если будешь хорошо тренироваться.
«Условие выполнено.Навык[Оценка УР.8] стал [Оценка УР.9]»
Королева бесполезных ранеенавыковприбыла!
«Божественная Оценка»!
Ну, что ты принесёшь в этот раз?!
Позволь посмотреть!
«Малый Ядовитый Таратект УР.7 Безымянный
Статус:
HP:88/88 (зелёная)
MP:185/185 (синия)
SP:88/88 (жёлтая); 88/88 (красная) +612
Средний показатель атаки:109
Средний показатель защиты:108
Средний показатель магических способностей:139
Средний показатель сопротивлений:173
Средний показатель скорости:956
Навыки:
[Автоматическое восстановление HP УР.5]
[Скорость восстановления MP УР.3]
[Уменьшенное потребление MP УР.2]
[Скорость восстановления SP УР.2]
[Уменьшенное потребление SP УР.3]
[Дополнительное повреждение УР.1]
[Дополнительное рубящее повреждение УР.1]
[Улучшенный яд УР.3]
[Боевой дух УР.1]
[Передача Энергии УР.2]
[Атака смертельным ядом УР.3]
[Синтезирование яда УР.7]
[Создание паутины УР.3]
[Паучья нить УР.9]
[Рубящая нить УР.6]
[Контроль паутины УР.8]
[Бросок УР.7]
[3D-маневрирование УР.4]
[Удар УР.8]
[Уклонение УР.5]
[Скрытность УР.7]
[Концентрация УР.10]
[Ускорение сознания УР.1]
[Предвидение УР.1]
[Параллельное мышление УР.4]
[Способность к вычислению УР.6]
[Оценка УР.9]
[Обнаружение УР.6]
[Еретическая магия УР.3]
[Теневая магия УР.2]
[Магия яда УР.2]
[Магия бездны УР.10]
[Сопротивление разрушению УР.1]
[Сопротивление удару УР.2]
[Сопротивление рубящему повреждению УР.3]
[Сопротивление огню УР.1]
[Сопротивление тьме УР.1]
[Сопротивление смертельному яду УР.2]
[Сопротивление параличу УР.3]
[Сопротивление ветру УР.3]
[Сопротивление кислоте УР.4]
[Сопротивление разложению УР.3]
[Сопротивление потере сознания УР.2]
[Сопротивление страху УР.7]
[Сопротивление ереси УР.3]
[Обнуление боли]
[Облегчение боли УР.7]
[Улучшенное зрение УР.8]
[Ночное зрение УР.10]
[Расширение зрения УР.2]
[Улучшенный слух УР.8]
[Улучшенный нюх УР.7]
[Улучшенный вкус УР.5]
[Улучшенное осязание УР.6]
[Жизнь УР.8]
[Количество маны УР.8]
[Скоростной УР.8]
[Ловкость УР.8]
[Сила Геркулеса УР.3]
[Стойкость УР.3]
[Защита УР.3]
[Сканда УР.3]
[Гордость]
[Переедание УР.7]
[Ад]
[Табу УР.4]
[n% I = W]
Очки навыков:220
Звания:
[Обжора]
[Поедатель родственников]
[Убийца]
[Убийца монстров]
[Специалист по ядам]
[Специалист в паутине]
[Беспощадный]
[Палач монстров]
[Правитель гордости]»
О, ого!Званияпоявились!
Я давно думала, какие у меня.
Это новое число рядом с моим красным индикаторомSP— мой запас от переедания?
Я и не знала, что накопилось так много.
Надолго хватит.
Так, надо«Оценить»звания.
Поскольку сила«Оценки»выросла, появилась возможность посмотретьзвания. Так что оценим их одно за одним.
«Звание:показатель достижения определённых условий. При его получении добавляются дванавыка. НекоторыеЗванияимеют специальные эффекты, увеличивают некоторые показатели и так далее»
Ух ты. Оказывается,званиядают не тольконавыки.
Я думала, что это всё.
Это означает, что некоторые из моихЗваниймогут иметь специальные эффекты, которые я никогда не замечала.
Это заставляет меня с ещё большим энтузиазмом взяться за«Оценку».
Приступим!
«Обжора:получаемыенавыки[Сопротивление яду УР.1], [Сопротивление разложению УР.1].Условие получения:потребляйте большое количество яда или подобных веществ в течение определённого периода времени.Эффекты:пищеварительная система становится сильнее.Описание:званиеприсваивается тем, кто съест даже яд»
Ага, ладно. Вполне логично, ведь я питаюсь ядовитыми монстрами с самого рождения.
Так что никаких возражений, если меня назовут«Обжорой».
Оно делает мою пищеварительную систему сильнее…
Я съела тонны яда, так что это действительно помогло мне.
Если бы у меня не было этогоЗванияи«Сопротивления разложению», я могла бы умереть, после того как съела улитко-жука, так что я должна быть благодарна этомуЗванию. Хотя мне бы хотелось, чтобы название было чуть более приятным.
«Поедатель родственников:получаемыенавыки[Табу УР.1], [Еретическая магия УР.1].Условие получения:съесть родственника.Эффект:отсутствует. Описание:званиедаётся тому, кто съел своего родственника»
Эффекта нет.
А в этомзваниивообще есть смысл?
Как не посмотри,«Табу»явнонавыкс плохим эффектом.То есть, этоЗвание, которое не надо получать?
А поскольку я не могу использовать«Еретическую магию», то и пользы от неё никакой.
Одни недостатки...
«Убийца:получаемыенавыки[Скрытность УР.1]», [Теневая магия УР.1].Условие получения:преуспеть в определённом количестве убийств путём внезапного нападения.Эффект:бонус к повреждениям от неожиданных нападений.Описание:званиедаётся тому, кто постоянно занимается убийствами»
Ого. Так же, как инавыки, которые я получила от него, эффект этогоЗванияполностью похож на ниндзя.
Это определённонавыкниндзя.
Ниндзя тоже иногда работали наёмными убийцами, угу.
Значит ли это, что я смогу оторвать кому-то голову голыми руками, неожиданно напав на него?
Ах, я уже могу это сделать, потому что у меня вместо рук когти.
«Убийца монстров:получаемыенавыки[Мощность УР.1], [Прочность УР.1].Условие получения:убить определённое количество монстров.Эффект:небольшое увеличение повреждений, если противник монстр.Описание:званиедаётся тому, кто убил много монстров»
Как я и думала, зависит от количества убитых монстров.
Хоть я и не знаю, какое точное количество: когда я получила этоЗвание, я уже убила множество монстров.
ЭффектЗваниятоже приятный, так что я рада, что получила его.
«Специалист по ядам:получаемыенавыки[Синтезирование яда УР.1], [Магия яда УР.1].Условие получения:использовать определённое количество яда.Эффект:улучшает действие яда.Описание:званиедаётся тому, кто часто использует яд»
Это, пожалуй, самое полезное.
Я в большом долгу перед«Синтезированием яда».
Как будто этоЗваниебыло создано специально для меня.
Было бы неплохо, если бы я могла использовать«Магию яда»…
Требование — определённое количество яда, то есть сила яда не важна?
Если подумать, мой яд очень силён, так что я использую достаточно малое его количество.
Думаю, именно поэтому мне потребовалось так много времени, чтобы получить этоЗвание, хотя я использую яд с самого рождения.
«Специалист в паутине:получаемыенавыки[Контроль паутины УР.1], [Рубящая нить УР.1].Условие получения:количество атак с использованием паутины достигло определённого уровня.Эффект:атакующие возможности паутины слегка больше.Описание:званиедаётся тому, кто использует паутину как оружие»
А это — второе по полезности.
Этозвание, которое дополнительно укрепляет моё основное оружие, паутину.
Но я не могу использовать её в этом дурацком Среднем Уровне!
Хотя порядок получения, эффект и описание понятны, но я не думала, что для получениязваниянадо использовать паутину в атаке.
В моём случае, главное оружие — это клейкость паутины.
Так что это скорее не атака, а поддержка.
Так вот почему прошло так много времени, прежде чем я получила этоЗвание.
Ведь клейкая паутина не считается атакой.
Интересно, когда я начала использовать«Паучью звезду»и«Бросковую сеть», это считалось за атаку?
Если бы я знала условия получения раньше, мне было бы легче получить его.
«Беспощадный:получаемыенавыки[Еретическая магия УР.1] [Cопротивление ереси УР.1].Условие получения:беспощадное поведение.Эффект:сводит на нет любое чувство вины.Описание:звание, присуждаемое беспощадным людям»
Да ладно.«Оценка», требуется более подробное описание!
Как это условие получения даже отдалённо информативно?
Хмм, эффект тоже странный, так что всё это звание странное какое-то.
«Палач монстров:получаемыенавыки[Сила Геркулеса УР.1], [Стойкость УР.1].Условие получения:убить определённое количество монстров.Эффект:увеличенное повреждение, если противник монстр.Описание:званиедаётся тому, кто убил очень большое количество монстров»
Ага. Это более высокий рангЗвания«Убийца монстров».
Возможно, если убить ещё больше монстров, чем для получения«Убийцы монстров», то получишь этозвание.
Судя по эффекту и описанию, это так.
«Правитель гордости:получаемыенавыки[Магия бездны УР.10], [Ад].Условие получения:получитьнавык«Гордость».Эффект:показателиMP, магии и сопротивления растут. +Коррекция умственныхнавыков. Привилегии правителя получены.Описание:званиедаётся тому, кто правитГордостью.»
Подождите. Подождите минутку.
Что там написано про эффект?
Так это из-за тебя мои показатели внезапно взлетели до небес?!
Ты ещё и добавляешь опыт, когданавыкрастёт?!
Вдобавок ко всем бонусам от«Гордости»?
Так вот почему«Предсказание»и другиенавыкиулучшаются так быстро!
Кстати, а что за привилегии правителя?
«Привилегии правителя:власть, данная правителям для контроля над частью мира»
Э? Это что? А использовать это я могу?
«Получен запрос на использование привилегий правителяГордости. Нет полномочий, которые правительГордостиможет использовать в данный момент»
Как это, не могу?
Серьёзно, что здесь происходит?
Навык«Гордости»слишком загадочен.
Ну, по крайней мере, я много узнала оЗваниях.
«Оценка»всегда прикрывает мне спину.
После того как я провела«Оценку», пора приступить к поеданию сома, который как раз остыл.
Какая боль. Мне всё время надо дожидаться момента, когда монстр остынет, прежде чем начать его есть.
Не говоря уже о том, что в половине случаев остывает только шкура, а внутренности остаются горячими.
МоиHPмогут упасть, если я буду неосторожна. Как же неприятно, что приходится ждать перед обедом.
О. Сом очень вкусный.
Реально?!
Это первый раз, когда я ем вкусную еду за всю мою жизнь в качестве паука!
О боже. Я не должна была позволить второму сбежать.
Может быть, я всё ещё смогу догнать его, если погонюсь за ним прямо сейчас?
Эти ребята довольно медленные, так что я могу успеть.
Но я ничего не смогу сделать, если он сбежит в магму.
Блин, это была ошибка.
Ну что ж. Я просто буду наслаждаться тем, что у меня есть здесь.
«Условие выполнено.Навык[Улучшенный вкус УР.5] стал [Улучшенный вкус УР.6]»
Он такооооой вкусный!Я так рада, что родилась. Серьёзно, пальчики оближешь.
Он не сравнится с тем, что я ела в своей предыдущей жизни, но всё, чем я питалась в этом мире, было отвратительно, так что…
Наконец-то я нашла что-то вкусное.
Хотя в своей прежней человеческой жизни я не была так озабочена едой…
Я стала понимать, как хорошо я питалась, только после того, как стала пауком.
Как же я устала есть неаппетитных монстров.
Хочу есть вкусняшки!
Так. Надо наловить сомов.
Они немного сильны, но кого это волнует?
Ради вкусняшек я рискну даже своей жизнью.
Оно того стоит.
Дождитесь меня, сомики.Я съем вас всех до единого!
Сомики! Сомики-и-и-и! Сомик-и-и-и-и, где-е-е вы-ы-ы?
Я брожу по лабиринту в поисках сомов.
Их вообще нет.
Они окружают меня, когда я не хочу их видеть, но теперь, когда я хочу, их нигде нет?
Быстро вылезли! И вышли сюда, чтобы я могла вас съесть!
Тьфу. Конечно, в такое время появляется что-то другое.
«Элро Гунеруш УР.8
Статус:
HP:170/170 (зелёная)
MP:161/161 (синяя)
SP:158/158 (жёлтая); 156/167 (красная)
Средний показатель атаки:87
Средний показатель защиты:84
Средний показатель магических способностей:84
Средний показатель сопротивлений:81
Средний показатель скорости:91
Навыки:
[Огненный драконид УР.1]
[Точность УР.4]
[Плаванье УР.4]
[Обнуление жары]»
Всего здесь три морских конька.
И что-то новое произошло, когда я «оценила» одного из них.
Класс!
«Божественная Оценка»выросла, так что я теперь могу видеть способности врага!
Му-ха-ха!Наконец-то«Оценка»достигла уровня чита!
Тем не менее, морской конёк, где же все твоинавыки?У тебя их всего четыре?
Это так грустно. Понятно, почему ты выглядишь слабее, чем твои физические показатели.
Кроме«Обнуления жары», которая явно достаётся после достижения«Сопротивления огню»максимального уровня, остальныенавыкинизкие.
Мне следует оценить тенавыки, которых я раньше не видела.
«Огненный драконид:специальныйнавыквида Огненных Драконов. Специальныйнавыкзависит от уровня. УР.1 — Огненный шар»
«Плаванье:ускоряет скорость движения во время плавания»
Хмм.«Огненный драконид», как и ожидалось — специальныйнавык, который есть только у огненных драконов.
Совсем как моя«Паучья нить».
Кажется, на первом уровне он может только метать огненные шары.
Почему егонавык«Огненный драконид»находится на первом уровне, когда сам морской конёк восьмого?
Его настолько сложно поднять?Или этот парень просто лентяй?
«Плаванье»—навык, который позволяет лучше плавать.
Хмм. Теперь, когда я узнала их навыки, я ещё больше уверена в себе. Проиграть этим парням я не смогу никогда.
Так что давайте покончим с этим... не очень быстро.
Эти ребята всё ещё находятся в магме.
Я могу только камнями в них кидать.
Хмм.Может, попробовать отравить камни?
Не попробуешь, не узнаешь.
Мой«Смертельный паучий яд»вызывает два различных вида повреждений: контактное повреждение и внутреннее повреждение.
Контактное повреждение происходит, когда яд соприкасается с кожей и так далее, а внутреннее повреждение — когда яд проникает в тело противника.
Между ними двумя, ущерб от внутреннего намного выше.
Контактное повреждение сначала не очень эффективно, но если яд остаётся на враге достаточно долго, то количество ущерба резко возрастает.
Это потому, что через некоторое время яд просачивается в организм.
Если, конечно, его предварительно не стереть.
Поэтому, когда я сражаюсь с монстром, который не может смыть яд, мне не нужно беспокоиться о том, чтобы целиться в рот. Я просто должна размазать яд где-нибудь на его теле.
Так что будем покрывать морских коньков ядом, пока у них не кончитсяMPи им придётся вылезти на сушу. Этим парням, поскольку у них маленькие глаза и рот, мне проще покрыть ядом их тела.
Сомии-и-и-ик! Я хочу встретится с тобой, сомик!
Ага, наконец-то нашла!
А теперь давай сюда свое мясо! Прямо сейчас!
У меня нет другого выбора, кроме как убить тебя и съесть твою плоть! Я нашла сомика, который так по душе моему сердцу!
Он спокойно плавает в магме.
Во-первых, я должна его вытащить.
Кстати,«Оценка»навыковсома тоже удалась.
Особой разницы с коньками по навыкам нет.
Навыкиэтого сома — [Огненный драконид УР.2], [Драконья чешуя УР.1], [Точность УР.6], [Плаванье УР.5], [Обнуление жары] и [Переедание УР.2].
Навык, который он может использовать с«Огненным драконидом»второго уровня, называется«Огненный покров». Как следует из названия, сом окутывает своё тело огнём.
Я предположила, что этонавыкзащиты, но, согласно объяснению«Оценки», он в основном служит для увеличения скорости движения.
Поскольку тело окружено огнём, то, не имея«Сопротивления огню», враг сам будет получать повреждения. У сома есть«Обнуление жары», так что для него это не важно.
«Драконья чешуя»— этонавык, который заставляет особенные чешуйки расти по всему телу.
Они особенные, потому что, помимо высокой защиты, они в определённой степени защищают от магии.
Хотя не столько защищают, сколько искажают структуру магии, снижая её мощность.
Ну, я всё равно не могу использовать магию, так что для меня они просто куча твёрдых чешуек.
Остальные способности я уже знаю.
Но тут мне кое-что пришло в голову.Возможно ли, что сом — это эволюция морского конька?
Он того же вида, и у него те же способности, но более высокого уровня.
Если сравнивать с морским коньком, то вырос уровень способностей и добавилась«Драконья чешуя»и«Переедание».
Если смотреть на его вид и способности, то это возможно.
Но если это правда, то это означает, что он эволюционирует из той формы в эту?
Сом из морского конька, разве это возможно с точки зрения биологии?
Не знаю, как оно точно, так что утверждать не берусь.
Они выглядят довольно по-разному, как по мне... но если растянуть рот морского конька пошире и сделать его тело большим и тяжёлым, может, получится сом?
Хмм....
Ладно, это не важно.
Меня волнует только мясо сома.
Так что давайте начнём всё с броска ядовитого камня!
Камень отскакивает от спины сома.
Как я и думала,HPпрактически не уменьшились.
Так что вернёмся к методу с использованием«Синтезирование яда»в момент, когда он бросится на меня.
По крайней мере, я так думала. Сом запускает в меня огненный шар, сидя в магме.
Серьёзно?Этот намного больше и быстрее, чем«Огненные шары»морских коньков.
Но он всё равно не попадёт в меня. Я слегка подпрыгиваю, чтобы избежать выстрела.
Действие способности«Ускорение сознания»пока мало, но всё равно мир кажется медленнее, чем обычно.
Спасибо моей астрономической скорости, я могу спокойно передвигаться, даже если время замедлилось.
Если подумать, когда«Ускорение сознания»вырастет, время станет ещё медленнее, поэтому что будет дальше непонятно.
В данный момент, я думаю, что вместо 1 секунды проходит 1,1 секунда?
Я не знаю подробностей, но именно так я себя и чувствую.
Сом выстрелил второй раз.
Не могу поверить. Та же тактика, что и у морских коньков.
Всё-таки это эволюционировавший конёк.
Предыдущий сом просто случайно оказался на земле, а потом использовал ту же стратегию, что и конёк.
Ах, но тут в дело может вступить«Огненный покров», так что надо приготовится и к этому.
В прошлый раз он не смог атаковать меня, поскольку я неожиданно появилась у него перед носом.
Я увернулась от очередного огненного шара.
MPу него почти закончились, как он будет действовать дальше?
Коньки обычно выходят на сушу без раздумий, что насчёт сома?
Я действительно хочу, чтобы он сам вышел на берег, но, судя по прошлому разу, если он почувствует опасность, то сбежит.
Я этого не допущу, ясно? Я буду гнаться за тобой хоть на край света, понял?
Мысли в сторону, сом перестал плеваться огненными шарами.
Ммм? У тебя же ещё осталисьMP?
Ага, уменьшилась. Получается, ты использовал«Огненный покров»?
Как приятно, когда можно понимать, что происходит. Я знаю всё о враге.«Оценка»всё-таки чит.
А? Сом открывает свою пасть?
Что он собирается сделать?
Как только его рот полностью открылся, я услышала звук, исходящий из его живота, который можно описать только как грохот.
А? Что он делает?
Я что-то не припомню, чтобы видела такойнавык?
Когда я на мгновение остолбенела, то почувствовала на своем теле что-то вроде ветра.
Погодите, меня что, засасывает в его рот?
Ты что, тот розовый и круглый парень*?
Это какое-то новое применениенавыка«Переедание»или что?!
Чёрт, он засосёт меня внутрь и утащит через магму... или нет.
Ох. Звук действительно громкий, есть ветер и всё такое, но он не настолько силён, чтобы сдвинуть меня с места.
Сом перестает пылесосить. Наверное, он это заметил.
Наши глаза встретились.
Как неловко...
Может быть, он немного нервничает — или это такое пустое выражение лица, которое всегда бывает у сома, но этот парень, он что, дружелюбный талисман Среднего Уровня или что-то в этом роде?
Он выползает из магмы. Он на самом деле милый, по правде говоря.
Затем он открывает свою огромную пасть и бросается на меня.
Ну, это совсем не мило.Но этого-то я и хотела!
Я подпустила его поближе и использовала«Синтезирование яда».
В тот же момент быстро отступив в сторону.
Сом проглатывает смертельный яд, двигаясь вперед.
Я стою в стороне и наблюдаю. О, он упал.
Его корчит.
Смертельный паучий яд очень силён.
Я не думаю, что какой-нибудь обычный яд мог бы так сильно подействовать. Когда я соединяю«Синтез яда»с«Паучьим ядом», который был у меня всю мою жизнь, выходит что-то очень мощное.
Этотнавыктак хорошо мне подходит.
Так, я добавила ещё яда на мучающегося сома.
Здоровяк вздрагивает в последний раз и умирает.
Теперь нужно дождаться, когда действие эффекта«Огненного покрова»закончится и тело остынет.
А потом пора ужинать!
До сих пор я ела монстров исключительно для выживания, но на этот раз всё по-другому!
Я наконец-то могу наслаждаться вкусом.
Ах, как же прекрасно!
Остывай быстрее.Я с нетерпением жду момента, когда смогу тебя съесть!
↑Отсылка на Кирби. Вики:https://kirby.fandom.com/ru/wiki/Кирби

    
  






  

  



  


  

    
      Сегодняшний урок — это практика магии.
После изучения основ нам было разрешено брать практические уроки, чтобы учиться использовать магию.
— Сейчас мы раздадим посохи для обучения магии. Ради безопасности мы выбрали посохи, пропитанные водной магией.
Наш инструктор, профессор Ориза, говорит немного равнодушным голосом, раздавая посохи.
Студенты изо всех сил стараются быть первыми, кто их примет.
— Вы все обладаете Восприятием магии и Магической силой, верно? Студенты без этихнавыковне смогут взять участие в этом уроке. Если у кого-то их нет, пожалуйста, покиньте нас.
Естественно, все студенты имеют этинавыки.
Ведь профессор Ориза обучил нас.
— А теперь, пожалуйста, сконцентрируйте свою магическую силу.
Следуя его указаниям, я сосредотачиваюсь на сборе своей магии.
— Как только сделаете это, постарайтесь впустить её в свой посох. Тогда магия в посохе активизируется сама по себе.
А? И это всё?
— Эти посохи зачарованы заклинанием«Магии Воды»первого уровня«Водяной шар». Это простое заклинание, которое проецирует сферы воды, но, пожалуйста, не направляйте его ни на кого. Для этого существуют определённые цели.
Профессор Ориза указывает на район, где было установлено несколько мишеней.
Без лишних слов студенты начинают колдовать.
Большинство из них не обладают достаточной магической силой, или их заклинания не полностью сформированы, или возникает какая-то другая проблема, и их заклинания рассеиваются, не достигнув цели.
— В данный момент вы можете использовать столько магии, сколько захотите. Возможно, вы также сможете получитьнавык «Магии Воды». Однако, пожалуйста, обратите внимание на количество оставшейся у вас магической силы и остановитесь, как только она достигнет опасной отметки. Не надо мне плакаться, если вы переборщите и потеряете сознание.
Хотя есть, наверное, люди, которые падают каждый год.
Множество студентов используют магию в первый раз, и многие из них чрезвычайно взволнованы.
Нет ничего удивительного в том, что некоторые переусердствуют.
—«Магия Воды», да? Я бы предпочла«Магию Земли», — жалуется Фей, сидя на моём плече.
Фей — Земляной Драконид, так что у неё предрасположенность к«Магии Земли».
Я тоже знаю свои собственные совместимости, поскольку видел их во время церемонии оценки.
Больше всего я подхожу к«Магии Света». Дальше —«Магия Воды».
Так что этот урок будет полезен.
Однако существует лишь горстка оценочных камней, достаточно мощных, чтобы показать свою совместимость с различными атрибутами.
Вместо этого люди, которые не имеют доступа к таким высококачественным предметам, используют зачарованные инструменты для вызова магии и приобретениянавыковтаким образом, как мы делаем сейчас.
Вы можете выяснить, есть ли у вас талант к этому виду магии, основываясь на том, как быстро вы приобретаетенавыки.
Однако это не вариант, если у вас нет доступа к зачарованным инструментам с несколькими атрибутами. Во многих случаях бедные семьи магов имеют только один вид магического инструмента.
В этой ситуации у вас не будет другого выбора, кроме как использовать этот атрибут, независимо от того, есть ли у вас к нему склонность или нет.
Но в этой академии есть магические инструменты со всеми видами атрибутов, так что подобные проблемы нам не страшны.
— Я вообще не могу пользоваться Водой. Я, кажется, склоняюсь к Огню.
— Какое совпадение. У меня тоже самое.
Я подслушал разговор между Катией и Хьюго.
Несмотря на её заявления, Водные Шары Катии идеально поражают цели.
Учитывая, что заклинания большинства студентов всё ещё не достигли целей, я бы сказал, что её мощные удары уже довольно хороши.
Оглядываясь вокруг, я вижу, что единственные, кому удается попасть — это Катиа, Хьюго и Юри, ранее Хасебэ.
Юри сосредоточилась на запуске Водяных Шаров по мишеням.
Я задаюсь вопросом, безопасно ли запускать так много, но даже если я сейчас заговорю с ней, она меня не услышит.
Она, вероятно, планирует делать это до тех пор, пока не получитнавык, даже если еёMPиссякнет.
Кстати, учителя здесь нет.
Она приходит на занятия или не приходит, как ей заблагорассудится.
И она не говорит нам, что делает, когда её нет рядом.
В любом случае, я чувствую, что Сью могла бы попасть, если бы попыталась, но она просто болтается позади меня, не делая никаких попыток использовать магию.
— Сью, ты не хочешь попрактиковаться?
— Ох, я не должна идти впереди своего старшего брата. Вместо этого я подожду, пока ты продемонстрируешь свою невероятную магическую силу, а затем незаметно попрактикуюсь, пока все будут восхищаться тобой.
Ну и способ поднять планку.
Я всегда хотел быть старшим братом, которым моя сестра могла бы гордиться, но в последнее время это превратилось в сумасшедшее давление.
Тем временем у некоторых студентов закончилисьMP, и они начали делать перерывы.
Некоторые мишени освободились, так что я тоже попробую.
Теперь, когда я задумываюсь об этом, это будет первый раз, когда я использую магию.
До сих пор Анна всегда мешала мне практиковать что-либо, кроме контроля над Магической Силой, поэтому я никогда не использовал её по-настоящему.
Я в предвкушении.
Но в то же время давление со стороны моей сестры заставляет меня немного нервничать.
— Хмпф, я не вижу смысла практиковать магию, в которой я буду плох, — как будто для того, чтобы унять моё волнение, Хьюго отбрасывает свой посох, — Гораздо эффективнее улучшить то, что у тебя уже хорошо получается, чем практиковаться в своих слабостях.
Хьюго собирает свою магическую силу. Что он задумал?
Он колдует. Без посоха.
В результате получается огненное заклинание. Он уже овладел«Магией Огня»?!
Пламя охватывает весь ряд мишеней.
Какая невероятная разрушительная сила.
Для студентов, которые даже не смогли достичь цели, это должно быть ясным проявлением того, насколько он силён.
Сейчас было идеальное время для хвастовства. Хьюго, должно быть, понял это и специально провернул свой трюк, чтобы продемонстрировать свои способности.
И всё же это слишком!
Пламя кружится вокруг того места, где когда-то стояли мишени.
Если никто ничего не предпримет, огонь может распространиться и поглотить весь класс.
Я вливаю всю свою магическую силу в посох, который держу в руке, и выпускаю её в огонь.
Посох поглощает мою магию, активирует заклинание«Магии Воды», заколдованное в нём, и запускает Водяной Шар.
Шар попадает прямо в пламя и разлетается с огромным всплеском.
...Довольно впечатляюще.
Водяной Шар, созданный моей магической силой, был огромным. Настолько, что образовался столб воды, когда он взорвался.
Пламя полностью поглощается образовавшимся потопом и исчезает.
«Условие выполнено. Полученнавык[Магия Воды УР.1]»
Я только что получилнавык «Магии Воды».
Может быть, благодаря моей высокой совместимости я смог получить его с помощью одного заклинания.
Или это потому, что сила этого заклинания была так велика? Или немного того и другого, я полагаю.
— Как и ожидалось от моего старшего брата! Кто ещё сможет отменить заклинание«Магии Огня»пятого уровня с помощью«Магии Воды»первого уровня? — возвращая меня к реальности, Сью хвалит меня довольно громким голосом.
Так это была«Магия Огня»пятого уровня?
Подожди, Сью, ты ведь делаешь это нарочно, не так ли? Обычно ты говоришь не так громко.
Естественно, Хьюго свирепо смотрит на меня за то, что я украл его сцену.
Однако прежде чем он успевает что-либо предпринять, профессор Ориза внезапно появляется у него за спиной.
— Можно тебя на пару слов, Хьюго?
— Что? Почему я должен с тобой разговаривать?
— Пожалуйста, пойдём со мной на минутку.
Профессор Ориза тащит Хьюго прочь, оставляя позади лишь обугленные останки мишеней и группу растерянных студентов.
— Ха. Тупой Нацумэ, — шепот Фей эхом отдается в моём ухе.
Краем глаза я вижу, как Катиа сдерживает шумных студентов. Как всегда, спасибо, Катиа!
В этот день Хьюго начал считать меня своим врагом.

    
  






  

  



  


  

    
      — Катиа, почему ты подавила всеобщий восторг по поводу успеха моего брата?
— Сью, ты действительно думаешь, что Шун хочет этого?
— Наверное, нет... ты очень хитрая, Катиа. Какие именно у вас отношения?
— Мы друзья. Что в этом такого?
— Ложь. Вы же не просто друзья, верно? Эта эльфийка, которую вы все зовёте учителем, такая же. Святая и следующий Король Меча тоже. Что вы скрываете?
— Как ты думаешь, мне действительно следует ответить на этот вопрос?
— Что ты имеешь в виду?
— Ну, ты действительно хочешь услышать это от меня, или, может быть, он кого-то еще?
— Я…
— Тебе стоит самой спросить у Шуна.
— Но…
— Я, конечно, не против объяснить. Но действительно ли это удовлетворит тебя, если ты услышишь всё от меня?
— Да.
— Я так не думаю. Или ты действительно относишься к Шуну так легкомысленно, что тебе всё равно, каков будет его ответ?
— Всё совсем не так!
— Тогда ты должна спросить его, а не меня. Так будет лучше для вас обоих, хорошо?
— ...Ага.
— Я начала понимать, что ты чувствуешь. Именно поэтому я думаю, что ты должна во всём разобраться напрямую.
…Хорошо. Прости. И…спасибо.
— Не за что. Ах, между прочим, у нас действительно особые отношения, но никаких романтических чувств там нет. Так что не беспокойся об этом.
— Агаааа...
— Почему такой нерешительный ответ?
— Да так, ничего. Ты, кажется, ещё не осознаешь этого, так что я не думаю, что мне следует это говорить.
— О чём ты?..
— Почему я должна поощрять кого-то, кто может оказаться моей соперницей?
— А? Что ты только что сказала?
— Ничего.
Хоть я и сбросила эту проблему на него, всё должно быть в порядке. В смысле, что это их проблемы как родственников. Я не хочу быть втянутой в то, что не имеет ко мне никакого отношения. Да, это не моя проблема. Совершенно не моя... Надо намекнуть об этом завтра Шуну.

    
  






  

  



  


  

    
      Сом вкуснейший.
Даже мой навык повышения вкуса поднялся до седьмого уровня.
Я действительно была сосредоточена на еде, хех?
Я не виновата!
Всё, что я ела до сих пор, было отвратительно!
Я тоже хочу насладиться чем-то вкусным!
«Переедание»также поднялось до восьмого уровня.
У меня всё ещё есть много запасов, но так как это увеличивает количество, которое я могу сохранить, то, конечно, я рада.
Кроме того, я хочу достичь десятого уровня«Переедания»и выяснить, какой будет эволюционировавшая версия.
Это прекрасныйнавык, так что мои надежды очень высоки.
Но есть кое-что, что меня беспокоит.
«Гордость».
«Гордость»— один из семи смертных грехов.
Ещё есть такой смертный грех, какЧревоугодие.
«Переедание». Чревоугодие. Они довольно близки по смыслу.
Я не могу не быть настороженной.
Что, если эволюционировавшая форма«Переедания»— этоЧревоугодие?
Последствия«Гордости»пугающе сильны, и если«Переедание»перерастёт вЧревоугодие, вполне возможно, что оно будет иметь такие же последствия, как и другой навык из серии «смертные грехи».
В таком случае у меня будет больше поводов для беспокойства.
Ну, оно всё ещё только восьмого уровня. Пока нет смысла беспокоиться.
Кроме того, оно будет повышаться независимо от того, хочу я этого или нет, так что беспокойство всё равно не принесёт мне никакой пользы.
Ну а сейчас, пришло время продолжить исследование Среднего Уровня и поискать ещё Сомиков.
Сомикииии!
Я брожу по Среднему Уровню в поисках Сомиков.
Однако я не вижу ни одного.
Хмм. Наверное, если они погружены в магму, я их не замечу.
В первый раз, когда я столкнулась с одним из них, он просто случайно выглянул из течения.
Если они плавают глубоко, их будет трудно найти.
По-моему, к этому моменту я уже должна иметь полезныйнавыкдля обнаружения врагов.
Оглядываясь назад меня ведь никогда не могли застать врасплох ни на верхнем, ни на нижнем уровне, и я всегда чувствовала, когда была в опасности.
Это всего лишь предположение, но я думаю, что это мои естественные инстинкты паука.
Не понимая того, чувствовать, что носится в воздухе.
В таком случае вполне логично, что раньше я не замечала, что сом находится так близко.
Если мои чувства полагаются на поток воздуха, то я не могу обнаружить угрозы, которые находятся под магмой.
Возможно, я также не смогу почувствовать внезапные атаки, идущие из-под воды или из-под земли.
В таком случае находиться рядом с магмой опасно.
Если что-то вдруг выскочит и затащит меня внутрь, то я покойница.
Да и вообще, поскольку быть рядом с магмой опасно, я старалась избегать её.
Отныне мне придется стоять достаточно далеко, чтобы быть в безопасности, даже если появится монстр.
Ну, как вот сейчас.
Если бы мне пришлось описать существо, которое только что выпрыгнуло из магмы, я бы назвала его... угрём?
Ага. Похожее на угря чудовище с чешуей и конечностями.
«Элро Гунераве УР.2
Статус:
HP:1,001/1,001 (зелёная)
MP:511/511 (синяя)
SP:899/899 (жёлтая); 971/971 (красная) +57
Средний показатель атаки:893
Средний показатель защиты:821
Средний показатель магических способностей:454
Средний показатель сопротивлений:433
Средний показатель скорости:582
Навыки:
[Огненный драконид УР.4]
[Драконья чешуя УР.5]
[Усиленные огненные атаки УР.1]
[Точность УР.10]
[Уклонение УР.1]
[Корректирование вероятности УР.1]
[Высокоскоростное плаванье УР.2]
[Обнуление жары]
[Жизнь УР.3]
[Ловкость УР.1]
[Выносливость УР.3]
[Прочность УР.1]
[Стойкость УР.1]
[Переедание УР.5]»
Ой-ой. Этот угорь силён.
«Элро Гунераве:монстр среднего ранга, относится к виду Драконидов. Обитает в Великом лабиринте Элро на Среднем Уровне. Всеяден, но предпочитает питаться другими монстрами»
Он такой сильный, и это только «средний ранг»?
Если судить понавыкам, то этот угорь — эволюция сома?
Так, сейчас не время беспокоиться об этом.
Расстояние до угря — около пятидесяти метров.
Он уже заметил меня и приготовился к атаке.
У меня более высокая скорость, но его другие показатели намного выше моих.
Хуже всего то, что его краснаяSPполностью превосходит мою, даже учитывая мои запасы«Переедания».
Даже если я попытаюсь убежать от него, велики шансы, что он догонит меня, когда моя выносливость иссякнет.
Надеюсь, он потеряет интерес ещё до того, как это произойдёт, но…
Моя жёлтаяSPдовольно низкая, поэтому я не могу долго поддерживать свою максимальную скорость.
Как толькоSPиссякнет, я остановлюсь, в это время он сможет меня поймать.
Смогу ли я убежать?
Пока я думала, внешний вид угря размазался.
Это«Предвидение»начало работать.
Размытая версия угря выглядит так, как будто он собирается что-то выплюнуть.
Мгновение спустя настоящий делает то же самое, извергая Огненный шар.
Ага. Основная стратегия осталась неизменной.
Я торопливо увернулась.
«Ускорение сознания»работает, но скорость полёта Огненного шара настолько высока, что я с едва его вижу.
Он с грохотом приземляется прямо там, где я только что стояла.
Даже с помощью«Предвидения»и«Ускорения сознания»мне едва удалось избежать этого.
Какого чёрта? Я ведь должна была запросто уклониться.
«Корректирование вероятности:добавляет положительную коррекцию к любым навыкам с силой, связанной с вероятностью»
Это из-занавыка.
Его вероятность точного попадания выросла из-за него.
В таком случае даже мне будет трудно продолжать уклоняться.
Дело плохо.
Я уворачиваюсь от очередного Огненного шара.
Но следующий летит в меня прежде, чем я успеваю прийти в себя.
Такими темпами бегство даже не будет вариантом.
МоиHPнемного уменьшились после взрыва.
Если я буду двигаться на максимальной скорости, я определённо смогу увернуться, но моя желтаяSPначнет очень быстро убывать.
Если я всё время буду использовать максимальную скорость, то она закончится быстрее, чем я успею глазом моргнуть, после чего я остановлюсь.
Тогда мне конец.
«Предвидение»и«Ускорение сознания»помогают мне предсказать путь Огненных Шаров и избежать их.
Но угорь тоже может предвидеть мои движения и корректировать траекторию своих выстрелов.
Кто кого перехитрит? Это похоже на быструю игру в шахматы с высокими ставками.
Большая разница заключается в том, что если угорь промахнётся, ничего страшного не случится, а вот если я дам маху, то умру. Ну и ну.
«Условие выполнено.Навык[Ускорение сознания УР.1] стал [Ускорение сознания УР.2]»
«Условие выполнено.Навык[Предвидение УР.1] стал [Предвидение УР.2]»
Я чрезвычайно благодарна за то, что мои навыки улучшились в такое время.
Скорость приближающихся Огненных Шаров немного замедлилась.
Но поскольку моя скорость тоже стала медленнее, надо быть осторожней.
Я уклоняюсь от новых Огненных Шаров.
«Предвидение»показывает, что угорь делает что-то другое.
Он все еще выглядит так, будто собирается что-то выдохнуть, но всасывает гораздо больше воздуха, чем раньше.
Я включаю максимальную скорость и проскакиваю мимо монстра.
Позади меня мощное пламя сжигает всё до хрустящей корочки.
«Огненное дыхание:извергает пламя в широком диапазоне»
Этонавык, который можно использовать, когда«Огненный Драконид»четвёртого уровня.
Хоть я и уверена, что в меня не попало, но моя спина чувствует устрашающую жару.
МоиHPтоже упали.
Ситуация становится всё хуже и хуже, если в меня хоть раз попадут, я не выживу.
Но я не могу ничего придумать.
Единственное, что я могу делать — это уклоняться и ждать своего шанса.
Я становлюсь очень злой от ощущения, что у меня медленно отнимают жизнь.
Снова Огненный Шар.
Поскольку у угря«Точность»десятого уровня и«Корректирование вероятности», стреляет он очень метко.
Если бы у меня не было набора из«Уклонения»,«Ускорения сознания»и«Предвидения», вряд ли я сумела бы уклониться.
«Условие выполнено.Навык[Уклонение УР.5] стал [Уклонение УР.6]»
Ура! Хотя это и не меняет ситуацию в целом, мне сейчас пригодится любое преимущество.
Я проверяюMPугря, избегая Огненного Шара.
Хоть она и сильно просела, но осталось ещё больше половины.
Поскольку «Огненное дыхание»имеет такой широкий диапазон, оно потребляет гораздо большеMP, чем Огненный Шар.
Если его нельзя использовать постоянно, это хорошо, но лучше бы его вообще не использовали.
Нет никакой гарантии, что«Предвидение»спасёт меня, поэтому я не уверена, что смогу уклонится.
Мне нужно как можно внимательнее следить за угрём.
Как только я подумала об этом,«Предвидение»показало, что угорь готовится к«Огненному дыханию».
Я снова помчалась на максимальной скорости.
Но в этот раз он не стал дышать в одну сторону, а стал двигать голову, чтобы зацепить и по бокам!
«Огненное дыхание»имеет большой радиус поражения, однако теперь оно распространяется ещё дальше.
Чёрт! Он меня слегка зацепил.
Даже слегка зацепив, он уменьшил моиHPна десять.
Часть моей спины и одна из задних ног были ранены.
Нога немного болит, но я все еще могу нормально двигать ею.
Это может немного замедлить меня. Чёрт.
«Условие выполнено.Навык[Сопротивление огню УР.1] стал [Сопротивление огню УР.2]»
В этот момент моё упрямое«Сопротивление огню», наконец, поднимается.
Очень вовремя.
С высоким«Сопротивлением огню»моя скорость«Автоматического восстановления HP»должна превышать получаемый мной урон от огня.
Хотя скорость восстановления и будет незначительна, но есть большая разница между тем, когда она есть и когда её нет вообще.
Я проверяюMPугря.
Хорошо. Осталось меньше половины.
ПотреблениеMPсоставляет около десяти для Огненного Шара и пятьдесят для«Огненного дыхания».
Но даже когда половина егоMPисчезла, угорь всё ещё может использовать«Огненное дыхание»около четырёх раз, если захочет.
Не нравится мне это.
Я начала наращивать дистанцию между собой и монстром.
Пытаясь предотвратить это, угорь, следуя за мной, запускает Огненный Шар.
Как и планировалось.
Я сомневаюсь, что он может заряжать«Огненное дыхание»во время движения.
Теперь мне нужно уворачиваться от огненных шаров и ждать, пока егоMPне закончится.
Если я смогу продержаться до тех пор, у меня будет шанс нанести ответный удар.
А пока я продолжаю уклоняться.
Я постоянно делаю всё возможное, чтобы уйти как можно дальше, но главное — не попасть под удар.
Я тщательно выбираю пути отхода, чтобы магма не загнала меня в угол.
Один неверный шаг — и мне конец.
Придётся рисковать.
«Условие выполнено.Навык[Автоматическое восстановление HP УР.5] стал [Автоматическое восстановление HP УР.6]»
ДА!
Чем более интенсивный бой, тем быстрее растутнавыки.
«Сопротивление огню»и«Автоматическое восстановление HP»— это дванавыка, которые я как раз хотела повысить!
Я радуюсь этому лишь мгновение. Но это мгновение почти смертельно.
Угорь использует«Огненное дыхание».
Это совершенно неожиданно.«Предвидение»даже не предупредило меня.
Я никак не могу от этого увернуться.
Дыхание вырывается изо рта угря.
Тут же я изо всех сил отталкиваюсь от Земли и подпрыгиваю в воздух.
Поток огня обжигает мне ноги.
Борясь с болью, я использую«Передачу энергии», бросая паутину к потолку.
Передача энергии потребляет краснуюSPдля укрепления вещей.
С помощью этогонавыкая могу сделать паутину, способную выдержать жару Среднего Уровня в течение короткого периода времени.
Это продлится недолго, поэтому я быстро тяну за нить, чтобы подняться к потолку.
Затем я разрезаю паутину, пока она не сгорела.
«Условие выполнено.Навык[3D-маневрирование УР.4] стал [3D-маневрирование УР.5]»
Я смотрю на угря с потолка.
Он смотрит на меня из магмы.
Это здорово, что я сбежала к потолку и всё такое, но в целом эта ситуация всё ещё невыносима.
Когда я прилипаю к потолку, я неизбежно двигаюсь медленнее, чем когда я нахожусь на земле.
Я на земле-то еле успевала уклоняться, так что избежать Огненных Шаров, находясь на потолке, я не смогу.
Я должна вернуться на землю как можно скорее, иначе меня просто собьют.
С другой стороны, угорь тоже не в такой уж хорошей форме.
ЕгоMPзначительно снизилась.
Он может использовать ещё три«Огненных дыхания»или шестнадцать Огненных Шаров.
По сравнению с тем, когда мы начинали, это довольно мало.
Но этого всё равно более чем достаточно, чтобы сбить меня с потолка.
Успею ли я снова спуститься на землю, или он прибьёт меня первым?
Сейчас не время скупиться на моинавыки.
«Боевой дух», активировать!
«Боевой дух»— этонавык, который потребляет краснуюSP, чтобы временно увеличить физические показатели.
КраснаяSP— это мой спаситель, поэтому я никогда не активировала его раньше. Но в этой ситуации я вынуждена использовать её.
Я сразу же начала двигаться, целясь в ближайшую стену.
Но угорь предвидел это.
Огненный шар был направлен так, чтобы помешать мне двигаться в этом направлении.
Тяжело увернуться, цепляясь за потолок.
Мне придётся перестать беспокоиться о своей краснойSP.
Я избегаю приближающегося Огненного шара со всей возможной скоростью.
Мой лучший вариант — пробиться с помощью«Боевого духа»и надеяться, что снижение потребленияSPи скорость восстановленияSPкомпенсируют потерю.
Я должна приблизиться к стене раньше, чем кончится моя жёлтаяSP.
Он продолжает стрелять, я продолжаю уклоняться.
Однако из-за этого становится трудно подобраться достаточно близко к стене.
Пока я тут занимаюсь акробатикой, моя жёлтаяSPпродолжает уменьшаться.
Чёрт. Если она закончится, мне будет ещё труднее держаться за потолок.
Я должна любой ценой этого избежать.
Но это бесполезно. Безупречная точность угря мешает мне куда-либо попасть.
И вот, моя жёлтаяSPзакончилась.
Слабость заполнила все мое тело. Ещё один Огненный шар неумолимо приближается ко мне.
Блин! Я не смогу увернуться от него, поэтому я намеренно отпускаю хватку, прыгая в пустое пространство.
Огненный шар взрывается в непосредственной близости от меня, взрывная волна касается моего тела.
Я еле-еле смогла затормозить вращение моего тела и выпустить паутину, улучшенную«Передачей энергии».
Усиленная паутина прилипла к стене и я стала быстро по ней подтягиваться.
Огненный шар прошёл там, где я только что была.
Раскачиваясь в воздухе, как маятник, я с трудом избегаю падения в магму и ухитряюсь приземлиться на землю.
Новый Огненный шар приближался ко мне.
Я использую инерцию своего приземления, чтобы откатиться в сторону.
Это очень тяжело. В наказание за то, что я продолжаю двигаться даже после того, как моя жёлтаяSPзакончилась, моё дыхание неровно и измученное тело сильно болит.
Я заставляю себя не обращать на это внимания с помощью«Обнуления боли»и«Облегчения боли»…
...Потому что я вижу, что угорь вот-вот выпустит ещё одно«Огненное дыхание».
Приводя в действие свое истощённое тело, я бегу на максимальной скорости.
Края моего зрения наполняются красным пламенем. Жар, приближающийся сзади, почти ощутимый.
Я бегу со всех ног.
Каким-то образом мне удалось избежать«Огненного дыхания».
«Условие выполнено.Навык[Уклонение УР.6] стал [Уклонение УР.7]»
Я выдохнула воздух, который бессознательно держала в легких.
Моя жёлтаяSPначинает восстанавливаться.
Огненных шаров больше не будет.
У угря наконец-то закончиласьMP.
Не имея больше возможностей атаковать на расстоянии, угорь соскальзывает на сушу.
Как оказалось, его голова — единственная похожая на угря часть тела.
Остальная часть имеет жуткое сходство с китайским драконом.
Даже когда егоMPзакончилась, его глаза всё ещё устремлены на меня.
Эта тварь определённо решила, что я её враг.
Поначалу мне казалось, что он просто решил раздавить меня, потому что я была чем-то вроде бельма на глазу, но где-то по пути его Огненные шары приняли более серьёзный тон.
К тому времени, когда он начал использовать«Огненное дыхание», он определённо атаковал меня изо всех сил.
Кажется, ему не понравилось, что я продолжаю избегать его атак.
Если я сейчас попытаюсь сбежать, вряд ли он меня отпустит.
ЕгоMPзакончилась, но вотSPу него достаточно.
С другой стороны, мояSPзначительно уменьшилась.
Поскольку я продолжала двигаться после того, как моя жёлтаяSPзакончилась, моя краснаяSPтакже слишком сильно упала.
У меня всё ещё есть излишек от«Переедания», так что я не совсем неподвижна, но если дело дойдёт до битвы на выносливость между нами, угорь определённо будет победителем.
Сбежать не удастся.
Это оставляет мне только один выбор. Я должна бороться и победить.
Основываясь исключительно на числовых значениях наших показателей, у меня нет ни единого шанса.
Но цифры — это ещё не всё.
Если и есть что-то, чему я научилась в своих боях здесь, так это то, чтонавыки— это самый большой решающий фактор, к лучшему или к худшему.
Учитывая огромную разницу в наших показателях, это чудо, что я вообще выжила.
И источником этого «чуда» должен быть мой наборнавыков.
Только потому, что я использовала их в полной мере, я смогла компенсировать врождённую разницу в нашей силе.
Разрыв в наших показателях, безусловно, огромен, но этого недостаточно, чтобы решить исход битвы.
Если я правильно разыграю свои карты, то смогу победить.
Не говоря уже о том, что я могу видеть всенавыкиугря.
Поскольку сейчас у него нетMP,навыки, о которых мне следует беспокоиться — это комбинация«Точности»,«Уклонения»и«Корректирования вероятности».
Это, а также защитная сила, полученная«Драконьей чешуей», последнимнавыком, дарованным Огненным драконидом третьего уровня.
Последняя угроза — это чисто физические размеры массивного тела угря.
Одного этого достаточно, чтобы сделать его грозным врагом.
Но у меня всё ещё есть несколько трюков в рукаве. А именно, моё самое сильное оружие: Смертельный яд.
Защита цели очень мало значит перед лицом моего мощного яда.
Он может разъедать даже«Драконью чешую», уничтожая плоть под ней.
В конце концов, моинавыки— это всё, на что я могу положиться.
Это единственная область, где я могу превзойти угря.
Хотя, даже это спорно, в зависимости от того, насколько хорошо я их использую.
У нас у обоих маловато защиты.
Первый, кто нанесет удар, победит. Матч до первого удара.
Тогда, победным действием будет следующее...
Следующий раунд боя начался без всякого звука гонга.
Длинное тело угря извивается взад-вперёд.
В атаке и защите на данный момент угорь ведёт себя осторожно.
Этот угорь довольно умен по сравнению с большинством других монстров, хотя и не так умён, как те обезьяны.
Что только усложняет бой.
«Условие выполнено.Навык[Ускорение сознания УР.2] стал [Ускорение сознания УР.3]»
«Условие выполнено.Навык[Предвидение УР.2] стал [Предвидение УР.3]»
Угорь движется как бы в такт Божественному Голосу (временно.).
Развернувшись всем телом, он хлещет меня хвостом.
Я, конечно, уворачиваюсь, но атака зверя на этом не заканчивается.
Хвост метнулся вбок, снова нацелившись на меня.
Я отодвигаюсь еще дальше, чтобы избежать атаки.
На этот раз голова угря летит прямо на меня, меняясь местами с хвостом.
Именно этого я и ждала.
Поскольку мир вокруг меня движется несколько медленней благодаря«Ускорению сознания», я фиксирую свой взгляд на приближающейся пасти угря.
Как только я вижу, что он собирается подойти так близко, чтобы я не могла увернуться, я активирую«Синтезирование яда».
И быстро отскакиваю.
Это та же стратегия, которую я использовала против сома. Однако она имеет огромный эффект.
Яд попадает в горло угря, как я и планировала.
ЕгоHPбыстро уменьшаются.
В агонии тело угря яростно дергается.
Я отступаю за пределы досягаемости его извивающегося тела.
В конце концов, если обе стороны достаточно сильны, чтобы убить друг друга одним ударом, то победителем будет тот, кто попадет первым.
Это значит, что победит тот, кто придумает лучшую стратегию для нанесения удара.
Это, а также моя способность уклоняться превосходит«Точность»угря.
Даже с«Точностью»десятого уровня и«Корректированием вероятности», он не мог превзойти мою комбинацию«Уклонения»,«Ускорения сознания»и«Предвидения».
Поэтому, как только я выманила угря на берег, мои шансы на победу резко возросли.
И всё же это ещё не конец.
Несмотря на все мои разговоры о единственном смертельном ударе, этой атаки, вероятно, будет недостаточно, чтобы убить его.
Даже сом не умер после одной атаки, так что это никак не сработает на ещё более сильном виде.
Кроме того, у угря есть ещё одиннавык.
ЕгоHPбыстро восстанавливаются прямо на моих глазах.
«Обмен жизнью:восстанавливаетHP, потребляяSP»
Навыктретьего уровня от Огненного драконида.
Он потребляетSP, иHPвосстанавливаются на соответствующую сумму.
Хотя он не может полностью восстановиться из-за количестваSP, которое у него есть, этого всё ещё достаточно, чтобы противостоять моему Смертельному яду.
Кроме того,«Оценка»показывает, что у него появились«Сопротивление яду УР.1»и«Автоматическое восстановление HP УР.1».
Яд всё ещё постепенно съедает егоHP, но пик повреждений уже прошёл.
И всё же я не собираюсь просто стоять здесь и смотреть, как эта штука возрождается.
Я делаю самую прочную паутину, какую только могу, и обматываю ею тело угря.
Она быстро сгорит, но это не важно.
Всё, что мне нужно — это обездвижить его хотя бы на мгновение.
К счастью, у меня получается.
Я нацеливаюсь на морду угря и быстро активирую«Синтезирование яда».
Град зарядов смертельного яда попал на его морду.
Угорь разорвал паутину и забился ещё сильнее.
Но яд уже просочился в его глаза и рот, безжалостно истощая егоНР.
Уровень повреждений слишком высок, и его новыйнавык «Автоматического восстановления HP»с этим явно не справится.
И сила яда настолько велика, что полученное«Сопротивление яду»не поможет.
Только что сделанный щит едва ли может противостоять оружию, которое я совершенствовала всю свою паучью жизнь.
Угорь, у которого не осталосьSP, чтобы восстановитьHP, не сможет пережить эту атаку.
«Опыт достиг необходимой отметки.Малый Ядовитый Таратект УР.7 стал УР.8»
«Все базовые показатели увеличились»
«Опытнавыковприобрёл бонус»
«Условие выполнено.Навык[Параллельное мышление УР.4] стал [Параллельное мышление УР.5]»
«Условие выполнено.Навык[Скорость восстановления SP УР.2] стал [Скорость восстановления SP УР.3]»
«Получены очкинавыков»
«Опыт достиг необходимой отметки.Малый Ядовитый Таратект УР.8 стал УР.9»
«Все базовые показатели увеличились»
«Опыт навыков приобрёл бонус»
«Условие выполнено.Навык[Ловкость УР.8] стал [Ловкость УР.9]»
«Условие выполнено.Навык[Стойкость УР.8] стал [Стойкость УР.9]»
«Получены очкинавыков»
«Опыт достиг необходимой отметки.Малый Ядовитый Таратект УР.9 стал УР.10»
«Все базовые показатели увеличились»
«Опытнавыковприобрёл бонус»
«Условие выполнено.Навык[Способность к вычислению УР.6] стал [Способность к вычислению УР.7]»
«Условие выполнено.Навык[Улучшенное зрение УР.8] стал [Улучшенное зрение УР.9]»
«Условие выполнено.Навык[Жизнь УР.8] стал [Жизнь УР.9]»
«Получены очкинавыков»
«Условия удовлетворены.Малый Ядовитый Таратекттеперь может эволюционировать»
«Существует несколько вариантов для эволюции. Пожалуйста, выберите из следующего:
• Ядовитый Таратект
• Зоа Эре»
О, эволюция.
Эволюция?! Уже?! Разве это не слишком скоро?! В прошлый раз с обезьянами все тоже было слишком быстро!
Ну, об этом я могу побеспокоиться позже.
А сейчас я хочу насладиться своей победой.
Я победилаааааааааа!
ДА! Победила! Победила! Этот угорь был супер сильным, и я победила!
Удивительно, правда?! Я чертовски сильна или как?!
Хех. Хе-хе.
Я практически не использовала паутину, и дралась по-честному, ведь так?
Это значит, что я больше не слабая, верно? Я ооочень сильная!
УРААААААА!
Этот угорь был грозным врагом. Я не шучу. Настоящий бой насмерть.
Но в конце концов, победа за мной!
Я лучшая, я номер один! Хе-хе-хе-хе!
Я это сделала! Победитель — это я! Ха-ха-ха!

    
  

  

  



  


  

    
      В ближайшее время мы должны поднять уровень Фей. Потому что она — молодой Земляной Дракон.
Поскольку она своего рода монстр, если она не эволюционирует путём поднятия уровня, она умрёт, не достигнув совершеннолетия.
Для того, чтобы расти, она должна побеждать монстров и повышать свой уровень.
Она достигла той точки, когда её жизнь находится под угрозой, если она не эволюционирует в ближайшее время.
К сожалению, мне не разрешают покидать академию.
Поэтому я поговорил со своей горничной Анной и попросил её помочь поднять уровень Фей.
— Очень хорошо. Мы скоро вернёмся.
Анна покидает территорию школы с Фей на руках.
Её сопровождают несколько мужчин, которые кажутся солдатами, но поскольку Анна — полуэльфийка, она не так молода, как кажется.
Она одна из самых талантливых магов во всем королевстве.
Я уверен, что она сможет помочь Фей вырасти и вернуться в целости и сохранности.
Кстати, Анна не знает, что Фей реинкарнировавшая.
Насколько я знаю, она думает о ней как о довольно умном детеныше Земляного Дракона.
Единственные люди, которые знают правду — это я и другие реинкарнивовавшие.
Я даже Сью об этом не рассказывал.
Я всегда думал, что она была довольно близка с Хьюго в прошлом, но когда я спросил её, она просто сказала: «Нацумэ? Он кому-нибудь нравился?»
Так что, наверное, я ошибался насчёт их отношений.
Хьюго тоже расхохотался, увидев, как выглядит Фей, так что они с самого начала были совершенно несовместимы.
В течение нескольких дней Фей эволюционировала без проблем и вернулась.
Прокачка уровня означает борьбу с монстрами.
Учитывая это, я был немного обеспокоен, так как это кажется опасным, но, похоже, моё беспокойство было необоснованным.
Это хорошо, но настоящая проблема заключается в том, как выглядела Фей, когда она вернулась.
— Ты стала намного больше, да?
— Это называется скачком роста, ага.
Тело Фей стало больше.
Поначалу она была размером с хамелеона и могла без проблем сидеть на моей голове или плече, но теперь её тело достигло трёх метров в длину.
Если учесть длину её хвоста, то она почти такой же длины, как и я.
Она была размером с мою ладонь и превратилась в большую собаку.
— Я всё ещё слишком маленькая, как для Дракона, ты же знаешь. Как только я снова эволюционирую, я стану ещё больше.
— Тогда ты, наверное, больше не сможешь заходить в помещения.
Сейчас она может жить со мной в моей комнате в общежитии, но если она станет ещё больше, то может не поместиться.
— Это проблема…
Хоть она и перевоплотилась в монстра, но всё равно изначально была старшеклассницей из Японии.
Неудивительно, что она не хочет спать на улице, как другие монстры.
— Ну, теперь, когда я эволюционировала, моя продолжительность жизни должна быть значительно больше. Пока что беспокоиться не о чем.
Если она так говорит, я думаю, всё в порядке.
Надеюсь, она говорит это не только для того, чтобы её не выгнали из моей комнаты.
Я также получил её разрешение оценить и посмотреть, как её показатели выросли после эволюции.
Оказывается, теперь она сильнее меня.
— Ну, показатели монстров растут намного быстрее, чем у людей.
Конечно, но всё же — разве это не ужасно резкое отклонение от её показателей до развития?
— А что тут такого особенного? Твои показатели и так довольно сломаны, как для человека. Я рисковала своей жизнью ради этого, ты же знаешь! Я не вижу причин, почему я не могла бы стать немного сильнее в качестве награды. Не то чтобы это было для меня большой наградой.
— А, ну да. Девчонкам всё равно, сильные они или нет, а?
— У меня нет особого выбора, кроме как стать сильнее, но ни на секунду не думай, что мне нравится бороться за свою жизнь. Кроме того, ты ведь видел моинавыки, не так ли?«Переедание»…
Я видел.«Переедание»— этонавык, который даёт дополнительнуюSPв зависимости от того, сколько вы едите.
Если человек получаетнавык «Переедания», он всё равно набирает вес из-за дополнительной пищи, которую он потребляет, но по какой-то причине это не относится к монстрам.
— С тех пор, как у меня появился этот дурацкийнавык, эта Анна продолжает кормить меня мясом монстров. У неё есть какая-то нелепая идея, что поедание плоти сильных монстров позволит моим показателям легче повыситься. Разве это не ужасно?
Мда. Не завидую.
Мясо монстров... зависит от того, какое именно, но в целом, я бы не хотел его есть вообще.
— Когда-нибудь я обязательно заставлю эту служанку заплатить! Она запихнула это чудовищное мясо мне в глотку, хотя я явно этого не хотела! Отвратительно!
Я, ух. Мои соболезнования.
И всё же, когда я думаю об этом, у монстров ужасно высокие показатели.
Мои были выше, чем у нее до того, как она эволюционировала, но Фей определенно превзошла меня сейчас.
На данный момент у неё по 700 в каждом из показателей.
Насколько я знаю, только горстка в высшей степени одарённых людей добилась подобных цифр.
А Фей все еще является маленьким Драконом.
Если она продолжит так развиваться, то эти цифры могут превысить 1000.
Если говорить только о показателях, то она могла бы даже догнать моего брата Джулиуса, Героя.
Кроме того, несмотря на то, что еёнавыкивсё ещё развиваются, они уже достаточно сильны.
Основная причина, по которой люди могут сражаться с монстрами, чьи показатели превосходят их, заключается в том, что нашинавыкидают нам преимущество.
В конце концов, монстры в основном не тренируют своинавыки.
Простой монстр обычно имеет только небольшое количествонавыков, но это не относится к Фей.
Как будто у неё есть преимущества и монстра, и человека.
Если бы все монстры в мире были похожи на Фей, люди и демоны, вероятно, уже вымерли бы.
Не говоря уже о том, что все это результат упорных тренировок всего за несколько дней.
Если бы она родилась раньше меня и потратила больше времени на тренировки…
Например, если бы она вылупилась в Великом Лабиринте Элро, где её первоначально нашли, и всё это время боролась за выживание, я сомневаюсь, что кто-нибудь смог бы победить её.
Это, или если бы в подобных обстоятельствах был ещё один монстр с интеллектом человека…
Ну, я думаю, что нет никакого смысла беспокоиться о такой гипотезе. Я сомневаюсь, что есть ещё какие-то исключительные случаи, подобные Фей.

    
  






  

  



  


  

    
      — Вау, ты стала больше.
— Сама знаю! Если я стану еще больше, мне придётся жить на улице.
— Ты больше не хочешь эволюционировать?
— Ага. А что, это проблема?
— Я бы так не сказала, но... ты ведь сейчас живешь в комнате Шуна, верно? Я знаю, что ты теперь Дракон и всё такое, но тебя не напрягает то, что ты спишь в одной комнате с мальчиком?
— Ты действительно думаешь, что это имеет значение, когда я в таком виде? Честно говоря, я теперь другой вид, так что подобные мысли даже не приходили мне в голову. У тебя ведь нет какой-то странной тяги к рептилиям?
— Конечно, нет!
— Если и есть, то держи это при себе. Я больше её интересуюсь человеческими мужчинами.
— О, неужели?
— Ага. Я могу распознать красивую внешность и всё такое, поскольку сама когда-то была человеком, но нормальный Земляной Дракон не смог бы отличить человеческие лица, понимаешь?
— А, кажется, я поняла. Я тоже не вижу разницы между мордами животных и тому подобным.
— Ну, я никогда не встречала других Земляных Драконов, поэтому не знаю, что делает их привлекательными, но ты поняла, о чём я.
— Ага, я поняла.
— Хотя, признаюсь, я на минуту заволновалась после рождения, когда увидела Шуна в облике принца.
— А?
— Я имею в виду, что этом мире он действительно выглядит, как прекрасный принц. И тогда я всё ещё чувствовала себя немного человеком.
— Эй...
— Чего это ты так нервничаешь? Ну, как бы то ни было, как только я узнала, кто был внутри, я в спешке изменила своё мнение об этом.
— Ах, вот как?
— Мы говорим о Ямаде, ага? Он никогда особо не выделялся.
— Эй. Разве это не слишком грубо?
— О, не сердись. Сейчас я в некотором смысле уважаю его. Я имею в виду, что он умудрялся оставаться абсолютно обычным даже после того, как переродился в новом мире. Для этого нужна настоящая самоотдача.
— Ого, я не могу понять, хвалишь ты его или оскорбляешь.
— Это более или менее комплимент. Но, чёрт возьми, не слишком ли ты его опекаешь! Слишком чувствительная?
— Вовсе нет.
Ему не нравится, что я живу с Шуном, он весь разволновался, когда я упомянула, что, возможно, испытываю к нему какие-то чувства, и почувствовал облегчение, когда я сказала, что это было в прошлом. Будет ещё веселее, если я ничего не скажу.

    
  






  

  



  


  

    
      Уфф...
Я так взволнована, что едва могу дышать. Я немного увлеклась празднованием своей победы.
Ну ладно, хватит. Что мне теперь делать?
В первую очередь, мой уровень резко вырос.
Спасибо, угорь. Не зря ты вид Драконов.
По одним только показателям, он был намного сильнее. Комбинируя этот факт с эффектами«Гордости», неудивительно, что я так быстро повысила уровни.
Моинавыкитоже немного выросли. Какое огромное количество очков опыта!
Хотя, честно говоря, я не была уверена, что выиграю.
Если бы я допустила хоть одну ошибку, то превратилась бы в пепел.
Вот насколько силён был этот угорь.
Судя только по показателям, никто бы не подумал, что у меня есть шанс выиграть.
Так же, как и с обезьянами, по-моему, я слишком часто дерусь на грани жизни и смерти...
Я очень рада, что«Автоматическое восстановление HP»и«Сопротивление огню»выросли.
До сих пор моей скорости восстановления было достаточно, чтобы компенсировать ущерб от этой обжигающе-горячей местности, но теперь она должна превысить его достаточно, чтобы исцелять меня, пусть и немного.
Я не могу проверить это прямо сейчас, так как моиHPполностью восстановились, когда я повысила уровень.
Так что если повреждение будет небольшое, то со временем оно вылечится.
Всё это время было довольно трудно избежать даже самой незначительной травмы, но теперь я могу немного расслабиться.
С другой стороны, это не меняет того факта, что если в меня попадут, то я умру.
Кроме того, у меня десятый уровень.
Это значит, что я снова могу эволюционировать.
Но должна ли я? Действительно ли безопасно эволюционировать в таком месте, как это?
Эволюция ведь всегда опасна.
Прежде всего, когда я эволюционирую, то полностью теряю сознание.
Это оставляет меня совершенно беззащитной на какое-то время, так что если ещё один монстр нападет на меня, мне конец.
В прошлый раз — и в позапрошлый тоже — я сделала гнездо, чтобы обеспечить себе безопасное место для эволюции, но сейчас это не вариант.
Здесь я не могу использовать паутину.
Если я попытаюсь построить гнездо в этом пропитанном магмой аду, оно сгорит ещё до того, как я закончу.
Эволюционировать в огне? Нереально.
Это ещё не всё.
Поскольку эволюция требует много энергии, моиMPиSPбудут полностью истощены.
MP — это не такая уж большая проблема, но если у меня закончатсяSP, я буду слишком голодна, чтобы даже пошевелиться.
В худшем случае я умру от голода.
До сих пор у меня всегда был большой запас еды, на который можно было положиться после того, как я эволюционирую, но моя нынешняя ситуация немного отличается.
Ну, есть угорь, но я не думаю, что даже этого чудовища будет достаточно, чтобы полностью восстановить моиSP.
Мне не нужно беспокоиться о голоде, но стоит, наверное, поохотится дополнительно.
Кстати, а что случится с запасами от«Переедания»?
У меня не было никаких запасов первые два раза, когда я эволюционировала…
Я использовала немного в битве с угрём, но там всё ещё осталось неплохое количество.
Если при эволюции энергия возьмётся из резерва, то, возможно, я не буду так голодна.
Хмм. Но мне не стоит принимать желаемое за действительное, а?
На чисто эмоциональном уровне я определенно хочу эволюционировать — но с точки зрения безопасности, может быть, лучше пока этого не делать?
Но я боюсь, что если этого не сделаю, то больше не смогу повышать свой уровень.
Ограничены ли «малые» существа максимум десятым уровнем?
Если это так, то весь опыт, который я получу, пока буду путешествовать по Среднему Уровню, просто пропадёт.
Да, мне это действительно не нравится.
В таком случае, всё-таки стоит эволюционировать? Хмм.
Во всяком случае, у меня снова есть несколько вариантов эволюции, так что надо их оценить.
Так,«Оценка», пожалуйста.
«Возможные эволюции: Ядовитый ТаратектилиЗоа Эре»
Хм?Ядовитый Таратект— это не удивительно, но что заЗоа Эре?
Это даже не таратект?
«Зоа Эре.Условия для эволюции:малый паукообразный тип монстра, у которого физические показатели выше средних, наличиезвания Убийца.Описание:маленький паукообразный монстр, плохое предзнаменование. У него высокие боевые способности и врождённая незаметность»
О,«Оценка»!
Ты добавила требования для эволюции! Специально для меня?
Моя дорогая! Как всегда, ты — лучше всех!
Хмм. Я могу эволюционировать вЗоа Эре, потому что мои показатели превышают требования.
Это значит, что они были ниже, чем требовалось до сих пор, наверное.
Кроме того,звания, оказывается, влияют на выбор при эволюции?
Интересно, смогла ли я превратиться вМалого Ядовитого Таратекта, потому что у меня былозвание «Специалист по ядам»?
Это определённо кажется возможным.
«Ядовитый Таратект.Условия для эволюции: Малый Ядовитый Таратект УР.10.Описание:редкий молодой вид паукообразного монстра вида Таратект. Обладает чрезвычайно мощным ядом»
Это мой второй вариант:Ядовитый Таратект.
Но если эволюционировать, то в первый.
Зоа Эре. Условия для эволюции довольно сложные, и, как сообщила мне моя драгоценная«Оценка», он в придачу обладает высокими боевыми возможностями.
Тот факт, что он, похоже, «малый», тоже является большим плюсом.
Я немного нервничаю из-за этого, поскольку, судя по названию и описанию, это другая линия от вида таратектов.
Если я продолжу эволюционировать как Таратект, я определённо стану сильнее.
Ведь я видела его высшую форму своими собственными глазами.
Моя мать была супер-гигантским пауком.
Или взятьВеликого таратекта, которого я видела на нижнем уровне.
Хотя для меня это сложно представить, но я понимаю, что смогу этого достичь, если буду продолжать эволюционировать.
Я знаю это, но в то же время это также означает, что я стану больше.
Я знаю, что больше — это лучше и всё такое, но все передовые технологии нацелены на миниатюризацию.
Небольшой размер, но высокая эффективность. Вот то, чего я желаю!
И что более важно, если я стану слишком большой, то не смогу двигаться.
Я имею в виду, сколько пространства надо моей матери, чтобы свободно передвигаться при таких размерах?
Я хотела бы избежать ситуации, когда не смогу пройти где-то, где мне надо будет пройти.
Кроме того, вы можете себе представить, быть такой огромной здесь, в Среднем Уровне?
Я легко могу представить, как сую ногу прямо в магму!
Это не то же самое, что наступить в лужу! Я же помру!
Хоть я и не знаю, насколько большой я стану, если превращусь во взрослую особь, в моём случае минусы увеличения размера слишком велики.
Мне станет не только сложнее ходить, но ещё и сложнее драться.
Ведь моя специальность —«Уклонение». Если я стану большой, то и мишень из меня будет больше.
Для того, кто полагается на«Уклонение», быть маленьким — это хорошо.
Кроме того, если я стану больше, я буду тяжелее.
Мои движения станут медленнее.
Вы хотите, чтобы я, для которой движение — это жизнь, стала медленной? Не пойдёт.
Всё это говорит о том, что я больше не хочу эволюционировать по линии Таратекта.
Если есть другой вариант, конечно же, я выберу его.
Это не значит, что у меня нет сомнений.
Эволюционировавшие формы линии Таратекта определенно сильны, но я не могу сказать того же оЗоа Эре.
В худшем случаеЗоа Эреможет оказаться концом этой эволюционной линии.
В этом случае лучше, хоть и со сложностями, но развиваться как Таратект.
Но если это случится, что ж, так тому и быть.
Я всё ещё могу увеличить свои показатели, повышая уровень и тренируянавыки.
Даже слабый монстр может стать сильным, если приложить достаточно усилий и любви. Возьмём, к примеру, меня.
Нет, правда, если сравнить меня с тем, что было в начале, я стала довольно сильной.
Когда я вспоминаю, каково это — быть настолько слабой, что абсолютно всё может убить меня одним лёгким ударом, нынешние проблемы и рядом не стоят.
Так что эволюционировать будем вЗоа Эре.
Проблема здесь в том, как сделать это безопасно, но у меня есть идея.
Не могу точно сказать, что это абсолютно безопасно, но лучше так, чем никак.
Итак, твоё время пришло, Мистер дохлый угорь!
Паучий набор из трёх частей!
Сегодня мы используем трупик угря. Только самое высокое качество.
Как вы знаете, у этого угря драконья чешуя, которую очень сложно повредить.
Мы используем его как убежище. Так, сначала сложим его кольцом.
Оставим в центре место.
Когда заканчиваете круг, следующий круг делаете выше. И сверху снова закручиваете его.
Не надо делать это снаружи. Делайте это изнутри.
Повторяйте до тех пор, пока голова червя не закроет дыру наверху.
Та-да! Укрытие из угря готово.
Отлично сделано!
Хоть это укрытие и не так безопасно, как моё гнездо, но всё же.
Если я буду здесь, то проблем при эволюции быть не должно.
Приступим!
«Малый Ядовитый Таратектэволюционирует вЗоа Эре»
Моё сознание уплывает.
Доброе утро.
Хоть я не знаю, действительно ли сейчас утро.
Ну, похоже, мне снова удалось благополучно проснуться.
Эволюция в этот раз была самой опасной.
Я рада, что не проснулась на небесах.
Что? Не на небеса, а в ад?
Как будто такой честный, добропорядочный гражданин, как я, когда-нибудь попадёт в ад! Ха-ха-ха.
Так, для начала, я хотела бы провести«Оценку»своего состояния, но в первую очередь — безопасность.
Убежище из угря вроде бы не пострадало, но вполне возможно, что снаружи меня окружили монстры.
Так что надо осторожно выглянуть наружу.
Так. Ничего такого. Хорошо, хорошо.
Ладно, давайте перекусим этим угрём, пока я... Ой, стоп.
Как и в случае со змеей, я не могу съесть угря, пока не сниму с него чешую.
Чёрт. Ладно, пусть так.
Я не чувствую себя сильно голодной. Наверное, это результат«Переедания»?
Так, посмотрим на показатели, пока я буду сдирать чешую с угря.
«Зоа Эре УР.1 Безымянный
Статус:
HP:195/195 (зелёная) 100UP
MP: 1/291 (синяя) 100UP
SP: 195/195 (жёлтая)100UP; 195/195 (красная) +43100UP
Средний показатель атаки:251 118UP
Средний показатель защиты: 251 118UP
Средний показатель магических способностей: 245 100UP
Средний показатель сопротивлений: 280 101UP
Средний показатель скорости: 1,272100UP
Навыки:
[Автоматическое восстановление УР.6]
[Скорость восстановления MP УР.41UP]
[Уменьшенное потребление MP УР.3]
[Скорость восстановления SP УР.3]
[Уменьшенное потребление SP УР.3]
[Дополнительное повреждение УР.21UP]
[Дополнительное рубящее повреждение УР.21UP]
[Улучшенный яд УР.41UP]
[Боевой дух УР.2 1UP]
[Передача Энергии УР.2]
[Атака смертельным ядом УР.3]
[Атака разложением УР.1НОВОЕ!]
[Синтезирование яда УР.81UP]
[Создание паутины УР.3]
[Универсальная нить УР.1НОВОЕ!]
[Контроль паутины УР.8]
[Бросок УР.7]
[3D-маневрирование УР.5]
[Скрытность УР.71UP]
[Бесшумность УР.1НОВОЕ!]
[Концентрация УР.10]
[Ускорение сознания УР.3]
[Предвидение УР.3]
[Параллельное мышление УР.5]
[Способность к вычислению УР.7]
[Удар УР.8]
[Уклонение УР.7]
[Оценка УР.9]
[Обнаружение УР.6]
[Еретическая магия УР.3]
[Теневая магия УР.31UP]
[Магия яда УР.31UP]
[Магия бездны УР.10]
[Сопротивление разрушению УР.21UP]
[Сопротивление удару УР.2]
[Сопротивление рубящему повреждению УР.3]
[Сопротивление огню УР.2]
[Сопротивление тьме УР.21UP]
[Сопротивление смертельному яду УР.2]
[Сопротивление параличу УР.4 1UP]
[Сопротивление ветру УР.3]
[Сопротивление кислоте УР.4]
[Сопротивление разложению УР.3]
[Сопротивление потере сознания УР.31UP]
[Сопротивление страху УР.7]
[Сопротивление ереси УР.3]
[Сопротивление яду УР.8]
[Обнуление боли]
[Облегчение боли УР.7]
[Улучшенное зрение УР.9]
[Ночное зрение УР.10]
[Расширение зрения УР.2]
[Улучшенный слух УР.7]
[Улучшенный нюх УР.7]
[Улучшенный вкус УР.7]
[Улучшенное осязание УР.71UP]
[Жизнь УР.9]
[Количество маны УР.8]
[Скорость УР.9]
[Ловкость УР.9]
[Сила Геркулеса УР.41UP]
[Стойкость УР.41UP]
[Защита УР.41UP]
[Сканда УР.3]
[Гордость]
[Переедание УР.8]
[Ад]
[Табу УР.51UP]
[n% I = W]
Очки навыков:500
Звания:
[Обжора]
[Поедатель родственников]
[Убийца]
[Убийца монстров]
[Специалист по ядам]
[Специалист в паутине]
[Беспощадный]
[Палач монстров]
[Правитель гордости]»
Ха? Хмм? Подождите, подождите.
Ну-ка, посмотрим ещё раз. Может, меня глаза обманывают.
Я осторожно смотрю на свои цифровые показатели.
Ха? Х-ха?! Чтооооооо!? Ч-ч-что?
Они так сильно увеличились? Они ТАК сильно увеличились?!
Что, правда? Что, правда, настолько?
Вау. Это описание не шутило насчёт «высоких боевых возможностей»…
Эй, а это нормально?
Нормально для меня стать настолько сильной?
Вы знаете, что я могу зазнаться, если стану настолько сильной?
Всё в порядке? Ведь в порядке же?
...Хи, хи-хи-хи-хи. Наступили мои лучшие годы!
Проблема с моими низкими показателями была решена в мгновение ока!
Они всё ещё низки по сравнению с монстрами типа угря, но теперь я, наконец, стала настолько сильной, что не умру от первого же плевка мелкой рыбешки!
До этого момента, вся жизнь у меня проходила под девизом: «Первое попадание в меня = смерть»
Но теперь, наконец-то, НАКОНЕЦ-ТО у меня достойные показатели!
Хе-хе-хе. Хи-хи-хи.
Это означает, что я сильнее морских коньков с точки зрения показателей — и даже обезьян — не так ли?
Моинавыкитоже сильно выросли. Отлично, отлично.
Погодите,«Табу»опять поднялось?!
Эй! Как это, пятый уровень?!
Я уже на полпути к максимуму?!
Так, если мои предположения верны, то что-то нехорошее может случиться, когда оно достигнет десятого уровня.
Чёрт.
Ладно, ещё только половина. Я всё ещё в относительной безопасности. Наверное.
Давайте посмотрим, что ещё? Я также приобрела несколько новыхнавыков.
«Атака разложением», серьёзно?
Разложение, это то самое разложение, да?
То, которое было намного страшнее, чем я ожидала, когда оценивала его?
И я могу его использовать? Я так поразительна.
Следующий незнакомыйнавык—«Бесшумность».
Я могу более или менее догадаться, что он делает, но я оценю его просто для уверенности.
«Бесшумность:подавляет создание звука»
Угу. Так и знала.
Прекрасно! Моинавыкининдзя растут!
Может быть, теперь я смогу побеждать врагов с помощью одной засады?
Здесь также есть очень странная ситуацияс навыками.
«Паучья нить»и«Рубящая нить»исчезли, вместо них появилась«Универсальная нить».
Вероятно, это эволюционировавшая форма«Паучьей нити», но куда делась«Рубящая нить»?
«Универсальная нить:становится возможным создавать модифицируемую нить.Можно менять:клейкость, эластичность, упругость, внешний вид, крепость, размер, сопротивляемость, добавлять следующие повреждения:Удар,Шок,Рубящий,Дробящий,Оглушающий; Сопротивление атрибутам»
Добавилась возможность выбирать тип повреждений.
Кажется,рубящий эффект— то же самое, что и«Рубящая нить»;Дробящий эффект— это удар тупым предметом, аОглушающий, похоже, даёт моей паутине возможность шокировать на короткое время.
Удар просто означает обычный удар.
И, по-видимому,Шокможет ненадолго породить какую-то ударную волну в паутине.
Если враг коснётся паутины, пока она находится в таком состоянии, он будет шокирован и получит урон.
Блин, если бы я не была в Среднем Уровне, это было бы суперполезно!
Хнык, я хочу побыстрее убраться отсюда, чтобы попробовать!
Как бы то ни было, пока я все это проверяла, я закончила снимать чешую с угря.
Так, ну что ж, попробуем его на вкус.
Приятного аппетита.
…Восхитительно.
Вкус совершенно другой, чем у сома.
Повторю ещё раз: «Восхитительно!»
На этот раз, когда я эволюционировала, я не потеряла своиSP.
Но мои запасы«Переедания»значительно сократились.
Это доказывает, что«Переедание»действовало идеально.
Учитывая это, пока я продолжаю собирать запасы с«Перееданием», я буду в порядке, даже если у меня не будет кучи еды под рукой, когда я буду эволюционировать.
Так что я буду много есть и увеличивать свои запасы.
Судя по предыдущим запасам, похоже, что я могу запастись около 100SPза уровеньнавыка, так что прямо сейчас я должна быть в состоянии сохранить около 800SP.
«Условие выполнено.Навык[Переедание УР.8] стал [Переедание УР.9]»
Помяни черта, он и появится.
Теперь я могу сохранить ещё больше!
Говоря о запасах, у меня вдруг стало намного больше очковнавыков.
Я думала, что они должны были увеличиваться по двадцать за уровень, но в этот раз они увеличились сразу на 280.
Если шестьдесят из них пришли от повышения уровня три раза, то откуда взялись остальные 220?
Эволюция идёт с бонусом или что-то в этом роде?
Мне кажется, что что-то в расчётах у меня не совпадает. Хотя, если дают, то надо брать.
Теперь у меня есть целых 500 очков, так что, возможно, я смогу найти действительно хорошийнавык.
Позже мне придётся внимательно изучить список приобретаемыхнавыков.
Но перед этим, меня ещё кое-что беспокоит.
Форма моего тела немного изменилась. Я заметила это, когда снимала с угря чешую.
Две передние ноги, которые раньше имели форму острых когтей, теперь больше похожи на тонкие серпы.
И эти серповидные штуки, как оказалось, режут чрезвычайно хорошо.
Мне потребовалась целая вечность, чтобы снять чешую с змеи некоторое время назад, но на этот раз я довольно быстро справилась.
Я не могу разрезать сами чешуйки, но мне удалось разрезать между чешуей и кожей.
Это потому, что моя сила атаки возросла или потому, что эти косы такие острые?
Кроме того, моё тело теперь чёрное. Раньше я тоже была цвета, близкого к чёрному, но сейчас я стала абсолютно чёрной.
Этот чёрный цвет совсем не отражает свет. Чёрный, глубоко чёрный!
Я не могу увидеть остальную часть себя, так как у меня нет зеркала, но я предполагаю, что это самые большие изменения.
Я не чувствую, что мой размер отличается или что-то ещё.
Но я уверена, что есть некоторые мелкие детали, которые изменились, и я просто не знаю об этом.
До сих пор, поскольку я придерживалась вида Таратектов, моя форма, когда я эволюционировала, совсем не менялась.
Но с этой эволюцией мой вид изменился.
Если бы я могла хорошенько рассмотреть себя, то готова поспорить, что есть много отличий.
В такие моменты я действительно жалею, что у меня нет зеркала. Я даже не могу понять, как я выгляжу.
Однако, насколько я могу судить по тому, как двигаюсь вокруг, ничего не кажется странным.
Кажется, ничего важного не поменялось, так что я могу двигаться так же, как и раньше.
Перед эволюцией я не думала, что моё тело изменится.
Я чувствую облегчение от того, что перемены не значительны.
Хотя я думаю, что эти серпы-довольно большая перемена.
Как бы сказать? Я слышу звук, когда принимаю стойку.
Если подумать, то они определённо напоминают о смерти, а?
В описании этого вида действительно говорилось что-то о «плохом предзнаменовании» или что-то ещё, и теперь, когда у меня есть«Атака разложением», это имеет смысл.
Хотя это и не меняет мой стиль ниндзя, но похоже, что он превращается в стиль Бога Смерти.
Так, разберёмся снавыками, которые поднялись.
Я рада, что«Сила Геркулеса»и«Стойкость»поднялись.
Благодаря этому физические показатели будут расти быстрее.
Мои показатели определенно стали намного сильнее, но они всё ещё довольно низки по сравнению с такими противниками, как угорь.
Посмотрим...«Синтезирование яда»,«Магия яда»и«Теневая магия»выросли.
Я всё ещё не могу использоватьнавыкимагии, так что проверю, получила ли я что-нибудь от«Синтезирования яда».
«Присвоение атрибута Паралич:добавляет атрибутПаралича»
Что? Ч-ч-ч-что же это такое?!
Похоже, я получила кое-что восхитительное?!
«Синтезирование яда», которое так помогает мне на Среднем Уровне, стало ещё лучше!
Надо срочно попробовать.
Итак, я хочу поэкспериментировать с добавлением атрибутаПараличак моему«Смертельному паучьему яду».
Я посмотрю, какой эффект это даст, как только у меня появится возможность проверить.
Ах, но«Смертельный паучий яд», вероятно, убьёт большинство врагов мгновенно…
Ладно, давайте добавим этот атрибут к«Слабому яду».
В следующий раз, когда я найду врага, начну с того, что использую этот«Слабый яд»сПараличом.
Ах, не могу дождаться!
Что касается магии... впрочем, какая разница? Я всё равно не могу её использовать.
А? Нет, подождите минутку. Неужели я всё ещё не могу использовать магию?
Моинавыки «Параллельного мышления»и«Способности к вычислению»значительно повысились.
Может, я смогу использовать«Обнаружение»?
С моей последней попытки прошло уже довольно много времени, так что я, пожалуй, попробую.
Уфф, уфф... Так!
«Обнаружение», включить!
Ай! Ой-ой-ой-ой! Блин!
«Условие выполнено.Навык[Способность к вычислению УР.7] стал [Способность к вычислению УР.8]»
«Условие выполнено.Навык[Параллельное мышление УР.5] стал [Параллельное мышление УР.6]»
«Условие выполнено.Навык[Обнаружение УР.6] стал [Обнаружение УР.7]»
«Условие выполнено.Навык[Сопротивление ереси УР.3] стал [Сопротивление ереси УР.4]»
Выключить!
Фух. Тяжко.
Но я могу выдержать дольше, чем в прошлый раз.
Мне требуется вся моя концентрация, чтобы справиться с этим, но это всё равно большой шаг вперед.
Так что, похоже, мой подход не был ошибочным.
Поскольку терпеть можно дольше — значит, я двигаюсь в верном направлении. Хотя всё ещё далеко до момента использования, но просвет уже виден.
Я бесцельно хожу по Среднему Уровню.
Мой желудок полон после поедания угря, так что похоже, мне не надо беспокоится о голоде.
Мне нет смысла охотится сейчас, так что я продвигаюсь вперёд расслабленно.
В данный момент я чувствую себя довольно хорошо. Я даже могу справиться с этой дурацкой жарой.
Тьфу. Но климат всё равно отвратительный.
Вокруг нет монстров, так что можно посмотреть, что с моими очкаминавыков.
Я получила довольно много очков с эволюцией, так что, возможно, я найду классныйнавыкили два.
Всенавыки, ну, кроме«Обнаружения», оказались очень полезны, так что получить парочку новых было бы неплохо.
До сих пор, помимо повышения уровня«Табу»,«Гордость», похоже, не имеет никаких недостатков.
И даже«Табу»в данный момент не приносит никакого вреда, так что, нет никаких недостатков вообще?
Учитывая, насколько безумны его эффекты, положительные стороны значительно перевешивают любые отрицательные.
Почему я смогла получить этотнавыкза сто очков — для меня полная загадка.
С этими эффектами я бы не удивилась, если бы он стоил 1000 очков.
Хотя, найти такой же настолько нестандартныйнавык, как«Гордость»— это, возможно, слишком много, но если есть какие-тонавыки, которые выглядят неплохо, я могу взять их.
В конце концов, нет смысла экономить очкинавыков.
Они имеют смысл, только когда их используют.
Накопление еще большего количества и ожидание того, что более крупныенавыкибудут разблокированы, кажется невероятно неэффективным.
Ну ладно,«Оценка», за дело!
Во-первых, я оцениваю своинавыки.
Затем смотрю на список.
Хмм. Есть ещё многонавыков, которые я могу получить за сто очков.
Хотя большинство из них бесполезные, можно попробовать получить их бесплатно, когда у меня будет свободное время.
Но я думаю, что если у меня есть свободное время, я должна потратить его на улучшение более полезныхнавыков.
Ах, подождите, возможно, есть некоторые навыки, такие как«Предсказание», которые внезапно превращаются во что-то более полезное, когда они развиваются…
Хмм. Не знаю.
О, сначала я должна взглянуть на навыки, которые стоят больше двести очков, так как в прошлый раз я их не видела.
Стоп, стоп, стоп. Нашла один. Сломанныйнавыквроде«Гордости».
«Терпение (500): n%от силы достичь божественности. Собственная область божественности расширена. До тех пор, покаMPподдерживается, пользователь будет выживать с 1HPнезависимо от суммы полученного урона. Кроме того, пользователь получит возможность превзойти системуWи вмешаться в полеMA»
Ещё одиннавык, битком набитый загадочной терминологией…
Мало того, он выглядит, как насмешка.
Оно работает, постоянно потребляяMP, или что?
Я не знаю, насколько велико поглощение, но это что, значит, я могу продолжать атаку будучи мёртвой, до тех пор, пока естьMP?
Я не понимаю. Звучит довольно странно.
Ну, на этот раз я не буду колебаться.
«На данный момент у вас имеется пятьсот очковнавыков:Навык[Терпение] может быть получен за пятьсотнавыков. Вы хотите его получить?»
Да.
«Навык[Терпение] приобретёно. Осталось ноль очковнавыков»
Я та, кто выбрала«Гордость»и я не знаю такого слова, как «отступление»!
Я получу все этинавыки!
И неважно, повысит ли это«Табу»!
«Условие выполнено. Навык [Табу УР.5] стал [Табу УР.7]»
Мне очень жаль. Я определенно этого не хотела.
«Условие выполнено.Звание[Правитель терпения] получено»
«Как эффектзвания[Правитель терпения] полученынавыки[Обнуление ереси УР.1] и [Убеждённость]»
«Навык[Сопротивление ереси УР.4] объединён с [Обнулением ереси]»
Как я думала,«Табу»выросло. Причём на два уровня сразу. Ну, ничего не поделаешь.
Позволить ему подниматься таким образом не кажется хорошей идеей, но у меня нет никаких средств противостоять этому.
Так что не надо мгновенно убивать меня, бить молнией или еще чем-нибудь, ладно?
Тьфу, самое худшее в незнании — это то, что оно заставляет моё воображение буйствовать.
Что гораздо важнее, я получила новоезвание.
У меня нет времени торчать тут и волноваться! Я должна проверить его прямо сейчас!
«Правитель терпения:получаемыенавыки[Обнуление ереси], [Убеждённость].Условия для получения:получитьнавык[Терпение].Эффект:увеличивает показатели защиты и сопротивлений. Открывает доступ кнавыкамтипаЗлой глаз. + Коррекция получения опыта длянавыков, связанных с сопротивлением. Получены привилегии класса правителей.Описание: званиедаётся тому, кто правит терпением»
Ага. Как и ожидалось. Очередное читерскоезвание.
Мои защита и сопротивления возросли!
Оба поднялись на сто пунктов, так что теперь моя защита составляет 351, а мои сопротивления — 380.
Блин, да что же тут происходит? Не слишком ли это похоже на читерство?
Тот факт, что мои навыки типа сопротивлений теперь будут улучшаться легче, тоже огромен.
Поскольку я специализируюсь на уклонении, я не так часто получаю повреждения, а это значит, что моинавыкиСопротивлений растут довольно медленно.
Но«Терпение»компенсирует это слабое место. Я очень рада.
Вы спросите, как я получала опыт длянавыковСопротивлений, которые получила во время своих тренировок?
Моя теория заключается в том, что опытнавыковСопротивлений, которыми я обладаю, увеличиваются с каждым повышением уровня. Наверное.
Я имею в виду, что я получила«Сопротивление тьме», ничего не делая, так что это в значительной степени доказывает мою теорию.
Ага. Это имеет смысл, ведь у меня есть«Магия Бездны»и всё такое.
Остальные Сопротивления я получила, используя паутину и прочее, чтобы нанести себе вред.
Я имею в виду, если бы вы знали, что можете получитьнавык, просто немного выпоров себя, любой бы это сделал. Так вот я и сделала.
А? Что значит «только я такое сделаю»? Да ладно, неправда. Это совершенно нормально.
Я также заинтригована этим "Злым глазом".
Я уже его хочу.
Если я получу«Злой глаз», я смогу сказать что-то типа: «Мой правый глаз... он горит!» или «Ты уже в ловушке моей иллюзии!»
Блин, я была бы похожа на какого-нибудь крутого злодея из видеоигр.
Я хочу его, но сейчас у меня нет очковнавыков!
Так, надо быстрее поднять уровень и заработать очки.
И последнее, но не менее важное: я получиланавыки «Обнуление ереси»и«Убеждённость».
«Обнуление ереси»выглядит высшей формой«Сопротивления ереси».
Сопротивление ереси увеличивает мою защиту от атак, которые непосредственно влияют на душу, поэтому я думаю, что Обнуление ереси должно полностью отменить их.
Так что даже если противник будет использовать на мне«Магию ереси», мне не о чем беспокоится.
«Убежденность:против целей, которые имеют внутрисистемные грехи в своей душе, наносит невосполнимый ущерб пропорционально общей сумме вины»
Ого. Другими словами, атака становится тем выше, чем больше преступлений совершил враг.
«Невосполнимая» часть пугает.
Хм? Подождите секунду.
Может быть, это связано с«Табу»?
Например, чем выше уровень«Табу», тем больше урона вы получаете?
Должно быть, так оно и есть!
Блин, если у кого-то ещё есть этотнавык, мне конец.
Хм, но его не было в спискенавыков, которые можно получить с помощью очковнавыков, так что…
Если это особыйнавык, который можно получить только сзваниемправителя, то, возможно, есть только несколько других существ, кроме меня, у кого он есть.
Это всё выдача желаемого за действительное, но я надеюсь, что так оно и есть.
Если так, то я получила довольно ценныйнавык.
Но тут то же самое, что и с«Адом». Непохоже, что я смогу это использовать.
Хоть я и попыталась, но как я и думала, его не получилось использовать.
Правда, может, она не активируется, потому что рядом нет целей, на которые она бы смогла подействовать. Но у меня такое чувство, что я вообще не могу им пользоваться.
Ладно, даже если«Убежденность»использовать и нельзя, тем не менее, это всё равно неплохой бонус.
Конечно,«Табу»снова поднялось, но я не вижу никакого способа противиться это в данный момент.
Главное, чтобы я не умерла, достигнув«Табу»десятого уровня, всё остальное я переживу.
В любом случае, мои физические способности выросли, так же как инавыки.
Я теперь супер сильная или как?

    
  

  

  



  


  

    
      Моя жизнь в академии проходит хорошо.
Я уже знаю большую часть материала, который они преподают в наших классах, но я внимательно слушал, поскольку хотел проверить то, что знаю.
Когда мне становится слишком скучно, я провожу время, незаметно работая над повышением уровней своихнавыков.
На занятиях дела идут отлично, но у меня есть довольно много проблем с отношениями между людьми.
Во многом это связано с моим социальным статусом и тем инцидентом во время урока магии.
Поскольку я член королевской семьи, даже если это не должно иметь никакого влияния на моё положение в академии, которую я посещаю в качестве студента, этот факт всё ещё создаёт проблемы.
Как бы я ни просил их расслабиться, люди из этого Королевства не могут не вести себя сдержанно рядом со мной.
Даже дворянам из других стран трудно говорить со мной непринуждённо.
Похоже, что только члены Королевской семьи или люди с похожим социальным статусом, такие как наследники Герцогов, могут говорить со мной на равных.
Среди них было несколько человек, которые пытались добиться моего расположения, но Катиа быстро избавилась от них.
Честно говоря, поскольку в подобных ситуациях я не силён, я очень рад, что рядом со мной есть кто-то вроде Катии.
Тем не менее, из-за этого и из-за инцидента с уроком магии я чувствую себя немного одиноким.
С другой стороны, Хьюго после того урока приобрёл довольно много последователей.
Уже сейчас почти половина парней нашего года — его сторонники. Он становится их самопровозглашённым лидером, как и в прошлой жизни.
И точно так же, как и в моей прошлой жизни, я делаю всё возможное, чтобы не связываться с его группой.
Очевидно, что Хьюго считает меня своим врагом ещё со времён того инцидента.
Я не вижу никакой причины пытаться сблизиться с кем-то, кто уже ненавидит меня.
Зачем создавать себе ещё больше проблем?
Так что сейчас я в основном провожу время с Катией, Сью и Фей. Иногда присоединяется Юри.
Катиа и Сью понимают меня, и хотя с Фей бывает немного сложно найти общий язык, мы провели много времени вместе.
А что касается Юри... ну, я не знаю.
Конечно, мы с оба — реинкарнивовавшие и всё такое, но иногда мне бывает трудно иметь с ней дело, хотя и не так, как с Нацумэ.
Новое имя Хасебэ — Юрин Уллен.
Судя по всему, её фамилия — это название церкви, которая приняла её вместо сиротского приюта.
Хасебэ, или Юри, в детстве была брошена на произвол судьбы.
Как оказалось, это обычное явление в этом мире.
Конечно, сироты существовали и в нашем старом мире, но здесь, где цивилизация развилась не так сильно, а монстры свирепствуют, их намного больше.
Многие дети оказываются брошенными в младенчестве и воспитываются в церкви.
Однако обстоятельства Юри отличаются от обстоятельств других сирот.
У неё были воспоминания о прошлой жизни вскоре после рождения, поэтому она полностью осознавала, что происходит вокруг неё.
Представьте себе, что вы внезапно проснулись ребенком.
Это случилось и со мной. И это было довольно шокирующе.
Это действительно шокирует, и, самое главное, пугает.
Я умерла? Что теперь со мной будет?
А что случилось с моей прошлой жизнью?
Одного этого беспокойства достаточно на всю жизнь.
Вдобавок ко всему, Юри была покинута в таком состоянии. То потрясение, которое я испытал, даже близко не стоит.
Честно говоря, я даже представить себе не могу, что она тогда чувствовала.
Среди всего этого горя Юри оставалось надеяться только на одно.
Божественное Слово.
Последователи Божественного Слова — это религиозная группа, в которую верует та церковь, которая подобрала её, и это одна из самых распространенных религий среди людей.
Чтобы дать приблизительное объяснение, их учение: совершенствовать своинавыки, чтобы слышать Божественное Слово.
Божественное Слово. Я до сих пор толком не понимаю, что оно значит.
Это что-то вроде системных сообщений в видеоигре, но в этом мире всё привыкли их слышать.
Мы, реинкарнации, вероятно, единственные люди, которые находят это странным.
Вполне естественно слышать этот голос. Наличиенавыковтоже естественно. Здесь всё это — нормально.
Последователи Божественного Слова проповедуют, что голос действительно принадлежит Богу и что повышение своихнавыкови уровня, чтобы голос говорил с вами чаще, приближает вас к Богу.
С моей точки зрения, это звучит как полная чушь, но по какой-то причине это считается здравым смыслом.
И Юри, несмотря на то, что она такая же, как и я, тем не менее стала последовательницей этой религии.
— Шун, твоинавыкидовольно высоки, не так ли? Это просто замечательно. Давай же продолжать совершенствовать их, чтобы мы могли снова услышать божественный голос.
— Шун, ты не повышаешь свой уровень? Так не годится! Если ты его поднимешь, то услышишь голос Бога, ты в курсе? Мы должны продолжать повышать уровни, чтобы слушать его.
— Шун, ты ведь можешь использовать«Оценку», верно? Ну тогда, если ты когда-нибудь увидишь кого-то снавыкомпод названием«Табу», пожалуйста, сразу же скажи мне. Просто немыслимо обладать чем-то, что Бог назвал«Табу».Навык «Табу»означает, что его обладатель совершил какое-то действие, которое даже Бог не осмеливается назвать. Такие люди не заслуживают прощения. Наш святой долг — убить их. Так что обязательно скажи мне, ладно? Обещаешь?
— Шун, сегодня один из моихнавыковповысился, и я услышала голос Бога! Ах, божественный голос Бога заговорил со мной! Сегодня, несомненно, будет прекрасный день.
Я не могу. Просто не могу.
Я уверен, что Юри не может помочь тому факту, что её глаза тускнеют, когда она говорит об этом «Боге».
Но я не думаю, что она была такой раньше.
Она была просто обычной японской школьницей.
Должно быть, именно необычные обстоятельства так сильно изменили её.
Ужас от реинкарнации. Отчаяние оттого, что её бросили родители.
Страх быть вынужденной жить в новом мире.
Учитывая всё это, неудивительно, что Божественное Слово, говорящее на нашем дорогом японском языке, принесло ей утешение.
Не говоря уже о том, что она была окружена людьми, которые поклонялись этому голосу.
Было неизбежно, что она будет цепляться за учения последователей Божественного Слова.
Хотя, я не уверен, что понимаю, как можно быть одержимой до такой степени, чтобы стать кандидатом в Святую.
Кроме того, я хотел бы, чтобы она перестала беспокоить других по поводу религии.
Я имею в виду, что её способ поздороваться — это спросить: «Ты открыл своё сердце Божественному Слову?»
Извини, но я не религиозный человек.
Не важно, сколько раз я вежливо ей отказываю, Юри не собирается сдаваться.
Если уж на то пошло, она начинает действовать ещё более агрессивно.
Это продолжалось так долго, что я уже привык к тому, как Сью яростно набрасывается на неё, а затем Катиа приходит в качестве посредника.
Кстати о Сью, она и сама ведёт себя довольно странно.
Кажется, она хочет спросить меня о чем-то, но не знает, как это сделать.
Тем не менее, у меня есть некоторое представление о том, каким может быть её вопрос.
Вернее, я почти уверен, что знаю, потому что Катиа мне всё рассказала.
— Сью пыталась расспросить меня о наших отношениях.
— А? Что ты имеешь в виду?
— Ты же знаешь... наши прошлые жизни. Вероятно, она догадалась о чём-то странном, когда увидела, как мы разговариваем с учителем.
— А-а... когда мы с ней встретились, то общались на японском, да?
— Да. Я имею в виду, если бы у тебя был старший брат, с которым вы были вместе практически с самого рождения, и однажды он вдруг начал говорить с совершенно незнакомыми людьми на каком-то незнакомом языке, конечно, ты был бы ошарашен.
— Верно... Чёрт.
— Ну, если она спросит тебя, то тебе решать, сказать ей правду или придумать убедительную ложь.
— А? Я ведь не могу сказать ей правду?
— Я же говорю, это зависит от тебя. Ты хочешь продолжать лгать своей младшей сестре или быть откровенным? Что бы ты ни решил, тебе лучше быть готовым отвечать за свои слова. Это самое малое, что ты можешь для неё сделать, верно?
— Угх... ладно, я понял.
Сью хочет спросить меня о моих отношениях с другими.
Честно говоря, я совсем не готов.
Сказать ей правду?
Пусть мы и сводные брат и сестра, это не имеет значения.
Но моя предыдущая жизнь не имела никакого отношения к Сью. Прежний я для неё совершенно чужой.
Я всегда считал Сью своей настоящей сестрой, но когда она узнает правду, будет ли она по-прежнему видеть во мне своего старшего брата?
Кроме того, у меня было преимущество моих воспоминаний и опыта из моей предыдущей жизни, пока я жил в этой.
Для Сью, которая прожила жизнь без такого преимущества, это может показаться мошенничеством.
Будет ли она презирать меня, когда узнает об этом?
Я не думаю, что она такой человек, но... просто воображая это, я боюсь сказать ей.
Что оставляет возможность придумать какое-нибудь оправдание, но мысль о том, что я буду обманывать её, тоже причиняет мне боль.
Учитывая, как много моя младшая сестра волнуется, пытаясь спросить меня об этом, было бы неправильно просто солгать ей, когда она наконец наберется смелости подойти ко мне.
Если я собираюсь лгать ей сейчас, то должен быть готов продолжать лгать всю мою жизнь.
Я всё ещё не решил, что буду делать дальше.
Но я знаю, что когда она спросит меня, я должен буду очень серьёзно обдумать ответ.
Если бы не то, что сказала мне Катиа, я бы без раздумий соврал, не слишком задумываясь об этом.
Я должен поблагодарить её за то, что она предупредила меня.
Так что, у меня есть куча разных проблем.
Хьюго презирает меня, Юри пытается внушить мне что-то, и я должен придумать, что сказать Сью.
Вдобавок ко всему, Ока-сан по-прежнему остается такой же загадочной.
Я только думаю, что она куда-то исчезла и не появится на уроке, как вдруг она появляется и уже в классе.
Когда я пытаюсь спросить её об этом, она просто уклоняется от моих вопросов.
Особенно когда вопрос касается местонахождения Киойи.
Киойа — мой друг, с которым мы с Катией были близки в наших прошлых жизнях.
Но Ока-сан ничего мне о нём не говорит.
Мне определённо кажется, что она что-то знает, но он, похоже, не находится под её защитой.
Я хочу знать, где он и что делает, но не похоже, что она собирается мне это рассказать.
Всё так сильно изменились.
Юри стала религиозным фанатиком.
И без того большое эго Хьюго стало еще больше, и его желание быть в центре внимания не поддается контролю.
Ока-сан потеряла контроль над ситуацией.
Возможно, это было неизбежно.
Здесь совсем другая среда, чем в Японии, и мы довольно давно тут живём.
На самом деле, намного труднее — оставаться прежним. Но я боюсь измениться.
Посмотрите, что случилось с Юри и Хьюго. Они как будто сошли с ума.
— Катиа, обещай мне, что ты не изменишься.
Думая об этом, я случайно попросил Катию о чём-то странном.
Но когда я представляю себе, что даже Катиа меняется от того Канаты, которого я знаю, это пугает меня.
Честно говоря, я думаю, что присутствие Катии здесь, которое держало меня связанным с моей предыдущей жизнью, сыграло огромную роль в том, что я не изменился.
Поэтому вполне естественно то, что я не хочу, чтобы она изменилась.

    
  






  

  



  


  

    
      — Оошима, а почему ты переодеваешься вместе с девочками?
— А? Ах, ну да. Прости. Поскольку я живу в таком виде уже довольно давно, я уже давно об этом не думаю. Но если тебя это беспокоит, Хасебэ, я могу подождать, пока все остальные не закончат или переоденусь в другом месте.
— Ох, а, эм...
— В чём дело?
— Ну... я не ожидала, что ты ответишь так спокойно. Разве не было бы более нормально, если человек начал бы паниковать или оправдываться?
— Не знаю... я ничего не чувствую к женским телам с тех пор, как реинкарнировала. Трудно поверить, что я была так без ума от них, когда была парнем, честно говоря. Но сейчас, когда я вижу девушек, я ничего не ощущаю, так что я не чувствую никакой вины.
— Да? А ты не чувствуешь себя немного смущенным?
— С момента моего рождения дочерью Герцога, горничные помогали мне переодеваться и мыться, понимаешь? Так что мой стыд давно испарился.
— Я... поняла... это звучит по-своему тяжело.
— Наверное. Я определённо чувствую себя намного лучше, живя в общежитии, где мне не приходится иметь с этим дело. Мне трудно поверить, что другие девушки так сильно жалуются на то, что у них нет горничных.
— О, да. Я согласна.
— Угу. Потому что ты была сиротой, да?.. Между этим и воспоминаниями о Японии, разве это не делает трудным общение со всеми здешними дворянами?
— Делает, если честно.
— Я так и думала. Даже мне иногда бывает трудно с этим справиться.
— Ха-ха. Похоже, нам обоим пришлось нелегко, хоть и по-разному.
— Угу. Но я не думаю, что мои проблемы имеет значение по сравнению с тем, что ты пережила.
— Нет?
— Конечно, нет. Я имею в виду, что мне было тяжело, но моя жизнь была в безопасности.
— Полагаю, это так. Но тем не менее я довольна тем, как сложилась моя жизнь.
— Правда?
— Да. Я узнала о важности Божественного Слова!
— А-ах, угу.
— Ты так не думаешь? Бог видит всё, знаешь ли. Божественное Слово всемогуще и всезнающе. Тот факт, что голос решил говорить с нами по-японски, является доказательством этого. Пока ты будешь следовать голосу Бога, всё будет хорошо!
— А-ага. Так и есть. Да.
— Вот почему ты должен присоединиться к последователям Божественного Слова, Оошима!
— Ах… Ум… Прости. Я не могу сменить свою религию из-за семейных обстоятельств.
— Да? Какая жалость. Но если передумаешь, пожалуйста, дай мне знать.
— Да, конечно. Ах да, так что мне делать? Переодеться где-нибудь в другом месте?
— Ммм. Разговор с тобой заставил меня чувствовать себя немного лучше. Я уверена, что со временем привыкну.
— Ты уверена.
— Конечно. На самом деле, когда я думаю об этом, видя тебя здесь, я нисколько не чувствую себя неловко.
— Что ты имеешь в виду?
— Ну, ты совсем не похожа на мужчину. Ты совершенно женственна почти во всех отношениях.
— Не знаю, радоваться мне этому или нет…
— Я бы сказала, что это хорошо, не так ли? В конце концов, тебе придётся жить как женщина.
— Это непросто.
— Ну, моя миссия — направлять других. Так что если у тебя есть какие-то проблемы с женскими делами, не стесняйся обращаться ко мне!
— …Спасибо. Буду иметь это в виду.
— Значит, Шун не хочет, чтобы я менялся... он просит о невозможном. Как мне оставаться таким же в этой ситуации?.. И Юри думает, что я женственный... может быть, Шун не видит во мне женщину? А? Подождите, что я говорю? Это ведь ничего не значит... да?

    
  






  

  



  


  

    
      Ох, поскольку«Сопротивление ереси»превратилось в«Обнуление ереси», может быть, та боль, которую я чувствую при использовании«Обнаружения», исчезнет?
Оно ведь атакует атрибутом Ереси, да?
Боль, которая спокойно преодолевает«Облегчение боли», это не простая боль, ага?
Так что если я смогу отменить атаку Ересью, которая приходит с использованием«Обнаружения», может быть, моя голова больше не будет болеть?
Стоит попробовать.
Фухх. Начинаю!
«Обнаружение», включить!
...Ого. Потрясающе. Правда, потрясающе.
Я не могла узнать раньше, так как была слишком занята, справляясь с болью, но... вот на что похоже«Обнаружение», когда оно не вызывает головной боли?
На этот раз моя голова не раскололась на части, когда я включила его.
Ну, технически, есть небольшая пульсация, но благодаря«Облегчению боли»её не стоит даже упоминать.
То, что я чувствую сейчас — это просто обычная головная боль от чрезмерного использования моего мозга.
Количество информации, которую я получаю с помощью«Обнаружения», просто поражает.
<Условие выполнено.Навык[Способность к вычислению УР.8] стал [Способность к вычислению УР.9]>
<Условие выполнено.Навык[Параллельное мышление УР.6] стал [Параллельное мышление УР.7]>
<Условие выполнено.Навык[Обнаружение УР.7] стал [Обнаружение УР.8]>
<Условие выполнено. Полученнавык[Расширение божественности УР.1]>
У меня появился новыйнавык. Впрочем, я проверю его позже.
Прямо сейчас я хочу немного насладиться этим чувством.
Я так рада, что наконец-то могу использовать«Обнаружение».
Но меня поражает та информация, которая поступает от него.
На расстоянии моего взгляда вся информация, которая только может быть, стекается ко мне.
Потоки магии, состояние веществ, поток воздуха... всё это проходит через мой мозг.
Появляется ощущение всемогущества.
Я понимаю все, что меня окружает.
Даже информация, которую я, обычно, не могу понять, имеет определенный смысл, когда я использую этотнавык.
Даже та малая часть, которую я вижу, выглядит как взгляд на всё, что есть в мире. Такое огромное море информации.
И все это только из того крошечного пространства, которое я вижу перед собой.
Мне кажется, что я заново познала необъятный размах и величие окружающего меня мира.
Чёрт, мне почему-то хочется плакать. Хотя я не знаю, могут ли пауки на плакать.
Так. Давайте на минутку выключим«Обнаружение».
Фух. Было удивительно.
Если сравнить это с чем-то, я бы сказала, что было похоже на эмоциональное возбуждение от взгляда на звёздное небо. Такого рода вещь.
Ах, так хочется ещё раз почувствовать все это... Нет, надо отвлечься.
Хорошо.«Обнаружение»удалось.
Если так, то может, использовать его постоянно?
Хмм. Возможно, это будет не очень удобно, поскольку оно слишком эффективно.
Поскольку я получаю слишком много информации, мой мозг может отвлечься на что-нибудь, и я не смогу сконцентрироваться на битве.
Интересно, может, станет проще, если я привыкну к этому?
В своё время от использования«Оценки»я тоже всё время чувствовала головокружение. Если бы я привыкла к этому, то смогла бы достаточно легко адаптироваться.
Буду держать«Обнаружение»активным всё время, даже если поначалу будет немного опасно.
Ну, начали.«Обнаружение», включить.
Вау. Невероятно.
Но я больше не могу поддаваться эмоциям.
Начну с проверки навыка, который только что получила.
<Условие выполнено.Навык[Параллельное мышление УР.7] стал [Параллельное мышление УР.8]>
<Условие выполнено.Навык[Расширение божественности УР.1] стал [Расширение божественности УР.2]>
...Или он сначала повысит уровень...
Что же это занавыктакой?
Описание«Терпения»говорило что-то о божественном поле.
Говорилось, что оно будет «увеличено», вроде так? Значит, выросло ещё?
Означает ли это, что моё поле божественности или что это вообще такое, сейчас распространяется повсюду?
Во всяком случае, лучше его оценить.
<Расширение божественности:расширяет поле божественности>
Ну что это за объяснение...
Ладно, хорошо.«Оценка»ещё покажет себя! Так что еще одна оценка!
<Поле божественности:глубины души живого существа. Корень всей жизни, и ваша собственная финальная точка>
Хм? Я всё ещё не понимаю.
Ну, я поняла, что это важная часть души, но что происходит, когда она расширяется?
Хмм. Так что я до сих пор не знаю, что оно делает.
Обычно чем больше, тем лучше, но это не имеет никакого реального эффекта, насколько я могу судить…
<Условие выполнено.Навык[Способность к вычислению УР.9] стал [Способность к вычислению УР.10]>
<Условие выполнено.Навык[Способность к вычислению УР.10] стал [Высокоскоростные расчеты УР.1]>
<Условие выполнено.Навык[Обнаружение УР.8] стал [Обнаружение УР.9]>
Скорость ростанавыковтак высока?!
«Способность к вычислению»достигла максимального уровня.
И превратилась в«Высокоскоростные расчёты», перейдя на новый уровень.
Ну, главное что я вообще хотела от«Обнаружения»— это способность искать врагов.
Но моя природная способность распознавать угрозы достаточно высока, и до сих пор мне удавалось довольно хорошо обходиться без«Обнаружения».
Должна сказать, что сочетание этой врождённой способности с силойнавыкасделает мои способности обнаруживать врагов совершенными.
Теперь никто и никогда не набросится на меня! Только попробуйте!
Следующее, что мне от него требовалось — это Восприятие магии.
Если я правильно понимаю, я смогу использовать магию, если соединю«Восприятие магии»с«Магической силой».
Таким образом, я смогу использовать«Магию бездны»и«Еретическую магию», которые до сих пор были бесполезны.
Но...у меня нет очковнавыков! Проклятье!
Я не жалею, что приобрела«Терпение», но как же жаль, что не осталось очков.
Я ведь хотела следующие очкинавыковиспользовать для покупки«Злого глаза»!
Что же делать? Я хочу получить и то и то!
Блин! Хоть я и знаю, что думать об этом пока рано, но что же мне выбрать?!
<Условие выполнено.Навык[Обнаружение УР.9] стал [Обнаружение УР.10]>
<Условие выполнено.Навык[Параллельное мышление УР.8] стал [Параллельное мышление УР.9]>
А? Правда?«Обнаружение»уже максимального уровня?
Э? Оно не эволюционирует, не добавляет новыхнавыковили чего-то ещё?
Да ладно. Серьёзно?
После всех неприятностей, через которые я прошла, чтобы заставить его работать…
Оно определённо окупилось, но, честно говоря, я хотела большего.
Даже если я не смогу стать достаточно сильной, чтобы победить Земляного дракона, я хочу, по крайней мере, иметь возможность безопасно убежать!
Что, правда, ничего?
<Бззз… Бзззз…>
Хмм? что это было?
…Показалось?
Ну, в любом случае, ныть об этом бесполезно.
Самое простое решение-продолжать становиться сильнее.
Если я продолжу работать над собой, то, по крайней мере, достигну той точки, когда смогу убежать от невероятно сильных врагов. Поэтому я решила: я приложу все усилия, чтобы стать сильнее.
Первый шаг — повышение уровня.
С этого момента я начну активно охотиться на монстров.
Второй шаг —навыки.
Мне кажется, что я могу повысить уровень своих навыков, просто двигаясь вокруг.
Например, таких как«Оценка»,«Обнаружение»,«Предвидение»и«Ускорение сознания».
«Обнаружение»уже максимального уровня, но его использование помогает в прокачке другихнавыков.
Так что оставлю его включённым.
В то же время я должна начать работать над другими навыками, которые я могу повысить по мере движения.
То есть, пятьнавыковусиления чувств.
Если я прищурю глаза или буду нюхать всё вокруг, когда иду, они поднимутся в мгновение ока.
Кроме того, есть навыки, которые уже почти достигли максимума, так что следует сконцентрироваться на них.
И ещё одно.
Я не хочу делать это в движении. Я хочу остановиться где-нибудь и полностью сосредоточиться.
Это — практика«Магической силы».
Если подумать, то можно, приложив определённые усилия, получитьнавык, даже не используя очкинавыков.
В таком случае, я сохраню очкинавыковдля«Злого глаза», так как понятия не имею, как его получить без этого, а«Магическую силу»я постараюсь получить сама.
Благодаря«Обнаружению»,«Восприятие магии»можно использовать без всяких проблем.
Если я сконцентрируюсь, то смогу уловить движение«Магической силы».
Если я смогу как-нибудь аккумулировать её или постараюсь манипулировать ею, то смогу получить этотнавык.
Как только я это сделаю, я наконец смогу начать практиковать магию.
При всем сказанном я должна помнить, что моя главная цель всё ещё состоит в том, чтобы пройти через Средний Уровень и вернуться в Верхний.
Повышение уровня и улучшениенавыков— это просто то, что я делаю по пути.
Отдельно останавливаться для этого не стоит.
Что бы я ни делала, это должно быть что-то, что я могу делать на ходу.
Я не собираюсь задерживаться в Среднем Уровне. Я просто прохожу мимо.
Я не могу забывать об этом.
<Условие выполнено.Навык[Ускорение сознания УР.3] стал [Ускорение сознания УР.4]>
<Условие выполнено.Навык[Предвидение УР.3] стал [Предвидение УР.4]>
Хорошо, хорошо. Благодаря званию«Правитель гордости»мои умственныенавыкиповышаются быстрее..
Продолжим в том же духе.
Поскольку у меня также есть звание«Правитель терпения», моинавыкиСопротивления должны относительно легко улучшаться, но большинство из них не являются тем, что я могу повысить на ходу.
Технически, я уверена, что могла бы получить опыт для многих из них с помощью самонаводящихся атак:«Сопротивление смертельному яду»и«Сопротивление параличу»с помощью«Синтезирования яда»;«Сопротивление рубящему повреждению»,«Сопротивление удару»,«Сопротивление разрушению»,«Сопротивление разложению»и«Сопротивление оглушению»(которое, я уверена, существует) с помощью«Универсальной нити». Но мне следует приберечь это до тех пор, пока я не создам где-нибудь дом.
Средний Уровень, где моё выздоровление идёт медленно и нет приличного места для отдыха — это не место для подобных занятий.
Я хочу как можно быстрее повысить навыки, которые улучшают показатели, но это лучше делать, когда я смогу где-то остановиться.
Лучше, конечно, поднимать их в бою, но если не выйдет, тогда надо просто тренироваться.
Однако если у меня будет время и силы на тренировки, я лучше использую его, чтобы продолжать двигаться.
Пока сосредоточусь нанавыкахпяти чувств.
«Улучшение зрения»находится на девятом уровне, почти максимальном, так что начну с него.
Прошло уже немало времени с тех пор, как я эволюционировала и начала пробиваться через Средний Уровень.
Я уничтожала всех монстров, которые попадались мне на глаза, так что мой уровень взлетел до небес.
Никто не поверит, как быстро растут мои показатели.
«Оценка»действительно не шутила, когда сказала, что у меня будут высокие боевые возможности.
В Среднем они поднимаются примерно на двадцать пунктов.
Даже если принять во внимание увеличение скорости роста от«Гордости»и индивидуальных навыков повышения показателей, скорость, с которой они растут, всё ещё является безумной.
Если я буду продолжать совершенствоваться, мои низкие показатели будут полностью в прошлом.
Помимо моего уровня и показателей, моинавыкитакже довольно сильно прогрессировали.
Тем не менее, я пыталась сфокусировать свои глаза на различных вещах, нонавык «Улучшения зрения»всё ещё не повысился.
Повышениенавыкадевятого уровня обязательно займет некоторое время.
Однако остальные повышаются прекрасно!
Во-первых,«Бесшумность»сейчас на третьем уровне. Путь ниндзя!
«Ускорение сознания»и«Предвидение достигли пятого уровня». Мои способности к уклонению выросли!
Даже«Сопротивление огню», наконец, повысилось, став третьего уровня.
Благодаря«Терпению», скорость, с которой я получаю Сопротивления, выросла, но всё равно требуется много времени.
Интересно, как сильно на меня влияет огонь? И вообще, должна ли я всё ещё быть уязвимой к нему? Я ведь сейчас другой вид?
У меня нет способа выяснить это, так что нет смысла строить догадки.
Во всяком случае, поскольку я больше полагаюсь на скорость, чем защиту, если мои Сопротивления немного изменятся, то это не будет иметь большого значения.
Тем не менее, поскольку моя защита начинает улучшаться, было бы неплохо узнать, к чему я уязвима.
Возможно, у меня есть и другие слабости, кроме огня. На данный момент, правда, проверить это никак нельзя...
И последнее, но не менее важное —«Параллельное мышление».
Оно достигло десятого уровня и эволюционировало.
Новое название —«Параллельное Сознание».
Теперь это супер удобныйнавык.
Как и следует из названия, моё сознание удвоилось.
С«Параллельным мышлением»я могла думать о нескольких вещах одновременно, но с«Параллельном сознанием»мой мозг фактически разделился на части. Почти как раздвоение личности. Обе — я, но обе могут думать самостоятельно. Проще говоря, мои мыслительные способности удвоились. Очень удобно.
Ох, хотелось бы мне, чтоб меня было две.Навыкисполняет это желание наполовину.
Ну, чтобы одна «я» могла работать, учиться и все такое, пока другая играет.
Хотя, поскольку они оба в равной степени я, каждый раз, когда одна хочет расслабиться и поиграть, другая будет злиться.
По мере того, как уровеньнавыкаповышается, вполне возможно, что сознаний будет больше.
Однако, только одно сознание может управлять телом.
Вот почему я решила, что одно сознание будет отвечать за моё тело, в то время как другое обрабатывает информацию от«Оценки»и«Обнаружения».
Разделяя обязанности подобным образом, я могу уменьшить объём работы, которую приходится выполнять разным сознаниям, чтобы каждое из них сосредоточилось на своих обязанностях.
Вы знаете, когда ты сражаешься, твой угол зрения уменьшается? Люди, которые занимались боевыми искусствами, понимают, что я имею в виду, верно?
Лично я думаю, что это следствие крайнего напряжения и чрезмерной концентрации.
Однако теперь, когда у меня есть отдельное сознание для обработки информации, это больше не проблема.
Таким образом, я могу сосредоточиться на сборе информации и оставить тяжелую работу для Контролирующей тело.
Так что я полагаюсь на тебя, Контролирующая тело!
— Да без проблем, Контролирующая информацию!
Теперь я могу разговаривать сама с собой.
Поскольку мы оба — это я, то у нас есть общий доступ к информации.
Так что нет главной и подчиненной. Обе это я. Я это «я», которое ради меня!
Ага. В этом нет никакого смысла.
Я неплохо справляюсь, но держу пари, что некоторые люди начали бы сомневаться в своём определении личности, если бы сделали что-то подобное.
Например, потерять понимание, кто из вас настоящий.
Это в принципе возможно. Я имею в виду, что я, кто сумела спокойно приспособится к этому, наверное, особенная.
Ну, или нет.
Вау. Пока Контролирующая информацию думала обо всём этом, Контролирующая тело убила монстра.
Хорошая работа, Я.
— Ничего особенного, Я!
Хоть я и попробовала новоприобретенную«Атаку разложением»один раз, но она оказалась бесполезна.
Нет, сила атаки просто великолепна.
Слишком великолепна для первого уровня.
Это уже чересчур. Оно превратило монстра в пыль одним ударом! Это ведь странно?
Разве разложение значит именно это? Разве это не что-то типа гниения?
Оно идёт дальше, чем гниение.Навыки, контролирующие разложение и смерть, слишком опасны.
Уже на первом уровне это перебор.
Что же будет, когда уровень вырастет?
В любом случае, есть две причины, почему я не могу использовать«Атаку разложением».
Во-первых, она не оставляет после себя никаких следов. Другими словами, никакой еды.
Конечно, я всё ещё могу получить опыт, но это сразу убирает половину причин, ради которых я охочусь на монстров.
Это неприемлемо. Даже вдвойне неприемлемо.
Другая проблема ещё хуже.
Оно и меня повреждает.
Я смотрю на серповидную ногу, которой я нанесла«Атаку разложением». Лезвие практически рассыпалось. МоиHPтоже упали...
Это что, тип самоубийственной атаки?!
Хотя сила атаки и велика, но и минусы гигантские.
Если это жестокая битва, где мне нужно напрячь все свои силы, то её можно применить в крайних случаях, но в других ситуациях её лучше не использовать.
Особенно, когда я посреди среднего уровня, где мои способности к автоматическому восстановлению намного слабее.
Интересно, как много времени понадобится моему серпу, чтобы восстановиться?
Кажется, что я скоро снова подниму уровень — после этого он отрастёт, но в то же время, я не смогу использовать свои серпы в следующей битве.
Хотя, даже если бы их и не было, у меня есть«Синтезирование яда», так что это не сильно отразится на мне. До тех пор, пока я не столкнусь с какой-нибудь крупной дичью вроде угря.
В первую очередь, я только начала использовать свои серпы, до этого моим основным оружием на Среднем Уровне было«Синтезирование яда».
В любом случае, даже просто прикасаясь к монстрам на Среднем Уровне, я уже получаю повреждения.
Если я использую свои серпы, я смогу поднятьнавыки, такие как«Дополнительное рубящее повреждение», но это всё равно означает получение повреждений.
Кроме того, когда я режу монстров серпами, их внутренности вываливаются наружу, что затрудняет их поедание.
Так что, Контролирующая тело, следующую добычу убиваем с помощью«Синтезирования яда».
— Поняла, Контролирующая информацию.
«Параллельное сознание»— это очень удобно.
Если бы у меня было два тела, я могла бы иметь теневого клона! Прямо мечта.
С другой стороны, оба тела были бы основными, так что будет больно, если кто-то из них будет уничтожен.
Не хотелось бы.
Хоть я и выжила бы, если бы одно из них умерло, но не значит ли это, что второе почувствует все прелести длительной агонии?
Так. Не хочу этого испытывать.
Я, вероятно, уже пережила что-то подобное, но поскольку я ничего не помню, то это не считается.
Так что, Контролирующая тело, не делай ничего, что может привести к смерти, хорошо?
— Да ни за что. Контролирующая информацию, ты же знаешь, что я этого не сделаю!
Ну да, ну да.
<Условие выполнено.Навык[Улучшенное зрение УР.9] стал [Улучшенное зрение УР.10]>
<Условие выполнено.Навык[Телескоп УР.1] получен от [Улучшенное зрение УР.10]>
Так! Наконец-то уровень«Улучшенного зрения»достиг максимума.
Наградой стал новыйнавык.
Надо его оценить, чтобы понять, что он делает.
<Телескоп:позволяет пользователю увеличить вид удалённых объектов>
Ага, как и предполагалось.
Мммм. Странно.
Хотя пять органов чувств — это довольно простые улучшения, но и полученныйнавыктоже простенький.
Для начала надо его опробовать.
Так, Контролирующая тело, активировать«Телескоп»!
— Запрос принят,«Телескоп»активирован!
О? О-о-о? О-о-о-о-о?!
Поразительно. Извиняюсь, что назвала тебя обычным.
Изображение, увеличенное с помощью«Телескопа», и обычное зрение можно использовать одновременно.
Хотя я предполагала, что всё зрение будет увеличиваться разом, как при просмотре через обычный телескоп, но кажется, я могу активироватьнавыктолько для одного глаза.
И если обычный человек будет немного дезориентирован, получая разную информацию из разных глаз, меня-то двое.
Так что никаких проблем с этим не будет.
Кратность увеличения мала, да и расстояние пока невелико, но при увеличении уровня, может, станет полезным.
Например, если«Обнаружение»найдет врага, я смогу посмотреть на него используя«Телескоп», всё ещё держа другие глаза на том, что находится передо мной.
Угу. И это, похоже, еще один пассивныйнавык, потому что он не потребляетMP.
Может пригодиться, так что я оставлю его активным и начну поднимать в уровне.
— Контролирующая информацию, я знаю, что ты увлеклась, но...
Что такое, Контролирующая тело?
— Я нашла добычу в том месте, которое сейчас показывает«Телескоп».
Ого, сразу же такой полезный, как приятно.
— Мне его убить?
Конечно же, зачем спрашиваешь?
— Так точно!
Я подкрадываюсь к врагу.
Поскольку использовать серпы невозможно из-за их повреждения после«Атаки разложением», я использую«Смертельный паучий яд».
HPмонстра исчезли в одно мгновение. Как обычно, мой яд ужасающе силён.
<Опыт достиг необходимой отметки.Зоа Эре УР.2 стал УР.3>
<Все базовые показатели увеличились!>
<Опытнавыковприобрёл бонус!>
<Условие выполнено.Навык[Расширение зрения УР.2] стал [Расширение зрения УР.3]>
<Условие выполнено.Навык[Жизнь УР.9] стал [Жизнь УР.10]>
<Условие выполнено.Навык[Жизнь УР.10] эволюционировал в [Живучесть УР.1]>
<Получены очкинавыков!>
О, уровень поднялся.
А это значит, что я начинаю линять, так что теперь мой серп снова в норме!
Кроме того, один из моих навыков повышения показателей наконец-то эволюционировал.
За дело,«Оценка»!
<Живучесть:бонус, равный уровнюнавыка*10, добавляется кHP. Также получениеHPс уровнем увеличивается в соответствии с уровнемнавыка>
Как я и предполагала, он относится к той же категории, что и«Сила Геркулеса».
Это значит, что если эволюционируют и остальныенавыки, увеличивающие физические показатели, то получаемые показатели за уровень тоже вырастут?
Хотелось бы поднять их как можно скорее, но для этого надо выйти со Среднего Уровня.
Я определённо хочу попасть в безопасное место как можно скорее.
И наконец-то!
Мои очкинавыковпри поднятии уровня достигли 100!
С тех пор, как я эволюционировала, количество очковнавыков, которые я получаю за уровень, увеличилось до 50.
До этого было всего 20, так что это большой бонус.
Это означает, что после того, как я повысила уровень два раза, у меня есть 100 очков.
Ну а теперь, были линавыкиЗлого глаза, о которых я так много слышала, добавлены в список?
<Злой глаз проклятия (100):наносит повреждение проклятием всему, что находится в поле зрения пользователя>
<Злой глаз вымирания (100):наносит повреждение разложением всему, что находится в поле зрения пользователя>
<Злой глаз паралича (100):наносит повреждение параличом всему, что находится в поле зрения пользователя>
<Злой глаз окаменения (100):наносит повреждение окаменением всему, что находится в поле зрения пользователя>
<Злой глаз беспокойства (100):наносит повреждение душе эффектом«Беспокойство»всему, что находится в поле зрения пользователя>
<Злой глаз фантомной боли (100):наносит повреждение душе эффектом «Фантомная боль» всему, что находится в поле зрения пользователя>
<Злой глаз безумия (100):наносит повреждение душе эффектом«Безумия»всему, что находится в поле зрения пользователя>
<Злой глаз очарования (100):наносит повреждение душе эффектом«Очарование»всему, что находится в поле зрения пользователя>
<Злой глаз страха (100):наносит повреждение душе эффектом«Страх»всему, что находится в поле зрения пользователя>
<Злой глаз гипноза (100):наносит повреждение душе эффектом«Гипноз»всему, что находится в поле зрения пользователя>
Ого. Я действительно могу их приобрести.
Раньше этих навыков определённо не было в списке.
Кроме того, они такие разные. А мне надо выбрать один. Тяжко.
— Контролирующая информацию.
Что такое, Контролирующая тело?
— Почему бы не взять несколько?
Что ты имеешь в виду?
— Ты ведь в курсе, что у меня восемь глаз?
И что?
— Другими словами, разве это не означает, что мы можем использовать«Злой глаз»в восьми глазах одновременно?
А?! Да ты гений?!
— Хе-хе-хе. Да, я действительно гений.
Правда? Значит, я гений! А это значит, что мне всё сойдёт с рук!
— Точно. Разве не поразительно, если можно будет активировать их одновременно?
Это просто безумие. Целый новый мир возможностей.
— Но поскольку«Телескоп»использует один глаз, то остаётся семь.
Если подумать, то и нормальное зрение должно быть, так что остаётся шесть?
— Угу. Итак, мы выберем один сейчас, а затем получим ещё пять, когда заработаем больше очков?
Ага. Так какой«Злой глаз»будет первым, Контролирующая тело?
— Я думаю, что-нибудь, чего у нас нет. Например,«Проклятие»или«Окаменение». Тот, который бьёт по душе, это больше против людей, чем монстров.
Точно. Тогда я возьму«Проклятие». Судя по нашему опыту с этой глупой ящерицей в Верхнем Уровне,«Окаменение»занимает некоторое время.
— Однако, несмотря на необходимость в времени,«Окаменение»очень сильное. Но ты, наверное, права.«Проклятие»будет полезней.
Как и ожидалось от меня. Ты всё поняла.
Так, возьмём«Злой глаз проклятия».
<Проклятие:ослабляет все показатели и наносит повреждениеHP,MP, иSP>
[«Злой глаз проклятия УР.1»получен]
Ага. Теперь надо найти монстра, который станет подопытным кроликом.
Так, посмотрим с помощью той информации, которая предоставляется«Обнаружением».
Хмм. Хмм. Хмм. Хмм. Так, кажется, там что-то есть.
Хоть я и не могу сказать точно из-за большого расстояния, кажется, оно выходит на землю.
Как вовремя. Что же, ты и станешь целью экспериментов.
О, это эволюционировавшая лягушка.
Навевает воспоминания. Этот парень выглядит как усовершенствованная форма тех лягушек, которых я когда-то ела.
Хотя она и не стала намного сильнее, я думаю, что она адаптировалась к окружающей обстановке на Среднем Уровне. У неё даже есть«Обнуление жары».
Между этим и тем фактом, что у неё есть«Ночное зрение», несмотря на постоянное свечение от магмы, я предполагаю, что она пришла из Верхнего Уровня.
На Верхнем уровне, как и на Нижнем, полная темнота.
Наверное, свалилась с Верхнего Уровня и эволюционировала, чтобы подстроится под Средний Уровень.
Я надеюсь, что здесь нет никаких монстров из Нижнего Уровня, которые забрели сюда подобным образом.
Если одна из этих тварей эволюционирует, чтобы приспособиться к окружающей среде Среднего Уровня... Ну нееееет. Сама мысль об этом пугает.
А ещё я заметила кое-что, после того как посмотрела нанавыкилягушки: атака, которую я всегда считала слюной, на самом деле«Синтезирование яда», как и у меня.
Кажется, она бросает яд с помощьюнавыка «Стрельба». Какой удобныйнавык. Хочу такой же.
Тогда я смогу плеваться сильнейшим ядом, который во много раз лучше яда лягушки.
Интересно, смогу ли я получить этотнавык, стреляя паутиной из своей задницы?
— Контролирующая информацию. Поскольку ты была занята какими-то глупыми мыслями, я пошла и синтезировала«Парализующий яд», тем самым обездвижив лягушку.
А, Контролирующая тело, хорошая работа.
Теперь мы можем опробовать«Злой глаз проклятия».
«Злой глаз», включить!
Так. Кажется, работает.
Так как оно действует? О? Оох!
HP,MP, иSPлягушки начали медленно падать.
Как и ожидалось, повреждения минимальны на первом уровне.
Хотя и жёлтая, и краснаяSPуменьшаются, желтая восстанавливается быстрее, чем падает, так что эффекта, можно сказать, нет.
Может быть, как только уровеньнавыкаповысится, урон будет превосходить восстановление?
Тогда я смогу держать своих противников в постоянном состоянии гипервентиляции? Ох, жутко.
Ой, но скорее всего, тогда быстрее кончитсяHP.
В конце концов,HPиSPобычно составляют примерно одинаковое количество.
Ага! Показатели тоже падают.
Надпись: «Уменьшены» добавилась рядом с цифрами.
Она также отображает нормальное максимальное значение каждого показателя в скобках рядом с их текущими значениями.
Ха. Так вот как это выглядит, когда ты попадаешь под атаку, снижающую показатели.
Если я увижу что-то подобное, я буду знать, что происходит.
Старая добрая«Оценка»всегда прикрывает мне спину.
В любом случае, похоже, что«Злой глаз»— это не пассивныйнавык. МояMPпадает.
Но не так уж и быстро. Примерно около одной единицы за десять секунд.
А лягушка, похоже, получает одно повреждение каждые пять секунд, так что это довольно эффективно?
Если подумать, при тойMP, которая у меня есть сейчас, я могу держатьнавыкактивным около пятидесяти минут, так что вроде бы достаточно выгодно.
Кроме того, повреждения вырастут с уровнем.
Ага, кажется, паралич заканчивает действовать.
Как только я об этом подумала, Контролирующая тело добавила ещё яда.
Как и ожидалось от меня.
Быстрая реакция.
Хмм. ЕёHPи прочее всё ещё падают, но скорость замедлилась.
Показатели уменьшались в том же темпе, что иHP, где-то до половины, но после этого практически не уменьшаются.
Есть ограничение на то, насколько показатели могут быть уменьшены?
Если подумать, то это логично. Если они продолжат уменьшаться, то защита станет равна нулю. Как у листа бумаги.
Это настолько слабо, что и защитой-то назвать нельзя.
Но даже уменьшение до половины — уже много.
Поскольку монстры в бою больше полагаются на свои показатели, чем нанавыки, уменьшение показателей сильно ослабит врага.
Если уменьшить физические показатели угря вдвое, то разница между ним и сомом станет незначительна.
Это может стать козырем в битве с сильными монстрами.
Мне придётся сделать повышение уровня этогонавыкасвоим главным приоритетом.
Хмм? А? Лягушка умерла?
Э? У неё же ещё оставалисьHP.
И вдруг резко исчезли, почему?
А-а-а, красная полоска SP закончилась раньше HP.
Так вот почему. Похоже, когда у вас заканчивается краснаяSP, вашиHPначинают уменьшаться очень быстро.
ЧЕГО?!
Ужас. Выходит, сразу после эволюции очень опасно.
Как же хорошо, что у меня была еда.
Из-за«Переедания»моя краснаяSPпочти никогда не падает, но в будущем надо быть осторожнее.
Во всяком случае,«Злой глаз проклятия»кажется довольно полезным.
Я буду активировать его, когда у меня будет лишняяMP.
Угу. Я позабочусь о том, чтобы сохранить половинуMPна случай непредвиденных обстоятельств, а остальное использую для прокачки«Злого глаза».
Это должно быть легко, так как я могу держать его активным, пока иду.
Этот«Злой глаз»— это же магия, не так ли?
Я имею в виду, что он истощаетMP, и это явно какой-то сверхъестественный феномен, который игнорирует законы физики.
Хотя, это ведь относится и ко многим другимнавыкам…
Так в чём же разница между магией и этими другиминавыками?
Я не знаю. Может быть, появление?
Думаю,«Злой глаз»довольно коварный в том, что вы не можете увидеть его эффекты, если не используете всезнающую«Оценку».
Когда вы думаете о магии, то представляете что-то громкое и яркое, верно?
Угу. Очень важно иметь какой-то талант. Я действительно хочу научиться магии.
Конечно,«Злой глаз»— технически дальняя атака, но это не то, что я хочу.
Что мне действительно нужно, так это простая и понятная дальнобойная атака.
«Злой глаз проклятия»полезен по-своему, но вы можете себе представить, каким сильным он будет в связке с магическими ракетами?
Было бы здорово.
Хмм. Мой квест по изучению магии продолжаются.
Я — Контролирующая тело.
Имени пока нет.
В данный момент, я хочу высказать, всё, что я думаю о Контролирующей информацию.
Что за идиотка.
Она хотела научитьсянавыку «Стрельба», и сказала: «Стреляй паутиной из моей задницы!». Я попробовала, но выстрелила с большей силой, чем ожидала, и шлёп! Паутина попала прямо в магму.
Разумеется, она тут же загорелась.
Если бы я вовремя не разорвала паутину, мы бы поджарились.
Так что, по сути, она всегда предлагает всякие бессмысленные и бесполезные глупости, и я та, кто имеет дело с последствиями.
Я не думаю, что хоть одна из её идей сработала.
Нет, я тоже, бывает, иногда увлекаюсь, но может, будут хоть какие-то более разумные предложения?
Если бы ты подумала хоть секунду, ты бы поняла, что идея плохая, верно?
Почему та, кто является мозгом, такая глупая?
Ты что, идиотка?
Точно, идиотка.
Так что мне, той, которая управляет телом, придётся всё взять на себя.
В конце концов, от моих действий зависит наша жизнь.
— Контролирующая тело, Контролирующая тело!
Что такое, Контролирующая информацию?
Как думаешь, можно ли совместить«Злой глаз»с«Телескопом»?
— Ты что, гений?!
Хе-хе-хе. Да, я гений.
— Правда? Да, конечно, я гений. Значит, надо попробовать!
Точно, разве не замечательно будет использовать«Телескоп», чтобы активировать«Злой глаз»издалека?
— Оооо да. Это просто безумие. Целый новый мир возможностей.
Так что, давай найдём подопытного!
— Поняла!
Я — Контролирующая информацию.
Имени пока нет.
Одновременное использование«Телескопа»и«Злого глаза»не сработало. Хммм.
Наверное, я надеялась на слишком многое, а?
По крайней мере, постоянное использование«Телескопа»подняло его до пятого уровня.
Дистанция, на которой можно провести увеличение, а также кратность увеличения значительно возросли по сравнению с первым уровнем.
Если бы я также могла применить«Злой глаз», я смогла бы атаковать с довольно приличного расстояния, но ничего не получилось.
В любом случае,«Злой глаз»всё ещё полезен.
Поскольку я активировала его при любой возможности и наличии свободнойMP, он поднялся на третий уровень.
Поднятие довольно медленное.
Но я всё равно не слишком часто используюMPздесь, так что всё в порядке.
В какой-то момент я заметила, что использование«Злого глаза»не влияет на моё зрение.
Я не могу совместить его с«Телескопом», но он прекрасно работает с«Улучшением зрения».
Так что мне не надо оставлять свободные глаза для того, чтобы смотреть нормальным зрением.
Теперь я на шаг приблизилась к своей мечте, активации восьми глаз одновременно.
Да, и похоже, я не могу ничего добавлять к«Злому глазу».
Я пыталась добавить«Ядовитую атаку», но это не сработало. Да будет так.
Ну, это так же, как и с«Телескопом», так что ничего не поделаешь.
Если бы я могла сочетать свой«Смертельный яд»вместе со«Злым глазом», я буду похожа на какого-нибудь персонажа аниме, который может убить одним взглядом.
Поскольку он может наносить повреждения и ослаблять, просто взглянув на врага, это и так уже почти чит.
Я думала, что не смогу активировать«Злой глаз проклятия»во всех восьми глазах одновременно, но у меня получилось.
Однако это не меняет эффекта.
Поскольку я использую его в восьми глазах одновременно, я надеялась, чтонавыкбудет в восемь раз сильнее, но этого не случилось.
Однако, использование сразу нескольких глаз оказалось весьма полезным в сочетании с«Телескопом».
В зависимости от того, как я их использую, я могу контролировать несколько мест одновременно и приблизить вид по мере необходимости.
Ну и для того, чтобы отвлечься. Я хочу поговорить о Контролирующей тело.
Она идиотка.
Недавно, я подумала, что смогу получитьнавык «Стрельба», так что я предложила ей попробовать выстреливать паутиной. Она сказала: «Звучит неплохо, давай сейчас же попробуем!» и выстрелила. Прямо в магму.
Хотя она и сказала: «Оно улетело дальше, чем я думала», но какой идиот будет стрелять в направлении магмы в первую очередь?
Естественно, паутина, попавшая в магму, загорелась.
Пламя приближалось ко мне, как фитиль! Это было ужасно.
К счастью, Контролирующая тело перерезала паутину в самый последний момент, но мы были так близко к тому, чтобы моя задница загорелась.
По сути, когда я что-то предлагаю, она ведёт себя, как идиотка и заходит слишком далеко.
Если бы ты только задумалась хоть на миг, то поняла бы, что будет плохо, верно?
Что толку делать гениальные предложения, если Контролирующая тело не может их понять?
Неужели управление телом превратило тебя в дуру?
Ты что, идиотка?
Точно, идиотка.
Так что мне, той, которая Контролирует информацию, приходится держать вещи под контролем.
Ведь от моих указаний зависит наша жизнь.
— Контролирующая информацию, Контролирующая информацию.
Что такое, Контролирующая тело?
— Я нашла монстра, пока игралась с«Телескопом».
Правда?«Обнаружение»его ещё не видит.
— Хе-хе. Может быть, ты становишься устаревшей, Контролирующая информацию?
Заткнись, Контролирующая тело. Ты не смогла бы дать больше информации, чем я, даже если у тебя будет сотня глаз.
— Ха-ха, да говори, что хочешь! Тебе лучше быть осторожнее, подруга!
Ха, твои слова — пустой звук. Сначала достигни моего уровня.
— Хе-хе-хе.
Ха-ха-ха.
— Так что нам делать?
Конечно же, охотится.
— Ага, командир. Вперёд! К победе!
Ещё один день скитаний по Среднему Уровню.
Хмм. Я здесь уже довольно давно, но конца и края ему всё ещё не видно.
Действительно, самый большой лабиринт в мире.
Если бы человек попытался пересечь его, то он, наверное, самоубийца?
Но для меня это, конечно, сущий пустяк!
Я ведь лучшая!
Эволюция сделала мои показатели намного лучше, и моинавыкирастут хорошо.
Есть ли ещё кто-нибудь в Среднем Уровне, способный бросить мне вызов?
Если нет, то это значит, что я буду сильнее всех, когда вернусь на Верхний Уровень?
Хе-хе-хе. Я потратила много времени, борясь только за то, чтобы выжить, но теперь всё будет, по-моему!
Когда ты не находишься в шаге от смерти, этот игровой мир на самом деле забавен.
<Условие выполнено.Навык[Оценка УР.9] стал [Оценка УР.10]>
О? О-о? О-о-о?
Наконец-то. Наконец-то«Оценка»достигла максимального уровня!
Блин, я так счастлива!
«Оценка»,первыйнавык,который я получила, навык, который был со мной на протяжении всей моей жизни, наконец-то достиг своей идеальной формы!
Я до сих пор помню, какой бесполезной она была поначалу.
Как она постепенно улучшалась, поднимаясь в уровне.
Как же сильно я была рада, когда она постепенно становилась всё более полезной!
Особенно когда она стала поистине фантастической.
Моя дорогая«Оценка». Сколько бы я ни жаловалась на тебя, ты продолжала упорно трудиться и расти.
А теперь ты превратилась внавык, уважаемый всеми.
Ты это сделала! Ура!
Наконец-то. Я так рада!
Спасибо тебе за всё, дорогая! Мы с тобой только начинаем!
...И все же, никакой эволюции или новыхнавыков, а?
Нет, нет. Всё в порядке.
Просто тот факт, что«Оценка»достигла максимального уровня, прекрасен.
Наверное, я ожидала какой-то эволюции, дарующей мудрость или что-то в этом роде.
Так как это ты, то я не возражаю, но... совсем ничего?
Я в шоке.
…Правда, ничего?
<Бззз… бзз, бзз, бзз…>
…Что это за звук? Как радиопомехи…
<Бззз, запрос, бзз … старшего администратора, бзз…>
А? Что происходит?
<Бззз… тор Сари… бзз… отклонён, бзз…>
Так, это плохо.
Я не знаю, что плохо и почему, но это определённо плохо.
<Бззз… Бим!>
Моё тело непроизвольно вздрогнуло, когда я услышала этот «Бим».
<Старший администратор D принял запрос>
<Начато созданиенавыка[Мудрость]>
<Создание завершено!>
<Условие выполнено. Полученнавык[Мудрость]>
<Навык[Оценка УР.10] объединён снавыком[Мудрость]>
<Навык [Обнаружение УР.10] объединён снавыком[Мудрость]>
<Условие выполнено.Навык[Табу УР.7] стал [Табу УР.8]>
<Условие выполнено.Звание[Правитель мудрости] получено>
<Как эффектзвания[Правитель мудрости], полученынавыки[Вершина оккультизма] и [Божественная магия]>
<Навык[Скорость восстановления MP УР.4] объединён снавыком[Вершина оккультизма]>
<Навык[Уменьшенное потребление MP УР.3] объединён снавыком[Вершина оккультизма]>
<Навык[Количество маны УР.9] объединён снавыком[Божественная магия]>
<Навык[Защита УР.4] объединён снавыком[Божественная магия]>
Что? Что?! Чтоооооооооооо?!
Подождите секунду. Что-то тут не так. Что-то явно не так.
Что тут происходит? Как это случилось? Что я такого сделала?
Нужно успокоиться. Контролирующая тело, давай сделаем глубокий вдох.
Фух… Так.
Надо разбираться по порядку.
Во-первых, я начала слышать этот странный шум.
Что это было? Понятия не имею.
Обычно я просто говорю, что нет смысла ломать голову над вещами, которые я не могу понять, в этот раз всё по-другому.
Я имею в виду, что здесь явно ненормальная ситуация.
Да. Ненормальная.
Здесь я всё это время шла вперёд, получаянавыкии прочее, исходя из предположения, что именно так устроен этот мир.
Если бы это всё ещё была Япония, конечно, само их существование было бы ненормальным.
Было ли действительно правильно беспечно признать, чтонавыкисуществуют здесь, потому что «именно так устроен мир»?
До недавнего времени я думала, что всё в порядке. Но сейчас я уверена.
Я определённо слышала, как божественный голос (временно) сказал:
<Старший администратор D принял запрос>
<Начато созданиенавыка[Мудрость]>
<Создание завершено!>
Как будто кто-то наблюдал за мной и создал новыйнавыкв ответ на мои жалобы.
Если это правда, то виновником должен быть этот администратор D.
И термин «старший» означает, что этот D — не единственный администратор.
Так чем же именно управляют эти «администраторы»?
Это же очевидно.Навыки.
Это единственное объяснение, которое я могу придумать.
Дело в том, чтонавыкив этом мире предоставляются группой людей, которые называют себя администраторами.
Но как? И почему?
Естественно, я понятия не имею.
Но вот что я действительно знаю.
Что-то странное происходит в этом мире.
Мурашки пробежали по моей спине.
Меня переполняет страх, совсем другой, чем тот, который я испытывала, когда столкнулась с драконом.
Эти администраторы смеются надо мной прямо сейчас, наблюдая, как я вот так паникую?
Страшно.
Навыки, на которые я полагалась всё это время, сейчас кажутся мне тревожной загадкой.
Я ведь права?
Если моинавыкибыли даны мне этими администраторами, то я пляшу под их дудку.
Потому что всё это время я полагалась на них, чтобы выжить.
Как в игре? Забавно? Я — глупая.
Как я могла так легкомысленно говорить всё это, когда ясно, что вся эта система была намеренно построена таким образом так называемыми администраторами?
Если эти администраторы действительно управляют системойнавыков, означает ли это, что они наблюдают за происходящим в этом мире, как будто это действительно просто игра?
И если да, то разве это не делает меня просто ещё одним персонажем?
В таком случае они — боги.
Что же мне теперь делать, зная все это? Что же мне теперь делать?

    
  






  

  



  


  

    
      Сегодня у нас внеклассные занятия.
Сегодня у нас — урок выживания, который проходит на небольшой горе неподалёку от академии.
Хотя «неподалеку» — это ещё слабо сказано, так как требуется полдня, чтобы просто дойти туда и столько же времени, чтобы вернуться.
В нём могут принять участие только студенты, сдавшие экзамен, проводимый академией.
Среди нас, первокурсников, в общей сложности двенадцать человек были допущены к участию.
Мы покидаем академию рано утром и прибываем к подножию горы незадолго до полудня.
Там мы проводим заключительный инструктаж в кабинете на базе и обедаем.
После обеда мы делимся на группы и начинаем подъём.
Мы проведем весь день, исследуя гору, разобьем там лагерь на ночь и отправимся обратно на следующее утро.
С точки зрения уровня опасности, в этом районе живут только самые слабые монстры самого низкого класса.
Перед исследованием академия послала несколько человек для расследования, подтвердив, что никаких сильных монстров не появилось.
Даже слабые монстры иногда эволюционируют и становятся сильными, поэтому их проверяют перед каждым уроком.
Есть несколько целей для этой вылазки:
Научиться основным навыкамвыживания.
2. Испытать окружающую среду, населённую настоящими монстрами.
3. Собрать лекарственные травы и получить больше знаний о горах.
4. Общая цель состоит в том, чтобы получить все эти знания.
В идеале мы должны сделать это, оставаясь в безопасности на протяжении всего путешествия.
Есть даже штраф, если кто-то попытается противостоять монстрам напрямую.
Если на вас нападут, вы можете получить баллы в зависимости от того, как вы справитесь с ситуацией, но нам самим атаковать монстров строго запрещено.
Класс разделен на группы, каждая из которых состоит из четырёх учеников и одного учителя.
Состав этих групп решается по жребию, и если нет серьёзной проблемы с балансом, то нет и возможности поменяться местами.
К сожалению, Сью, Катиа и Юри оказались других группах.
Ещё более печально то, что я в одной группе с Хьюго.
Наша группа состоит из меня, Хьюго, Оки-сан (она же Филимес) и Партона, сына рыцаря. Учитель в группе — профессор Ориза, наш преподаватель магии.
Мы с Партоном больше, чем просто знакомые, но меньше, чем товарищи.
Отец Партона в прошлом был Бароном, но благодаря своим военным заслугам он дослужился до звания Графа.
Он также довольно строго обучал своего сына, поэтому Партон специализируется на физическихнавыках.
Его сила находится на Высшем Уровне в нашем курсе.
Похоже, этого всё ещё недостаточно, чтобы удовлетворить его, поэтому он очень серьёзно посвящает себя ежедневным тренировкам.
Он склонен вести себя очень почтительно по отношению ко мне, поэтому, хотя мы иногда разговариваем, я не думаю, что мы близки.
Профессор Ориза — учитель магии средних лет.
Он кажется довольно немотивированным по сравнению с другими учителями. То, что он здесь только потому, что это его работа, очевидно.
Также, он не любитель иметь дело с неприятностями, поэтому, когда мы с Хьюго были назначены в его группу, он даже не пытался скрыть раздражение.
Похоже, тот факт, что Хьюго презирает меня, общеизвестен.
Однако, поскольку профессор Ориза — учитель, его боевые способности определённо достаточно высоки, чтобы справиться с любыми проблемами.
Хотя он специализируется на магии, у него также естьнавыкидля ближнего боя, и его показатели, безусловно, высоки.
Если случится что-то непредвиденное, учитель должен защитить студентов, так что слабому учителю не имеет смысла сопровождать нас.
Что меня удивляет, так это то, что Филимес, в прошлом Ока-сан, участвует.
Она часто исчезает без предупреждения.
Мне кажется, что она работает в тени, но она не говорит нам, что она делает.
Если ей приходится пропускать занятия без разрешения, значит, она очень занята.
Так что я не ожидал, что она появится на уроке, который длится почти два полных дня.
Тем не менее, учитывая мою ситуацию с Хьюго, я очень рад, что она рядом.
Если Хьюго попытается затеять со мной драку, Ока-сан обязательно вмешается.
— Ладно, на сегодня все. После того как вы все закончите обедать, пожалуйста, разбейтесь на свои группы и отправляйтесь.
Инструктаж завершает учитель, ответственный за экскурсию.
Как только мы поедим, мы направимся к нашим группам.
— Братик, нам придётся ненадолго расстаться. Мне будет ужасно одиноко.
— Сью, это только на один день.
— Даже один день — это слишком много. Когда я думаю о том, что может случиться с тобой, пока меня нет рядом, я сомневаюсь, что смогу спать по ночам.
— Всё будет хорошо, ладно? Они уже подтвердили, что гора в безопасности. Ничего такого не случится.
Я успокаивающе погладил Сью по голове.
— Шун, будь осторожен с Хьюго, хорошо? Кажется, он совсем сошёл с ума.
— …Понял.
Тихое предупреждение Катии перед тем, как мы расстанемся, эхом отдаётся у меня в голове.
Сошёл с ума, да?..
Он определённо кажется более зацикленным на обретении власти, чем когда-либо.
Собирая так много многообещающих молодых парней в качестве своих последователей, он строит базу для будущей армии.
Он похож на ребёнка, играющего в Царя горы.
Он всегда был немного эгоцентричным, но с тех пор, как он перевоплотился, всё стало только хуже.
Ну, мне просто нужно быть осторожным, чтобы не разозлить его.
Если не считать моих личных забот, наше исследование шло гладко.
Мы прибываем в назначенную зону для разбивки лагеря, не натыкаясь ни на каких монстров.
— Сэр Шлейн, это и есть место для лагеря?
— Похоже на то. Видимо, мы прибыли сюда раньше, чем планировали.
— О, у молодых парней ооочень много энергии. Такой маленькой леди, как я, было очень трудно за вами угнаться!
— Ну да, конечно. Твои показатели довольно высоки, не так ли, Ока? У тебя не должно быть никаких проблем.
— Я считаю, что джентльмен притворился бы, что не знает этого, и обращался бы с леди с добротой в любом случае!
— Я не собираюсь тратить свое время на то, чтобы подлизываться к цыпочкам, спасибо.
— А-а, я полагаю, что некоторые девушки любят плохих парней.
Пока Хьюго спорит с учителем, мы с Партоном начинаем разбивать лагерь.
Профессор Ориза молча наблюдает за нами.
— Сэр Шлейн, могу я попросить вас подержать это, пожалуйста?
— Да, конечно. Вот так?
— Точно. Теперь, если мы сделаем так и так…
— Понял. Сделано. Спасибо, Партон.
— Не стоит. На самом деле, я прошу прощения за то, что побеспокоил вас. Мне следовало бы сделать это самому, но…
— Партон. Социальный статус в академии не имеет значения. Так что тебе не нужно так сильно беспокоиться об этом, хорошо?
— Это, конечно, отчасти так, но, сэр Шлейн, я уважаю вас как личность. Я делаю все это по собственной воле. Во всяком случае, вам нет нужды так часто извиняться.
Откровенный взгляд Партона застает меня врасплох.
Почему он и другие люди… например, моя сестра Сью-чувствуют себя обязанными так заискивать передо мной?
Я этого не понимаю.
После того, как мы закончили обустраивать наш лагерь, мы все еще опережаем график, так что у нас есть немного свободного времени.
Мы решили немного осмотреть окрестности.
Каждый из нас будет действовать самостоятельно, исследуя небольшую территорию, не забредая слишком далеко.
Я был против этой идеи, но мы договорились оставаться в пределах слышимости голосов друг друга.
Таким образом, если что-то случится, остальные будут достаточно близко, чтобы прибежать.
И вот так я оказался один на горе.
Если вы соберете лекарственные травы и другие съедобные припасы самостоятельно, то сможете получить дополнительные баллы.
Поэтому я активирую «Оценку» и я ищу травы.
Вдруг я слышу, как звенят мечи.
Звук доносится откуда-то рядом, где Партон должен был исследовать окрестности.
Звук приглушен, как будто один из мечей либо специально выкован, либо владелец используетнавык«Бесшумность».
Но с «Усилением слуха» мои уши всё чётко слышать.
Я бросаюсь к Партону, но тут кто-то преграждает мне путь.
Это Хьюго.
— Эй.
— Что ты делаешь, Хьюго... нет-Нацумэ?
Хьюго приветствует меня довольно любезно, но это мало помогает успокоить мои нервы.
— О, знаешь, я просто подумал, что сейчас самое подходящее время избавиться от тебя.
Голос Хьюго звучит спокойно, но я едва верю своим ушам.
Я не могу удержаться, чтобы не сглотнуть.
— Ты ведь шутишь, да?
— Разве я выгляжу так, будто шучу? Ты просто бельмо на глазу, и мне это надоело.
В этот момент легкая ухмылка исчезает с лица Хьюго.
— Видишь ли, этот мир существует только для меня... я собираюсь стать самым сильным парнем на свете и захватить весь мир. Так что нет смысла кому-то быть на том же уровне, что и я, или, может быть, даже сильнее, не так ли?
— Что за бред ты несешь? Этот мир никому не принадлежит. Приди в себя!
— В себя, да? Но ты можешь сделать все, что угодно в этом мире, если у тебя есть нужные навыки. Это как во сне! Очевидно, он существует только для меня. Но такой мир не нуждается в таких неудачниках, как ты. Так что умри.
Хьюго вытаскивает свой меч. У меня нет другого выбора, кроме как сделать то же самое.
Не могу поверить. Он действительно сошёл с ума?
Я был уверен, что он ненавидит меня, поэтому знал, что во время этой вылазки что-то может случиться, но никогда бы не подумал, что он попытается убить меня, особенно по такой нелепой причине.
Он не шутит, да?
Я понимаю, что это не шутка, но…
Это всё ещё кажется нереальным.
И всё же я отчётливо слышу, как моё сердце бешено стучит, а руки дрожат, когда я сжимаю меч.
Я пытаюсь проглотить смятение и панику и проверить состояние Хьюго.
<Человек УР.31 Имя: Хьюго Бан Ренксандт
Статус:
HP:628/628 (зелёная)
MP:566/566 (синяя)
SP:609/609 (жёлтая); 502/611 (красная)
Средний показатель атаки:608
Средний показатель защиты:599
Средний показатель магических способностей:546
Средний показатель сопротивлений:522
Средний показатель скорости:583
Навыки:
[Автоматическое восстановление HP УР.4]
[Скорость восстановления MP УР.4]
[Уменьшенное потребление MP УР.4]
[Скорость восстановления SP УР.8]
[Уменьшенное потребление SP УР.8]
[Дополнительное повреждение УР.7]
[Дополнительное рубящее повреждение УР.7]
[Дополнительное дробящее повреждение УР.4]
[Дополнительное повреждение огнём УР.4]
[Восприятие магии УР.8]
[Магическая сила УР.5]
[Магический дух УР.5]
[Усиленная магия УР.4]
[Боевая магия УР.2]
[Боевой дух УР.7]
[Усиление жизни УР.7]
[Атака жизненной силой УР.7]
[Атака огнём УР.3]
[Атака параличом УР.2]
[Фехтование УР.6]
[Бросок УР.5]
[3D-маневрирование УР.6]
[Удар УР.8]
[Уклонение УР.8]
[Скрытность УР.3]
[Бесшумность УР.1]
[Император]
[Концентрация УР.9]
[Предсказание УР.3]
[Способность к вычислению УР.3]
[Магия огня УР.5]
[Сопротивляемость разрушению УР.2]
[Сопротивляемость дробящему повреждению УР.2]
[Сопротивляемость рубящему повреждению УР.3]
[Сопротивление огню УР.3]
[Сопротивление яду УР.2]
[Сопротивление параличу УР.1]
[Сопротивление боли УР.1]
[Улучшение зрения УР.10]
[Телескоп УР.1]
[Улучшенный слух УР.10]
[Расширение слуха УР.1]
[Улучшенный нюх УР.8]
[Улучшенный вкус УР.7]
[Улучшенное осязание УР. 8]
[Живучесть УР.5]
[Колодец маны УР.4]
[Мерцающее тело УР.5]
[Выносливость УР.5]
[Сила Геркулеса УР.5]
[Стойкость УР. 5]
[Монах УР.4]
[Талисман УР.3]
[Ускорение УР.5]
[n% I = W]
Очки навыков: 350
Звания:
[Убийца монстров]
Он силён. В отличие от меня, его показатели склоняются к физической стороне.
И в отличие от меня, он активно приобреталнавыкис помощью своих очковнавыков.
Самое волнующее — этонавык«Император».
<Император:увеличивает силунавыков.Кроме того, подвергает цель эффекту атрибута ереси «Страх» посредством запугивания>
Я могу сопротивляться эффекту «Страха».
Но увеличение силы всех его другихнавыков— это большая проблема.
Хьюго замахивается мечом.
Я встречаю его клинок своим.
Тяжело!
— Эй. Я знаю, что ты не использовал свои очки навыков. Ты даже не поднимал уровни. Очки существуют для того, чтобы их использовать, знаешь ли! Например, так!
Меч Хьюго начинает извергать пламя.
Мне едва удается избежать этого.
— Сдохни быстрее, ладно? Если я буду делать огонь слишком ярким, другие группы могут заметить.
— Ты действительно думаешь, что тебе это сойдёт с рук?
— Конечно, почему нет? Я — будущий правитель этого мира. Очевидно, я могу делать всё, что захочу! Кроме того, я уже все спланировал. Мои слуги уже давно должны были разделаться с остальными. Как только я прикончу тебя, мы просто выпустим монстров, которых привезли с собой. Сильные, которые обычно не появляются здесь. Тогда мы скажем, что они внезапно появились и сожрали кучу бедных студентов и учителей, понял? И то, что я победил их и выжил.
— Какой бестолковый план. Ты что, думаешь, что тебя не заподозрят?
— Кто? А что они скажут? Ты же знаешь, что это не Япония. Я — будущий Король Меча! Кто посмеет выступить против меня только потому, что что-то здесь не так? Ты думаешь, они хотят начать международный скандал? Да, конечно. Вот как здесь всё устроено. Нет никакой системы правосудия, чтобы остановить меня!
Его слова шокируют меня. Он больше не думает, как Японец.
И он принял это так, как будто это совершенно естественно.
— Увидимся. Не беспокойся. Я буду помнить тебя в какой-то крошечной части своих воспоминаний.
Объятый гигантским пламенем, меч двинулся вниз.
Но он не достиг меня.
Тело Хьюго внезапно отбрасывает назад.
— Нацумэ. Ты зашел слишком далеко.
Холодный, устрашающий тон без следа обычного растягивания.
Подавляющая атмосфера, неподходящая для такого крошечного эльфа.
Ока-сан.
— Твой план провалился, Нацумэ. Все твои подчинённые арестованы. И я взяла на себя ответственность избавиться от монстров, которых ты привёл.
— Ч-что?!
— Похоже, ты был так поглощён Шуном, что слишком легко списал меня со счетов. Извини, но я больше не могу позволить твоему маленькому неистовству пройти незамеченным.
Учитель подходит к упавшему Хьюго.
Он пытается сделать неожиданную атаку, но...
— Гха?!
— Что-то невидимое опрокидывает его обратно на землю.
Должно быть, это та же самая сила, которая унесла его минуту назад.
Наверное, это какая-то «Магия ветра».
Ока-сан схватывает голову Хьюго. Затем я чувствую поток Магической силы.
Похоже, она наложила на него какое-то заклинание.
— Активированы привилегии класса правителя. По запросу правителя, активированы особые способности правителя. Разрешение на активацию?
— Даю разрешение.
Из уст Хьюго вырывается безэмоциональный голос: это совсем на него не похоже.
Неужели она гипнотизирует его, используя запрещённую«Еретическую магию»?!
На этом моё удивление не заканчивается. На самом деле, это только начало.
На моих глазах «Оценка» показывает, что показатели Хьюго быстро уменьшаются.
Кроме того, егонавыкиисчезают.
В считанные секунды всенавыкиХьюго исчезают, за исключением одного таинственного с искажёнными буквами.
— Что?! Что ты со мной сделала?!
Орёт Хьюго, как только приходит в себя.
— Я понизила твои показатели и удалила твоинавыки.
— А?! Но это же невозможно!
— Шун, что говорит «Оценка»?
— ...Как вы и сказали, учитель. Все его показатели упали до тридцати. К тому же, егонавыкипропали.
— Чт..? Как?..
— Этот мир не принадлежит тебе. Я бы настоятельно советовала тебе задуматься над своими поступками и начать пытаться жить нормальной жизнью. В любом случае, ничего хорошего не выйдет из того, что вы приобретаетенавыкии становитесь сильнее…
Хьюго совершенно ошарашен. Я тоже в замешательстве.
После этого урок выживания приостанавливается.
Партон, профессор Ориза и все остальные в безопасности.
Я слышал, что все могло плохо закончится, но благодаря вмешательству учителя никто серьёзно не пострадал.
Все приспешники Хьюго, пытавшиеся напасть на людей, были схвачены.
Однако никто из них не признавался в своей связи с Хьюго, и он также порвал с ними отношения.
Скорее всего, в академии будет начато более детальное расследование, но, судя по тому, как дела шли до сих пор, я сомневаюсь, что многое произойдёт.
Хьюго уверен, что сумеет найти выход из этой ситуации, так что, возможно, у него уже есть какой-то план на случай непредвиденных обстоятельств.
Все, включая меня, сейчас полностью сосредоточены на Хьюго.
Поэтому никто не замечает монстра, выпущенного исподтишка, тихо следующего за нами.

    
  






  

  



  


  

    
      <Мудрость (500): n%от силы достичь божественности. Позволяет получать информацию уровня просмотра 1 относительно всего, что находится в диапазоне восприятия пользователя. Кроме того, пользователь получит возможность превзойти системуWи вмешаться в полеMA>
<Правитель мудрости:получаемыенавыки[Вершина оккультизма] [Божественная магия].Условие получения:получитьнавык[Мудрость].Эффект:показателиMP, магии и сопротивления растут. +Коррекция опыта магическихнавыков. Привилегии правителя получены.Описание: Званиедаётся тому, кто правит Мудростью>
<Вершина оккультизма:увеличивает поддержку для управления магической силой внутри системы, а также максимизирует все связанные с магией показатели. Кроме того, увеличивается скорость восстановления и снижается потреблениеMP>
<Божественная магия:добавляет коррекцию +1000 к показателямMP, магии и сопротивления. Кроме того, рост этих показателей при каждом повышении уровня увеличивается на 100>
…Не так давно я бы закричала «великолепно!», но не сейчас.
Тьфу. Блин. Уууу. ААА!!!
Хватит! Я даже думать об этом не хочу! И вообще, какой смысл зацикливаться на этом?
Даже если эти администраторы существуют, что я им сделаю?
Я всего лишь паук.
Что может сделать один паук против кучки богоподобных ублюдков?
Разумеется, ничего.
Так почему бы мне просто не продолжать жить так, как мне нравится?
Сталкеры? Любите подглядывать? Да и фиг с вами.
Мне всё равно, кто ты — администратор, Бог или ещё кто. Давай, продолжай наблюдать. Я покажу тебе жизнь, которую ты не скоро забудешь!
Я буду сиять, как комета, пока не сгорю дотла!
Полюбуйся моей славной жизнью!
— Контролирующая информацию!
Что такое, Контролирующая тело?
— Мы горим!
Я знаю. Мы определенно дадим им жару!
— Нет! Я имею в виду, мы по настоящему горим!
Что?
— Паутина! Паутина!
Ч-чтоооо?!..
— Ты опять витала в облаках, так что мы забыли ее отрезать, и сейчас горим!
Да что с тобой такое?! Вместо того, чтобы докладывать мне-етрежь ее!
<Условие выполнено. Навык [Сопротивление огню УР.3] стал [Сопротивление огню УР.4.].>
Горячо! Горим! Синтезируй яд! Быстрее!
— Понятно, «Слабый яд», пошел!
Что за? Теперь я чувствую онемение!
— О НЕТ! Я забыла, что добавила паралич к «Слабому яду»!
Серьезно, что с тобой не так?!
<Условие выполнено. Навык [Сопротивление параличу УР.4] стал [Сопротивление параличу УР.5].>
Горячо! Оцепенела!
Я ... я ... я оцепенела!? Я не могу... ААА! Наш HP!
Без шуток! Мы сейчас умрем!
— Ох, наше HP опустилось до нуля.
Что?!..
Активируй«Терпение»! Пока у нас естьMP, чтобы пожертвовать, мы будем возрождены с 1HP!
О!
Но если мы не потушим огонь,HPснова упадут! Мы всё ещё парализованы?!
Почти... Ну вот, прошло!
— Ладно, на этот раз я синтезирую «Слабый яд» без паралича! Заодно увеличу размер яда на максимум!
Ого?! Водопад яда получился?!
— Ай. Он раздавил нас. НашиHPснова падают.
Тьфу. По крайней мере, яд потушил огонь.
— О, ты права. Ну, теперь мы знаем, что «Терпение» работает, так что в итоге, всё закончилось хорошо?
Да ничего подобного!
— Слушай, не бери в голову.
Что это за первая смерть такая? Наши HP ведь первый раз упали до нуля.
— Не бери в голову.
Ага…
— Наши MP упали почти на половину.
Если бы у нас не было «Мудрости», мы бы умерли.
— Хорошо, что она у нас есть.
Но ведь из-за «Мудрости» вся эта ситуация и случилась…
— Не бери в голову.
Навыки действительно полезны, не так ли?
Так и есть.
Я не знаю, зачем кому-то понадобилось создавать навыки и раздавать их. В любом случае, будем брать, что дают и использовать по полной. Согласна?
— Да, так и сделаем.
«Мудрость» работает как усиленная комбинация «Оценки» и «Обнаружения».
Так что я решила называть её Профессор Мудрость.
Во-первых, добавилась расширенная часть, называемая «Детали» при «Оценке».
Если я дважды оценю эти «Детали», то смогу получить ещё больше информации о них. Это просто замечательно.
Например, показывается детальная информация по атаке и защите для каждой части тела.
Благодаря этому я узнала, что мои серпы имеют самую сильную атаку, а защита одинакова по всему телу.
Хотя защита на торсе слегка ниже, но, поскольку я специализируюсь на уклонении, всё будет нормально, если не делать глупостей.
Моя скорость подразделяется на скорость реакции, мгновенную скорость, непрерывную скорость и так далее.
Они в основном одинаковы, но мгновенная скорость немного выше остальных
А теперь магия. С чего начать?
Есть множество различных областей:магическая сила атаки,скорость рун,стабильность рун,сила руни так далее, но каждая из них, кроме силы атаки, достигла максимума.
99,999, ага. Что-то не похоже на средний показатель!
Я полагаю, что это благодарянавыку«Вершина оккультизма».
В описаниинавыкаведь говорилось что-то о увеличении показателей, связанных с рунами.
Так. Это должно означать, что теперь я могу использовать магию, верно?
Хи-хи-хи. Наконец-то! Наконец-то я смогу использовать магию!
Великолепно. Не могу дождаться.
Так, в первую очередь, надо уточнить эффект Профессора Мудрости.
Нет нужды забегать вперёд.
И последнее, но определённо не менее важное: панель сопротивления содержала в себе очень полезную информацию.
Она показывает все мои сопротивления к атрибутам. Теперь я знаю, в чем мои слабости.
Моя самая большая слабость — это огонь.
Даже с учетом навыка «Сопротивление огню».
Да, кстати, оказывается, что наличие навыка сопротивления повышает ваш показатель сопротивления для соответствующего атрибута.
Помимо огня, я довольно уязвима к воде, льду и свету.
Лед, в особенности, почти так же опасен, как и огонь.
Я сомневаюсь, что столкнусь с какими-либо ледяными атаками, пока нахожусь в Среднем уровне, но все равно, полезно было узнать.
С другой стороны, мое самое сильное сопротивление — это «Сопротивление ереси». В конце концов, у меня есть «Обнуление ереси».
Цифровой показатель тоже 99,999.
За ним «Сопротивление ядам».
А следующий, удивительно, «Сопротивление тьме».
Так что теперь я знаю свои сильные и слабые стороны в том, что касается сопротивления, но вы знаете, я могу, наверное, применить эти знания и с моими атакующими способностями.
Например, если я использую «Магию огня», когда это мой самый слабый атрибут, эффект, вероятно, не будет очень сильным.
С другой стороны, «Еретическая» и «Тёмная» магия, в которых я сильна, будут иметь максимальную силу.
Это всё ещё только предположение, но вероятность этого высока.
Двигаясь дальше, я также могу увидеть больше деталей о своихнавыках.
В частности, я могу увидеть опыт всех моихнавыков.
Теперь также показывается, сколько навыкам нужно опыта, чтобы перейти на следующий уровень, что поможет мне повышать их уровни более эффективно.
Я даже могу видеть опыт длянавыков, которые ещё не приобрела.
Представляете: теперь я могу посмотреть на списокнавыков, даже если у меня нет никаких очков навыков.
Это действительно застало меня врасплох. Теперь показаны всенавыки, даже те, для которых не хватает очков.
Я определённо могу потратить целый день, просто глядя на этот список.
Прежде всего, есть некоторыенавыки, которые требуют просто огромного количества очков. Такого, что я никогда не смогу их купить.
В обмен, конечно, они невероятно могущественны, но я не думаю, что когда-либо получу один из них.
Хмм. Интересно, стоит ли мне перестать шутливо называть это божественным голосом (временно).
Нет, пожалуй, так и оставлю.
Ах да... на чём я остановилась?
Ммм, так что, оказывается,навык «Бессмертие»действительно существует, понимаете? Поэтому я в шутку спросила божественный голос(временно.), сколько он стоит, а ответ был... 1 000 000 очков.
Нереально. Я никогда его не получу.
Но помимо недостижимыхнавыков, были и хорошие, которые на самом деле кажутся доступными, если я постараюсь достаточно сильно, поэтому я накоплю очков и куплю их.
Какое-то время я буду использовать очки для покупкинавыков«Злого глаза», но как только я закончу с этим и у меня будет немного свободных очков, я думаю, что расширю свой арсенал.
Что касается нового и улучшенного «Обнаружения», то теперь я могу оценивать информацию, которую ощущаю с него.
Однако, поскольку информация, предоставленная Мистером «Обнаружением», уже довольно детализирована, обычно нет необходимости оценивать её дальше.
Так что, хотя это и не кажется особенно полезным в данный момент, нет никакого вреда в том, чтобы иметь подобную возможность, и оно всё ещё когда-нибудь может пригодиться.
Последнее и самое главное — была добавлена функция автокарты!
ВАУ.
Я могу просматривать карты всех мест, где я была с самого рождения, даже до того, как у меня появился Профессор«Мудрость»!
Это просто потрясающе. Серьёзно.
Те части Великого Лабиринта Элро, где я просто бродила наугад всё это время, теперь полностью видны мне!
Этот лабиринт слишком велик…
Там есть частичная карта Верхнего уровня, где я начала, Нижнего Уровня, где я упала, и Среднего Уровня, где я сейчас путешествую.
Когда я попыталась сложить их все вместе, чтобы получить представление о масштабе, получилась карта размером с Хоккайдо. И это только малая часть этого места?
В любом случае, исходя из моей оценки расстояния от Среднего до Верхнего Уровня, я думаю, что мне предстоит пройти долгий путь.
Это только предположение, и, возможно, мне повезет, и я найду путь, ведущий наверх или что-то ещё, но мне лучше предположить, что это будет долгое путешествие.
О, и этот таинственный искажённыйнавыквсё ещё невозможно оценить.
Блин, я думала, что умру там. На самом деле, судя поHP, я должна была умереть.
Без «Терпения» я бы умерла по-настоящему. Представьте себе, что вы действительно так глупо умерли.
Вот тебе и славная жизнь.
Господин администратор, если вы всё это видели, не могли бы вы удалить это из вашего журнала? Большое спасибо.
Во всяком случае, я, по крайней мере, ненароком подтвердила эффект «Терпения».
Вместо того, чтобы воскреснуть, если моиHPзакончатся, это больше похоже на то, что как только моиHPдостигнут нуля, моиMPначнут использоваться вместо них.
Судя по тому, как сильно моиMPупали, когда я была в огне, я думаю, что моиMPвременно служат заменойHP.
Так что любой ущерб, который мог бы повлиять на моиHP, вместо этого действует наMP.
Похоже на то, что моиHPиMPслиплись вместе.
Так что, если меня ударят с ужасно большой разрушительной силой, моиMPсразу же будут опустошены.
Но благодаря «Божественной магии», моиMPсейчас безумно высоки. Можно сказать, что я стала относительно живучей.
Однако, поскольку я также используюMPдля их первоначального назначения, лучше всего думать об этом, как о страховке на случай чрезвычайных ситуаций.
Так. Благодаря «Божественной магии», мои магические показатели сейчас безумно высоки. Было бы расточительством не использовать их, верно?
Вот тут-то и поможет«Вершина оккультизма»! О да.
Этотнавыкпохож на окончательную версию «Магической силы»,навык, который я так долго хотела. Последний кусочек головоломки для использования магии!
Великолепно!
Кроме того, в дополнение идёт целый комплект, который включает в себя все виды удобныхнавыков, связанных сMP!
Чудесно!
Благодаря нашему другу, Профессору«Мудрости», вы можете получить его абсолютно бесплатно!
Д-да?!
И он уже приобретён, так что беспокоится не о чем!
Поздравлю же себя!
Угу, «Вершина оккультизма». Этотнавыквеликолепен.
У меня есть максимальные версии [Магической силы], [Скорости восстановления MP] и [Уменьшения потребления MP], всё сразу.
МоиMP, которые сократились до половины после того, как я чуть не умерла некоторое время назад, уже полностью восстановились.
Они восстанавливаются со скоростью два-три очка в секунду, так что это заняло всего около десяти минут.
Можете в это поверить? Получается, что я могу использоватьMPкак захочу и когда захочу.
И так как у меня есть «Уменьшенное потребление MP», они должны снижаться гораздо медленнее по сравнению с использованием «Терпения».
До тех пор, пока я не совершу больших ошибок, я могу использовать их так часто, как захочу.
Например, я могу держать «Злой глаз» активированным всё время, и он восстанавливается так быстро, как будто вообще не используетMP.
В таком случае, я могу вообще не выключать его.
Итак, теперь, когда всё готово, я определённо хочу использовать магию по-настоящему.
Но я до сих пор не знаю как.
По крайней мере, не знала до недавнего момента! Да, я наконец-то научилась пользоваться магией!
В очередной раз это открытие стало возможным благодаря Профессору «Мудрости», который пришёл с новой функцией поиска.
Если я посмотрю на слово, связанное с системойнавыков, «Мудрость» покажет объяснение.
Да, у меня наконец-то есть своеобразное руководство пользователя. Лучше поздно, чем никогда, верно?
И поэтому я изучаю, как использовать магию.
Согласно поискам, есть несколько шагов, которые вы должны выполнить, чтобы использовать магию.
Во-первых, вы должны обнаружить магическую силу. Для этого нуженнавык«Восприятие магии».
Если вы не можете почувствовать существование магической силы, вы не можете использовать её в качестве топлива для активации любых магических заклинаний. Так что это главный строительный блок во всём процессе.
Благодаря Профессору «Мудрости» у меня есть этотнавык.
Далее, вы должны манипулировать этой магической силой.
Вы представляете себе магическую силу внутри в виде плотной жидкости. Тогда вы будете эту жидкость двигать так, как пожелаете.
Это делает «Магическая сила». Ещё лучше, если вы можете перемещать её быстро или в сложных узорах.
Обычно вы проходите через множество тренировок и постепенно учитесь управлять магией, но благодаря «Вершине оккультизма» я могу манипулировать своей так, как хочу.
Затем идёт построение рун.
Каждая разновидность магии имеет свой собственный набор рун, поэтому вы выбираете соответствующую руну, которая затем автоматически формируется для вас.
После того, как она построен, вы представляете её как набор трубок, наверное?
Скорость создания также зависит от мага.
Опять же, поскольку все мои показатели, связанные с рунами максимальны, руна генерируется в тот момент, когда я её выбираю. Серьёзно, как будто я использую чит-код.
Наконец, вы вливаете немного магической силы в завершенную руну, и магия завершена.
Как вливание жидкости в трубы.
Когда жидкость достигает конца, она становится явлением, которое влияет на мир.
В этот момент, если вы увеличите количество жидкости, текущей в трубу, сила атаки магии увеличивается, а если вы увеличите скорость, это сократит время, необходимое для активации.
Однако это также накладывает дополнительную нагрузку на трубу.
В зависимости от её толщины, существует ограничение на количество жидкости, которое труба может удерживать в данный момент. Поэтому её нужно сделать прочной, иначе она может лопнуть под давлением.
Если это произойдёт, руна не выдержит нагрузки, поэтому заклинание может попасть не туда или даже вызвать обратный эффект.
Более продвинутая магия имеет более длинные и сложные руны, поэтому вероятность несчастных случаев становится выше.
Чтобы стабилизировать руну, вы должны построить большую, более толстую трубу.
Для меня это тоже не проблема, благодаря «Вершине оккультизма».
Вы должны пройти через весь этот процесс только для того, чтобы активировать одно заклинание.
Тем не менее! Поскольку у меня есть«Вершина оккультизма», мне не нужно беспокоиться ни о чём из этой ерунды!
Я могу управлять своей магической силой так же легко, как двигаю своим телом, и как только я выбираю заклинание, оптимальная руна выковывается мгновенно.
Я могу активировать магию так же легко, как налить воды в стакан!
Поскольку в данный момент под рукой нет никаких монстров, давайте попробуем заклинание с простыми для проверки результатами.
Думаю, я начну с заклинания «Магии яда» второго уровня — «Ядовитого выстрела».
«Еретическая магия» не годится без цели, и, честно говоря, «Теневая магия» не кажется такой уж впечатляющей.
Что касается «Магии бездны»... Да, я чувствую, что это слишком продвинутая вещь для моей первой попытки.
Ну ладно, поехали! Построить руну! Наполнить ее магической силой!«Ядовитый выстрел», активация!
Почти мгновенно что-то чёрное и круглое появляется перед моими глазами и устремляется вперед.
Ого!
Это было так легко, что почти разочаровывало, но всё же. Я использовала магию.
Потрясающе. Я немного тронута.
Однако «Ядовитый выстрел» не кажется очень сильным.
В конце концов, он не задействует мой «Смертельный паучий яд».
Похоже, вместо того чтобы использовать мой яд, это заклинание «Магии яда» генерирует и запускает свой собственный.
В отличие от моего «Смертельного паучьего яда», он использует смесь, разработанную исключительно для этого заклинания.
Но даже с моей сумасшедшей магической силой, она всё ещё не так сильна, как мой «Смертельный паучий яд».
Если я использую больше магической силы, я могла бы сделать его сильнее, но в этом случае мне лучше просто использовать «Синтезирование яда».
Так что даже при том, что у меня есть эта магия, она не будет иметь много возможностей, чтобы проявить себя...
Ну, дальше я проверю заклинание «Магии яда» первого уровня — «Ядовитое прикосновение».
Это должно быть заклинание, которое причиняет ядовитые повреждения всему, к чему вы прикасаетесь, но я знаю, что должен быть подвох.
Сначала я думала, что оно довольно сильное, как для заклинания первого уровня, но только подумайте меня тоже ранит.
Еще одна техника террориста-смертника. Это только мне кажется, или у меня их слишком много?
Это может быть удобно для сознательного повышения моего собственного сопротивления, но в противном случае я не собираюсь его использовать.
О, но что, если я объединю его с заклинанием третьего уровня —«Сопротивление ядам»?
«Сопротивление ядам» — это заклинание, которое временно увеличивает вашу сопротивляемость ядам, поэтому, если я использую их оба сразу, я смогу использовать «Ядовитое прикосновение» без вреда для себя.
Тем не менее, поскольку у меня есть «Синтезирование яда», нет никакой реальной причины делать это.
С какой стати я буду изо всех сил стараться активизировать эту печальную, слабую, саморазрушительную силу?
Так как это настолько неэффективно, то и прокачаться таким образом не особо получится.
Я всё ещё могу найти применение «Ядовитому выстрелу», но «Ядовитое прикосновение» кажется совершенно бесполезным.
Теперь, я попробую использовать «Теневую магию».
Это, ну... да. Довольно невпечатляюще. Сейчас я могу сделать несколько великолепных теневых кукол, но это всё.
Я не могу проверить «Еретическую магию» без цели, поэтому мне придётся попробовать её в следующий раз, когда я столкнусь с монстром.
Хотя, поскольку это своего рода атака на разум, я не знаю, смогу ли я сказать, работает ли она, просто посмотрев.
Ну и последний босс, который ожидает путников в конце уровня. «Магия бездны».
Мысль о том, чтобы попробовать это, заставляет моё сердце бешено колотиться. По разным причинам.
Я имею в виду, что она должна быть довольно безумной, верно?
Когда я получила Профессора «Мудрость», я попыталась оценить её ещё раз, но описание не изменилось.
Я до сих пор понятия не имею, что на самом деле делают заклинания бездны.
Очевидно, это какая-то продвинутая «Теневая» магия», но это почти всё, что я знаю.
«Магия бездны» может быть действительно мощной силой, если я научусь её использовать, но не знать, что она может сделать, довольно тревожно.
Благодаря «Вершине оккультизма», я не слишком беспокоюсь о неудаче, но всё равно страшно.
Однако из всех магических навыков, которыми я обладаю, этот — самый волшебный.
Я имею в виду, что в нём есть что-то зловещее, «тёмное искусство», хорошо звучит.
Я в предвкушении!
Так, давайте начнём с того, что попробуем заклинание первого уровня — «Адские врата».
Начнём! Построить руну!
…Э?
П-подождите секунду! Даже с«Вершиной оккультизма»я всё равно не могу её контролировать?!
Почему эта конструкция до нелепого сложная?! Тьфу. Я не могу этого сделать.
Дурацкая руна выскользнула из-под моего контроля и развалилась, когда она ещё только формировалась.
Блин, как такое могло случиться?
Ведь «Вершина оккультизма» — это лучший магический навык из всех существующих, как и следует из названия.
И даже с таким навыком я всё равно не могу этого сделать?
Если я не могу, тогда как кто-то в мире может использовать«Магию бездны»?
И если её так трудно построить, то какие же невероятные эффекты она имеет?
Какой смысл, если даже заклинание первого уровня слишком сложное?
Итак, если вы используете заклинание десятого уровня —«Ад восставших», это приведёт к концу мира или что?
Ха-ха, я уверена, что это не так. Так ведь? Этого не может быть... верно?
Ну, если заклинание первого уровня настолько сложное, я думаю, что никогда не смогу использовать более сильные заклинания.
Нет, подождите. Я не могу так легко сдаться.
Конечно, это будет трудно. Но я только начала использовать магию. Я всё ещё новичок.
Другие маги работают очень усердно, практикуя и повышая уровнинавыков, но я пропустила всё это, получив читерские навыки.
Другими словами, я ещё не привыкла к магии.
Вот почему я могу использовать простую магию благодаря своимнавыкам, но я слишком неопытна, чтобы использовать действительно высокоуровневые заклинания.
В этом случае ответ прост. Практика!
Так что, Контролирующая тело.
— Да, я понимаю, о чем ты, Контролирующая информацию, но…
О, хорошо, ты уже поняла?
— Ммм. Но что мы будем делать с информацией?
Может, ты сможешь немного помочь мне с этим, Контролирующая тело?
— Теоретически, конечно, но если я буду делать вдвое больше работы, то не буду столь же эффективна…
Хмм.
<Условие выполнено.Навык[Параллельное сознание УР.1] стал [Параллельное сознание УР.2]>
Ух ты, как вовремя!
Привет, я номер три.
— Привееет. Не волнуйтесь, я всё услышала. Теперь, когда я здесь, всё будет хорошо!
Прекрасно! Хорошо, я номер три. Будешь Контролирующей магию!
— Хорошо, я этим займусь.
Таким образом, с «Параллельным сознанием» третьего уровня я могу иметь три разных ума, работающих одновременно.
Контролирующая тело и Контролирующая информацию остались на своих местах.
Новорождённая Контролирующая магию займётся магической практикой во время движения, сосредоточившись на «Магии бездны».
Благодарязванию«Правитель терпения», скорость роста навыков, связанных с магией увеличена, так что, если я подниму «Магию яда» и «Теневую магию», они наверняка пригодятся в дальнейшем.
Кроме того, если мы находимся в бою, Контролирующая магию может самостоятельно помогать, используя магию.
«Ядовитый выстрел» сам по себе не имеет большого значения, но если его использовать в сотрудничестве с Контролирующей информацию, его полезность резко возрастёт.
Его можно было использовать для самых разных целей, таких как диверсии или внезапные нападения.
И роль Контролирующей информацию остается важной — оценка ситуации и контроль.
Мы здесь как Святая Троица.
Чёрт, я снова впечатлена собой.
Мои показатели стали намного выше, и теперь я могу двигаться и стрелять магией одновременно.
Я знаю, что не хотела бы драться со мной, а вы?
Вау. Я что, супер-сильная или как?
Учитывая все обстоятельства, мои похождения в Среднем Уровне идут довольно хорошо.
Я победила тонну монстров, мой уровень инавыкипродолжают расти.
Тем временем «Переедание» наконец достигло десятого уровня.
Я напряглась, гадая, будет ли «Обжорство» следующим, но вместо этого я получила:
<Насыщение:позволяет пользователю глотать пищу за пределами обычных ограничений.HP,MPиSPбудут восстанавливаться соответственно. Кроме того, излишек может храниться как запас. Запасы хранятся в виде чистой энергии, поэтому пользователь не будет набирать вес. Количество, которое может быть запасено, увеличивается с повышением уровнянавыка>
Ну, это не «Обжорство», но всё равно довольно впечатляюще.
В основном, вместо того, чтобы просто запасатьсяSP, как при «Переедании», оно также будет применяться кHPиMP.
Сумма, которую можно хранить для них, ниже, чем дляSP, но это не делает её менее впечатляющей.
Любое увеличение моих низкихHPдостаточно, чтобы сделать меня счастливой.
А с эффектом «Терпения», когда моиHPиMPулучшаются, то же самое происходит и с моими шансами на выживание.
У меня уже есть чрезмерное количествоMP, но, если я могу запастись ещё, тем же лучше.
Хотя я не очень выигрываю от того, что не набираю вес.
Я имею в виду, что раньше я тоже не набирала вес. Интересно, почему?
В описании «Переедания» говорилось, что пользователь набирает вес пропорционально тому, сколько он запасает, но даже когда я набивала себя столько, сколько могла, я никогда не набирала вес.
Я не знаю, может быть, это какая-то особая предрасположенность, потому что я паук или что-то в этом роде, но это не так уж и важно.
Так. Прежде, чемнавыкповысился, я достигла максимального количества возможного запаса «Переедания».
Максимум увеличивался на 100 с каждым уровнем, останавливаясь на 900.
Теперь, когда навык превратился в «Насыщение», предел поднялся немного больше, но я предполагаю, что он снова остановится на 1000.
Если нельзя будет сохранить ещё больше, то я думаю, мне придётся отказаться от Японской мысли, что: «Если не съедено, значит зря приготовлено».
Вот почему я стараюсь использовать как можно большеSPпри своих обычных движениях.
В частности, прыгая или бегая, когда я двигаюсь вперёд.
Делая это, я также зарабатываю опыт для такихнавыков, как «Сканда».
В результате и этот навык, и некоторые другие были повышены.
«Ловкость» и «Стойкость» тоже выросли и достигли максимума.
Они эволюционировали в «Ускорение» и «Долговечность», добавляя множитель к темпам роста соответствующих показателей.
С этим, когда я повышаю уровень, у меня теперь есть +Коррекция на все мои показатели.
Хотя мои магические способности безумно быстро прогрессировали благодаря «Мудрости». Моя скорость также высока благодаря «Сканде».
Хмм. Я должна быть высокоскоростным физическим видом, но, глядя на мои показатели, я больше похожа на высокоскоростной магический вид.
Профессор «Мудрость» — главная причина этого, но я не могу точно сказать, действительно ли я стала специалистом по магии.
Я имею в виду, даже несмотря на то, что все мои магическиенавыкистали лучше…
…Они всё ещё не так сильны, как «Смертельный паучий яд».
Так что, когда я попаду в серьёзную переделку, «Смертельный паучий яд» — мой главный козырь, а магия больше похожа на поддержку.
Я ничего не могу с этим поделать.
В конце концов, мои «Паучий яд» и «Паучья нить» — это две главные причины, по которым я зашла так далеко.
Если бы магия появилась из ниоткуда и вот так легко превзошла их, было бы не очень приятно.
Ах, как же я хочу снова начать использовать «Паучью нить». Вытащите меня отсюда…
Когда я достигну Верхнего Уровня, я сразу же построю дом и проведу там некоторое время, занимаясь исследованием навыков.
После этого я, честно говоря, не знаю, что делать дальше.
Я знаю, что не должна беспокоиться, но я не могу полностью выбросить это из головы.
Администраторы.Навыки.
Если я хочу узнать больше обо всем этом, мне придётся спросить кого-то, у кого есть больше информации.
Но что вообще люди в этом мире думают об администраторах? Я понятия не имею.
Если подумать, я не могу здесь ни с кем общаться, а?
— У тебя есть я!
— И я!
Да, но вы, ребята — это всего лишь я! Я говорю о других людях, НАСТОЯЩИХ других людях!
Вот так вот. Блин, теперь, когда на борту достаточно идиотов, мне как Контролирующей информацию, то есть единственной умной особе, приходится очень тяжело.
В любом случае, да, общение.
Я не очень много общалась и в своей прошлой жизни, но благодаря интернету мне удавалось получить любую информацию.
Но теперь уже нет. У меня есть Профессор «Мудрость», но в действительности, я могу только искать информацию онавыках.
Мало того, даже если и есть описание, важная часть информации всё равно может быть недоступна.
Любая информация, которая может быть связана с администраторами, не может быть оценена.
На самом деле, с глобальной точки зрения, я просто какой-то домосед, который никогда не был снаружи.
Я всю свою жизнь провела в Великом Лабиринте Элро.
Можете ли вы винить меня за то, что я ничего не знаю о состоянии мира, когда я была поймана в ловушку внутри без какого-либо входа?
Если я хочу узнать больше об администраторах, мне нужно выйти из этого лабиринта и взаимодействовать с различными людьми, которые живут в этом мире.
Но я монстр и не могу говорить. Как же мне вести нормальный разговор?
Ну... я ничего не могу поделать с тем, что я монстр, но, может быть, я всё-таки найду способ поговорить.
Один из вариантов — приобрестинавык«Телепатия».
Другой — эволюционировать в некого монстра.
Видите? Есть ещё один новый инструмент, который дал мне Профессор «Мудрость»:эволюционное дерево.
Изучая его, я могу мельком увидеть, в каких монстров я могу превратиться в будущем.
Всякий раз, когда я эволюционировала до сих пор, я просто выбирала по своей интуиции, но, похоже, что я шла по верному пути.
Теперь, глядя на моё эволюционное древо, я вижу, что выбирала ядовитые и относительно редкие виды. В том числе и мой нынешний вид,Зоа Эре.
Но сейчас дело не в этом.
Сейчас главное — это информация, которую я нашла о некоем монстре, который появляется дальше по линии моего эволюционного древа.
Арахна. Монстр с нижней частью тела паука и верхней частью тела человека.
Как концепция, она довольно хорошо известна даже в Японии.
Если я захочу эволюционировать в эту форму, то это будет немного долгий путь, но у меня получится.
И если у меня будет человеческая верхняя часть тела, я, вероятно, смогу говорить.
Проблема в том, что я всё ещё буду монстром, поэтому я не знаю, будут ли люди готовы говорить со мной.
Но в любом случае иметь человеческое тело, пусть даже только половину его, было бы прекрасно.
Конечно, я уже привыкла к своему паучьему телу, но какая здоровая бывшая человеческая девушка захочет провести остаток своей жизни таким образом?
Вы бы не хотели, ага?
Если у меня есть возможность стать хотя бы частично человеком, то я, конечно, воспользуюсь ею.
Но сейчас нет смысла зацикливаться на этом.
Пройдёт ещё много времени, прежде чем я решу, стоит ли идти этим путём.
Мне нужно выбраться из Среднего Уровня прежде, чем я вообще смогу подумать о том, чтобы покинуть лабиринт.
Об остальном я позабочусь позже.

    
  






  

  



  


  

    
      Вскоре после того, как мы вернулись в академию, оно внезапно появилось.
Если быть точным, оно, должно быть, следовало за нами всё это время.
— Что…что?..
Я слышу, как кто-то недоверчиво стонет.
Вот как страшно его присутствие.
Земляной Драконид.
Невероятно сильный монстр, который никогда не должен быть в таком месте.
И тем не менее, вот он здесь, обнажает свои зубы на территории академии.
— Нацумэ! Это ещё одна часть твоего плана?!
Ока-сан в ярости бросается на Хьюго.
— Э-это не я! Если они и планировали что-то подобное, никто мне не сказал!
Хьюго выглядит по-настоящему испуганным. Я не думаю, что он лжёт.
— Эй, ребята, что это за чертовщина?!
Хьюго поворачивается к группе преступников, арестованных за сотрудничество с ним.
— Это должен был быть козырь в рукаве для нашего плана.
— Так вы, ребята, всё это приготовили?!
— Верно. Призыватель заключил с ним контракт. Но, судя по всему, он больше не находится под его влиянием.
— Что? Кто это был?!
— Это я, но я не могу остановить его. В первую очередь, он был слишком сильным для меня, чтобы контролировать. Он был достаточно послушен, когда я впервые поймал его и заключил контракт, но теперь он совсем не слушается меня!
Преступники, все в такой же истерике, спешат ответить на вопросы Хьюго.
Я едва сдерживаюсь, чтобы не хлопнуть себя ладонью по лбу.
Какой идиот может призвать монстра, которого он не сможет контролировать?
За время моего пребывания с Фей я также приобрёлнавык «Обучение существ», необходимый для Призывателей.
Но он позволяет мне справляться только с монстрами слабее меня.
Можно заключить контракт с более сильными монстрами, если они согласятся на это.
Но это работает только в том случае, если есть взаимное доверие между обеими сторонами.
В противном случае, вполне возможно, что монстр предаст Призывателя. Как, например, сейчас.
Драконид сгибает свои острые когти и бьет своим огромным, размером с бревно, хвостом.
Студенты и остальные, участвовавшие в походе, пытаются перехватить зверя, но разница в силе очевидна.
И это неудивительно. Оценивая его, я вижу, что все его показатели в районе 2000. Он невероятно сильный, даже для Драконида.
— Ну, ситуация явно не прекрасная!
Фей, которая вышла поприветствовать меня, передаёт своё беспокойство посредством«Телепатии».
— Такими темпами мы все погибнем. Я должен помочь!
— Подождите! Я этого не допущу. Это слишком опасно!
Ока-сан пытается нас удержать.
Но я не могу просто игнорировать всех людей, которые получают раны прямо у меня на глазах!
Я стряхиваю с себя учителя и бегу к Дракониду.
— Так и знала, что ты это сделаешь!
— Я пойду с тобой, братик!
— Позволь мне исцелить тебя!
Катиа, Сью и Юри идут следом.
Я начинаю готовить магию на бегу — заклинание воды, которое я выучил в классе.
Активировать! К Дракониду летит шар воды.
Однако прежде, чем она попадает, атака исчезает, как будто она испарилась.
— У него есть«Имперская чешуя»!
«Имперская чешуя», усовершенствованная версия«Драконьей чешуи», которой владеют Дракониды высшего класса.
Помимо простого увеличения защитной силы, она мешает составлению магических заклинаний.
Этот неприятный навык затрудняет использование как магических, так и физических атак.
— Студенты, назад!
Один из учителей кричит на нас, но мы уже не можем остановиться!
Я принадлежу к числу самых сильных людей здесь.
Я не могу отступить только потому, что я студент.
— Сью! Прикрой спину!
— Поняла!
Сью и я одновременно высвобождаем ещё больше«Магии воды».
Заклинания объединяются в воздухе.
Как и у меня, предрасположенность Сью —«Магия воды».
Если мы объединим наши силы, этого может быть достаточно!..
На этот раз«Водяной шар»попал в тело Драконида, не развеявшись.
Драконид рычит от боли.
Это может сработать! Это не очень большой ущерб, но, по крайней мере, мы можем пробить его защиту!
Следуя нашему примеру, другие учителя и студенты начинают комбинировать свои заклинания.
Катиа и профессор Ориза работают вместе, чтобы осыпать Драконида огненной магией.
Затем, когда они заканчивают, люди, которые специализируются на ближнем бою, идут в атаку.
Ущерб всё ещё невелик, но всё равно есть.
Но как только я начинаю надеяться, Земляной Драконид вытягивает шею.
Он готовится к атаке дыханием.
— Отступаем!
Кто-то кричит, но времени нет!
Вместо этого я делаю шаг вперёд и активирую«Магический дух»и«Боевой дух»на полную мощность.
В то же время, я использую очкинавыков, чтобы купить«Атаку светом».
Наполненный светом, мой меч перехватывает дыхание зверя.
— Ааааааа!
Держись! Ну же!
— Честное слово! Ты такой безрассудный!
Я слышу Фей.
В то же время атака дыханием резко прекращается.
Мой меч замахивается на открытую шею Драконида и насквозь пронзает её.
— Не двигайся, ладно? Я сейчас же тебя вылечу.
Божественный голос сообщил мне, что я повысил уровень, в тоже время Юри использует«Магию восстановления», чтобы исцелить моё тело.
Мои руки находятся в особенно плохом состоянии. Если бы атака дыханием продолжалась ещё чуть-чуть, они были бы оторваны.
Эта мысль заставляет мое тело запоздало содрогнуться.
Сью и Катя хотели пойти проверить моё состояние, но прежде, чем у них появилась такая возможность, их оттащили, чтобы помочь ухаживать за другими ранеными.
Я всё равно не хочу, чтобы они видели меня таким.
Когда это случилось, я был сосредоточен на битве.
Но теперь, когда все кончено, ужасное осознание того, что я мог умереть, приходит ко мне.
В то же время меч, всё ещё зажатый в моей руке, как будто застывший в моей хватке, теперь кажется мне ужасающим.
Чувство, которое я испытал, когда отрубил голову Земляному Дракониду, осталось очень отчетливым.
Так вот, каково оно, лишить жизни. Это настоящая битва.
Я был уверен, что смогу сражаться из-за своих высоких показателей инавыков.
И теоретически именно это я и сделал.
Но теперь, когда битва закончилась, я кое-что понял.
Я понятия не имел, что такое настоящий бой.
Неужели сражения всегда так страшны?
Убийство?..
Я медленно отпускаю меч.
Мои пальцы двигаются скованно, как будто они онемели от холода.
Только когда Юри заканчивает лечить меня, они наконец пришли в норму.
Заверив меня, что теперь всё в порядке, Юри отправляется лечить других.
Теперь с моими ранениями всё в порядке. Но я не могу сказать того же о своём душевном состоянии.
Честно говоря, я жалкий.
Конечно, я не ожидал, что буду сражаться с чем-то таким огромным в моей первой битве, но я не должен был так волноваться.
Особенно когда бой уже закончился.
Мой старший брат Джулиус сражается в таких битвах практически каждый день.
Если я хочу догнать его, то должен быть в состоянии без проблем преодолеть что-то подобное.
И вот теперь несколько человек с тревогой смотрят на меня.
Мне нужно улыбнуться и сказать им, что я в порядке.
Я уверен, что именно так поступил бы мой брат. Давай. Улыбнись!
…Я не могу.
Мне страшно. Боялся, что меня могли убить. Испугался, что убил живое существо.
Как может мой брат или кто-либо из обитателей этого мира так легко совершить такую ужасную вещь?
Как мог Хьюго пытаться вот так убить меня?
Если простое убийство монстра, который должен быть побеждён в любом случае, так расстраивает, как кто-то может оставаться в здравом уме после убийства другого человека?
С чего бы кому-то вообще задумываться об этом?
Или всё дело в том, что Хьюго уже давным-давно сошёл с ума?
Это определённо возможно.
У Хьюго былозвание «Убийца монстров».
Звание, которое вы получаете после победы над множеством монстров.
А это значит, что Хьюго уже убил тонны.
Что он снова и снова делал то же, что сейчас сделал я.
Может быть, он привык к этому где-то по дороге.
Привык к убийствам.
Неужели и со мной когда-нибудь случится то же самое?
Я просто в ужасе. От одного только воображения становится трудно дышать.
Я делаю глубокий вдох и пытаюсь успокоиться.
Я всё ещё не могу разобраться в своих чувствах по этому поводу.
Но если человек, который должен вести нас к победе, находится в таком плачевном состоянии, то всем остальным будет трудно отпраздновать.
Я не думаю, что могу сейчас улыбаться, но я должен хотя бы попытаться принять достойный вид.
Даже если мне кажется, что уже немного поздно для этого.
Как раз в этот момент я замечаю рядом Фей, которая смотрит на упавшего Земляного Драконида.
Фей была той, кто спас меня.
В решающий момент она укусила Драконида за шею, прервав его атаку дыханием.
Если бы она этого не сделала, я бы умер.
— Фэй, ты спасла мне жизнь. Спасибо.
Я подавляю страх, угрожающий подняться снова, и говорю запоздалую благодарность.
— Ага. Не за что.
Фэй продолжает рассеянно смотреть на мёртвого Драконида.
— В чём дело?
— Взгляни на мой статус.
Озадаченный, я послушно оцениваю своего слегка подавленного спутника.
И тут я замечаю её новое звание.
[Поедатель родственников]
Как следует из названия, это ужасное звание, которое присваивают тем, кто съел плоть кровного родственника.
— Этого… не может быть…
— Я не вижу другого объяснения.
Фей насквозь прокусила шею Драконида.
Если так, то её получение этого титула имело бы смысл.
На самом деле, это единственный способ, которым это могло произойти.
— Интересно, не приходил ли сюда этот Драконид... в поисках меня?
Это... возможно.
Яйцо Фей было найдено в Великом Лабиринте Элро, лабиринте, который далеко отсюда. Если бы этот Драконид не был одним из родителей Фей, я не вижу никакой другой причины, по которой он мог бы проделать весь этот путь сюда.
В этом случае родитель, который пришел сюда в поисках своего похищенного ребенка, был убит от рук этого самого ребёнка.
А это значит, что я обезглавил одного из её родителей прямо у неё на глазах…
— Угх…буээээ!
Меня тошнит.
Моя первая настоящая битва стала поистине горьким воспоминанием, которое навсегда останется в моей памяти.

    
  

  

  



  


  

    
      — Вот дерьмо! Я не позволю этому так закончиться! Это мой мир! Он существует для меня, только для меня! Как будто я приму этот конец?! Ни единого шанса в аду! Это не закончиться, пока всё не станет моим!
<Условие выполнено. Полученнавык[Желание УР.1]>
— Чёрт бы побрал эту эльфийку! Я отомщу! Она чертовски пожалеет о том дне, когда связалась со мной!
<Условие выполнено. Полученнавык[Гнев УР.1]>
— Когда-нибудь я заберу у неё всё! Точно так же, как она поступила со мной!
<Условие выполнено. Полученнавык[Узурпация УР.1]>
— Ну, погоди! Я уничтожу все, что ей дорого! А потом изобью до полусмерти, пока она будет вопить и рыдать над тем, что осталось!
<Условие выполнено. Полученнавык[Грубость УР.1]>
— Ну погоди у меня! Этот мир снова будет принадлежать мне!

    
  






  

  



  


  

    
      — Фей, ты как?
— Я в-в-в порядке. Конечно, это было немного неожиданно, но... даже если это был один из моих родителей, мы ведь никогда не встречались, верно?
— Поняла. Проследи, чтобы Юри об этом не узнала, хорошо?
— Хорошая идея. Если она сейчас узнает, что у меня есть табу, то, скорее всего, убьет меня.
— Хм? Кто-то произнёс моё имя?
— А?! Определённо не я!
— Не выскакивай из ниоткуда! Это плохо влияет на моё сердце.
— Что ты имеешь в виду? Я шла сюда совершенно нормально.
— Всё в порядке. Мне просто придется напугать тебя в качестве компенсации за тот год жизни, который я только что потеряла.
— Что?! Почему?!
— Кстати, сегодня ты даёшь Шуну отдохнуть от своей миссионерской миссии?
— О, я уже сделала всё раньше.
— Сделала, а?
— Конечно, я же не могу отказаться от своей миссии донести величие Бога до других! Даже если вы не понимаете этого сейчас, я уверена, что придёт время, когда вы все познаете Божью славу!
— Не могу дождаться.
— Я только что поняла, что вся эта история со слепой верой немного похожа на тех нелепых брата и сестру.
— О да, кажется, я понимаю, что ты имеешь в виду. Шун — последователь Джулиуса, а Сью — последовательница Шуна.
— Вот именно! Он обращается со мной, как с религиозным фанатиком, но не понимает, что сам является фанатиком героя! Разве это не ужасно?!
— Весьма забавно слышать это от тебя.
— Хотя я вроде как понимаю, что ты имеешь в виду. Когда речь заходит о Джулиусе, этот парень никогда не замолкает.
— Да, я наслушалась достаточно рассказов о храбрости героя, хватит даже на преподавание в классе.
— Как в том случае, когда бедная деревня не могла позволить себе заплатить за уничтожение монстров, поэтому он спас их бесплатно?
— А как ты относишься к этому, как часть церкви, в которой должен работать герой?
— Ну, ему не положено делать такие вещи, но... он компенсирует это тем, что сам делает пожертвования церкви, так что начальство не может жаловаться.
— Вот вам и королевская особа. Он при деньгах или как?
— Да, у него поддержка всего королевства. Если бы герой был простым простолюдином, его, вероятно, использовали бы как оружие и посылали на всевозможные опасные миссии. Но если кто-то попытается заставить Джулиуса делать слишком много работы, они рискуют сделать его врагом Церкви.
— Это так запутанно.
— Ага, и, судя по всему, Джулиус всё равно берет на себя всю опасную работу.
— Прям настоящий герой!
— Вообще-то я тоже с ним встречалась, и он полностью оправдывает свою репутацию. Само его существование — это чудо.
— С таким старшим братом ты либо взбунтуешься, либо начнёшь поклоняться ему.
— Тогда, может быть, это лучше, чем бунтовать?
— Конечно, я тоже так думаю. Желание пойти по стопам своего брата — это мужественный поступок.
Я не уверена, насколько убедительно это звучит в устах бывшего мужчины.
— Я почти уверена, что всё ещё остаюсь мужчиной внутри, спасибо.
— Нет, это не так, — ага, конечно.
— Что это за мгновенные опровержения?!
— А-ха-ха. И все же мне бы очень хотелось лично познакомиться с сэром Джулиусом.
— Ты его не видела? Разве ты не будущая Святая?
— Пока что я всего лишь кандидат. Пока жива нынешняя святая, Леди Яана, это только гипотеза. Как только будущая святая, я не имею никакого отношения к герою. Новая святая рождается только тогда, когда нынешняя святая или нынешний герой умирают.
— Значит, если герой умирает, Святую заменяют, даже если она ещё жива?
— Конечно. Святая служит только одному герою. Так что если сэр Джулиус умрёт, то будет выбрана новая Святая, даже если леди Яана останется жива... ах, но говорить о таких вещах неприлично.
— Всё в порядке. Шун может быть ослеплен восхищением, когда речь заходит о Джулиусе, но никто не может быть непобедим. Было даже время, когда он попал в ловушку демона и был отравлен. Если начнётся полномасштабная война с демонами, нет никакой гарантии, что даже Джулиус выживет.
— Ты права. Мы не можем говорить об этом в присутствии Шуна, но, судя по всему, бороться с настоящим демоном довольно сложно.
— Да, и долго молчавший Король демонов снова начал двигаться.
— Ага. Если верить слухам, он мог быть где-то рядом, когда мы были детьми.
— Похоже, что за это время многое произошло, не так ли? Религиозная война между Божественным словом и религией Богини, появление Ужаса лабиринта и так далее.
— Богиня — это ложный идол!
— Ах, да, да. Ужас лабиринта... это был монстр-паук, который нанёс Джулиусу его первое и единственное поражение, верно?
— Я подслушала, как он говорил об этом с Шуном. Этот монстр звучит почти как Король демонов!
— А что, если это действительно так?
— Как паук может быть Королём демонов? Я думала, что все демоны были человекоподобными.
— Да, но, возможно, у него былнавык «Очеловечивания», как у того, что ты ищешь, Фей.
— Ты ведь знаешь, что такогонавыкане существует?
— О, значит, это не существует…
— Да, не существует. Хотя вполне возможно, что естьнавыки, которые могли бы сделать что-то подобное.
— Ну, говорят, что демоны выглядят точь-в-точь как люди, так что, если бы монстр мог замаскироваться под человека, он, вероятно, мог бы смешаться с демонами.
— Это вводит в заблуждение. Демоны действительно должны иметь хотя бы рога или что-то в этом роде.
— Тогда они будут дьяволами, а не демонами.
— Никогда не слышала о таком различии.
— Хм. Послушай, это всего лишь мысль, но... новый Король демонов захватил власть сразу после нашего рождения, верно? Можете ли вы себе представить, что Король демонов был одним из наших?
— Эй, даже не шути так. Кроме того, это означало бы, что Король демонов тоже был ребёнком в то время.
— Ох, точно. Простите.
— Я сомневаюсь, что ребенок мог бы стать Королем демонов так быстро, если бы он не проводил каждый момент бодрствования с момента своего рождения, перемещаясь и повышая уровень.
— Ух ты, звучит как страшилка.

    
  






  

  



  


  

    
      Вау. Полный отстой.
Передо мной раскинулось гигантское озеро магмы. И на этот раз нет никакого пути через него.
Я где-то свернула не туда?
Не думаю, что это возможно. Расположение Среднего Уровня в значительной степени представляет собой всего лишь один довольно обширный коридор, простирающийся вперёд.
Только он больше полумили шириной, так что я не знаю, правильно ли это слово — «коридор».
В любом случае, я должна пересечь это озеро, чтобы продвинуться вперёд.
К счастью, пусть и нет прямого прохода, есть по крайней мере несколько маленьких островков, разбросанных повсюду.
С моей силой прыжка я могу перепрыгивать с острова на остров или даже пробраться по потолку, если придётся.
Но для людей подобное ведь нереально?
Готова поспорить, что они смогут выжить только в Верхнем Уровне.
Если рассуждать логически, как можно покорить лабиринт, который больше Хоккайдо?
Они должны быть героями или иметь какую-то легендарную силу или что-то в этом роде.
Хотя я и не знаю, существуют ли тут герои.
Может быть, если бы администратор проникся симпатией к красивым юношам и дал им особые способности?
Ого, это было бы несправедливо.
Лучше бы мне дал!
Не получится, да? Ладно, думаю, в этом есть смысл.
Ох. Я отвлеклась.
В любом случае, да, технически я могу пройти через озеро, но есть проблема.
Там тонны монстров, скрывающихся внутри.
Это озеро магмы не только невероятно широкое, но и довольно глубокое.
Глубина около шестисот метров.
Если там так много магмы, разве она не должна остыть и затвердеть?
Видимо, нет. Она образует огромное долбанное озеро.
А в этом огромном, глубоком озере водятся тонны чудовищ.
И я должна его пересечь?
Блин, да что не так с этим лабиринтом?
Я не представляю, как кто-то может пройти его.
Тьфу. Ну, не то, чтобы у меня были еще варианты, так что придётся пересекать.
Как-нибудь получится, верно?
Кроме того, я победила этого угря, так что не думаю, что что-то ещё может представлять большую угрозу. Сомневаюсь, что вокруг слишком много таких сильных монстров.
Даже если они есть, я просто побью их в их собственной игре.
Я эволюционировала с тех пор, как сражалась с угрём, в прямом и переносном смысле. Мои показатели стали безумно высокими, моинавыкиулучшились, и самое главное, теперь я могу использовать магию!
Хе-хе-хе, раньше я не могла прикоснуться к монстрам, пока они были в магме, но теперь, когда у меня есть магия, им ничто не поможет!
Я разнесу вас всех своей магией! Ха-ха-ха!
У меня также есть новые навыки помимо магии.
Прежде всего,«Злой глаз».
Я также получила свой второйнавык «Злого глаза». На этот раз я выбрала«Злой глаз паралича».
Окаменение тоже было заманчиво, но для его эффекта требуется много времени, и что ещё хуже, я не могу есть то, что окаменело.
Поэтому вместо этого я выбрала паралич, который делает вещи неподвижными гораздо быстрее, сохраняя их совершенно съедобными.
Я также изучиланавык, называемый«Магическим духом».
Его можно использовать для потребленияMPв обмен на повышение показателей. Я случайно получила его, просто сосредоточившись на циклической магической силе, проходящей через моё тело.
Так что в основном это версия«Боевого духа»с потреблениемMPвместоSP. Но благодаря«Вершине оккультизма»мне не нужно беспокоиться о трате моихMP.
Даже если я буду держатьнавыкактивным всё время,MPвосстанавливаются быстрее, чем расходуются.
Так что в данный момент я держунавыкактивным всё время.
В результате мои показатели ещё выше.
Я также время от времени активировала«Боевой дух»с оглядкой на моё количество запасов от«Насыщения», медленно повышая его опыт.
Если я активирую сразу оба, мои показатели резко улучшатся, так это ещё один козырь в рукаве.
«Насыщение»— как оказалось, довольно удивительныйнавык.
Я имею в виду, что он даже обеспечивает автоматическое восстановление.
Так что моиHPиMPбыли укреплены в кратчайшие сроки.
МоихMPтак много, что доходит до того, что я не могу их полностью израсходовать.
Я могу активировать«Магический дух», держать оба«Злых глаза»безостановочно активными, и даже практиковать магию, и всё равно у меня ещё много в запасе.
«Вершина оккультизма»безумно сильна. Так же и«Насыщение», которое запасает любой избыток.
Хотя, я не смогла сохранить слишком многоMPиз-за повреждений магмой.
Так что теперь, когда у меня есть магия в качестве метода дальней атаки, а мои показатели значительно улучшились, я уверена, что смогу убить угря, не вспотев.
А это значит, что нет никаких причин бояться маленького озера магмы!
Если какая-нибудь мелкая сошка нападёт на меня, я просто убью и съем.
Время для первого прыжка!
Я перепрыгиваю через магму и приземляюсь на маленьком островке.
Это немного пугает, но я всегда могу отступить к потолку, если мне придётся, так что думаю, что смогу сделать это.
Я перепрыгиваю через озеро.
Хмм. Всё идёт так гладко, что даже скучно.
На меня не напал ни один монстр.
Честно говоря, я так сильно подготовилась к бою, что это скорее разочарование, чем облегчение.
Хотя нет, всё нормально. Покой — это хорошо.
Но если будет слишком спокойно, я могу израсходовать всеSP, так что было бы неплохо, если бы какой-нибудь монстр время от времени нападал. Разумеется, исключительно в качестве источника пищи.
Если это вкусный монстр, тем лучше. Как сом, или сом, или, например, сом.
Ну же, неужели никто не может высунуть свою маленькую головку из магмы ради меня?
Плюх.
«Элро Гунесока УР.17
Статус:
HP:2,331/2,331 (зелёная) (детали)
MP:1,894/1,894 (синяя) (детали)
SP:2,119/2,119 (жёлтая) (детали); 2,315/2,315 (красная) +264 (детали)
Средний показатель атаки:1,999 (детали)
Средний показатель защиты:1,876 (детали)
Средний показатель магических способностей:1,551 (детали)
Средний показатель сопротивлений:1,528 (детали)
Средний показатель скорости:1,657 (детали)
Навыки:
[Огненный Драконид УР.9]
[Императорская чешуя УР.2]
[Автоматическое восстановление HP УР.2]
[Автоматическое восстановление MP УР.1]
[Уменьшение потребления MP УР.1]
[Скорость восстановления SP УР.3]
[Уменьшение потребления SP УР.3]
[Атака огнём УР.5]
[Усиленные огненные атаки УР.3]
[Улучшенное повреждение УР.2]
[Улучшенное дробящее повреждение УР.4]
[Кооперация УР.5]
[Лидерство УР.7]
[Точность УР.10]
[Уклонение УР.10]
[Корректирование вероятности УР.8]
[Чувство присутствия УР.4]
[Чувство опасности УР.7]
[Высокоскоростное плаванье УР.7]
[Переедание УР.8]
[Сопротивление дробящему повреждению УР.6]
[Обнуление жары]
[Долговечность УР.1]
[Ловкость УР.8]
[Выносливость УР.9]
[Сила Геркулеса УР.1]
[Стойкость УР.1]
[Мастерство УР.4]
[Защита УР.4]
[Бег УР.5]
Очки навыков: 11,250
Звания:
[Убийца монстров]
[Палач монстров]
[Лидер]
Что-то вылезло?!
Драконид.
Этот гораздо более впечатляющий, чем угорь. Настоящий, стопроцентно подлинный Драконид.
Судя по набору навыков и остальному, он может быть более развитой формой угря.
Эту штуку даже рыбой не назовешь. Это Огненный Драконид, просто и понятно.
Ааа, дело плохо!
«Императорская чешуя»— улучшенная версия«Драконьей чешуи», с более сильным эффектом.
Раньше я не заботилась о его эффекте вмешательства в магическую конструкцию и ослабления магической силы, но теперь это создаёт большую проблему.
«Драконья чешуя»угря, вероятно, не была достаточно сильна, чтобы растворить мою магию, усиленную«Вершиной оккультизма», но для«Императорской чешуи»Огненного Драконида это возможно.
Плюс комбинацияТочность/Корректированиевероятности, которая доставила мне столько хлопот, когда я сражалась с угрём, всё ещё сильна.
Не говоря уже о том, что у него даже есть«Уклонение».
И он полностью снаряжён атаками огненных атрибутов, моей самой большой слабостью.
Но самое опасное — егонавыки «Кооперация»и«Лидерство».
Мойнавык «Обнаружение»предупреждает меня о монстрах, один за другим выскакивающих из магмы.
«Кооперация»и«Лидерство»делают в точности то, о чём говорят их имена.
«Кооперация»улучшает способность работать вместе, а«Лидерство»заставляет подчиненных следовать командам.
Обанавыкапроисходят отзвания «Лидер», но изваниене простое.
Оно незначительно улучшает показатели подчинённых.
Я полностью окружена толпой монстров.
А Огненный Драконид — их босс.
Я знаю, что говорила, что смогу победить угря без проблем, но никто не говорил мне, появится что-то такое!
Контролирующая тело!
— Да, давайте бежать отсюда!
Мы немедленно принимаем решение. Я не думаю, что смогу победить этого урода один на один, не говоря уже о целой армии лакеев.
В таком случае бегство — единственный вариант.
Почва здесь плохая, нет, просто худшая, но всё равно это мой лучший вариант.
Я перепрыгиваю на остров напротив Огненного Драконида.
Сразу же после этого,«Обнаружение»сообщает мне, что остров, на котором я стояла раньше, загорелся.
Ох, блин! Я знаю, что он был крошечным, но его же сожгли целиком!
Не думаю, что смогу бежать между этими штуками.
«Огненные шары», которые выплевывает Драконид, слишком велики и слишком сильны.
Даже с моими новыми и улучшенными показателями, если в меня попадёт один из них, мне конец.
Я приземляюсь на следующем острове, а затем сразу же прыгаю на другой.
Но пока я нахожусь в воздухе, из магмы выскакивает стая морских коньков и бросает в меня«Огненные шары».
Как зенитный огонь.
Бесчисленные снаряды летят прямо на меня с предельной точностью, как будто морские коньки специально тренировались для этого момента.
Я уже видела морских коньков в группах, но они никогда не работали вместе, как сейчас. Однако благодаря руководству Огненного Драконида они атакуют совершенно синхронно.
Мне кажется, что я сражаюсь с целой армией.
Нет смысла сдерживаться.
Помимо«Магического духа», я также активирую«Боевой дух».
Затем я выстреливаю усиленную«Передачей энергии»нить к потолку, используя её, чтобы сбежать к нему прежде, чем моя модифицированная паутина загорится.
Тонны«Огненных шаров»пролетают прямо подо мной, почти задевая мои ноги.
Но гораздо больший«Огненный шар»нацелился на моё место на потолке. Шар Огненного Драконида.
Я мчусь по потолку и ухитряюсь избежать попадания шара.
Когда он приземляется,«Огненный шар»разрушает часть пещеры, разбрасывая повсюду пламя и обломки.
Если он попадёт в меня в воздухе, даже если у меня всё ещё останетсяHP, я упаду в магму.
Морские коньки выстрелили ещё один залп.
Я избегаю большинства из них и обливаю остальных«Ядовитым выстрелом».
«Ядовитый выстрел»имеет определённую физическую атаку.
Если он попадёт во что-то, летящее по воздуху, он может это отменить.
А поскольку«Ядовитый выстрел»— простое заклинание, а я обладаю«Вершиной оккультизма»и частью своего сознания, посвящённого исключительно магии, я могу использовать его в качестве скорострельного оружия.
Конечно, я не могу производить их достаточно быстро, чтобы противостоять каждому«Огненному шару», который эта армия морских коньков бросает в меня, но я могу, по крайней мере, использовать его, чтобы уничтожить те, от которых я не могу уклониться.
Пока«Огненный шар», который я не могу рассеять, не летит прямо на меня.
ОЧЕНЬ огромный шар.
И летит он в том направлении, куда я направлялась.
Я не могу избежать его на потолке, поэтому позволяю себе упасть, приземлившись на соседний остров.
Тут же на потолке расцветает ярко-красный цветок.
Я смотрю вперёд.
Это был не«Огненный шар»Драконида.
Вместо этого мой путь вперёд преграждают угри.
И не один, а целых три.
Мне конец.
Угри спереди. Огненный Драконид сзади.
Если бы тут был только один угорь, я могла бы прорваться, но пройти мимо группы из трех будет практически невозможно.
Поэтому я поворачиваюсь обратно к Огненному Дракониду, так как там только один из таких, как он, но он приближается ко мне со своей армией бесчисленных морских коньков.
Кроме того, его сопровождает четвёртый угорь.
Дело плохо.
Единственный способ выжить — избегать атак врагов и уменьшать их численность.
Даже такая мелкая рыбешка, как морской конёк, может быть большой проблемой в больших количествах.
Я должна убавить их количество, если хочу иметь хоть какой-то шанс на победу.
Нет ничего смешного в том, чтобы быть атакованной кучей«Огненных шаров»!
Прямо сейчас, единственное спасение заключается в том, что«Лидерство»Огненного змея слишком совершенное.
Атаки, направленные на меня, слишком точны.
Их так много, что можно было бы просто обстреливать весь район, оставив меня без возможности передвигаться, но вместо этого они все нацелены прямо на меня.
Пока мне есть куда бежать, я могу их избегать.
Я отбегаю в сторону, пытаясь прорваться сквозь осаду Огненного Драконида и угрей.
На бегу я активирую магию.
«Магия яда»шестого уровня:«Ядовитое облако».
Как следует из названия, это заклинание, которое создаёт ядовитое облако.
Было бы здорово, если бы у меня было заклинание, которое напрямую атаковало бы большую область одним выстрелом, но это единственное оружие в моём арсенале, способное поражать сразу нескольких врагов.
Оно не так сильно, как мой«Смертельный паучий яд», поэтому оно не истощитHPврагов в одно мгновение, но, если они будут продолжать вдыхать его, яд постепенно уничтожит их.
Если я смогу просто продолжать убегать, это облако должно значительно сократить их число!
Но, конечно, всё будет не так просто.
Несколько морских коньков выходят на сушу, чтобы преградить мне путь.
Прочь с дороги!
Я взмахиваю серпами в сторону стоящих морских коньков.
Каждый серп делит их пополам.
Вот насколько сильной стала моя атака серпом с улучшенными показателями.
Откинув назад передние ноги, я срубила еще двух морских коньков.
И в то же время я прыгаю прямо в воздух!
«Огненный шар»врезается в землю там, где я стояла ранее.
Взрыв ещё больше ускоряет моё тело, и я достигаю потолка, не используя никакой паутины.
Но одного только ущерба от взрыва было достаточно, чтобы значительно уменьшить моиHP.
Заметив угря, готовящегося запустить«Огненный шар», я наполовину от отчаяния синтезирую«Смертельный паучий яд».
Не обращая внимания на то, сколькоMPон потребляет, я максимизирую количество.
Мгновенно появляется и падает огромный шар яда, намного больше меня.
Гигантский шар яда сталкивается с«Огненным шаром»угря и взрывается в воздухе.
Большая его часть испаряется, но то, что остаётся, падает вниз, как дождь.
Может, там и немного, но это всё равно мой«Смертельный паучий яд».
Даже это ничтожное количество умудряется убить нескольких слабых морских коньков.
Прекрасно.
Я несусь вдоль потолка, пока не прилетает следующий«Огненный шар».
Двигаясь, я синтезирую ещё больше«Смертельного паучьего яда», распыляя его повсюду.
Огненный Драконид и угри колебаются. Может быть, они боятся разогнать смертоносную смесь своими огненными шарами.
Они отчаянно двигаются, пытаясь избежать падающего яда.
«Ядовитое облако»тоже начало действовать, унося жизни всё больше и больше коньков.
Эй, все идёт довольно хорошо. Если я просто буду продолжать разбрасывать яд на бегу, может быть, мне удастся сбежать.
<Опыт достиг необходимой отметки.Зоа Эре УР.6 стал УР.7>
<Все базовые показатели увеличились!>
<Опытнавыковприобрёл бонус!>
<Условие выполнено.Навык[Создание паутины УР.3] стал [Создание паутины УР.4]>
<Получены очки навыков!>
Чт..?!
Чёрт. Кожа начала слезать.
Если это случится, пока я буду на потолке, то моё падение сильно замедлится.
И действительно, как только линька останавливает меня на полпути, угорь попадает в меня«Огненным шаром».
Ой! Горячо! Я сейчас умру!
Я падаю.
К счастью, прямо подо мной есть остров.
Жива! Мне удалось избежать посадки в магму. Повезло.
Хорошо, что выстрел был сделан угрем, а не Огненным Драконидом. Иначе я бы тут же превратилась в пепел.
Тем не менее, один удар«Огненного шара»угря заставляет меня использовать«Терпение».
Оно уже наполовину истощило мой обычно чрезмерный запасMP.
Я и представить себе не могла, что линька, которая столько раз выручала меня из беды, может вот так вот подставить.
Но я выжила!
Гигантская фигура приближается, прерывая моё облегчение.
Один из угрей бросается на меня, его тело охвачено пламенем.
Я бы сбежала, но времени нет.
Я использую«Атаку разложением»одним из своих серпов.
Тут же сильная боль пронзает мою ногу, но я не обращаю на нее внимания.
Едва успев уклониться в сторону от атакующего угря, я поднимаю свой серп и рублю угря.
Несмотря на его«Драконью чешую», серп пронзает его насквозь без всякого сопротивления.
«Атака разложением»действительно пугает.
<Опыт достиг необходимой отметки.Зоа Эре УР.7 стал УР.8>
<Все базовые показатели увеличились!>
<Опытнавыковприобрёл бонус!>
<Получены очкинавыков!>
<Опыт достиг необходимой отметки.Зоа Эре УР.8 стал УР.9>
<Все базовые показатели увеличились!>
<Опытнавыковприобрёл бонус!>
<Условие выполнено.Навык[Боевой дух УР.3] стал [Боевой дух УР.4]>
<Получены очкинавыков!>
Я не могу поверить, что убила угря одним ударом.
Куски его тела погружаются в магму.
Часть его, конечно, остаётся нетронутой, но участки, где он был вырезан, разрушаются, как будто они превратились в песок.
Между тем, благодаря моей линьке, мой самоуничтоженнный серп полностью восстановился.
Теперь осталось три угря и Огненный Драконид.
Благодаря«Ядовитому облаку»большинство морских коньков было уничтожено.
<Опыт достиг необходимой отметки.Зоа Эре УР.9 стал УР.10>
<Все базовые показатели увеличились!>
<Опытнавыковприобрёл бонус!>
<Условие выполнено.Навык[Магия яда УР.6] стал [Магия яда УР.7]>
< Условие выполнено.Навык[Улучшенный яд УР. 6] стал [Улучшенный яд УР. 7]>
<Получены очкинавыков!>
<Условие выполнено. Полученозвание[Палач Драконидов]>
<Как эффектзвания[Палач Драконидов] полученынавыки[Жизнь УР.1] [Сила Драконида УР.1]>
<Навык[Жизнь УР.1] объединён с [Долговечность УР.1]>
О. Когда последний морской конёк умер, я повысила уровень и получила какое-тозвание.
Может быть, получится?
Я активирую«Злой глаз проклятия»и«Злой глаз паралича», каждый в четырёх глазах из моих восьми.
На каждого противника по глазу.
Это заставляет Огненного Драконида и угрей чувствовать дискомфорт. Они начинают отчаянно стрелять в меня«Огненными шарами».
Я убегаю.
Двое угрей преследуют.
Похоже на атаку клещами, причём по одному с каждой стороны.
Теперь это на меня не подействует!
Я уклоняюсь, делая вертикальный прыжок.
Но, похоже, Огненный Драконид предвидел это.
Пока я нахожусь в воздухе, на меня летит«Огненный шар».
Похоже, мои действия стали предсказуемыми.
Это плохо, но никто же не говорил, что я не могу двигаться, находясь в воздухе!
Я создаю усиленную шоком нить и хлестаю себя ею, пока она не сгорела.
Шок пробегает по всему моему телу.
Удар паутиной заставляет меня взлететь.
Ха! С помощью этого маленького трюка я практически могу летать, пока я не возражаю вырезать немного собственногоHP!
Его цель исчезла, и«Огненный шар»бесполезно летит через пустое пространство.
Я наблюдаю за ним с удовлетворением, а затем использую паутину, чтобы приземлиться на потолке.
К этому времени угри пали жертвой моего«Злого глаза паралича», совершенно неподвижно плавая в магме.
Остался только Огненный Драконид.
В последнем отчаянном усилии тело Огненного Драконида вспыхивает пламенем, когда он атакует.
Я отвечаю магией.
Моё недавно приобретённое заклинание«Магии яда»седьмого уровня —«Парализующий выстрел».
Как только наступит эффект«Злого глаза паралича», жертва останется парализованной до тех пор, пока я буду продолжать смотреть на неё.
С другой стороны,«Парализующий выстрел»постепенно проходит, но это не проблема, пока я держу свой«Злой глаз паралича»на противнике.
Теперь, когда я парализовала Огненного Драконида, я победила. Я могу сварить его, сделать пюре, засунуть в рагу... всё, что угодно.
Теперь, когда я так красиво поймала его, было бы пустой тратой времени просто позволить ему погрузиться в магму.
Я ничего не могу поделать с морскими коньками и угрем, которые уже утонули, но я не могу позволить ценной пище пропасть даром.
Используя немного паутины, мне удается вытащить свою жертву на сушу.
Какая боль. Паутина всё время загоралась, так что мне приходилось делать ещё больше и повторять этот процесс.
А сейчас мне следует прикончить этих неудачников.
Во-первых, угри.
Поскольку они уже парализованы, я иду вперёд и бросаю«Смертельный паучий яд»прямо в глотку первого из них.
Несмотря на паралич, угорь в последний раз вздрагивает, прежде чем умирает.
<Опыт достиг необходимой отметки.Зоа Эре УР. 10 стал УР.11>
<Все базовые показатели увеличились!>
<Опытнавыковприобрёл бонус!>
<Условие выполнено.Навык[3D-маневрирование УР.8] стал [3D-маневрирование УР.9]>
<Получены очкинавыков!>
Наблюдая за этим, лица остальных угрей искажаются от страха.
Не волнуйтесь. Страдание продлится лишь мгновение.
Я закидываю ещё больше яда в рот второму угрю.
<Опыт достиг необходимой отметки.Зоа Эре УР. 11 стал УР.12>
<Все базовые показатели увеличились!>
<Опытнавыковприобрёл бонус!>
<Условие выполнено.Навык[Уклонение УР.8] стал [Уклонение УР.9]>
<Получены очкинавыков!>
<Условие выполнено. Полученозвание[Несущий страх]>
<Как эффектзвания[Несущий страх] полученынавыки[Запугивание УР.1] [Еретическая атака УР.1]>
Сновазвание. Тьфу, ещё одно жуткое.
Блин, если говорить только озваниях, то все подумают, что я какая-то ненормальная.
О, подождите, я же паук, а не человек.
Ну, я проверю его позже.
То же самое и с этимзванием «Палача Драконидов»или как его там.
А пока я должна закончить свои дела с этими ребятами.
Так вот, третий угорь, у меня есть для тебя особый подарок.
Я очень много работала, чтобы сделать его, так что тебе лучше оценить. Давай, скажи: «Аааа»
Ну как? О, так вкусно, что ты умер? Очень мило.
— Контролирующая информацию пугает!
— Отлично! Продолжай!
О, вы, ребята, вернулись?
— Ага, похоже, нам уже не требуется максимальная синхронизация.
«Максимальная синхронизация»— это название, которое я случайно придумала для опции«Параллельного сознания».
Как и следует из названия, оно позволяет мне синхронизировать все мои отдельные сознания, чтобы мы могли действовать как одно целое без малейшего запаздывания.
В принципе, это всё равно, что иметь один разум, который может делать три разных вещи одновременно.
Единственный реальный недостаток заключается в том, что я не могу общаться между собой, когда мы синхронизированы.
— Мы выиграли гораздо легче, чем я ожидала.
Да, я тоже не думал, что всё пройдёт так хорошо.
Может быть, я стала сильнее, чем думала.
Благодаря новым методам атаки, которые даёт магия, диапазон стратегий, которые я могу использовать, теперь намного шире.
Прежде всего, теперь я знаю, насколько сильными могут быть такие статусные состояния, как яд и паралич.
Чёрт.
Нет никакого способа избежать паралича, независимо от того, насколько ты силён.
Как вот этот Огненный Драконид.
— Хорошо, что Огненный Драконид оказался таким тупым.
— Ага, если бы я была на его месте, то убежала бы, когда всё пошло наперекосяк.
Согласна. Почему бы вам не отступить, когда ваши потери начинают становиться такими тяжелыми?
Он был тупоголовым и не знал, когда отступить, как и морские коньки.
Может быть, это потому, что он никогда раньше не попадал в такую ситуацию?
— Оххх, возможно.
— Да, он, вероятно, не думал, что проиграет.
Именно. Мне сейчас немного не по себе, так что давайте покончим с этим.
И поэтому я даю Огненному Дракониду его первый (и, конечно же, последний) вкус поражения.
<Опыт достиг необходимой отметки.Зоа Эре УР.12 стал УР.13>
<Все базовые показатели увеличились!>
<Опытнавыковприобрёл бонус!>
<Условие выполнено.Навык[Дополнительное повреждение УР.2] стал [Дополнительное повреждение УР.3]>
<Условие выполнено.Навык[Сопротивление разрушению УР.3] стал [Сопротивление разрушению УР.4]>
<Получены очкинавыков!>
<Опыт достиг необходимой отметки.Зоа Эре УР.13 стал УР.14>
<Все базовые показатели увеличились!>
<Опытнавыковприобрёл бонус!>
<Условие выполнено.Навык[Сопротивление разложению УР.3] стал [Сопротивление разложению УР.4]>
<Получены очкинавыков!>
<Опыт достиг необходимой отметки.Зоа Эре УР.14 стал УР.15>
<Все базовые показатели увеличились!>
<Опытнавыковприобрёл бонус!>
<Условие выполнено.Навык[Сопротивление дробящему повреждению УР. 2] стал [Сопротивление дробящему повреждению УР. 3]>
<Получены очкинавыков!>
<Условие выполнено. Полученнавык[Король демонов УР.1]>
Так, Контролирующая тело!
— Да, конечно. У меня впереди очень скучная работа.
Ага, позаботься о снятии шкуры.
Хорошо, что теперь можно навязать такую работу кому-то другому.
А пока я взгляну на эффекты приобретённыхнавыкови званий.
Начиная с «Короля демонов».
Блин, что это значит?
<Король демонов:увеличивает каждый показатель на число уровнянавыках100. Также поднимает все сопротивления>
Ух. Довольно славныйнавык. Спасибо, «Король демонов».
Далее, рассмотримзвания.
<Палач Драконидов:полученныенавыки[Жизнь УР.1] [Сила Драконида УР.1].Условие получения:победите определённое количество монстров вида Драконид.Эффект:небольшое увеличение повреждений противникам вида Драконид и Дракон.Описание: званиеприсваивается тем, кто убил большое количество Драконидов>
<Несущий страх:полученныйнавыки[Запугивание УР.1] [Еретическая атака УР.1].Условие получения:заставить других получитьнавык «Сопротивление страху»до определённого уровня.Эффект:наносит эффект атрибута ереси «страх» на любого, кто видит обладателя звания.Описание: звание, присуждаемое тем, кто олицетворяет страх>
Ого!«Палач Драконидов», конечно, хорош, но эффект«Несущего страх»— просто безумный!
Так что же, просто глядя на меня, другие испытывают страх?
Это плохо!
Я имею в виду, что это здорово для врагов, но заставлять всех остальных бояться меня ни в малейшей степени не помогает!
Нет никакого способа включать и выключать звания, да?
Тьфу. Значит ли это, что трусливые монстры вроде сома убегут, как только увидят меня?
Блин. Ну, думаю, я ничего не могу поделать, раз уж оно у меня уже есть.
Ладно, хватит. Пора взглянуть и на другиенавыки.
Я почти уверена, что видел их в списке и раньше, но совершенно не помню их эффекты.
Эххх. У меня самая плохая память на свете.
Может, поискатьнавык «Память»или что-то похожее? Ох, в любом случае.
<Сила Драконида:временно наделяет силой Драконида>
Хм? Хмм. Не понимаю.
Похоже, его сначала надо активировать. Ну, тогда попробуем.
А? Похоже, мои показатели немного повысились.
И я потеряла немногоMPиSP.
Думаю, этот навык потребляет немногоMPиSP, чтобы повысить мои показатели.
В отличие от«Магического духа»и «Боевого духа», этот также повышает мои магические показатели.
Так как он первого уровня, он не делает многого, но он может стать довольно мощным, если я подниму его уровень, держа его всё время включённым.
Сочетание«Магического духа»и«Боевого духа»уже имеет довольно мощный эффект, но если добавить к этому«Силу Драконида»…
Ага. Прекрасно.
<Запугивание:наносит эффект атрибута ереси«страх»на окружающую территорию>
И ты тоже, да?
В отличие отзвания, я могу, по крайней мере, включать и выключать его, но разве сочетание этих двух вещей не заставит почти любого монстра, который увидит меня, мгновенно убегать?
Ну что ж. Я всё равно не могу отключитьзвание, так что буду инавыкдержать всё время включённым.
Во всяком случае, он ничего не стоит.
<Еретическая атака:добавляет атрибут ереси«Разорвать душу»к атакам>
Ох, прекрасно.
<Атрибут ереси «Разорвать душу»:атрибут, который непосредственно разрушает душу>
Это уже не просто «атака на разум»!
Как ужасно.
Надо будет попробовать в ближайшее время. Ага.
«Палач Драконидов»незначительно повышает показатели.
А«Несущий страх»… я не уверена, пойдет он на пользу или нет.
Он может быть действительно хорошим, но также может быть и очень плохим.
Ну вот и всё, что касаетсязваний.
Теперь у меня есть куча очковнавыков.
Поскольку я так много раз подняла уровень, у меня их довольно много.
Теперь я могу получить навык, который хотела!
Хи-хи. Не думала, что получу его так скоро.
<Пространственная магия (500):магия, которая манипулирует пространством>
Вот она. Пространственная магия — это во всех играх практически чит.
Я уверена, что не смогу сразу использовать те заклинания, которые мне нужны, на первом уровне, но благодаря Профессору«Мудрости»мои магическиенавыкиочень быстро повышаются.
Если я буду усердно работать над ним, то он в мгновение ока станет полезным.
Хе-хе-хе. Я возлагаю на тебя большие надежды,«Пространственная магия». Быстрее подари мне«Телепорт»!
Он ведь должен существовать, верно?
Если говорить о«Пространственной магии», то это обычно«Телепорт», свёрнутое пространство инвентаря, и собственный домик в другом пространстве!
Возможно, естьнавыктипа Инвентаря, который позволяет хранить предметы в другом измерении, но я не привыкла носить с собой вещи, так что это мне он не нужен.
Но я хочу себе домик в другом измерении, однако до этого, наверное, ещё далеко.
Телепорт. Чудесное заклинание, которое мгновенно перемещает вас в другую область.
Если я смогу получить«Телепорт», мне больше не придётся таскаться по всему Среднему Уровню!
Благодаря Профессору«Мудрости»у меня есть карта Верхнего Уровня!
Если я смогу заставить«Телепорт»работать с картой, то доберусь туда в мгновение ока!
Так. Божественный голос (временно)!
«Пространственную магию», пожалуйста!
«На данный момент у вас имеется пятьсот очковнавыков.Навык [Пространственная магия УР.1]можно получить за пятьсот очков. Вы хотите его получить?»
О да!!!
<Полученнавык [Пространственная магия УР.1]. Осталось очков навыков:0>
Окей. Давайте попробуем заклинание первого уровня прямо сейчас.
Контролирующая магию!
— Так точно!
Контролирующая магию активирует заклинание«Пространственной магии»первого уровня.
Заклинание первого уровня называется«Установка координат».
Появляется какой-то куб, состоящий из зелёных линий.
Контролирующая магию может сделать его больше или меньше, изменить его форму и переместить его влево и вправо.
Похоже, он нематериальный, потому что погружается и землю, и в магму.
Напоминает выбор диапазона объектов на компьютере.
— Похоже, всё, что делает это заклинание, так это обозначает пространство.
Для чего можно использовать?
— Может быть, это предварительная настройка для заклинаний более высокого уровня?
Да, это имеет смысл.
Тогда это ещё одиннавык, который не будет иметь никакого смысла, пока не достигнет более высокого уровня, как«Теневая магия».
— Ага.
Хмм.
Ну, я и не думала, что смогу использовать её в бою с самого начала, так что сам факт получения этой магии уже важен.
Мы просто должны быстро повысить её уровень.
Ты ведь знаешь, что делать, да, Контролирующая магию?
— Сосредоточься на ней больше, чем на любой другой магии, верно?
Да. Кстати, сколько различных видов магии ты можешь активировать одновременно в данный момент?
— Всё зависит от вида магии. Но«Указание координат»не кажется слишком сложным, поэтому я думаю, что могу сделать два других заклинания одновременно, если они простые.
Поняла. Тогда постарайся прокачать её, пока мы в пути, и как можно выше, ладно?
— Да, сэр.
Контролирующая тело всё ещё мучается со сдиранием шкуры.
Это и понятно, поскольку угрей здесь три, а Огненный Драконид примерно вдвое больше одного угря.
Похоже, понадобится ещё время, прежде чем мы сможем попробовать Огненного Драконида на вкус.
Чёрт возьми, я не могу поверить, что победила целую армию монстров во главе со сверхсильным Драконидом.
С точки зрения показателей, Огненный Драконид был намного сильнее меня.
Поначалу мои шансы на победу выглядели не очень большими.
Но мне удалось победить, парализовав врагов и облив их ядом.
Это ещё раз доказывает, что показатели — не единственное, что имеет значение.
Например, паук, который специализируется на аномальных состояниях статуса, может быть чрезвычайно сильным монстром.
Если мои показатели будут продолжать расти, и я буду лучше разбираться в магии, может быть, я стану мощным всеохватывающим мега-монстром?
Хе-хе-хе.
И я также имеюнавык «Король демонов». Может быть, мне действительно стоит когда-нибудь начать так себя называть?
У меня уже естьзвание «Несущего страх», так что он мне подойдёт.
Я — Паук Король Демонов!
Шучу.
В то время я ещё не знала.
Когда я шутила о том, что стану Королём демонов…
…Я не понимала значимость этих слов.

    
  

  

  



  


  

    
      Я иду по длинному коридору вслед за миниатюрной фигурой, которая почти на две головы ниже меня.
Из-за этого она идёт медленнее, чем я.
А это значит, что я должен быть осторожен и идти не так быстро, как обычно.
Тяжело. Однако я не могу просто догнать того, за кем иду.
Потому что девушка, шагающая впереди меня в данный момент — нынешний Король демонов.
Когда мы наконец пересекаем длинный коридор, то оказываемся перед единственной дверью.
В этот момент Король демонов останавливается.
Честно говоря, я не хочу открывать эту дверь. Однако у меня нет другого выбора, кроме как сделать это.
Стараясь подавить вздох, который грозит вырваться непрошеным из глубины моей души, я открываю дверь.
Затем я отступаю в сторону, чтобы позволить Королю демонов войти, почтительно склонив голову.
Король демонов даже не удостоила меня взглядом, когда вошла, как будто этого она и ожидала.
Как только Король демонов переступила порог, я последовал за ней.
— После того, как аккуратно закрыл дверь, чтобы она не издавала ни звука.
Зал, в который мы вошли — что-то вроде комнаты для совещаний.
В её центре стоит круглый стол, и почётное место, которое отведено для Короля демонов.
Десять других мужчин и женщин уже сидят за столом.
Половина из них встала, когда появляется Король демонов.
Оставшаяся половина осталась сидеть.
Проблема в том, что один из тех, кто остался сидеть — мой младший брат.
И снова мне приходится подавить вздох.
Я отодвигаю стул Короля демонов, чтобы она могла сесть.
И снова, даже не взглянув на меня, Король демонов небрежно садится с полным отсутствием элегантности.
Я замечаю, что несколько человек скривились от недовольства.
Я уверен, что Король демонов тоже это заметила. В конце концов, ей доставляет огромное удовольствие вызывать такую реакцию.
Лично я считаю, что это довольно плохая привычка, но если я позволю отразиться этим эмоциям у себя на лице, я не знаю, что за этим последует.
Когда имеешь дело с Королём демонов, поддерживать безэмоциональное выражение на лице — лучшая политика.
— Итак, давайте начнем нашу встречу. Балто?
— Есть.
Я даю краткий ответ на приказ Короля демонов.
Если честно, как только она подаст сигнал к началу собрания, роль Короля демонов здесь закончится.
Я занимаюсь всей реальной работой по проведению собрания.
Меня заставили.
— Ну что ж, как и прежде, давайте выслушаем ваши доклады. Мы начнём с первой армии, хорошо?
Как обычно, мы начинаем совещание с отчётов о деятельности войск, размещённых в различных местах.
После моих слов встает командир первой армии Агнер, который служил генералом в течение нескольких поколений Королей демонов.
Хотя по человеческим меркам Агнер, скорее всего, выглядел бы молодым, среди демонов он считается одним из старейших.
Его сила и способности настолько велики, что можно только удивляться, почему он сам никогда не был Королём демонов.
— Первая армия завершила подготовку к наступлению на крепость империи Ренксандт, Форт Кусорион. Кроме того, были успешно подготовлены поставки припасов. Мы готовы выступить. На этом всё.
Как обычно, Агнер даёт прямой отчёт без всякой ненужной информации.
Его мужество и напористость делают его образцом военного человека.
— Вторая армия также подготовлена. Однако, если нам будет предоставлено немного дополнительного времени, наши закулисные операции дали бы больший эффект.
Следующий, кто встаёт и докладывает — очаровательная красавица.
Командир второй армии, Санатория. Как суккуб, она исключительно очаровательна и хитра, даже для демона.
«Закулисные операции», о которых она говорит — её сильная сторона.
— Сколько времени вам нужно?
— Примерно два или три дня.
— Можешь продолжать, если это не помешает движению войск.
— Спасибо.
С чарующей улыбкой, которая заставит сердце любого бешено биться, Санатория возвращается на своё место.
Но даже после того, как Санатория села, командир третьей армии вставать не стал.
— Командир Кого.
— Эхх... значит, дело дошло до войны?
Великан Кого пытается съежиться в своём кресле.
— И мы никак не можем, ух, избежать этого?
— Война неизбежна. Если бы был какой-то способ её избежать, мы бы так и сделали.
— Чт... несмотря ни на что?
Когда я собрался ответить на настойчивые вопросы Кого, в комнате прозвучал другой голос.
— Несмотря ни на что. Но если вы действительно хотите избежать войны, командир Кого, есть одна вещь, которую вы могли бы сделать.
Король демонов. У нее на лице неприятная ухмылка, как будто она задумала жестокую шутку.
— Э-э-э, и что же это?
— Всё просто. Вы и каждый член третьей армии должны покинуть данный мир.
Кого замирает от слов Короля демонов.
— В чём дело? Я думала, вы хотите избежать войны? Что ж, этого вполне достаточно.
— П-прошу прощения. Кхм, я больше не буду поднимать эту тему. Так что, пожалуйста, простите меня.
Я вмешиваюсь в разговор прежде, чем Король демонов ещё больше запугает Кого.
— Кого, пусть это послужит тебе уроком, чтобы в будущем ты не говорил лишнего. Тебе есть, что сообщить?
— Кхм, всё идёт хорошо.
— Хорошо. Следующий, пожалуйста.
Король демонов выглядит немного недовольной, но это к лучшему.
Четвёртый, пятый и шестой командиры докладывают без проблем.
Наступает очередь командира седьмой армии.
Однако командир, мой младший брат Блов, не показывает никаких попыток подняться.
— Блов.
— Я просто не понимаю этого, брат.
Блов скрещивает руки на груди и недовольно откидывается на спинку стула.
— Почему эта случайная женщина — Король демонов, когда ты всё это время координировал и управлял нами, демонами? В этом нет никакого смысла!
— Блов.
— И тебя я тоже не понимаю! Почему ты служишь ей, брат?! Она не выглядит достаточно сильной, чтобы вот так держать тебя под каблуком!
— Глупец! Не смей так говорить о Короле демонов!
Командир пятой армии, Дарад, остро реагирует на безрассудные слова Блова.
Блов и Дарад часто конфликтуют; их характеры совершенно противоположные.
Обычно вмешиваются окружающие, но на этот раз их никто не останавливает.
Кто-то на стороне Блова, кто-то на стороне Дарада, а кто-то предпочитает наблюдать и ждать.
У всех командиров разные мнения.
На этот раз все решили держаться держатся от них подальше.
— Ты что, забыл, Блов?! Божий замысел говорит нам, демонам, следовать за Королём демонов, кем бы он ни был!
— Да кому какое дело до этого дерьма? Она не мой лидер! Я не видел, чтобы она хоть что-то сделала. Ты ведь тоже?!
— Неужели ты думаешь, что таким, как мы, позволено сомневаться в намерениях Короля демонов?! Мысли Короля демонов настолько глубоки, что мы даже представить себе не можем!
— Может быть, для тебя, но у некоторых из нас есть свой собственный разум, приятель! Какой болван следует каждому приказу без всякой задней мысли только потому, что он исходит от Короля демонов?! Я не хочу ничего слышать от такого тупицы, как ты!
— Ты, из всех людей, смеешь так меня называть?!
Зажатый между спорящей парой, командующий шестой армией Хьюи выглядит очень раздражённым.
Остальные командиры просто наблюдают за происходящим.
Среди них единственный, чьи мысли я абсолютно не могу прочитать — командир четвёртой армии.
Бледное лицо командира Меразофиса не выражает ни малейшего признака эмоций.
Из всех довольно странных людей в армии демонов, этого человека особенно трудно понять.
Я всегда внимательно слежу за ним, но пока ничего подозрительного не заметил.
— Прекрасно! Иди сюда!
Блов кладёт руку на рукоять клинка.
Дарад тоже потянулся за оружием, но его рука резко останавливается.
— Чт..? Моё тело…
— Я не могу пошевелиться?!
Оба их тела застыли на месте, не реагируя на их команды.
— Извините, ребята, но не могли бы вы прекратить драться из-за всяких пустяков?
Эти язвительные слова исходят от Короля демонов, самой причины ссоры.
Все командиры, а не только те двое, что застыли на месте, поражены до глубины души.
Никто из них не знает, как Король демонов обездвижила Блова и Дарада.
Это и понятно. Король демонов всегда избегала возможности продемонстрировать свою силу.
Её оружие — нить, слишком тонкая, чтобы её можно было увидеть невооружённым глазом.
Нити прикреплены к затылкам их голов.
Нить марионетки. Любой, кого захватывают эти нити, становится марионеткой Короля демонов.
И это не ограничивается живыми существами.
Насколько мне известно, Король демонов может использовать эти нити, чтобы одновременно управлять десятью марионетками, разработанными специально для битвы.
Впрочем, даже я знаю не больше этого.
Король демонов ещё не раскрыла своих секретов, даже мне.
Блов сильно ошибается, считая Короля демонов некомпетентной.
Тот факт, что она владеет этим званием — не просто случайность.
Она — Король демонов, потому что достойна этой должности.
— Если вы слишком сильно меня разозлите, мне придётся применить«Магию бездны», понимаете?
Жуткая улыбка. Увидев это выражение лица, никто в комнате не осмеливается ей перечить.
Король демонов дергает нити. Одного этого достаточно, чтобы заставить парочку сесть на свои места.
Затем нити отделяются от их тел, и командиры наконец обретают свободу.
— Я... я прошу прощения.
— …
Побледневший Дарад извиняется, а Блов вообще не в состоянии говорить.
— А теперь, пожалуйста, доклад восьмой армии.
Пусть это и жестоко, но я должен оставить моего обессилевшего младшего брата.
— Никаких проблем.
Командир восьмой армией Вратх коротко отвечает.
Этот человек не проявляет никакого интереса к тому, достоин ли Король демонов.
У него есть много других проблем, чтобы компенсировать это, но поскольку они не особенно актуальны, я воздержусь от их обсуждения.
Проблема в оставшихся двоих.
— Девятая армия готова к наступлению.
Если описывать этого человека, то первое слово, которое придёт на ум –чёрный. Он всегда одет в чёрные доспехи, как будто они прикреплены к его телу.
То немногое, что можно разглядеть под шлемом — чёрная кожа. У него также чёрные волосы.
То, что бросается в глаза — его жутко красные глаза.
Я даже не знаю его имени. Мы называем его Куро.
— У десятой армии нет никаких проблем.
Девушка, сидящая рядом с тёмноволосым мужчиной — его полярная противоположность.
Её роба полностью белая. Даже её кожа до странного бледная.
Её длинные, заплетённые в косу волосы полностью белые. А поскольку её глаза закрыты, их цвета не видно.
Я тоже не знаю имени этой женщины. Мы называем её Широ.
Эти двое были добавлены в армию демонов собственноручно Королём демонов.
Я ничего не знаю об их личностях.
Тем не менее, я могу сделать предположение.
Я думаю, что эти двое — Правители.
Говорят, что Правители манипулируют этим миром за кулисами.
И их тут двое.
Даже я понятия не имею, как Король демонов сумела превратить эту пару в своих подчинённых.
Но я не могу не опасаться их ошеломляющей жуткости.
— Понятно, понятно. Похоже, всё идёт хорошо.
Король демонов удовлетворённо кивает.
— Так ... ну что, начнём войну?
С этими словами занавес тихо открывается на Великую Войну между демонами и человечеством, возможно, худшую в истории.
Осознавая этот факт, я тихо вздыхаю.

    
  






  

  



  


  

    
      Армия демонов пришла в движение.
Я получил эту информацию сегодня утром.
Сообщение пришло от шпиона, проникшего на территорию демонов.
— Значит, время пришло.
— Похоже на то. Хотя лично я надеялся, что этого никогда не случится.
— Ну же, Джулиус. Я знаю, что ты не любишь сражаться, но люди и демоны — злейшие враги. Ты должен был знать, что рано или поздно это случится.
— Да, так и есть. Демоны были активны с тех пор, как умер предыдущий герой, так что, если уж на то пошло, мы довольно долго прожили мирно.
Как и говорят мои товарищи, с тех пор как погиб герой, который был передо мной, демоны стали активны.
Может быть, нам просто повезло, что до сих пор всё не переросло из мелких стычек в полномасштабную войну.
— Как скоро прибудет армия демонов?
— Хиринф отправился выяснить это. Он скоро должен вернуться... а, вот и он.
Услышав слова Яаны, я оборачиваюсь и вижу Хиринфа, второго сына герцога Куарто и моего друга детства, идущего к нам.
— Хиринф. Ну как?
— Ну... судя по скорости их продвижения, они, скорее всего, прибудут в эту крепость завтра.
— Понял. Она действительно произойдёт.
Война.
С тех пор, как я стал героем, я проводил день за днём в пылу сражений.
Однако это будет мой первый опыт в битве такого масштаба.
И не только мой.
Масштабные военные действия не происходили и в эпоху предыдущего героя.
Те, кто застал войну такого масштаба, уже давно покинули этот мир.
За исключением тех, кто принадлежит к долгоживущим расам, горстка оставшихся от того поколения слишком стара, чтобы сражаться.
Другими словами, никто из людей, которые будут участвовать в этом конфликте, не имеет опыта в масштабной войне.
С другой стороны, демоны живут гораздо дольше людей.
Вполне возможно, что некоторые из них жили во времена прошлых героев, а может быть, даже старше.
Как эта разница в опыте отразится в бою?
Кроме того, демоны также имеют преимущество в плане основных боевых способностей.
Их физические и магические силы намного превосходят человеческие.
И их интеллект равен нашему.
Люди могут сражаться с монстрами с превосходящими показателями из-за мощи наших навыков и интеллекта.
Однако у нас нет такого преимущества перед демонами.
Потому что, как и люди, демоны способны использовать и навыки, и мозги.
Честно говоря, мне страшно.
Но как герой, я не могу позволить этому страху проявиться.
Герой — надежда человечества. Если я боюсь, все остальные тоже будут бояться.
Чтобы скрыть свой страх, я легонько сжимаю свой шарф — подарок матери.
Я потерял её примерно в то же самое время, когда демоны стали действовать и я стал героем.
Отец был убит горем из-за потери моей матери, но как Король, у него не было другого выбора, кроме как посвятить себя своей работе, не имея возможности погоревать о жене.
Из-за этого он отдалился от Шуна и Сью.
Я искренне верю, что со временем они обязательно сблизятся, но сейчас эти двое учатся в академии.
Моему отцу придется потерпеть, пока они не закончат академию.
Как только эти двое её закончат, я не сомневаюсь, что они проявят свои таланты.
Интересно, выживу ли я в этой войне и увижу ли их снова?
Нет, конечно, выживу.
Я не могу умереть здесь.
— Если мы выживем в этой войне, готов поспорить, награда будет огромной.
Как будто пытаясь развеять слишком мрачное настроение, Хокинс говорит самым весёлым голосом, на который только способен:
— Я очень на это надеюсь. Нашей компенсации за ту битву с Ужасом лабиринта было недостаточно для всех тех неприятностей, через которые мы прошли, — вмешивается Джескан.
— Ага, потому что Джулиус пошёл и раздавил эту чёртову штуку. Если бы труп можно было хоть немного сохранить, мы бы продали его в качестве материала.
Хиринф кидает на меня преувеличенно сердитый взгляд.
Да ладно, что еще я мог сделать?
— Да ну тебя! Я уверена, что Джулиус сделал всё, что мог. Кроме того, мне всё равно не хотелось тащить домой мёртвого паука.
Я не могу удержаться от улыбки, услышав небрежное высказывание Яаны.
— Ты, наверное, прав в том, что за останки такого монстра мы могли бы получить неплохую сумму. Держу пари, что из паутины можно было бы сделать одежду с довольно высокими защитными свойствами.
Джескан качает головой в ответ на мою шутку.
— Вряд ли. Паутина таратекта, скорее всего, создаётся навыком. Даже если вскрыть труп, ты ничего не найдёшь.
— Неужели? Я этого не знал.
Я инстинктивно тянусь к шарфу, который всегда ношу.
— Ах да, паутина таратекта. Знаете, я слышал, что однажды какие-то авантюристы привезли сюда немного паутины, которая не была липкой, лет десять назад.
— Я тоже слышал об этом, еще когда был молодым авантюристом. Говорилось, что группа авантюристов сожгла гнездо таратекта и нашла внутри нетронутую паутину. Вроде как, она обладала смехотворно высокой магической проводимостью и прочностью, так что за неё заплатили довольно щедрую награду. И эта часть — всего лишь слух, но я также слышал, что они нашли там яйцо Дракона. Яйца Драконов настолько редки, что, по слухам, продажа всего одного позволит жить в роскоши до конца своих дней. Как молодой авантюрист, я в то время сильно им завидовал.
— Ага, а потом начался безумный период, когда все начали захватывать таратектов, чтобы получить больше этой паутины, да? Но никому так и не удалось найти того, кто мог бы её произвести.
Я застыл во время этого разговора, всё ещё сжимая свой шарф.
Хиринф удивлённо поднимает брови.
— Джулиус, ты действительно не знал, насколько ценен этот шарф? Ты ведь постоянно его носишь…
— Я понятия не имел.
Я неловко отвечаю.
— Что? Ты о чём?
Услышав наш разговор, Яана с любопытством наклоняет голову.
— Шарф, который всегда носит этот идиот, сделан из той же самой паутины, о которой они говорят.
После слов Хиринфа все бросают взгляд на мой шарф.
Думаю, мне лучше не говорить им, что Шун получил яйцо Дракона, о котором упоминал Джескан, и в настоящее время выращивает детеныша Дракона в качестве домашнего животного.
— Хо-хо! Так ли это?
— Я никогда раньше не видел этого материала. Я слышал, что немного паутины было продано королевской семье, но я никогда не предполагал, что эта семья была твоей, Джулиус.
— Значит, он настолько ценный? Я всегда удивлялся тому, что ты никогда его не снимаешь.
— О, нет, я ношу его все время только потому, что это память о моей матери…
— Да? Ах, прости…
— Всё в порядке.
Вскоре после того, как она родила Шуна, здоровье моей матери пошатнулось, и она скончалась.
Она связала мне этот шарф незадолго до рождения Шуна.
Я знал, что он сделан из паутины таратекта, но понятия не имел, что это такой редкий материал.
— Не беспокойся об этом, Яана. У Джулиуса просто Эдипов комплекс.
— Хиринф, а это не слишком?
Я смеюсь в ответ на шутку Хиринфа.
Видя это, Яана чувствует облегчение и тоже хихикает.
Вот так и должно быть. Герой не должен быть окутан мрачной атмосферой.
Я благодарен Хиринфу за то, что он со мной. Так важно иметь близкого друга, который действительно понимает тебя.
Хотя я думаю, что он мог бы подобрать более удачную фразу, чем «Эдипов комплекс».
Пусть это и правда, что у меня могут быть более сильные чувства к матери, чем у большинства людей, потому что я потерял свою, когда был маленьким.
Это подтверждает тот факт, что я вижу следы моей матери каждый раз, когда смотрю на Шуна, который никогда не видел её.
Я до сих пор помню свою первую встречу с Шуном.
Это было за день до смерти моей матери.
Меня удивил его пристальный взгляд, напряженность в глазах, столь неподходящая для ребёнка.
Выражение его лица было точно таким же, как у моей матери.
Мама тоже была волевым человеком.
Она родила Шуна, прекрасно зная, что это может разрушить её слабое тело.
— Если со мной что-нибудь случится, пожалуйста, воспитывай своего младшего брата правильно.
Когда она говорила, сияние в глазах моей матери было точно таким же, как у Шуна.
Умные, мягкие, но в то же время опасные.
Эти глаза…
Если подумать, то момент, когда я твёрдо осознал, что являюсь старшим братом, был также и тогда, когда я принял своё положение героя.
Когда я впервые взял на себя эту роль, я был в ужасе.
Осознание того, что мне придется сражаться, потрясло меня до глубины души.
Но когда я потерял мать и встретил Шуна, я почувствовал сильное желание защитить его.
В конце концов, я его старший брат.
Даже если я не смогу заменить нашу мать, я могу, по крайней мере, защищать его как брат.
Таково было начало моей истории.
Начало героя Джулиуса.
Мои мысли прерывает телепатическая связь с Хиринфом.
— Джулиус, есть что-то странное в том, как демоны двигаются.
— Что в них странного?
— Похоже на то, что они рассредоточили все свои войска, чтобы вторгнуться на всю человеческую территорию одновременно, но мы не знаем, почему они так поступили.
— Думаешь, за этим что-то кроется?
— Да. Конечно, было бы лучше сконцентрироваться на одном фронте, так зачем же они делят свои войска? Лучше всего предположить, что у них есть на то причины.
— Есть идеи, что они задумали?
— Не уверен. Не могу их понять. Но нам лучше не терять бдительность.
— Понял. Спасибо.
У меня ужасное предчувствие по этому поводу.
Я чувствую, что мы каким-то образом попали в какую-то огромную ловушку.
Как будто нас поймали в паутину.
Это напомнило мне о битве с Ужасом лабиринта. Сейчас я чувствую ту же самую тревогу, что и тогда.
Но как герой, я не могу убежать.
В очередной раз, я крепко сжимаю мой шарф.

    
  






  

  



  


  

    
      Итак, класс, сегодня мы будем говорить о Драконидах и Драконах.
Профессор Ориза начинает урок своим обычным безразличным тоном.
Дракониды и Драконы…
Услышав это, я не могу не вспомнить тот случай.
Попытка Хьюго убить меня и нападение Драконида на академию.
С тех пор прошло уже несколько лет.
Хотя мало кто пострадал, это всё ещё было шоком для Академии.
Однако Хьюго так и не был окончательно наказан.
Прежде, чем кто-либо сумел его наказать, он исчез из академии.
Большинство думает, что«Пространственная магия»была вовлечена в его побег, но никто не знает наверняка.
В то же самое время исчезла и Ока-сан.
Оглядываясь назад, она также не присутствовала на битве с Земляным Драконидом.
Ока-сан была очень сильна, и легко победила Хьюго.
Если бы она участвовала в последующем сражении, я уверен, что нам было бы легче победить монстра.
Так почему же её тогда не было?
Теперь, когда её нет, мы ничего не можем узнать.
Это не всё, что изменилось после инцидента.
По какой-то причине, Фей начала повышать уровни, хотя раньше её это совсем не интересовало.
Она быстро достигла эволюции, которой когда-то боялась, и теперь живёт снаружи.
Что-то в том, что она стала свидетельницей смерти Драконида, который, возможно, был одним из её родителей, должно было изменить её мировоззрение.
Моё собственное мировоззрение тоже немного изменилось после той встречи.
Перед нападением я постоянно стремился быть похожим на своего брата Джулиуса.
Но из-за того, что произошло, я узнал лишь малую толику трудностей на его пути.
Даже сейчас я не могу избавиться от страха, таящегося в моём сознании.
Возможно, отчасти это связано с тем, что я, реинкарнатор, но я боюсь убивать — и быть убитым.
Но чтобы жить в этом мире, чтобы быть способным помочь брату, я должен победить этот страх.
И все же, даже если мне придётся преодолеть его, я не думаю, что должен забыть это чувство.
С тех пор у меня появилась возможность участвовать в тренировках и сражаться с монстрами.
Эти существа ни в какое сравнение не идут с Земляными Драконидами; они настолько слабы, что умирают от одного взмаха моего меча.
И всё же тяжесть от их убийства такая же.
Я не должен забывать об этой тяжести. Я не должен к этому привыкать.
Я должен справиться со своими страхами и идти в бой, полностью готовый отнять жизнь.
Если я забуду тяжесть этого поступка и привыкну отнимать жизни, тогда я больше не буду собой.
Я стану чудовищем, которое носит моё имя.
Возможно, я просто наивен.
Но даже если я миролюбивый дурак, я не хочу чувствовать себя иначе.
Я хочу уважать и понимать ценность жизни.
Я должен установить баланс между тем, что я хочу защитить, и теми жизнями, которые я должен забрать, чтобы сделать это, и таким образом решить, стоит ли бороться.
Это легко выразить словами, но гораздо труднее сделать на практике.
Но мой брат должен постоянно бороться с такими мыслями.
Он слишком добр, чтобы не обращать внимания на ценность жизни.
Я надеюсь, что когда-нибудь стану таким же, как мой брат.
Но я даже отдалённо не готов к этому дню.
Это не то, что я могу достичь за одну ночь. Я должен понемногу совершенствоваться.
Пока я не найду в себе решимость, я буду продолжать улучшать свою силу.
Подобная философия помогла мне прогрессировать после того случая.
Я повышал уровни, и мои показатели были соответственно улучшены.
Мои текущие показатели довольно хорошо сбалансированы.
Благодаря развитию моего тела, мои физические показатели догнали мои магические.
Я рад, что они повысились.
Но это уже не доставляет такого же удовольствия, как игра в игру.
Чем сильнее я становлюсь, тем больше боюсь владеть этой силой.
Но даже так, я должен стать сильнее.
Когда демоны становятся всё более активными, никто не знает, когда может начаться война.
Если я не буду достаточно силён, чтобы действовать, когда придёт время, я не смогу этого вынести.
Возможно, я ещё не могу сражаться рядом со своим старшим братом, но я не хочу быть обузой.
Если это возможно, я хочу, по крайней мере, стать достаточно сильным, чтобы защитить Сью, Катию и других близких мне людей.
В последнее время Сью ведет себя немного отстранённо.
Она всегда называла меня братиком и ходила за мной по пятам, но теперь это случается не так уж часто.
Так как она становится молодой девушкой, нет ничего необычного в том, что она хочет дистанцироваться от меня, но всё равно, это немного грустно.
Тем не менее, она не отстранилась полностью, и я могу сказать, что она всё ещё уважает меня, так что я не жалуюсь.
Мои отношения с Катией тоже стали немного странными.
После того инцидента, у меня сложилось впечатление, что она пытается постепенно увеличить дистанцию между нами.
Она отрицала это, когда я спросил её об этом.
Но она избегала моего взгляда и попятилась, когда ответила, так что я совсем не уверен.
Когда я схватил её за руку, чтобы задать этот вопрос, я был удивлён, насколько она была хрупкой.
Она была слишком хрупкой. Такая хрупкая, что может сломаться.
Вдобавок ко всему, она неожиданно мило взвизгнула от боли, так что я инстинктивно отпустил её.
Глядя, как её лицо краснеет, когда она потирает руку там, где я её схватил, я не мог скрыть своего огорчения.
— П-прости.
Я не знал, почему так разволновался, когда извинился.
Но в тот момент, пусть я и знаю Катию так же хорошо, как и себя, она казалась мне совершенно чужой.
С тех пор наши отношения стали ещё более неловкими.
Юри — единственная, кто не изменилась. Она все так же пылко относится к обращению людей к Божественному Слову, как и прежде.
Ну, разве что, она становится всё более и более напряжённой.
Всякий раз, когда я вижу, как она пристает к студенту, я оттаскиваю её подальше, чтобы дать её жертве сбежать, но вместо этого она целится в меня.
Для нас это стало обычным делом.
Если Сью и Катиа окажутся поблизости, они тут же примутся мне помогать, и мы все окажемся втянуты в нашу привычную дружескую перепалку.
Так что даже если и произошли некоторые небольшие изменения, моя жизнь остаётся довольно мирной.
<Условие выполнено. Полученозвание[Герой]>
<Как эффектзвания[Герой] полученынавыки[Герой УР.1] [Магия Святого Света УР.1]>
Пока голос не разрушает этот покой.
— А?
Поскольку мы всё ещё находимся в середине класса, моё недоумённое бормотание разносится громче, чем я ожидал.
— В чём дело, Шлейн? Есть ли какая-то часть лекции, которую вы не понимаете?
Профессор Ориза вежливо смотрит на меня.
Но его голос не слышен сквозь хаос, вспыхивающий в моём сознании.
— Шлейн? Шлейн?! Что случилось?!
Я уверен, что кровь отхлынула от моего лица.
Но как я могу не быть шокированным?
Звание «Героя»имеет только один человек в мире.
И я очень хорошо знаю, кем должен быть этот герой.
Как только вы получаетезвание, вы никогда не сможете отказаться от него. Оно будет с вами на протяжении всей вашей жизни.
Звание «Героя»не является исключением.
До тех пор, пока человек жив.
Это может означать только одно.
Другого объяснения нет.
Я не могу поверить. Я не хочу в это верить.
Но этозвание, несомненно, было добавлено к моему статусу.
Нет. Этого не может быть.
Этого просто не может быть.
Нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет, нет!
Такого никогда не случится с моим братом!
Но этозваниеговорит об обратном.
В этот день умер старый герой…
...и родился новый…

    
  

  

  



  


  

    
      Король демонов держит в руке белый кусок ткани, рассматривая его с большим интересом.
Белый шарф, который ещё совсем недавно носил герой.
— Широ, взгляни-ка сюда. Судя по всему, он сделан из паутины таратекта.
Командир десятой армии демонов, известная как Широ, поворачивает своё лицо к шарфу в руке Короля демонов.
Однако ее глаза остаются закрытыми.
— Я слышала, что ее продают по высокой цене среди людей, но можешь ли ты поверить, что герой носил что-то подобное? — презрительно бормочет Король демонов.
Ну и ну.
Она рассеянно теребит белую ткань, потом вдруг замирает.
На её лице застыло невинное ликование человека, которому только что пришла в голову отличная идея.
По крайней мере, так она это видит. Для любого другого это выглядит как ужасающая улыбка.
— Младший брат героя ведь был реинкарнировавшим? Тогда давай вернём ему этот шарфик.
Говоря это, она вливает магию в шарф, который держит в руке.
— Угу, угу. Маленький подарочек для младшего брата героя, наполненный божественной защитой Короля демонов. Довольно иронично, тебе не кажется?
Широ по-прежнему молчит.
— Ах, как бы мне хотелось увидеть выражение лица Ямады, когда он получит его…
Представив себе это, злобная ухмылка расползается по лицу Паука Короля Демонов.

    
  






  

  



  


  

    
      Похоже, ей понравилась«Мудрость».
Так приятно видеть, что подарок понравился.
Всем понравится такая бурная реакция.
Я определённо должна сохранить образ того, как она поджигает себя и впадает в панику.
Конечно, мой особенный маленький паучок найдёт хорошее применение«Мудрости».
Даже когда твоё сознание разделено, ты можешь оставаться на удивление спокойной.
Поскольку у тебя есть два навыка Правителей —«Гордость»и«Терпение», я уверена, что ты справишься ещё с одним.
И когда-нибудь, я надеюсь, ты узнаешь о моём существовании.
Я возлагаю на тебя большие надежды.
Я уверена, что ты ещё долго сможешь развлекать меня.
Ибо я — администратор и Бог зла.
Ну а теперь, что ты покажешь мне дальше?
Как ты будешь взаимодействовать с этим миром?
Как изменишь его?
Жду не дождусь увидеть.

    
  






  

  



  


  

    
      Всем привет. Это я, наверное, может быть, надеюсь, ваш любимый Окина Баба.
Не может быть! Вы хотите сказать, что есть достаточно храбрых людей, которые купили первый том, чтобы оправдать выход второго?!
Я удивлён, что существует так много чудаков, которые любят пауков. В каком огромном мире мы живём!
Итак, многое произошло с тех пор, как вышел первый том.
Книга получила манга-адаптацию, много рекламы, много комментариев, и начала сериализацию на Kakuyomu.
Она даже получила блестящие рекомендации от господина Рёго Нарита Нариты и господина Сатоши Хасэ.
Я никогда не ожидал получить такие вдохновляющие комментарии от таких известных авторов! Я поражён.
К счастью, как только люди преодолевают определённую степень эмоций, они успокаиваются, считают, что это сон, и ложатся спать. А потом, на следующий день, они думают «блин, я все еще сплю!» и снова ложатся спать, и так далее, и тому подобное.
Шутки в сторону, я искренне благодарен.
Просто услышать то, что мистер Нарита и Мистер Хасэ наслаждались моей работой — достаточная мотивация, чтобы я мог продолжать работать вечно.
Большое вам спасибо.
Цукасе Кирю, который иллюстрирует эти новеллы, спасибо за то, что вы всегда рисуете такие красивые иллюстрации.
Асахиро Какаши, создателю манги, благодарю вас за то, что вы единственный в мире человек, который может дать пауку такой широкий набор выражения лиц.
Наконец, спасибо моему редактору, мистеру К., всем, кто участвовал в создании этой книги, и всем читателям, которые её прочитали.

    
  






  

  



  


  

    
      《Обнаружил что главу с иллюстрациями не добавили, так что воть.》

    
  

  

  



  


  

    
      Мы хотим вкусной еды?
— Даааа!
— Нам надоело есть ужасных монстров!
Пусть это объявление войдет в историю!
Я обещаю вырваться из Великого Лабиринта Элро и попробовать вкусную еду во внешнем мире!
— О даааа!
— Мы с тобой!
Что означает, сначала мы должны найти выход из Среднего Уровня!
Есть веская причина, по которой я с таким энтузиазмом заявила о своем намерении вырваться из этого лабиринта.
Разочарование, накапливающееся внутри меня, достигло точки кипения.
В основном, еда здесь ужасна.
Прошло много дней с тех пор, как я стала пауком по неизвестной мне причине.
Место, где я родилась – самый большой лабиринт в мире, Великий Лабиринт Элро.
Не в силах найти выход, я тратила все свое время на жизнь в этом лабиринте, но, честно говоря, ситуация с едой здесь невыносима.
Я имею в виду, что в этом месте я могу есть только других монстров.
Не говоря уже о том, что все они ужасно ядовиты.
В месте, где я сейчас нахожусь, в Среднем Уровне, есть некоторые неядовитые, вкусные монстры, такие как сом и угорь.
Но именно потому, что они существуют, я достигла своего предела.
Потому что тот Огненный Драконид, которого я убила, и который полностью выглядел как развитая форма этих парней, не был на вкус даже приличным!
И это после всей работы, которую я проделала, чтобы убить его...
А потом еще и снимать шкуру пришлось… ну, по крайней мере это делал Контролирующая тело, а не я.
Слушайте, он не то, чтобы отвратителен.
Но какой-то странный на вкус. Я определенно не назвала бы его восхитительным.
Было похоже на безвкусную белую рыбу. Возможно, Огненный Драконид был бы вкусным, если бы было чем его приправить.
Однако в тот момент, когда эта мысль пришла мне в голову, аппетит, который я подавляла все это время, больше не мог сдерживаться.
Даже если сом и угорь, которых я съела, были довольно хороши, все равно я могу вынести гораздо больше.
И совершенно очевидно, что они не могут сравниться с едой, которая на самом деле была приготовлена хорошим поваром.
Я хочу есть вкусняшки!
Если я останусь в этом дурацком лабиринте, все, что у меня когда-либо будет – еще более грубые монстры.
Я больше не вынесу!
Я хочу выйти наружу и нормально поесть!
С этой новообретенной решимостью я пересматриваю свой план побега из лабиринта.
Во-первых, чтобы выбраться отсюда, мне нужно переместиться из Среднего Уровня в Верхний.
Великий Лабиринт Элро – огромное подземное сооружение, поэтому в порядке близости к поверхности будет Верхний Уровень, затем Средний Уровень и, наконец, Нижний. Кроме того, хотя я никогда там не была, тут, похоже, также есть Подземный Уровень.
Я родилась в Верхнем Уровне.
Он должен быть самым близким к поверхности.
Даже там все было слишком большим и запутанным, так что на полпути я отказалась от возможности сбежать.
Затем, после множества событий, я в конце концов упала в огромную яму в Нижнем Уровне, который был битком набит сильными монстрами.
Мне каким-то образом удалось выбраться оттуда, и именно так я оказалась в этой огненной адской дыре, известной как Средний Уровень.
Не знаю, насколько обширен Средний Уровень, но, если я не ошибаюсь, то я неуклонно приближаюсь к Верхнему Уровню...надеюсь.
Если я буду продолжать двигаться вперед, то в конце концов доберусь туда.
Надеюсь, я не натолкусь на какие-то проблемы.
Вокруг бродят сильные существа вроде Огненных Драконидов, так что я не могу ослаблять бдительность.
Если бы я сделала хоть один неверный шаг в предыдущей битве, этот парень убил бы меня.
И нет никакой гарантии, что здесь не прячутся еще более сильные монстры, чем этот.
Например, настоящий Огненный Дракон.
Драконы…
Одна только мысль об этом слове напоминает мне о Земляном Драконе Алабе, с которым я столкнулась в Нижнем Уровне.
Эта встреча определенно была страшнее всего, что я пережила в этом мире.
Я едва успела убежать после того, как он чуть не раздавил меня, как жука.
В то время я не чувствовала ни гнева, ни сожаления.
Все, что я могла – дрожать от страха перед такой подавляющей силой.
Если я когда-нибудь снова столкнусь с чем-то настолько могущественным, то убегу без задней мысли.
Мой главный приоритет – остаться в живых. На втором месте – бегство из лабиринта.
Я не должна этого забывать.
К счастью, теперь, когда мои боевые способности так сильно возросли, мне стало немного легче выживать.
До тех пор, пока я не столкнусь с чем-то типа Алабы.
Но я сомневаюсь, что существует много подобных монстров. Кроме того, монстры в Среднем Уровне слабее, чем в Нижнем, так что мне не о чем беспокоиться.
Огненный Драконид, которого я убила, был боссом Среднего Уровня! Такведь?Угу.
А это значит, что в том, что касается побега из лабиринта, мои шансы достичь Верхнего Уровня выглядят довольно хорошо.
Пока я продолжаю исследовать Средний Уровень, я уверена, что в конечном итоге попаду в Верхний, и если я смогу повысить уровень некоторых из моих новыхнавыков, таких как«Пространственная магия», я уверена, что рано или поздно такие вещи, как«Телепорт», будут возможны.
Как только это произойдет, я теоретически смогу попасть на самый верх, без необходимости проходить Средний Уровень.
Но я понятия не имею, сколько времени уйдет на то, чтобы улучшить навык, и будет ли в нем«Телепорт», поэтому мне лучше продолжать двигаться вперед.
Так что в любом случае, Средний Уровень больше не представляет опасности.
Настоящая проблема заключается в следующем шаге.
Бегство из Верхнего Уровня во внешний мир.
Я не знаю, как мне это сделать.
В отличие от Среднего Уровня, который имеет единственный главный путь, Верхний больше похож на сложный лабиринт.
Не говоря уже о том, что он до невозможного массивен.
Если бы я могла научиться телепортироваться и просто выскочить наружу, это было бы здорово, но я предполагаю, что есть ограничения. Возможно, какое-то требование, например можно перейти только в те места, которые вы уже физически посетили…
Это значит, что мне придется найти настоящий выход.
Но учитывая размеры лабиринта – это может занять годы…
Великий Лабиринт Элро, ты разбиваешь мне сердце.
Но я могу беспокоиться обо всем этом только тогда, когда вернусь на Верхний Уровень.
Кроме того, даже если мне удастся добраться до внешнего мира, есть еще одна проблема.
На самом деле, она может быть самой трудной.
Ну, знаете…Я ведь паук-монстр, ага?
Если я пойду в человеческий город в поисках вкусной еды, готова поспорить, что все люди начнут кричать:«Монстр нападает на наши дома! Убейте его, убейтееееееееее!»
Если бы я была человеком и на улице внезапно появится паук-монстр, я бы отреагировала так же.
Учитывая этот предсказуемый результат, я не смогу получить вкусную приготовленную пищу.
Даже если я столкнусь с человеком, я не думаю, что смогу просто сказать:«Не волнуйся, хи-хи! Я не плохой паук!»
У меня есть две идеи, как это обойти.
Один из вариантов – эволюционировать несколько раз, чтобы стать Арахной.
Я все еще буду монстром, но, если у меня будет хотя бы человеческая верхняя часть тела, возможно, ко мне относились более-менее нормально.
Кроме того, имея такое тело, я, вероятно, смогу говорить.
Однако эволюционный путь к Арахне довольно долог, так что мне придется быть невероятно упорной.
Второй вариант – получитьнавык«Телепатия».
Как и следует из названия, это навык, который позволяет пользователю общаться, используя свои мысли, поэтому, даже если я физически не могу говорить, я все равно смогу сообщить о своих намерениях другим.
Получить этотнавыкбудет намного проще, чем превратиться в Арахну.
Но не думаю, что«Телепатия»будет полезна в бою.
Если я когда-нибудь вступлю в команду, она будет полезна для координации с другими членами, но я – одиночка и никуда вступать не намерена.
Кроме того, как я уже сказала ранее, мой главный приоритет – выжить.
Я не могу оправдать трату ценных очков навыков на что-то вроде«Телепатии», которая не будет полезна в бою.
Вдобавок ко всему этому, и в первом, и во втором случае есть огромная проблема.
… Я не знаю языка этого мира.
Божественный голос (временно) говорит по-японски, но я не думаю, что местные жители его знают.
Иногда в историях, похожих на мою ситуацию, выходит так, что для удобства все говорят по-японски, но это совершенно другой мир, поэтому безопаснее предположить, что никто не понимает моего языка.
В первую очередь странно то, что божественный голос (временно) говорит по-японски.
Лучше об этом не думать.
Более того, даже если я заговорю на языке, который используют местные, я, ум, не умею общаться…
Мои навыки коммуникации настолько ужасны, что я предпочитаю полностью избегать общения с другими людьми.
В моем прошлом мире я не была отвергнута обществом, понятно?
Я стала одиночкой по собственной воле, ясно? Я предпочитаю одиночество!
Да. Так и было. Я не лгу.
Итак, подводя итог, даже если я выберусь из лабиринта, у меня все равно будет куча проблем.
Хватит об этом беспокоиться. Лучше взгляну на свой обновленный статус.
«Зоа Эре УР.15 Безымянный
Статус:
HP:602/602 (зелёная) +189
MP:4,196/4,196 (синяя) +437
SP:622/622 (жёлтая); 622/622 (красная) +971
Средний показатель атаки: 606Средний показатель защиты: 703Средний показатель магических способностей: 4,001Средний показатель сопротивлений: 4,121Средний показатель скорости: 2,680
Навыки:
[Автоматическое восстановление HP УР.7][Вершина оккультизма][Скорость восстановления SP УР.6][Уменьшенное потребление SP УР.7][Дополнительное повреждение УР.3][Дополнительное рубящее повреждение УР.3][Улучшенный яд УР.7][Магический дух УР.2][Боевой дух УР.4][Передача Энергии УР.2][Сила Драконида УР.1][Атака смертельным ядом УР.3][Атака разложением УР.1][Еретическая атака УР.1][Синтезирование яда УР. 8][Создание паутины УР.4][Универсальная нить УР.1][Контроль паутины УР.8][Бросок УР.7][3D-маневрирование УР.9][Скрытность УР.8][Бесшумность УР.5][Концентрация УР.10][Ускорение сознания УР.7][Предвидение УР.7][Параллельное сознание УР.2][Высокоскоростные расчеты УР.3][Удар УР.9][Уклонение УР.9][Запугивание УР.1][Еретическая магия УР.6][Теневая магия УР.7][Магия яда УР.7][Пространственная магия УР.1][Магия бездны УР.10][Сопротивление разрушению УР.3][Сопротивление удару УР.3][Сопротивление рубящему повреждению УР.3][Сопротивление огню УР.4][Сопротивление тьме УР.2][Сопротивление смертельному яду УР.2][Сопротивление параличу УР.5][Сопротивление окаменению УР.3][Сопротивление кислоте УР.4][Сопротивление разложению УР.4][Сопротивление потере сознания УР.3][Сопротивление страху УР.7][Обнуление ереси][Обнуление боли][Облегчение боли УР.7][Улучшенное зрение УР.10][Телескоп УР.8][Ночное зрение УР.10][Расширение зрения УР.3][Улучшенный слух УР.9][Улучшенный нюх УР.7][Улучшенный вкус УР.7][Улучшенное осязание УР.8][Злой глаз проклятия УР.7][Злой глаз паралича УР.5][Божественная магия][Долговечность УР.1][Ускорение УР.1][Живучесть УР.1][Сила Геркулеса УР.4][Стойкость УР.4][Сканда УР.4][Король демонов УР.1][Терпение][Гордость][Насыщение УР.1][Мудрость][Убеждение][Ад][Табу УР.8][Расширение Божественности УР.4][n% I = W]
Очки навыков: 0
Звания:
[Обжора][Поедатель родственников][Убийца][Убийца монстров][Специалист по ядам][Специалист в паутине][Беспощадный][Палач монстров][Правитель гордости][Правитель терпения][Правитель мудрости][Палач драконидов][Несущий страх]»
Я стала сильной. Очень сильной.
Мои показатели сильно выросли, но у меня так многонавыков, что я уже путаюсь в них.
Большинство из них довольно полезны, но без«Параллельного сознания»я бы никогда не поняла не поняла, какие работают, а какие нет.
«Параллельное сознание»– великолепныйнавык.
Но сами сознания иногда бывают довольно раздражающими.
Эй, Контролирующая информацию, я это услышала!
Ой, блин.
Я все еще удивлена тем, как сильно выросли мои магические показатели.
По крайней мере, это единственная категория, в которой я могу превзойти Земляного Дракона, показатели которого я мельком видела!
Тем не менее, мои физические показатели все еще довольно низкие. В общем, мне предстоит пройти долгий путь.
Но я смогла победить Драконида, который находится в одном шаге от дракона, поэтому я думаю, что могу быть немного самоуверенней.
Когда-нибудь я буду наравне с Драконом.
Может быть, я смогу отомстить Алабе?
Нет. Лучше забыть об этом
Земляные Драконы пугают.
Продолжение в следующей главе…
Работали над переводом (командаRanobeList):

    
  

  

  



  


  

    
      Мой учитель поспешил сообщить отцу о том, что я получилзвание«Героя».
Вскоре после этого отец призвал меня вернуться домой, и я покинул академию, чтобы вернуться в королевский замок.
Я так давно не был дома.
Но мое душевное состояние далеко не настолько стабильно, чтобы сейчас думать об этом.
Пытаясь успокоить свои бурлящие эмоции, я иду на встречу с отцом.
Вместо тронного зала я направляюсь в его кабинет.
Это большая комната с разбросанными повсюду документами.
Кроме нас двоих, здесь собрались еще несколько человек.
— Шлейн. Извини, что так спешно вызвал тебя, — сказал он глухим голосом, когда я вошел.
Пусть я и встречался с отцом всего несколько раз, даже я могу сказать, что тон его голоса грубей, чем обычно.
Намного более грубый. Серьезней, чем в момент церемонии«Оценки».
— Во-первых, позволь оценить тебя, чтобы подтвердить, что ты имеешьзвание«Героя».
— Конечно.
Отец держит в руках тот же самый камень«Оценки», который использовался во время церемонии.
Как только я согласился, я почувствовал, как неприятное ощущение пробежало по всему моему телу, как будто меня облизывали со всех сторон.
Это было то же самое чувство, которое я испытал, когда впервые встретил учителя.
Должно быть, это дискомфорт от того, что тебя оценивают.
— …У тебя действительно есть этозвание.
Он закрывает лицо руками и начинает плакать.
— Джулиус...
Имя моего старшего брата сорвалось с губ отца.
Как только я это слышу, я чувствую, как слезы наворачиваются на мои собственные глаза.
Я пытаюсь взять себя в руки, вспомнить, где нахожусь, но я не могу их остановить. Мое зрение затуманивается.
Я чувствую чью-то руку на своем плече.
Третий принц, мой старший брат Лестон.
Он крепко обнимает меня и гладит по волосам.
У меня редко было возможности встретится с Лестоном.
Но он добросердечный человек и самый близкий мне брат после Джулиуса.
Это было выше моих сил.
Я прижимаюсь к брату Лестону и безудержно рыдаю.
На какое-то время плач – это все, что наполняет комнату.
— Отец. Я знаю, что мы все скорбим по Джулиусу. Однако мы должны думать и о будущем. Давайте обсудим все, хорошо?
Человек, который говорит, чтобы рассеять мрачную атмосферу – первый принц, наш старший брат Цирис.
Честно говоря, я его слегка недолюбливаю.
Он всегда погружен в свою работу с кислым выражением лица. Я ни разу не видел, чтобы он улыбался.
Если не считать моей старшей сестры, с которой я никогда не встречался, поскольку она вышла замуж и уехала в другое королевство, он единственный брат, к которому я никогда не испытывал привязанности.
— Брат Цирис, отец и Шун в печали. Можем ли мы дать им еще немного времени для скорби?
— Все в порядке, Лестон. Цирис верно говорит.
— Но, Отец...
— Держи себя в руках, Лестон. Отец сказал свое слово.
— Брат Цирис…
— Все в порядке. Глубина нашего горя не знает границ. Но мы в первую очередь королевская семья, а не простые люди. И поэтому мы должны выполнять свои обязанности перед народом. Только когда это будет сделано, мы сможем горевать.
Мой отец вытирает слезы рукавом.
Его глаза покраснели и опухли от слез, но они все еще наполнены решимостью.
Вот что значит быть королем?
Удивительно.
Я бы так не смог.
— Тот факт, что Шлейн унаследовалзвание«Героя»... означает то, что Джулиус мертв.
Сжав губы, отец говорит слова, которые никто из нас не осмелился произнести вслух.
Услышав их, я чувствую себя так, словно снова сталкиваюсь с реальностью того факта, что Джулиус мертв.
— Просто немыслимо, чтобы следующий герой после Джулиуса снова выбран из нашего королевства, не говоря уже о том, что это его родной брат. Удача отвернулась от нас…
Отец выглядит ужасно недовольным тем фактом, что я стал следующим героем.
Может быть, это из-за смерти Джулиуса. Он, похоже, искренне озадачен тем, что выбрали меня.
Это очень редкий случай, когда герой происходит из королевской семьи.
Критерии, которые определяют, кто будет выбран, неясны, но они не имеют ничего общего с рангом или социальным статусом человека.
Говорят, что звание дается человеку с добрым и честным сердцем, но никто точно не знает, правда ли это.
Когда Джулиус был выбран в качестве героя, вокруг было много споров из-за его статуса королевской особы.
Второй герой, принадлежащий к той же самой королевской семье, может вызвать ненужный хаос.
Должно быть, именно это и беспокоит моего отца.
— Шлейн, это все еще скрывается от остальных, но мы получили известие, что армия демонов начала вторжение. Скорее всего, Джулиус потерял свою жизнь, сражаясь с ними.
Армия демонов.
Я слышал много разговоров о том, что демоны становятся все более активными, и похоже, что время пришло.
Даже Джулиус не смог их победить…
— Никакой информации об исходе этого сражения пока не поступало. Мы послали талантливого мага, который может использовать«Пространственной магию»на разведку, но…
В этот момент кто-то постучал в дверь.
— Войдите.
— Прошу прощения.
Я не помню имени этого человека, но думаю, что он один из генералов нашего королевства.
Мужчина медленно выходит на середину комнаты и опускается на колени.
— Я пришел с разведданными относительно... битвы между армией людей и армией демонов.
— Очень вовремя. Какова ситуация?
— Сэр... на поле боя все еще царит хаос, поэтому я не знаю всех подробностей, но похоже, что наши силы сумели отбросить армию демонов ценой огромных потерь.
— Понятно. Продолжай.
— Сейчас мы знаем только то, что пало несколько крепостей. По нашим сведениям, в их число входит Форт Кусорион.
— Что?! Это мощнейшее укрепление?!
— Д-да, но это все еще не подтверждено. Эта область находится в хаосе, так что много беспочвенных слухов летает вокруг. Ходят слухи и предположения, что армия демонов вызвала огромного монстра или что крепости были взорваны самым большим заклинанием, которое когда-либо видел человек, но трудно подтвердить, насколько они правдивы.
— Ясно. Но то, что армия демонов отступила – было подтверждено, верно?
— Да. Без сомнений, это так.
— Понятно. Благодарю тебя за доклад. Пожалуйста, продолжай собирать информацию.
— Да, сэр! Тогда, я откланиваюсь…
Генерал покинул комнату.
Отец закрывает глаза и хмурит лоб, глубоко задумавшись о чем-то.
Мы с братьями ждем его следующих слов.
— Смерть Джулиуса пока не подтверждена.
— Похоже на то. На поле боя все еще царит неразбериха. Что нам делать?
— Пока что мы сохраним в тайне смерть Джулиуса и обретение Шлейномзвания«Героя».
Никто не возразил решению отца.
Я не разбираюсь в политике, поэтому решил, что лучше не мне не говорить лишнего.
— Мы все еще не знаем наверняка, полностью ли отступила армия демонов. Если мы объявим, что герой умер, это вызовет ненужное беспокойство среди наших людей. Я уверен, что рано или поздно слух об этом распространится с поля боя и смерть Джулиуса станет широко известна, но до тех пор давайте держать это при себе.
— Отец, что насчет Шлейна?
— К сожалению, в свете сегодняшних событий Шлейну придется немедленно уйти из академии. И, Шлейн... пожалуйста, приготовься объявить себя новым героем.
— Да, сэр.
— Я знаю, что это очень неожиданно, но отныне ты – Герой. Ты должен идти по стопам Джулиуса и взять на себя всю тяжесть войны как величайшая надежда человечества. Я знаю, ты не готов к этому. Но у нас мало времени, пока люди не узнают о смерти Джулиуса, так что...за этот короткий срок тебе придется закалиться.
Величайшая надежда человечества?
Я... я не готов взвалить на свои плечи что-то подобное.
— Тебе нужно время, чтобы привести в порядок свои мысли, верно? Сегодня можешь отдохнуть.
Голос моего отца стал мягче.
Мне следует принять его предложение.
— Спасибо. Я пойду, — сказав несколько слов, я выхожу из комнаты.
В глазах отца и Лестона читается беспокойство. Глаза Цириса холодны.
Я закрываю за собой дверь, чтобы не видеть этого.
Я чувствую, что сейчас рухну, но мне удается продолжать идти вперед.
Продолжение в следующей главе…
Работали над переводом (командаRanobeList):

    
  






  

  



  


  

    
      — Значит, Шун унаследовал звание «Героя».
— Как ужасно.
— Да. И тут, похоже, происходит что-то подозрительное. Возможно, я не смогу справиться с этим самостоятельно.
— Понятно. Я сейчас же вернусь.
— Простите, что беспокою вас, пока вы так заняты.
— Учитель всегда делает все возможное для своих учеников.
— За это я вас уважаю.
— Спасибо. Хотя я и сама не помню, чтобы была таким вспыльчивым человеком.
— Вы уже доложили мастеру Потимасу?
— Да. В худшем случае нам, возможно, придется подумать о том, чтобы эльфы приютили Шуна.
— Понял. Да, возможно, это и к лучшему.
— Вы не возражаете?
— Я не хочу потерять еще одного брата после потери Джулиуса. Конечно, я хочу сделать все, чтобы сохранить его жизнь, даже если это означает, что я больше никогда его не увижу.
— Хорошо. Тогда мы сделаем все, что в наших силах.
— Я рассчитываю на вас.
Продолжение в следующей главе…
Работали над переводом (команда RanobeList):

    
  






  

  



  


  

    
      Прошло несколько дней с тех пор, как я решила выйти наружу.
Исследование Среднего Уровня шло гладко.
Угу, гладко.
С тех пор, как я пересекла море магмы, где на меня напал Огненный Драконид, и добралась до нормальной земли, все шло без особых происшествий.
Угу, без происшествий.
На самом деле, все слишком однообразно.
СОВЕРШЕННО НИЧЕГО НЕ ПРОИСХОДИТ.
Все здешние монстры, такие как морские коньки, которые раньше нападали на меня на каждом шагу, сейчас убегают, как только увидят мой силуэт.
Вот это уже удивительно.
Разве вы, ребята, не должны быть агрессивным видом?
Разве вы не должны воспылать, увидев достойного противника?
Бегство – позор для вида, который якобы известен своей страстью к битвам.
Впрочем, я знаю причину их поведения.
И эта причина –звание«Несущий страх».
В дополнение к применению эффекта«Страха»ко всему, что находится в пределах моего взгляда, звание идет с бонуснымнавыком«Запугивание», который имеет аналогичный эффект.
Теперь, когда другие монстры видят меня, они разбегаются, поджав хвосты.
Эффект«Страха», похоже, достаточно силен, чтобы преодолеть даже самые основные инстинкты монстра.
И, к сожалению, я не могу отключить эффектызвания.
Я могу включать и выключатьнавык«Запугивание», но даже когда я его выключаю, результат один и тот же.
Так что теперь все воинственные монстры Среднего Уровня превратились в кучку трусов.
Из-за этого я не могу сражаться.
То есть не могу получить ни еды, ни очков опыта.
Ну, с опытом пока все в порядке.
Я хотела бы продолжать зарабатывать опыт и повышать свой уровень, если это возможно, но так как никто из Среднего Уровня не осмелится противостоять мне, это не так уж и важно.
С другой стороны, я вот-вот столкнусь с серьезной проблемой недостатка еды.
Мой единственный источник питания в лабиринте – плоть других существ.
Если я не убью парочку монстров, мне нечего будет есть.
Если бы они были на земле, я могла бы устроить засаду до того, как они войдут в магму... но моя чертова аура страха сводит на нет мои навыки скрытности, и все монстры замечают меня задолго до того, как я приближаюсь к ним.
Они прыгают в магму прежде, чем я успеваю прикоснуться к ним.
Как только они в ней, я ни черта не могу сделать, понимаете?
Эх, жаль, что у меня нет лески, которая бы не сгорела.
В первую очередь, приманки тоже нет...
В настоящее время моя краснаяSP, которая была заполнена после поедания Огненного Драконида, угрей и так далее, сейчас медленно, но неуклонно снижается.
Сейчас это не проблема, но я умру от голода, как только она закончится. Прежде, чем это произойдет, мне надо что-то придумать.
Идеальной ситуацией было бы перейти из Среднего Уровня в Верхний прежде, чем она достигнет критической точки.
В Верхнем Уровне нет магмы, и с моей скоростью я легко могу поймать любого монстра, который попытается убежать.
Если бы не эта дурацкая магма, у меня вообще не было бы проблем.
Самый сильный враг, с которым я столкнулась во всем Среднем Уровне – чертова жара.
…Я поторопилась с выводами.
С тех пор, как я попала сюда, или, может быть, примерно в то же время, как я получила«Гордость», я стала намного сильнее.
Таким образом я смогла победить угрей, Огненного Драконида и остальных.
После победы в той битве я стала слишком самонадеянной.
Всегда есть кто-то, кто сильнее тебя.
В моем случае это кто-то, кого я уже знаю.
Путешествуя по Среднему Уровню, я обнаружила огромную дыру.
Она была огромной и проходила через Средний Уровень к другим, похожая на ту, через которую я провалилась, и которая вела в Нижний Уровень.
Но в тот момент, когда я увидела эту конкретную дыру, я почувствовала невероятно сильное чувство опасности, исходящее от нее.
С тех пор, как я переродилась в этом мире, я бесчисленное количество раз сталкивалась с опасностью.
Однако, я испытывала ужасное чувство кризиса и страха только в трех случаях.
Два из них – когда я увидела Земляного дракона Алабу, предвестника смерти, которого я встретила в Нижнем Уровне.
Третий же... в данный момент медленно приближается.
Восемь огромных глаз мерцают в сиянии магмы.
Восемь ног, таких больших, что они возвышаются подобно зданиям и легко проделывают дыры в отвесных стенах.
С точки зрения формы – похоже на то, как я выглядела до того, как превратилась вЗоа Эре.
Но разница в размерах может быть описана только как огромная.
Впервые с тех пор, как я переродилась в этом мире, меня переполняет отчаяние.
Здравствуй, Мама.
Давно не виделись.
Передо мной маячит огромный паук-монстр, тот самый, который меня породил.
Даже если это самый большой лабиринт в мире, я сомневаюсь, что здесь бродит много таких существ. Если бы это было так, я бы давным-давно умерла.
Она должна быть той же, которую я увидела вскоре после рождения.
К сожалению, я не могу оценить ее. Слишком далеко.
Если бы могла, то уверена, что ее показатели были бы ужасающими.
Мне любопытно, но я определенно не хочу подходить ближе.
Несмотря на все расстояние между нами, мои ноги уже дрожат.
Мама медленно выходит из ямы.
Затем приближается еще одна огромная тень.
Этот монстр похож на Огненного Драконида, которого я ранее убила, но он определенно больше, плюс у него есть крылья.
Это должно быть чудище более высокого ранга.
В таком случае, может быть, это Огненный Дракон?
Этот возможно-Огненный-Дракон летит к моей матери.
Рой монстров Среднего Уровня вплотную следует за ним.
Оооо?!Что тут происходит?!Эпическая битва монстров?! Спор за територию?!
Я нервно сглатываю.
Такое ощущение, что я смотрю в кинотеатре фильм о гигантских монстрах.
Но вместо того, чтобы видеть происходящее на экране, он происходит прямо у меня на глазах.Очень напряженно!
Мама и армия Огненного Дракона свирепо смотрят друг на друга.
Я не настолько близко, чтобы оценить их, поэтому я не знаю их показателей, но если этот Огненный Дракон по силе равен Алабе, бой может быть равным.
С точки зрения физических показателей, у мамы определенно есть преимущество, но у Огненного Дракона есть свои миньоны, чтобы компенсировать это.
Однако мои надежды на оживленную битву с монстрами неожиданно рушатся в одно мгновение.
Мама спокойно указывает клыками на Огненного Дракона и его армию.
Сразу же после этого мир содрогается.
Я не использую эту фразу как метафору. Земля действительно дрожит.
Даже при том, что теоретически я нахожусь далеко от опасной зоны, афтершока достаточно, чтобы сбить меня с ног.
Вибрация пробегает по земле, как будто кричит весь лабиринт.
Если описать происходящее с помощью звукового эффекта, то это был бы грохот илиБА-БАХ!
Я не знаю, что за атака это была. Она далеко за пределами моего понимания.
Как только я встаю на ноги, я вижу только что сделанный огромный кратер, где когда-то стояла армия Огненного Дракона.
Между этим случаем и Алабой, у сверхсильных монстров есть хобби делать кратеры или что?
Может быть, я пойму это, когда стану достаточно сильной, чтобы самой иметь возможность делать кратеры?
Ха-ха-ха… ладно, хватит шутить.
Магма стекает в новый кратер.
О, я полагаю, что именно так создаются озера магмы?
А?Подождите. Армия Огненного Дракона...от нее ничего не осталось!
Видимо, удовлетворенная результатами своей разрушительной атаки, мама медленно лезет обратно в дыру.
Блин, я знала, что она безумно сильна, как для монстра Верхнего Уровня, но это слишком.
Я уверена, что ее вид обычно создает гнездо в Нижнем или даже в Подземном Уровне.
Если бы эта тварь все время бродила по Верхнему Уровню, этого было бы достаточно, чтобы уничтожить там всю экосистему.
Может быть, она пошла в Верхний Уровень, чтобы отложить яйца или что-то подобное.
Ее потомство, в конце концов, состоит из таратектов, которые одновременно и«малы», и«детеныши».
Тот факт, что такой безумно мощный монстр рождает таких маленьких паучков на уровне мусора, вероятно, можно назвать одним из семи чудес мира монстров.
О, Великая Мать!Почему бы тебе не передать эту невероятную силу своим детям?!
Моя жизнь в лабиринте была бы намного проще!
О, но в таком случае семейная вражда станет довольно жестокой.
Эти парни с радостью убьют и съедят своих братьев и сестер, если они достаточно голодны.
Если бы все они обладали такой же силой, как мама... Да, это разрушило бы весь лабиринт.
Ладно, может быть, оно и к лучшему.
Забудем о лабиринте, если бы существовал огромный рой таких мощных монстров, миру настал бы конец.
Пока я отвлеклась на эти глупые мысли, мама исчезла в дыре.
Даже после того, как она исчезает, я некоторое время остаюсь на том же месте.
<Условие выполнено.Навык[Сопротивление страху УР.7] стал [Сопротивление страху УР.8]>
<Условие выполнено.Навык[Скрытность УР.8] стал [Скрытность УР.9]>
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      Прошел месяц с тех пор, как я покинул академию.
За это время я только и делал, что тренировался в одиночестве.
Теперь, когда я герой, мне нужно стать сильнее.
Ну, это только оправдание. Мне нужно чем-то занять себя, иначе я сойду с ума.
Тренировки заставляют меня чувствовать себя немного лучше.
Судя по тому, что я слышал, смерть Джулиуса держится в секрете от всего мира.
Мой отец, вероятно, сыграл в этом большую роль, но вполне возможно, что и другие королевства сочли бы опасным сообщать о смерти героя во время таких волнений.
Слухи уже распространились на поле боя, но еще не дошли до нашего королевства, которое находится далеко от линии фронта.
С тех пор демоны не нападали.
Их армия, как и наша, понесла значительные потери в сражении, поэтому предполагается, что они не будут действовать в течение некоторого времени.
Но я не могу ослаблять бдительность.
Для меня это больше не чужая проблема.
Академия, похоже, все еще работает.
Я часто использую«Дальнее общение», чтобы общаться со Сью, Катией и остальными.
— Как там у вас?
— То же, что и всегда. Если не считать некоторого замешательства по поводу того, почему ты так внезапно покинул академию.
— Понятно. Передай всем привет от меня, ладно?
— Да. Конечно.
— Привет, Сью. Как дела?
— Все в порядке.
— Это хорошо. Что нового?
— Сегодня Юри была отозвана церковью.
— Правда?
— Да. Скорее всего, информация о смерти Джулиуса достигла церкви.
— Ага, и поскольку она должна стать следующей Святой…
— Верно. Как думаешь, что случилось со Святой, которая сопровождала Джулиуса?
- Как я слышал, все его соратники, кроме Хиринфа, умерли.
— …Ясно.
— Мне сказали, что Хиринф скоро вернется. Надеюсь, что смогу поговорить с ним. У меня есть много вопросов.
— Угу. Пожалуйста, постарайся не привлекать к себе слишком много внимания, ладно?
— Хм? Отец сказал мне не говорить о том, что я герой, пока об этом официально не объявят, если ты это имеешь в виду. Я не сделаю ничего глупого.
— Надеюсь, что нет.
— Да ладно тебе, не говори так. Беспокоишься обо мне?
— Кончено, беспокоюсь.
— Ох. Ну… спасибо.
— ...Пожалуйста.
У нас было много подобных разговоров.
Хиринф – друг детства Джулиуса, воин, который сражался бок о бок с ним.
Я встречал его несколько раз, когда он был вместе с моим братом.
Как только Хиринф вернется, я обязательно задам ему несколько вопросов.
Как умер мой старший брат?
Честно говоря, мне трудно поверить, что мой брат мог быть побежден так легко, ведь он был невероятно сильным.
Он попал в трусливую ловушку?Или столкнулся с армией, слишком многочисленной даже для него?
Мой брат ни за что не проиграет в поединке один на один.
Когда Хиринф вернется, я наконец смогу получить некоторые ответы.
К настоящему моменту мы получили гораздо больше информации о положении дел на поле боя, но большинство фактов, касающихся Джулиуса, все еще неизвестны.
Хиринф – единственный член команды моего старшего брата, который выжил. Это все, что я знаю.
Единственный маг в этом Королевстве, который способен использовать«Телепорт», в настоящее время занят сбором информации, поэтому я думаю, что будет быстрее дождаться прибытия Хиринфа.
Вся информация, которую маг принес с поля боя, была ужасной.
На границе между территорией людей и демонов каждая сторона построила крепости, чтобы предотвратить вторжения.
На стороне людей было восемь крепостей, которые долгое время отбивали атаки демонов.
Но в этой войне демоны послали войска, чтобы атаковать все восемь крепостей.
Хотя точное число солдат неизвестно, говорят, что это была самая большая армия, когда-либо собранная.
Империя Ренксандт, которая является самым близким к границе Королевством, отбивалась изо всех сил вместе с подкреплениями из соседних стран.
С точки зрения масштаба, не будет преувеличением сказать, что сейчас идет тотальная война между людьми и демонами.
И из восьми человеческих крепостей половина пала.
Самая тяжелая потеря – Форт Кусорион, наша самая важная точка обороны.
По-видимому, сражение шло хорошо, пока из ниоткуда не появился огромный монстр, после чего форт был разрушен.
Судя по его внезапному появлению, многие считают, что его вызвали демоны, но, похоже, он также атаковал армию демонов.
Монстр, который был вызван, известен как монстр легендарного класса: невероятно сильный паук-монстр,Королева Таратектов.
Согласно докладам, это ходячее бедствие, которое уничтожило целую армию, возглавляемую героем.
Поскольку она также атаковала своих союзников на стороне демонов, мы подозреваем, что ее вызвали на поле боя без контракта. Но в любом случае это существо представляет собой огромную угрозу.
Это была не единственная атака, в которой использовали монстров.
По-видимому, Форт Окун был разрушен целым роем тварей.
В данном случае это был вид под названием«Аногратч», также известный как«мстительная обезьяна».
Этих монстров периодически обнаруживают вблизи границы между людьми и демонами. Общеизвестно, что если один из них будет убит, то остальные члены стаи не успокоятся, пока не уничтожат убийцу.
Воспользовавшись этим фактом, армия демонов каким-то образом засунула живогоАногратчав Форт Окун, где один из солдат крепости убил его.
Это привело к тому, что огромная ордаАногратчейобрушилась на крепость в поисках мести, атакуя до тех пор, пока она в конце концов не пала.
Если и есть в этом что-то хорошее, так это то, чтоАногратчипоселились в крепости, так что армия демонов тоже не сможет ею воспользоваться.
Две других крепости были разрушены в результате военных нападений.
Хотя остальные четыре крепости уцелели, они тоже не остались невредимыми.
Три из них едва избежали полного уничтожения. Никто из вражеских командиров не был взят в плен, так что мы не можем всерьез рассматривать это победой.
Только Форт Дазарро, находившийся под командованием старейшины Ронандта, считавшегося самым сильным из ныне живущих человеческих магов, смог одержать полную победу, уничтожив вражеского командира и не понеся при этом тяжелых потерь.
Если посмотреть на ситуацию в целом, то она выглядит в лучшем случае патовой.
Но учитывая, насколько сильно ухудшилась наша оборонительная позиция, пожалуй, можно назвать это поражением.
Армия демонов понесла сопоставимое количество потерь, но с учетом того, что большинство наших крепостей повреждены или разрушены, им удалось открыть путь на человеческую территорию.
Нет никакого способа узнать, когда они реорганизуют свои силы и начнут настоящее вторжение.
И когда штурм возобновится, я буду стоять в первых рядах в качестве нового Героя.
Честно говоря, мне страшно.
Я всегда мечтал когда-нибудь сражаться на стороне Джулиуса, но думал, что этот день все еще в далеком будущем.
Я никогда не думал, что мне придется так быстро отправиться на поле боя, и уж точно никогда не думал, что мой брат умрет.
…Нет, я должен перестать обманывать самого себя.
Даже если бы Джулиус все еще был бы жив, я сомневаюсь, что когда-нибудь сражался бы на его стороне.
Сражения пугают меня.
Я даже монстров не хочу убивать. Если бы у моего противника была ясная воля и разум, я бы ни за что не смог этого сделать.
Но это не потому, что я такой же добрый и заботливый, как Джулиус.
Я – трус.
И все же я должен стать его преемником в качестве следующего Героя.
Никто лучше меня не знает, что я никогда не смогу стать таким невероятным Героем, каким он был.
Поэтомузвание«Героя»для меня – невыносимая ноша.
Кроме того, я теперь совсем один.
Ни Сью, которая была рядом со мной с тех пор, как я родился, ни Катии, с которой я проводил время еще со времен наших предыдущих жизней.
Они сейчас в академии. Я не могу взять их с собой на поле боя.
Кроме того, Сью – Принцесса, а Катя – дочь Герцога.
Даже если война окажется битвой за судьбу всего человечества. Нет, особенно, если это случится, то я никогда не поставлю их в такое опасное положение.
Хотя, вполне возможно, что Юри будет со мной, если ее назначат на роль Святой.
Но это только в том случае, если ее выберут из числа других кандидатов на будущую святую.
Единственный человек, который может пойти со мной, не беспокоясь о своем положении – Фей, которая заключила со мной контракт. Но даже так, я не уверен, что хочу взять ее с собой.
Прежде чем меня назначили новым Героем, Фей и я официально заключили контракт как мастер и фамильяр.
В результате, сейчас я могу призвать Фей из любой точки мира с помощьюнавыка«Призыв».
Технически, я также могу использовать этот навык, чтобы отдавать приказы, которые Фей будет вынуждена выполнять, но у меня нет намерения делать это.
Отношения между хозяином и фамильяром – всего лишь формальность; мы все еще равны.
Контракт заключен только для того, чтобы я мог вызвать ее, если понадобится.
Честно говоря, я вообще не был заинтересован в заключении контракта, но именно Фей предложила это сделать.
Она сказала, что так будет гораздо удобнее.
Но как только я стал героем, с Фей случилось нечто странное.
Когда я увидел ее в отдаленном уголке замка, я не смог скрыть своего потрясения.
В углу находилось нечто, похожее на огромное яйцо, покрытое белой скорлупой.
И это«яйцо»на самом деле Фей.
Я понятия не имею, почему она вдруг вошла в это яйцеобразное состояние.
Но когда я стал героем и меня вызвали в замок, случилось вот что.
Когда я оценил его,«Оценка»показала просто«Яйцо Драконида». Я даже не знаю, жива ли там Фей.
Я боюсь разбить скорлупу.
Скорлупа довольно твердая, так что даже если бы я захотел ее расколоть, это потребовало бы немалой силы.
Но если Фей там, я не могу действовать небрежно, иначе я могу причинить ей боль.
Один ученый из замка осмотрел яйцо и сказал мне, что она, вероятно, жива внутри, и я должен оставить все как есть, но это нисколько не ослабило моего беспокойства.
Со мной нет никого из моих друзей, Фей находится в таком странном состоянии, и все же я должен каким-то образом подготовить себя к тому, чтобы стать Героем.
Я чувствую, что давление вот-вот раздавит меня.
Вот почему сейчас я полностью сосредоточен на тренировках.
Я тренирую свое тело без размышлений, держать мои мысли в узде
Это все, что я могу сделать.
Я продолжаю до предела тренироваться, пока мой разум не становится кристально чистым.
Продолжение в следующей главе…
Работали над переводом (командаRanobeList):

    
  






  

  



  


  

    
      Даже после того, как мама спустилась в огромную дыру, прошло довольно много времени, прежде чем я перестала ощущать ее присутствие.
Возможно, я простояла здесь больше часа.
Наконец, я снова начинаю двигаться.
Но сначала о главном. Я старалась держать как можно большее расстояние между дырой, через которую прошла мама, и мной.
Если я полезу через эту дыру, то, вероятно, смогу добраться до Верхнего Уровня, но у меня нет никакого желания делать это.
Мама страшная. Вгоняет в ужас.
Даже если мой мозг решит, что она меня не найдет, мое тело категорически отказывается.
Тише едешь, дальше будешь.
Лучше планировать наихудший сценарий. Я не могу недооценивать мою низкую удачу.
Серьезно, почему я такая невезучая?!
«Огненный дракон Ренд УР.20
Статус:
HP:1,709/3,701 (зелёная) (детали)
MP:3,122/3,122 (синяя) (детали)
SP:3,698/3,698 (жёлтая) (детали): 3,665/3,665 (красная) +91 (детали)
Средний показатель атаки:3,281 (детали)Средний показатель защиты:3,009 (детали)Средний показатель магических способностей:2,645 (детали)Средний показатель сопротивлений:2,601 (детали)Средний показатель скорости:3,175 (детали)
Навыки:
[Огненный Дракон УР.1][Императорская чешуя УР.8][Высокоскоростное восстановление HP УР.3][Автоматическое восстановление MP УР. 6][Уменьшение потребления MP УР. 6][Восприятие магии УР.5][Магическая сила УР.4][Высокоскоростное восстановление SP УР.1][Уменьшение потребления SP УР. 1][Магическая атака УР.4][Атака огнем УР. 9][Усиленные огненные атаки УР.7][Улучшенное повреждение УР.6][Улучшенное рубящее повреждение УР.2][Улучшенное протыкающее повреждение УР.2][Великое улучшенное дробящее повреждение УР.2][Кооперация УР.10][Управление УР.2][3D-маневрирование УР.4][Точность УР.10][Уклонение УР.10][Великое корректирование вероятности УР.5][Чувство присутствия УР.10][Чувство опасности УР.10][Чувство тепла УР.3][Полет УР.7][Высокоскоростное плаванье УР.10][Магия огня УР.4][Сопротивление рубящему повреждению УР.1][Сопротивление протыкающему повреждению УР.1][Великое сопротивление дробящему урону УР.1][Обнуление жары][Сопротивляемость ненормальному состоянию УР.1][Долговечность УР.5][Запас маны УР.4][Мерцающее тело УР.5][Выносливость УР.5][Сила Геркулеса УР.5][Стойкость УР.5][Монах УР.4][Амулет УР.3][Ускорение УР.5][Обжорство УР.2]
Очки навыков: 30,050
Звания:
[Убийца монстров][Палач монстров][Лидер][Дракон][Чемпион]»
Этот парень внезапно выскакивает из озера магмы на другой стороне ямы.
Ага. Это тот самый Огненный Дракон, которого чуть раньше атаковала Мама.
Так ты все еще жив?
Вау.
Тебя унесло сюда атакой Мамы, но ты как-то ухитрился выжить?
Нереально! Какого черта!
Сейчас не время удивляться его воле к жизни!
Он выглядит очень злым!
И его гнев направлен на меня!
Я не имею к ней никакого отношения, ясно?!
О, подождите.Она – мой родитель, так что технически мы связаны, да?
Не время думать о подобной ерунде!
Эй, этот парень быстрее меня!
Я уже несколько раз попадала в ситуации, когда не могла убежать по той или иной причине, но это первый раз, когда меня превосходят в скорости.
Я не могу убежать!
Придется готовиться к самому худшему.
Я включаю«Параллельные сознания»на максимальный уровень синхронизации.
И сталкиваюсь лицом к лицу с Огненным Драконом.
Честно говоря, я не знаю, есть ли у меня шанс.
Его показатели определенно выше моих.
И его атрибуты хороши против меня.
Хуже всего то, что у него есть«Сопротивляемость ненормальному состоянию».
Как следует из названия, этотнавыкувеличивает сопротивление Дракона к моим атакам, вызывающим ненормальные состояния.
Вдобавок к его уже довольно высокому показателю сопротивления, можно с уверенностью предположить, что защита этого парня безумно высока.
Я специализируюсь на ненормальных состояниях, знаешь ли.
Так что это еще одно преимущество, которое он имеет передо мной.
И его списокнавыковдовольно неплох.
Я сражалась с многими монстрами, показатели которых были выше моих, но обычно у меня было преимущество благодарянавыкам.
Если сравнивать по количеству, то у менянавыковбольше, однаконавыкиОгненного Дракона так же хороши или даже лучше, чем мои.
Некоторые из них такие же, как у меня, некоторые более высокого уровня, а некоторые уже успели эволюционировать.
Так что я проигрываю в плане показателей инавыков.
Будет тяжело.
Тем не менее, я должна это сделать.
Если не смогу победить, то умру.
Я сосредоточилась.
Не то чтобы у меня совсем не было шансов на победу.
Благодаря атаке МамыHPмоего противника было уменьшено.
Однако вероятность моего поражения все еще высока.
Я не собираюсь проигрывать, так как боюсь умереть, но я должна признать, что такой исход возможен.
Так что пора воплотить мои слова в действия. Я буду сиять, как комета, пока не сгорю дотла.
Я не собираюсь умирать, но если это случится, то я хочу уйти в лучах славы.
Ты хочешь убить меня, Огненный Дракон?
Тогда тебе лучше быть готовым броситься на меня со всем, что у тебя есть.
Я не настолько слаба, чтобы ты мог убить меня, не получив ни царапины! Ты не уйдешь целым и невредимым!
Укрепляя свою решимость, я включаюнавык«Запугивание», от которого так долго воздерживалась.
Мои«Злые глаза»работают на полную мощность.
Я одновременно активирую«Боевой дух»,«Магический дух»и«Силу Драконида».
И начинаю создавать заклинания.
Почувствовав угрозу, Огненный Дракон покрывает свое тело пламенем.
«Огненный Дракон»должен быть развитой формойнавыка«Огненный Драконид».
Похоже, он может использовать всенавыки«Огненного Драконида».
Один из них –«Пламенный покров», который приобретается на восьмом уровне«Огненного Драконида».
Это более улучшенная версия«Огненного покрова», при его активации тело покрывается огнем.
Кроме того, выделяемое тепло увеличивает физические возможности пользователя.
Огненный Дракон признает во мне сильного врага, с которым шутки плохи.
Ни один из нас не недооценивает другого.
Начинается жестокая, ничем не сдерживаемая битва.
Огненный Дракон выплевывает огненный шар.
Это не серьезно, похоже, он проверяет мою защиту.
Но все равно, учитывая мое слабое сопротивление к огню и силу этого огненного шара, если он по мне попадет, от меня даже пепла не останется.
Поскольку даже этот простенький огненный шар по силе равен самой мошной атаке Огненного Драконида.
Я уклоняюсь от него изо всех сил.
Поскольку у него есть связка из«Точности»и«Великого корректирования вероятности», это не так-то легко сделать.
Даже самые слабые атаки Дракона требуют использования всех моихнавыковусиления и уклонения.
Использую на полную«Ускорение сознания»и«Предвидение».
Когда Огненный Дракон выплевывает еще один огненный шар, он начинает сокращать расстояние между нами.
Огненный шар – всего лишь отвлекающий маневр, настоящая атака следует за ним.
Изогнув свое длинное змееподобное тело, монстр хлещет меня своим огромным хвостом.
Эта простая физическая атака усиливается силой пламени, эффектом, который для меня легко может оказаться фатальным.
Я едва успеваю избежать этой атаки.
Огонь на его хвосте задевает мое тело.
Этого достаточно, чтобы немного уменьшить моиHP.
Если бы не«Ускорение сознания», дающее мне время распознать приближение Огненного Дракона и предвидеть его движения, все окончилось бы печально.
На данный момент моя комбинация навыков уклонения, похоже, немного превосходит комбинациюнавыков«Точность»/«Корректирование»Огненного Дракона.
Но все равно, дела плохи.
Я с начала битвы использую«Злые глаза», но Огненный Дракон не становится парализованным.
«Злой глаз проклятия»слегка опустил егоHPиSP, но на физические показатели никак не повлиял.
Оба навыка столкнулись с невероятно высоким сопротивлением Дракона.
С достаточным количеством времени«Злые глаза»начнут действовать на полную, но не похоже, что Огненный Дракон будет вежливо ждать, пока это произойдет.
Мне едва удается избежать когтей, которые летят на меня вскоре после того, как драконья атака хвостом провалилась.
Чувствуя опасность после того, как я избегаю всех его атак, огненный дракон немного отступает.
Есть две хорошие новости.
Первая заключается в том, чтоHPОгненного Дракона не полные благодаря нападению матери.
ЕгоHPбыли сокращены почти вдвое, и хотя он запассяMP, а такжеSPблагодаря«Обжорству», эти запасы были довольно сильно сокращены.
И поскольку мой«Злой глаз проклятия»сбриваетHPбыстрее, чем егонавыкбыстрого восстановленияHPможет ему противостоять, он больше не будет исцеляться.
Вторая хорошая новость заключается в том, что у него нет своей армии.
НавыкиОгненного Дракона в основном являются улучшенными версияминавыковОгненного Драконида».
Естественно, он может сделать все, что может Огненный Драконид.
В частности, я думаю о навыке, который Огненный Драконид использовал, чтобы загнать меня в угол и причинить мне всевозможную боль.
«Управление», усовершенствованная версиянавыка«Лидерство», которым обладал Огненный Драконид.
Навык, который позволяет управлять своими приспешниками с еще большей силой.
К счастью, вся армия Дракона была уничтожена нападением Мамы.
Это чистая схватка один на один.
Благодарю тебя, О Великая Мама!
Однако, даже приняв все это во внимание, Огненный Дракон все еще имеет преимущество.
Я атакую Ядовитым выстрелом, уклоняясь от атаки Огненного Дракона, но он исчезает, не успевая соединиться с телом врага.
Эффект«Императорской чешуи», должно быть, ослабил структуру магии еще до того, как она соприкоснулась с покрытым пламенем телом Дракона.
И как только это произошло, заклинание было настолько ослаблено, что«Пламенный покров»просто испарил его.
Огненный дракон даже не пытался уклониться. Его защиты было достаточно, чтобы в любом случае нейтрализовать Ядовитый выстрел.
У этого монстра есть сила атаки, которая мгновенно сотрет меня в порошок вдобавок к непоколебимой защите, которая не дрогнет от слабых атак.
И его скорость выше моей.
Похоже, что он может спокойно увернуться от моего выстрела, если использует свою скорость в дополнение кнавыкам«Уклонение»и«Великое корректирование вероятности».
Жизнь несправедлива…
Благодаря моему«Злому глазу проклятия»,HPдракона медленно падают.
Но, честно говоря, я никак не смогу довести это огромное число до 0 только с помощью«Злых глаз».
Я свалюсь от усталости задолго до того, как это произойдет.
От физических показателей тоже многого ожидать не приходится.
Ну, они понижаются. Чуть-чуть.
Хотя, если сравнивать с другими монстрами, то скорость падения намного ниже.
Чтобы снижение показателей оказало хоть какой-то эффект на бой, потребуется много времени.
Я уверена, что умру прежде, чем это случится.
«Злой глаз паралича»мог бы переломить ситуацию.
Но не стоит на это полагаться.
Потому чтонавык«Сопротивляемость ненормальному состоянию»Огненного Дракона только что поднялся до второго уровня.
Если ему до следующего уровня не хватало немного, то все в порядке, но если это не так, то это значит, что навык будет быстро расти.
Понятно, чтонавыкзащищает Дракона не полностью, но как было бы прекрасно, если бы его парализовало.
Еще один козырь, который я не могу использовать.
Если все так и продолжится, то вариантов у меня мало.
Самый эффективный возможный метод – ударить Дракона достаточным количеством яда, чтобы подавить его сопротивление.
Мой«Смертельный паучий яд»– самое смертоносное оружие из всех моихнавыков.
Даже имея«Сопротивляемость ненормальному состоянию», я сомневаюсь, что он останется невредимым.
Но один удар его не убьет.
Я не могу надеяться на лучшее.
Мне нужно быть абсолютно уверенной, что мои атаки попадут в цель.
Но«Пламенный покров»так мешает.
Как только я приближаюсь к нему, моиHPначинают падать.
Я должна каким-то образом прорваться, иначе я не смогу ударить с достаточной силой.
Мои атаки просто сгорят, и я вместе с ними.
Пока я усиленно обдумываю ситуацию, Контролирующая тело продолжает отчаянно избегать атак Дракона.
Битва настолько напряженная, что я полностью отказываюсь от атаки и концентрируюсь на уклонении.
Контролирующая магию контратакует заклинаниями, но комбинация«Императорской чешуи»и«Пламенного покрова»сразу же их смахивает.
Даже «Ядовитое облако», которое я использовала, чтобы убить огромное количество монстров в битве против Огненного Драконида, здесь бесполезно.
Огненный Дракон подпрыгивает в воздух.
Видя это, я готовлю«Синтезирование яда».
Почти сразу же после этого из пасти Огненного Дракона вырвалось пламя.
Огромная атака дыханием сжигает землю.
Это«Адское Огненное Дыхание»,навык, получаемый на десятом уровне«Огненного Дракона».
Эта широкомасштабная разрушительная атака сдувает близлежащую землю, плавя ее и превращая область в новый океан магмы.
Я прыгаю в самый последний момент, одновременно используя«Слабый яд»с«Синтезированием яда».
Я синтезирую самое большое количество, какое только могу, и прячусь внутри гигантского сгустка яда.
Так как я установила параметры повреждения яда на минимум, моиHPне получают большого урона.
Момент, когда я вошла в ядовитый шар, и момент, когда атака дыханием накрыла землю, произошли более-менее в одно и то же время.
Последствия дыхания начинают испарять слабый яд.
В меня не попали, но моиHPвсе еще падают.
Я закрепляю паутину на потолке и отчаянно убегаю, пока яд полностью не испарился.
Я бегу по потолку не оглядываясь.
Естественно, Огненный Дракон гонится за мной, но, по крайней мере, я избежала вновь образовавшейся магмы.
На меня надвигается огненный шар.
Оттолкнувшись от потолка, я падаю как раз в тот момент, когда огненный шар ударяет в место, где я была всего несколько мгновений назад.
Мое тело, отброшенное ударной волной, притягивается к земле гравитацией.
Словно ожидая этого момента, огненный дракон нападает с оскаленными клыками.
Я тяну паутину, прикрепленную к потолку, достаточно тонкую, чтобы дракону было трудно ее разглядеть.
В то же время я синтезирую«Смертельный паучий яд», пропитанный эффектом Паралича.
Огненный дракон проходит прямо подо мной.
Он развернулся в воздухе.
В тот момент, когда пасть дракона закрывается, мое усиленное зрение видит, как он изгибает свое тело, чтобы избежать попадания яда на себя.
Стратегия использования яда, которая привела так много монстров Среднего Уровня в их могилы, потерпела поражение.
По крайней мере, она дала мне достаточно времени, чтобы спуститься на землю.
Но это была большая ошибка.
Место, где я приземляюсь, окружено магмой, и бежать мне некуда.
Я-идеальная легкая добыча для Огненного Дракона.
Он не просто атаковал меня «Адским дыханием». Существовала более глубокая стратегия, которая включала разрушение самой земли, чтобы изменить поток магмы.
Куда бы я ни повернулась, мне некуда бежать, кроме как наверх, где Огненный Дракон выпрямился и несется прямо на меня.
Я вижу по его глазам, что он не даст мне убежать.
Я в ловушке.
Огненный Дракон выпускает еще одно«Адское дыхание».
Пламя охватывает все мое тело без малейшего сопротивления.
Затем мое тело сгорает в ничто, испаряясь, не оставляя даже пепла.
Продолжение в следующей главе…
Работали над переводом (командаRanobeList):

    
  






  

  



  


  

    
      Хиринф вернулся.
Я только вчера узнал об этом.
Я бы хотел поговорить с ним прямо сейчас, но всему есть время и место.
Потребуется какое-то время, чтобы я смог встретится с ним.
Я никак не могу успокоиться.
Сегодня я наконец-то могу поговорить с Хиринфом лицом к лицу.
Я жду его комнате, где мы договорились встретиться.
— Похоже, я заставил тебя ждать, — сказал Хиринф, входя в комнату.
Он выглядит намного худее того здоровяка, которого я помню.
— Шун... прости!
Хиринф низко склоняет голову.
— Джулиус не должен был умереть. Он должен был выжить, не я.
— О чем ты?..
Я едва могу говорить, у меня пересохло во рту.
— Все дело в этой штуке…
— В какой?
Хиринф протягивает изодранное красное перо.
— Перо Феникса. Предмет, который временно делает владельца бессмертным.
— …Продолжай.
— Предполагалось, что оно достанется Герою, Джулиусу. Но он сказал, что поскольку я его защитник, то именно я должен его нести, поэтому он дал перо мне…
— Ты имеешь в виду…
— Ага. Я жив только благодаря этому перу. Сейчас оно бесполезно, но... оно должно было быть у Джулиуса, а не у меня.
Хиринф снова опускает голову, словно раскаиваясь.
— Хиринф, пожалуйста, подними голову. У тебя нет причин извиняться.
— Нет, я...
— Хиринф, я уверен, что мой брат заставил тебя взять перо против твоей воли, не так ли? Готов поспорить, он сказал что-то вроде:«Я не собираюсь умирать, не волнуйся».
— Ха-ха... ты действительно его брат. Так все и было.
Хайринс смотрит в потолок с горькой улыбкой.
— Я не собираюсь умирать. Поскольку ты наш защитник, твои шансы умереть намного выше, верно? Так что будет лучше, если ты возьмешь его, Хиринф.Сколько бы я с ним ни спорил, он все равно отказался взять перо.
Мои губы дрожат от ужасного подражания Хиринфа.
Взяв себя в руки, я выдавливаю слова, которые обязан сказать.
— Хиринф, пожалуйста, расскажи мне... о последних минутах жизни моего брата.
— Хорошо.
Хиринф выпрямляется.
Он садится напротив меня.
— Но чтобы ты понимал, я могу сказать не так уж и много. Я с болью вынужден признать, что даже тогда я не очень понимал, что происходит…
И вот, Хиринф рассказывает мне от начала до конца о том, как началась война.
Джулиус и его команда охраняли одну из крепостей.
Отказываясь оставаться внутри, он вышел, чтобы сразу же присоединиться к сражению.
С его невероятным набором боевых навыков, он победил несколько элитных членов армии демонов в бою, прежде чем, наконец, вступить в бой один на один с вражеским генералом.
Генерал был силен, но брат был сильнее.
Джулиус блестяще победил своего противника, а затем посоветовал остальной армии демонов сдаться.
— И вот тогда это случилось. Когда эта... штука... появилась.
Эта«штука», о которой шла речь, была маленькой, белой девушкой.
— Просто белоснежная девушка. Нет другого способа описать...
Девушка вышла на поле боя, словно совершая неспешную прогулку.
Ее глаза были закрыты.
— Это последнее из того, что я помню. Следующее, что я увидел, так это то, что я лежу на земле. Оглядываясь назад, я не думаю, что был без сознания очень долго... но к тому времени, когда я проснулся, все было кончено.
Когда Хиринф пришел в себя, от его друзей остались только одежда и снаряжение.
Как будто сами люди просто исчезли.
— Мне кажется, я знаю, что это было.«Атака разложением».
—«Атака разложением»…
— Ага. Этотнавыкпринадлежит к атрибуту, который управляет смертью. Любой, кого поразит«Атака разложением», превратится в пыль и погибнет.
Неужели нечто подобное действительно возможно?
Мой брат Джулиус был Героем, самым сильным человеком на свете.
И он превратился в пыль?..
Невозможно.
И все же именно это, по словам Хиринфа, произошло в последние минуты жизни моего брата.
— Я не могу в это поверить…
Когда я погружаюсь в молчание, Хиринф достает что-то из кармана.
— Это... то, что всегда носил мой брат.
— Ага. Я не думаю, что он когда-либо рассказывал, но это был последний подарок твоей матери Джулиусу перед смертью.
Хиринф протягивает мне этот предмет.
Чисто-белый шарф.
— Прости. Это все, что я мог взять с собой.
— Не извиняйся. Большое спасибо.
Больше ничего не могу сказать.
Мое зрение начинает расплываться.
Я помню, как впервые увидел своего старшего брата.
Тогда я был еще ребенком.
Мой брат пришел в детскую комнату в сопровождении нескольких слуг.
Он продолжал смотреть то на меня, то на Сью, и из его глаз текли слезы.
Это был единственный раз, когда я видел своего брата плачущим.
Он что-то пробормотал, погладил нас по головам и вышел из комнаты.
В то время я еще не знал языка этого мира.
Так что я не понял его слов.
Даже сейчас я не знаю, что он сказал.
Но я думаю, что в тот момент он должен был прийти к какому-то решению.
Позже я узнал, что наша мать скончалась накануне.
Честно говоря, даже зная, что моя мать сделала этот белый шарф, многого я не чувствую.
Я имею в виду, что никогда не встречал свою мать.
Но для брата все было по-другому.
Я уверен, что для него наша мать была особенной.
Потеряв любимого родителя в юном возрасте и узнав о том, что ему придется сражаться в роли Героя…
Интересно, какое решение принял мой брат в разгар всех этих страданий?
— Приятно познакомиться. Я твой старший брат, меня зовут Джулиус. Может быть, я и не выгляжу так, но я Герой.
Я отчетливо помню улыбку моего брата, когда мы встретились во второй раз, наше первое настоящее общение.
Его улыбка удивила меня. Она была слишком… сдержанной как для ребенка примерно школьного возраста.
Если считать мою предыдущую жизнь, то теоретически я был старше, но я помню, что думал, что никогда не смогу так улыбаться.
Это была улыбка, которая, казалось, скрывала что-то глубоко внутри.
— Ты очень умный, Шлейн. Может быть, станешь хорошим политиком, когда вырастешь.
— Сью, не вредничай.
— У тебя тоже есть талант владеть мечом, Шлейн. Как насчет этого? Хочешь когда-нибудь присоединиться ко мне? Ах, Сью, не смотри на меня так. Хорошо, хорошо... ты тоже можешь пойти.
— Привет, Шлейн. Я слышал, у тебя теперь есть девушка? вы уже друг другу прозвища дали и все такое, да? Тогда, я тоже буду называть тебя Шун, хорошо?
— Шун. Я знаю, что Сью милая, но не балуй ее слишком сильно, ладно?
— Шун, наш отец очень добр. Просто его положение короля стоит выше его роли отца. Он делает все возможное, чтобы выполнить свой долг перед нашим королевством. Постарайся понять, ладно?
— Шун, если что-нибудь случится, просто поговори с Лестоном. Он все равно всегда в замке. У него больше всего свободного времени, чем у кого-либо в нашей семье, так что я уверен, что он поможет тебе.
— Брат все равно остается братом. Возможно, он немного жесток, но он все еще заботится о нашем королевстве так же сильно, как и я. Здесь не о чем беспокоиться.
— Как по мне, Хиринф уже достиг того возраста, когда он должен думать о женитьбе и продолжении своей родословной. Но я никогда не слышал, чтобы он упоминал об этом, так что я немного волнуюсь... Я? Если бы я женился, то не смог бы ничего дать своей супруге взамен. Зачем жениться, если это только сделает несчастными обе стороны?
— Мой учитель? Да, этот парень не человек.
— Хе-хе-хе. С моим навыком уклонения твои снежки никогда не попадут в мен… ой! Эй, Сью, это против правил! Ай, ай... Сью! Это же не снег! Я же говорил тебе, не бросай камни! Ты же кому-нибудь навредишь!
— Герой – величайшая надежда человечества. Так что я никогда не проиграю. Клянусь.
Воспоминания о Джулиусе переполняют мой разум.
Мой старший брат всегда улыбался.
Улыбка, которая была так полна доброты. Улыбка, которая приносила душевный покой всем, кто ее видел.
Для меня мой брат всегда будет Героем.
Неужели я действительно должен стать его преемником в этой роли?
Я не знаю, смогу ли я это сделать.
Но я не могу отказаться от цели, которую преследовал мой брат только потому, что у меня нет уверенности в себе.
— Иметь мечту – это хорошо. Люди могут посмеяться над тобой или сказать, что ты не сможешь ее исполнить. Но все, что тебе нужно сделать, это продолжать двигаться вперед. Мир, где каждый может смеяться и жить в мире... я буду продолжать преследовать этот идеал до самой смерти.
Я знаю, что наивен.
Как и мой брат.
Тем не менее, я хочу продолжать следовать этим наивным идеалам.
Я сомневаюсь, что когда-нибудь стану таким же Героем, каким был Джулиус.
Я не могу сражаться исключительно за мир во всем мире, как это делал он.
Половина моей мотивации идет от выполнения обязательств, которые приходят сзваниемГероя.
Но сейчас, я думаю, что другая половина исходит от моих истинных чувств.
— Шун... нет, Герой Шлейн, — Хиринф говорит со мной совсем другим тоном.
— Я не смог защитить Джулиуса. Я не выполнил свою роль защитника. Но если тебя устроит такой жалкий парень, как я, пожалуйста, позволь мне служить защитником нового Героя.
— Хиринф…
— Так как я не смог защитить Джулиуса, позволь мне вместо него защитить тебя.
— Спасибо тебе, Хиринф. Для меня будет честью работать с тобой.
Мы с Хиринфом обмениваемся крепким рукопожатием.
Вместо того, чтобы пытаться спасти мир, я исполню волю моего брата.
Я уверен, что ни один настоящий Герой не стал бы так думать.
Я всего лишь жалкое подражание Джулиуса.
Но меня это устраивает.
Вот так я обрел решимость стать Героем.
Даже Хиринф не знает личности«белой девушки», которая победила моего брата.
По-видимому, никто никогда не видел ее в предыдущих сражениях.
Хиринф предположил, что она может быть очень высокопоставленным демоном, который обычно не участвует в боевых действиях.
Или она может быть самым настоящим Королем демонов.
Если так, то мне, как новому Герою, когда-нибудь придется встретиться с ней лицом к лицу.
Даже если это не так, я все равно не буду убегать от нее.
Мой брат, Герой, был замечательным человеком, который следовал своим идеалам.
Рассыпаться в пыль – это определенно не тот конец, который он заслужил.
Я уверен, что его последние минуты были полны сожаления о том, что он был убит прежде, чем смог достичь своих целей.
А может быть, у него даже не было времени подумать об этом.
Точно так же, как Хиринф потерял сознание, не имея ни малейшего представления о том, что происходит, мой брат мог умереть, не понимая этого.
Я хочу избавиться от этих сожалений.
Больше всего на свете я знаю, что никогда не смогу простить эту девушку.
— Значит, пройдет какое-то время, прежде чем ты начнешь работать Героем?
— Ага. Церковь все еще должна определить новую святую, так что я думаю, что это произойдет, когда все будет подготовлено.
— Понял.
— Сью... я уверен, что ты это знаешь, но как только я начну работать Г ероем, мы уже не сможем быть рядом друг с другом, как раньше.
— Ммм. Так и знала, что ты это скажешь.
— Прости.
— Не нужно извиняться. Я больше не ребенок.
— Верно. Ты уже взрослая и очень сильная, я знаю это. Но я не могу взять тебя с собой. Я не хочу подвергать тебя опасности.
— Я знаю.
— Это эгоистично с моей стороны, я знаю. Прости.
— Как я уже сказала, тебе не нужно извиняться.
— Хорошо. Ты просто должна продолжать наслаждаться жизнью в академии до окончания учебы. Там ты будешь в полной безопасности.
— Скорее всего.
— Даже когда я начну работать Героем, я постараюсь видеться с тобой так часто, как только смогу. Так же, как и Джулиус.
— Брат, ты собираешься отомстить за Джулиуса?
— Ага. Не знаю, смогу ли, но я должен попытаться.
— В любом случае, я не думаю, что тебе стоит беспокоиться об этом.
— Что ты имеешь в виду?
— Скоро ты все узнаешь.
— Понятно... Ну ладно. Я постараюсь пока не думать об этом.
— Хорошо.
— Ладно, я лучше пойду. Спокойной ночи.
— Пока, брат.
Продолжение в следующей главе…
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      Пришло время для моей ежедневной практики в управлении магии.
Я провожу магическую энергию через свое тело. Очищаю ее, повышая плотность.
Однако в последнее время я не могу хорошо сосредоточиться, поэтому процесс несовершенен.
В последние несколько лет я испытывал немалые трудности из-за своего возраста, но причина моего нынешнего состояния в другом.
— Учитель. Нам еще многое предстоит сделать после войны, так что, пожалуйста, прекратите отлынивать! И пожалуйста, избавьтесь от всей этой сумасшедшей магической силы! Вы что, хотите стереть все это место с лица земли?!
Один из моих особенно суетливых учеников нашел меня.
— Ты же знаешь, что я маг, а не секретарь.
— Маг вы или нет, но сейчас вы на службе у двора, так что начните работать с документами, пожалуйста!
— Не мели чепуху. Ученики должны помогать учителю с его работой. Ты ведь тоже придворный маг, так что, конечно же, можешь позаботиться о таких вещах самостоятельно?
— Это вы говорите глупости. Как главный придворный маг империи Ренксандт, вы не можете расслабляться.
Мой глупый ученик поднимает мое тело, все еще в медитативной позе, унося меня прочь против моей воли.
Где же твое уважение к своему учителю?
Воистину, глупец.
— Учитель. Вы ведь не думаете ни о чем грубом, правда?
— Если ты осознаешь это, то, конечно, должен понимать, что твои поступки заслуживают недобрых мыслей. Хорошо. Может быть, ты и глупец, но по крайней мере наблюдательный.
— Вы просто хотели назвать меня дураком, да?
Мой глупый ученик драматически вздыхает.
— Все мои ученики – глупцы. Глупец, который приходит ко мне весь в слезах из-за бумажной волокиты. Глупец, который становится командиром, несмотря на отсутствие какой-либо мотивации. Глупец, который не понимает магии, но притворяется всезнающим. Я отдал всего себя, чтобы научить вас, но ни один из вас, глупцов, еще не превзошел меня.
— Ага. Вы ведь самый сильный маг в мире, не так ли, учитель? Вас не так уж и легко превзойти.
— Кхем!«Самый сильный маг в мире», конечно. Возможно, самый сильный человеческий маг. Но в этом мире есть те, кто намного превосходит меня в силе. Вот мастер, например…
Образ того, чье мастерство в оккультизме было за гранью дозволенного, все еще ясно запечатлен в моем сознании.
Я никогда не забывал невероятного облика существа, чья сила приблизилась к божественности.
В этом мире есть такие существа, как мастер, которых человечество никогда не превзойдет.
— Что? Ни за что. Не таких существ, которые превзошли бы вас, учитель! Вы даже не вспотели, победив того генерала демонов, помните?
Верно, во время войны, когда демоны напали одновременно, я смог уничтожить их командира.
Однако это не вызывает у меня особой гордости.
— Демоны – это просто люди с чуть большим количеством волос. Как ничтожно. Люди и демоны, раздавленные вместе в одном крошечном сосуде. Мы не понимаем, насколько на самом деле мала и ничтожна наша жизнь.
Увидев мастера, я почти не вижу разницы между людьми и демонами.
Можно сказать, что демоны могут похвастаться более сильными показателями, чем люди, но с моей точки зрения, разница незначительна.
— Учитель. Я уже упоминал это ранее, но не говорите ничего подобного никому, кроме нас, хорошо? Вы вольны восхищаться этим мастером и унижать себя, но вы остаетесь сильнейшим магом.
— Да, я понимаю.
— Надеюсь, что так. Кажется, вы рассказываете об этом мастере всем, кто готов слушать. Есть некоторые пожилые люди, которые непосредственно пострадали от этого, поэтому, пожалуйста, постарайтесь воздержаться от упоминания подобного, хорошо?
— Как я уже сказал, я все понимаю. Не беспокойте меня такими незначительными заботами.
— Вы ведь сами были почти смертельно ранены, не так ли? Мне трудно понять, как вы можете восхищаться им, несмотря на все это.
— Тогда я был тщеславен. Но мастер действительно открыл мне глаза на то, что всегда есть кто-то сильнее тебя. Я осознал всю ничтожность своего существования. Я благодарен от всего сердца за встречу с мастером.
Я встретил мастера шестнадцать лет назад, когда был невероятно самоуверен.
Я искренне верил, что я самый сильный во всем мире и что я действительно непревзойдённый в магии.
Но эта встреча разбила мое переросшее самолюбие.
— Тогда я был глупцом. Так что любой, кто не может разделить мое просветление, тоже глупец.
— Да, да, конечно.
Мой глупый ученик почти не слушает меня.
— Особенно глупы ученики, которые не могут понять этого и умирают раньше меня.
Несколько моих учеников были убиты в этой войне. Все еще дети, гораздо моложе меня.
Среди них был мой глупый ученик, который был введен в заблуждение относительно своих собственных способностейзваниемГероя и таким образом ускорил свою собственную смерть.
Глупый ученик, у которого было наивное желание спасти весь мир своими скудными способностями.
Спасение чего-то столь большого может быть достигнуто только в том случае, если человек готов стать, возможно, Богом.
Один человек может спасти лишь немногих, каким бы сильным он ни был.
Мы должны сосредоточиться на том, чтобы попытаться спасти тех, кто нам близок, и не более того.
Это самое большее, на что мы, простые люди, можем надеяться.
Но этот глупый ученик никогда не понимал этого, даже в самом конце.
Почему я продолжаю учить этих глупых учеников?
Только в надежде дать им возможность защитить себя, не больше.
Но как только они получают хоть немного власти, они также становятся высокомерными.
Они верят, что могут спасти других, и в конце концов не могут защитить даже самих себя.
— Нарушать мою концентрацию во время практики управления магии достаточно нагло. Глупые ученики никогда не должны умирать раньше своего учителя.
Глупый ученик, несущий меня, никак не реагирует на мой скорбный шепот.
Продолжение в следующей главе…
Работали над переводом (командаRanobeList):

    
  






  

  



  


  

    
      Битва окончена, Огненный Дракон смотрит вниз на море магмы, которое он создал.
Его армия присутствует, но никаких признаков паука нет.
У монстров из его армии есть«Обнуление жары», но у паука определенно нет.
Он никак не мог пережить прямое попадание от сильнейшей атаки Огненного Дракона.
Именно так ты подумаешь, идиот!
Над Огненным Драконом появляется гигантский сгусток яда.
Этот яд совсем не похож на тот слабый яд, в который я завернулась ранее.
Это мой«Смертельный паучий яд», смешанный с максимальным количеством«Паралича».
Смертельный яд приземляется прямым попаданием на Дракона, ведь он отвлекся после того, как подумал про очевидную победу.
Огромный сгусток яда пробивает«Пламенный покров»и впивается в тело Дракона.
Именно тогда я атакую моим сильнейшим серпом!
Идеально рассчитанный удар попадает прямо в ту щель, где пламя на мгновение погасло от смертельного яда.
Я вкладываю все свои силы в эту атаку.
Комбинация«Смертельного паучьего яда»и«Атаки разложением»!
«Атака разложением»разрывает твердую чешую Дракона, в то время как яд глубоко проникает в его тело.
Моя сильнейшая физическая атака невероятна, угу.
Огненный Дракон испускает рев боли и падает в магму.
Я быстро подтягиваюсь обратно к потолку с помощью паутины.
Уверена, Огненный дракон был убежден, что видел мою смерть.
Он, должно быть, сейчас в недоумении.
Как я выжила?Довольно просто.
Во-первых, я не была поражена атакой дыханием.
На самом деле, я вообще никогда не спускалась с потолка.
Мой обманный маневр стал возможен благодаря заклинанию«Еретической магии»шестого уровня:«Фантом».
Мой козырь, который ждал нужного момента все это время.
«Фантазм»– заклинание, которое создает галлюцинации.
Я использовала магию в тот момент, когда он запаниковал, уворачиваясь от моего синтезированного яда.
Без подобной возможности«Еретическая магия»была бы рассеяна«Императорской чешуей»в сочетании с высоким сопротивлением Огненного Дракона.
Огненному Дракону, должно быть, показалось, что я упала на землю, но на самом деле я просто продолжала цепляться за потолок.
Затем, когда он ослабил бдительность, думая, что битва закончилась, я неожиданно атаковала.
Даже Огненный Дракон неизбежно пострадает от моей самой сильной физической атаки.
На мгновение я подумываю о том, чтобы использовать«Фантазм»для побега.
Но я не могу заставить себя снова убежать.
Конечно, я провела много времени в своей жизни в качестве паука убегая.
Но если я буду продолжать в том же духе, то никогда не стану такой, какой я поклялась стать тогда, когда люди спалили мой дом.
Жить с«Гордостью».
Это та цель, которую я поклялась достичь.
Но я так и не восстановила свою«Гордость»по-настоящему.
Я так больше не могу.
В конце концов, я«Правитель Гордости».
Я должна соответствовать этому званию, живя так гордо, как только смогу.
Так что я не собираюсь убегать.
Пока у меня есть хоть малейший шанс на победу, каким бы ничтожным он ни был, я никогда не сдамся.
Я собираюсь победить этого Дракона.
И при этом я попрощаюсь с той тряпкой, которой была раньше.
Угу. Я сильнее какого-то раздражающего Дракона.
Что?..
«Раздражающий»?
Чего?
Я думала, что боюсь Дракона.С каких это пор я думаю о нем как о «раздражающем»?
А?
Откуда берется это чувство?
Ну, сейчас это не важно.
Может быть, я и нанесла ему огромный ущерб, но я все еще в невыгодном положении.
Я имею в виду, что у меня сейчас одна единицаHP.
Я жива только благодаря«Терпению».
Дракон какое-то время урезал моиHP, но отдача от моей атаки была последним гвоздем в гробу.
«Атака разложением»очень сильна, но за нее приходится платить.
И это не единственное повреждение, которое я только что получила.
Даже после того, как ее погасил мой яд,«Пламенный покров»все еще причинял мне вред.
У меня еще осталось немногоMP.
А это значит, что я пока не собираюсь умирать.
Но одного попадания от любой из атак Огненного Дракона, вероятно, достаточно, чтобы убить меня.
Моя последняя атака определенно потрепала Огненного Дракона, но у него все еще осталось немного сил.
Избегая магмы, в этот раз я приземляюсь на землю по-настоящему.
Огненный Дракон все еще погружается в магму.
Сейчас!
Я активирую свой второй козырь, который готовила с самого начала этой битвы.
МоиMPуменьшаются с пугающей скоростью.
В нынешней ситуации каждая потерянная единицаMPприближает мою погибель.
Но активация этого заклинания стоит того.
Разве вы не согласны, Контролирующие магию номер один и номер два?
— Да.
— Все сделаем!
Видите ли, мойнавык«Параллельное сознание»повысился, так что у меня появился новый друг:Контролирующая магию номер два!
Теперь у меня в два раза больше мозгов когда дело касается магии.
Контролирующая магию номер два готовила это заклинание все это время, и теперь оно готово к использованию, благодаря помощи Контролирующей магию номер один.
Явитесь же,«Врата ада»!
Тут же все вокруг погружается в темноту.
Даже сияние магмы поглощается интенсивной темнотой, поднимающейся от земли.
Как будто сама тьма ада просачивается в этот мир.
Она поглощает магму, землю и огромного Огненного Дракона.
Прибывающая тьма поглощает все вокруг.
Магия бездны первого уровня:«Врата ада».
Чрезвычайно темная и могущественная магия, которая предвещает открытие ада.
Вот то, что я выпустила в этот мир.
Тьма поглощает все вокруг, внезапно отходит обратно в землю и исчезает.
Как будто она была запечатана.
Как будто врата ада снова захлопнулись.
Все, что осталось – избитый, потрепанный Огненный Дракон и я.
Серьезно?
Ты это пережил?
Но у Огненного Дракона осталось очень малоHP.
А егоMPиSPпрактически исчезли.
Должно быть, он превратил их вHPс помощью своихнавыков.
Это единственный способ, которым он мог бы пережить«Врата ада».
Мои собственныеMPтоже довольно низкие после использования«Врат ада».
Я тоже не в лучшей форме.
Мы оба изо всех сил пытаемся победить.
Следующий удар определит победителя.
Избранная Огненным Драконом атака также является самой примитивной.
Он просто бросился на меня.
Ага. Хороший выбор.
Практически не имеяMPилиSP, это, наверное, самое лучшее, что он может сделать.
И учитывая его огромные размеры и показатели, это было бы крайне эффективно.
Ну, если бы он сражался с кем-то другим, угу.
Я паук.
А какое лучшее оружие у паука?
Яд? Клыки? Когти?
Нет, ничего из вышеперечисленного.
Тело Огненного Дракона останавливается.
Он попал в мою«Универсальную нить», пропитанную«Сопротивлением огню».
Даже если я добавляю для нити«Сопротивление огню», на Среднем Уровне ее хватает не на долго.
Но мне этого времени хватит.
Когда его«Пламенный покров»исчезнет, моя паутина сможет остановить Огненного Дракона, пусть даже всего на несколько секунд.
В нужный момент я атакую своим серпом.
Один из них был уничтожен, когда я ранее использовала«Атаку разложением», но еще один остался.
И именно этот серп изо всех сил поражает Огненного Дракона.
<Опыт достиг необходимой отметки!Зоа ЭреУР.15 стал УР.16>
<Все базовые показатели увеличились!>
<Опытнавыковприобрёл бонус!>
<Условие выполнено.Навык[3D-маневрирование УР.9] стал [3D-маневрирование УР.10]>
<Условие выполнено.Навык[3D-маневрирование УР.10] эволюционировал внавык[Пространственное маневрирование УР.1]>
<Получены очкинавыков!>
<Опыт достиг необходимой отметки!Зоа ЭреУР.16 стал УР.17>
<Все базовые показатели увеличились!>
<Опытнавыковприобрёл бонус!>
<Условие выполнено.Навык[Атака разложением УР.1] стал [Атака разложением УР.2]>
<Получены очкинавыков!>
<Опыт достиг необходимой отметки.Зоа ЭреУР.17 стал УР.18>
<Все базовые показатели увеличились!>
<Опытнавыковприобрёл бонус!>
<Условие выполнено.Навык[Уклонение УР.9] стал [Уклонение УР.10]>
<Условие выполнено.Навык[Корректирование вероятности УР.1] получен от [Уклонение УР.10]>
<Получены очкинавыков!>
<Опыт достиг необходимой отметки.Зоа ЭреУР.18 стал УР.19>
<Все базовые показатели увеличились!>
<Опытнавыковприобрёл бонус!>
<Условие выполнено.Навык[Точность УР.9] стал [Точность УР.10]>
<Условие выполнено.Навык[Корректирование вероятности УР.1] получен от [Точность УР.10]>
<Навык[Корректирование вероятности УР.1] объединен с [Корректированием вероятности УР.1]>
<Условие выполнено.Навык[Универсальная нить УР.1] стал [Универсальная нить УР.2]>
<Условие выполнено. Полученозвание[Убийца Драконов]>
<Как эффектзвания[Убийца Драконов] полученынавыки[Жизненная сила УР.1] [Сила Дракона УР.1]>
<Навык[Долговечность УР.1] объединен с [Жизненная сила УР.1]>
<Навык[Сила Драконида УР.3] объединен с [Сила Дракона УР.1]>
Возвещает божественный голос (временно). Показатели Дракона исчезли и его имя поменялось на [Труп Огненного Дракона].
Только когда я вижу это, я наконец расслабляюсь.
Мои показатели полностью восстановились благодаря многочисленным повышениям уровня, но морально я все еще истощена.
Фух. Я хожу по лезвию бритвы…
Тот факт, что я победила, кажется мне чем-то вроде чуда.
Я имею в виду, что любая из атак этого Огненного Дракона могла убить меня одним ударом.
Одной царапины было достаточно, чтобы стереть меня в порошок, понимаете?
Если бы хоть одна атака попала бы, то не взирая на«Терпение»– это была бы мгновенная смерть.
Кроме того, если бы«Параллельное сознание»не повысило уровень прямо перед тем, как я столкнулась с Огненным Драконом, у меня были бы большие неприятности.
У меня теперь две Контролирующих магию.
Это единственная причина, по которой я смогла использовать«Магию бездны», которую я раньше никак не могла заставить работать.
На самом деле, если честно, я использовала ее без всяких испытаний.
Я поняла из ее структуры, что это была какая-то магия массового поражения дальнего радиуса действия, но, честно говоря, я все еще немного напугана тем, насколько разрушительной она была.
Ведь вся земля в радиусе ста метров сейчас вся в дырках, прямо как швейцарский сыр.
Область, где вся тьма сходилась и засасывалась в конце, стала особенно глубокой дырой.
Глядя в дыру с помощью«Оценки», я вижу, что она настолько глубокая, что выходит за пределы моей досягаемости.
Проходит ли она через Средний Уровень прямо в Нижний?
Хотя, я не знаю, есть ли подо мной Нижний Уровень или нет.
Ну, глядя на эту дыру, я не удивлюсь, если она ведет прямо в ад.
Не зрянавыкназывается«Вратами ада».
Я все еще не могу поверить, что Огненный Дракон смог пережить это, но, пожалуй, он действительно был сильным.
И как раз потому, что он был сильным, мой уровень неплохо повысился.
Ммм, но…только до девятнадцатого уровня, да?
Если бы опыта хватило еще на один уровень, я бы смогла эволюционировать.
Так близко.
…Черт.
— Что такое, Контролирующая информацию?
Так как наша«Магия бездны»заставила землю опуститься, в нее начала течь магма.
— Серьезно?
Да, серьезно.
Контролирующая тело, хватай Огненного Дракона и давай убираться отсюда, пока магма тут все не затопила.
— Мы берем с собой эту огромную тушу?!
А как же.
— Хнык. У меня же потом все мускулы болеть будут.
И вот я старательно спасаюсь бегством с огромным трупом Огненного Дракона.
Магма движется довольно медленно, но поскольку транспортировка Огненного Дракона занимает так много времени и усилий, я еле успела сбежать.
Еще немного, и мы оба встретили бы свой конец в магме.
Почему я не бросила труп Огненного Дракона?После всех усилий, которые я приложила, чтобы победить его, было бы просто невежливо не съесть этого парня!
Победить, съесть, поблагодарить за еду!
Все должно быть именно так!
Ну что, Контролирующая тело, пора начать снятие шкуры.
— Вау! Снятие шкуры! Я вся в нетерпении...
А я поканавыкипроверю.
Так, посмотрим.
Очень важно убедиться, что я тщательно изучила каждыйнавык.
Очень, очень важно.
Почему, спросите вы?
Потому что я до сих пор не понимала, что могу наполнить«Универсальную нить»сопротивлениями!
Боже, я даже не хочу говорить об этом.
Я такая идиотка.
Почему я упускаю из виду нечто столь важное?
Одним из эффектов«Универсальной нити»является«Придание устойчивости». Как следует из названия, оно позволяет мне добавить эффекты любого из моихнавыковсопротивления к моей паутине.
Включая«Сопротивление огню».
Очевидно, нет смысла добавлять к моей нити такие вещи, как«Сопротивление ядам», но«Сопротивление кислоте», например, значительно облегчит битвы с лягушками.
Я даже не заметила эту возможность с наделением паутинынавыкамисопротивления, пока однажды случайно не проверила своинавыки.
Да, я была удивлена.
Конечно, я была взволнована, узнав об этом эффекте, но я также не могла поверить, как неосторожно я его пропустила.
Блин, если бы я знала об этом раньше, то могла бы использовать свою паутину чаще!
Тем не менее, паутина все равно горит, даже с добавлением«Сопротивления огню», так что сильного изменения в моих действиях не ожидается.
И именно поэтому я трачу время на изучение своих новыхзванийинавыков.
Блин, Драконы невероятны.
Никогда бы не подумала, что, убив всего одного, я получузвание.
Так, и что оно дает?
<Убийца Драконов:полученныенавыки[Жизненная сила УР.1] [Сила Дракона УР.1].Условие получения:победите монстра вида Дракон. Эффект:увеличение повреждений противникам вида Драконид и Дракон.Описание:званиеприсваивается тем, кто убил Дракона>
Выглядит как продвинутая версия Палача Драконидов.
Инавыкипохожие.
<Жизненная сила:увеличивает показательHPна число уровнянавыках100. Также, увеличивает рост этого показателя на число уровнянавыках10 при повышении уровня>
<Сила Дракона:временно наделяет силой Дракона>
Наконец-то!
Я получиланавык, который повышает моиHP!
Хотя я и не так слаба благодаря«Терпению», но иметь большеHPвсегда лучше, чем не иметь их.
Бывают такие моменты, как эта последняя битва, когда мне нужны все мои единицыMP.
Но поскольку я подняла четыре уровня до получения этогозвания, то получается, что они не принесли мне дополнительныхHP.
Немного обидно.
Вот бы приобретениезванияпроизошло до процесса повышения уровня…
Ну что ж, ничего не поделаешь.
«Сила Дракона», вероятно, является продвинутой формой«Силы Драконида»?
Нужно понять, насколько велика разница между этиминавыками.
Это важно. Очень важно.
У меня никогда не было шанса поэкспериментировать с«Магией бездны», так что бой с Драконом был как игра с огнем, но мне действительно нужно убедиться, что я точно знаю, на что способны все моинавыки.
Ммм…«Магия бездны».
Я должна проверить, что делают остальные заклинания«Магии Бездны», но... это опасно.
Я имею в виду, что даже заклинание первого уровня было достаточно мощным, чтобы навсегда изменить местность!
На что же способны заклинания более высокого уровня?
Кроме того, потреблениеMPогромное, так что это не та магия, с которой можно свободно экспериментировать.
Каким бы огромным он ни был, это все равно подземный лабиринт. Я не хочу вызвать обвал из-за какой-то ошибки в использовании «Магии бездны».
На данный момент, учитывая, насколько ужасающе мощным было заклинание первого уровня, я немного боюсь использовать остальные.
Если я не столкнусь с сильным врагом, которому«Врат ада»будет недостаточно, думаю, я буду избегать использования«Магии бездны»второго уровня и выше пока не выберусь из Великого Лабиринта Элро.
Далее, нескольконавыковэволюционировали, а несколько добавилось.
«Корректирование вероятности»было получено от«Уклонения»и«Точности»
«3D-маневрирование»эволюционировало в«Пространственное маневрирование».
Я уже видела«Корректирование вероятности»у угрей и остальных.
И«Уклонение», и«Точность»достигли своего максимального уровня, так что теперь я должна улучшать«Корректирование вероятности».
Это должно улучшить мои способности к уклонению и попаданию.
Может быть, этотнавыксможет улучшить мою удачу? Об этом ведь писалось в описании?
Было бы неплохо.
Я хочу вести более мирную жизнь.
Ладно, двигаемся дальше.
Мне любопытно, в чем разница между«3D-маневрированием»и его эволюционировавшей формой.
Посмотрим…
<Пространственное маневрирование:позволяет пользователю свободно перемещаться в любом пространстве>
Хм?Ну не знаю. Звучит довольно круто, но я не понимаю.
Любое пространство?
Например, воздух и прочее?
Теперь я могу сделать двойной прыжок или что-то в этом роде?
Надо проверить это позднее.
В конце концов, многие навыки, когда они эволюционируют, становятся гораздо более полезными.
Иногда даже бесполезный навык после эволюции может внезапно стать очень удобным, так что, возможно,«Пространственное маневрирование»будет такимнавыком.
Если я смогу делать двойные прыжки и все такое, это действительно увеличит мои стратегические возможности.
Так, все новое проверила, верно?
Хорошо.
В целом, моинавыкистали сильнее.
Мне бы еще один уровень поднять…
И можно было бы прыгнуть еще выше.
— Дракон был убит? В Великом Лабиринте Элро... Неужели это его рук дело? Нет, быть такого не может. Мы заключили перемирие. Я не думаю, что он сделал бы нечто подобное. Но что же тогда произошло? Активировать полномочия администратора... Какого? Правитель? Причем сразу трех направлений? Что это значит? Я никогда не слышал об этой«Мудрости». Значит, это дело рук D? Но зачем? Что это занавык? …Мне придется провести расследование.
Продолжение в следующей главе…
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      Что-то не так.
Я уже давно испытываю чувство беспокойства.
Сначала это было просто смутное ощущение в глубине моего подсознания.
Но в конце концов я полностью осознал это.
Что-то определенно не так.
Но я не могу понять, в чем причина.
Меня преследовало плохое предчувствие, но я никак не мог понять, что именно его вызвало.
В то время я думал, что должен был выяснить, что было источником этого чувства.
Но тогда я не знал, как сильно буду сожалеть о том, что не сделал этого.
Вызванный отцом, я иду в его кабинет.
В последнее время отец был занят больше, чем когда-либо.
Я знаю почему, поскольку это в значительной степени связано со мной. По-видимому, слух о том, что герой мертв, распространился с поля боя и на улицы королевства.
Мы больше не можем держать смерть Джулиуса в секрете.
Итак, церковь Божественного Слова собирается сделать официальное объявление.
И в то же время они раскроют личность нового Героя.
Другими словами, пришло время, когда я должен буду предстать перед народом как Герой.
Наверное, именно поэтому отец меня и вызвал.
Но вот чего я не понимаю, так это зачем вызвали Сью.
Она идет рядом со мной.
Почему он попросил Сью взять отпуск в Академии и прийти на эту встречу со мной?
По-видимому, Сью тоже ничего не знает.
Пока я обдумываю этот вопрос, мы подходим к двери.
Ну, я уверен, что отец скоро все объяснит.
Я стучу в дверь.
—Это Шлейн.
— Хм? Входи.
— Да.
Я открываю дверь и захожу внутрь.
Сью молча следует за мной.
— В чем дело?
Отец отводит свои глаза от документов.
Вообще-то этот вопрос хотел задать я.
— Это ведь ты звал нас, отец, не так ли? Что случилось?
— Хм? Я вас не вызывал.
А?
Прежде чем я понял, что происходит, ситуация резко поменялась.
Я знаю, что пытался задать вопрос вслух.
Но не смог выговорить ни слова.
Эффект заклинания«Магии ветра»,«Молчание», было наложено на меня.
Кто-то, должно быть, создал заклинание, прежде чем я успел среагировать.
Но не многие люди достаточно квалифицированы, чтобы сделать что-то подобное. Единственный человек, который приходит мне в голову – Сью, которая стоит рядом со мной.
Что происходит?
Я пытаюсь заговорить, но шум воздуха вокруг меня заглушает мой голос.
Самое худшее в этом заклинании то, что вместо того, чтобы просто стереть мой голос, оно создает вокруг меня поле, которое гасит любой шум, который я издаю.
Пока оно все еще активно, если я не смогу насильно вмешаться в построение заклинания, мой голос не достигнет никого другого.
Я уже запутался, но того, что происходит дальше, достаточно, чтобы погрузить мой разум в полный хаос.
Сью нападает на отца.
Мои глаза расширились от шока.
Что происходит? Почему?
Сью использовала заклинание«Магии света».
Это та магия, которую я использую больше всего.
Луч света пронзает лоб моего отца.
— Ааааааа! Брат! Что ты делаешь?! — в тот же момент Сью вдруг вскрикивает.
Я же стою совершенно ошарашенный и не понимаю, что происходит.
— Что тут происходит?!
Дверь распахивается, и в комнату врывается брат Цирис со своим рыцарским эскортом.
— Брат Шлейн напал на отца!
— Что?! Шлейн, ты что, с ума сошел?!
Нет!
Это был не я!
Почему?! Что происходит?!
Мои крики лишь бесшумно исчезают.
— Стража! Шлейн напал на Его Величество! — с другой стороны, голос Цириса громко и отчетливо звучит по всему замку.
— Схватите его!
Рыцарь в доспехах бросается в бой.
Он выхватывает меч из ножен и замахивается им на меня.
Несмотря на мое замешательство, мои инстинкты берут верх, и я автоматически вытаскиваю свой собственный меч чтобы парировать удар.
Но тут атакующий рыцарь разрубает мой меч надвое.
Этого просто не может быть.
Даже если он не был усилен, так как я только что вытащил его, нет никакого способа, чтобы меч, которым владеет Герой, был так легко сломан.
И все же мой меч был разделен пополам.
Мои мысли не поспевают за всеми этими внезапными событиями.
Рыцарь в доспехах делает свой ход во время моей кратковременной паузы.
Он замахивается мечом.
Я успел сделать шаг назад в последнюю секунду, так что это не смертельная рана.
Однако диагональный разрез, пересекающий мою грудь от плеча, все еще является серьезной травмой.
Если он снова нападет, я умру.
— Эй. Выглядишь хреново, мистер Герой, — Рыцарь в доспехах насмехается надо мной.
Его голос приглушен шлемом, но его все равно можно узнать безошибочно.
— Ты… Хьюго?..
— Он самый.
Рыцарь снимает свой шлем.
Конечно же, это Хьюго. Я думал, что он потерял все своинавыкии убежал куда-то.
— Хьюго. Не надо так легко себя выдавать.
— Да ладно, почему бы и нет? Я хочу, чтобы он хорошенько рассмотрел меня перед смертью.
Брат Цирис, похоже, точно знал, кто был в доспехах.
Но почему?
— Тебе ведь любопытно, верно? Видишь ли, твой старший брат хочет занять трон. Я хочу отомстить тебе и Оке. Ты помеха для нас обоих, понял?
— Но... почему?.. Цирис ведь и так следующий в очереди на трон…
— Забавно то, что ты упомянул об этом. Видишь ли, до того, как он умер, этот глупый король планировал сделать тебя своим наследником. Он решил, что если назовет тебя следующим Королем до того, как тебя объявят Героем, они не захотят посылать тебя на войну!
— Как будто я позволю украсть мой трон по такой глупой причине! —восклицает мой старший брат Цирис, услышав слова Хьюго.
Благодаря новому заклинанию«Молчания», созданному вокруг нас, остальные не могут услышать его слова.
Я смотрю на человека, который, должно быть, активировал это заклинание.
— Брат. К сожалению, ты должен умереть здесь, — ее тон ничем не отличается от обычного, но голос звучит так, словно принадлежит кому-то совершенно другому.
Ее слова холодны и полны презрения. Они полностью противоположны ее тихому, но пылкому голосу.
— Сью, почему?
— Я открыла глаза на истинную любовь, дорогой брат. Ради этой любви я готова на все, даже если мне придется убить собственного брата.
Это неправильно.
Сью определенно ведет себя странно.
Я активирую«Оценку».
Появляются статусные условияГипноза,Промывания мозговиОчарования.
— Хьюго! Твоих рук дело?!
— О боже. Ты заметил, да? Это заняло у тебя достаточно много времени. Да, я это сделал. А ты как думаешь? Каково это, когда у тебя что-то украли? Отстой, правда? Мне следовало бы знать, ведь то же самое случилось и со мной! Ха-ха-ха-ха!
— Немедленно верни Сью в нормальное состояние!
— Как будто я сделаю это только потому, что ты вежливо попросил? Ну и идиот.
Мои глаза горят от злости.
Выронив сломанный меч, я бросаюсь на Хьюго и сбиваю его с ног.
Кровь капает из моей открытой раны, но«Автоматическое восстановление»должно позаботиться об этом.
— Уфф! Как у тебя еще силы остались?!
Хьюго со стоном поднимает меч.
В ответ я начинаю произносить заклинание, чтобы противостоять ему.
— Ох? В нем больше храбрости, чем я ожидала.
Моя магическая композиция рассеивается.
В тот же миг я вдруг чувствую за собой чудовищно мощное присутствие, которого раньше совсем не замечал.
— Что?!
­­Я быстро перекатываюсь на бок.
Но не какая-то сознательная мысль заставляет меня сделать это. Мое тело просто автоматически реагирует из-за страха.
Встав, я смотрю на источник этого ощущения.
Это девушка, которая выглядит примерно моего возраста.
Кожа у нее белая, как смерть, глаза кроваво-красные, а черты лица прекрасные, словно у принцессы из книжки с картинками.
Но ее зловещая аура противоречит этой внешности.
Я сразу же использую«Оценку».
<Оценказаблокирована!>
Я никогда раньше не видел такого результата.
Навык, который мешает оценке?
Существует нечто подобное?
Никогда о таком не слышал.
Но тот факт, что я не могу оценить ее, является достаточным доказательством того, что это не обычная девушка.
Жаль, что я не могу узнать больше, но она, несомненно, грозный враг.
— София! Он мой! Не суй свой нос куда не следует!
— О, неужели? Мне показалось, что он тебя избивает.
Судя по их разговору, не похоже, что эта девушка,«София», под контролем Хьюго.
Значит, она работает с ним ради какой-то общей цели, как Цирис?
— Довольно! Перестаньте спорить и прикончите наконец Шлейна!
После крика Цириса Хьюго и Сью снова поворачиваются ко мне.
София игнорирует слова Цириса, вместо этого сверкнув многозначительной улыбкой.
— Я этого не позволю!
В этот самый момент в комнату врывается крошечная фигура эльфа.
Мощный порыв ветра ударяет Хьюго и отправляет его в полет.
—Ooooкaaaaa!— с яростным ревом Хьюго пытается встать, но Ока-сан пускает в него очередное заклинание.
Однако заклинание исчезает, как только оно попадает в Софию, которая теперь стоит перед Хьюго, как будто защищая его.
Она может стирать магию?С моим заклинанием случилось тоже самое.
Я думал, что только Дракониды и Драконы обладают такиминавыками.
— Т-ты?!
Когда она видит Софию, ее глаза расширяются от удивления.
— Шун! Бежим!
Ока-сан ударяет пол с помощью «Магии ветра», разбрасывая повсюду пыль чтобы помешать врагу.
— Но!
Я не могу оставить Сью под контролем Хьюго и сбежать!
— Никаких«но»! Сейчас мы должны отступить!
Я никогда раньше не слышал, чтобы Ока-сан была так взволнована.
Неужели эта девушка настолько так опасна?
Судя по ее реакции, Ока-сан ее знает.
Но когда я начинаю колебаться, кто-то хватает меня за руку.
— Хиринф?
— Лестон сказал мне, что ты в опасности, и вот я здесь. Я уверен, что ты в замешательстве, но сейчас мы просто должны вытащить тебя отсюда, — с этими словами Хиринф бросается бежать и тянет меня за собой, так что я неохотно следую за ним.
Магия Оки-сан сдувает охранника, который бросается на нас.
Повсюду я вижу солдат, сражающихся друг с другом.
—Что, черт возьми, происходит?
— Восстание.
— Восстание?
— Да. За всем этим стоят Хьюго и принц Цирис. Но они собираются свалить все на тебя и сделать вид, что это они подавили восстание.
От объяснений учителя у меня кровь стынет в жилах.
— Силы Лестона сражаются с ними прямо сейчас. Он выигрывает время, чтобы мы могли вытащить тебя отсюда.
Мы бежим из замка.
После нашего побега мы прибываем в одинокий особняк.
— Лестон должен встретить нас здесь. Как только он прибудет, мы покинем королевство.
— Ока-сан, подождите! Мы должны что-то сделать с Хьюго, иначе Сью!..
— Мы не можем.
— Но, Ока-сан, если мы сумеем остановить Хьюго, то все это должно прекратиться. Мы должны вернуться и поймать его…
— Нет.
— Ока-сан!
— Церковь объявила нового Героя. Его зовут Хьюго Бан Ренксандт.
— Что?!
— Даже Церковь сотрудничает с ним.
Я не могу удержаться и спотыкаюсь.
Хиринф подставляет плечо, чтобы поддержать меня.
— А у эльфов есть хоть малейшее представление, почему Церковь оказалась замешанной в таком абсурдном заговоре?
— Можно с уверенностью предположить, что промывание мозгов Хьюго проникло и в Церковь.
— Это невозможно. Последствия промывания мозгов носят лишь временный характер. Он недостаточно силен, чтобы спровоцировать подобную ситуацию, не так ли?
— Обычно нет. Но есть одно исключение.
— Исключение?
— Один изнавыковСеми Смертных Грехов высшего уровня –«Похоть». Его эффект промывания мозгов гораздо сильнее другихнавыков. Я не сомневаюсь, что Хьюго владеет им.
Семь Смертных Грехов?
Подобное на самом деле существует?
Я никогда не видел ничего подобного в своем списке приобретаемыхнавыков.
Это означает, что они должны быть очень необычныминавыками, которые не могут быть приобретены даже с 100 000 очковнавыков.
— Во всяком случае, мы не можем знать, как далеко распространилось влияние Хьюго. Лучше всего предположить, что все это Королевство было потеряно.
— Этого не может быть…
Я потерял дар речи.
Все Королевство потеряно?
Королевство, которым правил мой отец, которое так нежно любил мой брат Джулиус?
— Я не могу этого допустить. Это еще одна причина, по которой мы не можем просто отпустить Хьюго! Если мы сделаем что-нибудь с ним сейчас, то все еще сможем вовремя остановить это!
— Нет! — Ока-сан резким голосом обрывает мою нить надежды.
— Пока София там, у нас нет шансов на победу.
Когда она говорит, выражение лица Оки-сан становится горьким.
Я не могу поверить, что она могла сказать что-то подобное, даже не попытавшись сопротивляться.
Кто или что эта девушка по имени София?
— Учитель, да кто же она такая?
— Она…
Как только Ока-сан начала объяснять, дверь распахнулась.
Вместе с моим братом Лестоном входят два знакомых лица.
— Шун, ты ранен?
— Ваше Высочество, я рад вас видеть.
— Вы выросли прекрасным молодым человеком, Ваше Высочество.
Лестона сопровождают Анна и Клевея, две женщины, которые раньше служили горничными у меня и Сью.
Анна помогала Фей поднимать уровень, так что я встречал ее время от времени, но Клевею я не видел с тех пор, как мы уехали в Академию.
По сравнению с Анной, чья юная внешность сохранилась благодаря ее полуэльфийской крови, Клевея выглядит значительно старше.
И все же она прибежала мне на помощь в трудную минуту.
Но все, что я чувствую – это отчаяние.
— И ты, Анна?
— Что?
— Ты тоже под контролем Хьюго!
Когда я оценил Анну, я ясно видел статусыГипноза,Промытых мозговиОчарования.
Одновременно с моим криком глаза Анны сузились.
Она начинает быстро создавать заклинание.
Я прервал его и вырубил ее ударом.
В то же время я пытаюсь использовать«Исцеляющую магию», чтобы отменить негативные статусы.
Но слова, описывающие ее измененное состояние, отказываются исчезать.
— Черт возьми! Даже Анна!
Лестон в отчаянии сжимает кулак.
— У нас проблемы. Мы окружены, — услышав слова Хиринфа, я выглянул из дома и увидел большую толпу солдат.
— Нам придется пробиваться силой.
Мы все киваем в ответ на заявление Оки-сан.
— Шун, используй мой меч.
Лестон протягивает мне оружие.
— Это?
— Это священный меч, передающийся по наследству от Королевской семьи. Поскольку ты Герой, я думаю, будет лучше, если ты воспользуешься им.
— Я понял. Спасибо.
Я принимаю меч и поднимаю бессознательную Анну.
— Начнем!
Мы бросаемся в толпу людей, Хиринф ведет нас вперед.
В тоже время укрывшиеся вокруг люди Лестона произвели неожиданную атаку.
— Сейчас!
Мы пробиваемся сквозь осаждающие войска.
Хиринф, который так долго защищал Джулиуса, и Ока-сан, которая путешествовала по всему миру, чтобы найти своих реинкарнированных учеников.
Даже у королевской гвардии нет ни единого шанса остановить нас.
Но когда мы прорываемся, нас ждет еще один отряд.
И ведет его…
— Шун. Ты никак не можешь понять, когда надо сдаться, не так ли?
— Катиа…
Мой лучший друг из прошлой жизни встал на моем пути.
Продолжение в следующей главе…
Работали над переводом (командаRanobeList):

    
  






  

  



  


  

    
      Поскольку повышение уровня принесло мне двести очковнавыков, пришло время подобрать новый«Злой глаз».
На этот раз выберу«Злой глаз тяжести».
Он усиливает действие гравитации на любую цель в моем поле зрения.
Теперь я могу замедлить движения моего противника«Злым глазом тяжести», ослабить его«Злым глазом проклятия»и, наконец, полностью сковать его движения«Злым глазом паралича».
Тройное комбо!
Таким образом я использую все свои«Злые глаза»для того, чтобы затормозить врагов.
А дальше разделаюсь с ними. Приемов у меня достаточно.
Если придется, я всегда могу подобрать какой-нибудьнавык, связанный с магией, за сто очков.
А? Почему бы мне просто не сделать это в первую очередь, спросите вы?
Я немного помешалась на этих глазах, но если мои показатели хоть что-то значат, то я должна специализироваться на магии?
Значит ли это, что будет лучше сосредоточиться только на магическихнавыках?
Да ладно, это не так.
По крайней мере, давайте думать, что это не так.
Я определенно не зацикливаюсь на этом только потому, что мне нравится идея иметь восемь разных«Злых глаз»одновременно.
Да, да, не из-за этого.
Во всяком случае, остальные очки я пока приберегу.
Я не знаю, сколько еще я получу в качестве бонуса за эволюцию.
Что делать дальше?Буду действовать в зависимости от полученного количества очков.
Если я получу действительно большую сумму, я, возможно, даже смогу стремиться кнавыкам, которые были слишком дорогими, чтобы приобрести их ранее, например«Лень».
В любом случае.
Его полезность в битвах – не единственная причина, по которой я выбрала«Злой глаз тяжести».
А теперь давайте проверим это.Включить«Злой глаз»!
— Уфф… Ты что делаешь, Контролирующая информацию?!
Что я делаю?Увеличиваю собственную гравитацию.
— Мне же тяжело!
Ну, я тут подумала.
Мне кажется, что нашему телу чего-то не хватает.Знаешь чего? Мускулов!
— Опять ее глупые идеи...
Ты же знаешь, что профессиональные бойцы бегают с нагрузкой на плечах? Именно это позволяет им накачивать мышцы и побеждать!
— Да, да. я тебя поняла, но я вообще-то сейчас занимаюсь снятием шкуры.
Ну, весь смысл в том, чтобы привыкнуть к этому.
— Прекрасная идея! Постарайся, Контролирующая тело!
— В следующий раз увеличь гравитацию в тысячу раз!
— Не надо! Я ведь умру!
Таким образом я решила все время накладывать на себя дополнительную гравитацию.
Если я буду постоянно использовать глаз на себе, я уверена, что это повысит мои физические показатели, не говоря уже о том, что таким образом я смогу повысить опыт навыка.
А если повезет, повысится«Сила Геркулеса».
Так какнавыксейчас на первом уровне, я не чувствую ничего кроме небольшого дополнительного веса, но я уверена, что это будет довольно обременительно на более высоких уровнях.
Так что, если я отключу его во время боя и вернусь к нормальной гравитации, получится ситуация вроде «снять ограничитель мощности»!
Звучит отлично.
Я точно буду кричать:«УЗРИТЕ МОЮ ИСТИННУЮ МОЩЬ!», когда сделаю это.
Ну, вообще-то я не могу говорить, но вы меня поняли.
А?! Мое«Восприятие пространства»реагирует на что-то!
Искажение в воздухе?
Я чувствую подобное в первый раз, но каким-то образом я точно знаю, что происходит.
Телепортация.
Что-то вот-вот телепортируется сюда.
У меня нет никакого способа остановить это.
На моем уровне«Пространственной магии»я сама не могу телепортироваться, не говоря уже о том, чтобы мешать другим.
Судя по искажению пространства, которое я ощущаю, тот, кто телепортируется сюда, должен быть действительно хорош в«Пространственной магии».
Парень, который сейчас перемещается сюда, насколько я могу судить, очень хорош в использование этой магии.
Самое ужасное то, что враг умеет использовать магию.
Иными словами, имеет разум, достаточный для ее использования.
До сих пор я не видела ни одного монстра, использующего магию.
Даже Огненный Дракон, которого я победила ранее, не является исключением.
Он обладал магическиминавыками, но никогда ими не пользовался.
Это вполне естественно.
Магия включает в себя очень сложный процесс составления заклинаний.
Для этого пользователю требуется неплохой интеллект.
Огненному Дракону было гораздо эффективнее использовать его собственныенавыкидля создания«Огненных шаров», чем пытаться построить магические заклинания.
Возможно, есть некоторые виды монстров, которые могут использовать магию, но у них есть более простые и мощныенавыки, чтобы использовать их вместо этого.
Однако то, что собирается телепортироваться сюда, использует какую-то очень сложную магию.
А это значит, что у него должна быть особая причина, чтобы прийти сюда.
Но что же это может быть?
Здесь только… я.
Другими словами, он должен был прийти сюда из-за меня.
Я не могу себе представить, что он просто телепортировался сюда случайно.
Все эти рассуждения проносятся в моей голове в считанные секунды с помощью«Ускорения сознания».
Я приготовилась.
Воздух трескается, и появляется человек.
Очень темный человек.
Я не знаю, как еще это объяснить.
Он одет в черную броню так плотно, что кажется, будто это часть его тела.
Маленькая часть его лица, которая видна, тоже темная.
Как и его волосы.
Только глаза у него жутко красные.
Как только я взглянула на него, то поняла.
Мне не победить.
Совсем другой уровень.
Кое-что подтверждает это подозрение.
<Оценканевозможна!>
Эти слова.
И все же, по какой-то причине, я не чувствую себя в опасности.
На самом деле я испытываю странное чувство родства с ним.
И в то же время я чувствую некоторое раздражение по отношению к нему.
Почему?
Я определенно никогда не встречала этого темного человека.
Я не знаю, почему я так себя чувствую по отношению к такой странной персоне, появляющейся из ниоткуда.
Откуда эти чувства?
— *********?
Человек говорит.
Но я не знаю этого языка.
Не задумываясь, я наклоняю голову.
— +++++++++?
Человек говорит что-то еще.
Не могли бы вы говорить по-японски?
Иначе я ничего не пойму.
Я не знаю языка этого мира.
Человек хмурится.
Хмм.
Ну, в данный момент он не кажется мне враждебным.
Но что же мне делать?
Я его не понимаю, а если бы и понимала, то все равно не могу говорить.
Я, наверное, могла бы общаться в письменной форме, но все, что я знаю – Японский язык.
В любом случае, мы не можем понять друг друга.
Это проблема.
Этот человек, кажется, тоже немного сбит с толку.
Пока мы стоим в неловком молчании, что-то вдруг падает между нами.
Это же смартфон.
А?
Подождите секунду.
Достаточно странно, что смартфон вообще существует здесь, но вообще, откуда он вдруг взялся?
Эта штука просто выскочила из ниоткуда! Мое«Обнаружение»ничего не заметило!
— Алло? Говорит администратор D.
Внезапно из смартфона раздается голос. Точнее, два.
Один говорит по-японски, а другой – на языке, который я никогда раньше не слышала.
Нет, погодите, это тот язык, на котором говорил темный человек?
— ******?!
А, похоже, этот человек удивлен.
А это значит, что другой язык – тот, на котором он говорил раньше, язык этого мира.
— Да, это D. Мисс паук, подождите минутку.
Меня попросили подождать, это я и сделаю.
Голос на смартфоне говорит с человеком на языке этого мира.
Это женский голос.
Он красивый, но вызывает какие-то неприятные ощущения.
Такой вот голос.
Она говорит ровным, бесстрастным тоном, который тоже немного пугает.
Что здесь происходит?
Мне достаточно просто услышать ее голос, и я вся дрожу.
По мере разговора выражение лица мужчины меняется.
Изменения довольно незначительные, но я вижу, как его брови хмурятся, а глаза расширяются.
В конце концов разговор, похоже, заходит в тупик. Мужчина тяжело вздыхает и оборачивается.
Затем он телепортируется с помощью«Пространственной магии».
Оставив меня наедине с таинственным смартфоном.
— Извини, что заставила ждать. Я поговорила со своим другом, так что он больше не будет тебя беспокоить.
А, понятно.
Погоди, а кто ты вообще такая?
— D.
А, ладно.
Что?!
Подожди, что?!
Ты только что прочитала мои мысли?!
— Да, прочитала.
Это же вторжение в мое личное пространство!
— Ну, поскольку ты не можешь говорить, это временная мера. Обычно я не читаю чужие мысли.
Обычно? Значит ли это, что ты следила за мной все это время?
—«Слежка»– не самый приятный термин. Я думаю, что«наблюдение»было бы более уместно.
Да это же одно и тоже.
В любом случае, ты что, сталкер?
— Пожалуй, да. Я просто никогда не устану наблюдать за тобой.
D... я вспомнила.
Я слышала это имя, когда получила«Мудрость».
— Да. Это была награда за твои старания. Я рада, что ты так эффективно ее используешь.
И зачем тебе это делать?
— Ради развлечения, вот и все.
А?
— Ради развлечения. Нет других причин.
Серьезно?
— Да. В конце концов, Я – самый главный Бог зла этого мира.
Все это звучит абсурдно, но по какой-то причине мне не кажется, что ты лжешь.
Учитывая то, как сильно мое тело дрожит, я действительно верю, что ты на самом деле Бог зла.
— Так и есть. Я – Бог зла, и ничто не доставляет мне большего удовольствия, чем наблюдать, как люди борются и страдают.
Значит, весь этот мир был создан для твоего развлечения?
— Боюсь, что нет. С точки зрения этого мира я – чужак.
И что это должно означать?
— Больше я ничего не скажу. Если бы ты все знала, было бы довольно скучно.
Так что ты просто будешь продолжать играть со мной.
— Верно. Поэтому, пожалуйста, продолжай развлекать меня и борись до самого конца. Может быть, тогда ты найдешь ответы, которые ищешь?
Ты!..
— Ну, до встречи.
Смартфон исчезает.
Без малейшего намека на искажение пространства.
Это была моя первая встреча с Администратором D и администратором Куро.
Продолжение в следующей главе…
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      Почему все так получилось?
Я наблюдаю за собой крошечными остатками подконтрольного мне сознания.
Другая я без малейшего колебания швыряет заклинания в Шуна.
Но на него моя магия не подействует.
Между нашими силами всегда была огромная пропасть.
Поначалу, когда мы были маленькими, она была небольшой, но по мере того, как мы росли, она росла.
Бывали моменты, когда я завидовала его таланту.
Но когда я увидела, как усердно Шун работает над тем, чтобы постоянно совершенствоваться, эта ревность превратилась в чистое уважение.
Ах, если подумать, он и в нашей прежней жизни был таким же. Когда у него есть цель, он без колебаний устремляется к ней.
В его прошлой жизни он посвятил себя играм, но в этом мире его примером для подражания был Джулиус.
Сочетание его врожденного таланта и стремления достичь большего – вот что привело к этой сцене перед моими глазами.
«Магия огня», которую я использую – дальняя атака, которая сжигает все на большой площади.
Она не так сильна, как заклинания уровнем повыше, но все же может нанести большой ущерб, если использовать ее против группы целей.
Но Шун контратакует своей собственной магией, в итоге защищая солдат вокруг себя от вреда.
Он все так же силен и все так же мягкосердечен.
Только идиот будет стараться изо всех сил защитить своих врагов.
Я пытаюсь криво улыбнуться, но вопреки своей воле мое лицо лишь искажается ненавистью.
— Катиа! Приди в себя!
— Как грубо! Со мной все в порядке. Ты – предатель, а предатели должны быть наказаны.
Слова, о которых я никогда бы не подумала, слетают с моих губ.
Но в глубине души я знаю.
Настоящая я произносит эти слова.
Еще с тех пор, как я была ребенком, было много знаков.
В своей прежней жизни я была мужчиной.
В этой жизни я – женщина.
У меня душа мужчины, но я живу в теле женщины.
Они не соответствовали друг другу.
Как вода и масло, всегда было что-то, что отказывалось смешиваться должным образом.
И по мере того, как я росла, это чувство только усиливалось.
Когда я достигла полового созревания и мое тело начало превращаться в женское, это стало еще более очевидным.
Дело было не только в моем теле.
Мое внутреннее«я»постепенно менялось.
Я даже не заметила этого.
Но когда на Шуна напал Хьюго, я поняла, что что-то изменилось.
В тот момент я была ужасно расстроена, сама не понимая, почему.
Когда я поняла, что Шун мог погибнуть, я чуть в обморок не упала.
Сначала я думала, что это просто потому, что Шун был моим близким другом в прошлой жизни и единственным близким другом в этой.
Но с тех пор всякий раз, когда я видела его, я чувствовала себя неловко.
Я не знала, что это было за чувство.
Все, что я знала, так это то, что я не хотела потерять Шуна.
И это чувство с каждым днем становилось все сильнее.
Когда я рядом с Шуном, я чувствую себя неловко.
А когда его нет рядом со мной, я чувствую себя одинокой.
Независимо от того, с ним я или нет, я чувствую себя странно.
Я была сбита с толку.
Мной управляли эмоции, которых я не понимала.
Но, честно говоря, я уже знала, что это за чувство.
Я просто не хотела в этом признаваться.
Изначально я была мужчиной.
А теперь я женщина.
Я думаю, что это произошло примерно в то время, когда мне разбили сердце.
Всякий раз, когда я видела Сью или Юри, висящих на Шуне, в груди начинало болеть.
И все же какая-то часть меня отказывалась это признать.
Столкновение сердца и разума.
Но победитель уже известен.
Душа зависит от тела.
Мое прежнее«я»не смогло победить мои новые чувства.
Так что та часть меня, которая сейчас смотрит, как я борюсь с Шуном – это не то, что осталось от Катии.
Это то, что осталось от Оошимы Канаты.
Наверное, из-за того, что у меня еще остались частички моей старой души, я смогла немного сопротивляться промыванию мозгов Хьюго.
После того случая за Хьюго строго следили, но Шун этого не знает.
Моя семья взяла на себя ведущую роль в создании системы наблюдения, чтобы следить за ним каждый день.
Для слежки мы использовали только тех, кому могли доверять.
Люди, которые никогда не предадут нас.
Тем не менее, в отчетах стали появляться сведения, которые были бесспорно ложными.
Я приказала сменить людей.
Оглядываясь назад, я понимаю, что это была плохая идея.
Шун унаследовалзваниеГероя и покинул академию.
После этого практически мгновенно начали происходить перемены.
Вначале Юри начала вести себя странно.
Она всегда была одержима религией Божественного Слова, но внезапно перестала упоминать о ней вообще.
Следующей была Сью.
Она никогда не показывала своих эмоций, так что я не заметила этой перемены.
Вспоминая сейчас, в какой-то момент она начала говорить даже меньше, но к тому времени я была слишком отвлечена другими изменениями, чтобы заметить это.
Что-то было не в порядке.
Я понимала это, но не знала причины.
Меня вызвали люди Герцога, которые наблюдали за Хьюго, я попала в их ловушку, а затем Хьюго окончательно промыл мне мозги.
И только тогда я все поняла.
К тому времени он уже успел промыть мозги большинству людей Герцога.
Все закончилось тем, что сейчас я сражаюсь с Шуном.
Промывание мозгов Хьюго – ужасно мощная штука.
В каком-то смысле это чудо, что даже крошечная часть моего сознания остается под моим контролем.
Я уверена, что все остальные, кому промыли мозги, сейчас восхищаются Хьюго.
И хотя я все еще слабо осознаю, что происходит, я ничего не могу сделать.
Но.
Это не значит, что я сдалась!
Я пытаюсь привести в действие свой затуманенный разум.
В то время как мое основное сознание сосредоточено на составлении заклинания, я использую все свои силы, чтобы изменить его.
Поврежденное собственным создателем, заклинание летит в меня.
Я вложила всю свою силу в то, чтобы взорвать его.
— Катиа?! — Шун в шоке подбегает ко мне.
Он ловит меня как раз перед тем, как я падаю на землю.
Но я понимаю, что моя жизнь подошла к концу.
Я атаковала себя в упор своей собственной магией.
После подобного я вряд ли останусь живой, да?
Но меня все устраивает.
В любом случае, именно этого я и добивалась.
Сквозь затуманенное зрение я вижу отчаянное выражение лица Шуна.
Ну и рожа.
Из-за него мне хочется смеяться.
На этот раз мое лицо подчиняется мне.
По крайней мере, я умру с улыбкой.
Мое сознание начинает ускользать в темноту, но его внезапно выдергивает обратно теплый свет.
— Ах… Шун?..
— Катиа, можешь себя контролировать?
— А? Мои раны?..
Раны от моего заклинания исчезли.
— Я исцелил их, — Шун сказал это так легко.
Я думала, что умру.
— Ты та... кой... глу... пый.
— Ничего не говори. Нам нужно уходить отсюда.
Он поднимает меня на руки и несет как принцессу.
Внезапно мое сердце начинает биться так быстро, что кажется, будто оно вот-вот взорвется.
Несмотря на ужасную ситуацию, мое лицо краснеет.
Ах, бесполезно.
Я больше не могу с этим бороться.
То, что осталось от моей мужской души, только что умерло.
В этот момент Оошима Каната по-настоящему стал Карнатией Сери Анабальд.
Продолжение в следующей главе…
Работали над переводом (командаRanobeList):

    
  

  

  



  


  

    
      Я ем.
Продолжаю есть.
Все еще ем.
Острое.
Очень острое.
Острое и немного сладкое. С привкусом грусти.
<Условие выполнено.Навык[Табу УР.8] стал [Табу УР.9]>
Мой путь через Средний Уровень проходил без каких-либо заслуживающих упоминания инцидентов с момента моей встречи с самопровозглашенным«Богом зла»D.
Я до сих пор толком не знаю, что это было.
Возможность того, что она на самом деле бог зла пугает меня.
Во всяком случае, поскольку D может читать мои мысли, я уверена в том, что она намного сильнее меня.
Если D действительно дала мненавык«Мудрость», она должна быть администратором.
Но это ничего не меняет.
Я ведь не понимаю, кто такие администраторы.
Как по мне, они, вероятно, управляютнавыками, которые существуют в этом мире.
До того, как я получила«Мудрость», мне приходило в голову то, что этот мир, благодарянавыками показателям, смахивает на игру, но я не придавала этому особого значения.
Это ведь параллельный мир, так что я предположила, что все это здесь в порядке вещей.
Но если есть«администраторы», которые управляют системойнавыков, за этим должна стоять какая-то цель.
Я бы так не думала, если бынавыкипросто существовали как природный феномен этого мира, но если учитывать существование администраторов, есть какая-то более глубокая причина.
Иначе зачем кому-то создавать такую большую, сложную систему?
Блин. Не знаю.
Если D действительно администратор, не исключено, что они создали систему только ради развлечения...
Это бы объяснило и все механики прямиком из игр.
Нет, должна быть гораздо более глубокая цель, далеко выходящая за рамки моего понимания!
Ведь иначе это означало бы, что весь этот мир существует как площадка для развлечений D.
Мне это не нравится.
Никто в здравом уме не смог бы спокойно принять тот факт, что он всего лишь игрушка в чьих-то руках!
У меня есть некоторые догадки касаемо D.
Смартфон, беглое владение Японским языком... несколько знаков, указывающих на Японию.
Должно быть, D каким-то образом связана с землей.
В таком случае, D может знать причину моей реинкарнации в этом мире.
Если мы встретимся еще раз, я попробую спросить об этом.
Хотя я понятия не имею, ответит ли она.
Кроме того, у меня не хватает информации, так что я могу только строить догадки.
Так.
Нет смысла продолжать ломать себе голову из-за«D»,«администраторов»и прочего.
Я все равно ничего не могу с этим поделать.
Если существа, которые могут контролировать системунавыковзахотят от меня избавиться, я сомневаюсь, что смогу оказать серьезное сопротивление.
Попытка пойти против администратора была бы похожа на попытку остановить метеорит от уничтожения земли.
Мне не победить.
И не только D. Темный мужчина, который появился передо мной раньше, тоже казался намного сильнее меня.
Так как он говорил на таинственном языке, который я никогда не слышала, я предполагаю, что он – уроженец этого мира.
Хотя, поскольку«Оценка»не сработала, не могу с уверенностью сказать, что он человек.
Всегда есть кто-то сильнее.
Теперь я еще больше осознаю это.
Неважно, как сильно я улучшаю своинавыкии повышаю уровень, это все просто сила, данная мне«администраторами». Если им захочется, они могут забрать ее в любое время.
Ну, сейчас нет смысла беспокоиться обо всем этом.
Пока забуду про«Бога зла», администраторов и обо всем остальном, если только они снова не побеспокоят меня.
Я просто продолжу концентрироваться на побеге из Среднего Уровня.
И я вряд ли потеряю все своинавыкии уровни, если прекращу связываться с администраторами (я надеюсь), плюс нет никакого вреда в их поднятии, так что я продолжу это делать.
Я не могу полностью избавиться от небольшого беспокойства, но с этим ничего не поделать.
Так что я продолжаю ходить по Среднему Уровню, работая наднавыками.
Я проверяю своинавыки.
Новыенавыки, которые я получила от победы над Огненным Драконом –«Пространственное маневрирование»,«Сила Дракона»и«Пространственная магия»– все они невероятно полезные.
Как я и предполагала,«Пространственное маневрирование»позволяет мне выполнять двойные прыжки.
Когда я активируюнавык, в воздухе появляются почти невидимые опоры, и я могу метаться вокруг, отталкиваясь от них.
Поскольку сейчаснавыкна первом уровне, опоры слишком хрупкие, так что я не могу бежать на полной скорости, но как только он немного повысится, я смогу двигаться по воздуху так же свободно, как и по земле.
Навыкпотребляет мою краснуюSP, но, учитывая его эффект, это не так уж и удивительно.
«Сила Дракона»– улучшенная форма«Силы Драконида». Когда я активирую его,навыкпотребляетMPиSP, чтобы временно увеличить мои показатели.
Кроме того, когда он активен, я могу использовать некоторые способности Дракона.
В частности, эффект рассеивания магии и атаку дыханием.
Когда«Сила Дракона»активирована, я могу покрыть себя рассеивающей магию силой, такой же, которая видна внавыкахтипа драконьей чешуи.
Проверяя атаку дыханием, я обнаружила, что она производит нечто вроде атаки атрибутом Тьмы.
Конечно, они не обладают такой же мощью, как настоящая атака дыханием, но тем не менее они довольно сильны.
Так как«Пространственная магия»все еще низкого уровня, я пока не могу делать никаких полезных заклинаний.
Как только я повышу ее уровень, я уверена, что она станет полезной.
К сожалению, и«Пространственное маневрирование», и«Сила Дракона»потребляютSP.
Поскольку монстры все еще убегают от меня, как от чумы, у меня возникли проблемы с получением пищи.
Это означает, что я не могу восстановитьSP, поэтому я должна избегать их использования.
В конце концов, несмотря на то, что я получила эти замечательныенавыки, я не могу повысить их уровни!
Однако у меня достаточноMP, поэтому сейчас я сосредоточена на магическихнавыках.
Различные виды магии,«Магический дух»,навыки«Злого Глаза»и так далее.
Мойнавык«Теневой магии»достиг десятого уровня.
Навык, который я получила в результате –«Магия тьмы».
Даже на максимальном уровне«Теневая магия»все еще немного бесполезная, поэтому вместо нее я планирую использовать«Магию тьмы».
Я также повысила«Синтезирование яда»и«Магию яда»до максимума.
По какой-то причине, они оба дали неожиданныенавыки:«Синтезирование медицины»и«Магия исцеления»соответственно.
Как там говорилось, что для одного лекарство, для другого – яд?
Во всяком случае, это означает, что у меня наконец-то есть способ исцелить себя.
До сих пор мое восстановление зависело от повышения уровня и«Автоматического восстановления HP», поэтому возможность залечивать раны тогда, когда я хочу, невероятно полезна.
Тем не менее, сейчаснавыкнизкого уровня. И так как в данный момент у меня полноHP, я не могу проверить его эффекты.
Если выпадет шанс, может быть, я уменьшу своиHP, чтобы проверить его.
А еще«Еретическая магия»достигла максимального уровня.
Но вы никогда не догадаетесь, какой ужасныйнавыкона дает.
«Табу».
К счастью,навыкне повысился, но я до смерти испугалась.
Вообще-то, хотя тогда он определённо не повысился, в какой-то моментнавыкстал девятого уровня, и я этого не заметила.
Еще один уровень и он достигнет максимума.
Это может ужасно закончиться.
Несколько моих«Злых глаз»также достигли десятого уровня.
«Злой глаз проклятия»превратился в«Злой глаз порчи».
Этот«Злой глаз»передаетHP, уменьшенные проклятием, мне.
Он также наносит больше повреждений, чем раньше. Несомненное улучшение по сравнению с первой формой.
Я не могу поглощать показатели, но способность поглощатьSP– это очень круто.
В сочетании с поеданием, теперь я могу получить еще большеSPот врагов!
«Злой глаз паралича»эволюционировал в«Злой глаз стазиса».
По-видимому, этот глаз не столько парализует, сколько замораживает время.
Парализованные монстры все еще могут немного дёргаться и извиваться, но теперь они будут заморожены.
Полагаю, это сочетание паралича и какого-то атрибута, с которым я не знакома.
Хотя я не могу сказать наверняка, так как не вижу подобного атрибута в спискенавыков.
Ну, в любом случае, как только враг попал под воздействие стазиса, ему конец.
«Злой глаз тяжести»тоже повысил уровень, но пока не достиг максимума.
Я же получила«Сопротивление перегрузкам»поскольку продолжала все время использовать его на себе.
К сожалению, этотнавыкснижает эффективность моих тренировок мышц. Чёрт возьми.
И последнее,«Телескоп»эволюционировал в«Ясновидение».
Оно улучшает эффект«Телескопа»и добавляет рентгеновский эффект.
Теперь я могу видеть сквозь стены.
Но это явно отличается от того«Ясновидения», о котором я слышала в своем мире.
В конце концов, это просто улучшение«Телескопа».
Но благодаря«Ясновидению»я кое-что заметила.
Длинный склон, поднимающийся вверх.
Это был долгий путь.
Но теперь я наконец-то могу расслабиться.
И оставить эту ужасную адскую дыру позади.
Я вернулась, Верхний Уровень.
Я упала в Нижний Уровень, наткнулась на ужасное чудовище и побежала со всех ног.
Я путешествовала по адскому ландшафту, по ужасной жаре, что постоянно истощала моиHP.
Я так часто была н волосок от гибели.
Но я вернулась.
Я выжила! Я выжила!
Продолжение в следующей главе…
Работали над переводом (командаRanobeList):

    
  






  

  



  


  

    
      Катиа потеряла сознание.
Ее раны полностью зажили, но потерянныеHPтак просто не вернуть.
Я использую«Оценку»и вздыхаю с облегчением, когда вижу, что ее жизнь вне опасности.
В то же время я подтверждаю, что промывание мозгов Хьюго было отменено.
Когда она начала падать в обморок, я увидел, как из нее вылетела магия.
В панике я создал стену из льда, блокирующую летящее заклинание.
— Шун! Сосредоточься! — слова Хиринфа напоминают мне о том, что мы все еще окружены.
В левой руке он держит большой щит, а правой несет Анну.
Обычно он блокировал атаки щитом в одной руке и рубил врага мечом в другой, но так как он держит бессознательную Анну, он полностью сосредоточен на обороне.
Тем не менее, он делает невероятную работу, используя размер и вес огромного щита, чтобы отбивать противников.
Видя это, другие солдаты слишком напуганы, чтобы попытаться напасть.
Честно говоря, ни один обычный солдат не сможет нас остановить.
Существует огромная разница в наших показателях, и если бы мы действительно захотели, то могли бы легко вырубить всех окружающих нас людей.
Но я бы предпочел избежать этого.
Независимо от того, насколько мы сильны – нет, потому что мы настолько сильны – если мы будем сражаться, не сдерживаясь, люди погибнут.
Я мог бы попытаться сдержаться, но у меня на руках Катиа, а Хиринф держит Анну.
И здесь довольно много вражеских солдат.
Я не настолько самоуверен, чтобы думать, что смогу правильно контролировать свою силу в этой ситуации.
В то время как Лестон и Клевеа сильнее обычного солдата, они не так сильны, как Хиринф и я.
Только Ока-сан может полностью доминировать над солдатами в этой битве, но у нее есть проблемы посерьезнее.
— Вот так встреча.
София стоит на пути Оки-сан.
— Неги…
— Разве я не говорила вам не называть меня так?
Ока-сан начинает что-то говорить, но София обрывает ее.
Несмотря на то, что я не принимаю непосредственного участия в их противостоянии, я чувствую подавляющее давление, от которого у меня мурашки бегут по спине.
Неги?..
О чем она говорит?
Нет, сейчас не время беспокоиться об этом.
— О, вот. Подарок для вас, Ока-сан.
София что-то бросает.
Когда оно катится к ногам Оки-сан, то оставляет на земле след красной жидкости.
Как только я вижу, что это, то теряю дар речи.
— П… Потимас?!
Потимас, посол эльфов, который был с Окой-сан, когда мы впервые встретились в этом мире.
— Н-не может быть!
Предмет на земле, вне всякого сомнения, его свежеотрубленная голова.
Наблюдая за тем, как Ока-сан впадает в панику, София мило улыбается и слизывает кровь с рук.
— Какая гадость! Возможно, его гнилая личность испортила вкус его крови?
— Это ты сделала… с Потимасом?
— А какое еще может быть объяснение? — София проявляет неподдельное любопытство в ответ на крик Оки-сан.
— Но ты!..
— Вы же не собираетесь сказать, что я никогда и никого не должна убивать? Вы ведь тоже запятнали свои руки кровью. Это не Япония. Здесь не действуют те же правила, и вы это знаете.
Ока-сан убивала людей?
Нет. Зная ее, если это правда, то только потому, что ситуация не оставила ей другого выхода.
Сейчас другие высказывания Софии важнее.
Ее слова подразумевают, что она сама почти наверняка реинкарнировала.
Если все так, то это объясняет, почему Ока-сан знает ее, и почему она работает с Хьюго, другим реинкарнировавшим.
И в таком случае, если она может убивать людей, не задумываясь, то как и с Хьюго, взаимопонимания мы не достигнем.
Ока-сан, должно быть, чувствует то же самое. Хотя она все еще в шоке, она явно готова сразиться с Софией.
— Ока-сан, вы хотите сразиться со мной? О, перестаньте. Мастер велела мне не трогать вас.
Мастер?
Она имеет в виду Хьюго?
Но тогда... что-то здесь не так.
— Вы не оставляете мне выбора. Это не моя вина, если я просто самообороняюсь, верно?
София делает шаг вперед.
Как только она это делает, Ока-сан запускает в нее заклинание магии ветра.
Но хотя этого должно было быть более чем достаточно, чтобы взорвать человеческое тело, оно теряет силу, когда приближается к Софии. К тому времени, как оно достигает ее, заклинание едва достаточно сильное, чтобы немного взъерошить ее волосы.
Это происходит снова.
Как и в замке, магия на нее не действует.
Она испаряется, как будто она каким-то образом ее уничтожила.
У нее должен бытьнавык, который сводит на нет магию.
Я такихнавыковне знаю, но, наверное, лучше всего предположить, что никакая магия не сможет причинить ей вреда.
Если так, то Ока-сан в опасности.
Поскольку Ока-сан – эльф, магия, вероятно, является ее основным оружием.
Физический рост эльфов медленнее, чем у людей, поэтому у них, как правило, низкие физические показатели.
Она выглядит намного моложе нас, хотя, вероятно, родилась примерно в одно время с нами.
Я знаю, что не стоит судить показатели по внешности, но насколько я могу судить из того, что я видел до сих пор, Ока-сан специализируется на магии, а не на физических атаках.
Возможно, она в какой-то степени способна наносить физические атаки, но у нее даже нет оружия.
Эта София слишком страшная, чтобы бросать ей вызов безоружной.
Не думаю, что она сможет победить.
— Ока-сан!
В ту же секунду, как я делаю шаг, чтобы помочь учителю, меня останавливает клинок, проносящийся мимо моих глаз.
Это круглое метательное оружие, которое почти задело мой нос.
Чакрам?
Меняя свою траекторию в воздухе, как будто у него есть своя собственная воля, чакрам летит обратно ко мне.
Я отбрасываю его мечом и ищу владельца.
Мойнавык«Обнаружение присутствия»предупреждает меня о фигуре, стоящей на крыше.
Вся в черном, фигура выглядит совсем как ниндзя.
— Нгх!
Обернувшись, я вижу, как на Хиринфа нападает еще один одетый в черное противник.
Силы ниндзя примерно на том же уровне, что и у Хиринфа, но поскольку он держит бессознательную Анну, ему трудно обороняться.
— Ааа! — крик боли с другой стороны привлекает мое внимание к Оке-сан, которую София поднимает в воздух, удерживая за горло.
Черт!
Хиринф едва поспевает за ниндзя, а Лестон и Клевеа заняты другими солдатами.
Каждый раз, когда я пытаюсь пошевелиться, в меня летит чакрам, так что я не могу даже сделать шаг навстречу кому-либо.
Хуже всего то, что если я сейчас сделаю хоть одно неверное движение, София может свернуть шею Оки-сан.
Черт. Похоже, нам конец.
— Бросаюсь на помощь в трудную минуту!
До странного неуместные слова телепатически отзываются в моем сознании.
В то же время, я слышу громкий свист сверху.
Что-то летит навстречу нам с неба, как будто отражая солнечный свет.
Оно бомбит солдат и ниндзя шарами света, а затем атакует Софию.
София уворачивается, освобождая при этом Оку-сан.
Летающее существо поворачивается и приземляется прямо передо мной: прекрасный, сверкающий Белый Драконид.
— К вашим услугам!
— Фей?
Ее телепатический голос и, более всего, ее знакомое присутствие заставляют меня без сомнения поверить, что это Фэй в новой, развитой форме.
Но как такое возможно?
Раньше Фей была черным, бескрылым Земляным Драконидом.
Но существо передо мной – Белый Драконид с крыльями.
Это как-то связано с тем, что она вошла в эту таинственную оболочку после того, как я стал Героем?
Ну, сейчас это не имеет значения.
— Я только что проснулась, так что я не знаю, что происходит, но у тебя неприятности, не так ли?
— Ага. Ты как раз вовремя.
Тем не менее, ситуация остается мрачной.
Солдаты определенно получили некоторый ущерб от нападения Фей, но София, наша самая большая проблема, все еще невредима.
Не только это, но и два ниндзя в черной одежде кажутся сильными.
Мы с Хиринфом не сможем справиться с ними, так как несем на руках девушек.
— Шун! Садись на этого Драконида и убирайся отсюда! — кричит мой старший брат Лестон.
Но если я буду следовать его приказам, то оставлю его позади.
Фей стала довольно большой, так что она должна быть в состоянии везти несколько человек, но я не думаю, что она сможет забрать всех нас.
— Не волнуйся о нас! Шун и Хиринф! Берите Оку-сан и бегите!
Лестон явно намерен остаться и выиграть нам время.
Однако, я не думаю, что он и его солдаты смогут совладать с Софией и ниндзя.
Пока я колеблюсь, Хиринф отвлекает ниндзя, хватает потерявшую сознание Оку-сан и подбегает ко мне.
— Шун! Идем!
Держа Анну в одной руке и Оку-сан в другой, Хиринф подталкивает меня вперед.
— Вы правда думаете, что мы позволим вам сбежать?
— Нет, но мы все равно это сделаем!
София и два ниндзя идут за нами, Фей атакует их атакой дыханием.
В то же самое время она хватает меня и Хиринфа своими когтями.
— Фей?!
— Прости, но против нее у нас нет шансов! Мы должны бежать!
В считанные мгновения мы поднимаемся в небо.
Под нами я вижу Софию, стоящую невредимой после атаки Фе