

  


  

    
      Моё трёхмесячное путешествие наконец-то подошло к концу, и когда я достиг долгожданной Пещеры Северного Края, моему взгляду предстала настоящая гора артефактов, экипировки и самого разнообразного вооружения.





– Твою ж дивизию…!





Названия блестящих артефактов светились яркой смесью зеленых, жёлтых и фиолетовых цветов. Если бы я взял хоть несколько из них, я бы стал по-настоящему богатым и влиятельным человеком! Конечно, ещё лучше было бы заполучить сразу всё имеющееся здесь добро, но, к сожалению, это было невозможно.





Данный предмет не может быть подобран.





– Как подло…





Предметы, которые невозможно было заполучить даже несмотря на то, что они лежали прямо передо мной! Когда я перемещал их в свою сумку, они просто-напросто возвращались в своё исходное положение, будто какой-то мираж. Эта ситуация напоминала собой одно из двух: либо плавающий в небе пирог, либо красивую, но уже замужнюю женщину. Нет, замужняя женщина всё-таки отличалась от парящего пирога, поскольку, если как следует постараться, то заполучить её всё-таки было возможно.





В конце концов, всё что мне оставалось – это с тоской и сожалением смотреть на "плавающие аки пирог в небе" предметы.





– Что ж… Если бы всё это мог получить один игрок, то экономика "Satisfy" просто-напросто рухнула бы. К сожалению, я прекрасно понимаю разработчиков.





Впрочем, я пришёл сюда вовсе не ради экипировки, а потому, успокоив свой разум и сердце, перестал пожирать глазами гору блестящих артефактов и перевёл взгляд на золотой стол, посреди которого покоилась старая книга.





– Итак…





Одна за другой перед моими глазами проплыли все те трудности, через которые мне пришлось пройти, чтобы добраться до этой проклятой пещеры. На моих губах появилась улыбка, а по щекам потекли слёзы. Слава богу, у меня хватило терпения и упорства, иначе я бы просто-напросто забросил игру из-за ужасной сложности одного-единственного задания. Думая о том, что мне всё-таки удалось довести его до логического конца, я просто-напросто не мог не испытывать гордости.





– Ку-ху-ху… Ухе-хе-хе-хе! Наконец-то я нашёл её!! Оу, е-е-е-е!





Проклятое задание S-класса, которое раз за разом вынуждало сдаться и сложить руки! Сколько раз я погиб, пытаясь его пройти? Сколько предметов я потерял из-за того, что у них просто-напросто закончилась прочность?





И вот, передо мной лежало достояние человека-кузнеца, которому удалось переплюнуть даже гномов! Это была рукопись Пагмы, чьё кузнечное ремесло достигло самого пика!





И когда я наконец-то это осознал, перед моими глазами невольно появилось лицо графа Ашура, который и отправил меня в одну из пяти запретных зон Вечного Королевства.





– Когда я отнесу её ему, то получу Меч Солнца. А с этим мечом ни один проклятый ублюдок больше не посмеет выступить против меня! Я заставлю их заплатить за то, что они нападали на меня!





Взяв книгу в руки, я почувствовал, как по всему моему телу растекается чувство выполненного долга и удовлетворения.





Вы подобрали книгу легендарного мастера!





Вы не можете идентифицировать книгу. Чтобы увидеть подробную информацию о предмете, воспользуйтесь Оком Паллалиана.











Вы хотите использовать Око Паллалиана?








– Око Паллалиана? Для идентификации этого предмета требуется оценочный предмет высшего класса?





Око Паллалиана было самым дорогим среди всех существующих оценочных артефактов. Шесть месяцев назад мне удалось сорвать джек-пот, а потому я купил одно такое просто про запас. К сожалению, случай использовать его мне так и не представился, а потому Око так и продолжало пылиться в инвентаре по теперешний час.





Решив повременить с идентификацией предмета, я произвёл тщательный осмотр самого золотого стола. Меня терзал один вопрос: возможно, разработчики не стали накладывать ограничение на элемент декора, и мне удастся присвоить золотой стол себе? Однако, к моему глубочайшему сожалению, стол не перемещался, не сдвигался, и даже не поддавался распиливанию. Этот предмет был точно таким же, как и всё снаряжение в пещере, – игроки могли на него лишь смотреть.





– Чёрт, они ничего не упустили.





Смирившись, я посмотрел на единственный добытый сегодня трофей, – книгу.





– Учитывая то, что я должен отдать её графу, мне действительно стоит тратить на её идентификацию такой дорогой предмет?





Некоторое время я пребывал в серьёзных раздумьях, после чего всё-таки вытащил Око Паллалиана. Так или иначе, но я попросту обязан был знать, ради чего страдал последние три месяца.





– Идентификация.





[Редкая книга Пагмы]











Рейтинг: легендарный.











В данной книге содержатся описания кузнечных техник самого Пагмы – кузнеца, превзошедшего человеческие пределы. Открывший данную книгу сможет стать легендарным кузнецом.











Эффекты:





Становление преемником Пагмы.











Требования:





Отсутствуют.











* При использовании Ваш уровень и характеристики изменятся.








Вы нашли легендарный предмет!





Ваша репутация увеличится на 500 по всему континенту!


Прочитав короткую информационную сводку, мои руки невольно задрожали.





– Кажется… Я сорвал куш!





Это был настоящий легендарный предмет! Моя репутация возросла на пятьсот единиц за одно только её обнаружение! Это был превосходный урожай, особенно учитывая то, что даже повышение репутации на 100 пунктов, при этом в рамках одного города, было настоящим достижением.





– Репутация репутацией, но…





Затем я задался вполне логичным вопросом: возможно, всё это мне померещилось? Однако книга продолжала покоиться в моей руке, а информация о ней оставалась всё такой-же сногсшибательной.





– Джек-по-о-о-о-от!





Это была не галлюцинация! Я был настолько взволнован, что даже слышал, как бьётся моё сердце. Поначалу я полагал, что это всего лишь книга с кое-какими навыками, но, судя по всему, её прочтение влекло за собой изменение класса! Кроме того, она была легендарной! Это означало, что у неё был наивысший рейтинг!





– Более того, нет никаких условий для её использования…





Из моих глаз потекли слёзы. В течение всего прошлого года мне приходилось выплачивать проценты по кредиту и даже взять академический отпуск. Один за другим меня покинули практически все мои друзья, а выпускники моей школы смеялись надо мной, думая, что я бездарный и ленивый…





Мой первоначальный план состоял в том, чтобы продавать добытые в игре предметы. Я собирался зачищать подземелья и выполнять разнообразные задания, превращая полученные трофеи в наличные, чтобы погасить кредит, оплатить использование учетной записи и своё обучение. Однако "Satisfy" оказалась вовсе не таким дружелюбным и честным миром. Зарабатывать деньги здесь было трудно, и я едва сумел разжиться экипировкой для самого себя, не говоря уже о том, чтобы начать зарабатывать на этом.





Но теперь всё должно было стать иначе.





– Всё кончено… Теперь я могу попрощаться с этой кошмарной жизнью!





Легендарный класс! Если я выставлю эту книгу на аукцион в разделе "торговля", то сумма сделки будет исчисляться десятками миллионов вон.





Нет, этот предмет позволял получить наилучшую профессию среди двух миллиардов игроков, так что вряд ли его цена остановилась бы на паре десятков миллионов. Я был практически уверен, что "Редкая книга Пагмы" была способна принести мне сотни и сотни миллионов! Я мог получить целое состояние, о котором раньше никогда и не мечтал.





– Бу-ха-ха-ха-ха! Мама! Папа! Я сделал это! Теперь пришло время расстаться с этой чёртовой игрой и забыть о поиске работы! Вы перестанете стыдиться своего сына и краснеть перед соседями! У-хе-хе! Брат, я сделал это! Теперь тебе не нужно будет смущённо отворачивать голову всякий раз, когда встречаешь меня на улице! А вам, друзья, больше не нужно будет придумывать всяческие оправдания, чтобы только не ехать ко мне в гости! Бывшие одноклассники! Вы больше не будете считать меня жалким задротом! Игра сделала меня успешным! Теперь я буду на несколько шагов впереди вас всех, ребята! Уха-ха-ха-ха!





Капсула для доступа в игру мне обошлась в десять миллионов вон, в связи с чем мне пришлось взять кредит, который, как и следовало ожидать, каждый месяц стал вырастать на несколько сотен тысяч. Однако все финансовые вопросы перестали быть проблемой.





Я наконец-то приеду на встречу выпускников на своей собственной иномарке и больше не буду слушать их постоянные издёвки… А ещё…





– А Ён… Она всё ещё очень красивая…





Перед глазами невольно появилось лицо моей первой любви, А Ён, из-за чего я весь покраснел.





– Ладно, первым делом – продажа!





Задание? К чёрту! Очевидно, что объявленный в качестве награды Меч Солнца принадлежал к эпическому рейтингу, но это было ничто по сравнению с "Книгой Пагмы". Скорее всего, после отказа от выполнения задания, моя близость с графом Ашуром упадет и, вероятно, всё закончится тем, что я перестану получать от него новые задания. Однако маячившие на горизонте сотни миллионов вон перевешивали все возможные трудности.





– Выход! – уверенно скомандовал я, а затем… Перед моими глазами появилось сразу несколько информационных окон.





Вы не можете выйти из игры в этой локации.





В Пещере Северного Края появился граф Ашур.





– …?





Пока я пытался понять в чём дело, пещеру заполонили десятки рыцарей. А затем появилось и знакомое мне лицо графа Ашура. Увидев меня, он перекосился и, явно сдерживая желание броситься на меня с голыми руками, процедил:





– Глупый путешественник. Ты такой же алчный, как и все остальные.





Задание "Секретное задание графа Ашура" (S) было изменено на "Ярость графа Ашура" (SS).





"Ярость графа Ашура"











Уровень сложности: SS.











Граф Ашур выбрал Вас из-за ваших ординарных способностей, Вашей глупости и простоты использования. Он доверил Вам задачу отыскать "Редкую книгу Пагмы", хоть при этом и был уверен, что Вам никогда не справиться с этим заданием.





Тем не менее граф Ашур приставил к Вам наблюдателя и как только ему передали донесение, что Вы вошли в Пещеру Северного Края, он тут же бросился вслед за Вами.





Граф Ашур засвидетельствовал, что Вы были ослеплены жаждой завладеть книгой Пагмы, а потому намеревается прикончить Вас и забрать находку.











Близость с графом Ашуром упала на 100.





Ваши действия привели к тому, что вся положительная репутация, заработанная Вами в Патриане, исчезла. Теперь о Вас говорят как о бесчестном человеке.





Близость с жителями Патриана упала на 40. Даже маленькие ребятишки будут тыкать в Вашу сторону пальцами и называть Вас вором.











Условия:





Смерть графа Ашура и сопровождающих его рыцарей.











Награда:





Титул "Убийца Дворян".











*Получение данного титула приведёт к понижению Вашего Интеллекта на 50 пунктов. Начиная с этого момента, дворяне будут презирать Вас. Вам будет трудно найти работу. Тем не менее незначительно вырастет ваша близость с некоторыми простолюдинами и королевской семьёй.











Штраф за провал задания:





Уровень: -2.





Вы больше не сможете войти в Патриан.





Завидев Вас, стража Патриана будет пытаться отсечь Вам голову.








Патриан был стартовым городом, где я впервые создал своего персонажа. Выполняя в нём задания ещё с самого первого уровня, я сумел добиться в нём достаточно высокой репутации, а моя близость к жителям достигла максимально возможного значения.





Все без исключения торговцы предоставляли мне при покупке товаров скидку в 20%, а продаваемые мною товары приобретались на 15% выше заявленной стоимости. Жители очень часто давали мне скрытые задания, но теперь… Теперь все эти достижения должны были отправиться коту под хвост.





– … Чёрт, я встрял, – пробормотал я, после чего разразился целым потоком брани. – Ты не граф, ты подлый ублюдок! Ты заставил меня колесить по запретной зоне, при этом даже не веря, что я справлюсь с этим заданием! Если бы никакой редкой книги здесь не было, то несколько месяцев моей жизни прошли бы абсолютно даром! Это ты лгал мне с самого начала, а теперь ещё и хочешь закрыть мне двери в Патриан? Да чтоб ты сдох!





Услышав непрекращающийся поток ругательств в адрес своего господина, рыцари тут же обнажили свои клинки. Однако граф лишь взмахнул рукой, удерживая их на месте, после чего холодно объявил:





– Ты решил предать меня ещё до того, как узнал, что тебя самого обманули. А это заслуживает наказания.





– Разве желать разумной награды после преодоления стольких трудностей – предательство? Предательство – обещать нечто, несоразмерное проделанной работе!





Тем не менее в ответ граф лишь ухмыльнулся.





– Ты сам на это согласился. Мы заключили договор, но твоя жадность оказалась сильнее.





К сожалению, это было чистой правдой. Пока я пытался подобрать хоть какие-то слова в своё оправдание, граф окинул меня своим тяжелым взглядом и, наконец, вынес приговор:





– Ты и вправду просто жалкий человек. Чем больше я наблюдал за тобой, тем больше убеждался в этом. Однако даже у таких, как ты, бывают проблески способностей. По правде говоря, я действительно не ожидал, что ты найдешь эту всеми забытую пещеру. Что ж, а теперь я накажу тебя за твоё невежество, а в качестве награды за усердие я обещаю, что твоя смерть будет как можно более болезненной.

    
  





  


  

    
      "Вот же ублюдок!"





Больше всего на свете мне сейчас хотелось отрубить этому чёртовому графу голову, однако данная задача, к сожалению, была попросту невыполнимой. Помимо того, что у него был трехсотый уровень, Ашур являлся великим магом, прошедшим через третье классовое изменение. Не менее опасными были и сопровождавшие его рыцари, каждый из которых был по меньшей мере сто восьмидесятого уровня.





С другой стороны, мой уровень был всего семьдесят третьим, а потому у меня не было никаких шансов даже против самого молодого из рыцарей, которого остальные называли салагой.





Однако, что гласили условия задания? Убить их всех!





Ну и плюс ко всему, даже при условии выполнения этого абсурдного требования, какой была награда? Нет, это была вовсе не награда, а ещё один чёртов штраф!





"Я потеряю пятьдесят интеллекта? Чёрт, да у меня прямо сейчас всего тридцать пунктов этой характеристики. Что со мной случится, если я потеряю пятьдесят очков? Я сойду с ума и стану идиотом? И в придачу ко всему меня будут ненавидеть все дворяне этого богом забытого королевства…? В этом задании есть хоть один счастливый исход? Кто вообще его придумал, а?"





Учитывая всё вышеописанное, выбор был только один. Умереть. Это стоило бы мне двух уровней, но, по крайней мере, всё остальное осталось бы в более-менее приемлемом виде. Кроме того, какой вообще был смысл пытаться преуспеть в задании со столь неприятными последствиями?





– Фу… – выдохнул я, чувствуя себя подавленным и опустошённым. – И того, это задание стоило мне восьми уровней… Ашур… Однажды я стану высокоуровневым игроком и отомщу тебе. Запомни это.





Уставившись на Ашура, я поклялся во что бы то ни стало отомстить ему, а затем просто закрыл глаза, ожидая скорой смерти. Но тут совершенно внезапно я вспомнил о книге Пагмы, которую всё ещё держал в своей руке.





"Подождите-ка, а если…"





Если я успею переместить её в свой инвентарь до того, как меня прикончат рыцари Ашура, она ведь останется у меня после воскрешения? Тем не менее данный предмет не принадлежал к разряду обычных "квестовых" предметов, а потому я не мог быть уверен в таком исходе.





Однако, какова всё-таки была изначальная цель Ашура? Всё верно, он стремился заполучить книгу Пагмы. Причина, по которой он хотел меня убить, заключалась в его желании прикарманить ценный артефакт. Ну а судя по тому, какие превосходные условия диктовала эта цепочка заданий, книга Пагмы практически наверняка после моей смерти выпадет из инвентаря и окажется у него в руках.





"Вот же дерьмо…"





Тем не менее если потеря добычи неизбежна, то единственное, что мне остаётся, – это не продавать её, а использовать самому! Вот каким был единственный возможный выход из данной ситуации. Использовать книгу Пагмы.





Однако, даже придя к такому выводу, я попросту не мог не колебаться. Я ненавидел классы, связанные с ремеслом. Разве игры создаются не для того, чтобы человек мог насладиться острыми ощущениями от сражений и приключений? Став кузнецом, мне придётся днями и ночами напролёт проливать реки пота, закаляя железо и раздувая жаркие меха. А что ещё хуже, мне придётся бороздить затхлые пещеры в поисках необходимых минералов.





Это был самый что ни на есть…





"Тяжелый. Ручной. Труд…"





Когда мне в голову пришли эти три страшных слова, мой позвоночник сковало холодом. В реальной жизни мне приходилось подрабатывать на стройке укладчиком кирпича, а теперь на горизонте замаячила перспектива тяжелого ручного труда ещё и в игре? Лишь одна мысль об этом вызывала озноб и головокружение.





– Ку-о-о-ох…





Я всегда хотел стать воином. Я мечтал, что буду сокрушать своих врагов мощными ударами сверкающего меча и когда-нибудь стану генералом армии. Но теперь пришло время отказаться от этой мечты. Иначе предмет стоимостью в сотни миллионов вон попадёт в руки ублюдка по имени Ашур!





"Да я лучше использую его сам, чем отдам этому гаду!"





Со слезами на глазах я открыл книгу Пагмы. Ошеломленный этим движением Ашур поспешно вскинул руки и начал произносить слова какого-то заклинания, но…





– Слишком поздно дёргаться, ублюдок, – произнёс я, после чего уставился на появляющиеся одно за другим информационные окна.





Вы стали преемником Пагмы.





Вы потеряли один уровень.





…





Ваш текущий уровень: 1-ый.








Все Ваши навыки и характеристики были сброшены.





– …?





Я попросту не мог поверить своим глазам. Разве после прочтения книги не должны были произойти качественные изменения в моём классе, увеличивающие текущий уровень, характеристики и навыки? Я просто-напросто не понимал, почему все мои параметры были сброшены и куда делись все бонусные очки.





– А это ещё что…?





Тем не менее не успел я хоть как-то осознать произошедшее, перед моими глазами появилась новая порция информационных окон.





Открыта новая характеристика: "Проворство".





Создан новый навык: "Кузнечное Ремесло".





Навык "Кузнечное Ремесло" был полностью освоен.








Создан новый навык: "Кузнечная Оценка".





Навык "Кузнечная Оценка" был полностью освоен.








Создан новый навык: "Кузнечное Терпение".





Навык "Кузнечное Терпение" был полностью освоен.








Создан новый навык: "Кузнечная Разборка".





Навык "Кузнечная Разборка" был полностью освоен.








Создан новый навык: "Кузнечный Ремонт".





Навык "Кузнечный Ремонт" был полностью освоен.








Текущее значение всех кузнечных навыков достигло уровня Вершины Мастерства, в связи с чем были открыты легендарные кузнечные навыки.





Создан новый навык: "Легендарное Кузнечное Ремесло".





Создан новый навык: "Легендарное Кузнечное Распознание".





Создан новый навык: "Легендарная Кузнечная Оценка".





Создан новый навык: "Легендарное Кузнечное Терпение".





Создан новый навык: "Легендарный Кузнечный Ремонт".





Создан новый навык: "Легендарная Кузнечная Разборка".





Создан новый навык: "Легендарное Кузнечное Дыхание".





Создан новый навык: "Легендарное Кузнечное Благословение".





Создан новый навык: "Легендарное Кузнечное Создание".





Вы получили титул "Тот, кто стал легендой".





Открыта новая характеристика: "Самообладание".





Открыта новая характеристика: "Упорство".





Открыта новая характеристика: "Достоинство".





Открыта новая характеристика: "Проницательность".





Что касается Проворства – это была базовая статистика, которой обладали все игроки ремесленных классов. Тем не менее такие характеристики как Самообладание, Упорство, Достоинство и Проницательность были мне совершенно незнакомы. Возможно, это было чем-то хорошим?





– Нифига хорошего!





Я был в настоящем отчаянии. Пятнадцать пассивных навыков и двадцать два активных навыка, изученных мною на тропе воинской профессии, канули в небытие вместе со всеми моими уровнями. Из-за эффекта изменения класса я стал обыкновенным рабочим, причем весьма низкосортным.





Кроме того, возле моего текущего значения уровня гордо значилась цифра "1". Уровни, которые я с таким трудом набивал весь прошедший год, растворились, словно их никогда и не было. И, судя по всему, это означало лишь одно. Теперь мне стоило всё начинать с самого начала.





– Да кто, чёрт подери, придумывает такие задания!? @….~#@….$@….^%$!!





Услышав несколько крепких слов, терпение одного из рыцарей всё-таки не выдержало, и его клинок устремился к моей шее.





Вы получили тяжелейший удар!





Вы погибли.





Задание провалено!





С этого момента Вы больше не сможете войти в Патриан.





Попав в поле зрения стражи Патриана, Вы немедленно станете их целью.








Уровень Вашего персонажа понижен на 2.





Текущий уровень: -1.








У Вас нет зарегистрированного места жительства.





Хотите воскреснуть в ближайшем храме?








– …?





Прочтение каждого из этих сообщений было сродни ударом ножа по сердцу. Однако, когда я прочитал уведомление о своём текущем уровне, у меня попросту пропал дар речи.





– Отрицательный? Мой уровень отрицательный…?





Глядя на это я понял, что меня, должно быть, прокляли боги за какую-то ошибку, совершенную в прошлой жизни. Три месяца лишений… И только ради того, чтобы получить такой результат? Я больше не хотел играть в эту игру, а потому вместо воскрешения просто вышел из системы.





Выйдя из игры, я сразу же подключился к интернету и начал просматривать все связанные с игрой форумы, на которых могла размещаться хоть какая-нибудь информация об отрицательном уровне. Однако ничего подобного я так и не нашёл, а потому просто оставил небольшое сообщение.





[Заголовок: Мой текущий уровень: -1.





Содержание: Три последних месяца я выполнял одно сложное задание, в результате чего получил старую легендарную книгу. Однако когда я её прочёл, мой уровень внезапно упал до -1. Почему!? Такое с кем-то раньше случалось?]





Нажав кнопку "Ок", я отправил сообщение и выбрался из капсулы. Судя по своему собственному отражению в зеркале, которое бросилось мне в глаза, можно было прийти к выводу, что я – истощенный пациент стационарной лечебницы с какой-то неизлечимой болезнью. Это было последствием хронического недосыпания на протяжении последних трех месяцев, в течение которых я выполнял это задание. И единственное, что я получил взамен, – это потерю сотен миллионов вон и отрицательный уровень.





– Три месяца напряжённого труда. Ха-ха…





Конечно, я мог бы пойти и подыскать себе какую-нибудь работу, потому что денег не было совершенно, но уровень оставшейся во мне энергии близился к нулю, а потому я просто обессилено плюхнулся на диван. Мне было грустно. Мне было обидно. Меня переполняли все виды негативных эмоций, наиболее преобладающим среди которых было чувство беспомощности. Если бы я был чуть менее уравновешенным человеком, то наверняка покончил бы жизнь самоубийством.





– Нужно кое-что сделать…





Последний раз я выходил из капсулы практически сутки назад, а потому, почувствовав физиологический сигнал, направился в туалет. На часах было три часа ночи, и все члены моей семьи спали. Если бы я разбудил родителей, то наверняка бы услышал много нехороших слов, а потому я незаметно пересёк гостиную, тихо сделал своё дело, после чего вымылся и побрёл на кухню.





В холодильнике обнаружилась миска с какой-то едой. С трудом отыскав в кромешной темноте ложку, я недолго думая вытащил миску и вернулся вместе с ней в свою комнату.





"О, да это же жареный рис с колбасками".





Аппетитная мясная продукция! Подкрепившись вкусной едой, я наконец-то смог хоть немного расслабиться и вернуть себе трезвость мышления.





"Как мой уровень вообще стал отрицательным?"





Некоторое время поломав себе голову над этой, казалось бы, неразрешимой задачей, я вновь расположился в капсуле и решил проверить своё сообщение, недавно размещённое на игровом форуме.





– Что!?





Количество просмотров моего сообщения превысило десять тысяч, а одних только комментариев значилось свыше двух тысяч.





– Т-только не говорите мне…





Как бы я ни старался, я не смог отыскать интересующую меня информацию, однако… Неужели этот феномен был настолько известным среди игроков? Или же другие люди пребывали в таком восторге, поскольку легендарная книга сулила мне огромные преимущества? Однако, когда я прочитал первый десяток комментариев, то понял, что моим мечтам всё-таки не суждено сбыться.





Икс-эль: – Да, я слышал эту историю. Если твой уровень становится отрицательным, ночью тебя начинают преследовать призраки.





Эйк: – Во-о-о-оу! Крепись, брат, ты такой не один. У меня -5-ый уровень.





Туту: – Ты нашёл легендарную книгу? … У тебя что, синдром нехватки внимания?





Смс: – Его следует отвезти в психиатрическую больницу. И удалите это сообщение.





7r14: – Легендарная книга… Отрицательный уровень… Кажется, магнитные бури имеют критическое влияние на некоторых людей.





jk12: – Если бы я получил -1-ый уровень и опустился на последнее место в рейтинге, я бы застрелился, чтобы избежать позора.





Кккс: – Нашёл легендарную книгу, которую ещё никто и никогда не находил? Ага, держи в курсе.





Qkr8: – Кажется, кто-то злоупотребляет запрещёнными веществами.





Джет: – Вау, минусовый уровень… Я воздаю должное Вашему воображению. Вы должны быть писателем-фантастом.





– …





И таких комментариев было около двух тысяч, из-за чего я попросту не мог не почувствовать себя идиотом.





– Кажется, информация об отрицательном уровне вообще никогда и никому не попадалась на глаза… Неужели я первый такой?





Игровая система "Satisfy" была сконфигурирована таким образом, чтобы игроки могли сами развивать её. В ней не существовало такого понятия, как центр поддержки клиентов, как это было в других традиционных онлайн играх. Два миллиарда игроков "Satisfy" весь прошлый год действовали абсолютно вслепую и самостоятельно собирали и обменивались всей доступной им информацией.





Однако поскольку игровой мир был поистине огромен, информация про отрицательный уровень относилась к той категории, о которой не знали даже старожилы форума и топ-игроки.





Пшу-у-у-у-у-ух…





За окном шёл дождь. Согласно прогнозу погоды, осадки должны были сохраняться на протяжении всего дня. А раз так, тяжело будет найти какую-нибудь подработку, чтобы заработать хоть немного денег. Таким образом, мне ничего не оставалось, кроме как доесть свой рис и снова войти в игру.

    
  





  


  

    
      Лим Чхолхо был настоящим ядром команды из тридцати трёх ученых, которые создали систему виртуальной реальности, а также человеком, руководящим разработкой "Satisfy", и основателем S.A. Group.





За последние несколько лет он обзавёлся целым перечнем титулов: "Человек, знающий бога", "Создатель системы виртуальной реальности", "Человек, изменивший мир", "Отец Satisfy", "Самый богатый человек нации", "Одна из самых влиятельных фигур в мире", "Лицо, получающее предложение по натурализации десятки раз в год со всего мира", "Гордость Южной Кореи" и многими другими.





Бесчисленное количество его титулов явственно говорило о том, что всякий раз, когда он появлялся на каком-либо международном мероприятии, его личность привлекала к себе внимание абсолютно всех гостей и СМИ, а его влияние стало выше, чем у американского президента. Любой человек мечтал бы оказаться на его месте.





Впрочем, на самом деле его жизнь была не такой красочной, как её описывали средства массовой информации. Он был руководителем команды разработчиков популярной VR-игры, а также руководителем S.A.Group, а потому отдыхал менее четырех часов в день. Однако, следовало ли его назвать несчастливым человеком? Нет. Лим Чхолхо делал то, что хотел, и очень гордился результатом своих многолетних разработок, завоевавшим сердца двух миллиардов человек.





– Хрм-м-м?





Сегодня Лим Чхолхо тоже не суждено было как следует выспаться. Услышав тихую, но настойчивую вибрацию своего мобильного телефона, Чхолхо открыл глаза и увидел, что сейчас ровно 02:50 ночи. Прошло всего двадцать минут с тех пор, как он заснул. Порядком поднакопившаяся усталость давала о себе знать, а потому Лим Чхолхо совершенно безрадостным голосом рявкнул в трубку:





– В чём дело?





Однако в ответ раздался настолько взбудораженный и встревоженный голос, что Лим Чхолхо тут же проснулся.





– Выезжаю немедленно! И подготовьте мне полный отчёт!





Лим Чхолхо быстро оделся и забежал в лифт, ведущий в подземный этаж его дома. На территории подземной автостоянки красовались автомобили самых известных марок, к тому же выпущенные ограниченным тиражом. Недолго думая, Чхолхо забрался в спортивный автомобиль с дверями в стиле бабочки и рванул к главному офису своей компании.





* * *





Офис управления VR-игрой, "Satisfy".





Не удосужившись потратить даже несколько секунд, чтобы перевести дыхание, Чхолхо влетел в свой кабинет и тут же вызвал к себе Юн Нахи, руководителя оперативной группы.





– Итак, что тут у нас?





– Это произошло пять минут назад.





– Как интересно!





Взбудораженный Лим Чхолхо плюхнулся в кресло, после чего перевёл взгляд на большой настенный монитор. Поставленное на паузу видео вновь заиграло. Главным героем оказался воин семьдесят третьего уровня. Это был простой парень азиатской наружности, нашедший в северной части острова скрытую пещеру, в которой хранилась "Редкая книга Пагмы", и… Использовавший её.





Пока Лим Чхолхо смотрел видео, его помощница передала ему два документа.





– Хм-хм… Как и в самой "Satisfy", он – обычный человек, не имеющий никаких выдающихся талантов. Подвергнувшись воздействию нашей игры, он начал испытывать проблемы с самоконтролем, что привело к падению его уровня жизни… Всё-таки интересно, как этот человек умудрился найти пещеру, защищенную сложнейшим алгоритмом? У него есть какие-то скрытые способности, о которых он не знает? – потирая подбородок, пробормотал учёный.





Согласно анализу суперкомпьютера команды разработчиков под названием "Морфиус", Пещера Северного Края должна была быть обнаружена игроками примерно через год и десять месяцев. Другими словами, это означало, что появление легендарной "Редкой книги Пагмы" первоначально предполагалось практически через два года.





Однако какой-то молодой человек превзошел эти ожидания и сумел ускорить осуществление данного события. Игроков, которые прошли через второе изменение в своём классе, было меньше сотни, так что теперь его можно было назвать единственным в мире обладателем легендарного класса.





Учёного порядком заинтересовал этот любопытный игрок, который сумел преподнести ему такой сюрприз. Но вот Юн Нахи вовсе не думала об этом молодом человеке как о ком-то особенном.





– То, что он обнаружил северную пещеру, – всего лишь результат совпадения и одержимости.





– Хм-м-м…





Молодой человек по имени Син Ёну, играющий персонажем под ником "Грид", целый год не вылезал из одного-единственного города, накопив в нём восемь тысяч очков репутации. Отдельного упоминания заслуживал его Интеллект, значение которого не достигло даже пятидесяти пунктов.





Однако в совокупности все эти факторы завершили исполнение условий, необходимых для получения задания от графа Ашура. Три месяца Грид безвылазно исследовал регионы, кишащие монстрами двухсотого уровня и выше, в результате чего несколько раз погиб.





Но наиболее впечатляющим было открытие им Пещеры Северного Края. В ней он отыскал требуемый квестовый предмет и впоследствии был ослеплён своей собственной жадностью. Решив выйти из игры, он выполнил ещё одно скрытое условие, тем самым получив возможность стать обладателем легендарной книги.





– Есть ещё дюжина способов выполнить заложенные программой условия, и… Выход из системы – самый экстремальный из них.





Так или иначе, как уже упомянула Юн Нахи, полученный результат был следствием пересечения слепого случая и банального упрямства. Тем не менее этот молодой человек доказал, что совпадения, произошедшие несколько раз подряд, вполне могут привести к желаемому результату. И это в очередной раз напомнило задумавшемуся учёному, насколько ценными были терпение и усердие.





– Да… В какой-то мере, удача и упорство – тоже сверхспособности.





– Господин Лим, а что это за отрицательный уровень? – спросила Нахи, глядя на информационную сводку о Гриде.





– Отрицательный уровень? Ха, этот феномен также следует отнести к благословлению фортуны.





– А-а?





Самый выдающийся в мире учёный говорил о…фортуне?





– Как ты знаешь, игроки ниже уровня 10 получают "начальный бонус", а потому их текущее значение опыта не падает даже после смерти. Это означает, что они не подвержены влиянию штрафа в виде падения уровня. Однако, на самом деле существует некая скрытая особенность. Понижение уровня из-за провала в задании будет соблюдаться вне зависимости от "начального бонуса". Тем не менее новичок не может получить задание, которое приведет к снижению уровня, а потому, эта скрытая особенность должна была остаться такой лишь в теории, – усмехнувшись, пояснил Чхолхо.





Затем учёный ненадолго замолчал, сделал глоток ароматного кофе и, наконец, продолжил:





– Наши коллеги предсказывали, что если всё будет следовать обычному курсу, то игрок, получивший "скрытое задание графа Ашура" будет как минимум тристо пятидесятого уровня. Учитывая это, у такого игрока будет достаточно высокий шанс одолеть графа в лобовом столкновении и стать преемником Пагмы. Другими словами, у него не будет недостатка в способностях, как у этого молодого человека, и он не провалит задание.





Прокрутив в голове полученную информацию, Юн Нахи поняла один немаловажный нюанс. Получив задание, Грид принял самое крайнее решение, поскольку боялся потерять честно заработанный трофей. В связи с этим он получил легендарный класс, обнуление уровня, а следом за этим ещё и штраф за провал задания.





Игроки, не достигшие 10-го уровня, пребывали под действием особого благословения, а потому, в случае смерти, не должны были потерять ни капли опыта. Однако данная особенность не распространялась на проваленные задания. Вот почему, после обнуления уровня до первого, Грид в итоге получил его отрицательное значение.





Однако оставался ещё один вопрос. Почему Лим Чхолхо относился к этому, как к чему-то удачному?





– Значит… Игрок может самым обычным способом заработать необходимые очки опыта и получить бонусы за каждый поднятый уровень?





– Верно. В настоящее время он находится на минус первом уровне, так что для достижения первого уровня ему нужно поднять целых два уровня, за которые он получит 20 очков характеристик, – кивнул Чхолхо.





– … Это означает, что его базовые характеристики будут на 20 очков выше, чем у другого персонажа того же уровня?





– В точку. Этот молодой человек получил непредвиденный бонус, который был бы невозможен, будь он игроком, способным пройти задание графа Ашура. Он действительно везучий парень.





– Но… Легендарный класс появился на два года раньше, чем планировалось. Легендарные классы сами по себе очень сильны, а если у этого игрока будут ещё и завышенные характеристики… Это не нарушит баланс? – с посерьёзневшим лицом спросила Нахи.





В ответ Лим Чхолхо указал на документ, в котором перечислялась информация о Гриде, и ответил:





– Согласно этому графику, его уровень был довольно низким по сравнению с количеством времени, которое он затрачивал на охоту. Этот парень не особо умён, особенно учитывая то, что он целый год оставался в одном и том же городе. Не похоже, чтобы у него были задатки профессионального геймера. Тебе не о чем беспокоиться.





– Вы уверены? В глазах других игроков даже этого может оказаться достаточно, чтобы его называли особенным.





– Ну а даже если так, что мы можем сделать? Ты прекрасно знаешь о нашей политике невмешательства в игровой процесс, так что постарайся думать об этом, как о чём-то положительном. Разве это не к лучшему, что книгой Пагмы завладел обычный игрок, а не какой-то "топ"? К тому же, по сравнению с другими легендарными классами, преемник Пагмы относительно слаб в бою.





На какое-то время в кабинете воцарилась тишина, а затем Лим Чхолхо внезапно вздрогнул и задумчиво покачал головой.





– Нет, это неважно… Ладно, пожалуй, я пойду. Спасибо, что работаете в столь поздний час. Я распоряжусь, чтобы Вам выписали бонус, так что, пожалуйста, не сбавляйте оборотов.





Сотрудники, услышавшие про "бонус", тут же просветлели. Тем временем Лим Чхолхо напоследок улыбнулся и вышел из кабинета.





Одна лишь Юн Нахи молчала, пытаясь понять, что же мог означать тот удивлённый взгляд её начальника…





* * *





Поскольку из Патриана меня изгнали, своё постоянное место жительство я потерял. В связи с этим, мне ничего не оставалось, кроме как воскреснуть в храме неподалёку от последнего места смерти. И, по иронии судьбы, таким местом оказался храм бога тьмы, Ятана.





В тёмном зале царила гнетущая атмосфера, а мимо то и дело проходили угрюмые жрецы в чёрных балахонах. У центрального алтаря толпились какие-то фанатики, время от времени бьющие себя по груди и что-то громко вопя. Смотреть на всё это было действительно жутко.





– Ай-а-а-а-а-а!





Ну а в качестве бонуса к этой адской картине из-под земли раздался перепуганный женский крик.





"… Ну, это просто ничто по сравнению с кое-каким другим пресловутым местом", –подумал я, вспомнив о своей срочной службе. Если для обычного человека мрак Храма Ятана мог показаться настоящим кошмаром, то для тех, кто побывал в нашей части, все эти фанатики были не опаснее ряженых пугал.





Куда больший страх я испытывал, когда дрожащим голосом пытался вызвать окно статуса. В конечном итоге, собрав все силы в кулак, я произнёс эти два роковых слова:





– О-окно с-с-статуса.





Имя: Грид.





Уровень: -1 (0/20).





Класс: Преемник Пагмы.











* Увеличенная вероятность добавления дополнительных эффектов при создании предметов.





* Увеличенная вероятность усиления предметов.





* Вы безоговорочно можете экипировать все типы артефактов. Тем не менее в зависимости от рейтинга предмета, Вы получите определенный штраф.





Титул: "Тот, кто стал легендой".











* Дополнительное сопротивление аномальным условиям.





* При падении текущего уровня Здоровья до минимума Вы выживете.





* Быстрое признание.








Здоровье: 14/14.





Мана: 14/14.





Сила: 1.





Выносливость: 1.





Ловкость: 1.





Интеллект: 1.





Проворство: 1.





Самообладание: 1.





Упорство: 1.





Достоинство: 1.





Проницательность: 1.





Очки характеристик: 0.





Вес: 3,035/20.





* Лимит допустимого веса превышен более чем на 200%, в связи с чем Ваша текущая скорость передвижения снижена на 100%.





* Вы перегружены и не можете эффективно использовать свои силы.





* Высокая вероятность получения "ослабленного состояния".








На меня нахлынул целый поток эмоций.





Откуда взялся этот чёртов отрицательный уровень я до сих пор не понимал, однако ужасные характеристики, с которыми я не мог победить даже кролика, вызвали у меня вполне оправданный гнев. Впрочем, когда я увидел дополнительные эффекты, появившиеся после изменения класса и получения титула, мой гнев сменился замешательством.

    
  





  


  

    
      – Итак, отрицательный уровень – это не глюк…





Цифры, стоящие в круглых скобках рядом с уровнем, определённо указывали на текущее количество опыта и то, что было необходимо для достижения следующего уровня. Таким образом, существование этих двух значений отчетливо давало понять, что я всё-таки смогу поднять свой уровень, а потому можно было не беспокоиться касательно возможного программного сбоя.





– Это обнадёживает.





Несмотря на это, я всё ещё был расстроен. Посудите сами: изначально мой уровень превышал семидесятый, а теперь он стал ниже, чем у новичков, которые только что создали своих персонажей.





– Я должен вытерпеть это… – сжав зубы, пробормотал я. Всё это должно было отнять немалое количество времени, но, в целом, я не потерял ничего из того, что нельзя было восстановить. Вероятно, причиной столь позитивного мышления были особенности моего класса и титула. И пусть я ничего не знал о создании предметов, такие опции, как "вероятность добавления дополнительных эффектов" были понятны даже обезьяне.





– Шанс на усиление также повысился…





В "Satisfy" все предметы можно было усилить на значение, равное +10. Тем не менее стоимость материалов, необходимых для произведения такого усиления, была просто астрономической. Кроме того, чем серьёзнее было усиление и рейтинг самого предмета, тем ниже была вероятность успеха. Ну а в довершении, если усиление было успешным, предмет получал бонус в виде "+1"; однако, если такое усиление не удавалось, то на артефакт накладывался штраф в виде "-3". Вот почему цена на предметы с эффектом "+6" и выше росла по экспоненте.





– Не знаю, насколько именно повысилась вероятность, но разве я не могу хотя бы надеяться на какой-нибудь заработок?





Обе вышеописанные особенности моего нового класса выглядели довольно привлекательно. Тем не менее наибольший интерес у меня вызвала другая строка, говорящая о возможности безоговорочно носить любые предметы. Эта способность казалась совершенно необоснованной и мошеннической. В зависимости от штрафов, она вполне могла нарушить даже внутриигровой баланс.





– Читерство какое-то.





Большинство предметов экипировки в "Satisfy" располагали определенными требованиями к их использованию. Если игрок не подпадал под данные требования, он не мог экипировать желаемый предмет. Именно по этой причине каждый класс предполагал свои собственные ограничения на экипировку. Однако благодаря характеру моего класса, это условие теперь обходило меня стороной.





"Хм-м, это ведь так?", – подумал я, после чего открыл свой инвентарь.





"Двуручный Меч Мамона"











Рейтинг: эпический.





Прочность: 88/204.





Вес: 1,050.











Сила атаки: 178~301.





Скорость атаки: -16%.











Эффекты:





При критических ударах наносится дополнительный урон от воды.


Это двуручный меч, некогда носимый покровителем Озера Памиан, Мамоном. Находясь долгое время под его влиянием, клинок впитал в себя его водную ауру.


Требования:


Уровень: 65 и выше.


Сила: 260 и выше.


Выносливость: 150 и выше.











"Доспехи Менгеля"











Рейтинг: редкий.





Прочность: 51/180.





Вес: 1,203.











Защита: 165.





Скорость передвижения: -2%.





Эффекты:





Сила: +10.











Это работа кузнеца Менгеля, о котором знает каждый житель Патриана. Доспехи обладают повышенными показателями защиты, а также низким весом. Владелец данной брони может почувствовать сильную волю Менгеля, оставшуюся в каждом дюйме его работы.











Требования:





Уровень: 60 и выше.





Сила: 180 и выше.








Мои текущие характеристики совершенно не соответствовали ограничениям, изложенным в информационных окнах Двуручного Меча Мамона и Доспехов Менгеля. Другими словами, ни один нормальный человек не смог бы надеть вышеперечисленные предметы. Но я был исключением.





Благодаря особенностям Вашего класса, Вам удалось экипировать Двуручный Меч Мамона.





Поскольку Ваши характеристики не соответствуют заявленным требованиям, на предмет накладывается штраф.





Сила атаки Двуручного Меча Мамона уменьшается на 30%, при этом доступна будет лишь половина присущих предмету эффектов.





Применённые штрафы будут уменьшены, если Вы повысите своё понимание Двуручного Меча Мамона.














Благодаря особенностям Вашего класса, Вам удалось экипировать Доспехи Менгеля.





Поскольку Ваши характеристики не соответствуют заявленным требованиям, на предмет накладывается штраф.





Защита Доспехов Менгеля уменьшается на 20%, при этом доступна будет лишь половина присущих предмету эффектов.





Применённые штрафы будут уменьшены, если Вы повысите своё понимание Доспехов Менгеля.








– Просто удивительно…





Редко когда предметы без требований к их использованию были хотя бы просто удовлетворительными. Одним из самых ярких примеров тому был комплект новичка, лишенный даже самых минимальных условий для эксплуатации. Я уже забыл подробные характеристики начального оружия, но в случае с двуручным мечом новичка, который выдавался на первом уровне, его сила атаки составляла всего пять-тринадцать, в то время как самые плохие доспехи предоставляли всего семь очков защиты.





Но теперь я мог использовать оружие, способное наносить, по крайней мере, от ста двадцати четырех до двухсот десяти единиц урона. А ещё мне повезло стать счастливым обладателем доспехов со ста тридцатью двумя пунктами защиты.





– Кажется, я смогу достаточно быстро восстановить свой уровень.





Независимо от того, насколько низко я пал, с этой экипировкой я получил возможность охотиться на монстров двадцатого уровня, используя одни лишь атакующие показатели Двуручного Меча Мамона. А благодаря Доспехам Менгеля я и вовсе не должен был получать никакого урона от низкоуровневых монстров.





Другими словами, благодаря данному эффекту я мог охотиться на монстров намного быстрее и легче, чем другие игроки такого же уровня. По сравнению с моими прошлыми мучениями, теперь начальная охота должна была производиться прямо таки со скоростью света.





"Кажется, вся эта система штрафов основывается на том, что характеристики редких предметов уменьшаются на 20%, а эпических – на 30%. Кроме того, используется лишь половина доступных им эффектов…"





Штрафы были на удивление небольшими. Уникальные и легендарные предметы наверняка были бы подвержены более серьёзным штрафам, но на данный момент эта способность и вправду заслуживала того, чтобы называться мошеннической.





– Погодите-ка… А что это за "понимание" такое?





Порядком разволновавшись, я с запозданием заметил строку с описанием "понимания" меча и доспехов, а потому решил прочитать информацию о данной особенности целиком.





"Понимание Предметов"











Преемник Пагмы способен понимать материалы и принципы действия тех или иных предметов, используя, разбирая и ремонтируя их.





Чем выше уровень понимания, тем эффективнее такие предметы.





Достигнув стопроцентного понимания, Вы узнаете, как создавать такие предметы.








– Охо-хо!





Иначе говоря, чем выше будет мой уровень понимания, тем меньше штрафов меня ждёт.





– А ещё, я могу получить технологию их производства… Неплохо!





Обычным ремесленникам, чтобы получить ту или иную производственную технологию, приходилось платить большие деньги или проходить сложнейшие задания. Но мне представилась возможность обзавестись ими совершенно бесплатно, всего лишь увеличив своё понимание.





– А ещё я могу оказывать услуги починки предметов… Хе-хе-хе.





Затем я внимательно перечитал описание других опций. Во время сражения игроки должны были быть максимально осторожными, поскольку получение всего одной травмы могло вызвать "аномальный статус", меняющий ход всего боя. В связи с этим, эффект сопротивления к подобным аномальным статусам был весьма кстати. Помимо этого, информационное окно указывало, что при падении моего Здоровья до минимума, я не должен был умереть, что, в свою очередь, означало нечто наподобие временного бессмертия.





– Быстрое признание… Это значит, что теперь я смогу быстро поднимать свою близость с NPC? У-хе-хе-хе-хе!





Я был счастлив. Я был так счастлив, что просто не мог перестать смеяться. Благодаря особенностям нового класса и титула я чувствовал, что смогу хоть в чём-то опередить других игроков.





Всё это уже хоть сколько-то было похоже на надлежащую компенсацию за все мои страдания.





– Но…





Я бы получил гораздо больше удовольствия, если бы смог продать эту книгу за реальные деньги.





– Я упустил возможность избавиться от своего кредита и стать владельцем иномарки!





В этот момент я впервые в жизни чувствовал одновременно как удовлетворение, так и разочарование.





– ~ @ @...! ^% * @... Ашур!





В сердцах стукнув ногой о стоящий рядом столб, я разразился всеми видами проклятий в сторону этого чёртового графа.





Прошло некоторое время, и мало-помалу моё сердце успокоилось. И причиной тому была явно не моя быстрая отходчивость, а новая неизвестная характеристика.





"Самообладание"











Данная характеристика снижает вероятность оказаться подверженным аномальному состоянию. Если же Вы всё-таки окажетесь подвержены ему, Ваше состояние быстро стабилизируется.











* Чем выше текущее значение характеристики, тем выше её эффективность.





* Вы не можете вкладывать в данную характеристику свободные очки распределения.














"Упорство"











Данная характеристика позволяет нивелировать часть получаемого урона.





Чем ниже текущее значение Здоровья, тем выше вероятность срабатывания данного эффекта.











* Чем выше текущее значение характеристики, тем выше её эффективность.





* Вы не можете вкладывать в данную характеристику свободные очки распределения.














"Достоинство"











Данная характеристика позволяет сопротивляться влиянию других людей. Помимо этого, она предоставляет незначительный шанс подчинить своей воле другого человека.











* Чем выше текущее значение характеристики, тем выше её эффективность.





* Вы не можете вкладывать в данную характеристику свободные очки распределения.














"Проницательность"











Данная характеристика позволяет распознать цель и просчитать возможные риски.











* Чем выше текущее значение характеристики, тем выше её эффективность.





* Вы не можете вкладывать в данную характеристику свободные очки распределения.








Каждая из вышеперечисленных характеристик обладала особым эффектом.





"К слову, как мне прокачивать их, если я не могу вкладывать в них свободные очки характеристик?"





Их потенциал казался просто огромным, но, к сожалению, с таким значением, как у меня, они могли остаться всего лишь сплошной видимостью. И вот, в тот момент, когда я собирался открыть окно навыков…





– Аа-а-а-ак! – внезапно завопил я. Что-то коснулось моей спины, и я с запозданием вспомнил, что нахожусь в Храме Ятана.





– Ч-что за!?





Я поспешно обернулся и машинально взмахнул Двуручным Мечом Мамона. Человек, стоявший позади, легко уклонился от моей атаки и тут же вскинул перед собой руки.





– Эй-эй, успокойся. Ты что, хочешь кого-то убить?





Говорящий оказался мужчиной кавказской наружности и, благодаря своему внушительному телосложению, казался настоящим головорезом.





Только теперь до меня начало доходить, что этот человек просто ткнул меня в спину, намереваясь привлечь моё внимание. И если кричать на весь храм от угрозы быть разорванным заживо ещё было простительно, то вопить от простого тычка…





– Что Вы хотели?





В ответ мужчина просто пожал плечами и с ухмылкой спросил:





– Эй, разве тебе не стоит для начала извиниться?





Этот человек мне уже не нравился. Люди не должны были так бесцеремонно вести себя с абсолютно незнакомыми им личностями. Конечно, с виду он был старше меня, и на первый взгляд ему можно было дать около тридцати лет. Тем не менее даже моего одногодичного игрового опыта было вполне достаточно, чтобы понять, насколько обманчивым был внешний вид. Однажды я кого-то назвал "мелким", после чего узнал, что этот человек был на целых семь лет старше меня.





Этот ублюдок выглядел так, словно ему было за тридцать, но…





– Кхм… Прошу прощения, но разве это не Вы первым должны извиниться за то, что подкрались сзади и напугали меня?





В ответ мужчина рассмеялся и протянул свою руку.





– Молодой человек, я несколько раз окликнул Вас. Однако Вы были настолько поглощены своими собственными мыслями, что просто-напросто меня не слышали. Вот почему я ткнул Вас в спину. Простите.





Несмотря на извинения, пожимать этому субъекту руку я всё равно отказался.





– Так что Вам от меня надо?





Пожав плечами, мужчина ответил:





– Как Вы знаете, Храм Ятана наполнен злой энергией. Обычные люди стараются не задерживаться здесь надолго, но Вы провели в нём так много времени, при этом даже бровью не повели… Кроме того, один раз Вы даже рассмеялись. Кажется, у Вас очень неординарные способности.





– Кажется, Вы что-то пута… – начал было говорить я, а затем осёкся. Над головой моего визави светилось имя, которое отчетливо давало кое-что понять.





– Меня зовут Доран. Я – тень, тайно оберегающая графа Стейма. Спустя два дня после того, как я отправился в отпуск, графская дочь была похищена. В конечном итоге мне удалось выяснить, что она удерживается в подвале этого храма. Вы не откажете в просьбе помочь мне? Именем графа, я гарантирую Вам вознаграждение.





– Я не…





Поначалу я подумал, что этот человек был игроком, но на самом деле он оказался NPC. Из-за совершенного искусственного интеллекта различие между игроками и NPC было весьма неоднозначным, а потому временами возникало вот такое недопонимание. Имя, значившееся над головой мужчины, было зеленого цвета, что характеризовало его как NPC.





А затем, как и следовало ожидать, появилась информация о предложенном задании.





"Спасение графской дочери"











Сложность: S.











Ирен, единственная дочь графа Стейма, – красива и невинна. Служители Ятана похитили её, чтобы принести в жертву из-за её девственной крови.











Условия:





Спасти Ирен в течение одного часа после принятия задания.











Награда:





3,000 золотых.





Небольшая вероятность становления зятем графа Стейма.











* Став зятем Стейма, Вам откроется характеристика "Дворянство", а все Ваши характеристики повысятся на 20.





Женившись на дочери графа, Вы получите титул виконта, в связи с чем существенно возрастут Ваши Сила и Честь. Также это предоставит Вам возможность войти в дворянское общество и получать ежемесячное жалование. Данная возможность станет первой ступенью для становления высокопоставленным чиновником или лордом.











Штраф за провал задания:





Уровень: -2.





Вы хотите принять задание?








Это было какое-то сумасшествие.

    
  





  


  

    
      Это было совершенно нежелательное задание. И награда здесь была совершенно ни при чём. Нет, успешное выполнение задания предполагало очень даже неплохую награду!





При конвертации в реальные деньги 3 000 золотых были эквивалентны трём с половиной миллионам вон, что равнялось моей сорокадневной заработной плате. Но самым главным в этом задании была возможность получить титул "зятя графа", что сопровождалось бонусом в виде +20 ко всем характеристикам.





В настоящее время у меня всего девять характеристик: Сила, Выносливость, Ловкость, Интеллект, Проворство, Самообладание, Упорство, Достоинство и Проницательность. Добавив сюда новую характеристику "Дворянство", в общей сложности их получилось бы десять.





И вот, если ко всем этим характеристикам добавить по 20 пунктов, то суммарное количество бонусных очков равнялось бы двумстам! Каждый раз, когда я получал уровень, система предоставляла мне всего десять очков распределения, так что двести пунктов были эквивалентны двадцати уровням. Кроме того, я не имел ничего против иметь в жёнах красивую даму-аристократку.





"Путь открыт, но…"





Недаром награда была настолько хорошей. Задание-то было чёртового S-класса!





"Ярость графа Ашура тоже была S-класса…"





В момент получения того задания, я был семьдесят девятого уровня, а потому не мог даже мечтать о том, чтобы пройти его при помощи силы. В ходе своих поисков я был несколько раз убит и опустился до семьдесят четвертого уровня. Кроме того, на его прохождение у меня ушло целых три месяца!





В настоящий же момент я был счастливым обладателем минус первого уровня, а потому принятие задания подобного уровня сложности означало лишь одно. Гарантированный провал.





"Кроме того, если я потерплю неудачу, а я её непременно потерплю, мой уровень снова упадёт на два".





От мысли о том, что в моём статусе гордое "- 1" заменится ещё более гордым "- 3", моё тело начало дрожать от гнева.





"Но почему… Ну почему опять S-класс…?"





Первоначально задания такого уровня сложности сами по себе выходили за рамки обычных поручений. Даже самые известные топ-игроки, чьи уровни уже давно перевалили за двухсотые, могли пересчитать количество успешно пройденных заданий такого уровня сложности лишь по пальцам одной руки. Я же, мало того, что не был высокоуровневым игроком, ещё и не имел ни одного полноценного уровня.





Некоторое время постояв, погруженный в свои мысли, я решил рассуждать логически. Что сказал Доран?





"Как Вы знаете, Храм Ятана наполнен злой энергией. Обычные люди стремятся не задерживаться здесь надолго, но Вы провели в нём так много времени, при этом даже бровью не повели… Кроме того, один раз Вы даже рассмеялись. Кажется, у Вас очень неординарные способности".





В этих словах явно содержались какие-то намёки. Судя по всему, задание генерировалось лишь тогда, когда в Храме Ятана появлялся игрок, способный провести внутри центрального зала достаточное количество времени и не попасть под влияние "страха". Очевидно, мой титул и Самообладание снизили шансы стать жертвой аномального состояния, что и привело к появлению Дорана.





Конечно, с какой-то стороны это мне льстило, но…





"С другой стороны, бесплатный сыр только в мышеловке. Я чувствую, что это чертовски сложное задание, и игра через Дорана просто пытается заставить меня отсюда уйти".





– Извините, но я не могу этого сделать. Попросите кого-нибудь еще, – без колебаний ответил я.





Вы отклонили задание.





Однако, несмотря на мой недвусмысленный отказ, Доран не ушёл.





– Вы – единственный человек, способный переносить ужас этого места! Пожалуйста, помогите мне. Жизнь невинной девушки в серьёзной опасности!





Доран в отчаянии.





Возможно, теперь Вы войдёте в его положение и примите задание?








Неужели система и вправду думала, что в своём текущем состоянии я способен кого-то спасти? Мгновенно закрыв это раздражающее информационное окно, я решительно ответил:





– Вы ошибаетесь. Я слабый и некомпетентный человек, а потому не смогу Вам помочь. Думаю, было бы намного лучше, если бы Вы позаботились об этом в одиночку.





Вы отклонили задание.





– Как Вы знаете, фанатики Ятана используют ужасную чёрную магию! Моих сил недостаточно, чтобы спасти юную леди! Пожалуйста, не отказывайте мне в этой милости!





Доран не сдаётся.





Вы хотите принять задание?








– Нет. Поймите же, у меня просто-напросто нет возможности сделать это…





Вы отклонили задание.





– Вы слишком скромны! Разве Вы не знаете, что способность игнорировать страх – крайне редка?





Доран может рассчитывать только на Вас.





Вы хотите принять задание?








Иногда и вправду попадались NPC, которые с поразительным упорством настаивали на принятии их поручений. И у каждого из них была собственная отчаянная ситуация. Да, я прекрасно понимал и разделял чувства Дорана. Если Доран вернётся без дочери своего господина, его голова окажется на плахе.





Но как насчет меня? Что мне делать, если я провалю очередное задание и потеряю ещё два уровня?





К чему проходить через весь этот ужас из-за совершенно незнакомого мне человека? Моё собственное благополучие куда важнее какого-то NPC! Однако наибольшая проблема заключалась в том, что в первую очередь у меня и вправду не было возможности помочь этому храброму воину.





– Пожалуйста, помогите! Я умоляю вас! – упав на колени, воскликнул Доран.





В свою очередь, я внимательно посмотрел на него. Судя по всему, все слова, которые я говорил этому человека, влетали ему в одно ухо и вылетали из другого. Или, возможно, он просто думал, что я вру.





"Наверное, всё-таки последний вариант. Это конечно здорово, что я не чувствую страха, оставаясь в Храме Ятана, но… Впрочем, я никогда здесь раньше не был, а потому даже не знаю, что я должен чувствовать".





– Мне очень жаль, но у меня действительно недостаточно способностей, чтобы помочь Вам. Не тратьте на меня своё время. Лучше сообщите о своём расследовании графу и попросите его о помощи, – глядя прямо в глаза Дорану, на полном серьёзе произнёс я.





Вы отклонили задание.





– Каждая минута на вес золота! Пока я пойду за помощью к графу, молодую леди уже могут убить! Вы – единственный человек, на которого я могу положиться! Пожалуйста, помогите мне!





Доран умоляет Вас о помощи.





Вы хотите принять задание?








Моему терпению начал подходить конец.





– Тьфу ты! С меня хватит! Я больше не хочу смотреть на Вас, так что просто уходите!





– Пожалуйста, это ведь не ради меня…!





– Что? Нет, черт возьми, я лучше сам уйду. Да, я ухожу!





Я в очередной раз отклонил задание и повернулся в сторону выхода. Это было поистине ужасное задание, которое могло стоить мне ещё двух уровней, а потому, вполне естественно, что я хотел избежать его. Однако, в отличие от мыслей, мои ноги двигались далеко не с той скоростью, с которой хотелось бы. Я был перегружен более чем на 200%, в связи с чем моя скорость передвижения упала на 100%.





Доран же, увидев, что я двигаюсь не быстрее хромой черепахи, неправильно истолковал мои действия и с загоревшимися глазами вновь подскочил ко мне.





– Я понял… Чтобы Вы мне не говорили, на самом деле Вы действительно хотите помочь…





– …





– Перестаньте вступать в конфликт с самим собой и помогите мне!





Доран не теряет надежды.





Вы хотите принять задание?








– Да чтоб тебя черти побрали со своими просьбами!





Вы отклонили задание.





Решив игнорировать этого приставучего человека, я ускорил шаг. Однако, к сожалению, особого эффекта это не дало и лишь укрепило заблуждение Дорана.





– Возможно, Вы так отвечаете, потому что у Вас важные дела, но поверьте, человеческая жизнь важнее любого дела! Пожалуйста!





– Я не могу! Это невозможно!





– Не обманывайте самого себя! На самом деле, Вы тоже страдаете! Вы колеблетесь, а потому и не спешите покидать это место!





– Да какие, к чёрту, колебания! Я бы уже давно отсюда слинял! Просто мой багаж слишком тяжелый!





Доран продолжал преследовать меня, и, как бы я сильно не старался, с такой невысокой скоростью не смог бы оторваться даже от улитки.





Вы хотите принять задание?





Вы хотите принять задание?





Вы хотите…





"Вот же чёртов ублюдок!"





Информационные окна, очевидно, решили не обращать никакого внимания на мои отказы и продолжали всплывать одно за другим. И это вынудило меня принять весьма кардинальное решение.





"Я не могу так продолжать. Я должен отказаться от этого задания, даже если у меня возникнут враждебные отношения с этим человеком. Это далеко не тот NPC, близостью с которым нужно дорожить, так что даже если он станет моим врагом – это ровным счётом ничего не изменит".





Придя к такому выводу, я вытащил Двуручный Меч Мамона и посмотрел на Дорана.





– Я определенно не могу Вам помочь. И если Вы не перестанете приставать ко мне, я причиню Вам боль.





Доран моментально почувствовал изменения в текущей обстановке и сделал один шаг назад. А затем он медленно открыл рот и пробормотал:





– Я очень хочу, чтобы Вы помогли мне…





Доран в последний раз обращается к Вам с просьбой о помощи.





Вы хотите принять задание?








Да когда же это проклятое окно наконец исчезнет!?





– Нет! А даже если я мог бы помочь, то уже бы точно не стал!





В конце концов мои нервы сдали, и я закричал, замахнувшись Двуручным Мечом Мамона, отчётливо давая ему понять, что разговор закончен.





А затем…





Фу-тух-х-х…





– Ай-а-а-а-ак!





Кончиками пальцев я почувствовал, как мой меч на что-то наткнулся, и одновременно с этим раздался чей-то крик. А когда я в ужасе перевёл взгляд в сторону своего двуручного меча, моему взгляду предстала следующая картина. Верующий, облачённый в мантию Церкви Ятана, рухнул на пол с огромной раной на шее, секунду назад нанесённой моим собственным клинком.





"Я ведь целился не в него…"– мысленно пробормотал я, чувствуя, как позвоночник начинает медленно сковывать чья-то ледяная рука.





И вот, когда я уставился на умирающего фанатика, перед моими глазами появилась целая череда информационных окон.





Ваши отношения с Церковью Ятана перешли в статус враждебных.





Теперь Вы не сможете получать благословения Ятана.





Завидев Вас, последователи Ятана попытаются Вас убить.








Атмосфера, царящая в храме, внезапно изменилась. Пока меня со всех сторон начали окружать последователи Ятана, Доран встал и, положив руку на моё плечо, искренне провозгласил:





– Спасибо!





– А-а?





"Спасение графской дочери"











Сложность: S.











Ирен, единственная дочь графа Стейма, – красива и невинна. Служители Ятана похитили её, чтобы принести в жертву из-за её девственной крови.











Вы не смогли остаться безучастным к злым делам фанатиков Ятана и теперь должны спасти Ирен.











Условия:





Спасти Ирен в течение одного часа после принятия задания.











Награда:





3 000 золотых.





Небольшая вероятность становления зятем графа Стейма.











* Став зятем Стейма, Вам откроется характеристика "Дворянство", а все Ваши характеристики повысятся на 20.





Женившись на дочери графа, Вы получите титул виконта, в связи с чем существенно возрастут Ваши Сила и Честь. Также это предоставит Вам возможность войти в дворянское общество и получать ежемесячное жалование. Данная возможность станет первой ступенью для становления высокопоставленным чиновником или лордом.











Штраф за провал задания:





Уровень: -2.





Задание принято.








– Чёрт.





Из-за моего внезапного изменения отношений с Церковью Ятана, злополучное задание с графской дочерью было просто-напросто навязано!





– Ха… Ха-ха… Ха-ха-ха…





Некоторые могли сказать, что мне просто не повезло. Нет, куда точнее было бы назвать это явление полным отсутствием удачи.





"Итак, очередной провал… Здравствуй, минус третий уровень!"





Если существовало такое понятие, как "анти-удача", то именно его и следовало применить ко мне. Возможно, в своей прошлой жизни я продал родину и теперь вынужден был за это расплачиваться.





– Кто посмел напасть на верных последователей Ятана, да ещё и на территории нашей святыни? Разве ты не боишься проклятия Ятана?





– Бог Ятан всемогущ! Твой грех не скрылся от него! Ты будешь жалеть о содеянном всю оставшуюся жизнь!





– Ты заплатишь высокую цену за своё богохульство!





Отовсюду раздавались разъярённые голоса фанатиков, а в их сумасшедших глазах читалась абсолютная враждебность.





"Интересно, сколько секунд мне удастся продержаться? Две?"





Последователи Ятана издревле практиковали чёрную магию. А чёрные маги, как известно, обладали мощнейшими проклятиями, противостоять которым было тяжело даже высокоранговым игрокам.

    
  





  


  

    
      "Чёрные маги… И чем же мне их убивать?"





На данный момент я был минус первого уровня, а моя базовая Сила была просто курам на смех. Доспехи Менгеля добавляли +5 к Силе, что в общей сложности предоставляло мне целых шесть пунктов. Если сложить все мои текущие характеристики вместе, результат также выходил не особо обнадеживающим: 34. Впрочем, этого должно было хватить, чтобы отправить на тот свет хотя бы нескольких фанатиков.





"Может, мне просто выйти из игры?"





Так или иначе, задание уже можно было считать проваленным, а потому я хотел хотя бы сохранить свою жизнь. Нет, я обязан был сделать всё, чтобы выжить, ведь когда игрок погибал два раза за сутки, то на следующие 12 часов он лишался доступа к игре. Таким образом, это решение можно было назвать меньшим из всех зол.





– Выход!





Вы не можете выйти из игры в этой локации.





– Чёрт! Кто бы сомневался!





Игроки "Satisfy"прекрасно знали, что во время выполнения секретного задания покинуть игру было просто-напросто невозможно. В случае какого-то чрезвычайного происшествия, разработчики предусмотрели возможность экстренного выхода, но я не хотел пользоваться им, поскольку это предполагало получение серьёзного штрафа. Мне нужно было найти выход, не отключаясь от игры. Однако, как бы я ни старался, факт оставался фактом, – я находился прямиком посреди вражеского логова.





С каждой секундой меня окружало всё большее количество фанатиков. И какие бы варианты я не прокручивал в своей голове, вероятность выбраться отсюда близилась к нулю. У тех, кто не мог посоперничать в скорости даже с черепахой, не было ни малейших шансов на спасение.





– Прорываемся к подвалам!





Но вот, пока я пытался спланировать свои дальнейшие действия, Доран что-то прокричал, после чего вытащил два кинжала и тут же бросил их в сторону наступавших. Движения его рук были настолько быстрыми, что я едва сумел их уловить.





Фу-жух!





– Ува-а-а-ах!





Один из кинжалов вонзился в глаз приближающегося фанатика, в то время как другой пронзил сердце ещё одного. Затем, одним быстрым рывком, Доран сблизился с оставшимися двумя верующими и произвёл стремительную атаку.





– За мной!





Фанатики не успели даже вскрикнуть, как на их шеях появились рваные раны, а сами они исчезли в вспышке серого света. Я не мог удержаться от восхищения. К сожалению, я не знал точных уровней местных фанатиков, но храмовые NPC, как правило, обладали сто пятидесятым уровнем и выше. Скорее всего, не исключением были и эти верующие.





Однако Доран с такой лёгкостью отправлял их на тот свет, что мне было даже страшно пытаться представить его уровень.





"Возможно, он именной NPC?"





Моё мнение о Доране кардинально изменилось. Теперь я даже начал раздумывать над тем, чтобы постараться каким-нибудь образом пройти это задание, заручившись помощью столь мощного воина.





Три тысячи золотых! Я просто не мог избавиться от мысли о более чем трёх с половиной миллионах вон! А ещё я был не прочь стать зятем самого графа! Плюс двадцать ко всем характеристикам и красивая жена! Кроме того, меня ждала весьма высокая вероятность со временем стать лордом, обзавестись своей собственной территорией и взимать высокие налоги с игроков и NPC!





"Если я стану арендодателем, то смогу каждый месяц получать стабильный доход".





Это была настоящая мечта!





– Хорошо! Покажи им, Доран! Я всегда тобой восхищался! – подбодрил я своего напарника.





– Э-а? Всегда? Разве мы когда-нибудь виделись…





– Берегись! Слева! Ты должен заботиться о своём теле!





– Т-теле?





Порядком удивлённый моим внезапным изменением в отношении, Доран сосредоточился на стекающихся к нему врагах, что время от времени приводило к появлению всё новых и новых серых огоньков.





"Он действительно сильный".





Доран искусно орудовал своими кинжалами, словно они были продолжением его рук. Даже игрок, занимавший четвертую строку в рейтинге убийц, "Демон Старого Меча", которого я видел по телетрансляции около двух месяцев назад, по сравнению с Дораном был похож на маленького ребёнка.





"Кажется, он раза в три сильнее Ашура. Я определенно должен подружиться с ним и попросить его убить Ашура!"





Фанатики Ятана совершенно позабыли о моём присутствии и обрушили свою ярость на бедного Дорана. Однако даже их объединённые усилия не смогли его остановить. Первым делом Доран атаковал тех, кто пытался активировать то или иное заклинание, а затем блокировал ближние атаки.





Чёрные маги, лишенные возможности наложить проклятия, оказались совершенно бесполезными.





– Просто удивительно! Вы действительно потрясающий! Доран, Вы мой бог!





Редко когда можно было увидеть, чтобы кто-то с такой поразительной точностью успевал подобрать время и убить своего врага именно в тот момент, когда тот уже собирался произнести заключительную фразу заклинания.





Учитывая силу данного NPC, наверное, я и вправду мог завершить это задание! Теперь оно казалось мне по-настоящему фантастическим! А ещё я корил себя за то, что всего несколько минут назад так старательно отказывался от него!





К счастью, мне удавалось поспевать за Дораном, поскольку тот время от времени останавливался, чтобы подождать меня.





– Вы ждёте меня? Как мило.





– Эти парни начали использовать свои головы, – не обращая внимание на моё замечание, пробормотал Доран.





– А-а?





Оглядевшись по сторонам, я понял, что чёрные маги решили сменить тактику, начав произносить слова заклинания одновременно.





– Благословенные души под землёй…





– Используйте свой гнев, чтобы отомстить живому…





– Тот, кто чувствует страх, будет скован им…





– Ваш разум будет раздавлен, а сила воли превратится в прах…





– Ваши души будут уничтожены!





Чёрные маги умерщвлялись Дораном прежде, чем им удавалось завершить активацию своих заклинаний. В связи с этим группа фанатиков разделилась, распределив строки заклинания между собой. Произнося каждый по несколько слов, в конечном итоге они должны были завершить активацию одного цельного заклинания.





– Приготовьтесь.





– Приготовиться? Лучше сделайте что-нибудь! – схватив Дорана за воротник, завопил я.





– Слишком поздно…





– Чёрт!





Фу-ду-у-у-ух!





Глаза Дорана налились кровью, а его тело окутала чёрная дымка.





– Н-нет! Если Вы умрете, мне конец!





Я сел в ту же лодку, что и Доран, причем гребцом в ней был именно он. И, к сожалению, после потери гребца, у меня оставался лишь один путь – пойти вместе с ним на дно.





– Чёрт, этого бы не было, если бы ты не заставил меня участвовать в этом проклятом задании…





В тот момент, когда я разразился новой порцией брани в адрес воина, кольцо, надетое на его руке, начало источать яркий зелёный свет. А затем чёрная дымка, окутывающая Дорана, начала постепенно рассеиваться.





– К-как такое возможно!?





Тем временем Доран времени даром не терял и атаковал поражённых фанатиков, которые уже начали произносить слова нового заклинания.





– Это кольцо особенное. Оно защищает владельца от проклятий и ядов. Однако предоставляемая им защита не идеальна. Урон от чёрной магии кумулятивный, поэтому мне нужно стараться избегать новых попаданий.





У данного кольца определённо был эпический или более высокий рейтинг. Интересно, существовал ли какой-то способ получить его? Пока я обдумывал эту заманчивую идею, Доран продолжал уничтожать врагов и, пропустив несколько магических заклинаний, в конце концов сумел продолжить путь к лестнице, ведущей в подвалы.





– Давай!





– Ага!





В отличие от своего энергичного ответа, я мог лишь кое-как плестись вслед за воином. Тем временем чёрные маги не прекращали попыток обрушить на нас свои проклятия, однако Дорану всё-таки удалось сдержать их мощными бросками кинжалов.





– Юная леди! – воскликнул воин, едва успев спуститься в подвал. Как оказалось, посреди мрачного и порядком душного подвального помещения располагался алтарь, на котором лежала связанная молодая девушка. Доран тут же бросился к ней на помощь, однако уже спустя мгновение был вынужден остановиться. На пути спасителя появилась дюжина чёрных магов.





Тем не менее я мог лишь рассмеяться над их жалкими попытками остановить "наше" шествие.





– Вы просто смешны! Вам следовало привести сюда больше людей! Давайте, Доран! Избавьтесь от них!





– Конечно! – кивнул Доран и метнул ещё два кинжала. Воин наверняка уже порядком устал, но и противников оставалось совсем немного.





Ожидая того момента, когда фанатики превратятся в серые огоньки, я не мог удержаться от мысли о том, что вскоре 3 600 000 вон и графская дочь будут моими.





А затем… А затем случилось нечто совершенно неожиданное.





Бу-дум-м-мсь!





– А-а?





Метательное оружие Дорана ни с того ни с сего остановилось и упало на землю. Остановился и сам Доран.





"Щит?"





Обычные чёрные маги не могли использовать защитные заклинания. Это было возможно лишь для тех чёрных магов, которые прошли через второе классовое изменение. И вот, пока я стоял, ничего не понимающий и сбитый с толку, вперёд вышла молодая женщина. Более того, она была настолько красивой, что благородная девица, которую мы пытались спасти, просто-напросто блекла на её фоне.





А ещё… Почему-то она казалась мне смутно знакомой. И действительно, увидев её имя, я был потрясён.





"Это же Кровавая ведьма!"





Кровавая ведьма. ID: Юра.





Корейская геймерша, занимавшая первое место в рейтинге чёрных магов и пятое в общеигровом рейтинге. Она была настоящей знаменитостью, которая благодаря своей привлекательной внешности и выдающимся способностям довольно часто появлялась на телевидении. Но что же она делала здесь?





– Извините, но я не могу позволить вам забрать эту жертву, – посмотрев на меня, произнесла Юра.





Вшу-у-ух.





А затем в руке Юры появился красный пламенный клинок, один вид которого вызывал желание убраться куда подальше. В отличие от обычных чёрных магов, не имеющих богатого арсенала атакующей магии, Юра была в этом настоящим профессионалом.





"Неужели я зашёл так далеко, чтобы вот так бесславно умереть?"





Какого чёрта она здесь забыла? И вот, когда моё сердце заполнилось безысходностью и отчаянием, перед моими глазами появилось информационное окошко.





Вы получили смертельный удар!





Легенду так легко не убить.





На протяжении следующих пяти секунд Вы сможете противостоять всем неприятельским атакам, сохраняя минимальное количество Здоровья.








На какое-то время я совершенно позабыл об этой особенности своей новой профессии, предоставляющей настоящее краткосрочное бессмертие, и вот, теперь в моём текущем статусе и вправду значилась всего одна единица Здоровья.





Сама же Юра с порядком озадаченным лицом разглядывала меня, не понимая, каким образом я сумел пережить её атаку.





– Это ведь был критический удар… Судя по экипировке, ты – игрок примерно 80-го уровня… Итак, каким образом тебе удалось выжить?





Её телевизионный образ всегда был достаточно холодным и, в лучшем случае, подкрепленный лёгкой улыбкой, так что я, наверное, был первым человеком, ставшим свидетелем искреннего замешательства Юры.





Вот почему нам нельзя было терять ни секунды.





– Быстрее! У нас есть только пять секунд! Я использую своё тело, чтобы блокировать их атаки, а ты за это должен их всех убить! Я верю в тебя, Доран! – ринувшись вперёд, прокричал я.





Заклинания всех чёрных магов, включая Юру, были сосредоточены на мне. Это означало, что Доран мог свободно атаковать. Учитывая мои крайне скудные способности, вряд ли можно было рассчитывать на более выгодную позицию.





"Да, давайте, атакуйте меня! Что бы вы ни делали, я не умру!"





Сегодня настанет тот день, когда обычный игрок преподаст урок топу.





Подумав об этом, я бросился к Юре, вызвав на себя целый шквал из проклятий и атакующих заклинаний. В этот же момент Доран сдвинулся в сторону и, оказавшись под защитой моей бессмертной спины, использовал её как трамплин и прыгнул в сторону волшебницы.





Несмотря на своё крайнее замешательство, Юра каким-то образом успела блокировать его атаку. Тем не менее Доран сдаваться не собирался, развязав целую серию новых ударов.





"Мы можем… Мы можем это сделать!"





… Неужели это произошло из-за того, что моя спина не выдержала веса Дорана?





Вы погибли.





– …





Я отказывался в это верить, но реальность оказалась чересчур жестокой. Мир перед моими глазами посерел, и лишь одно информационное окно показывало, что остатки моего сознания всё ещё связаны с игровым миром.





Задание провалено!





Уровень Вашего персонажа понижен на 2.





Текущий уровень: -3.





Поскольку Вы дважды погибли на протяжении последних двадцати четырех часов, Вы не сможете подключиться к игре в течение ближайших двенадцати часов.








Это было неожиданно, но… Вполне закономерно.





Последнее, что я увидел, – было лицо проклятой Кровавой ведьмы.

    
  





  


  

    
      Средний уровень среди игроков-чёрных магов колебался в районе пятьдесят третьего. Из ста двадцати тысяч доступных в "Satisfy" классов именно чёрные маги обладали самым низким средним уровнем. А ещё, несмотря на то, что данный класс значился как "боевой", представители данной профессии обладали крайне слабой защитой и недостаточной силой атаки.





Однако, с самого начала своего пути в "Satisfy", Юра охотилась совершенно одна, демонстрируя при этом непревзойденные навыки контроля, прекрасно гармонирующие с доступной ей магией. Помимо этого она обладала прекрасной способностью по выбору охотничьих угодий. Совокупность этих факторов и помогла Юре превзойти два миллиарда игроков и подняться на пятую строчку в рейтинге.





Ровно три часа назад Юра, наконец, достигла двести тридцатого уровня, в результате чего к списку её навыков добавился ещё один.





"Теперь я могу использовать защитную магию…"– поняла Юра, увидев, что теперь ей стало доступно заклинание А-класса,– "Алмазный Барьер…"





Данное заклинание позволяло создать щит, материализуя ману до такой твёрдости, что она становилась способной посоперничать даже с алмазом. Это была магия защитного типа, которую можно было получить лишь чёрному магу, достигшему 230-го уровня.





После выполнения всех условий, необходимых для изучения Алмазного Барьера, Юра направилась прямиком к одному из Храмов Ятана, в котором пребывало наименьшее количество игроков. К сожалению, для этого ей необходимо было преодолеть достаточно внушительное расстояние, но с этим уже ничего нельзя было поделать. Из-за своей высокой популярности Юра специально избегала посещать места с высоким скоплением людей. Удивительно, но многие узнавали её даже тогда, когда она скрывала своё лицо и одевалась в самую невзрачную одежду.





Спустя два часа пешей прогулки, Юра прибыла в Храм Ятана и разместила на алтаре подготовленную книгу заклинаний. Но вот, в тот самый момент, когда она уже собиралась было изучить новую магию, доказав Богу Ятану свою глубочайшую веру…





Внутри храма появилась группа недругов, враждебных к Богу Ятану.





"Хранитель Храма"











Сложность: S.











В Храм Ятана нагрянули глупцы, вознамерившись спасти приговорённую к смерти жертву. Вы должны уберечь святость этого места и разобраться с незваными злоумышленниками.











Условия:





Уничтожить нападающих или в течение часа после принятия задания не дать злоумышленникам похитить жертву.











Награда:





Титул "Хранитель Храма Ятана".











* Хранитель Храма Ятана:





Вера: +300.





Здоровье: +1 000.





Интеллект: +60.











Защитив храм от посягательства злоумышленников, вы станете примером для других верующих. С этого момента Бог Ятан будет предоставлять более мощные благословения, а верующие будут почитать Вас.











Штраф за провал задания:





Уровень: -2.





Вера: -250.








Прочитав информационную табличку, Юра была порядком удивлена, поскольку за всю свою игровую карьеру она лишь трижды сталкивалась с заданиями S-класса.





А затем вдали раздался какой-то странный шум.





– Значит, это задание автоматически сгенерировалось из-за появления в храме злоумышленников? Мне очень повезло, что я пришла именно сюда и именно сейчас.





Юра была очень мотивирована. Ей очень хотелось заполучить титул "Хранителя Храма Ятана", поскольку он предоставлял столь нужные ей очки характеристик.





На данный момент Юра находилась возле алтаря, а потому первым делом ей нужно было идентифицировать своих противников. Стараясь не привлекать к себе излишнего внимания, она посмотрела в ту сторону, откуда доносился шум.





А затем она стала свидетелем того, как один NPC в кожаных доспехах беспощадно убивает последователей Ятана.





– NPC, прошедший через третье классовое изменение…





Задания S-класса и вправду обладали куда большим уровнем сложности по сравнению с другими. Этот NPC, имя которого значилось как "Доран", представлял собой большую угрозу даже для Юры.





– Даже если я заручусь поддержкой верующих, это будет очень трудное задание…





Она уже давно не получала таких заданий, но, к сожалению, шансы на успех казались довольно низкими.





– Что ж, гадать нет смысла, – решила Юра и спокойно рассеяла по храму свою ману. В случае с чёрными магами, это было далеко не стандартное использование своей магической силы. Девушке нужно было обнаружить всех потенциальных противников, а потому ей пришлось прибегнуть к специальному заклинанию обнаружения.





Подобная магия была доступна лишь тем, кто обладал достаточным уровнем контроля маны, однако для Юры это не представляло никаких проблем.





– Итак, включая Дорана, их всего лишь двое… – поняла Юра, выявив игрока, медленно продвигающегося вслед за Дораном.





ID: Грид.





Судя по его экипировке, он был примерно восьмидесятого уровня, что было неожиданно низко для человека, активировавшего задание S-класса.





Как бы там ни было, угрозу представлял лишь Доран, а потому Юра сочла данное задание вполне выполнимым.





Пока её враги сосредоточились на борьбе с фанатиками, Юра тщательно исследовала весь храм, после чего приняла, по её мнению, наиболее подходящее решение и спустилась в подвалы, где и находилась упомянутая жертва.





Храм был слишком просторным, что Дорану было бы только на руку. Юра же планировала использовать заложника в качестве своего прикрытия и ограничить подвижность Дорана, заставив его сражаться в замкнутом подвале.





Спустя какое-то время Доран и Грид наконец-то спустились в подвалы. При этом NPC после затяжного боя с фанатиками явно находился на пределе.





– Вы просто смешны! Вам следовало привести сюда больше людей! Давайте, Доран! Избавьтесь от них! – выкрикнул игрок по имени Грид, на что Доран кивнул и произвёл атаку метательными кинжалами.





Грид явно был уверен, что успех уже у него в кармане. Юре стало жаль этого молодого человека, но в то же время ей нужно было выполнить своё собственное задание, а потому она тут же начала действовать.





Бу-дум-м-мсь!





Юра остановила метательные кинжалы Дорана при помощи недавно изученного Алмазного Барьера, после чего перевела взгляд на изумлённого Грида и произнесла:





– Извините, но я не могу позволить вам забрать эту жертву.





Доран и вправду был сильным. Для того, чтобы полностью сосредоточиться на сражении с данным НПС, в первую очередь следовало устранить Грида. В связи с этим Юра вызвала пламенный меч и без промедления атаковала.





Вы нанесли критический удар!





Судя по типу оружия, которым был вооружён Грид, его следовало отнести к представителю воинской профессии. А раз он был воином примерно восьмидесятого уровня, то вне зависимости от того, насколько хорошей экипировкой он обладал, его максимальный запас Здоровья колебался где-то в пределах четырех тысяч единиц. Тем не менее у Грида не было никакого специального снаряжения, а потому максимум, на что он мог рассчитывать, так это на три тысячи. Кроме того, воины всегда были очень уязвимыми для магии.





Прикинув, что сможет покончить с Гридом всего одним ударом, Юра использовала примерно 20% своей маны. При этом ей удалось нанести критический удар, так что девушка ничуть не сомневалась в том, что её противнику придёт конец. Однако, к её глубочайшему изумлению, Грид выжил.





"Но как…?"





Можно было предположить, что его удача была настолько высокой, что ему каким-то образом удалось пережить критический удар. Тем не менее после потери сорока процентов Здоровья за раз, персонаж получал временное оглушение. Однако Грид продолжал стоять, не подверженный ни единому дестабилизирующему эффекту, словно атака Юры отняла у него намного меньше вышеупомянутых сорока процентов.





– Это ведь был критический удар… Судя по экипировке, ты – игрок примерно восьмидесятого уровня… Итак, каким образом тебе удалось выжить?





Юра занимала пятое место среди двух миллиардов пользователей, при этом разрыв между ней и топ-4 стремительно сокращался. Её игровые навыки были по-настоящему подавляющими. Она знала, что её расчёты всегда были точны и безошибочны. Они никогда её не подводили, а потому нечто подобное было для неё совершенно новым опытом.





"Что вообще происходит? Неужели его уровень на самом деле намного выше, чем экипировка, которую он носит? Нет, это маловероятно. Чтобы кто-то осмелился надеть такую низкоуровневую экипировку, выполняя задание S-класса… Что же я упускаю?"





Юра пыталась спокойно проанализировать ситуацию, однако с каждым мгновением Грид становился всё ближе и ближе.





Топ… Топ…





Он шёл настолько размеренной походкой, словно совершенно не спешил сокращать дистанцию, разделяющую его и чёрных магов. Подобное поведение выглядело совершенно наплевательским как по отношению к готовящимся проклятиям, так и по отношению к пятому месту Юры в общеигровом рейтинге. Отношение Грида, казалось, прямо-таки кричало: "Я дам тебе достаточно времени, чтобы ты активировала любое своё заклинание. Покажи мне, что ты умеешь".





Другими словами, это была провокация! А потому Юра, обладавшая достаточно высокой самооценкой, впала в настоящую ярость. Как и хотел того Грид, она начала произносить слова атакующей магии высшего уровня. Она собиралась превратить его в пепел вместе с Дораном.





– Великий бог тьмы, твой покорный слуга взывает к тебе. Заполни это место тьмой и растли страх в сердцах врагов! Яви свою силу тем, кто осмеливается не поклоняться тебе!





По мере того, как магическая сила Юры становилась всё сильнее и сильнее, факелы, освещавшие подвал, начали затухать. Нет, на самом деле они вовсе не тухли… Магия волшебницы просто-напросто окрасила пламя в чёрный цвет. И вскоре эта тьма поглотила всю окрестную область.





Обычный противник лишился бы видимости и, благодаря дополнительному эффекту "страха", в ужасе замер бы на месте. Доран и вправду на мгновение заколебался, однако Грид продолжал приближаться, будто не ощущал ровным счётом ничего. У него было ещё более высокое сопротивление, чем у NPC, прошедшего через третье классовое изменение.





"Да кто же он такой?"





Информация об этом игроке была какой-то слишком странной. Он не был ни топом, ни хоть сколько-нибудь известным геймером. Замешательство Юры росло с каждой секундой, но всё-таки ей каким-то образом удалось завершить активацию ещё одного заклинания.





– Тёмный Шторм!





Бу-дум! Бу-ду-дум! Бу-ду-м-м!





В сплошной тьме сформировался смертельный шторм, тут же обрушившийся на Грида. Вызванная Юрой буря была настолько мощной, что пол и стены подвала покрылись трещинами, а поддерживающие потолок колонны опасно вздрогнули. Это была поистине могущественная сила, способная сравнять с землёй весь храм!





Фу-дум-м!





Тело Грида, которое уже стало объектом сразу дюжины разнообразных заклинаний, подверглось сильнейшему удару одного из наиболее продвинутых магических заклинаний. В связи с этим, Юра справедливо полагала, что Грид вот-вот превратится в серый огонёк. Однако этот странный игрок даже не шелохнулся, продолжая идти вперёд прямиком сквозь бушующие потоки тёмного пламени.





Тем временем Доран, спрятавшийся за его спиной, едва мог продолжать двигаться вслед за Гридом, а его доспехи превратились в сущие лохмотья. Даже этот NPC не мог выдержать атаку Юры…





– Что ты… такое?





Юра была очень умной девушкой. Она часто слышала комплименты не только в сторону своей красоты, но и своего блестящего разума. Используя врождённые способности, она заработала репутацию поистине талантливого человека, которого можно было использовать практически повсюду.





Однако своей сферой деятельности она выбрала "Satisfy".





И вот, в игре, о которой Юра знала практически всё, она встретила нечто, что попросту отказывалась понимать.





"Это просто невозможно. Это существо… Оно ведь не NPC, а человек… Может быть, это какой-то читер? Нет, "Satisfy" контролируется ведущим мировым суперкомпьютером, а потому об этом даже речи быть не может. Разумеется, существует какой-то рациональный способ получить эту силу. А раз так, остаётся только один вопрос, – какой?"





Впервые за всё время она столкнулась с чем-то, что выходило за рамки её здравого смысла. Она была озадачена и крайне заинтригована. Этот человек… Он и вправду произвёл на неё сильное впечатление.





Тем временем Грид продолжал приближаться к ней своей внушительной походкой. Юра не могла так легко сдаться, а потому приготовилась сражаться до самого конца. А затем Доран вскочил на спину Грида и, совершив мастерский кульбит, нанёс молниеносную серию ударов.





Фу-ду-ду-ду!





Юра поспешно отразила удары Дорана и повернулась к Гриду, ожидая его атаки, а затем… А затем её глаза просто-напросто полезли на лоб. Тело Грида, всего мгновение назад представлявшее собой образец несокрушимости, покрылось серым светом и медленно исчезало.





– …?





Впоследствии Юра получила несколько травм и, лишь приложив все свои усилия, сумела одолеть Дорана.





Тяжело дыша, она уже несколько минут не сводила взгляд с того места, где исчез Грид, не обращая при этом ни малейшего внимания на информационное окно, возвещающие об успешном выполнении задания.





"Он пережил Тёмный Шторм и так внезапно умер… Должно быть, он получил штраф и был принудительно отключён. Но… Почему…?"





Думая об этом, выражение лица Юры становилось мрачнее и мрачнее.





"Неужели… Неужели он решил уступить задание мне…?"





Подумав об этом, она ощутила полную беспомощность.





Этот день стал худшим для Юры за все двадцать лет её жизни, а её высокая гордость была полностью разрушена.

    
  





  


  

    
      – А-а-а-а-а-а! Будь ты проклят, Доран! Ты – настоящее дьявольское отродье, которое заставило меня принять чёртово задание только для того, чтобы потом убить! Ты хуже насильников и братоубийц!





Выбравшись из капсулы, я открыл окно и что есть мочи закричал. На улице шёл сильный дождь, так что я мог сколько угодно изливать свою душу.





Четыре часа утра на часах сменились пятью, однако моя семья всё ещё отдыхала. Я же… Я же был обречён провести последующие двенадцать часов без доступа к игре.





– Минус третий уровень… Чем больше я об этом думаю, тем хуже себя чувствую. Доран, Доран, Доран!





Затем я направился в ванную комнату, чтобы хоть немного остудить свою голову, которая попросту кипела от переполнявшего меня гнева. Умывшись холодной водой, я несколько секунд просто стоял, молча слушая тихий поток воды.





– … Нет, Доран тут ни при чём.





В отличие от моих первоначальных предположений, Доран оказался достаточно сильным воином и сражался с полной самоотдачей. Я же, будучи потенциальным зятем графа, так толком ничего и не сделал. Доран сам позаботился обо всех врагах. Единственный мой шанс пройти это задание был связан исключительно с Дораном.





Да, этот NPC сделал всё, что от него требовалось. Однако возникла непредвиденная ситуация. Ни с того ни с сего в храме появился топ-игрок.





– Чёрт бы её побрал…





Откуда там взялась Юра?





Храм Ятана был важным святилищем чёрных магов, поэтому её появление не было чем-то из ряда вон выходящим. Однако почему она вмешалась? Что ж, ответ на этот вопрос тоже был довольно прост: в глазах последователей Ятана я был злоумышленником, а потому она была вынуждена защищать храм. Её враждебность ко мне была вполне очевидной и логичной.





"В тот момент, когда я принял задание, у чёрных магов, пребывавших в храме, появилось своё собственное задание, направленное на то, чтобы остановить меня. Настоящие враги – это игроки, а не NPC. Вот почему Доран оказался настолько силен, а задание S-класса поначалу показалось мне слишком лёгким", –рассудил я, – "Ведьма… Благодаря тому, что моё появление сгенерировало задание, ты наверняка получила кучу бонусов… Вместо того, чтобы убивать меня, тебе следовало хотя бы сказать «спасибо»".





После того, как я погиб, Юре удалось успешно выполнить задание. Она была сильным игроком, а Доран – вымотался и устал. К сожалению, в таких обстоятельствах наши шансы на успех были равны нулю.





Но что ещё хуже, я своими собственными руками сделал другого игрока сильнее… Возможно, Доран и смог бы её одолеть, но из-за того, что я был слишком слаб, ему пришлось потратить практически все свои силы на противодействие орде фанатиков.





Таким образом, Юра просто-напросто взяла преподнесенное ей на подносе готовое блюдо. Блюдо, приготовленное мной.





– Гадина такая…





Топ-игрок, чей уровень превышал двухсотый, вогнал другого, более слабого, игрока в ещё больший отрицательный уровень! Чувствуя праведный гнев, я погрузился в капсулу, подключенную к интернету, и начал искать информацию о Юре.





Как только я ввёл её ник-нейм, экран тут же заполонили сотни, а, может быть, даже тысячи связанных с ней ссылок. Решив остановиться на публикациях лишь самых популярных блогеров и крупномасштабных сообществ, спустя какое-то время я обзавелся настоящим досье.





Вопреки её жуткому прозвищу "Кровавая ведьма", Юра была всеми любима и уважаема. А ещё она была предметом зависти многих людей.





Благодаря её впечатляющей красоте, совершенным игровым навыкам, а также идеальному имиджу в средствах массовой информации, она всегда получала наивысшую оценку как среди мужчин, так и женщин. Более того, восхищение этим человеком выходило за пределы одной нации. У неё были целые фан-клубы, включающие в себя десятки тысяч поклонников. На первый взгляд могло показаться, что она была даже более популярной, чем голливудские актёры.





"Таков современный мир".





"Satisfy" была ярче, захватывающее и драматичнее, чем любой фантастический фильм, а потому наиболее знаменитые игроки пользовались ещё большей популярностью, чем кинозвезды. Если кто-то включал телевизор, то его взгляду тут же представали сотни каналов, заполненных программами, посвященными "Satisfy". Не меньшим спросом пользовались и специальные новостные передачи, сообщающие о последних событиях игрового мира.





Естественно, всё это не ограничивалось одной Южной Кореей. В "Satisfy" регулярно заходило более двух миллиардов игроков. В связи с этим, вещание охватывало не только Корейский полуостров, но и весь остальной мир. Вот почему даже самые популярные актёры получали куда меньший отклик у зрителей, чем топ-игроки.





Кроме того, благодаря своей красоте, узнаваемость Юры была несколько выше, чем у других высокоуровневых игроков. В связи с этим у неё всегда были и деньги, и слава. По сравнению со мной, которому Satisfy» подарило лишь кредит, она была как звезда в небе.





"В то время, как я дни напролёт вынужден проливать пот и кровь, она живёт беззаботной фантастической жизнью".





Наслаждаться своей любимой игрой, получив признание всего мира? Я готов был лопнуть от зависти. Если бы я был Юрой, я бы каждый день благодарил бога за такую чудесную жизнь.





"… И такой человек, как ты, лишила бедного начинающего игрока хоть какого-то заработка?"





Кто бы что ни говорил, она была настоящей ведьмой.





Тук-тук-тук-тук…





Вызвав голограммную клавиатуру, я тут же принялся комментировать сообщения, связанные с Юрой.





– Юра – настоящий отброс общества. Она вмешалась в задание низкоуровневого игрока. Она полностью отличается от того, какой её показывают по телевизору. У неё гнилая личность.





– На самом деле она не такая красивая, как может показаться на первый взгляд. Вы вообще в курсе, что она сделала себе пластическую операцию по подтяжке лица? Её нос всегда грязный, а на лице такое самодовольное выражение, будто она правит миром. Её лёгкая улыбка предназначена исключительно для камер и телезрителей.





– Кто сказал, что Юра – хорошая? Она просто ужасная. Скольким людям она испортила жизнь? Взять хоть, к примеру, моего зятя…





– Топ-игрок вмешался в задание! Не обманывайтесь изображением, созданным журналистами!





– Хе… Хе-хе-хе… Ухе-хе-хе-хе!





Я с чистой совестью сообщил людям о том, что "на самом деле" сделала Юра. Благодаря этому я тут же почувствовал небывалый подъем духа. Я стал великим журналистом, распространяющим правду и открывающим глаза людям, введенных в обман лживой ведьмой. Ужасная реальность, через которую я прошёл некоторое время назад, постепенно начала уступать удовлетворению от проделанной работы.





Тук-тук-тук-тук…





Тем временем я всё продолжал и продолжал публиковать комментарии. Мои десять пальцев стучали по голограммной клавиатуре со скоростью, которой бы позавидовал профессиональный наборщик текста. Если бы кто-то увидел, как некто вроде меня в тёмной комнате стучит по блестящей клавиатуре, то наверняка бы счёл это чем-то красивым и загадочным.





– Брат… Ты окончательно спятил?





Это были всего лишь ехидные и завистливые комментарии? Нет, это была попытка раскрыть истинную правду…. А в следующий момент до меня дошло, что кто-то стоит возле двери и удивлённо на меня смотрит.





– Тьфу… Ты испугала меня, – приложив руку к сердцу, пробормотал я.





– Я шла себе в туалет, как вдруг услышала странный хохот из твоей комнаты. Ты уже совсем с ума сошёл со своей игрой, а потому я всерьёз о тебе забеспокоилась и решила посмотреть, что тут происходит. Скажи мне, ты точно не болен? – со сложенными на груди руками спросила Сехи.





– … Почему ты так говоришь со своим старшим братом? Со мной всё в порядке.





– Я рада… Ух-х, а что это так пахнет? Ты когда в последний раз мыл голову? Сходи в душ и затем вымой эту миску из-под риса. Кто вообще ест прямиком в капсуле!? Ты что, не можешь есть вместе со своей семьёй, как это делают нормальные люди… – произнесла Сехи, после чего, увидев, что пустая миска здесь далеко не одна, добавила, – Это просто какой-то ужас…





Пройдясь по комнате, Сехи собрала всю грязную посуду.





"Сестрёнка… Какая же она всё-таки добрая и милая. Хорошо, что она не такая, как я", –подумал я, одобрительно глядя на Сехи.





– Не надо просто сидеть и смотреть, как я за тобой убираю. Давай помогай. Хотя нет, лучше иди и как следует вымойся, – почувствовав на себе мой взгляд, проговорила Сехи.





– Оставь. Я сам всё сделаю. Лучше возвращайся спать, ещё рано.





– После того, как я услышала твой жуткий смех, мне как-то расхотелось спать. Пожалуйста, иди в душ. Я хочу первый раз за последнее время увидеть лицо своего брата в нормальном состоянии!





Когда Сехи исполнился один годик, мне уже было девять. Вот почему возникал закономерный вопрос: часто ли младшие сёстры заботились о своих старших братьях?





"Если бы я знал, что это произойдет, я бы точно помыл голову…"– подумал я и мрачно побрёл по направлению к ванной комнате. Взяв первый попавшийся кусок мыла, я вымыл голову, после чего как следует вытер её полотенцем. Стоп, но почему мои волосы стали такими жёсткими?





"… Да потому что это было хозяйственное мыло, болван…"





В ещё более мрачном настроении я вернулся в свою комнату и почувствовал что-то странное… Повсюду витал какой-то освежающий запах. Сехи что, надушила здесь всё? Да уж, моя сестрёнка и вправду была по-настоящему дотошной.





Пока я мыл голову, моя комната была вычищена и прибрана. В отличие от меня, Сехи была очень прилежной девочкой. Она наверняка станет хорошей невестой.





А затем я увидел, что Сехи сидит в моей капсуле.





– Если хочешь, можешь зайти в интернет…





Так или иначе, доступ в игру мне был закрыт, а потому я с лёгкостью передал право пользования капсулой Сехи.





Однако, к моему глубочайшему изумлению, Сехи бросила на меня презрительный взгляд и спросила:





– Брат… Ты ещё и клавиатурный воин?





– Какой ещё клавиатурный воин?





Что бы это могло значить? Услышав мой вполне невинный вопрос, Сехи встала и указала пальцем на плавающий перед капсулой экран.





– Зачем ты распространяешь ложные слухи о девушке, которая к тому же ещё и моложе тебя? Даже если на то есть причина, это неподобающее поведение для настоящего мужчины. Брат, я в тебе разочарована.





Голос Сехи был сухим и злым. Что касается меня, я с запозданием осознал свою ошибку и, посмотрев на монитор, обнаружил на нём проклятый список комментариев, только что написанных в сторону Юры.





Проклятье! Как это иногда случается, я забыл закрыть вкладку браузера…





– С-Сехи…





– Как низко.





Я попытался всё объяснить, но Сехи попросту вернулась в свою комнату и заперла дверь, не дав мне возможности хоть что-то сказать в своё оправдание. Сколько бы я не стучал, Сехи мне не открывала, и я понял, что последний кусочек хорошего мнения обо мне был полностью потерян.





– Да что ж сегодня за день такой… Всё из-за этой проклятой ведьмы!





Погружённый в мрачные мысли, я так и сидел под дверью сестры, пока не уснул. Спустя какое-то время меня разбудила мать и я, с трудом передвигая затёкшие конечности, отправился досыпать в свою комнату.





Так прошло несколько часов.





– Ху-а-а-а-ах…





Открыв глаза, я увидел, что на часах уже 11-00. Мои родители отправились на работу, а Сехи уже три часа как была на занятиях в школе.





– Я спал всего шесть часов. Да, я настолько трудолюбив, что мне даже некогда как следует выспаться. Почему Бог сделал меня таким прилежным?





Почесав заднюю часть своего левого бедра, я отправился на кухню. Хотелось кушать, но при этом совершенно не хотелось ничего готовить.





– А, чёрт с ним.





Проигнорировав протестующее урчание своего живота, я направился в гостиную. Затем я улёгся на диван и включил телевизор. Это был канал, посвященный "Satisfy".





Игровые телеканалы стали настолько продвинутыми, что выпускали даже специальные программы, которые могли понравиться домохозяйкам. Вот и эта передача называлась "Как встретить в "Satisfy" свою любовь!". В программе описывались нюансы игровых знакомств, начиная с самого процесса создания персонажа, который выглядел бы как можно моложе и красивее.





Данная тематика меня не сильно интересовала, а потому, пощёлкав пультом, я остановился на программе под названием "Горячие новости "Satisfy".





Милая девушка-журналистка брала интервью у парня примерно моего возраста. В нижней части экрана в качестве субтитров можно было увидеть ID его персонажа, которое значилось как "Кац", а также его уровень: "203".





"Хм-м. Кац уже двухсотого уровня?"





Кац был известен своим высокомерием, но он всегда оставался одним из лучших среди всех воинских классов. Всего три месяца назад он был сто семидесятого уровня, а теперь уже достиг двести третьего… С такими показателями он должен был войти в топ общеигрового рейтинга.





"Как же ему удалось поднять тридцать уровней всего за три месяца?"





Словно прочитав мои мысли, журналистка задала Кацу тот же вопрос.





– Кац, знаете ли Вы, что в последнее время Вы являетесь одной из самых горячо обсуждаемых новостей в "Satisfy"? Наши зрители наверняка очень удивлены тому, что за три месяца Вам удалось подняться до пятьдесят третьей строки рейтинга. В чем же секрет такого быстрого роста?





Проведя рукой по своим хорошо подстриженным волосам, Кац самодовольно улыбнулся и ответил:





– Три месяца назад я получил эпический класс. И вот, сегодня я согласился на это интервью, чтобы раскрыть его.





– Правда!?





Известие о получении эпического класса было настолько шокирующим, что журналистка попросту потеряла дар речи. Даже я прекратил чесать свою ногу. За весь прошлый год в "Satisfy" появилось всего два эпических класса, а потому ценность этой находки просто-напросто превосходила воображение. И вот, сегодня было объявлено, что в игре появился третий обладатель эпического класса.





Это было настоящим событием, особенно учитывая то, что никакой информации о предыдущих эпических классах не было. Содержание книг классового изменения, которые продавались на торговых площадках, было абсолютно конфиденциальным, а потому никто не знал, какой именно класс кому доставался.





К примеру, второй эпический класс принадлежал Агнусу, занимавшему седьмое место в общеигровом рейтинге, однако никто не знал, какой именно у него был класс.





Это объяснялось тем, что большинство игроков, особенно входящих в топ, крайне неохотно раскрывали информацию о своих персонажах. Информация, как и деньги, была настоящим оружием.





За выживание в "Satisfy" шла жесточайшая конкуренция, а потому информация, распространяемая крупными игровыми сообществами, на самом деле была достаточно ограниченной. Большинство игроков предпочитало держать полученные знания при себе. Этого же правила придерживался и я.





Однако Кац добровольно раскрыл свой класс. Впрочем, возможно, такое решение было обусловлено его решением повысить собственную популярность.





Как бы там ни было, это событие явно следовало отнести к разряду масштабных. Возможно, вскоре должен был серьёзно измениться весь общеигровой рейтинг.





– И какой же у Вас класс? – с блестящими от волнения глазами спросила журналистка.





– "Кровавый Воин".





– Ух ты. И что, он такой же крутой, как и следует из названия?





В "Кровавом Воине" не было ничего особо крутого либо устрашающего. Это было весьма распространенное и обыденное название. Можно было даже сказать, что как для эпического класса оно звучало несколько блекло. Однако Кацу, похоже, оно пришлось по душе.





– Не супер, конечно, но это очень достойный класс. А теперь позвольте мне рассказать вам об одной важной особенности…





С этими словами Кац обнажил меч, свисающий с его пояса. Если бы мне достался этот клинок, я бы мог разом погасить весь свой долг.





– Смотрите.





Глаза Каца налились кровью, а его меч… зашевелился.

    
  





  


  

    
      Камера сфокусировалась на клинке Каца, а спустя несколько мгновений стало понятно, что шевелится вовсе не сам меч. Это была иллюзия, вызванная появлением сотен, а затем и тысяч небольших капель крови. За считанные секунды меч Каца покрылся настоящими кровеносными сосудами и стал пульсировать, словно живое сердце. Вместе с этим, лезвие клинка стало ещё более острым, чем прежде, приобретя поистине угрожающий вид. Впрочем, само это зрелище было далеко не из приятных.





Тем не менее Кац похлопал по пульсирующему красному клинку, словно считал его восхитительным, после чего заявил:





– Это моя пассивная способность. Любое оружие, попадающее мне в руки, будет принимать такую форму. Когда я атакую врага при помощи такого модифицированного оружия, то получаю возможность поглотить определенное количество Здоровья. Благодаря этому моя зависимость от зелий значительно уменьшилась, а охота стала на порядок легче. Чем больше я атакую, тем больше Здоровья восстанавливаю. В дополнение к этому я получил несколько мощных боевых навыков, а потому и смог так быстро повысить свой уровень.





– Ваш эпический класс намного сильнее обычных профессий? – спросила побледневшая журналистка, изо всех сил стараясь не смотреть на отвратительный меч.





– Глупый вопрос. Естественно, намного! Даже редкие классы на порядок превосходят стандартные. Могу Вас заверить: рано или поздно я поднимусь на первую позицию. Я полностью уверен в этом.





– Но, как Вы знаете, список игроков, входящих в топ-10, за последний год совершенно не изменился. Каждый из них старательно защищает своё место, никому не давая приблизиться. Это означает, что каждый из них – по-настоящему экстраординарен. Разве это не слишком, заявлять, что Вы можете догнать их благодаря одному лишь новому классу?





Услышав такую постановку вопроса, Кац смерил журналистку высокомерным взглядом и заявил:





– Одному лишь классу? Ха! Чтобы Вы знали, у меня тоже есть природные таланты! А класс Кровавого Воина – это всего лишь средство, позволяющее проявить их! Агнус получил эпический класс намного раньше и при этом добрался всего лишь седьмого места в рейтинге. Скоро я всем дам понять, что принципиально отличаюсь от Агнуса!





По слухам, Кац был сыном председателя ведущего японского конгломерата. Вот почему он славился высочайшим самомнением и непомерной гордостью.





– Запомните! Скоро я стану топ-1! Вы думаете, я просто так решил раскрыть свой класс? Пусть остальные знают, что я уже иду за ними! Пусть дрожат от страха! Ху-ху-ху, рано или поздно я сброшу вниз их всех! – отобрав у журналистки микрофон, провозгласил Кац.





Затем, слегка успокоившись, игрок собрался вернуть девушке микрофон, как вдруг остановился и спросил:





– Напомните-ка, Вы ведь с корейского телеканала?





В ответ журналистка кивнула, на что Кац широко улыбнулся и добавил:





– Какая удача. Передайте Юре: не стоит так гордиться тем, что являешься частью страны, у которой нет ничего, кроме S.A. Group. Эпоха корейских геймеров закончилась. Придёт время, и я растопчу остатки вашей хвалёной гордости! Уха-ха-ха!





На глазах девушки навернулись слёзы, и даже я недовольно поцокал языком.





"Он так гордится собой из-за денег своего отца? Чёртов мистер-благополучие… Однако Кровавый Воин…"





Как бы там ни было, я завидовал ему. В старых онлайн-играх навыки, связанные с "вампиризмом", всегда пользовались большой популярностью. Кроме того, боевые способности, которыми обладал Кац, позволяли ему наносить огромное количество урона. С какой стороны ни посмотри, Кровавый Воин выглядел очень мощно.





"Но не мощнее меня".





Преемник Пагмы являлся не чем иным, как ремесленным классом. А ремесленные классы, как правило, не имели атакующих навыков, что, скорее всего, распространялось и на мой случай. Однако это вовсе не означало, что в сражении я становился бесполезным балластом. Преемник Пагмы представлял собой легендарный класс, который позволил мне пойти даже против Юры.





Предоставляемое им сопротивление было по-настоящему мошенническим, а пятисекундный бессмертный режим и вовсе нарушал игровой баланс. Учитывая это, можно было стать кем-то, вроде "танка". Более того, этим возможности не ограничивались. Мне была доступна абсолютно любая экипировка, которой можно было в какой-то степени перекрыть недостающие характеристики.





"Кроме того, ремесленные классы – это настоящие мини-заводы".





Почему так много игроков отдавали предпочтение ремесленным классам? Естественно, из-за денег.





Я же был не кем иным, как легендарным кузнецом! Мой класс был наседкой, несущей золотые яйца.





"Если я буду создавать хорошие предметы и продавать их, то рано или поздно смогу погасить кредит".





Если как следует подумать, то обладание легендарным классом рано или поздно могло принести мне сотни миллионов вон.





Порядком воодушевлённый, я вернулся в свою комнату и, включив капсулу, начал искать информацию о кузнецах.





Первое, что я увидел, – это огромное количество незнакомого сленга и непонятной информации, которая на первый взгляд казалась абсолютной абракадаброй. Тем не менее у меня не оставалось иного варианта, кроме как полностью сосредоточиться на самообучении…





Спустя какое-то время я вновь почувствовал характерные импульсы своего пустого желудка и решил, что пора всё-таки чем-то подкрепиться. Тем не менее проходя мимо гостиной, я услышал, как из динамиков телевизора звучит встревоженный голос одного из ведущих.





– Мы только что получили срочные новости. Храм Ятана, расположенный в северной части Вечного Королевства, рухнул. Просто удивительно, что такое древнее и хорошо защищенное строение было разрушено. Что же с ним произошло? Сейчас вы об этом узнаете.





На экране вместо студии появилось изображение храмовых руин.





– Это место…





То место, которое я видел по телевизору, было мне хорошо известно. Это был тот самый Храм Ятана, где я вчера воскрес и познакомился с Дораном. Огромный храм, превосходящий размерами даже сам Капитолий, к моему удивлению, был наполовину развален.





Глядя на эту сцену, я невольно вспомнил Тёмный Шторм, вызванный Юрой.





"Это заклинание… Неужели оно оказалось настолько мощным, что обрушило целый храм? Это и вправду просто ужасная женщина, раз использует против людей такую магию…".





Мой страх перед этой ведьмой со временем становился всё сильнее и сильнее. Если бы мы случайно встретились на улице, то я бы, наверное, просто-напросто наложил в штаны. И какой-то там Кац ещё говорил, что сможет её победить?





"Этот ублюдок просто не понимает, о чём говорит. Она на три головы выше его".





Тем временем репортёр новостного телеканала продолжал вещать:





– Около 03:40 утра один из игроков случайно оказался в этом месте и стал свидетелем поистине удивительного зрелища. Лучший корейский игрок и, по совместительству, топ-5 общеигрового рейтинга, Юра, вступила в сражение с кем-то неизвестным. Кто же это был, если в результате произошедшей бойни была уничтожена половина храма? Топ-1 игрок "Satisfy"? Если так, то почему они решили сражаться именно здесь? Возможно, это было какое-то секретное задание? Вопросов больше, чем ответов. Что ж, давайте послушаем показания очевидца.





Камера сфокусировалась на мальчике, который, судя по всему, был учеником средней школы. Снизу экрана появился его ID и текущий уровень.





– В общем, это… Я охотился недалеко отсюда. Однако на меня напали сильные монстры и я был вынужден спрятаться в храме. Когда я вошёл внутрь, то увидел, что все фанатики куда-то исчезли, а сам храм дрожит… В связи с этим я решил спуститься в подвал, и… – начал было рассказывать мальчик, после чего остановился и спросил у репортёра, – Скажите, а моё лицо скрыто мозаикой? Я уже должен быть в школе. Если моя мать узнает, что я ещё в игре, – мне конец.





Почти в то же время лицо и ID мальчика покрылись маскировочной мозаикой, а сам репортёр уверенным тоном произнёс:





– Конечно, конечно. Также мы добавили специальное голосовое искажение. Пожалуйста, продолжайте.





Глупый мальчик с облегчением вздохнул. Бедный парень… Мать действительно прибьёт его. На удивление, чужое несчастье слегка приободрило меня.





Тем временем парень продолжил говорить:





– Так вот, я спустился в подвал и увидел там Юру. Я был просто очарован её красотой. Господин репортёр, вы видели Юру? Она даже красивее Ким Тахи! Настоящая богиня!





– Да, её знают и любят все наши телезрители, так что давайте отложим это на следующий раз. Итак, что происходило в подвалах?





– Это было просто нечто.





– Что конкретно?





– Там было почти двадцать чёрных магов, постоянно забрасывающих магией одного-единственного человека, который при этом не получал совершенно никакого урона! Даже проклятия не имели против него никакого эффекта. Он просто смеялся, словно ничего не чувствовал, и медленно шёл к Юре. А Юра… Она нервничала!





Репортер был в замешательстве.





– Как известно, базовый уровень NPC Храма Ятана равен сто шестидесятому. Вы говорите, что его атаковала группа из двадцати НПС 160-го уровня, при этом он не получал никакого урона?





– Да, ему всё было нипочём. Я видел это своими собственными глазами.





– Противостоять десяткам заклинаний одновременно невозможно даже для топ-игрока… Вы хотите сказать, что это был кто-то, стоящий в рейтинге выше Юры?





Репортёр сильно сомневался в достоверности этой информации, однако мальчик был абсолютно уверен в своей правоте.





– Нет, это точно не топ-игрок. Я никогда не видел его лица. Тем не менее он победил всех чёрных магов и собирался убить Юру. Юра использовала Тёмный Шторм… Нет, кажется, она использовала всю доступную ей магию. Даже храм не выдержал такой силы, однако тот странный человек продолжал оставаться целым и невредимым. Юра смотрела на него… Со страхом! Я член фан-клуба Юры, поэтому хорошо знаю, что она – вовсе не такой человек, которого легко запугать. Я никогда не думал, что у Юры на лице может появиться такое выражение.





Всё это звучало крайне сомнительно, однако репортёр решил довести интервью до конца.





– И что же случилось в конце? И… Каков был ID того человека?





В ответ мальчик лишь покачал головой.





– ID… Ну, это… Какой-то был… Я уже не помню. Я был так очарован красотой Юры, что не обратил внимания на такие вещи. А потом меня убила падающая колонна, поэтому чем всё закончилось – я не знаю.





– Ясно… Что же это за человек, расправившийся с двадцатью чёрными магами и Юрой, при этом не входящий в топ? Хотелось бы знать. С вами был Ли Кюнмин. Всего доброго.





Просто невероятно! Моё сердце готово было выскочить из груди, а руки – тряслись, как у заправского алкоголика. Человеком, о котором шла речь, был я! А, значит, это была возможность. Поскольку данный инцидент был освещён по телевидению, я мог рассчитывать на интервью и прибыль от рекламных роликов!





На экране вновь появилась хорошо освещённая телестудия и вытянутый стол, за которым сидели игровые эксперты. Я же, выключив звук, тут же позвонил по горячему номеру данного телеканала.





– Здравствуйте, Вы позвонили в консультационный центр BCC. Чем я могу Вам помочь?





– Человек, о котором сейчас идёт речь в вашей передаче… Разве вы не ищете его прямо сейчас? Тот, кто сражался с Юрой.





– Да, у Вас есть какая-то информация?





– Этот человек – я.





– … Хорошо. Не могли бы Вы для подтверждения данной информации указать свой ID и коротко рассказать, что произошло?





– Мой ID: Грид. Мой класс – Преемник Пагмы, а мой уровень – минус третий. И да, Преемник Пагмы – это легендарный класс, полученный…





Ту-ту-ту…





– …





Сотрудник телестанции повесил трубку… Но что ещё хуже, на повторные попытки дозвониться в телестудию в ответ раздавались лишь короткие гудки. Судя по всему, мой номер внесли в список спамеров.





– Глупцы! Вы ещё пожалеете, что отказали мне!





Затем мне в голову пришла идея попытать счастья на других телеканалах, но вскоре я вынужден был отказаться от неё. Если как следует поразмыслить, то утечка информации об отрицательном уровне и легендарном классе мне была совершенно ни к чему.





"Сейчас ещё не время, верно?" –подумал я, сосредоточившись на экране телевизора. А затем… Моему взгляду предстала знакомая фигура.





– Доран…?





Это действительно был Доран. По телевизору транслировалось изображение руин Храма Ятана, посреди которых отчётливо виднелся тот самый воин-убийца. Ракурс был слишком широким, а потому эксперты не обратили на него никакого внимания, однако я сразу опознал в этом человеке того самого Дорана.





Уткнувшись носом прямиком в экран, я молча смотрел на Дорана. Он едва шевелился, а сзади его поддерживала какая-то женщина. Присмотревшись, я понял, что это была та самая графская дочь, которую он так самоотверженно пытался спасти.





Разрушение храма вызвало замешательство среди фанатиков, что позволило еле живому Дорану успеть спасти её. И вот, теперь эта девушка сквозь слёзы что-то говорила ему. А затем Доран передал ей какой-то маленький предмет и спустя несколько секунд скончался, превратившись в серый огонёк.





Проливая слёзы, девушка побрела восвояси, держа в руках полученное от Дорана сокровище.





– Доран… Погиб…





Это был обыкновенный NPC. Ложный объект, созданный системой. Однако видеть смерть существа, с которым ты сблизился, всегда было непросто. Все эти NPC жили своей собственной жизнью, помогая друг другу и испытывая какие-то эмоции.





– Кольцо…





Вспомнив о кольце, которое носил Доран, я невольно вздрогнул.





"Когда NPC умирает, вся его экипировка тоже исчезает… Это кольцо… Ты должен был перед смертью отдать его мне…"





Медленно подойдя к окну, я выглянул на улицу, где всё ещё шлёпал дождь. Мне было совсем нехорошо. Кроме того, я был голоден. Наскоро состряпав несколько бутербродов, я вновь подключился к интернету и с головой погрузился в информацию о кузнецах и обо всём, что с ними связано.





Вскоре на часах засветилось долгожданное 16:55 пополудни. Двенадцатичасовой штраф закончился, а потому я должен был возвращаться в "Satisfy".





– Вход.

    
  





  


  

    
      – Мубаидские Руины! Собираем группу в Мубаидские Руины!





– Ищу группу для охоты в Сером Лесу! Воин сто тридцатого уровня ищет компаньонов девяносто шестого уровня и выше!





– Собираем людей для рейда на Лесного Хранителя! Скоро к нам присоединятся лучник сто девяностого уровня, боец сто восемьдесят первого уровня и другие высокоуровневые игроки! Ваш класс и уровень не имеют значения! Приглашаются абсолютно все!





Из-за враждебных отношений с Церковью Ятана, я больше не мог воскреснуть в одном из её храмов, а потому, зайдя в игру, появился на городской площади.





"Деревня Байран?"





Это было место, которое я посетил, прежде чем продолжить задание Ашура.





"Меня вернули на предыдущую точку",– нахмурившись, вспомнил я.





Монстры, обитающие поблизости от деревни Байран, были как минимум сотого уровня. Что касается среднего уровня местных игроков, то он колебался в пределах восьмидесятого, а потому все они, как правило, нуждались в группе. Другими словами, деревушка Байран была опасным местом, за пределы которого игрокам ниже сто двадцатого уровня лучше было не высовываться.





Некоторое время назад мне уже довелось бродить по её округе в поисках Пещеры Северного Края, что в результате привело к одной из нескольких смертей. Именно в тот раз прочность моей экипировки не выдержала и упала до нуля, лишив тем самым меня ботинок и рукавиц.





"В итоге я опять здесь".





Возможно, в прошлой жизни я был всеми ненавидимым богом. Или, к примеру, обесчестил Госпожу Удачу, в результате чего все мои воспоминания были стёрты, а сам я был изгнан в мир людей. С тех пор и началась моя полная несчастий жизнь.





"Да, наверное так всё и было. В мире попросту не бывает настолько неудачливых людей".





Стукнувшись несколько раз головой о ближайший фонарный столб, я проклял свою жизнь и всё, что было с ней связано. Тем не менее я не мог просто так стоять посреди площади, а потому взял себя в руки и решил: "Я должен перебраться в другую деревню".





Прямо сейчас мне нужно было срочно поднять свой уровень. Я хотел как можно скорее выбраться с этого дна, а потому у меня не было ни малейших причин оставаться в деревне, где охота была попросту невозможной. Таким образом, я отыскал карету, запряжённую лошадьми, и спросил у скучающего кучера:





– Подскажите, какая ближайшая безопасная деревня?





– Деревня Винстон. Многие начинающие путешественники посещают именно её. Если хотите, могу Вас туда отвезти.





– Сколько?





В ответ кучер поднял один палец. Кареты были средством передвижения для богатых: а потому для таких людей, как я, использование их было настоящей роскошью. Если переводить обозначенную сумму в реальные деньги, то за неё я бы мог купить и съесть целую курицу гриль!





К сожалению, я ничего не мог с этим поделать. Прямо сейчас я не мог добраться до другого населённого пункта на своих двоих. Как только я покину деревню – то сразу же стану лёгкой добычей для местных монстров. Вот почему я достал серебряную монету, проливая горькие слёзы.





– Это ещё что такое? Один обозначает червонец. Десять золотых! – посмотрев на меня, объявил порядком удивлённый кучер.





В ответ я натянул на себя шокированную гримасу, будто впервые о таком слышал.





– Кхек! Десять золотых? Может быть, Вы имели ввиду десять серебряных?





– Сударь, Вы, должно быть, впервые арендуете экипаж. Базовая плата за перевозку в безопасной зоне установлена в пять золотых. В областях, которые кишат монстрами, должна быть какая-то дополнительная прибыль. Так сказать, за высокий риск. На самом деле, это ещё дешево. Винстон находится далековато отсюда, так что это всего лишь базовый тариф.





– Вы хотите содрать с меня целое состояние всего лишь за то, что будете вести экипаж!





– Ц-ц-ц, вот почему я не люблю начинающих путешественников. Разве Вы не знаете, что все ближайшие монстры захотят напасть на нас, как только мы появимся в зоне их видимости?





– Нет! Я знаю, что местные монстры недостаточно быстрые, чтобы догнать карету!





Кучер вздрогнул. Мой аргумент оказался крайне убедительным, а потому он кашлянул и произнёс:





– Да, у монстров медленные лапы, однако они знают местность и обладают инстинктами прирождённых охотников. Они пользуются этими преимуществами и, временами, производят успешные нападения.





Наш диалог был похож на какую-то продажу наркотиков.





– Тогда Вам стоит быть более бдительным.





– Кхм-кхм… Ладно, так и быть, я уступлю Вам один золотой.





Хорошо. Торг начался. Основное правило заключалось в том, чтобы опустить начальную цену как можно ниже!





– Десять серебряных.





– …





– Что?





– …





Нет, ну почему кучер просто-напросто замолчал? Подобная реакция была весьма неожиданной. Как правило, в таких ситуациях NPC отвечали: "Ладно, я сброшу два золотых". Тогда я предложил бы ему двадцать серебряных, на что кучер сказал бы: "Семь". Затем последовали бы тридцать серебряных, шесть золотых, и так далее…





Таким был мой грандиозный план по снижению цены до двух золотых. Однако кучер просто перестал обращать на меня внимания, из-за чего весь план пошёл коту под хвост.





– Разве Вы не собираетесь торговаться?





– Да кто станет торговаться с таким жуликом, как ты?! Я был достаточно любезен, чтобы опустить цену до девяти золотых, но ты предложил десяти серебряных! И после этого ты хочешь, чтобы я торговался? Никто не станет иметь дело с таким мерзавцем!





– Вы что, забыли про "клиент всегда прав"? Я буду судиться с Вами и сделаю Вас безработным!





– Если хочешь подать на меня в суд – на здоровье! Только я сильно сомневаюсь, что профсоюз примет твою жалобу! А теперь прочь отсюда, наглец!





В Патриане мои торги всегда проходили успешно, поскольку моя репутация и близость с жителями были на максимуме. Таким образом, подобный ответ был для меня чем-то совершенно новым.





Итак, у меня возникла серьёзная проблема. В настоящий момент я располагал чуть более, чем тремя золотыми монетами. Задание Ашура оказалось ужасно сложным, а потому большую часть своего капитала я был вынужден потратить на лечебные зелья.





– Пожалуйста… Моя больная мать в деревне Винстон совсем одна… Она скоро умрёт… Каким же подлецом я буду, если не увижу последние мгновения её жизни… Пожалуйста, войдите в моё положение…





Рассказывая это душераздирающую историю, я сделал настолько несчастный вид, что мне вполне можно было бы вручить за это Оскар.





Однако хладнокровный кучер лишь фыркнул.





– Какая наглая ложь. Ты даже не планировал ехать в эту деревню и теперь считаешь, что я тебе поверю?





– … Чёрт… Ты умнее, чем выглядишь.





– Ч-что!? Ах ты ублюдок!





Учитывая мой текущий статус, шансов против разбушевавшегося кучера у меня не было, а потому я решил попытать счастья у других извозчиков. Впрочем, несмотря на все мои старания, опустить цену до трёх золотых у меня так и не получилось. Какие бы душещипательные истории я не рассказывал, предел стоимости упёрся в восемь золотых и девяносто серебряных.





Современное общество меня порядком расстраивало.





Тем не менее оставаться в этой изолированной деревушке я тоже не мог.





"Итак, какие у меня варианты?"





Средств на поездку у меня не хватало. Однако… Я был кузнецом, способным создавать предметы! Выковав ту или иную вещь, я получил бы некоторое количество опыта. Более того, если готовое изделие получалось сносным, я мог продать его в магазин.





Однако для начала нужно было посмотреть, что именно собой представляли мои новые навыки.





"Кузнечное Ремесло"











Текущее значение: Мастер.











Данный навык позволяет Вам создавать предметы, технологию производства которых Вы уже освоили.





С некоторой вероятностью выкованный Вами предмет будет "редким".





С небольшой вероятностью выкованный Вами предмет будет "эпическим".





С незначительной вероятностью выкованный Вами предмет будет "уникальным".











* Благодаря полному освоению данного навыка, параметры всех созданных Вами предметов будут увеличены на 10%.





* При создании редких предметов, все Ваши характеристики будут увеличены на 2, а континентальная репутация повысится на 30.





* При создании эпических предметов, все Ваши характеристики будут увеличены на 4, а континентальная репутация повысится на 80.





* При создании уникальных предметов, все Ваши характеристики будут увеличены на 12, а континентальная репутация повысится на 300.








– Это просто какой-то абсурд…





Согласно официальным данным, топ-1 кузнец обладал навыком Кузнечного Ремесла всего лишь среднего уровня. Несмотря на то, что из-под его руки вышли тысячи готовых изделий, уровень его персонажа был сто десятым, а до Мастера он прошёл меньше, чем половину пути. Таким образом, это отчетливо говорило о том, насколько тяжело было поднять текущее значение ремесленных навыков.





Тем не менее я просто-напросто перепрыгнул через такие категории, как Кузнечное Ремесло начального, среднего и высшего уровня. Если бы тот человек, занимавший первое место в рейтинге кузнецов, узнал о моем присутствии, он бы, скорее всего, выбросил свою капсулу из окна.





"Кажется, по сравнению с ним я стану настоящим воплощением величия легендарного кузнечного класса", –подумал я, после чего вызвал информационное окно ещё одного навыка.





"Легендарное Кузнечное Ремесло"











Текущее значение: 1-ый уровень.











Данный навык позволяет Вам создавать предметы, технологию производства которых Вы уже освоили.





С некоторой вероятностью выкованный Вами предмет будет "редким" или "эпическим".





С небольшой вероятностью выкованный Вами предмет будет "уникальным".





С незначительной вероятностью выкованный Вами предмет будет "легендарным".











* Параметры всех созданных Вами предметов будут увеличены на 10%.





* При создании редких предметов, все Ваши характеристики будут увеличены на 2, а континентальная репутация повысится на 30.





* При создании эпических предметов, все Ваши характеристики будут увеличены на 4, а континентальная репутация повысится на 80.





* При создании уникальных предметов, все Ваши характеристики будут увеличены на 12, а континентальная репутация повысится на 300.





* При создании легендарных предметов, все Ваши характеристики будут увеличены на 25, а континентальная репутация повысится на 1,000.





* С каждым из пяти созданных Вами легендарных предметов произойдёт нечто особенное.








– Вау…





"Легендарное Кузнечное Ремесло" было всего лишь первого уровня. Тем не менее оно намного превосходило уже освоенное обычное "Кузнечное Ремесло", чему я просто не мог не восхититься.





Следующим на очереди было "Легендарное Кузнечное Создание".





"Легендарное Кузнечное Создание"











Каждый раз, когда Вы повышаете свой текущий уровень "Легендарного Кузнечного Ремесла", Вам предоставляется возможность создать три производственных технологии.











* При создании с помощью данного навыка тех или иных предметов, на готовом изделии автоматически будет выгравировано имя его создателя.











Количество доступных технологий: 3/3.








– Производственные технологии?





Объяснение было слишком расплывчатым, а потому я решил не гадать и протестировать его на деле.





Какой предмет Вы хотите создать?





Самым главным для каждого игрока, естественно, было его оружие. Оружие позволяло быстрее охотиться и было напрямую связано с приобретением более высокого уровня. И среди всего обширного спектра вооружения в "Satisfy", наилучшим, по моему мнению, были двуручные мечи.





Мощные, большие, внушающие уважение…





Огромный клинок, способный разрубить любые доспехи, – вот что было мечтой каждого мужчины! Ни в одной игре я ещё не выбирал оружие, отличное от двуручного меча. А раз так, не следовало отклоняться от этого правила и на этот раз.





– Двуручный меч.





Вы уверены?





– Да.





Какие материалы Вы хотите использовать?





Об этом я совершенно позабыл. Поскольку на данный момент я создавал производственную технологию, мне нужно было решить, какие материалы в ней использовались. А поскольку информационное окно ничего не упоминало об ограничениях на использование в технологии специальных материалов…





– Я слышал, что с Лесного Хранителя выпадает первосортный минерал… А называется он… – произнёс я, пытаясь вспомнить замысловатое название материала, – Синий орихалк.





Вы уверены?





– Да.

    
  





  


  

    
      Пожалуйста, спроектируйте предмет.





Передо мной появились пустые чертежи, что меня немало озадачило.





"Спроектировать? И как же мне, интересно, сделать это?".





Ответ на этот вопрос был прост. От меня не требовалось визуализировать какое-то современное оружие, вроде танка или реактивного истребителя. Всё, что мне было нужно, – это начертить ориентировочный макет меча. Другими словами, проектирование включало в себя лишь задание определенных параметров и формы.





Некоторое время поразмыслив, я начал водить по чертежам своим пальцем. Судя по всему, применялся некий эффект коррекции, поскольку изображение прекрасно отображало мои мысли.





"Мне нужно сделать его максимально крутым".





Во-первых, длина лезвия должна была составлять два метра, в то время как его ширина – восемьдесят сантиметров. Толщина изделия – восемь сантиметров. Длина рукояти была установлена на уровне сорока сантиметров.





"… Гм, такие двуручные мечи можно увидеть где угодно".





Готовое изображение явственно доказывало пределы моего бедного воображения, а потому, некоторое время поломав себе голову, я изменил форму лезвия на нечто более изогнутое, после чего удлинил его до трёх метров.





"Уже лучше".





Конечный проект был весьма неплох и напоминал собой гигантский ятаган с короткой рукоятью. В то же время весил он как стандартный двуручный меч.





"Он чем-то напоминает собой акулу. Часть меча выглядит как акулий плавник, в то время как конец рукояти смахивает на её хвост".





Некоторое время я восхищался законченной работой, после чего объявил:





– Да! Я определенно придумал что-то сложное и крутое!





Клинок создавал впечатление плывущей акулы. Если бы я вытянул его перед собой, то у людей сложилось бы ошибочное впечатление, что я держу в руках не меч, а живую акулу.





"Хм-м, проектировать оружие – достаточно интересно. Как только я заработаю денег и верну долг, мне нужно будет сменить свою профессию с разнорабочего на дизайнера".





Чувствуя моральное удовлетворение от проделанной работы, я нажал в нижней части чертежа кнопку "ОК".





Вы уверены?





Как только Вы подтвердите создание проекта, количество доступных производственных технологий уменьшится на 1.








– Да.





Как только я ответил на поставленный вопрос, чертёж быстро покрылся цифрами и какими-то обозначениями. Судя по всему, игровая система производила расчёты, а также вычисляла детали, которых мне не хватало в этом наскоро состряпанном проекте. И вот, через некоторое время появился улучшенный и вполне завершенный проект меча. Сам же чертёж был сплошь покрыт разнообразными вычислениями и сносками.





– А-а?





Тем не менее я полностью понимал каждую цифру и формулу, содержащуюся на чертеже. Просмотрев содержимое проекта, я проверил, нет ли в нём каких-либо ошибок. И это… Это было по-настоящему потрясающе. Я понял тяжелейшую технологию, которую никогда прежде в глаза не видел.





– Компенсационный эффект моего класса!





Это было действительно здорово. Я чувствовал себя настоящим великим кузнецом.





И вот, пока я восхищался своим творением, передо мной появилось окно с уведомлением.





Пожалуйста, опишите, какими параметрами должен обладать предмет.





– Точно! Пришло время для самой важной части!





Взволнованно потерев руки, я начал с максимальной тщательностью описывать всё, что хотел увидеть в своём клинке.





– Это выдающееся оружие. Сила атаки составляет один миллион… Нет, более десяти миллионов единиц, при этом его вес – всего лишь одна единица. Никаких требований по уровню у него нет. Первая функция – возможность поглощать здоровье противника при каждом ударе. Вторая – может приводить к падению метеоритов. Так, а ещё враг должен безоговорочно умирать всего от одного удара. Естественно, меч игнорирует любую защиту. Ну и его должно быть как минимум достаточно, чтобы убить хотя бы одного дракона.





Недопустимые вводные данные.





Производительность и параметры предмета не могут задаваться в произвольной форме.





Производительность и параметры предмета определяются автоматически с учётом используемых материалов, дизайна и описанных функций.








… Очень жаль.





Разочарованно покачав головой, я попытался сделать объяснение максимально подходящим под заявленные требования.





– Это двуручный меч, но благодаря своей необычной форме он обладает превосходной проникающей способностью. Его выступающая часть, напоминающая плавник акулы, позволяет совершать неожиданные атаки и даже может пробивать броню. В качестве материала используется синий орихалк, а потому меч лёгкий и долговечный. И… И… Ну, этого достаточно.





Неужели у меня были настолько маленькие игровые познания и словарный запас? Единственное, что я знал про синий орихалк, так это то, что он был лёгким и долговечным. Однако никакой другой информацией я не владел, а потому и не мог описать прочие достоинства своей работы.





– Тогда… Просто…





Внезапно я почувствовал, словно кто-то ударил меня молотом по затылку. Это было запоздалое прозрение, но если в качестве основного материала я закладывал синий орихалк, разве для его создания мне не нужно было обзавестись им?





"Я болван".





Указанный материал выпадал из босса двухсотого уровня, в то время как я не мог похвастаться даже первым. Я мог купить его у других людей, но эта задача также была не из простых, потому что предложений было немного, а цена – заоблачной. Это означало, что созданный мною проект был абсолютно бесполезен!





– Отмена! Отмена навыка! Стереть всю информацию!





На создание проекта уже была использована одна из доступных производственных технологий. Если Вы отмените навык, количество доступных производственных технологий не изменится.


Вы уверены, что хотите отменить создание оружия?





– … Нет.





Это было очень плохо. Перед тем, как использовать неизвестный мне навык, я должен был тщательно всё изучить и обдумать.





Пожалуйста, укажите название.





– Э-эх, вот дерьмо.





Вы уверены, что хотите назвать предмет "Вот Дерьмо"?





– Что за чушь? Нет, конечно! Подождите!





Впрочем, подходящее название пришло мне в голову достаточно быстро.





– Полный провал.





Вы уверены, что хотите назвать предмет "Полный Провал"?





– Да.





Да, это был полный провал, поскольку я изначально не должен был создавать нечто вроде этого меча. И вот, пока я сокрушался касательно потери одной драгоценной производственной технологии, перед моими глазами появилась информационная сводка о черновом варианте клинка.





"Полный Провал"











Рейтинг: уникальный~легендарный.





Вес: 550.











Параметры уникальной версии предмета:





Прочность: 699/699.





Сила атаки: 733~1 621.





Защита: 50.





Эффекты:





Ловкость: +30.





С небольшой вероятностью вражеские атаки будут заблокированы.





С определенной вероятностью будет активирован навык "Пять Совмещённых Ударов".





С высокой вероятностью будет активирован навык "Разрезание".





Если противник на 20 и более уровней ниже обладателя клинка, он гарантировано подвергнется эффекту "страха".





В тёмных местах сила атаки клинка возрастает на 20%.











Параметры легендарной версии предмета:





Прочность: 1 090/1 090.





Сила атаки: 874~1 820.





Защита: 80.





Эффекты:





Ловкость: +50.





С небольшой вероятностью вражеские атаки будут заблокированы.





С определенной вероятностью будет активирован навык "Пять Совмещённых Ударов".





С высокой вероятностью будет активирован навык "Разрезание".





Экипировав предмет, Вы получите возможность использования навыка "Рассечение Пополам".





Если противник на 20 и более уровней ниже обладателя клинка, он гарантировано подвергнется эффекту "страха".





В тёмных местах сила атаки клинка возрастает на 20%.











Данный клинок был разработан легендарным кузнецом. Это двуручный меч, однако благодаря своей уникальной форме он обладает повышенным режущим уроном. Своей формой он напоминает главного морского хищника – акулу, вселяя тем самым страх в сердца врагов. Выступающая часть на лезвии увеличивает защиту его обладателя.





Благодаря природе синего орихалка, во тьме клинок способен наносить повышенное количество урона.











Требования:





Уровень: 300 и выше.





Сила: 5 000 и выше.





Владение Мечом: 8-ой высший уровень.








– … Ик!





Удивительно. Это был вовсе не полный провал, а мастерски выполненное оружие. Более того, оно было одним из самых внушительных, о которых я вообще когда-либо слышал.





Я просто не мог в это поверить.





Я наконец-то получил возможность стать богатым. Заняв у кого-то денег, я мог бы купить синий орихалк и выставить клинок на аукцион. А за вырученные деньги смог бы погасить все свои долги да ещё и неплохо подзаработать!





Этот класс и вправду был легендарным! Настоящая курица, несущая золотые яйца!





– … М-м?





Однако когда мой взгляд опустился до строки с надписью "Требования", моё чувство эйфории замерло.





– Для него нужен 300-ый уровень…?





Два дня назад я слышал, что человек, занимающий первое место в общеигровом рейтинге, обладал примерно двухсот пятидесятым уровнем.





– Однако, трёхсотый…!?





Вместе с этим, данная проблема была не единственной.





– 5 000 Силы!?





На каждом уровне игроку предоставлялось всего десять очков распределения. Даже если кто-то решил бы все свои свободные очки вкладывать исключительно в Силу, практически невозможно было получить пять тысяч очков Силы на трехсотом уровне, даже учитывая экипировку и титулы, повышающие характеристики.





– Существуют классы, которые получают дополнительные очки Силы, но это тоже происходит не часто. Да и вообще, какой болван будет вкладывать все свободные очки распределения в Силу?





Ну и в довершении, владелец клинка должен был обладать восьмым высшим уровнем Владения Мечом. В настоящее время кузнец, занимающий первую строку в рейтинге, мог похвастаться навыками всего лишь среднего уровня. Учитывая это, я попросту себе не представлял, сколько времени могло потребоваться, чтобы кто-то добрался до восьмого высшего уровня.





Даже если мне удастся создать "Полный Провал", в ближайшем будущем никто попросту не сможет использовать его. Это означало, что и его продажа будет невозможной. Таким образом, моя мечта о золотых горах была развеяна. Как и следовало из названия, "Полный Провал" оказался полным провалом.





– … Вот и всё. Белых полос в моей жизни не будет. Никогда…





Я был очень расстроен, но спустя какое-то время решил посмотреть на ситуацию с иной точки зрения. Сперва мне нужно было выяснить, почему у созданного мною предмета появились такие баснословные требования. И найти ответ на этот вопрос оказалось нетрудно.





– Я не должен был пытаться сделать его безоговорочно хорошим.





Команда разработчиков "Satisfy" сумела завоевать людские сердца по той простой причине, что игра была максимально сбалансирована. "Полный Провал" относился не к той категории вещей, которые можно было получить в ходе охоты или на рейде. При достаточном количестве материалов, подобные клинки можно было производить бесконечно. Именно поэтому система установила ограничения на игровые предметы, которые могли нарушить внутриигровой баланс.





"Кажется, наибольшая роль здесь уделяется творческим способностям…"





У навыка Создания было ограниченное количество применений, а потому его следовало использовать с максимальной осторожностью. В связи с этим я решил на какое-то время условно запечатать его. Мне нужно было создавать и продавать превосходные предметы, которые не нарушали бы баланс и при этом позволяли бы заработать денег. Однако торопиться тоже не следовало.





Я должен был относиться к Созданию как к конечному оружию, способному помочь в битве с более сильным противником.





"Этот навык предназначен для меня. Если я попаду в критическую ситуацию, то смогу создать предмет, который поможет мне выбраться из неё".





В качестве простого примера можно было привести следующий. Столкнувшись с опасным боссом, способным наносить огромный урон от огня, я мог бы создать и экипировать предмет, значительно увеличивающий моё сопротивление огню.





Создавая предметы не для продажи, мне можно было не беспокоиться о требованиях к их использованию. Одним из самых больших преимуществ моего класса было отсутствие каких-либо ограничений на предметы, которые я хотел экипировать. Таким образом, создавая похожие на "Полный Провал" предметы, я получил бы возможность продемонстрировать куда большую силу, чем у меня была, даже с учётом штрафов.





Итак, очистив свой разум, я посмотрел на то, что именно требовалось для создания "Полного Провала". Как оказалось, наибольшая проблема заключалась в материалах. Чтобы создать "Полный Провал", мне нужно было обзавестись огромным количеством руды синего орихалка.





"Даже рукоять создана из синего орихалка… Было ошибкой выбирать в качестве материала один лишь синий орихалк. Если бы я использовал и другие материалы, количество требуемой руды было бы на порядок меньше".





Тем не менее я видел невероятные возможности "Полного Провала", а потому был полон желания как можно скорее создать его и начать использовать. Если бы я смог обзавестись таким мечом, моя боевая мощь подскочила бы до небес. Однако, так или иначе, ни "Полного Провала", ни требуемых для его создания материалов у меня не было.





"Ладно, сожалеть о чём-то несуществующем – пустая трата времени. Нет, подождите-ка. Я ведь могу присоединиться к группе, идущей в рейд на Лесного Хранителя? Кажется, тот воин говорил, что уровень не имеет значения".





Вспомнив об этом, я поспешно зашагал к центру площади. А затем, отыскав чернокожего человека с ID "Тобан", я решительно заявил:





– Я хотел бы принять участие в рейде на Лесного Хранителя.

    
  





  


  

    
      Если бы я упустил эту возможность, то неизвестно когда мне представился бы ещё один шанс присоединиться к группе, идущей в рейд на нужного мне монстра.





– Пожалуйста, позвольте мне присоединиться к вашей группе.





Мой план был прост, как апельсин: выживать, пока Лесной Хранитель не будет убит, после чего забрать весь выпавший синий орихалк. При этом жизни других со-партийцев меня совершенно не беспокоили.





"Впрочем, даже если я умру, то всё равно ничего не потеряю".





В худшем случае я мог потерять Двуручный Меч Мамона или Доспехи Менгеля, которые составляли основу моего состояния. Но возможность получить синий орихалк стоила того, чтобы рискнуть даже этим.





Возможно, я мог показаться кому-то слишком наглым? Возможно, кто-то назвал бы меня совершенно бесстыжим? Мне было всё равно.





И вот, подняв взгляд, я увидел, как Тобан с недоумением смотрит на меня.





– Какой у тебя уровень?





– Что? Разве Вы не говорили, что уровень и класс не имеют значения?





– Да, поначалу так и было, но… Нас собралось уже довольно много, так что я ищу игроков свыше 120-го уровня, причем предпочтительно магов, либо обладателей святой магии. Как ты знаешь, Лесной Хранитель – монстр, чьё тело создано из минералов, а потому физические атаки на него практически не действуют, – пояснил Тобан, разглядывая мой двуручный меч.





"Тогда этому парню не следовало говорить, что в группу принимаются все желающие".





Тобан явно не хотел принимать меня, однако мысли о синем орихалке не позволяли мне так просто сдаться. Я должен был во что бы то ни стало пойти в этот рейд.





– Пожалуйста, примите меня. Я Вас не подведу.





– Какой у тебя уровень?





На данный момент мой уровень равнялся минус третьему, но благодаря Двуручному Мечу Мамона и Доспехам Менгеля мои фактические боевые способности не уступали игроку тридцатого уровня. Однако если бы я признался, что у меня 30-ый уровень, меня бы сразу же выгнали.





– Тридцатый… Нет, минус… Нет, плюс сотый.





– Тридцатый минус плюс сотый?





– Нет, нет, просто сотый.





Если бы не задание Ашура, сейчас я был бы и вправду близок к сотому уровню. Тем не менее в мои планы не входило принятие активного участия в предстоящем сражении. Вместо этого я собирался просто стоять позади них, словно мёртвая мышь.





"Если я буду осторожен, они не заметят, что я обманул их по поводу своего уровня".





– Твоё оружие – этот двуручный меч? Но разве он не шестьдесят пятого уровня? Даже если он обладает эпическим рейтингом с высокими требованиями… Ты действительно 100-го уровня? – с подозрением в голосе спросил Тобан.





– Конечно. Мой Двуручный Меч Мамона был усилен до +5.





Мне ничего не оставалось, кроме как продолжать блефовать, пытаясь при этом сохранить каменное лицо. Я использовал тот факт, что требование к предметам, заточенным меньше, чем на +5, не изменялись, а потому солгал, что Двуручный Меч Мамона (+0) был на самом деле (+5).





Но Тобана так просто было не провести.





– Даже если Двуручный Меч Мамона заточен до +5, использовать его на 100-ом уровне… Кроме того, твоя броня намного хуже экипировки, которую носят игроки сотого уровня и выше… И кстати, где твои сапоги, перчатки и аксессуары?





К сожалению, Тобан был абсолютно прав. Доспехи Менгеля, которые были на мне надеты, предназначались для игроков шестидесятых уровней. А что касается шлема, ботинок, перчаток и аксессуаров… Их я лишился во время прохождения своего трехмесячного задания.





Сапоги и перчатки самоуничтожились по причине того, что мне было негде и не за что починить их. Поддерживать существование шлема и аксессуаров у меня с горем пополам получалось, но, к сожалению, все они были потеряны при смерти.





Вспоминая своё адское прошлое, мне ничего не оставалось, кроме как попытаться выдвинуть ещё более безумную теорию.





– Такие люди, как я, обладающие прекрасным контролем над своим оружием, не нуждаются ни в доспехах, ни в аксессуарах. По правде говоря, на охоте я снимаю даже эти доспехи и сражаюсь с одним лишь мечом.





"Контроль" было словом, которое не имело ко мне абсолютно никакого отношения. Наблюдая по телевизору за рейдами других игроков, я видел, как им удаётся мастерски использовать уязвимости своих врагов, подбирать идеальное время для нанесения ударов и в самый последний момент уворачиваться от неприятельских атак. Между тем, я просто дубасил всех попадающих под руку монстров и пил лечебные зелья. Такова была моя тактика.





Но сейчас, чтобы попасть в рейдовую группу, мне нужно было блефовать. Вот почему я процитировал одного из игроков, который недавно в прямом эфире рассказывал о своих впечатляющих навыках контроля. Однако это была большая ошибка. Я не учел того, что Тобан был вооружен большим щитом и облачён в массивные доспехи.





– Хох… Значит, по-твоему, люди, которые носят доспехи, недостаточно талантливы? – с улыбкой спросил щитоносец, однако в его взгляде отчетливо читались холод и злость. Однако наибольшая проблема заключалась в том, что моё замечание вызвало праведное негодование не только у него, но и у остальных членов группы.





– Ты говоришь, что носить доспехи и аксессуары – это плохо?





– Вы только послушайте! Он не надевает доспехов!





– Те, кто носят доспехи и аксессуары, – недотёпы? Значит, если мы хотим, чтобы нас ценили, мы должны снять их…?





– Ребята, вы меня не так поняли. Я просто объяснял, почему я меньше зависим от защиты, – поспешно проговорил я, пытаясь остудить их пыл. Однако все мои попытки были развеяны низким голосом волосатого игрока среднего возраста:





– Как бы там ни было, ты и одного удара не переживешь!





Этот человек был вооружен двумя блестящими топорами, а также экипирован доспехами с великолепным орнаментом, что заставляло его выглядеть полноценным высокоуровневым игроком. А ещё, к моему большому сожалению, среди всех прочих именно он выглядел самым сердитым.





– Грид? Впервые тебя вижу. Ты вообще хоть раз охотился в здешних угодьях? Если да, ты должен знать, насколько могущественны местные монстры. Мало кто смог бы похвастаться тем, что способен сражаться с ними без доспехов.





Другие члены группы согласно покивали головами.





– Основываясь на его собственных словах, он, должно быть, впервые здесь.





– Вы когда-нибудь видели кого-то по имени Грид?





– Нет, ни разу. А ты?





– Честно говоря, всё это звучит как полная чушь. Я думаю, что он намного ниже сотого уровня.





– Что-то мне подсказывает, что он просто растерял свои предметы, умерев несколько раз во время охоты. А ещё, вполне может быть, что у него какие-то нечистые намерения. Ему ведь уже нечего терять…





Атмосфера становилась всё хуже и хуже.





"… И что теперь? Судя по всему, я должен отказаться от этой идеи…"





Но вот, когда на меня накатило полное разочарование, в наш разговор вмешался светловолосый мужчина с абсолютно голым торсом.





– Хватит.





Появление этого человека вызвало среди членов группы настоящий фурор.





– Это ведь топ-1 в рейтинге кулачных бойцов, Регас.





– Поговаривают, что он уже давно перешагнул через сто восьмидесятый уровень.





– Его прозвище – "мастер тхэквондо". Я слышал, что он голыми руками забил до смерти несколько огров.





– Ух ты! Он действительно пришёл! Как же я вовремя присоединился к этой группе! Кулачные бойцы игнорируют защиту цели, нанося удары в её самые слабые места. Разве это не поможет нам нанести Лесному Хранителю огромное количество урона?





Тем временем Регас поймал мой взгляд и подошёл прямиком ко мне.





– Двуручные мечи очень медленные, а удары ими – слишком размашистые, что существенно утяжеляет возможность уклонения. Думаю, мои коллеги так удивлены Вашим словам именно из-за этого факта.





Регас был красивым, статным и обладал идеальными мышцами. Из-за природы своего класса он был популярен среди женщин, поскольку никогда не носил верхней одежды. Стоя рядом с ним, я чувствовал себя уродливее кальмара.





А ещё я инстинктивно ненавидел красивых людей, а потому сказал следующее:





– Это неважно.





– Хох… Мои ожидания в отношении Ваших навыков увеличились. Мне было бы любопытно видеть Ваши удивительные способности, – произнёс Регас, после чего повернулся к остальным членам группы и заявил, – Этот парень пойдет с нами. Первоначально наша группа не имела ограничений по классу и уровню. Некоторые из нас ниже девяностого уровня, поэтому я не думаю, что принятие ещё одного игрока сотого уровня вызовет большую проблему.





– Но…





Члены группы всё ещё были не в восторге от этой идеи, а потому Регас добавил:





– Как вы знаете, прямо противостоять Лесному Хранителю могут лишь игроки сто семидесятого уровня и выше. Тем не менее я не просто так собирал как можно больше людей без ограничения по уровню. Эти игроки должны будут взять на себя големов, которых постоянно призывает Лесной Хранитель. Самим боссом займусь я и семнадцать членов моей гильдии, включая Тобана и Вантнера. Мы хотим, чтобы все остальные помогли нам сфокусироваться на Лесном Хранителе, не подпуская кристальных големов. Я думаю, что навыков Грида будет вполне достаточно, чтобы справиться с этой задачей.





– …





– Он хочет присоединиться к группе, поэтому я не знаю, по какой причине мы должны ему отказывать. Я понимаю, что его слова вызывают оправданные сомнения, но разве не лучше увидеть всё на практике?





Замечание этого человека было действительно логичным и правильным. И вот, после того, как Регас закончил говорить, посреди центральной площади воцарилась более спокойная атмосфера, словно все остальные согласились с тем, чтобы принять меня в группу. Однако, как оказалось, их намерения были далеко не такими чистыми.





– Посмотрим, насколько хорош его контроль.





– Да-да, скоро мы увидим, хвастун он или нет.





– Он сказал, что сражается без доспехов? Тогда ему следует снять свою броню для этого рейда.





– Я буду пристально следить за ним.





Группа, преисполненная ярко выраженной враждебности! Люди были так озлоблены, будто собирались идти в рейд не на Лесного Хранителя, а на меня!





"Я не могу присоединиться к ним…"





Если бы я присоединился к данной группе, то вынужден был сражаться у всех на глазах. А поскольку я был игроком минус третьего уровня, то наверняка бы умер, даже не увидев Лесного Хранителя, не говоря уже о синем орихалке. Ну и в целом, с этими людьми мне было не по себе.





– Всё нормально. Я не буду вступать в группу, – произнес я, что вызвало вспышку смеха у мужчины средних лет.





– Значит, всё-таки ты просто блефовал?





Вопрос был по-настоящему острым, однако я не рассердился, поскольку его слова были чистой правдой.





– Не думаю, что вступать в группу к людям, которые мне не доверяют, – хорошая идея, – холодно ответил я.





Члены той или иной группы должны были доверять друг другу свои спины. Однако все здесь присутствующие сомневались во мне.





– Что ж… Это так.





– Я вообще не понимаю, чего все прицепились к этому молодому человеку? Пошел бы с нами да и всё.





– Согласен. Я не знал, правда это или нет, а потому должен был просто промолчать.





– На самом деле, некрасиво себя повёл не он, а мы.





Я больше не стал тратить время этих людей, а потому побрёл восвояси. Тем не менее кое-кто последовал за мной. И это был Регас.





– В чём дело? – холодно спросил я, однако Регас лишь дружелюбно улыбнулся и вытянул вперёд свою руку.





– Надеюсь, мы обязательно когда-нибудь увидимся, обладатель двуручного меча, который не использует броню. Как человек, который идет по пути кулачного бойца, меня очень заинтересовал твой подход.





Глядя в его честные глаза, я понял, что Регас говорит абсолютно искренне.





"Почему он такой наивный?"– пожав ему руку, подумал я.





Он и вправду был хорошим человеком. Если бы когда-нибудь представился такой шанс, я бы обязательно подружился с ним, чтобы брать у него деньги.





– Что ж, увидимся.





Брать у него деньги… Нет, это я был должен ему, а вовсе не наоборот. Итак, с широкой улыбкой на лице попрощавшись с Регасом, я направился прямиком к кузнице.

    
  





  


  

    
      У меня было всего лишь три золотых монеты и одиннадцать серебряных, а потому план заключался в том, чтобы создавать предметы и продавать их людям. Это позволило бы мне заработать достаточно денег, чтобы нанять извозчика. А как только я накоплю необходимую сумму, то смогу купить необходимое количество синего орихалка и выковать "Полный Провал". Однако экономить деньги было так же сложно, как и доставать звёзды с неба.


– А-а?


Тем временем, как только я ступил одной ногой в кузницу…



Активирован дополнительный эффект от полного освоения "Кузнечного Ремесла". 


С этого момента все кузнецы-NPC, обладающие Кузнечным Ремеслом среднего уровня и выше, будут относиться к Вам крайне дружелюбно.





Активирован дополнительный эффект класса "Преемник Пагмы". 


С этого момента все кузнецы-NPC с уровнем Кузнечного Ремесла высшего уровня будут преклоняться перед Вами.




Судя по всему, это была какая-то скрытая функция, которая помогала Преемнику Пагмы быстро налаживать контакты с другими кузнецами и получать от них производственные технологии.


– Вау.


Чем дальше, тем больше мне начинала нравиться эта профессия. Если поначалу из-за своей принадлежности к разряду производственных она вызывала у меня лишь отвращение, то теперь я понял, что этот класс действительно заслуживает того, чтобы называться легендарным.


Итак, преисполненный вдохновения, я бодро зашагал вглубь кузницы и вскоре увидел хозяина этого места.


– Я хочу создавать и продавать товары, которые пользуются в этой деревне наибольшим спросом. Пожалуйста, не могли бы Вы дать мне какую-нибудь рекомендацию? – широко улыбнувшись, спросил я, добавив про себя:


"Я – Преемник Пагмы, – тот, кто полностью овладел Кузнечным Ремеслом. Поклонись мне и передай соответствующие производственные технологии!"


Однако дальнейшее развитие ситуации было вовсе не таким, как я того ожидал. Вместо того, чтобы поклониться, кузнец окинул меня холодным взглядом и произнёс:


– Ба, какой-то парень хочет выведать у меня все секреты? Я не намерен говорить с таким неотёсанным и некомпетентным человеком, а потому уходи.


– …


Именно так, как правило, относились NPC к игрокам первого уровня.


"Неужели он меня не узнал?"


Кузнец среднего или высшего уровня должен был моментально опознать во мне Преемника Пагмы, однако этот NPC даже бровью не повёл. А раз так, это могло означать лишь одно: он всё ещё был кузнецом начального уровня.


"Вот чёрт. Повезло же встретить какого-то бездаря…" – подумал я, решив отправиться к другому кузнецу, однако, как выяснилось, данная кузница была единственной на всю деревушку, – "Я просто забыл, что меня на каждом шагу непременно должна сопровождать неудача…"


Что ж, с этим уже ничего нельзя было поделать, а потому я поспешно изменил своё отношение и с уважением обратился к хозяину кузницы:


– Вы были так увлечены своей работой, что я боялся нарушить Вашу концентрацию. Вот почему я просто хотел как можно быстрее перейти к сути дела. Если я сказал что-то грубое, пожалуйста, простите меня.


– Я рад, что ты понял это, – ответил кузнец, глядя на меня, стоящего по стойке "смирно", куда более благосклонным взглядом.


– Меня зовут Грид. Я хотел бы научиться создавать предметы.


– Ба, ты думаешь, создавать что-то – так просто? Первым делом, парень, тебе следует начать с разведения огня. Нет, даже не так. Если ты искренне хочешь научиться моему Кузнечному Ремеслу, то должен пойти на задний двор и нарубить дров. А ещё ты должен быть благодарен за то, что я позволяю тебе делать это, – фыркнул кузнец.


– … Как ожидалось от низкорангового кузнеца.


– Э-э? Что ты только что сказал?


– Да нет, это я так, сам с собой, – тут же вскинув руки, проговорил я. Единственным человеком, на которого я мог положиться, был этот скромный кузнец. А потому если меня вышвырнут отсюда, так и не научив создавать предметы, мне придется зарабатывать на жизнь пахарем или уборщиком в таверне.


– Значит, дрова? Сколько?


– Как можно больше, – вручив мне старый топор, проговорил кузнец.



"Заготовка Дров" 


Сложность: E. 


Кузнец по имени Смит дал Вам задание заготовить необходимое количество дров. Если Вы сможете выполнить данное поручение, Смит будет смотреть на Вас куда более благосклонно. 


Условия: 


Заготовить 500 единиц дров. 


Награда: 


20 бронзовых монет. 


Близость к Смиту: +10. 


Опыт: + 10. 


Штраф за провал задания: 


Близость к Смиту: -10.




"Неужели на этот раз нормальное задание?"


С того момента, как я начал заниматься заданием Ашура, я получал задания исключительно S- или SS-класса. Вот почему информационное окно с описанием нормального задания было для меня как манна небесная.


"До следующего уровня мне нужно двадцать опыта… Если я завершу это задание, то получу сразу половину от требуемого количества!"


Что для минус первого уровня, что для минус третьего, требовалось одинаковое количество очков опыта – двадцать. Судя по всему, это правило распространялось на все отрицательные уровни. Другими словами, я мог поднять свой уровень, выполняя самые простенькие поручения.


"Прежде всего мне нужно как можно скорее выбраться с отрицательного уровня", – настраивая себя на позитивный лад, подумал я, после чего направился в сторону заднего дворика. Обнаружив небольшой склад с поленьями, я перевёл взгляд на свой топор.


Он был настолько изношенным и старым, что я невольно задался вопросом:


"А не распадётся ли он на части прямо посреди работы?"


Это было весьма серьёзное опасение, поскольку кузнец мог сильно разозлиться, узнав о том, что я сломал его топор.


Таким образом, я решил использовать на топоре свою "Легендарную Кузнечную Оценку".


– Оценка.



Кузнец, становящийся легендой, обладает по-настоящему острым взглядом. 


Используя"Легендарную Кузнечную Оценку", Вы получаете возможность выявить любой скрытый эффект.





"Старый Топор Смита"


Рейтинг: обычный. 


Прочность: 6/6. 


Вес: 40. 


Сила атаки: 4~7. 


Это старый топор, которым Смит пользуется с самого детства. Несмотря на свою старость, он всё ещё способен колоть дрова. Данный предмет обладает низкой прочностью, а потому при работе с ним следует соблюдать максимальную осторожность. 


Эффекты: 


Отсутствуют.




Это был самый обычный топор, за исключением разве что того, что он был очень старым. Не обнаружив никаких скрытых эффектов, я почувствовал не разочарование, а, скорее, облегчение. В последнее время я пережил так много странных инцидентов, что мне большего всего на свете хотелось только одного – стабильности.



Вам удалось определить из каких материалов создан "Старый Топор Смита", освоить его производственную технологию и осознать намерения его создателя.





Теперь Ваше понимание Старого Топора Смита составляет 100%. 


Вы сможете превосходно орудовать данным предметом.





Вы научились производить топоры.




Благодаря своему пассивному навыку я прекрасно разобрался в этом предмете, а также получил возможность создавать похожие на него топоры.


"Хм-м, уровень моего понимания составил сразу 100%..."


Судя по всему, низкорейтинговые предметы тут же достигали максимального уровня понимания всего лишь после использования на них Оценки. И вправду, было бы забавно, если бы легендарный кузнец посмотрел на обыкновенный топор и не смог бы понять его производственную технологию.


"В его использовании нет никаких требований, а потому вряд ли этот навык окажется особо полезен. Впрочем, производственная технология топоров – уже хоть что-то". 


Если я экипировал предмет, не подпадая под заявленные требования, игровая система накладывала штраф. Таким образом, основная роль "Понимания" сводилась всего лишь к уменьшению штрафа. Старый Топор Смита не предполагал наличия каких-либо требований и, соответственно, штрафов, а потому в данном случае от Понимания было не особо много толку.


Не чувствуя особого вдохновения, я отставил топор в сторону и разместил одно из поленьев. Я даже подумывал о том, чтобы поплевать себе в руки и потереть их, как это обычно делают старики-дровосеки в исторических драмах.


"При рубке дров физическая сила не особо важна. Мне просто нужно идти по накатанному пути". 


Как бы там ни было, все мои опасения были безосновательными. Разве я не мог просто разрубить кусок дерева, как это делал с монстрами при помощи своего двуручного меча?


"Это похоже на использование Владения Мечом, только на древесине", – решил я, вооружившись топором. И вот, в тот момент, когда я собирался разрубить полено… Неподалеку от его центра появилась цельная чёрная линия.


"Это ещё что?"


Понаблюдав за ней какое-то время, я опустил топор. Чёрная линия тут же исчезла, словно её никогда и не было. Я снова взял топор. Как и следовало ожидать, чёрная линия опять появилась. Топор словно говорил мне, куда именно нужно бить.


"Это наверняка ещё один эффект стопроцентного понимания". 


Впрочем, это было лишь предположение. И вот, как следует замахнувшись, я промазал мимо намеченной линии и опустил топор ровно по центру полена.


Бу-думк!


Несмотря на то, что я вложил в удар всю свою силу, расколоть полено у меня не получилось. Но что ещё хуже, в следующее мгновенье появилось информационное окно, что прочность топора уменьшилась на одну единицу.


"Э-это просто какое-то унижение…"


Я даже не мог просто нарубить дров! Каким же я был бесполезным!


Чувствуя всеохватывающее разочарование, я с трудом сумел вытащить застрявший топор, после чего развернул полено и приготовился ко второму раунду.


– На этот раз…


Стараясь не сводить глаз с чёрной линии, я замахнулся топором.


Бу-жух!


В тот момент, когда траектория движения топора совпала с отмеченной, я ощутил некое волнующее чувство. А затем полено было разделено надвое, причём без малейшего сопротивления.


– О-о-о!


Как ни крути, но после этого я был вынужден признать, что Понимание – крайне полезная вещь.


"Наверное, это и подразумевала фраза о том, что теперь я могу превосходно орудовать данным предметом. Преимущество повышения понимания предметов – это не просто уменьшение штрафов или осознание того, как создать тот или иной предмет". 


Недаром говорилось, что оружие должно быть продолжением руки. Если бы я поднял понимание своего меча до 100%, то смог бы владеть им, как своей собственной рукой.


"Если я подниму понимание созданных мною предметов до 100%…"


Я стану непобедимым! Через год с лишним безуспешной игровой карьеры у меня появилась возможность попасть в топ!


"Хорошо, а теперь нужно как можно быстрее заработать денег и погасить свой долг!"


Став топ-игроком, я непременно получу огромное количество запросов от различных средств массовой информации. Я смог бы стать богатым человеком за счет одних только телевизионных гонораров. Никто больше не сможет меня игнорировать, и я наконец-то добьюсь сердца своей первой любви, А Хён!


Моя мотивация попросту зашкаливала!


– Ха-а-а! Ху-у-у! Ха-а-а! Ху-у-у!


Бу-жух! Бу-жух! Бу-жух!


Два часа я колол дрова, не в силах остановиться. Однако вскоре этому удовольствию суждено было закончиться. Поскольку мой уровень был минус третьим, имеющаяся у меня Выносливость быстро закончилась. В придачу к этому накатило и чувство голода.


Нарубив около ста пятидесяти дров, я почувствовал, как моё дыхание стало тяжелым и сбивчивым.


"Может, сделать небольшой перерыв?"


Нет, сейчас было не время для перерывов.


Три месяца, которые я потратил на задание Ашура, были исключительно болезненными и трудными, но я не сдался. Я прошёл через куда более ужасные вещи, а потому простая рубка дров не могла меня остановить. Это истощение было ничем по сравнению со всем, что мне довелось пережить.


"Это ещё не самая тяжелая работа. Мне нужно просто побыстрее закончить и перейти к следующему заданию. Тогда я повышу свой уровень и начну зарабатывать деньги". 


Сжав зубы, я продолжал рубить дрова.

    
  





  


  

    
      Как только я заготовил ровно двести пятьдесят единиц древесины, мой голод стал сильнее, а голова начала кружиться. Однако я не останавливался.


"Я не я, если сдамся на этом этапе".


Ещё с детства я ни в чём не был хорош. Я не был ни умным, ни красивым, ни даже приятным в общении. У меня не было талантов ни к спорту, ни к науке. Проще говоря, я был бездарен абсолютно во всём.


Однако несмотря на полное отсутствие способностей, я всегда завидовал другим и постоянно находил себе какие-то оправдания.


Если бы кто-то сказал, что я – наихудший представитель человеческой расы, то это было бы абсолютной правдой. Тем не менее благодаря своей настойчивости мне всё-таки удалось добиться в колледже хоть каких-то успехов.


Я был не особо сообразительным. Мне нужно было проводить над учебниками в несколько раз больше времени, чем другим студентам. По правде говоря, характер у меня тоже был скверный. Я часто плёл полную ложь, которую могли бы оценить разве что политики. Даже с футболом у меня долгое время не складывалось, и лишь благодаря колоссальным усилиям я перестал выглядеть на площадке полным аутсайдером.


Я знал все эти факты о себе лучше, чем кто-либо другой. Однако, в то же время я изо всех сил старался не сдаваться. Благодаря своей настойчивости я смог поступить в университет и отслужить в армии. Затем я влез в долги и последний год влачил поистине жалкое существование.


Как бы там ни было, если во мне можно было выделить хоть одну сильную сторону, то ею была настойчивость.


– Уровень… Деньги…


Полностью погруженный в эту навязчивую идею, я продолжал колоть дрова. И вот, когда пришёл черед 460-ой заготовки, перед моими глазами всплыло информационное окошко.



Открыта новая характеристика: "Выдержка".




– А-а?


К моему глубочайшему удивлению система сообщила, что я открыл новую характеристику.



"Выдержка" 


Вы никогда не сдаётесь, даже если поставленная перед Вами задача превосходит Ваши возможности. Данная характеристика нивелирует часть усталости, а также повышает предельное количество переносимого веса. 


Как следует насытившись, Вы ещё не скоро испытаете голод. 


* Чем выше текущее значение характеристики, тем выше её эффективность. 


* Вы не можете вкладывать в данную характеристику свободные очки распределения. 


* Каждый раз, когда данная характеристика повышается на 10, Вы будете получать +1 к Упорству.




– Вау!


Выдержка не позволяла мне уставать, повышала предельно допустимое количество веса, а также продлевала сытость! Это была просто фантастическая характеристика. Кроме того, вдобавок она влияла ещё и на Упорство.


"Чтобы получить эту характеристику, я должен был проявить выдержку и настойчивость?" – подумал я, вернувшись к рубке дров, – "Но ведь в задании Ашура я проявил куда большую настойчивость… Почему эта характеристика не была создана ещё тогда?"


Наверное, наиболее правильным ответом была разница между обычным классом и легендарным.


"Это могут быть те же самые действия и усилия, но темпы роста у обладателя легендарного класса куда выше, чем у обычного игрока". 


Узнав о новых преимуществах Преемника Пагмы, я позабыл о своей усталости и начал колоть дрова с ещё большим усердием.


Бу-жух! Бу-жух!


По мере увеличения заготовок я и сам начал понимать, как именно нужно раскалывать то или иное полено. Тем не менее даже следуя намеченной линии, каждые двести заготовок топор терял одну единицу прочности. Однако, в какой-то определенный момент этот процесс остановился, и я смог полностью сосредоточиться на своей работе.


К тому времени, как я закончил заготовку 1 000 дров, моя Выдержка уже насчитывала целых четыре пункта.



Вы слишком долго не потребляли пищу, в связи с чем все Ваши характеристики упали на половину. Если Вы продолжите голодать, то начнёте терять своё Здоровье.




Впрочем, это предупреждение уже было ни к чему. Полностью выбившийся из сил, я лежал прямо на земле и пытался восстановить дыхание.


– Уф… Уф…


Мои колени дрожали, а руки налились свинцом. Всё моё тело кричало от боли, и даже самое простое движение давалось с трудом. Несмотря на компенсацию в виде Выдержки, моя Выносливость минус третьего уровня была всё ещё крайне скудна.


Я колол дрова всего шесть часов, но уже был измотан так, словно делал это на протяжении недели.


– Рейдовая группа уже должна была дойти до Лесного Хранителя. Хорошо, что я не присоединился к ним… Иначе меня ждал бы настоящий позор, – пробормотал я, доставая из инвентаря хлеб и воду.


С моим текущим уровнем Выносливости, я даже не смог бы идти нога в ногу с остальными членами группы. Какой бы это был позор – умереть не от лап свирепого монстра, а от истощения.


"Если как следует призадуматься, я даже не знаю частоту выпадения синего орихалка. Моё суждение было слишком прямолинейным… Наперёд я должен думать и действовать осторожнее", – покачав головой, решил я.


Похоже, события прошедшего дня подняли не только мою Выдержку, но и сообразительность.


Итак, оправившись от тяжелого труда, я вернулся в кузницу Смита.


– Ваше задание выполнено. Я сделал всё возможное и нарубил 1 000 заготовок.


– Что? – подпрыгнув на месте, спросил Смит, – Пу-ха-ха-ха-ха! Чтобы такой новичок, как ты, нарубил 1 000 заготовок всего за шесть часов? Ты не просто новичок, но ещё и лжец!


Произнося эти слова, Смит смеялся так, будто услышал что-то забавное.


"Этот кузнец явно перегрелся здесь", – подумал я, после чего указал рукой в сторону заднего дворика и произнёс:


– К чему мне лгать? Если Вы мне не верите, почему бы Вам не пойти и не убедиться в этом лично?


– А то я сам не догадался! Но учти, если ты меня обманешь, я немедленно вышвырну тебя отсюда!


Выслушав эту гневную тираду, я покорно поплёлся вслед за Смитом. И вот, спустя несколько секунд… Смит увидел аккуратно сложенную гору готовых дров, в связи с чем у него просто-напросто отвисла челюсть.


– К-как это возможно…? Такой человек, как ты, попросту не мог так быстро наколоть дрова! Да ещё и в таком идеальном виде… Нет, чёрт с тем временем. У тебя просто недостаточно выносливости, чтобы нарубить столько заготовок! А ну говори! Откуда взялись все эти дрова? Из магазина плотника Ванса? Или ты купил их у лесоруба, который живет в горах? Глупый парень! Я попросил тебя нарубить дрова своими собственными руками!


– Что? Это мои собственные дрова!


– Быть такого не может!


Почему он в упор отказывался верить мне? Возможно, у кузнеца уже начался старческий маразм? С этими мыслями я поднял топор. Увидев это движение, Смит вздрогнул и отступил назад. Тем не менее в мои планы совершенно не входило причинять вред NPC, а потому, как следует размахнувшись, я проделал точный удар по одному из поленьев.


Бу-жух!


После проделанной работы моя техника заготовки древесины достигла пика. И вот, как только топор обрушился на полено, раздался характерный насыщенный звук.


Смита порядком удивило подобное звучание расколотого полена, но куда более удивительным было то, что полено распалось на две аккуратные части. Опустив глаза, он кивнул и проговорил:


– Я думал, что ты обычный новичок, но ты, должно быть, долгое время работал на лесопилке.


– Нет.


– Значит, ты сын дровосека.


– Нет, – ответил я, вытянув руку по направлению к Смиту, – Ваше задание выполнено, так что попрошу предоставить обещанную награду.


– Хм-м… Да. Ты выполнил больше работы, чем планировалось, так что и вознаграждение будет соответствующим.


В глазах Смита всё ещё можно было увидеть сомнения, но мешочек с бронзовыми монетами он всё-таки вытащил. Тем временем появилось долгожданное информационное окно, возвещающее, что я получил 15 очков опыта. Что касается самого Смита, он и вправду стал смотреть на меня кардинально иначе. Если раньше в его глазах я был не значимее таракана, то теперь меня можно было сравнить с дворнягой.


Однако, даже это было вполне приемлемо. Выполняя задания S- и SS-класса, я чувствовал себя совершенно беспомощным, а потому завершение обычного поручения вызвало у меня чувство выполненного долга. Однако долго мне наслаждаться этой минутой славы Смит не дал.


– Если ты поднимешься на гору, то увидишь там шахту. Добудь мне оттуда железной руды!


– Сколько?


– Как можно больше!



"Добыча Железной Руды" 


Сложность: E. 


Кузнец по имени Смит относится к Вам с изрядной долей подозрения. Он никак не может взять в толк, почему у Вас получается лучше заготавливать дрова, чем у него. В связи с этим Смит повысил сложность задания и поручил Вам добычу железной руды. 


Условия: 


Добыть 80 единиц железной руды. 


Награда: 


20 бронзовых монет. 


Близость к Смиту: +30. 


Опыт: + 55. 


Штраф за провал задания: 


Близость к Смиту: -30.




55 единиц опыта! Если мне удастся пройти это задание, я получу три уровня за раз и, наконец-то, выберусь с этого дна.


Я был счастлив.


Нет, подождите-ка.


"Другие люди начинают с 1-го уровня, в то время как я радуюсь нулевому…"


Чувствуя себя несколько странно, я всё же принял задание.


– Конечно, господин Смит. Я всё сделаю.


Ответив кузнецу, я сжал в руке полученную от него кирку. У меня был мощный пассивный навык, позволяющий понимать предметы. Вот почему, воспользовавшись им, я должен был без особого труда освоить горнодобывающее ремесло.


Покинув горячую кузницу, я направился в сторону небольшой горы, расположенной неподалеку от города, как вдруг наткнулся на проходящего мимо мальчика.


– Малыш, подскажи-ка, а каких монстров можно встретить во-о-о-он на той горе?


Ребенок, которому с виду было около восьми лет, вытер рукой нос и ответил:


– Вы действительно не знаете? Какие ещё монстры на горе, прилегающей к деревне? Мой папа говорит, что этот район патрулируется солдатами. Так что Вам не нужно быть таким трусом, господин путешественник.


– Т-трусом? М-мне?


Мальчуган говорил так, словно был местным старейшиной, а не восьмилетним молокососом. Но вот, когда я приготовился отвесить ему затрещину, рядом показался высокий мужчина, явно смахивающий на его отца.


– Ты чего пристал к этому путешественнику? Ты видишь, какое глупое у него выражение лица? Лучше не связывайся с ним! – неодобрительно посмотрев в мою сторону, произнёс мужчина.


– Папа, я с ним практически не разговаривал.


– Ху-ху-ху, какой умный мальчик. Кстати, как такой путешественник попал в нашу деревню? В нашей деревне не место лентяям и лодырям.


– Папа, он просто задал мне вопрос, и я не хотел показаться грубым.


– Уха-ха-ха! Да, да. Ладно, идём ужинать. Твоя мать уже ждёт нас.


– Да, отец! – ответил мальчуган и, взяв папу за руку, ушёл прочь.


Чёрт бы побрал эту деревню, где меня игнорировали даже дети.


Отношение NPC ко мне вызывало вполне оправданную тревогу. NPC редко когда демонстрировали свою дружелюбность к игрокам с первого по десятый уровень, но они всё ещё учили нас и помогали нам расти. Тем не менее они совершенно не хотели иметь никаких дел со счастливым обладателем минус третьго уровня. Они чувствовали раздражение даже от простого взгляда в мою сторону.


Пусть моя репутация, возможно, и увеличилась на 500 благодаря нахождению Книги Пагмы, но отрицательный уровень стирал все блага просто на корню.


– Да уж. Учитывая это, Доран и вправду был очень добр со мной.


Лучше бы мне и дальше встречались такие NPC как Доран, принимавшие меня за кого-то высокоуровневого. Хоть он и заставил меня принять опаснейшее задание, но Доран, по крайней мере, не относился ко мне совершенно по-наплевательски.


"Эх-х, а какое же у него хорошее было колечко…"


Вместе с этим я всё ещё оплакивал утрату столь драгоценного кольца.


Тем не менее спустя какое-то время я посмотрел в небо и успокоил свои разбушевавшиеся мысли. А затем, проверив окно текущего статуса, уверенной походкой направился в сторону горы.

    
  





  


  

    
      
Имя: Грид. 


Уровень: -3 (15/20). 


Класс: Преемник Пагмы. 


* Увеличенная вероятность добавления дополнительных эффектов при создании предметов. 


* Увеличенная вероятность усиления предметов. 


* Вы безоговорочно можете экипировать все типы артефактов. Тем не менее в зависимости от рейтинга предмета, Вы получите определенный штраф. 


Титул: "Тот, кто стал легендой". 


* Дополнительное сопротивление аномальным условиям. 


* При падении текущего уровня Здоровья до минимума Вы выживете. 


* Быстрое признание. 


Здоровье: 34/34. 


Мана: 3/3. 


Сила: 1+5. 


Выносливость: 1. 


Ловкость: 1. 


Интеллект: 1. 


Проворство: 1. 


Самообладание: 1. 


Упорство: 1. 


Выдержка: 4. 


Достоинство: 1. 


Проницательность: 1. 


Очки характеристик: 0. 


Вес: 3,075/200. 


* Лимит допустимого веса превышен более чем на 200%, в связи с чем Ваша текущая скорость передвижения снижена на 100%. 


* Вы перегружены и не можете эффективно использовать свои силы. 


* Высокая вероятность получения "ослабленного состояния".




"Да уж, такими темпами на это уйдет некоторое время". 


Несмотря на все мои старания, скорость передвижения в перегруженном состоянии всё ещё оставалась слишком низкой. Я хотел оставить все предметы на временном складе, однако в этом мире все услуги были платными. Чтобы арендовать место на складе, мне пришлось бы заплатить значительную сумму денег.


"Я не могу позволить себе тратить деньги на склад, когда мне так нужна карета". 


Мало того, что я не должен был разбрасываться деньгами, так ещё и мой замедленный темп наверняка должен был положительно повлиять на Выдержку.


"Ладно, пойдем", – подумал я, медленно направившись к горе. Расстояние между кузницей и горой было не особо большим, и среднестатистическому мужчине понадобилось бы около тридцати минут на то, чтобы его преодолеть. Однако моя скорость передвижения упала на 100%, а потому на выполнение этой задачи мне нужен был целый час.


– Уф.


Я изрядно устал даже несмотря на то, что шёл на порядок медленнее других людей. Просто удивительно, как такие существа, как черепахи и улитки, вообще могут жить с такой низкой скоростью передвижения?


И вот, ровно через три часа…


– Уф-ф… Уф-ф…


За это время я с трудом добрался до середины горы. Горная тропа была ровной, а склоны – пологими, однако мне пришлось потратить на это добрую половину своих сил.


"Ещё немного…"


Освещённый вход в шахту был уже недалеко, но добраться туда оказалось не так уж и легко.


– Чёрт…


Меньше всего я хотел задерживать прибытие в пункт назначения.


Итак, с трудом подавив желание немного отдохнуть, я начал двигаться дальше. Один шаг, еще один шаг… Каждое движение отчетливо давало понять, насколько я всё-таки был слаб. Мне казалось, что я иду по пояс в воде, да к тому же с бревном на плечах. Тем не менее я всё равно продолжал упорно шагать вперёд, и как только добрался до шахты…



Ваша Выдержка увеличилась на 1.




"Как я и думал!" – улыбнулся я, глядя на повысившуюся характеристику. Мне казалось, что всю усталость как рукой сняло. Поскольку я не мог поднять данную характеристику за счёт очков распределения, её рост был возможен лишь благодаря определенному поведению, а потому данное достижение вызывало у меня огромное чувство выполненного долга и удовольствия. Мне казалось, что повышение характеристик – наилучшее из всего, что я испытывал в жизни.


Войдя на территорию шахты, я всё-таки решил сделать небольшой перерыв. После употребления хлеба и воды, моя Выносливость восстановилась, а потому я мог продолжать.


– Итак, с чего же мне начать? Оценка.


Достав кирку, я использовал на ней "Легендарную Кузнечную Оценку".



"Кирка Смита" 


Рейтинг: обычный. 


Прочность: 19/19. 


Вес: 40. 


Сила атаки: 7~9. 


Это кирка, пребывающая во владении кузнеца Смита. С её помощью он оттачивал свои навыки в горнодобывающем ремесле. Благодаря её огромной прочности, как-то раз Смиту удалось добыть за сутки 120 единиц руды, что позволило кузнецу добиться признания всех остальных жителей его родной деревни. 


Эффекты: 


Отсутствуют.





Вам удалось определить из каких материалов создана "Кирка Смита", освоить её производственную технологию и осознать намерения её создателя.





Теперь Ваше понимание Кирки Смита составляет 100%. 


Вы сможете превосходно орудовать данным предметом.





Вы научились производить кирки.




– Э-этот старик за один день сумел добыть сто двадцать единиц железной руды?


Моё же задание предполагало добычу восьмидесяти единиц железной руды, причём без ограничения по времени. Учитывая мою Выносливость, на выполнение такого задания мне потребовалось бы несколько дней. Однако узнав, что Смит сумел выкопать сто двадцать единиц железной руды всего за сутки, у меня появился новый стимул.


– Я добуду двести единиц, и тогда этот старик пожалеет, что не признал меня сразу!


Осмотревшись вокруг, я увидел на стенах шахты какие-то красные точки.


"Очевидно, я должен бить именно по ним". 


Когда я подошёл к одной из таких красных точек, меня заметили отдыхавшие шахтёры.


– Эй, салага, зачем ты держишь в руках кирку? Ты что, собрался добывать руду?


– Да.


– Что? Пу-ха-ха-ха!


Услышав мой ответ, шахтёры искренне рассмеялись. Некоторые из них даже начали кататься по полу со слезами на глазах.


– Это не так просто, как тебе кажется. Новички могут провести здесь целый день и не получить ровным счётом ничего, – нахмурившись, произнёс один из них.


Остальные могли только согласиться.


– Да, ты должен быть рад, если уйдешь отсюда без сломанных запястий.


– Мы говорим тебе это, потому что переживаем о твоём здоровье, так что лучше просто возвращайся домой.


Ничего отвечать этим людям я не стал и просто показал им то, на что был способен.


Ба-дам! Ба-дам! Ба-дам!



Вы получили железную руду.




После того как я ударил по одной из красных точек три-четыре раза, перед моими ногами появилась самая настоящая железная руда, от чего у шахтёров просто-напросто отвисли челюсти.


– Ч-что… Да как он мог так легко…


– Это просто совпадение.


Ба-дам! Ба-дам! Ба-дам!



Вы получили железную руду.




– Вау…


– Что это за парень? Почему он выглядит так некомпетентно, и при этом настолько хорош?


– Идиоты, его навыки тут не причём. Всё дело в его кирке, – произнёс один из шахтёров, после чего протянул руку и спросил, – Эта кирка… Могу я её испробовать?


Неужели они так не хотели признавать мои навыки, что всё списали на какой-то особый эффект предмета? Мне очень хотелось посмотреть, как изменятся в лицах шахтёры, когда поймут, что это не так, а потому без колебаний протянул свою кирку шахтёру.


– Хорошо, а теперь смотрите внимательно. Сейчас я докажу, что эта кирка не обычная, – уверенно заявил шахтёр и замахнулся Киркой Смита.


Ба-дам! Ба-дам! Ба-дам! Ба-дам! Ба-дам! Ба-дам!


– Уф-ф-ф… Нет, похоже, что она самая обычная… – неловко пробормотал горняк, получив лишь одну единицу железной руды за добрые двадцать ударов.


Увидев то, что произошло, шахтёры порядком смутились.


– Значит, он действительно умеет добывать руду.


– Мы не должны судить людей по их внешности. Так или иначе, нам пора идти. Давайте спускаться.


Итак, практически полностью проигнорировав меня, шахтёры покинули шахту, так и не извинившись за свою ошибку и не признав моих навыков.


Впрочем, куда более важной на данный момент была не благосклонность местных шахтёров, а добыча руды.



Вы получили железную руду.




"Это очень легко". 


Стопроцентное понимание с абсолютной точностью направляло мою кирку, а потому в какой-то момент я подумал, что смогу бросить вызов даже трёхстам единицам железной руды. К сожалению, эта уверенность вскоре развеялась. Через некоторое время я устал, поскольку нанесение непрерывных ударов по стене в полузакрытом пространстве потребляло куда больше Выносливости, чем рубка дров.


– Уф… Уф… Этот проклятый Смит…


На двадцать шестой единице руды моё дыхание отяжелело, а руки начали дрожать. Бедное тело, обладающее всего лишь минус третьим уровнем, прямо-таки кричало, чтобы я сделал перерыв. Однако ни о каких перерывах я даже не думал, поскольку моё желание быстро повысить свой уровень доминировало над любыми другими чувствами.


И вот, переведя дыхание, я вновь занял удобную стойку и принялся долбить стену.


Ба-дам! Ба-дам! Ба-дам!


– Фу-у-у…


Получив сорок первую единицу железной руды, я понял, что больше не чувствую ни поясницы, ни запястий. В то же время я был весь с ног до головы покрыт потом. Мои ноги ослабели, однако я продолжал упорно наносить удар за ударом.


Мне хотелось хоть немного отдохнуть… Однако ещё больше я хотел начать зарабатывать деньги, создавая и продавая предметы. И даже душное помещение вкупе с отсутствием неба над головой не могли мне в этом помешать.


Ба-дам! Ба-дам! Ба-дам!


– Уф-ф-ф… Кажется, я умираю.


На пятьдесят девятом куске железной руды моё зрение помутнело, а мышцы начали отказывать. Кирка грозила вот-вот упасть на землю, а потому я решил хотя бы немного подкрепиться.


Это был мой предел, а потому, прекрасно это понимая, я хотел бросить кирку и завалиться на бок. Но вместо этого я лишь сильнее сжал её.


"Ну уж нет. Тяжелый ручной труд – вот моя профессия! Уха-а-а!"


Ба-дам! Ба-дам! Ба-дам!


В реальной жизни я был неудачником, а со слов моего друга большинство людей просто-напросто посмеивались надо мной. Вспоминать об этом было особенно горько потому, что вскоре этот самый друг начал действовать точно так же, как и остальные мои бывшие одноклассники.


Армейские товарищи и сокурсники? Я уже очень долго не общался с ними. Четыре месяца назад со мной связывался товарищ по службе, работающий в крупной компании (которая, как оказалось, представляла собой финансовую пирамиду), и предложил мне работу. Естественно, я отказался. Восстанавливать отношения с другими мне тоже особо не хотелось сразу по двум причинам. Первая заключалась в том, что другие люди, узнав о моей одержимости игрой, сочли бы меня ещё более жалким, а вторая… Мне было просто неприятно.


Тем не менее это был единственный способ добиться расположения моей первой любви, А Хён, а потому во время отпуска я всё-таки посетил встречу выпускников…


Впрочем, моя попытка так ничем хорошим и не закончилась, а потому я решил позабыть о реальности, найдя себе отдушину в "Satisfy".


С тех пор прошло больше года, и "Satisfy" больше ничем не отличалась от реального мира. Теперь меня игнорировали даже NPC! Впрочем… Этот мир был ненастоящим, а потому всё, что от меня требовалось, – как можно скорее вырасти. Я подниму свой уровень, заработаю денег, выплачу долги и стану топ-игроком. И тогда, как и Каца, меня ждут бесчисленные приглашения на интервью и всемирная известность.


Да и вообще, кто такой этот Кац? Обладатель эпического класса, поражающего воображение двух миллиардов игроков? По сравнению с легендарным классом он не более чем пустое место!


– Я покажу всему миру-у-у-у-у-у…!


Ба-дам!



Вы получили железную руду.




"Я просто обязан преуспеть в этом!"


Из-за долга мне каждый божий день приходилось подрабатывать разнорабочим. Но скоро я расскажу всем, кто проигнорировал меня, что на самом деле вы ничем не лучше!


Моя кирка вновь начала двигаться, а руки перестали дрожать. По мере того, как я всё больше начинал приспосабливаться к технике правильного нанесения ударов, скорость понижения прочности кирки также начала снижаться. Но прежде, чем я это осознал, стены шахты осветились первыми лучами восходящего солнца.


Шахтеры, пришедшие на работу, были просто-напросто поражены, увидев меня.


– Этот парень что, работал всю ночь?


– В отличие от его внешнего вида, у него просто огромная выносливость. Нет, да как ему вообще не надоело? Какой старательный попался.


– Кхек! Вы только посмотрите на количество добытой им железной руды! Он что, побил рекорд Смита?


– Да как это возможно…? По правде говоря, я удивлён…


В течение этого дня я несколько раз оказывался в критическом состоянии и научился минимизировать время, необходимое на добычу железной руды. В ходе этого процесса я несколько раз чуть не погиб от истощения, но всё-таки сумел преодолеть кризис и к обеду стал обладателем ста семидесяти единиц железной руды.


Несмотря на то, что результат оказался хуже, чем первоначальная цель из двухсот единиц железной руды, я больше не мог продолжать, поскольку у меня кончилась вода.


Итак, совершенно обессиленный, но довольный, я направился к выходу из шахты.


– Вы… Я должен признать, что Вы – просто великолепны. Прошу прощения за то, что я сказал вчера, и за то, что так надменно к Вам относился. Пожалуйста, простите меня за грубость.


– Вы непременно станете поистине великим шахтёром! Нет, с таким стойким духом Вы преуспеете в абсолютно любом деле!


Шахтёры, которые только вчера не обращали на меня ни малейшего внимания, теперь же всё-таки признали меня. А с таким ценным опытом я сталкивался всего несколько раз в жизни… Вот почему я был горд собой, пусть даже такими людьми были NPC.


Благодаря кропотливой работе, моя Выдержка поднялась до шестнадцати пунктов. Помимо этого, поднялась и моя Выносливость, а потому спуск с горы дался мне намного легче, чем подъём.


Таким образом, я потащил тяжелый мешок с железной рудой в сторону кузницы. А затем… А затем я понял, что взгляды деревенских жителей значительно изменились. Судя по всему, шахтёры уже успели поделиться моей историей с остальными.


Даже тот наглый мальчуган, которому я вчера хотел отвесить затрещину, изменил своё отношение сразу на сто восемьдесят градусов.


– Э-э, я сожалею о своих вчерашних словах, господин шахтёр.


Улыбнулся мне и его отец.


Мой уровень всё ещё был отрицательным, однако отношение NPC, ранее меня игнорировавших, изменилось всего за один день. Наверное, каким-то образом начал действовать дополнительный эффект "лёгкого признания".


Мир "Satisfy", который после получения отрицательного уровня стал похож на реальность, вновь начал ощущаться неким убежищем. Улыбнувшись в ответ мальчику и его отцу, я вскоре добрался до своего пункта назначения.


На лице Смита, которому я вручил мешок со ста семьюдесятью единицами железной руды, отчётливо читалось "Как!?".


– Ну что? Я всё ещё бестолковый новичок?


– Ха-ха…


Проверив количество и состояние железной руды, Смит покачал головой и ответил:


– Нет, никакой ты не новичок. У тебя большой талант, и ты непременно станешь большим человеком.


А затем Смит протянул мне руку и добавил:


– Учить человека, имя которого со временем непременно станет известно по всему континенту, – честь для любого кузнеца. Спасибо, что предоставил мне эту возможность.


Я охотно пожал руку Смиту, который, улыбнувшись, продолжил говорить:


– Ты очень хорошо поработал. Ты даже побил мой собственный рекорд, чего ещё никому не удавалось. В связи с этим я выдам тебе двойное вознаграждение.


А затем перед моими глазами появилось уведомление, информирующее об успешном выполнении задания.



Ваша репутация в деревне Байран увеличилась на 200.





Близость к Смиту увеличилась на 60.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Теперь Ваш уровень равен 1-му. 


Ваши характеристики, зафиксированные на минимальном уровне из-за полученного штрафа, восстановлены до нормального состояния и приведены в соответствие с базовыми для Преемника Пагмы.




– Началось…

    
  





  


  

    
      Последняя фраза заставила мой пульс участиться как минимум вдвое.


Ту-дунь! Ту-дунь! Ту-дунь!


Сердце забилось так часто, что я даже испугался, не хватит ли меня сердечный приступ.


И вот, пребывая в крайне возбужденном состоянии, я поспешно открыл окно статуса своего персонажа.



Имя: Грид. 


Уровень: 1 (45/100). 


Класс: Преемник Пагмы. 


* Увеличенная вероятность добавления дополнительных эффектов при создании предметов. 


* Увеличенная вероятность усиления предметов. 


* Вы безоговорочно можете экипировать все типы артефактов. Тем не менее в зависимости от рейтинга предмета, Вы получите определенный штраф. 


Титул: "Тот, кто стал легендой". 


* Дополнительное сопротивление аномальным условиям. 


* При падении текущего уровня Здоровья до минимума Вы выживете. 


* Быстрое признание. 


Здоровье: 280/280. 


Мана: 75/75. 


Сила: 20+5. 


Выносливость: 18. 


Ловкость: 12. 


Интеллект: 25. 


Проворство: 50. 


Самообладание: 10. 


Упорство: 11. 


Выдержка: 16. 


Достоинство: 10. 


Проницательность: 10. 


Очки характеристик: 40. 


Вес: 3,035/820. 


* Лимит допустимого веса превышен более чем на 200%, в связи с чем Ваша текущая скорость передвижения снижена на 100%. 


* Вы перегружены и не можете эффективно использовать свои силы. 


* Высокая вероятность получения "ослабленного состояния".




– Это что, сон?


Если бы я был в реальности, то просто ущипнул бы себя. Однако в данном случае мне пришлось отключиться из игры.


– Да, наверное я уснул, сам того не осознавая, – пробормотал я, глядя в потолок своей комнаты.


Должно быть, именно так и произошло, поскольку моя капсула не была оснащена функцией погружения в режим сна. Подумав об этом, я отправился в туалет, чтобы справить свои физические потребности, после чего выпил стакан воды и вернулся в капсулу.


Как и во сне, я всё ещё стоял в кузнице.


"Разве это не сон…? Нет, нет, это совершенно невозможно". 


Если такой неудачливый человек, как я, чего-то сильно ожидал, то это непременно не сбывалось. И вот, без особых надежд открыв окно своего текущего статуса, я попросту застыл на месте.


"… Да это же просто джекпот!"


Никаких изменений за время моего отсутствия в статусе не произошло. А, значит, это был не сон.


Моё сердце вновь начало биться с удвоенной частотой.


– Просто офигеть…


Базовые характеристики персонажа первого уровня предполагали наличие шести единиц Силы, семи Выносливости, четырёх Ловкости и пяти Интеллекта. Другими словами, каждому новичку предоставлялось всего двадцать два пункта характеристик.


Тем не менее базовые характеристики Преемника Пагмы составляли целых сто шестьдесят пять очков. Кроме того, за последние сутки мне удалось поднять свою Выдержку аж до шестнадцати, а также получить в качестве бонуса одну единицу Упорства, что в общей сложности составило сто восемьдесят два пункта.


Проведя простые вычисления, можно было прийти к выводу, что на данном этапе мои характеристики были выше, чем у игроков пятнадцатого уровня, а это означало, что среди новичков я обладал подавляющим преимуществом.


Лишь теперь я мог осознать величие легендарной профессии.


Кроме того…


"Это всего лишь базовые характеристики, но…" 


Моё внимание было приковано к дополнительным сорока очкам распределения, значившимся у меня в статусе.


"Откуда они у меня взялись?"


По достижению каждого нового уровня игрок получал десять очков распределения, а потому на 1-ом уровне у меня их должно было быть ровно 0. В связи с этим возникал вполне закономерный вопрос: откуда они появились?


Предположений было много, но лишь одна гипотеза выглядела более-менее убедительной.


"Возможно… Очки распределения даются каждый раз, вне зависимости от того, отрицательный это уровень или нет". 


Только что я получил четыре новых уровня, достигнув тем самым первого. Это была единственная причина, которая хоть как-то могла объяснить наличие сорока очков распределения.


Даже когда я потёр глаза, дополнительные очки никуда не исчезли. Я был так взволнован, что начал прямо-таки дрожать.


"Мои мучения были не напрасными!"


Всё, что я делал, оказалось значимым. Возможно даже я был не таким уж и неудачником, как мне казалось…


– Хо… Хо-хо-хо…


Существовали ли в этом мире такие слова, которые могли бы выразить мою радость? Ответ был очевиден: нет.


– Пу-хо-хо-хо-хо-хо!


Мой громоподобный смех был прямо пропорционален охватившей меня радости. Я смеялся так громко, что даже вынудил уйти из кузницы двух потенциальных покупателей.


Успокоился я лишь через несколько минут, когда мышцы на животе просто-напросто перестали сокращаться.


– Хро… Ухро-хро…!


– Вот он, смех настоящего героя! Ты настолько выдающаяся фигура, что я даже не знаю, какая муха меня вчера укусила. Наверное, это всё старость… – показав мне большой палец, провозгласил Смит.


Я смеялся как сумасшедший, но он всё ещё видел во мне героя? Это означало, что моя близость к Смиту достигла максимального значения. И пусть мне удалось выбраться с отрицательного уровня и поднять свою близость с кузнецом, выполнив его задания, а также повысить свою репутацию среди жителей деревушки, отношение Смита ко мне всё ещё было слишком лестным.


"Даже если у моего титула есть эффект быстрого признания…"


Невольно встретившись со Смитом взглядами, я увидел, как он неловко опустил глаза! Так себя вели только нерадивые ученики перед своими учителями!


"Возможно, это эффект Достоинства? Сейчас его всего лишь десять единиц, но он уже оказывает такое влияние?"


Впрочем, это было вполне возможно, особенно учитывая то, что Смит обладал не особо высоким уровнем.


"С высокоуровневыми NPC всё может быть по-другому. Однако, похоже, Достоинство неплохо влияет на обычных NPC даже если прокачано совсем чуть-чуть". 


Я никогда не думал, что его отношение изменится всего за один день.


"… Что ж, для начала нужно успокоиться и попытаться выяснить, как именно работают все эти новые характеристики". 


Последние несколько дней я действовал совершенно импровизированным образом, ничуть не задумываясь о последствиях. Теперь, когда ситуация стала немного лучше, мне нужно было вести себя более осторожно и думать головой перед тем, как что-то сделать.


"Что ж, для первого уровня у меня достаточно много очков характеристик, поэтому нет абсолютно никаких причин распределять бонусные очки прямо сейчас…"


Разобравшись с этим вопросом, я внезапно вспомнил о том, что стояло во главе всей этой афёры.


– Деньги!


Да, деньги. Мне нужно было заработать достаточно денег, чтобы заплатить извозчику.


– Кажется, я уже говорил об этом, когда впервые посетил Вашу кузницу. Я хочу создавать и продавать товары, которые пользуются наивысшим спросом и принесут мне как можно больше прибыли. Подскажите, какие предметы для этого больше всего подходят?


Недолго раздумывая, Смит указал в сторону стола, где громоздилась вязанка стрел.


– Вот эти.


Стрелы?


В отличие от стандартной экипировки, стрелы представляли собой расходный материал, а потому цена на них, естественно, была существенно ниже. Независимо от того, насколько выгодной была их продажа, если цена была низкой, то для получения хорошей выручки мне нужно было выковать и продать огромное количество товара.


И это сильно удручало.


– Это не обычные стрелы. Это специальные стрелы, выкованные путем смешивания небольшого количества яффы со сталью, что позволяет им игнорировать защиту противника и наносить повышенный урон, – увидев моё помрачневшее выражение лица, пояснил Смит.


Игнорирование защиты!


Для лучников, которые принимали участие в рейде на Лесного Хранителя, эти стрелы были на вес золота. Нет, даже среди обычных игроков спрос на такие стрелы был достаточно высоким, особенно учитывая то, что в Сером Лесу водилось много големов.


– Яффа…


Смит увидел, что меня это заинтересовало, и вытащил из ящика светло-фиолетовый минерал.


– Яффа – это минерал с низким содержанием кислорода, благодаря чему легко плавится и заметно превосходит железо. Его слабость в долговечности и прочности, что делает его непригодным для создания оружия. Однако при смешивании со сталью прочность конечного изделия и сила его проникновения заметно увеличиваются. Некоторые кавалерийские войска даже вооружены копьями из яффы.


– Должно быть, он очень дорогой…


– Два золотых за килограмм. По сравнению с яффой даже самая отборная железная руда не ценнее обычного булыжника.


– Да уж, и вправду дорого…


– Вовсе нет. Для создания одной стрелы требуется совсем небольшое количество яффы. Себестоимость одного такого изделия составляет три серебряных монеты, в то время как цена продажи зафиксирована на уровне шести. Таким образом, ты можешь получить двойную прибыль. Кроме того, в этой деревне на яффовые стрелы особо высокий спрос. Итак, как насчёт того, чтобы научиться технологии их изготовления?


Вчерашний "я" не раздумывая кивнул бы головой. Однако теперь у меня было понимание того, что этот предмет мне предстоит делать, а потому я решил не спешить.


– Не могли бы Вы одолжить мне эту стрелу на пару секунд?


Смит вручил мне стрелу, и я тут же использовал на ней свой оценочный навык.



"Яффовая Стрела" 


Рейтинг: обычный. 


Вес: 0,1. 


Сила атаки: 20~26. 


Данная стрела создана путём смешивания небольшого количества яффы со сталью. 


Благодаря эффекту сочетания двух веществ, стрела обладает чрезвычайно высокой проникающей способностью. 


Эффекты: 


Отсутствуют.





Вам удалось определить, из каких материалов создана "Яффовая Стрела" и осознать намерения её создателя. 


Теперь Ваше понимание Яффовой Стрелы составляет 89%.





Вы сможете достаточно умело использовать данный предмет.




– …


К сожалению, после использования Легендарной Кузнечной Оценки я так и не смог достичь стопроцентного понимания, а потому не обучился технологии её создания.


– Эта стрела…


Смит пристально посмотрел на меня, а затем снова спросил:


– Хочешь узнать, как её создавать?


"Если я использую навык разборки предметов, то наверняка смогу поднять оставшиеся 11%… Но отдать за одну стрелу целых шесть серебряных монет…"


Такая роскошь была для меня просто непозволительной.


"Обучиться чему-то у кого-то другого – не так уж и плохо", – подумал я, после чего кивнул в знак согласия:


– С удовольствием.


– Я так и думал. Для начала предлагаю посмотреть, как правильно плавить сырьё, – с улыбкой на лице произнёс Смит.


Лекция кузнеца началась с обустройства старой печи, обычно используемой всеми кузнецами "Satisfy", и сопровождалась подробным описанием каждого элемента, необходимого для процесса плавки металла, а также принципов, лежащих в основе этого процесса.


Временами проскакивал настоящий кузнечный жаргон и химические термины, но это не вводило меня в ступор. Несмотря на то, что "Satisfy" преследовала максимальный реализм, это всё ещё была игра, а потому подобные нюансы разработчики максимально упростили, чтобы позволить игрокам просто наслаждаться процессом. Вот почему кузнечные технологии в "Satisfy"были так же легки и понятны, как и специфические особенности других классов.


К тому же я подошёл к этому вопросу в некоторой степени подготовленным. Из-за посмертного штрафа я был лишён доступа в игру, а потому использовал практически всё свободное время, чтобы изучить основы кузнечного ремесла. Лекция Смита не сильно отличалась от метода выплавки металла, о котором я читал, а потому и с пониманием особых сложностей не возникло.


Лишь теперь я понял, насколько важен принцип "подготовки и разведки", которому научил меня один из бывших одноклассников.


"Тем не менее как бы этот парень не старался, он всегда оставался на втором месте". 


В тот день, когда мы узнали суммарные результаты второго семестра, я смог понять чувства моего друга, который стоя на крыше кричал: "Почему в один и тот же год со мной родился настоящий чёртов гений?".


Временами одних лишь стараний было недостаточно. Требовался ещё и врожденный талант.


"Но теперь всё будет по-другому". 


У меня был легендарный класс. И с его помощью я твёрдо намеревался добиться всего, что было запланировано.

    
  





  


  

    
      – Наверное, непросто воспринимать столько новой информации на слух? Что ж, я продемонстрирую тебе этот процесс вживую, – закончив свою лекцию, произнёс Смит.


Затем кузнец разместил в доменной печи определенное количество железа, известняка и кокса, после чего начал раздувать меха.


Когда лицо Смита и верхняя часть его тела полностью пропитались потом от идущего со дна печи жара, железная руда начала постепенно превращаться в расплавленное железо.


Кокс начал выгорать, а известняк способствовал отделению железа от примесей с последующим образованием шлаков. Основная задача Смита чередовалась между фильтрацией шлака и поддержанием жара. Черный шлак уходил через отверстия в нижней части печи, в то время как расплавленное железо становилось всё более оранжевым.


Если получившаяся смесь затвердеет, она станет чугуном. Чугун, в свою очередь, был очень твёрдым и хрупким, поскольку содержал в себе много углерода, а потому не подходил для изготовления оружия. Чтобы сделать металл пригодным для оружия, необходимо было уменьшить содержание углерода, что в кузнечном ремесле называлось сталелитейным производством.


– Ты понимаешь, что именно сейчас происходит? – спросил Смит, сосредоточенный на происходящем процессе.


В ответ я кивнул, что вызвало у кузнеца лёгкую улыбку.


– Теперь, когда ты всё увидел, то наверняка можешь догадаться, что яффа плавится существенно легче. В яффовой руде меньше примесей, а её температура плавления – ниже, чем у железа, что упрощает её обработку. Соотношение яффы и кокса к известняку составляет 12:2:4.



"Выплавка" 


Сложность: E. 


Выплавка является основой любого производственного процесса. Чтобы стать настоящим кузнецом, Вам необходимо в совершенстве овладеть этим навыком. 


Условия: 


Успешная выплавка яффовой руды. 


Награда: 


300 г выплавленной яффы. 


Близость к Смиту: +30. 


Опыт: +80. 


Штраф за провал задания: 


Далеко не каждому начинающему кузнецу удаётся с первого раза успешно выплавить даже самый обыкновенный металл. Смит поймёт, если Вы потерпите неудачу.




Причин отказываться не было, а потому я принял задание.


– Если у тебя ничего не получится – не переживай. Возможно, с виду это и легко, но на самом деле данный процесс требует высокой концентрации и недюжинной ловкости, – подготовив для меня печь, добавил Смит.


Поместив ингредиенты в печь, я поставил ногу на меха. А в следующий момент появилась полупрозрачная стрелочка, указывающая на одну из сторон сильфона.


"Ещё один компенсационный эффект класса". 


Я поставил ногу ровно в том месте, на которое указывала стрелка. Ещё одна стрелка указывала направление, в котором следовало развернуть меха. Кроме того, все они периодически мигали, помогая тем самым задать соответствующий темп. В конце концов, мне удалось разогреть печь всего лишь за пять минут, в то время как Смит едва сумел справиться с этим за десять.


А затем всплыло информационное окошко.



Вы способны ощущать изменения температуры окружающей среды.





Текущая температура: 30 градусов.





Текущая температура: 31 градус.





Текущая температура: 32…





Преемник Пагмы чувствителен не только к изменениям температуры окружающей среды. Если поблизости есть печь, Вы сможете с точностью измерить температуру внутри неё.





700 градусов.





720 градусов.





740…




В то и дело обновляющемся информационном окошке отображалась постоянно повышающаяся температура..


"Итак, 1 000 градусов". 


Как следовало из почерпнутых мною знаний, железная руда становилась пригодной для плавки при температуре 1 150-1 250 градусов по Цельсию, однако для яффы было достаточно всего лишь 950-1 000 градусов. Таким образом, как только в информационном окне обозначилась нужная температура, мне больше не нужно было прилагать усилия для её повышения.


И вот, яффа начала медленно плавиться. По сравнению с железной рудой, яффовая руда обладала более низкой концентрацией примесей, а потому она с самого начала светилась ярко-оранжевым цветом. Затем настало время сосредоточиться на фильтрации примесей. Полупрозрачная стрелочка подсказывала мне направление, в котором следовало перемещать металлические трубы, а потому я смог сделать это быстрее и точнее, чем Смит.


Сам же кузнец, который поначалу был порядком обеспокоен тем, что у меня ничего не получится, глядя на результат, был просто-напросто шокирован.


– Кха! Кха-кха-кха!


Смит был так удивлен, что у него даже возникли проблемы с дыханием. Через некоторое время кузнец с трудом сумел прийти в себя и подрагивающим голосом спросил:


– Где ты научился так плавить металл?


Его лицо было таким бледным, что я даже всерьёз забеспокоился о том, чтобы старика невзначай не хватил инфаркт.


– Откуда такие навыки? Разве у тебя это не первый раз?


– … Первый…


Смит выглядел так, будто увидел привидение.


– Да уж… Это просто абсурд… О таком таланте я не думал даже в своих самых смелых мечтах. Человек без опыта превзошёл своего учителя в первый же день! Нет, это точно сон. Ты случаем не реинкарнация Пагмы?


Термин "реинкарнация Пагмы" считался общепринятой похвалой для особо талантливых кузнецов. Это была лесть наивысшего разряда! Любой кузнец расплылся бы в широкой улыбке, если бы услышал, что его сравнили с самим Пагмой.


Однако в моём случае всё было иначе.


"Я не реинкарнация, а его преемник…"


Между тем, выплавка чистейшей яффы была завершена.



Вы успешно завершили задание!




– Просто великолепно! Ты – большой молодец, мой юный друг, – тепло улыбнувшись, произнёс Смит.



Близость к Смиту увеличилась на 30.





Вы получили 80 очков опыта. 


Вы получили новый уровень.




"Второй уровень! Красота!"


Не было большего повода для радости, чем лёгкое получение нового уровня. Однако…


Когда-то я был восьмидесятым. А теперь пребывал в восторге от достижения второго уровня, а потому меня порядком беспокоило то, что произойдет, когда мой уровень достигнет двузначной цифры.


– А теперь во-о-от так.


Смит вылил расплавленную яффу прямиком в железо, смешав два ингредиента в соотношении 1:12. После чего кузнец залил смесь в печь и вновь начал её разогревать. Естественно, в этом процессе он не забывал данную смесь помешивать. После шести полных кругов, Смит вылил расплавленный раствор в заранее заготовленную форму.


Для того, чтобы расплавленный раствор затвердел внутри формы, необходимо было прождать около сорока минут. Тем временем Смит протянул мне немного яффы, которая уже была готова.


– Сегодня твой первый раз, когда ты сам плавил металл, поэтому вот, возьми это себе на память.


Один кусочек яффы весил от семисот грамм до одного килограмма. Триста грамм яффы стоили один золотой, поэтому для задания E-класса, это была весьма существенная награда.


"Этот Смит… Он и вправду хороший человек". 


Мне всё больше и больше нравился этот кузнец.


Тем временем Смит достал большой молот и начал ударять им по заготовке, которая не так давно представляла собой расплавленный раствор. Постепенно на свет начало появляться закаленное расплавленное железо в форме толстой проволоки.


Получившийся провод Смит переложил в другую, менее крупную форму, после чего начал его повторную обработку, в связи с чем провод превратился в нечто наподобие лепёшки. Затем, после придания лепёшке нужной формы, наступил черёд точильного камня, с помощью которого заготовка была заточена и приняла более-менее приемлемый к использованию вид.


После кое-какой тщательной обработки на свет родился типичный наконечник с очень острым краем. Несмотря на то, что он был толстым и тяжелым, его край был очень острым и без труда проник бы сквозь хорошую броню. В качестве завершающего штриха, наконечник из яффового сплава был прикреплен к предварительно созданному древку.


После того, как я увидел весь процесс от начала до конца, перед моими глазами появилось новое информационное окно.



Теперь Ваше понимание яффовой стрелы составляет 100%. 


Вы сможете превосходно использовать данный предмет.





Вы научились производить яффовые стрелы.




– Ну что? Сможешь повторить?


– Да.


– Какая уверенность…! Как и для любого оружия, в стрелах главное баланс. Тебе нужно сбалансировать перья, наконечник, её древко… Если баланс стрелы будет хоть немного нарушен, она не сможет пролететь так далеко, как требуется. Это очень деликатная работа, а потому… Ты точно уверен, что способен на это? – рассмеявшись, спросил Смит.


– Точно.


– Хо-хо… Что ж, я тебе верю.



"Создание Яффовых Стрел" 


Сложность: D. 


Процесс смешивания двух металлов никогда не бывает лёгким. Для этого требуется внимание и сноровка. Вот почему начинающим кузнецам так трудно изготавливать яффовые стрелы. 


Условия: 


Произвести 100 яффовых стрел. 


Награда: 


50 яффовых стрел. 


Близость к Смиту: максимальная. 


Опыт: +300. 


Штраф за провал задания: 


Разочарование Смита. 


* Если лицо, выдавшее задание, будет разочаровано, в течение определённого периода времени Вы не сможете взять у него новые поручения.




Смит решил поддержать меня, выдав сто древков и один килограмм яффы. Также я получил право свободно использовать имеющуюся у него железную руду. И всё это было благодаря моей невероятно высокой близости с кузнецом.


– Я ценю Вашу помощь, но я хотел бы сам сделать древки.


– К чему лишняя работа? Если ты чувствуешь себя обязанным из-за моего доброго жеста, то не стоит… – проговорил ошеломлённый Смит.


Это был вполне ожидаемый ответ для кузнеца, чьи навыки не дошли даже до среднего уровня.


– Вы же не собираетесь помогать мне древками всякий раз, когда я вздумаю изготавливать яффовые стрелы?


– Нет… Ах, так ты хочешь использовать эту возможность, чтобы научиться правильно делать древки?


– Верно. Если есть такая возможность, пожалуйста, лучше подсобите мне материалами, необходимыми для изготовления древков.


Пожав плечами, Смит вручил мне крепкие ветви, а также перья хорошего качества.


– Я был настолько сосредоточен на выплавке и изготовлении наконечников, что совершенно забыл рассказать, как правильно делать древки. Смотри внимательно, сейчас я тебе всё покажу.


Тем не менее существовали пределы того, чему меня мог обучить обычный кузнец, а потому я сказал, чтобы он не беспокоился об этом и вытащил из своего инвентаря толстенький буклет под названием "Производственные технологии изделий".


Открыв его, я увидел, что оглавление состоит всего из четырех пунктов: производственной технологии создания топоров, кирок, яффовых стрел и "Полного Провала". Сейчас эта книжечка могла показаться пустоватой и крайне бедной, но рано или поздно наверняка наступит день, когда она будет полностью заполнена.


Открыв страницу с описанием процесса создания яффовых стрел, я углубился в чтение. Метод изготовления древка был описан довольно подробно, при этом сопровождался как текстовой частью, так и графической. Ознакомившись с технологией, я закрыл книжечку.


"Хорошо, кажется, теперь я готов". 


Я чувствовал некоторое напряжение, поскольку это был мой первый раз, когда я создавал предмет своими собственными руками. И вот, несколько раз глубоко вздохнув, я принялся за изготовление стрелы. Прежде всего, я разровнял ветви. Кривые ветви нужно было слегка зажать, а затем выровнять, обточив со всех сторон. Затем, разрезав их на части одинаковой величины, я проделал сверху каждой из них U-образную борозду, при помощи которой древко должно было фиксироваться о тетиву. Ну и в довершение, я закончил процесс обычным приклеиванием перьев.


Одно, две, три…


По мере увеличения числа завершенных изделий моя квалификация неуклонно росла. Это был отличный результат, поскольку он сочетал в себе моё высокое Проворство, способствующее соблюдению максимальной точности, а также эффект коррекции профессии Преемника Пагмы.


– Что-что, но эта работа явно не какого-то начинающего салаги… Ты понял способ производства древка, просто взглянув на него? У тебя действительно глаз настоящего мастера, – восхитился Смит, наблюдая за этим процессом.


Без труда закончив изготовление древков, я принялся за наконечники.

    
  





  


  

    
      Какое-то время я занимался смешиванием расплавленного железа с яффой, отсечением шлаков и распределением готовой смеси по формам. Затем, спустя сорок минут, я начал придавать им форму, после чего вылил сверху на заготовки ведро холодной воды.


Пш-ш-ш-ш-ш-ш!


Раздалось громкое шипение и раскалённые заготовки начали остывать. Данный процесс должен был увеличить твёрдость и прочность металла, однако Смит впервые за всё время был разочарован.


– Ты даже знаешь, как правильно охлаждать металл?


– Да. Я изучал различные методы производства, а потому готов ко всему.


– Ба, не знаю, что ты там изучал, но у самообучения явно есть предел. Зачем ты используешь охлаждение при изготовлении стрел? Я не уверен, знаешь ли ты об этом, но если металл охладить, он становится хрупким. В тот момент, когда стрела ударится о доспехи врага, она просто-напросто сломается.


Смит всё говорил абсолютно правильно, но у меня был специальный план.


– Я собираюсь закалить их.


Процесс закаливания включал в себя повторный разогрев охлаждённого металла, а затем его постепенное вторичное охлаждение, что приводило к уменьшению хрупкости. Это улучшало качество производственного процесса, усиливая конечную эффективность изделия.


Однако для этого требовалось много времени. Это был тяжелый ручной труд, который мне совсем не нравился!


И Смит, конечно же, тоже прекрасно это понимал.


– Ты что, собираешься сидеть над стрелами всю ночь? Просто не понимаю, к чему тратить столько времени на обычные стрелы. Люди, которые их покупают, относятся к ним как к одноразовому расходному материалу. Зачем понапрасну тратить свои силы?


Зачем? Причина была довольно простой.


– Если я сделаю их немного лучше, то смогу подороже продать, – ответил я, разогревая заготовки.


– …


Услышав мои слова, Смит понял, в чём состоит тайный замысел, а потому больше не вмешивался. Таким образом, я принялся за трудоёмкий процесс изготовления стрел, многократно разогревая, охлаждая и ударяя по ним молотом.


Сколько же прошло времени? Ответа на этот вопрос у меня не было, но я сильно устал и начал чувствовать острую боль во всех без исключения суставах, не говоря уже о жаре, царившей в кузнице, которая грозила растопить мои кости.


Впрочем, была и обратная сторона медали. С течением времени мои неуклюжие навыки продолжали расти. То же самое касалось и характеристик.



Ваша Выдержка увеличилась на 1.





Ваше Упорство увеличилось на 1.




Глядя на эти благословенные небесами информационные окна, я был готов сделать всё, чтобы они продолжали появляться и дальше.


Однако…


Это был тяжелый ручной труд в игре, которая должна была служить для расслабления и получения удовольствия!


"Такими темпами я буду заходить в игру как на работу". 


Придёт ли тот день, когда я тоже буду получать удовольствие от работы? Это был очень важный вопрос, поскольку в противном случае через несколько лет я мог вполне обзавестись остеопорозом.


Ду-дум-м! Ду-дум-м!


Впрочем, несмотря на все мои жалобы, я всё ещё продолжал лупить молотом о наковальню. Проволока медленно превращалась в наконечники, а мои удары стали более профессиональными.


– Ху-у… – выдохнул я, решив немного передохнуть. Мои руки онемели, а кожа разгорячилась настолько, что на ней можно было жарить омлет. Тем не менее чем больше падала моя Выносливость, тем меньше становилась Концентрация, пока не…



Активировано "Легендарное Кузнечное Терпение". 


На протяжении ближайшего часа Ваши Концентрация, Выносливость и Защита существенно увеличатся.




Внезапно всю усталость как рукой сняло, и я почувствовал себя хорошо отдохнувшим. Это было похоже на ту энергию, которую я ощущал всякий раз, когда съедал тарелку хлопьев с молоком.


– У-о-о-ох!


Нанося непрерывные удары молотом, я с утроенной силой продолжил ковать наконечники для стрел. И эффект моей повышенной Концентрации был заметен невооруженным глазом. Возможно, мне так казалось из-за того, что я создавал их сам, но готовые стрелы выглядели по-настоящему красивыми.


Я был счастлив. Проливание пота над огнём вызывало у меня чувство настоящего удовлетворения.


"Это не просто труд. Скорее, это сродни искусству". 


На самом деле у меня не было никаких творческих талантов, а потому я не испытывал никакого удовольствия ни от одной завершенной работы. Я должен был рвать жилы, чтобы просто не отставать от других. Однако теперь у меня был талант. И пусть его можно было проявить только в "Satisfy", но и этого было достаточно.


Бу-дум-м! Бу-дум-м!


И вот, в тот момент, когда я почувствовал полную гармонию с молотом…


Легендарное Кузнечное Дыхание увеличило эффективность произведённых Вами предметов.



"Легендарное Кузнечное Дыхание" 


Уровень: 1. 


Когда Вы полностью концентрируетесь на создании предмета, воля Преемника Пагмы будет наполнять собой готовое изделие. Все параметры произведённого предмета увеличатся на 5%. 


Существует небольшой шанс добавления готовому изделию дополнительных функций.




А затем сотня стрел наконец-то была завершена!



"Специальная Яффовая Стрела" 


Рейтинг: эпический. 


Вес: 0,1. 


Сила атаки: 35~42. 


Это стрела, созданная настоящим мастером, обладающим огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, не имеющим ни опыта, ни репутации. 


Благодаря эффекту сочетания яффы с железом, она обладает высокой проникающей способностью. 


Эффекты: 


Существует определённый шанс нанести удар, полностью игнорирующий защиту цели.





Вам удалось создать эпический предмет, в связи с чем все Ваши характеристики навсегда увеличились на 4, а континентальная репутация выросла на 80.





Вы завершили задание! 


Близость с кузнецом по имени Смит достигла максимального значения.





Вы получили 300 опыта. 


Вы получили новый уровень.




То, что я увидел, просто-напросто затмевало мою радость от получения нового уровня.


"…Эпические стрелы?"


Разве стрелы не обладали безоговорочно обычным рейтингом?


"Никогда не слышал, чтобы стрелы могли быть эпическими…" – чувствуя нарастающую пустоту внутри себя, подумал я, – "Эпические расходные материалы… Предмет эпического рейтинга – какие-то чёртовы стрелы…"


Если бы это был дорогостоящий элемент экипировки, такой как меч или броня, то я бы мог рассчитывать на огромную прибыль. Однако поскольку стрелы считались расходным материалом, их стоимость была ограничена.


"Проклятье! Он должен был научить меня делать мечи или доспехи!" – стиснув зубы, выругался я. Мне казалось, что охвативший меня гнев вот-вот выплеснется наружу, и я задушу этого бестолкового кузнеца своими собственными руками.


Тем временем Смит был искренне рад моему успеху.


– Ты ещё не прошёл стажировку, но уже сделал нечто совершенно замечательное! Идеальные стрелы! Впервые вижу, чтобы стрелы были такими красивыми! Ты действительно самая настоящая реинкарнация Пагмы! Ох, должно быть, ты уже устал от моей болтовни? Нет, насколько же ты всё-таки великолепен!


Слова старого кузнеца помогли мне вернуть свой упавший дух. Да, первый созданный мною предмет и вправду получился эпическим. При этом я даже не потерпел неудачу, а этого уже было достаточно, чтобы радоваться жизни и быть благодарным.


Благодаря созданию предмета с эпическим рейтингом, все мои характеристики увеличились на четыре, а также повысилась континентальная репутация. Кроме того, эффективность стрел была просто потрясающей. Разве существовали какие-нибудь другие стрелы, сила атаки которых превышала 40 единиц? Кроме того, они обладали ещё и специальным свойством.


"Одна стрела лучше, чем оружие ручной работы двадцатого уровня". 


Из-за своего одноразового характера, стрелы были менее прибыльными, чем другие предметы экипировки, но их прекрасные параметры означали, что я определенно мог бы выручить за них неплохие деньги.


"Хм-м, кажется у меня появилось нечто большее, чем я планировал изначально". 


Благодаря эффекту Легендарного Кузнечного Дыхания, все созданные мною предметы получали дополнительные 5-10% параметров. Другими словами, если базовая сила атаки яффовой стрелы была 20~26, то произведенная мною обладала уже 22~28. С точки зрения покупателя, им было бы предпочтительнее купить именно мои яффовые стрелы.


Однако зачем было платить больше? Никто не стал бы тратить больше денег за незначительное увеличение силы атаки. Поэтому я использовал повторное закаливание, чтобы максимизировать эффект своих навыков, надеясь, что за счёт более сложного производственного процесса стрела выйдет за рамки десятипроцентного усиления.


И вот, готовые стрелы действительно продемонстрировали куда большую производительность. Показатели атаки этих модифицированных яффовых стрел были на пятнадцать единиц больше, чем у стандартных, не говоря уже о дополнительном эффекте, позволяющем полностью проигнорировать защиту противника.


Какой-нибудь высокоуровневый лучник купил бы такие стрелы вне зависимости от того, насколько высокую цену я бы них запросил. Они и вправду того стоили.


– Ху… Ху-ха-ха-ха!


Высочайшие базовые характеристики и превосходные навыки! Сорок очков распределения, которые я получил благодаря отрицательным уровням! Дополнительные характеристики за создание эпических предметов! И, в довершение, готовый товар, который я мог продать задорого!


Сегодня точно был лучший день в моей жизни.


"Это даже лучше, чем день рождения". 


Впрочем, о моём дне рождения вспоминала лишь моя младшая сестра. Причём в этом тоже не было ничего особо приятного, поскольку в мой адрес тут же звучали такие вещи, как: "Ты что, снова сидишь дома?" или "У тебя что, нет друзей?".


Вот почему для меня было вполне естественно быть в сто раз счастливее, чем во все эти одинокие и грустные дни рождения.


Тем временем хозяин кузницы, смотревший на то, я как хихикаю себе под нос, словно выживший из ума маразматик, внимательно посмотрел на сотню готовых яффовых стрел и произнёс:


– Изначально я обещал тебе половину от этого… Но я просто не могу забрать у тебя результат столь кропотливого труда. Бери их все.


Таким был эффект максимальной близости!


Смит выглядел и говорил прямо как мой дедушка, а потому я в сердцах обнял его.


– Вы проявили ко мне большую доброту! Пусть это была и короткая встреча, но я никогда Вас не забуду!


– Ты уже уходишь? Какая досада… – обняв меня в ответ, проговорил Смит.


– Если повезёт, когда-нибудь мы снова встретимся.


– Я не хочу, чтобы ты уходил… – со слезами на глазах добавил кузнец.


Словно павлин, хвастающийся перед самками своими красочными перьями, он пытался заставить меня остаться при помощи молотков, щипцов и твёрдых мышц своего корпуса. Возможно, этот суровый старик так долго пробыл наедине с самим собой, что достижение максимальной близости с кем-то из других людей сделало его совершенно иным человеком?


Глядя на эти излишние проявления своих чувств, я выпрямился и отпустил Смита.


– Что ж, я пошёл.


Затем я схватил свои эпические стрелы и поспешно направился к выходу. Однако из-за двукратного снижения скорости передвижения я не мог так просто избавиться от кузнеца, а потому Смит подошёл ко мне и… Обнял!


– Я вижу, что ты тоже не хочешь со мной расставаться! Может, мы не будем разрывать нашу привязанность? Не знаю как ты, но я не забуду тебя по гроб жизни! Нет, даже на том свете я буду помнить о тебе!


– Вот же безумный старикан! Прекрати говорить эти ужасные вещи!


Как и в случае с Дораном, моё перегруженное состояние вновь привело к недоразумению.


Едва вырвавшись из логова Смита, я дал себе обет как можно скорее продать эти чёртовы стрелы, найти склад и немедленно уехать куда подальше.

    
  





  


  

    
      Лишь через три дня после того, как Гильдия Цедака покинула деревушку Байран, им с горем пополам удалось расправиться с Лесным Хранителем.


Бу-ду-у-у-у-у-у-у-у-ух!


Монстр, чьё тело состояло сплошь из крепких минералов, с громоподобным грохотом рухнул на землю. От ударной волны некоторые члены группы потеряли равновесие и упали, на некоторое время лишившись возможности противостоять оставшимся големам.


– Ай-а-а-а-ак!


– П-п-могите!


Люди не чувствовали никакого удовлетворения от успешно проведённого рейда. Даже Джишука, лидер всей группы, выглядела мрачнее тучи.


– Идиоты, где ваша собранность?


Перед тем, как отправиться в рейд, Джишука рассказала всем членам группы о мерах предосторожности и стратегии их поведения. Однако вся проделанная ею тяжелая работа оказалась абсолютно бесполезной, поскольку никто не следовал ни одному её слову, за исключением разве что нескольких членов её гильдии. Вот почему она была не в настроении.


"Я предпочла бы умереть, чем жить с такими скудными мозгами…"


– Тьфу.


Однако, несмотря на всё своё неодобрение, Джишука была настоящим гением, не раз спасавшим жизни своих согильдийцев. Впрочем, недаром именно она занимала первое место в рейтинге лучников.


Группа едва могла избежать кризиса благодаря самоотверженности кулачного бойца по имени Регис, воина с двуручным топором Вантнера и других членов Гильдии Цедака. Однако понесенные ими потери были просто ужасными.


"В общей сложности в ходе рейда было убито 75 человек". 


В списке умерших было четыре члена гильдии. Однако, в отличие от идиотов, которые умерли по своей собственной глупости, каждый из этих четверых был убит в бою с Лесным Хранителем.


"Что ж, всё кончено…"


Это была действительно тяжелая битва.


Лесной Хранитель обладал превосходными показателями защиты, высоким уровнем здоровья и навыками широкомасштабного действия, которые удерживали основных членов группы на расстоянии. Вместе с этим, он постоянно вызывал големов, которые оказывали давление на других, более слабых, членов группы.


Без подавляющего содействия Джишуки и Регаса рейд 100% закончился бы неудачей. Но вот, когда Джишука проверила предметы, выпавшие с Лесного Хранителя, она не смогла скрыть своего разочарования.


Горестно вздохнули и другие члены группы.


Они потратили целые сутки на дорогу и практически двое суток на то, чтобы убить монстра. Даже после смерти босса им пришлось ещё долго отбиваться от оставшихся големов.


Однако награда не шла ни в какое сравнение с перенесёнными ими тяготами.


Тридцать единиц железной руды, семь – орихалковой и одна единица руды синего орихалка.


Регас мог лишь пожать плечами. Увидеть "Аметистовый Щит" вновь была не судьба.


Гильдия Цедака уже не впервые бросала вызов Лесному Хранителю с целью получить Аметистовый Щит. Однако шанс его выпадения был попросту ужасен.


"Трудность заданий S-класса и вправду превосходит воображение". 


Несмотря на то, что к S-классу относились самые разные задания, разница между одним заданием и цепочкой последовательных была похожа на разницу между небом и землей.


– Ну хотя бы он нам выпал, – подняв синий орихалк, произнёс Вантнер.



"Синий Орихалк" 


Вес: 3. 


Орихалк – особый минерал, порождённый силой лунного света и волей Лесного Хранителя. Поскольку он впитал в себя магическую силу самого опасного монстра Серого Леса, синий орихалк обладает высочайшей твёрдостью и прочностью среди всех остальных минералов. 


Синий орихалк лёгок и в темноте становится более эффективным. 


* Для его обработки требуются кузнечные навыки высшего уровня.




На текущем этапе ценность этой добычи оставалась неизвестной, а потому обладателям данного ресурса следовало дождаться, когда в "Satisfy" появится кузнец, обладающий достаточными навыками, чтобы его обрабатывать.


И вот, преисполненная разочарования, Джишука вернулась в деревню вместе с остальными измученными членами группы. Там её уже поджидали остальные товарищи, которым не посчастливилось погибнуть во время рейда.


Тобан пересчитал стоимость минералов в деньги, использовав для этого среднюю рыночную цену, а затем распределил их между членами группы. Им едва удалось не выйти в минус. Жалоб от членов гильдии не поступало, но вот обычные игроки были порядком недовольны такой незначительной компенсацией.


Но что они могли сделать? Такова была добыча…


В результате Джишука распустила группу и собрала членов своей гильдии.


– Это уже наш четвертый безуспешный рейд. Среди обычных игроков поползли слухи, что походы на Лесного Хранителя бессмысленны. В следующий раз нас ждёт ещё меньше желающих присоединиться.


Гильдия Цедака состояла сплошь из топ-игроков. Однако из-за своей малочисленности их общая репутация была достаточно низкой.


Семнадцать членов гильдии были вместе ещё до появления "Satisfy", со времен игры под названием Л.Т.С. И вот, они попросту не могли пройти Лесного Хранителя при помощи одних лишь собственных сил. Вот почему они привлекали обычных игроков. Однако даже это не могло продолжаться вечно.


– Мне нужен Аметистовый Щит для связанного задания, но тут уже ничего не поделаешь. Я считаю, что мы должны отказаться от рейда на Лесного Хранителя и попытаться укрепить силу гильдии, – кивнул Тобан, паладин сто семьдесят второго уровня и начальник штаба гильдии по совместительству.


Вантнер, номер два в рейтинге рыцарей-хранителей, был вооружён достаточно странно как для своего защитного класса. Вместо щита он предпочитал использовать парные топоры.


– Правильно, в нашем нынешнем положении это просто бессмысленно, поэтому предлагаю не быть такими нетерпеливыми. Мы должны на какое-то время забыть про рейды и заняться повышением нашего качества.


Джишука внимательно посмотрела на лица членов своей гильдии. Похоже, все они придерживались того же мнения. Лишь глаза Регаса сияли, словно фонари. Он явно думал: "Мне всё равно что делать, лишь бы можно было сражаться!".


– Итак, на следующие три месяца мы полностью откажемся от рейдов. В течение этого времени мы должны сосредоточиться на поднятии уровней и улучшении нашей экипировки. Если за этот срок мы сумеем получить по пятнадцать уровней каждый, то разве этот парень не перестанет быть для нас проблемой? Регас, твоя задача – двадцать уровней, – ухмыльнувшись, заявила Джишука.


Её глаза, формой похожие на два полумесяца, были очень сексуальными; однако для членов гильдии они были хуже всевидящего ока Саурона. Их лидер был поистине страшен. Если бы они не выполнили поставленную задачу, то испытали бы на своей шкуре настоящий ад.


Члены гильдии, которые лучше всех знали, насколько жестока Джишука, невольно сглотнули, а Регас подрагивающим голосом произнёс:


– Н-ну что, т-тогда за дело!


Таким образом, Гильдия Цедака стремительно разбежалась во всех мыслимых и немыслимых направлениях.


Тем временем сама Джишука направилась к складу гильдии. Уникальная красота и соблазнительное тело уроженки Южной Америки привлекали внимание всех без исключения мужчин. Она была знаменитым игроком, а потому сразу же собирала вокруг себя целую толпу других игроков.


Однако Джишука просто-напросто проигнорировала их.


Оставив синий орихалк на складе, она направилась в аукционный дом. В случае с этим предметом ей определённо не стоило торопиться. Куда лучше было выставить на продажу железную руду и обычный орихалк.


Выставив трофеи на продажу, Джишука решила быстро пробежаться по интересующим её позициям.


– Открыть список яффовых стрел.


В ответ перед Джишукой тут же появился прозрачный экран, на котором всплыл список яффовых стрел, выставленных на аукцион. Самая средняя цена покупки для данного лота составляла шесть серебряных за единицу.


Это была невероятно высокая стоимость для одной стрелы, но после того, как Джишука впервые их попробовала на деле, она больше не могла смотреть ни на какие другие стрелы.


"А это ещё что?" – мысленно пробормотала Джишука, пролистав ценовые предложения до самой нижней части списка. Это был единственный лот без выкупной цены. Но что ещё более удивительное – на участие в торгах было подано уже девяносто девять заявок, при этом верхняя ставка составляла восемнадцать серебряных монет.


Джишука задалась вопросом, какой сумасшедший предложил тройную цену за яффовые стрелы, однако спустя мгновенье она заметила, что название стрел было пурпурным, а не белым.


"У меня что-то со зрением?"


Джишука моргнула, но название осталось всё такого же, фиолетового, цвета. А затем лучница поспешно проверила описание выставленного лота.



"Специальная Яффовая Стрела" 


Рейтинг: эпический. 


Вес: 0,1. 


Сила атаки: 35~42. 


Это стрела, созданная настоящим мастером, обладающим огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, не имеющим ни опыта, ни репутации. 


Благодаря эффекту сочетания яффы с железом, она обладает высокой проникающей способностью. 


Эффекты: 


Существует определённый шанс нанести удар, полностью игнорирующий защиту цели.




– …!


Глаза Джишуки полезли на лоб. Если бы она не знала, что на неё смотрит целая толпа других людей, она бы от удивления просто-напросто закричала.


"Невероятно!"


Джишука чувствовала удивление, изумление и непонимание. На протяжении последних шести месяцев она играла "Satisfy" практически круглосуточно и пересекалась с представителями самых разных профессий. Она собирала как можно больше информации, используя деньги и членов своей гильдии.


Тем не менее она даже не предполагала, что существует такое понятие, как "эпические стрелы". Она была убеждена в том, что стрелы не могут иметь никакой другой статус, кроме как "обычный".


Она ходила к самым известным кузнецам с самыми разными материалами, но абсолютно все стрелы, которые выходили из-под их рук, были самыми обычными. Она никогда не слышала и, тем более, никогда не видела стрел с более высоким рейтингом.


Однако так было лишь до этого момента! Перед её глазами отчётливо виднелись эпические стрелы. Не редкие, а именно эпические! Кроме того, их параметры были попросту мошенническими!


Не раздумывая, Джишука тут же сделала ставку в 35 серебряных монет за единицу.


Трудно было определить, стоили ли стрелы таких денег, но в первую очередь Джишуке следовало принять во внимание дефицит данного товара. Она могла использовать их в качестве секретного козыря при столкновении с каким-нибудь опасным противником.


"Кто же их сделал?"


Первым делом она подумала о двух наиболее вероятных кандидатах. Ими были кузнецы, занимающие первую и вторую строки в рейтинге соответственно, Панмир и Стенг. Однако никто из них не подпадал под описание про недостаток репутации.


"… Кузнец, который намного превосходит их… просто-напросто скрывается". 


По всей вероятности это был кузнец, который хорошо поработал над основным навыком своей профессии, при этом практически не уделял внимания поднятию уровня, в результате чего и не попал в топ-рейтинг.


"Если я найду его…" – подумала Джишука, всё ещё никак не в силах выкинуть из головы фразу про "настоящего мастера, обладающего огромным потенциалом".


Затем она тут же сняла с продажи железную руду и орихалк.


"Благодаря рейдам на Лесного Хранителя у меня поднакопилось достаточно много ресурсов". 


Она планировала использовать лучшие материалы в качестве приманки для кузнеца, сумевшего создать эпические стрелы.


– Свяжитесь со всеми игроками, входящими в топ-100 лучших кузнецов, и оцените их уровень мастерства. Составьте краткий список тех, чей уровень квалификации порядком выше по сравнению с уровнем их персонажей. 


Приказ Джишуки, появившийся в чате гильдии, порядком удивил остальных.


– Что случилось-то? Да и вообще, как нам связаться с абсолютно незнакомыми кузнецами!? 


– Мы должны повышать уровень! 


Однако Джишука была непреклонна.


– А ну заткнулись! Где-то в игре скрывается очень искусный ремесленник! Если мы найдём его и заставим присоединиться к гильдии, то рейд на Лесного Хранителя перестанет быть проблемой! 


– Что, он действительно настолько хорош? 


– Лучше Панмира и Стенга. Качество предметов, которые он производит, скорее всего, намного превосходит все существующие кузнечные изделия. Пока что они ещё не всплыли, а потому на данный момент об этом кузнеце никто не знает. Однако скоро это перестанет быть тайной, и тогда все гильдии на континенте будут отчаянно пытаться отыскать его. Мы не можем потерять его… Найдите этого парня! Найдите его раньше, чем это сделают другие! 


– Ну, раз наш лидер так говорит… 


– Этот кузнец должен быть просто сногсшибательным. Хорошо, давайте отыщем его! 


Как правило, Гильдия Цедака не принимала в свои ряды новых членов. Их отряд представлял собой небольшое количество элитных игроков, которые хорошо знали друг друга ещё со времён другой онлайн-игры. Из-за своего небольшого количества они временами сталкивались с непреодолимыми трудностями, включая медленный рост самой гильдии, однако никто не жаловался.


Они не могли захватывать замки, как это делали крупные гильдии, однако каждый из них пользовался заслуженным уважением. Пусть у них и не было так много репутации, как у остальных, но они проявляли свою власть при помощи своей собственной силы. Члены Гильдии Цедака занимали первые три места в рейтинге каждого класса на протяжении шести месяцев с момента запуска "Satisfy", а потому они были уверены в себе и горды.


Семнадцать игроков, чья совокупная мощь внушала уважение абсолютно всем и каждому, впервые всерьёз заинтересовались тем, чтобы заполучить себе кого-то ещё.


"Кто-то снова поднял цену предложения?"


Джишука получила уведомление о том, что её заявка на приобретение яффовых стрел была перебита, и без малейших колебаний предложила новую цену.


Первые стрелы с эпическим рейтингом! Каждую минуту цена на них всё росла и росла.

    
  





  


  

    
      В "Satisfy" взорвалась настоящая бомба.


Самые известные гильдии были попросту подняты на уши, торопясь во что бы то ни стало первыми отыскать этого таинственного кузнеца. В средствах массовой информации и на интернет-форумах стрелы эпического рейтинга всего за день возглавили список наиболее обсуждаемых вопросов. Люди искали загадочного кузнеца так, будто это было задание SSS-класса.


– Я всегда делал всё возможное, однако… Оказывается, в игре есть кузнец, который лучше, чем я? – пробормотал Панмир, не в силах скрыть своего замешательства. Ему уже дважды удавалось выковать предмет эпического рейтинга. Вместе с этим, именно он обладал титулом человека, впервые создавшего эпическую экипировку. Тем не менее в описании его изделий не было ни слова о том, что он настоящий мастер, обладающий огромным потенциалом.


А раз так, оставался всего один вопрос: кто же этот человек, который сумел переплюнуть ведущих ремесленников континента?


Тем временем, Син Ёну, – человек, приковавший к себе всеобщее внимание, был занят уничтожением лапши быстрого приготовления.


– Что за ублюдки ставят цену в тысячу вон за обычную миску с лапшой? Они хотят, чтобы такие люди, как я, умерли с голода? Уф-ф-ф… Общество действительно прогнило, причём насквозь, – пробормотал он, после чего встал и отправился искать работу.


* * *


05:30.


Несмотря на то, что сегодня было воскресенье, в зале ожидания биржи труда всегда было людно. Дни, когда сюда ежедневно в поисках работы приходили студенты, уже давно прошли. Молодёжь избегала чёрной работы! Впрочем, немаловажным фактором были и мигранты, перенявшие лидерство на этом рынке, что делало будущее Южной Кореи достаточно мрачным.


"День ещё не начался, а у меня уже болит голова", – подумал я, поскольку до сих пор не привык к запаху сигарет и алкоголя по утрам, – "Побыстрее бы закончить работу, вернуться домой и как следует отдохнуть…"


И вот, пока я сидел, погружённый в свои собственные раздумья, в зале появился молодой человек в строительной униформе.


– Требуется четверо рабочих на строительную площадку офисного центра!


Это была самая обыкновенная вакансия "разнорабочего", которая предполагала уборку, доставку кирпичей и разгрузку песка. Физический труд был суровым и грязным, но я уже давно к нему привык. Вот почему, не колеблясь, я поднял руку.


– Я…


– Я те дам, кха!


Тем не менее меня тут же оттеснила целая банда людей, от которых неприятно пахло, лишив тем самым шанса наняться на стройплощадку.


"Эти парни просто бессердечны… Работодатели должны сперва давать шанс молодёжи!"


В то время как я жаловался на жизнь, на бирже труда появился мужчина средних лет в рубашке с короткими рукавами:


– Требуется три помощника плиточника. Опыт обязателен.


Как и следовало из названия, данная вакансия предполагала помощь главному плиточнику, а также своевременную доставку ему таких материалов, как плитка, цемент и песок. Плиточники не должны были отвлекаться на вторичную работу, для чего и существовала должность помощника. Что касается опыта – под этим подразумевалась определенная сноровка, которой должен был обладать человек, чтобы не разбить плитку и не наступить на свежеуложенную.


– Я! У меня есть опыт работы помощником плиточника более десяти…


Однако я вновь был отодвинут в сторону мужчинами постарше и потерял свой шанс на работу, поскольку откуда ни возьмись появилось целых три человека, более опытных, чем я.


– Кто-нибудь ещё?


– Я! Я… Эй!


Затем последовало ещё несколько компаний, которые также искали рабочих, но всякий раз я оставался не у дел. Вскоре меня это начало порядком доставать, однако поскольку мои конкуренты были взрослыми и, как правило, крупными мужиками, я ничего не мог сказать им, а потому был вынужден молча сидеть, ожидая своего шанса.


– Хм!


Глядя на моё жалкое положение, даже начальник биржи труда не выдержал и хмыкнул. С виду ему было всего около тридцати лет, и он явно унаследовал эту должность от своего отца. Что касается меня… Из десяти посещений биржи труда, в трёх я был вынужден уезжать домой не солоно хлебавши.


Тем временем в зале появился ещё один наниматель.


– Требуется укладчик кабеля. Опыт не обязателен. Плачу 110 000 вон в день, так что давайте побыстрее.


Это было на 20 000 больше обычной платы за схожий труд. Однако я и с места не сдвинулся, поскольку увеличенный гонорар предлагался не просто так.


"Я до сих пор помню, какой это был кошмар…"


Как-то раз я нанялся укладчиком кабеля. И того раза мне хватило по гроб жизни.


Всё, что от меня требовалось, – это тащить за собой огромный электрический кабель. Тем не менее данная задача лишь на первый взгляд могла показаться лёгкой. Она потребляла огромное количество сил, и я должен был постоянно следить, чтобы кабель укладывался как положено. Кроме того, сами катушки с кабелем были очень тяжелыми и массивными.


Всё, что мне было нужно, это просто тянуть за собой и прокладывать кабель, но… Даже в перчатках я гарантировано обзавёлся бы огромными волдырями, а в течение последующих двух дней был бы обречён на муки от ужасной боли в спине.


Таким образом, остальные рабочие попросту отвернулись, незаинтересованно посвистели или вышли на перекур.


– Что, никто не хочет? – снова спросил мужчина. А затем один из присутствующих на бирже рабочих указал в мою сторону и произнёс:


– Этот молодой человек может сделать то, что Вы хотите, причём очень хорошо.


– Точно-точно. Он очень активен и обладает удивительной выносливостью.


– Разве он не проложил целую гору электрического кабеля? Он эксперт в этом деле, точно Вам говорю.


"Вот же гады!"


Они явно хотели избавиться от лишнего конкурента, однако наниматель об этом был не осведомлён, а потому вполне ожидаемо обратился ко мне:


– Простите, молодой человек. Вы ведь ищите работу? Кажется, Вы вполне для неё подходите.


Последней инстанцией, которая могла меня спасти от этого ада, был начальник биржи, однако тот лишь усмехнулся. Ему было абсолютно наплевать, кто и на какую работу собирался идти.


В конце концов, я схватил свой телефон и быстро набрал номер, имитируя необходимость провести важный телефонный разговор.


– Да, это Син Ёну. Ах, у вас появилась вакансия? Да, я сейчас же…


Ды-ы-ынь, ды-ы-ынь, ды-ы-ынь…


– …


Тем не менее в ответ донеслись лишь короткие гудки, поскольку последним набранным номером была служба поддержки СМИ, которая отказалась со мной разговаривать и внесла в чёрный список. Услышав это, другие рабочие так громко расхохотались, что у некоторых на глазах даже появились слёзы.


– Что ж, идём, – предложил улыбающийся работодатель.


Хмуро глядя на прицепившегося ко мне нанимателя, я посмотрел на экран телефона и к своему собственному удивлению обнаружил один пропущенный. Это было достаточно странно, поскольку мне никто и никогда не звонил. Затем я с опозданием увидел идентификатор звонящего и поспешно нажал "позвонить".


Услышанный мною впоследствии голос я узнал сразу.


– Здравствуйте. Это Финансовая Группа "Материнское Сердце". Уважаемый Син Ёну, Вы ведь знаете, что завтра крайний срок?


– … Уже?


– Если Вы забыли… Значит ли это, что денег у Вас всё ещё нет?


– Э-это не так. Не переживайте, к завтрашнему дню всё будет готово.


– Спасибо… "Материнское Сердце" желает Вам счастливого дня и надеется, что сегодня Вы улыбнётесь.


На этом разговор закончился.


"Дерьмо…"


Погрузившись в игру, я совершенно позабыл о реальности и в особенности о своих долгах. А ведь чтобы выплатить одни лишь проценты, мне приходилось работать как настоящему каторжнику.


– Простите… Вы действительно заплатите 110 000 вон?


– Да!


– Это правда?


– Конечно! Работая на меня, Вы никогда не будете голодать!


В конце концов, я отправился прямиком в ад. А вечером…


– Б-братик? – запинаясь, поприветствовала меня Сехи, глядя на то, как домой вместо её брата вернулась лишь его опустошённая и вымотанная оболочка. Не в силах даже разуться, я попросту рухнул на пол.


"Чёрт… Он мне не наврал, но… Один только хлеб с водой… Я работал целый день только, чтобы не умереть с голоду… Уф-ф-ф… Игра… Стрелы… Продать…"


После этого я просто отключился.


* * *


Проснувшись, я почувствовал себя так, будто меня окунули в чан с расплавленным свинцом. Всё моё тело гудело, а на часах было уже 05:20 утра.


– Чёрт!


Принимая во внимание расстояние между моим домом и биржей труда, я опаздывал, причём серьёзно. А это грозило приключением похуже вчерашнего. Таким образом, я поспешил переодеться в свою рабочую одежду, надеясь, что сегодня мне улыбнётся удача.


– А-ак! Нужно бежать!


После того, как я заплатил проценты по кредиту, у меня осталось всего 9 220 вон. А ведь впереди ещё предстояла еженедельная выплата абонплаты за игру.


Наплевав на душ, я надел ботинки и направился к выходу, как вдруг наткнулся на свою мать.


– Пойдём позавтракаем, – похлопав меня по плечу, произнесла она.


– Я не могу. Я уже опаздываю, – поспешно ответил я.


– Ёну, – куда более серьёзным тоном произнесла она, от чего я рефлекторно сжался. Любому было бы очевидно, что сейчас начнётся ворчание. Мама знала о моих долгах, подозревала меня в зависимости от игромании, а также была серьёзно расстроена тем, что я не закончил учёбу. Так я и жил.


Тем не менее глаза моей матери были спокойны и приветливы.


– Идём, тебе нужно поесть, – повторила она.


– П-пустяки. Мне нужно торопиться на биржу.


В тот момент дверь открылась, и моему взгляду предстал отец.


– Сделай сегодня себе небольшой перерыв, – сидя за столом с газетой, произнёс он.


– Перерыв? О чем ты говоришь?


Однако в ответ мой отец лишь кашлянул и вновь сосредоточился на газете.


– Кхм-кхм.


– Ты вчера очень устал. Твой отец отнёс тебя в спальню и сильно забеспокоился о твоём здоровье, – наклонившись к моему уху, прошептала мама.


– А-а?


– Мы твои родители. Мы не хотим, чтобы наш сын страдал, так что сегодня тебе лучше отдохнуть.


– М-мама…


Меня очень тронул тот факт, что мои родители всё ещё переживали за меня даже несмотря на всё то разочарование, которое я им принёс за последний год.


Затем из своей комнаты вышла Сехи и, зевая, вручила мне пластырь, предназначенный для снятия боли.


– Вот, прилепи его. Кажется, тебе вчера пришлось несладко.


– С-сехи… Ах, как же я вас люблю! – не удержавшись, воскликнул я, после чего обнял свою мать и сестрёнку.


Я думал, что остался один на один с этим недружелюбным миром, но, как оказалось, рядом со мной всё ещё стояла тёплая и заботливая семья. Учитывая то, каким разочарованием я был, они относились ко мне, как настоящие ангелы. И я мог быть лишь искренне благодарным им за это.


– Когда братик в последний раз нас обнимал? – тихо проворчала Сехи, в то время как мать легонько погладила меня по голове. После этого я снял свою рабочую одежду и сел за стол, впервые за несколько месяцев почувствовав вкус супа на говяжьих рёбрышках.


– Отец, может, тогда ты сможешь погасить мой долг?


Фу-ду-ух!


Спокойно завтракающий отец дёрнулся и, недолго думая, тут же кинул в меня своей ложкой, от чего мать укоризненно поцокала языком и произнесла:


– Разве мы уже не говорили на эту тему? Мы хотим, чтобы ты стал настоящим мужчиной. Тебе уже двадцать шесть лет, а потому ты должен нести ответственность за свои действия.


Атмосфера была настолько миролюбивой, что броска ложкой я попросту не ожидал, а потому сейчас сидел, потирая ушибленное место.


Тем временем отец взял новый столовой прибор и протянул мне какой-то конверт.


– Считай, что сегодня у тебя налоговые каникулы. Благодаря нам ты сегодня можешь отдохнуть, потому что я не мог позволить тебе загнать нашу семью в ещё большие долги.


– Отец…


Я был очень тронут. Мой, как правило, очень жёсткий и рассудительный отец сегодня проявил настоящие чудеса заботы.


"Итак…" – пробормотал я, с радостью принимая пособие.


Однако заглянув в конверт, я увидел, что его содержимое далеко от понятия "внушительное". В нём насчитывалось всего семь купюр. Чувствуя разочарование, я осторожно произнёс:


– Отец, но минимальная оплата труда составляет не менее девя…


– Правда? Что ж, извини, но это все наличные деньги, которые у меня есть. Советую быть благодарным и за это, – с сожалением посмотрев на меня, ответил папа.


Я совсем забыл, но мой отец был очень сдержан, когда дело доходило до финансовых трат. Если он покупал цыпленка, то с расчётом на то, что семье должно было хватить его как минимум на три приёма пищи.


Таким образом, я вынужден был сдаться.


"Так или иначе, спасибо тебе, папа".

    
  





  


  

    
      После завтрака мои родители поспешно отправились в овощной магазин, которым управляли. Как правило, они выходили из дома уже в пять утра, так что сегодня они порядком задержались.


"Они сделали это, чтобы позавтракать со своим сыном", – понял я, вновь почувствовав шквал эмоций.


Как следует подкрепившись и подумав, что таким полным мой желудок уже давно не был, я сел на диван и случайно задремал. Проснулся я лишь через какое-то время, услышав шаги Сехи.


Моя сестра была одета по всем школьным канонам и, как бы там ни было, выглядела просто прекрасно.


– Что? Почему ты так на меня смотришь?


– Просто я рад, что ты выросла такой хорошенькой.


– Ч-что ты такое говоришь? – покраснела Сехи и стукнула меня по плечу.


Впрочем, её удар был больше похож на массаж, а потому, не сдержавшись, я тут же начал подтрунивать над ней:


– Ох как хорошо! Бей меня ещё! Ещё!


– Ки-а-ак! Извращенец!


Шлёп!


На этот раз удар пришёлся по щеке, что было далеко не так приятно, как в первый раз.


– Я наполнила ванну горячей водой. Иди, пока не остыла, мой извращённый брат!


– Ах, да, да…


Сехи часто сердилась на меня, но при этом всегда обо мне заботилась.


"И чего это я извращенец…?"


Пока я отмокал в горячей воде, Сехи закончила собираться и ушла в школу.


– Ух-х, хорошо…


Через какое-то время я выбрался из ванны и заплатил проценты по кредиту посредством прямого перевода денег. Видеть то, как растворяются мои кровные деньги, было просто невыносимо.


– Ух… Этот мир – ад.


Мне срочно нужно было закрыть этот вопрос. Итак, я поспешно забрался в капсулу и подключился к "Satisfy".


– Итак, стрелы, не подведите меня. Вход.


Вшу-у-у…


Дверь капсулы закрылась, и у меня перед глазами начало медленно темнеть. Затем в ушах раздался знакомый системный голос и музыка, а тьма вновь обрела краски.


– Как же здесь красиво.


То место, в котором я появился, больше всего напоминало собой очаровательную деревушку средневековой Европы. Впрочем, засматриваться на диковинные постройки я не стал и тут же вызвал системную команду:


– Окно статуса.



Имя: Грид. 


Уровень: 3 (75/500). 


Класс: Преемник Пагмы. 


* Увеличенная вероятность добавления дополнительных эффектов при создании предметов. 


* Увеличенная вероятность усиления предметов. 


* Вы безоговорочно можете экипировать все типы артефактов. Тем не менее в зависимости от рейтинга предмета, Вы получите определенный штраф. 


Титул: "Тот, кто стал легендой". 


* Дополнительное сопротивление аномальным условиям. 


* При падении текущего уровня Здоровья до минимума Вы выживете. 


* Быстрое признание. 


Здоровье: 336/336. 


Мана: 87/87. 


Сила: 24+5. 


Выносливость: 22. 


Ловкость: 16. 


Интеллект: 29. 


Проворство: 55. 


Самообладание: 16. 


Упорство: 16. 


Выдержка: 21. 


Достоинство: 14. 


Проницательность: 14. 


Очки характеристик: 60. 


Вес: 3 035/1 000. 


* Лимит допустимого веса превышен более чем на 200%, в связи с чем Ваша текущая скорость передвижения снижена на 100%. 


* Вы перегружены и не можете эффективно использовать свои силы. 


* Высокая вероятность получения "ослабленного состояния".




– Хе-хе-хе. Третий уровень. Ну не красота?


Благодаря созданию эпического предмета, мои характеристики порядком подросли. А учитывая шестьдесят бонусных очков распределения, которые я ещё не использовал, моя реальная сила колебалась где-то в районе двадцать шестого уровня. Экипировав Двуручный Меч Мамона и Доспехи Менгеля, я и вовсе мог бы продемонстрировать боевую мощь пятидесятого уровня.


– Чувство превосходства, которое доступно лишь особым людям? Бу-ха-ха-ха-ха!


На заполненной людьми площади я совершенно позабыл о суровой реальности, продолжая разговаривать с самим собой. Со стороны я себя видел как победно смеющегося героя фантастического фильма, в то время как проходящие мимо женщины не могли отвести от меня взгляд и стеснительно перешёптывались между собой.


Тем не менее реальность была сурова.


– Да что с этим человеком не так? Он уже две минуты стоит в этой позе и странно смеётся.


– Может, у него звёздная болезнь?


– Нет, мне кажется, у него просто нет девушки.


Обычно такие замечания вызвали бы у меня приступ глубокого расстройства, но сейчас я был так взволнован, что мнение других меня ничуть не интересовало. Итак, проигнорировав их бесполезную болтовню, я решил проверить текущее состояние своих навыков.



Легендарное Кузнечное Ремесло: ур. 1 (3,7%).





Легендарное Кузнечное Дыхание: ур. 1 (2,0%).




По правде говоря, я думал, что для повышения столь продвинутых умений потребуется куда больше времени.


"Наверное, это благодаря созданию эпического предмета". 


С лёгким сердцем я направился в сторону аукционного дома. Как и всегда, здесь собралась целая толпа людей.


"Интересно, какая же всё-таки была максимальная ставка…"


Стандартная цена за одну яффовую стрелу составляла шесть серебряных монет. Тем не менее Специальные Яффовые Стрелы, которые создал я, имели эпический рейтинг! В связи с этим я надеялся, что их стоимость будет как минимум в 3-4 раза выше.


В случае с обыкновенной экипировкой, редкие предметы, как правило, стоили в три раза дороже "обычных", в то время как эпические предметы уходили с молотка минимум всемеро дороже простого обмундирования.


Однако вскоре я порядком забеспокоился. Пусть даже у каких-то игроков денег и куры не клюют, но разве они захотят потратить на покупку стрел целое состояние? Так или иначе, но стрелы были самыми обыкновенными расходными материалами.


"Что ж, не стоит ожидать слишком многого…" – решил я, справедливо рассудив, что даже двойной цены будет для меня более чем достаточно. А затем…


– Ке-хок!


После того, как я увидел результаты торгов за Специальные Яффовые Стрелы, у меня просто-напросто отвисла челюсть. И даже женские голоса, которые продолжали раздаваться где-то сзади, не смогли вывести меня из этого кратковременного ступора.


– Разве это не тот человек, который ржал на всю площадь? Вы только посмотрите, теперь он застыл с открытым ртом.


– Уви-и-и-и! Теперь у него слюни капают! Какая мерзость!


– Просто ужасно… Теперь я понимаю, почему у него нет девушки.


– Укх… Акх…


Я попытался закрыть рот, но это оказалось совсем не просто.



Специальные Яффовые Стрелы (99 штук). 


Цена предложения: 72 серебряных монеты за единицу.




Они ушли с молотка в двенадцать раз дороже, чем обычные яффовые стрелы!


– Э-э… А-а-а-а…


Коснувшись дрожащими руками уголка своего инвентаря, я активировал калькулятор, доступный всем без исключения игрокам.


99×72=?


– … 7 128…


Сто серебряных монет составляли одну золотую, а потому данная сумма приравнивалась к семидесяти одной золотой монете и двадцати восьми серебряным. Для справки, сто золотых были эквивалентны примерно ста двадцати тысячам вон наличными (1).


"Кажется, на создание ста стрел у меня ушло около дня?"


В пересчёте с игрового времени получалось, что я заработал около 84 000 вон менее чем за шесть часов.


– Хо… Хо… Хо-хо-хо-хо-хо!


Я был в неописуемом восторге, а потому с моих уст вновь сорвался неконтролируемый смех:


– Бу-ха-ха-ха-ха-ха!


– Э-этот человек точно сошел с ума!


– Ужасно! У него определенно нет девушки! Должно быть, его тётушка – единственная женщина в его контактах.


"Кхе… Да что ж они ко мне пристали-то?"


Нет, никакие издевательства меня сегодня не брали.


"На себя посмотрите, курицы". 


Сегодня я мог улыбаться, даже слушая весьма оправданные замечания.


Долги? Я их верну!


Дальнейший путь? Я его вижу!


Больше мне ни к чему было каждый день бегать на биржу труда в надежде найти подработку получше. Куда выгоднее было бы зарабатывать деньги с производимых в игре предметов. Преемником Пагмы была не просто курица, несущая золотые яйца, а настоящая птицефабрика!


Сжав в кулак дрожащую руку, я посмотрел на аукциониста, который выложил на прилавок причитающиеся мне монеты. Однако… Почему сумма была неполной?


– А почему здесь только шестьдесят золотых и пятьдесят девять серебряных?


В ответ на мой вопрос управляющий аукционного дома улыбнулся и произнёс:


– Из конечной суммы вычтено десять золотых и шестьдесят девять серебряных монет в качестве комиссии за продажу. Все эпические предметы облагаются пятнадцатипроцентной комиссией. Спасибо, что воспользовались нашим сервисом.


Для предметов "обычного" рейтинга комиссионный сбор составлял восемь процентов, в то время как для редких он доходил уже до десяти. По сравнению с этими показателями, комиссия за продажу эпических предметов казалась неоправданно высокой.


"Интересно, какая же комиссия меня ждёт за продажу уникальных или легендарных предметов?"


У меня складывалось такое впечатление, что за аукционным домом "Satisfy" и Финансовой Группой "Материнское Сердце" стоят одни и те же люди.


"Чёрт… Мне во что бы то ни стало нужно стать успешным человеком, который эксплуатирует слабых…"


Совсем скоро я собирался начать изготавливать легендарные предметы, которые ошеломят всех и каждого!


"Нет, к сожалению, эта история мне ещё не скоро светит…" – подумал я, после чего утёр рукавом слёзы, появившиеся после расставания с пятнадцатью процентами от своих честно заработанных денег.


Тем не менее теперь я перестал быть нищим, а потому должен был задуматься над тем, есть ли смысл нанимать извозчика и перебираться в Деревню Уинстон.


"Я могу остаться здесь и зарабатывать на яффовых стрелах… Учитывая это, есть ли вообще смысл куда-то переезжать?"


Поначалу я собирался покинуть Байран, поскольку хотел найти подходящие охотничьи угодья. Тем не менее мне не нужно было цепляться за охоту и поднятие уровней путём убийства монстров, поскольку я мог получать прибыль, производя предметы.


"Было бы хорошо просто остаться здесь и всё время заниматься производством предметов…"


Тем не менее мне не следовало о кое-чём забывать. А именно о том факте, что Смит вёл себя слишком… странно!


"Если я снова останусь наедине с ним… Страшно даже представить, чем это может закончиться". 


Если без шуток, то отправляться на охоту я не спешил, однако мне было бы комфортнее находиться в деревне, более подходящей для моего уровня. Итак, в конце концов я решил перебраться в Уинстон, а потому направился в сторону извозчиков. Как и в прошлый раз, я начал переговоры о плате за перевозку, вооружившись целым арсеналом печальных историй.


– Моя больная сестра ждёт меня…


– Да Вы что! Отправляемся немедленно! Забирайтесь внутрь!


– Но у меня с собой только семь золотых…


– Ага, как и следовало догадаться, Вы – клиент с оговоркой. Извините, но нет.


Первая попытка договориться провалилась.


– Моя бабушка умерла за день до моего рождения, и сегодня годовщина её смерти. Мне нужно как можно скорее попасть в Деревню Уинстон, но у меня только 7 золотых и 50 серебряных…


– Гм, мне хотелось бы помочь Вам из-за Вашей высокой репутации и сложившейся ситуации, но 7 с половиной золотых – слишком мало за поездку в Уинстон. Простите.


Вторые переговоры также закончились провалом. И почему только люди были такими злыми друг к другу?


– Ну будьте же человеком!


В конце концов, мне не удалось сбить цену до желаемого уровня, но я всё-таки сумел попасть в самую дешёвую из всех представленных карет.


– Поехали, поехали! Учитывая ту сумму, которую я заплатил, это должна быть быстрая и безопасная поездка. И будьте дружелюбны! Вы должны проявить абсолютную лояльность!


– … Буду очень признателен, если Вы заткнётесь.


Путешествие всегда вызывало у людей возбуждение. Однако чего можно было ожидать от поездки в карете по ухабистой дороге и недружелюбного кучера?


Несмотря на очевидный ответ, моё настроение всё равно оставалось достаточно хорошим.








1. ~ 110 долларов США. Таким образом, 1 золотая монета равна приблизительно 1$.

    
  





  


  

    
      Карета отправилась в дорогу днём и прибыла в Деревню Уинстон лишь к утру следующего дня. Как для своего невзрачного названия, деревушка оказалась достаточно крупной, вчетверо превышая Деревню Байран размерами и вдесятеро активностью. В каком-то смысле её вполне можно было сравнить даже с укрепленным городом Патрианом.


Поскольку я заплатил кучеру баснословные восемь золотых и девяносто серебряных монет, в конце пути я решил, что имею право на дополнительную услугу.


– У меня есть один вопрос.


– Спрашивайте уже…


– Почему Уинстон называется не городом, а деревней?


– Первоначально это была деревушка ещё меньшая, чем Байран. Тем не менее поблизости расположено достаточно много мест, подходящих как новичкам, так и путешественникам среднего уровня. По мере того, как эти места стали известными, количество посетителей также выросло. Ходят слухи, что если данная тенденция сохранится, в ближайшем будущем её статус будет повышен до города. Я слышал, что её лордом станет наследник графа Стейма… Да, к тому времени, как он появится, она точно будет называться городом. Но когда это произойдет – я не знаю.


"Граф Стейм? Где-то я уже слышал это имя…"


Поскольку в последнее время со мной произошло слишком много всего, моя память была несколько перегружена и отказывалась нормально функционировать.


"Что ж, всё равно это не имеет ко мне ровным счётом никакого отношения… Итак, с чего же мне начать?" – подумал я, после чего направился в сторону склада.


Услышав регистрационный номер и пароль от моего хранилища, управляющий недвусмысленно протянул руку. Перед тем, как что-то использовать, за это нужно было заплатить.


С дрожью в руках я вручил управляющему тридцать серебряных монет и тот, пересчитав их, начал произносить какое-то заклинание, одновременно с этим рисуя в воздухе магический круг. Это была пространственная магия, которая позволила мне телепортироваться в небольшое хранилище.


Склад был пуст. Чтобы купить достаточное количество зелий для задания Ашура, я вынужден был продать все свои трофеи. Больше года я проводил в "Satisfy" сутки напролёт, но теперь на моем складе была только пыль.


– Тьфу ты… Что в реале, что в игре… – сплюнув на землю, пробормотал я.



"Двуручный Меч Мамона" 


Рейтинг: эпический. 


Прочность: 88/204. 


Вес: 1 050. 


Сила атаки: 178~301. 


Скорость атаки: -16%. 


Эффекты: 


При критических ударах наносится дополнительный урон от воды. 


Это двуручный меч, некогда носимый покровителем Озера Памиан, Мамоном. Находясь долгое время под его влиянием, клинок впитал в себя его водную ауру. 


Требования: 


Уровень: 65 и выше. 


Сила: 260 и выше. 


Выносливость: 150 и выше.





"Доспехи Менгеля" 


Рейтинг: редкий. 


Прочность: 51/180. 


Вес: 1 203. 


Защита: 165. 


Скорость передвижения: -2%. 


Эффекты: 


Сила: +10. 


Это работа кузнеца Менгеля, о котором знает каждый житель Патриана. Доспехи обладают повышенными показателями защиты, а также низким весом. Владелец данной брони может почувствовать сильную волю Менгеля, оставшуюся в каждом дюйме его работы. 


Требования: 


Уровень: 60 и выше. 


Сила: 180 и выше.





"Среднее Зелье" (34) 


Вес: 306. 


Время перезарядки: 20 секунд.


Зелье, созданное с использованием пяти и более видов лекарственных трав. 


Восстанавливает 1 500 Здоровья.





"Продвинутое Зелье" (27) 


Вес: 324. 


Время перезарядки: 20 секунд.


Зелье, созданное с использованием десяти и более видов лекарственных трав. 


Восстанавливает 4 000 Здоровья.





"Среднее Зелье Силы" (2) 


Вес: 62. 


Время перезарядки: отсутствует.


Зелье, созданное с использованием небольшого количества крови огра и различных лекарственных трав. 


Увеличивает Вашу Силу на 50 единиц. Длительность действия – 5 минут.





"Среднее Зелье Ловкости" (3) 


Вес: 90. 


Время перезарядки: отсутствует.


Зелье, созданное с использованием небольшого количества крови гарпии и различных лекарственных трав. 


Увеличивает Вашу Ловкость на 50 единиц. Длительность действия – 5 минут.





"Специальная Яффовая Стрела" (1)


Рейтинг: эпический.


Вес: 0,1.


Сила атаки: 35~42.


Это стрела, созданная настоящим мастером, обладающим огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, не имеющим ни опыта, ни репутации.


Благодаря эффекту сочетания яффы с железом, она обладает высокой проникающей способностью.


Эффекты:


Существует определённый шанс нанести удар, полностью игнорирующий защиту цели.





"Яффа" (3) 


Вес: 60. 


Металл, полученный путём переплавки яффовой руды. 


Обладает повышенной твёрдостью и хрупкостью, из-за чего не годится для создания доспехов и большинства типов оружия. Тем не менее при смешивании с железом некоторые свойства яффы могут оказаться весьма полезными.




Мне хотелось бы проигнорировать эту суровую реальность, но содержание инвентаря было неумолимым. Итак, решив уменьшить вес переносимого имущества, я решил убрать меч и доспехи в хранилище.


"Я ведь ещё не провёл оценку "Двуручного Меча Мамона" и "Доспехов Менгеля". 


Легендарная Кузнечная Оценка определяла наличие у предметов скрытых функций. К тому же это могло помочь мне поднять уровень понимания данных предметов.



Скрытых функций не выявлено. 


Вам удалось определить из каких материалов создан "Двуручный Меч Мамона", освоить его производственную технологию и осознать намерения его создателя. 


Теперь Ваше понимание Двуручного Меча Мамона составляет 33%.





Скрытых функций не выявлено. 


Вам удалось определить из каких материалов созданы "Доспехи Менгеля", освоить их производственную технологию и осознать намерения их создателя. 


Теперь Ваше понимание Доспехов Менгеля составляет 65%.




Из-за своих невысоких текущих характеристик я всё ещё не отвечал требованиям, позволяющим использовать Двуручный Меч Мамона и Доспехи Менгеля. В связи с эти игровая система накладывала на клинок штраф в виде 30-процентного падения силы атаки, в то время как на доспехи – двадцатипроцентное уменьшение показателей защиты.


Однако теперь моё понимание резко возросло.



Благодаря особенностям Вашего класса, Вам удалось экипировать Двуручный Меч Мамона. 


Поскольку Ваши характеристики не соответствуют заявленным требованиям, на предмет накладывается штраф. 


Благодаря некоторому пониманию предмета, штраф был уменьшен. 


Сила атаки Двуручного Меча Мамона уменьшается на 20%, при этом доступна будет лишь половина присущих предмету эффектов.





Благодаря особенностям Вашего класса, Вам удалось экипировать Доспехи Менгеля. 


Поскольку Ваши характеристики не соответствуют заявленным требованиям, на предмет накладывается штраф. 


Благодаря некоторому пониманию предмета, штраф был уменьшен. 


Защита Доспехов Менгеля уменьшается на 8%, при этом доступна будет лишь половина присущих предмету эффектов.




– Хо-хо.


По мере того как моё понимание увеличивалось, накладываемый штраф уменьшался. Таким образом, теперь клинок обладал силой атаки в 143~240 единиц, в то время как броня получила целые сто пятьдесят два очка защиты. Эффекты по-прежнему действовали лишь вполовину своей изначальной силы, однако даже такое улучшение было для меня достаточно приятным бонусом.


Впрочем, безоговорочно счастлив я тоже не был. У меня было стопроцентное понимание топора и кирки, а потому уровень понимания меча и брони оставлял желать лучшего.


Так или иначе, но я не должен был действовать слишком поспешно. Я мог поднять своё понимание, разобрав, отремонтировав и использовав данные предметы, а потому со временем этот вопрос явно будет разрешён.


"Что ж, попробуем это исправить". 


На данный момент у Двуручного Меча Мамона и Доспехов Менгеля как раз была низкая прочность. Таким образом, я мог использовать Легендарный Кузнечный Ремонт, чтобы улучшить понимание данных предметов.


Однако…



Для проведения ремонта требуется специальный инструмент.




"А-а? Какой ещё, к чёрту инструмент? Твою ж мать! Опять затраты!"


В мою бытность воином у меня не было ремонтных навыков, а потому каждый раз я был вынужден обращаться за помощью к тому или иному NPC. Вот почему я понятия не имел, как происходит процесс ремонта.


"Неудивительно, почему ремонт был настолько дорогим!"


Я мог бы отложить ремонт предметов до следующего раза. Тем не менее если бы я закрыл склад и пошел покупать ремонтный инструмент, то потратил бы ещё тридцать серебряных монет.


В конечном счете, я глубоко вздохнул и оставил меч с доспехами в хранилище. Плата в десять серебряных за сохранение всего-навсего одного предмета была попросту ужасной.


"Мир несправедлив…"


Тратить тридцать серебряных монет, чтобы открыть склад, а затем десять серебряных, чтобы поместить в него предмет…! ФГ "Материнское Сердце", аукционный дом и администраторы склада – в моих глазах все они были настоящими порождениями дьявола.


"Мои пятьдесят серебряных… Мои пятьдесят серебряных…"


Пятьдесят серебряных монет при конвертации могли превратиться в шестьсот вон наличными. А этого уже было достаточно, чтобы купить двести миллилитров молока, облегчить свою жажду и одновременно с этим укрепить свои кости…


– Ку-о-о-ох…


Бросив испепеляющий взгляд на вежливого администратора склада, я направился к площади.


Там собралось огромное множество людей: от новичков, которые только что создали своих персонажей, до игроков, носящих экипировку сотого уровня.


Некоторые люди попросту озирались по сторонам, пытаясь адаптироваться к виртуальной реальности. Некоторые искали себе компаньонов, некоторые покупали и продавали товары, а кто-то просто наслаждался пейзажем.


Остановившись, я решил немного понаблюдать за этой толпой. Новички, как правило, сновали в направлении "центральная площадь – восточная улица", в то время как игроки среднего уровня всё чаще скрывались в южном направлении. На запад и север ходили все, вне зависимости от экипировки.


Исходя из этого, можно было прийти к выводу, что на восточной улице были NPC, выдававшие задания новичкам и подсказывающие местонахождение наиболее подходящих для них охотничьих угодий. Между тем на юге выдавались задания для более опытных игроков. Что касается запада и севера – очевидно, там располагались места общего пользования и магазины.


"Вероятнее всего, кузница будет либо на западе, либо на севере". 


Когда я пришел к такому выводу, перед моими глазами появилось информационное окошко.



Ваша Проницательность увеличилась на 1.




Данная характеристика использовалась для обнаружения скрытых объектов или прогнозирования рисков. Тем не менее я ещё ни разу не видел её в действии, а потому не знал, насколько она полезна.


"Что ж, любое увеличение в плюс". 


Обыскав западную улицу, в конце концов я нашёл кузницу. Это было огромное двухэтажное здание, определенно в несколько раз масштабнее по сравнению с небольшой кузницей в деревушке Байран. В отличие от Смита, который был единственным кузнецом на весь посёлок, эта кузница могла вместить в себя с добрый десяток опытных ремесленников.


"Их главный должен быть как минимум кузнецом среднего уровня…"


А раз так, он должен был опознать меня и относиться максимально благосклонно. В отличие от Байрана, здесь я мог бы обучаться искусству создания предметов в спокойной обстановке. Итак, воображая энергичные звуки ударов и нестерпимого жара, я вошёл внутрь.


Однако внутреннее убранство кузницы оказалось мрачным и абсолютно безмолвным. Не было ни звуков беспрестанных ударов молота о наковальню, ни шипения охлаждаемого железа.


– Ч-что здесь происходит?


Я недоумённо огляделся по сторонам и увидел, как в углу с пустой бутылкой из-под выпивки сидит какой-то человек. Судя по его позе, он уже давно мог отдать душу богу, а потому я тихо подошёл и потряс его.


– Эй… Эй!


– … А-а? Что?


К счастью, он был жив. Разбуженный человек что-то пробормотал и открыл глаза. А затем он слегка потряс головой и, увидев меня, спросил:


– Что тебе здесь надо?


– Я хочу узнать, как выковать самый продаваемый товар в этой деревне. Могу я рассчитывать на Вашу помощь?


Пожилой мужчина пристально посмотрел на меня, после чего ухмыльнулся и ответил:


– Это место давно себя изжило. После того, как Компания Меро выкупила кузнечные магазины и торговые площади, они начали продавать предметы по низким ценам, а потому клиенты отвернулись от этого места. Однако ты пришёл сюда, чтобы научиться тому, как их создавать? Ты что, хочешь погибнуть здесь вместе со мной?


А в следующий момент…


Дверь кузницы открылась, и внутрь завалилась группа странных людей.


– Эй, старик! Ты всё ещё не решил? Ну что тебе стоит передать это здание нам? Тогда ты сможешь покупать алкоголь каждый день до самой смерти.


Почему-то мне начало казаться, что я вновь оказался втянутым в какую-то неприятную и крайне скверную историю.

    
  





  


  

    
      Вошедшие в кузницу мужчины вели себя грубо и нахально, при этом каждое их движение вызывало неподдельное отвращение. В какой-то степени они были похожи на коллекторов ФГ "Материнское Сердце".


И вот, тяжело глядя на пожилого кузнеца, они передали ему какую-то бумагу.


"Что это? Контракт на продажу данного здания и земли Компании Меро?" – интуитивно понял я, – "Учитывая мои недавние успехи и проблемы, вполне вероятно, что я буду вовлечен в какое-то глупое задание". 


А этого абсолютно нельзя было допустить. В чём я действительно нуждался – так это в создании и продаже предметов, а не в бесцельной трате времени на нежелательные задания.


Восхищаясь быстротой своей сообразительности, я решил во что бы то ни стало не ввязываться в эти разборки. Однако как часто вещи происходили в соответствии с моей волей? Вот и на этот раз мне удалось сделать всего несколько шагов до того, как один из бандитов встал у меня на пути, перекрыв тем самым выход на улицу.


– Эй, а ты кто такой? Что ты здесь вынюхиваешь?


– Ты пришел, чтобы выведать содержимое нашего контракта? Ты шпион? Тебя отправила Компания Сканера?


И на кой чёрт мне могло сдаться содержимое того листка бумаги? Что-что, а эта информация была поистине бесполезной.


– Шпион? Я? О чем вы говорите? Это не так, так что не беспокойтесь. Я просто хочу пойти своим путем, – пожав плечами, ответил я.


Тем не менее NPC даже с места не сдвинулся.


"Чёрт". 


Я почувствовал, как у меня во рту пересохло, а на лбу выступила испарина. Нечто подобное я уже испытывал, когда только впервые начинал играть в "Satisfy". Слишком незадачливым новичкам всегда было суждено либо провести первое время в игре будучи мальчиком на побегушках, либо стать добычей бандитов.


А ещё… А ещё я просто не мог не вспомнить частые звонки от сотрудников Финансовой Группы "Материнское Сердце".


Я не мог вынести сковавшего меня напряжения и машинально сделал шаг назад.


Сильные NPC не боялись закона. Если спровоцировать их – то вполне можно было получить серьёзное ранение или вовсе умереть. Разумеется, я мог бы сообщить об их действиях страже, но прямо сейчас их кулаки были ближе, чем закон. Возможно, если бы я был сильнее или быстрее, то смог бы убежать из этого здания. Однако это было не так, а потому наилучшем решением было не раздражать и не провоцировать их.


"Судя по их внешности и поведению, они из местных жителей". 


Компания Меро была второй по величине компанией на территории Вечного Королевства. А ещё она никогда не давала работу лузерам и слабакам. А, значит, каждый из этих людей был достаточно компетентным, чтобы справиться с порученной им задачей.


"Основываясь на их экипировке, они как минимум тридцать пятого уровня". 


Бандиты тридцать пятого уровня! Скольким же людям они принесли боль, чтобы подняться до этого уровня? Я не мог себе даже представить всех тех грехов, которые должны были совершить эти люди.


"Их пятеро… У меня же всего лишь третий уровень. И пусть мои характеристики сильно завышены, я всё ещё не сильнее NPC двадцатго уровня. К тому же я один". 


Но что ещё хуже, я был безоружен. Я бы непременно проиграл, если бы вступил с ними в бой.


"Да, здесь нужно позабыть о своей гордости и действовать максимально осторожно". 


Придя к такому выводу, я как можно шире улыбнулся и объяснил:


– Я здесь не для того, чтобы шпионить за Вами. Я обычный, проходящий мимо, клиент, так что вам не стоит быть настолько бдительными, хе-хе.


Я делал не что иное, как пресмыкался перед NPC! Однако мне было вовсе не стыдно за это.


– Клиент? В этой кузнице? – спросил мужчина, слегка ослабив хватку на моём плече.


– Да.


– Хо-хо. Клиент этой кузницы…


Хватка вновь усилилась.


"Чёрт, больно", – чуть не выругался я, однако вовремя сумел сжать зубы и вытерпеть.


Вместо того, чтобы проклинать их, я изо всех сил старался сохранить на лице улыбку. Зачем? В противном случае, я мог попасть в неприятность! Недаром была старая поговорка, что человеку с улыбкой на лице намного тяжелее причинить вред.


– На улице, подконтрольной Компании Меро, есть большое количество оружейных. Так что же ты забыл здесь? Как-то это слишком странно, – не скрывая своего подозрения, проговорил один из бандитов.


– Да, оружейных там хватает, но это – единственная кузница в городе. Я не хочу покупать оружие, если могу заказать его у кузнеца, который выкует мне его таким, каким я захочу. Вот почему я пришел сюда. Хе-хе, я понятия не имел, что эта кузница такая страшная. Я всего лишь новичок.


После этой речи меня наверняка бы тотчас же номинировали на лучшего актёра или премию "Открытие Года". Моё выражение лица, тембр голоса и даже поза – всё было идеальным.


И вот, пока я продолжал улыбаться, бдительный бандит всё-таки отпустил меня.


– Мне почему-то хочется задать тебе взбучку, но ты ведь тоже кузнец, да? Ты так слаб, что просто не можешь быть шпионом… Ладно, выметайся отсюда. И чтобы я тебя здесь на расстоянии пушечного выстрела не видел.


Он хотел избить меня? Я выглядел слабаком? Эти подонки считали, что могут смеяться надо мной из-за одного лишь внешнего вида?


В моём сердце начала закипать ярость, однако я должен был продолжать держать себя в руках.


– Хе-хе, спасибо. Что ж, я пошёл.


Сумев до последней секунды сохранить на своём лице невинную улыбку, я направился к выходу из кузницы. Однако в это самое мгновенье позади меня раздался тихий голос старого кузнеца.


– Да… Эта грязная работа не приносит ничего, кроме страданий. Я слишком устал…


Закончив говорить, старик моргнул своими налитыми кровью глазами. Должно быть, таким образом он пытался остановить рвущиеся наружу слёзы.


– Давайте мне свои бумажки, я подпишу их.


– Э-э? Правда?


– О! Наш старикан наконец-то одумался!


– Это заняло немало времени, но ты всё-таки принял мудрое решение.


Бандиты были искренне рады словам старика. Для них это был настоящий праздник.


– Всё, что тебе нужно сделать, это поставить здесь свою подпись,– произнёс некто, похожий на лидера их банды.


– …


Старик взял контракт своими дрожащими руками, а затем не выдержал и всё-таки расплакался.


– Кха-а-а! Семь поколений моей семьи держали эту кузницу! После смерти я не смогу смотреть им в глаза!


Вид печального и подавленного старика был невыносим. Однако вместо того, чтобы облегчить его страдания, бандиты, наоборот, начали над ним насмехаться.


– Клиенты уже давно от тебя отвернулись. К тому же твой единственный сын умер. Разве не поэтому ты ушел в запой? У тебя нет преемника, поэтому, как только ты умрешь, твой род будет прерван. Ты защищал то, что уже не имеет никакого значения. Кроме того, неужели ты забыл о своих долгах? Ты просто жалкий старикан, и не более того.


– Ты! Не смей упоминать о моём сыне своей грязной пастью!


– Не понял. Ты хочешь, чтобы мы преподали тебе урок, как в прошлый раз?


Бандит по имени Джонсон явно угрожал старику расправой, что меня рассердило ещё сильнее.


"Вот же урод. Мало того, что он издевается над бедным кузнецом, так ещё и хочет избить его". 


– Хватит дурака валять. А ну живо подписывай контракт, – проговорил бандит по имени Ум.


– Нет, мне это уже начинает надоедать. Разве мы не вынуждены были ждать несколько месяцев, чтобы этот старик поставил свою подпись? Вспомните, как мы настрадались из-за его упрямства! – согласился с ним Прага.


– Точно-точно… Чёрт, эта работа пошла нам только в убыток, – поддержал своих коллег Нейл.


А затем, словно решив подсуммировать всё вышесказанное, молчавший до сих пор лидер банды по имени Вейл холодно улыбнулся и произнёс:


– Верно. Ты должен возместить нам весь причиненный ущерб. Итак, старик, когда ты получишь деньги за продажу этой кузницы, половина будет использована для погашения твоих долгов, а вторую половину заберём мы. Будем считать это компенсацией за все причиненные нам убытки.


– Ах вы, собачьи выродки! – воскликнул кузнец, которого на самом деле звали Ханом.


– Эй, у тебя ведь нет ни жены, ни сына, чтобы кормить их. Зачем тебе такая большая сумма денег? Ты должен помогать таким бедным и молодым людям, как я.


– …


Слушая это, я попросту кипел от гнева.


"Не то, чтобы я сильно уважал пожилых людей, но…" 


Пользуясь таким общественным транспортом, как автобус или метро, я никогда не уступал своё место пожилым людям. Я платил за это такие же деньги, а потому имел полное право использовать сидячее место! И независимо от того, насколько хмуро они на меня смотрели, я никогда не сдавался.


"Но…"


В отличие от этих мерзавцев, я не оскорблял и не издевался над пожилыми людьми.


Вот почему я был очень зол.


"Щенки, так относящиеся к бабушкам и дедушкам… Это просто ужасно". 


Итак, должен ли был я помочь старику, несмотря на свой низкий уровень?


НЕТ, НЕТ и ещё раз НЕТ. У меня начисто отсутствовало чувство справедливости. С какой стати я должен был помогать другим? Тем более, если это не должно было принести мне никакой пользы. Даже в детстве, в отличие от своих сверстников, я всегда испытывал к супергероям неподдельное отвращение.


"Почему они калечатся, пытаясь спасти других? Они что, полные идиоты?"


Я отказывался понимать героев, которые жертвовали собой, чтобы победить злодеев. Меня прямо-таки тошнило, когда я наблюдал за их безоговорочно правильным выбором. Вот почему, когда соседские дети играли в героев, я действовал как злодей. Становясь злодеем, я ощущал настоящее удовлетворение от преследования своих друзей. Даже в конце игры, когда мне суждено было "умереть", я лишь прикидывался мёртвым, чтобы их не обидеть, при этом хорошо зная, что на самом деле все мои злые дела ещё впереди.


"Да, видя несправедливость, я всегда закрывал глаза". 


Вот почему я отвернулся от униженного и потерявшего дело всей своей жизни старика. Впрочем, некоторые сожаления, конечно же, у меня остались.


"Поскольку ситуация сложилась не самым лучшим образом, обучаться созданию предметов в этой кузнице уже не получится. Если я захочу переехать в другую деревню, мне снова придётся отвалить чёртову кучу денег. Нет, ни за что. Я просто буду охотиться и повышать свой уровень, пока у этой кузницы не появится новый владелец". 


Но…


"Подождите-ка. Разве для охоты мне не придётся вновь идти на склад? Чёрт побери! Мои деньги!"


Уровень моего волнения попросту зашкаливал. От одной только мысли о бесцельно потраченных деньгах у меня начинал болеть живот и кружиться голова. Почему моя жизнь такая несправедливая? Ух… Я должен был уйти отсюда как можно скорее.


Однако мои ноги по какой-то необъяснимой причине не двигались.


"Этот старик… Чёрт…"


Вне зависимости от того, какие мысли посещали мою голову, во мне всё ещё оставалась человечность. И, к счастью или сожалению, она была слишком высокой, чтобы оставить старика на растерзание бандитам.


"Нет, зачем всё-таки рисковать ради кого-то другого? Я точно с ума сошёл". 


Я прекрасно знал, что должен был закрыть на это глаза и уйти. Так почему же я колебался?


"И когда я таким успел стать? Сам себя не узнаю…"


Но вот, в тот момент, когда я собрал всю свою волю в кулак и собирался покинуть кузницу…


Гнусное поведение бандитов в отношении пожилого кузнеца довело Ваш гнев до крайности.



Сформировано новое задание: "Ярость Кузнеца".



    
  





  


  

    
      
"Ярость Кузнеца" 


Сложность: B. 


Став Преемником Пагмы, Вы унаследовали не только его волю, но и жизненные ценности, гласящие "используй своё мастерство на благо других людей". 


Учитывая это, Вы никогда не сможете простить Компанию Меро и её приспешников, издевающихся над старым кузнецом. 


Помогите кузнецу по имени Хан, павшему жертвой коварства Компании Меро. 


Условия: 


Избавиться от наёмников Компании Меро и не дать подписать контракт. 


Награда: 


Хан частично избавится от алкоголизма. 


Близость с Ханом достигнет максимума. 


* Изначально Хан был отличным кузнецом. Но после того, как его дело было уничтожено из-за манипуляций Компании Меро, он впал в сильную депрессию и стал зависим от алкоголя. В настоящее время он всего лишь бедный старик, однако если помочь ему победить недуг пьянства, он обязательно вернёт себе статус великого кузнеца. В то же время он непременно выяснит Вашу истинную личность и поможет Вам… 


Награда за принятие задания: 


Обучение навыку "Ярость Кузнеца". 


Штраф за провал задания: 


Через несколько дней Хан умрёт и все связанные с ним задания навсегда будут утеряны.




– А-а-а!?


Кузнечная идеология? Девиз легендарного кузнеца Пагмы!?


"Это что, какая-то пародия на гуманизм? … Неужели в этой проклятой игре просто нет какого-нибудь скрытого класса, который предполагает обычное употребление чеснока на протяжении ста дней?"


Нет, сейчас было не до шуток.


"Значит, всё-таки задание". 


Всё было так, как я и ожидал. Разрушенная кузница, пьющий кузнец, бандиты и…



Вы хотите принять задание?




Врагов было пятеро. Их уровень оценивался в тридцать пятый и выше. С другой стороны, я был один и обладал всего лишь третьим уровнем. Помимо этого, я был абсолютно безоружен, поскольку оставил свой меч и доспехи на складе.


Должен ли я был отказаться от задания? Нет.


Почему? Да потому что причин для отказа попросту не существовало.


Несмотря на то, что я был всего лишь третьего уровня, мои характеристики делали меня эквивалентным двадцатому. Помимо этого, у меня было Легендарное Кузнечное Терпение – потрясающий навык, на целый час увеличивающий Концентрацию, Выносливость и защиту. Помимо этого, не следовало забывать и о пассивном навыке, который на пять секунд позволял мне стать абсолютно непобедимым.


"На самом деле, не такой уж я и безоружный". 


Открыв свой инвентарь, я достал одну стрелу, оставленную себе в качестве сувенира.



"Специальная Яффовая Стрела" (1)




Стрелы были самыми обыкновенными расходными материалами. Однако это правило работало лишь в том случае, когда их использовали в стрельбе.


"Если я вооружусь ею и буду использовать в качестве кинжала, она не израсходуется". 


Фактически, в игре часто встречались ситуации, когда лучники извлекали свои стрелы с целью их повторного использования. Большинство стрел и вправду можно было использовать повторно, за исключением разве что тех случаев, когда они были слишком сильно повреждены от удара по цели. Однако поскольку у меня не было лука, выяснил это я совершенно другим путём.


"Как-то раз мне показалось странным, что стрелы настолько дорогие, а потому я использовал их в драке. Благодаря этому я понял, что стрелы не всегда являются расходными материалами. Ху-ху-ху, знания – сила! В будущем я тоже не должен пренебрегать влиянием даже самой незначительной информации!"


Улыбнувшись самому себе, я внимательно обвёл взглядом гангстеров. В руках каждого из них было такое опасное оружие, как топоры, мечи и булавы. Что касается экипировки – все они были облачены в кожаные доспехи.


"Небеса помогают мне". 


Возможно, всё было бы иначе, если бы они носили железную броню. Тем не менее я мог нанести им серьезный урон, просто атаковав их при помощи своей яффовой стрелы.


"Я вложил в эту стрелу всю свою душу и сердце. Её проникающая сила несопоставимо выше, чем у обычных стрел. И пусть моя сила атаки всего лишь 20-го уровня, но я доверяю этой стреле. Благодаря возможности игнорировать защиту, я смогу восполнить разницу в наступательных способностях. Кроме того, не следует забывать и про мой богатый опыт, полученный во время игры воином". 


Характеристики, превышающие мой текущий уровень, подходящее оружие, мошеннические навыки и боевая чувствительность. Я полагал, что этих четырех элементов будет достаточно, чтобы пройти задание такого уровня сложности.


"Нет, вероятность успеха крайне низкая". 


Какой дурак согласился бы принимать задание с практически гарантированной вероятностью провала? Я. Тем не менее за провал в задании я не понёс бы абсолютно никакого штрафа. Смерть Хана и потеря всех связанных с ним заданий была мне не страшна, поскольку я даже не знал, о чём они были.


К тому же я получал вознаграждение уже за само принятие задания.



Вы приняли задание. 


Вы обучились навыку "Ярость Кузнеца".




Получение такой награды существенно отличалось от всего, с чем я когда-либо сталкивался. Итак, разве кто-то в здравом уме стал бы отказываться от бесплатного навыка?



"Ярость Кузнеца" 


Уровень: 1. 


Увеличивает силу атаки на 10% и скорость атаки на 30%. 


Длительность действия: 20 секунд. 


Время перезарядки: 60 секунд.




"П-потрясающе!"


Поговаривали, что представители ремесленных профессий не могли обучаться боевым навыкам. Однако игровая система любезно предоставила мне усиливающее заклинание за одно лишь принятие задания! Кроме того, его эффективность просто зашкаливала!


"Разве оно не намного лучше, чем боевые навыки, которым я обучился, будучи воином?"


Воинское усиление, которое я использовал, повышало мою силу атаки на 20%, в то время как время перезарядки составляло целых три минуты. Однако Ярость Кузнеца мало того что была эффективнее, так ещё и перезаряжалась быстрее.


"Ку-хе-хе, какой приятный сюрприз… Хм-м, может быть, это какое-то скрытое задание? Однако не слишком ли высокая у него сложность? Скорее… Скорее всего, это будет цепочка заданий. Судя по всему, все поручения Хана будут связаны между собой". 


Как только я осознал важность NPC "кузнец Хан", я решил, что обязан сделать всё возможное, чтобы пройти это задание.


"Благодаря новому навыку возможность прохождения задания стала ещё выше… Хорошо", – решил я, направившись к бандитам.


– В чём дело, молокосос? – спросил один из бандитов, явно недоумевая, почему я не ушёл.


– Вы пересекли черту. Мне тоже плевать на пожилых людей, но не так сильно, как вам. Никто не заставляет вас кланяться им при встрече, но разве вы не должны соблюдать хотя бы минимальную любезность? Вы, подонки, явно плохо в школе учились.


Я не пытался подражать апостолу правосудия. Мне просто не нравились такие люди!


– Однако на самом деле вы виноваты в том, что выглядите точь-в-точь как вышибалы из "Материнского Сердца".


Как только я подошёл поближе, бандиты тут же схватились за своё оружие.


– Ах ты, ублюдок! Да как ты смеешь разевать на нас свою пасть?


– Ты что, совсем обезумел?


– Кажется, этот мелкий паршивец не оценил того факта, что мы его отпустили…


NPC, живущие в беззаконии, и вправду были страшными. Я мгновенно почувствовал их убийственное намерение.


Однако я совершенно не боялся их. Прямо сейчас эти люди были не какими-то опасными преступными элементами, а целями, которые нужно было уничтожить, чтобы успешно завершить полученное задание.


– Хватит бесполезной болтовни, – фыркнув, предложил я.


– Ах ты, сумасшедший ублюдок! – тут же рассвирепели бандиты.


– Взять его! Нет, к чёрту! Просто прикончим его!


С налитыми кровью глазами бандиты бросились ко мне. В общей сложности насчитывалось целых пять противников. На открытом пространстве я был бы тот час же окружен и мгновенно убит. Тем не менее я заранее определил строение кузницы и направился к лестнице, ведущей на второй этаж. Лестница была достаточно широкой, однако одновременно подняться по ней могло лишь двое взрослых мужчин.


И вот, заняв положение посреди лестницы, я выставил перед собой стрелу и произнёс:


– Любой, кто хочет получить по заслугам, может подходить.


Увидев, что я воспользовался ландшафтным преимуществом, бандиты переглянулись между собой, а затем с опозданием увидели "какое" оружие я использую.


– Это что? Стрела?


– Пф-ха-ха-ха-ха. Ты собрался сражаться с нами при помощи этой стрелы? И где же твой лук? Может, ты забыл его под юбкой своей матери? А, молокосос?


– Так или иначе, кузнец не может использовать лук и не очень хорошо владеет любым другим оружием, а потому неудивительно, что у него нет лука. Он глуп и неопытен.


Эти ребята унижали меня как только могли!


Среди них самый порочный характер был у Джонсона, а потому первым бросился вперёд именно он.


– Я порежу этого кузнеца на куски!


Глядя на приближающегося Джонсона, я тут же активировал недавно изученный навык.



Ярость Кузнеца активирована. 


На ближайшие 20 секунд Ваша сила и скорость атаки будут существенно увеличены.




Затем в верхней части экрана появилась иконка с обратным отсчётом этих самых двадцати секунд. Убедившись, что навык сработал как положено, я выбросил руку вперёд, и…


Фьу-у-ух.


Моя стрела пронзила грудь Джонсона прежде, чем он даже успел замахнуться топором. Массивное оружие всегда обладало преимуществом в виде высокой силы атаки и прочности, однако у него был фатальный недостаток: слишком медленная скорость атаки. Вот почему из-за практически невесомой стрелы мои удары были прямо-таки молниеносными. Кроме того, я использовал Ярость Кузнеца, а потому смог в мгновение ока обезвредить Джонсона.



Вы нанесли критический удар. 


Активирован эффект специальной яффовой стрелы. 


Защита противника была полностью проигнорирована.




– Ка… Ху…


Это были всего лишь две атаки, но в них содержалась максимальная сила, которую я мог проявить на текущем уровне. Один из ударов оказался критическим, в то время как другой проигнорировал защиту благодаря дополнительному эффекту стрелы. В этот момент я даже подумал, что моя череда неудач наконец-то закончилась, поскольку мне и в голову не могло прийти, что стрела способна нанести такой урон.


– К-как…?


Как только стрела пронзила кожаные доспехи, на лице Джонсона застыло изумление вперемешку с неверием. Затем он закашлялся кровью и покатился вниз по лестнице. А в следующее мгновенье бандит превратился в серый свет, и перед моими глазами появилось несколько информационных сообщений.



Вы победили Джонсона – одного из преступников, орудующих в Уинстоне. 


Репутация в Деревне Уинстон увеличилась на 60. 


Ваши отношения с преступным миром Уинстона перешли в разряд "враждебных". 


Увидев Вас, преступники и бандиты Уинстона будут стремиться убить Вас.





Вы получили 4 300 опыта.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.




"Офигеть". 


Я знал, что этот бандит будет как минимум тридцать пятого уровня, а потому, словно подтверждая мою догадку, его смерть принесла мне целых пять уровней.


"Однако… Я победил врага 35-го уровня всего за два удара?"


Я сам не мог в это поверить. Даже нанеся критический удар и проигнорировав защиту противника, я не ожидал, что сделаю это так быстро.


"Эти ребята… Неужели их грозная внешность настолько обманчива?"


Подобное объяснение вполне заслуживало право на жизнь. Учитывая агрессивные тенденции их поведения, вполне вероятно, что бандиты вкладывали свои очки характеристик исключительно в Силу.


"Хорошо". 


Справившись с одним из бандитов, я почувствовал, что свет в конце тоннеля всё-таки есть.


– Окно статуса.



Имя: Грид. 


Уровень: 8 (125/1 400). 


Класс: Преемник Пагмы. 


* Увеличенная вероятность добавления дополнительных эффектов при создании предметов. 


* Увеличенная вероятность усиления предметов. 


* Вы безоговорочно можете экипировать все типы артефактов. Тем не менее в зависимости от рейтинга предмета, Вы получите определенный штраф. 


Титул: "Тот, кто стал легендой". 


* Дополнительное сопротивление аномальным условиям. 


* При падении текущего уровня Здоровья до минимума Вы выживете. 


* Быстрое признание. 


Здоровье: 316/316. 


Мана: 87/87. 


Сила: 24. 


Выносливость: 22. 


Ловкость: 16. 


Интеллект: 29. 


Проворство: 55. 


Самообладание: 16. 


Упорство: 16. 


Выдержка: 21. 


Достоинство: 14. 


Проницательность: 14. 


Очки характеристик: 110. 


Вес: 842/1 000.




Поскольку я получил пять новых уровней, теперь у меня в запасе было целых сто десять свободных очков.


"Кажется, сейчас вполне подходящий момент, чтобы распределить характеристики", – решил я, а затем, ничуть не стесняясь, разделил их примерно поровну между Силой и Ловкостью.



Вы уверены, что хотите вложить 50 очков распределения в Силу?




– Да.



Как только очки характеристик будут распределены, Вы уже не сможете отменить Ваш выбор. 


Вы уверены в своём решении?




– Да.



Вы уверены, что хотите вложить 60 очков распределения в Ловкость?




– Да.


После нескольких предупреждений мои Сила и Ловкость значительно увеличились. Тем временем другие бандиты пребывали в настоящем ужасе от того, что их соратник погиб, не успев даже подняться по лестнице.


– Д-да что это за парень? Как ему удалось так легко справиться с Джонсоном?


– Джонсон не проявил бдительности и позволил дважды ударить себя в сердце.


– Тем не менее разве его оружие не обычная стрела? Он ведь не стрелял из лука… Впервые вижу, чтобы рука, вооруженная стрелой, пробила кожаные доспехи и нанесла такой урон. Бред какой-то. Это просто невозможно.


– … Этот кузнец должен быть настолько сильным, что ему плевать на оружие. Может быть, он и вовсе не кузнец, а какой-то воин. Точно, я в этом уверен.


– Глупости. Он выглядит настоящим слабаком.


– Иногда внешний вид обманчив.


Бандиты продолжали внимательно наблюдать за мной. Тем временем, на иконке обратного отсчёта Ярости Кузнеца значилось ещё 10 секунд, а потому я решил спровоцировать их:


– Чё застыли? Вас же четверо, а я один! Подходите, третьесортные бандитские сволочи!


– Третьесортные? Ах ты ж, мерзавец!


– Подожди, Прага!


Несмотря на призывы своих товарищей, бандит по имени Прага повёлся на мою провокацию и бросился вперёд. На этот раз мне нужно было противостоять верзиле с огромной булавой, а потому его скорость атаки была такой же медленной, как и у Джонсона, который использовал топор.


Дух-дух-дух!


Взлетев вверх по лестнице, он вознамерился обрушить свою булаву прямиком на мою голову, а потому я максимально сошёл с траектории удара и произвёл контратаку.


Фу-фу-фу!


Повышение ловкости сразу же дало о себе знать, поскольку на этот раз я смог нанести целых три удара до того, как противник осуществил всего один.


– Гра-а-ах!


Пропустив три колющих атаки, Прага взревел и отошёл назад.


"Проклятье". 


На этот раз критических ударов не последовало. Кроме того, не активировался и дополнительный эффект специальной яффовой стрелы. Благодаря пятидесяти пунктам Силы, мои атаки определённо должны были стать сильнее, только вот Прага не умер.


– Эй, ты в порядке?


– Ку-хо-о… Этого недостаточно, чтобы убить меня.


– Хм… Я думаю, это было просто совпадение, что он разобрался с Джонсоном всего за два удара. На самом деле его атаки намного слабее, чем кажется.


Постепенно бандиты начали осознавать мою истинную силу.


– Мы должны быть осторожны с его скоростью атаки. Кажется, он быстрее нас, потому что мы используем большое оружие, а потому в битве один на один мы окажемся в невыгодном положении, – пояснил своим подельникам Вейл.


– И что?


– Что-что? Всё просто, – ответил лидер, после чего посмотрел на меня и лукаво добавил, – Можешь стоять там сколько угодно. Рано или поздно ты всё равно спустишься…


К сожалению, игровые NPC были достаточно сообразительны.


"Если бы они были монстрами, то бросились бы на меня, не задумываясь". 


Мой план воспользоваться внутренним интерьером кузницы потерпел неудачу.


"Осталось всего четыре человека. Один из них серьёзно ранен, но он всё ещё может сражаться. Чёрт… Что бы мне ни приходило в голову, слишком опасно сражаться с ними со всеми сразу. Как же мне пройти это задание?"


Впрочем, я уже был доволен тем, что сумел обзавестись новым навыком. Вместе с тем, мне было интересно узнать, что за связанные задания и награды ждут меня впереди, а потому мне следовало бы рискнуть…


"Гораздо умнее будет не умирать и намеренно провалить задание, убежав из кузницы, но…"


Внезапно встретившись взглядом со стариком, я вздрогнул. В его глазах отчетливо читалась надежда и неописуемая благодарность.


Таким взглядом люди, как правило, смотрят на героев.


"Не смотри на меня так. Я не герой". 


Умирать почём зря – таков был удел лишь глупцов. Тем не менее отказываться от возможности увидеть редкое задание, которое могло навсегда исчезнуть из игры, – было бы ещё большей глупостью.


Да, я определённо должен был попробовать.


Спустившись по лестнице, я остановился, после чего меня тут же взяли в полукруг поджидавшие бандиты.


"Моя защита близка к нулю. Моё здоровье также оставляет желать лучшего. Если я разрешу этим парням атаковать, меня убьют за два-три удара, причём даже если эти удары будут не критическими. Главное – максимальная осторожность". 


Сконцентрировавшись как можно сильнее, я увидел, что время перезарядки Ярости Кузнеца подошло к концу, и вновь активировал данный навык.


"Хорошо. Теперь следующий". 


– Активировать Легендарное Кузнечное Терпение.


Тем не менее в ответ на мой запрос не произошло ровным счётом ничего.


– Э-э?


Умение не активировалось? Смутившись, я поспешно открыл окно с навыками и прочитал максимально подробное описание своего навыка.



"Легендарное Кузнечное Терпение" 


Повышает Вашу Выносливость, Концентрацию и защиту на 200%. 


Длительность действия: 1 час. 


* Данный навык не потребляет ману. 


* Данный навык нельзя использовать намеренно. Он активируется естественным образом и лишь в тех случаях, когда Вы продолжаете упорствовать.




"… Вот зараза". 


Я чувствовал себя так, будто не прочитал примечание, написанное мелким шрифтом в кредитном договоре. И вот, когда один из факторов, на которые я полагался, просто-напросто исчез, бандиты начали сжимать кольцо.


– Эй, ты готов отправиться в ад?


– Сейчас ты заплатишь за то, что убил нашего товарища.


С каждой секундой ситуация становилась всё хуже и хуже.

    
  





  


  

    
      – Отправляйся в ад, убийца Джонсона!


Одних только яростных криков бандитов было достаточно, чтобы вызвать у меня боль и содрогание.


Фу-у-у-у-ух! Фу-у-у-у-ух!


Из-за их низкой скорости и простой траектории атаки пока что мне удавалось уворачиваться, но я задавался вполне уместным вопросом: как долго я смогу поддерживать такую высокую степень концентрации?


А затем враги наконец-то начали использовать свои головы.


– Атакуем его в одно и то же время!


– Ку-ха-а-а-а!


Сразу со всех сторон на меня обрушился шквал неприятельских ударов.



Вы получили 150 единиц урона.





Вы получили 163 единицы урона.




– Ух-х…


Всего два удара сбили мою шкалу Здоровья до самого дна, оставив жалкие двадцать три единицы.


"И это даже не критические удары. Безумие какое-то", – подумал я, после чего поспешно залез в свой инвентарь и выпил зелье. Это было среднее целебное зелье, которое за раз восстанавливало 1 500 единиц Здоровья.


На данный момент мой максимальный запас Здоровья был намного ниже полутора тысяч, но это зелье было самым низкосортным из всех, которые у меня были. К сожалению, все начальные зелья уже давно подошли к концу…


Время, необходимое для повторного использования зелья, составляло двадцать секунд, а потому мне нужно было во что бы то ни стало избегать новых ударов. Однако теперь враги начали систематически проводить скоординированные атаки, а потому битва стала намного более тяжелой.


– Мы сражаемся бок о бок уже десять лет! Что бы ты ни пытался сделать, тебе конец!


Я отшатнулся в сторону, чтобы избежать удара двуручным мечом, который непременно лишил бы меня головы, а затем почувствовал, как что-то движется прямиком по направлению к моим коленям.


– Ха-а-а!


Уклониться я уже не успевал, а потому опустил вниз руку со стрелой в попытке блокировать удар.


Бум-м-сь!


Специальная яффовая стрела ударилась о булаву в попытке изменить траекторию её движения. Однако стрела была слишком лёгким оружием, а потому ничего не могла противопоставить огромной булаве, весившей несколько килограммов.


– Ай-а-а-ак!


Грозное оружие выбило мне колено, нанеся при этом критический удар.



Вы получили 200 единиц урона.





Ваша левая нога сильно повреждена. 


Скорость передвижения уменьшилась на 40%. 


Вам стало тяжелее контролировать своё тело.




Застонав и рухнув на пол, я увидел над собой какую-то вспышку. Сжав зубы, я тут же перекатился в сторону. Останься я на прежнем месте, то уже лежал бы с пробитой черепной коробкой.


Бу-да-а-ах!


А затем, глядя на приближающихся врагов, я принял решение:


"Что ж, пировать так пировать!"


Полностью наплевав на вопли своего сердца, я вытащил Среднее Зелье Силы и Среднее Зелье Ловкости. Каждое из них стоило по десять золотых монет. А десять золотых равнялись двенадцати тысячам вон!


"Что ж, ничего не поделаешь". 


Закрыв глаза, я разом проглотил двадцать четыре тысячи вон.


Гульп-гульп.


"А-а-а-а! Они дороже, чем свинина под кисло-сладким соусом!" – с болью в сердце подумал я. Эти зелья я приберегал на крайний случай во время выполнения задания графа Ашура, но мне всегда было так жаль их использовать, что они так и продолжали пылиться в моём инвентаре.


И вот, теперь они были использованы для выполнения задания B-класса.



Вы использовали Среднее Зелье Силы. 


На протяжении пяти минут Ваша Сила будет увеличена на 50.





Вы использовали Среднее Зелье Ловкости. 


На протяжении пяти минут Ваша Ловкость будет увеличена на 50.




А после появления информационного окна на меня обрушился новый шквал атак.


– Ах ты, сукин сын! Не думай, что мы не будем тебя трогать, пока ты что-то там пьешь!


Благодаря резкому повышению Ловкости, от двух ударов я смог уклониться, а оставшиеся два успел с горем пополам отбить своей стрелой.


"Уф… Это просто ужасно". 


Если бы не это усиление, мне бы уже пришёл конец. Вместе с этим, моё сердце вот-вот готово было разорваться от напряжения, а бандиты, недовольные промахами, разъярились ещё больше.


– Ах ты, гнилой ублюдок! Сколько ещё ты будешь от нас бегать?


– Подходи! Дерись честно!


Мне приходилось противостоять сразу четырём бандитам, и при этом они жаловались на нечестную борьбу?


– У вас, гадов, вообще нет совести! Вы слишком слабы и трусливы, чтобы сразиться со мной один на один!


– Что за бред!? Разве ты не знаешь, что высшая степень боевого мастерства – это способность сражаться в группах?


Фу-жу-у-ух.


В мою сторону метнулась булава, и я едва успел от неё увернуться. Тем временем другой бандит произвел атаку мечом, но, к счастью, я отделался всего лишь лёгкой царапиной.



Вы получили 30 единиц урона.




Пережив и эту серию атак, я попытался продолжить разговор, чтобы выиграть время на повторное использования целебного зелья.


– Эй, ребята, давайте поговорим об этом. Разве вы ещё не поняли, что я не просто какой-то новичок?


– …


Бандиты не хотели этого признавать, но и опровергать мои слова не стали. Итак, я сделал им предложение:


– Откажитесь от подписания контракта, и тогда больше никто не умрет.


– Что!?


Тем не менее это лишь ещё больше разъярило бандитов.


– Ты что, задумал играть с нами в какие-то игры? Даже не думай, что сможешь выбраться отсюда живым после убийства Джонсона. Тебе конец, молокосос.


– Вы уверены, что потом не пожалеете? Предлагаю ещё раз: вы все останетесь живыми, если отдадите контракт мне.


– Пф-ф! Прекрати нести чушь! У тебя сломана нога! Единственный, кто здесь умрет, – это ты!


– Хм-м, неужели?


За время этой пустой болтовни зелья наконец-то перезарядились, а потому я отвернулся от гангстеров и быстро выпил одно из них. В тот же момент моё Здоровье и рана на ноге быстро пришли в норму.


"Сейчас". 


Бандиты думали, что я всё ещё серьезно ранен, а потому, воспользовавшись этой возможностью, я быстро прыгнул в сторону одного из них.


– Ч-что?


Как-то отреагировать моя жертва попросту не успела и тут же рухнула на пол с пронзенным животом.



Вы нанесли критический удар. 


Активирован эффект специальной яффовой стрелы. 


Защита противника была полностью проигнорирована.




– Кхек…



Вы победили Нейла – одного из преступников, орудующих в Уинстоне. 


Репутация в Деревне Уинстон увеличилась на 60.





Вы получили 4 300 опыта.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.




"Хорошо!" 


Увидев, как ещё один из них превратился в серый огонёк, бандитов начало прямо-таки трусить от злости.


– Ты… ублюдок! Твоя нога ведь только что была ранена? Т-ты что, выпил зелье?


– … А вы что, не видели, как я пью его?


– Ты, подлый мерзавец! Ты должен сражаться только при помощи своего собственного тела!


– И это мне говорят бандиты, избивающие невинных пожилых кузнецов?


– Ты…! Тебе конец! Убейте этого мерзавца как можно скорее! Он как таракан, так что продолжайте атаковать, пока не сдохнет!


– Взять его в кольцо! – в завершении прокричал взбешенный Вейл.


Впрочем, даже без этого приказа бандиты всё равно собирались окружить меня и забить беспрерывной чередой атак.


Они даже не пытались защищаться или уклоняться. Всё, что они хотели, – как можно скорее отправить меня на тот свет. И эта безумная ярость мгновенно заставила меня уйти в глухую оборону.



Вы получили 203 единицы урона.





Вы получили 100 единиц урона.




Словно змея, настойчиво следующая по моим пятам, двуручный меч атаковал то слева, то справа, то сверху. И это при всём при том, что мне ещё каким-то образом нужно было избегать ударов булавой.


До повторного использования зелья оставалось ещё тринадцати секунд, а моё Здоровье уже подошло практически к нулю.


"Это мой предел…"


Если только внезапно не активируется Легендарное Кузнечное Терпение, усилив тем самым мою защиту, шансов на победу в этой схватке у меня попросту не было.


"Конец…"


Но в тот момент, когда я уже собирался сдаться… У меня внезапно возникла одна мысль.


"Почему я так зависим от зелий и навыков?"


Может быть потому, что я был воином? Нет. Я был Преемником Пагмы.


А где я сейчас находился?


В кузнице.


"Какой же я болван… И почему только я не подумал об этом раньше?"


Я ещё давно заметил, что по всей кузнице разбросаны самые разнообразные виды оружия и доспехов, однако не придал этому особого значения.


– Хан!


– Говори, – мгновенно отреагировал стоящий в углу кузнец.


– Ты хочешь сберечь эту кузницу?


– Я уже сдался, но… Благодаря тебе я передумал. Если ты поможешь мне, я смогу сохранить её!


Это был именно тот ответ, который мне был нужен.


– Эй, ты что делаешь? Почему ты болтаешь с этим стариком, а не сражаешься? Ты что, задумал какой-то трюк?


Тем временем бандиты не прекращали своего наступления. И вот, уклонившись от двух ударов, я метнул свою стрелу в самого большого из них.


Фьу-у-у!


Брошенная рукой специальная яффовая стрела…


Словно что-то почувствовав, Прага передумал атаковать меня и занял оборонительную стойку.



Вы нанесли критический удар.




Бд-зын-н-н-нь!


В тот момент, когда стрела столкнулась с булавой, перед моими глазами всплыло окошко о нанесенном критическом ударе, а Прага, которому едва удалось заблокировать бросок, по инерции завалился на спину. Тем не менее на двух других бандитов это не оказало ровным счётом никакого воздействия, а потому я повернулся и бросился бежать.


– Ку-ха-ха-ха-ха! Глупец! Ты выбросил своё оружие!


Бандиты увидели, как я безоружный бросился в бегство и тут же погнались следом. Тем временем Прага, которому удалось выжить после столь необычной атаки, с облегчением вздохнул и поднялся на ноги. Однако я уже на них не смотрел, намереваясь как можно скорее добраться до второго этажа кузницы.


Именно здесь лежали блестящие латные доспехи и огромный двуручный меч длиной в три метра.


– Хан, одолжите мне эту экипировку! – прокричал я кузнецу, который всё ещё оставался на первом этаже.


– Н-но…


– В конце боя я её верну! Если Вы хотите сохранить свою кузницу, дайте мне своё разрешение!


Использование предметов без согласия владельца автоматически превратило бы меня в преступника.


– Но эту экипировку может использовать далеко не каждый. Если хочешь, я могу одолжить тебе кожаный доспех и кузнечный молот, которые лежат вот здесь. Для тебя это будет наиболее подходящее обмундирование.


– Нет, просто дайте мне то, о чём я прошу.


– Н-но это боевое снаряжение…


– Ки-ха-ха-ха! Что, больше бежать некуда? А теперь умри!


Враги были уже близко, а потому Хан, наконец осознав, что это наш последний шанс, кивнул и ответил:


– Ч-что ж, если ты уверен, что сможешь использовать её, то бери, не стесняйся…



Благодаря особенностям Вашего класса, Вам удалось экипировать Дайнслейф (копия). 


Поскольку Ваши характеристики не соответствуют заявленным требованиям, на предмет накладывается штраф. 


Сила атаки Дайнслейфа уменьшается на 20%, при этом доступна будет лишь половина присущих предмету эффектов. 


Применённые штрафы будут уменьшены, если Вы повысите своё понимание Дайнслейфа.





Благодаря особенностям Вашего класса, Вам удалось экипировать Вальхаллу. 


Поскольку Ваши характеристики не соответствуют заявленным требованиям, на предмет накладывается штраф. 


Защита Вальхаллы уменьшается на 20%, при этом доступна будет лишь половина присущих предмету эффектов. 


Применённые штрафы будут уменьшены, если Вы повысите своё понимание Вальхаллы.



    
  





  


  

    
      Экипировав блестящий меч и золотистые доспехи, я почувствовал себя настоящей горой, способной выдержать даже дыхание дракона.


И пусть бандиты продолжали яростно размахивали своим оружием, уклоняться больше было ни к чему.


Бу-дум-с! Бу-дум-с!



Вражеский удар был нейтрализован.




Импульс атакующих был достаточно неплохим, однако бандиты не смогли даже поцарапать мои доспехи. Скорее повреждено было их собственное оружие.


– Ч-что?


– Что за…?


Бандиты жили в мире беззакония и разбоя, а потому сумели выработать в себе хорошие инстинкты самосохранения. И сейчас эти инстинкты говорили им, что они обречены.


– Д-да этого ж-же просто н-не может б-быть! Ч-что э-это?


– Это эффект предмета. Слышали о таком? – мрачно усмехнувшись, спросил я.


Усиливающие зелья? Навыки? Я с самого начала должен был полагаться вовсе не на них. В кузнице были собраны все виды боевой экипировки, и я, как Преемник Пагмы, мог свободно её использовать.


Дз-з-з-зынь!


Обеими руками взявшись за рукоять двуручного меча, я напрягся и занёс его для удара. Мне не нужны были ни специальные приёмы, ни секретные техники. Я использовал лишь голые параметры своего меча, каждый взмах которого был способен уничтожить куда более сильных противников, чем деревенские бандиты.


Фу-жу-у-ух!


И вот, всего один удар превратил троих людей в безжизненные огоньки серого света.



Вы победили Прагу – одного из преступников, орудующих в Уинстоне. 


Репутация в Деревне Уинстон увеличилась на 60. 


Вы получили 4 300 опыта.





Вы победили Ума – одного из преступников, орудующих в Уинстоне. 


Репутация в Деревне Уинстон увеличилась на 60. 


Вы получили 4 300 опыта.





Вы победили Вейла – одного из преступников, орудующих в Уинстоне. 


Репутация в Деревне Уинстон увеличилась на 60. 


Вы получили 6 600 опыта.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Близость с Ханом увеличилась до максимума.




Перед моими глазами появлялись всё новые и новые информационными окна, однако наслаждаться их содержимым мне было некогда.


"Это оружие и доспехи…" – мысленно пробормотал я, тут же активировав Легендарную Кузнечную Оценку.



"Дайнслейф" (копия) 


Рейтинг: уникальный. 


Вес: 1 580. 


Прочность: 500/500. 


Сила атаки: 451~635. 


Скорость атаки: -8%. 


Работа великого Альбатино, – первого человека, получившего титул "мастера-ремесленника" до наступления эпохи Пагмы. Данный клинок – результат его попытки воспроизвести мифическое оружие, Дайнслейф. 


Несмотря на серьёзное расхождение в силе по сравнению с оригинальным клинком, Альбатино удалось восстановить некоторые из его функций. Данный меч был признан "шедевром человечества" и заслужил особую похвалу от основателя Вечного Королевства и Короля Севера, Лорана. 


Поговаривают, что даже Пагма вдохновлялся работами великого Альбатино. 


Эффекты: 


Гарантированная вероятность нанести дополнительный урон, равный 10% от текущей защиты цели. 


Чем больше Вам будет противостоять врагов, тем больше урона Вы будете наносить. 


Встроенный навык: "Золотая Вспышка". 


Требования: 


Уровень: 250 и выше. 


Сила: 1 800 и выше. 


Владение Мечом: Высший уровень.





Скрытые эффекты не обнаружены. 


У Вас всё ещё недостаточно знаний и опыта, чтобы понять из каких материалов состоит Дайнслейф, производственную технологию и намерения его создателя.





Вы не понимаете данный предмет.





"Вальхалла"


Рейтинг: уникальный. 


Вес: 1 712. 


Прочность: 701/701. 


Защита: 872. 


Скорость передвижения: -5%. 


Одна из уникальных работ великого Альбатино. 


Эффекты: 


Здоровье восстанавливается на 20% быстрее. 


Если Ваше Здоровье упадёт ниже 10%, на протяжении следующих 5 секунд Вы будете окутаны специальным щитом, способным поглотить до 3,000 урона. 


Защита против режущих и рубящих атак увеличена на 10%. 


Сопротивление к магии: +180. 


Требования: 


Уровень: 250 и выше. 


Сила: 800 и выше. 


Выносливость: 1 000 и выше. 


Владение Тяжелыми Доспехами: Высший уровень.





Скрытые эффекты не обнаружены. 


У Вас всё ещё недостаточно знаний и опыта, чтобы понять из каких материалов состоит Вальхалла, производственную технологию и намерения его создателя.





Вы не понимаете данный предмет.




– Кха-а…!


У меня был только один вопрос: каким образом столь удивительные вещи могли появиться в полузаброшенной кузнице захолустной деревушки?


И вот, пока я молча таращился на доспехи и меч, Хан подошел ко мне и, крепко схватив за плечи, подрагивающим голосом спросил:


– Ты… Как тебе удалось экипировать Дайнслейф и Вальхаллу?


Однако вместо того, чтобы удовлетворить любопытство старого кузнеца, я хотел как можно скорее получить ответы на свои собственные вопросы.


– Хан, почему столь замечательные вещи находятся в таком месте? И где Вы их взяли?


– Кхек…!


Тем не менее в ответ Хан мог лишь уставиться на меня ещё более удивленным взглядом.


– Ты… Ты действительно понимаешь ценность этих вещей?


– Ну, они даже выглядят внушительно. Творения великого Альбатино…


– Кха, ты смог выяснить, кто их произвёл!? М-может быть, т-ты… – пробормотал Хан, а затем его лицо внезапно покраснело, а ноги стали подкашиваться, словно кузнецу стало плохо.


"Да что с ним такое? У него что, от удивления повысилось давление?"


Я спас его только для того, чтобы он скончался у меня на руках и-за повышенного давления? Ну уж нет!


– Эй, дедуля! Успокойтесь, успокойтесь! Вам нельзя волноваться!


– Ах! Ку-о-о-ох…


– Э-э, не понял, это что, пена? Эй, что с Вами? Не умирайте! Я ведь выполнил задание, верно? Тогда почему Вы умираете, чёрт побери!? Если у Вас есть ещё одно задание, то поскорее дайте его мне!


Стоп… Если Хан умрёт, то что будет с Дайнслейфом и Вальхаллой?


– … Эй, Вы живы? Черт! Вы должны жить. Вы должны жить.


Вернув Дайнслейф и Вальхаллу на их первоначальные места, я понёс старого кузнеца в ближайшую клинику.


* * *


Деревушка под названием Уинстон была достаточно удалённой. Однако по мере развития дорог и транспортной инфраструктуры, деревня начала быстро развиваться.


По её окрестностям были разбросаны охотничьи угодья для самых разных уровней, а само поселение было переполнено высококачественными специализированными продуктами и уникальными заданиями. Благодаря этим факторам можно было прийти лишь к одному выводу: у деревни был большой потенциал.


В неё часто приходили как начинающие игроки, так и те, кто был уже знаком с игрой достаточно давно. Согласно проведенному опросу, Деревня Уинстон даже попала в первую десятку "стартовых деревень, где хотелось бы начать играть".


Люди завидовали жителям Уинстона, и в особенности её постоянному развитию. Цены на землю в Уинстоне увеличились в двадцать раз, а потому здешние игроки и местные NPC должны были неплохо разбогатеть.


Однако это была лишь иллюзия для тех, кто не знал истинного положения дел. К сожалению, реальность была совсем иной. Жизнь жителей Уинстона была не лучше, чем в других местах. И виной тому была Компания Меро.


Данная торговая организация уже давно доминировала над северным регионом Вечного Королевства. Вальмонт, глава компании, предсказал потенциал Уинстона раньше кого-бы то ни было. Он скупил её земли и торговые площади у местных жителей ещё когда Уинстон была самой обыкновенной неприметной деревушкой.


Вот почему большинство торговых площадей Уинстона оккупировала именно эта компания. Раньше она не рекламировала сама себя, но теперь большая половина вывесок в Уистоне значилась с логотипом "Меро".


Для Вальмонта это был настоящий джек-пот, однако местные жители лишились практически всех источников дохода. Компания Меро приносила хорошие деньги, а потому не стал никак препятствовать этой монополии и местный лорд.


Глава Компании Меро, Вальмонт, был счастлив и ежедневно получал баснословные прибыли. Большая часть выручки шла именно в его карман, поэтому он наслаждался поистине королевской роскошью. Тем не менее существовала одна вещь, которая для Вальмонта была как бельмо на глазу.


Кузница.


Согласно королевскому указу, города и деревни могли легально обустроить всего одну кузницу. Это была одна из крайних мер, направленных на то, чтобы не позволять местным властям создавать слишком много вооружения и, тем самым, укреплять свой военный потенциал.


Таким образом, в Уинстоне была всего одна кузница, владельцем которой значилась вовсе не Компания Меро, а старик по имени Хан.


Компания Меро предложила Хану астрономическую сумму за право выкупа кузницы, однако тот отказался, заявив, что его семья уже на протяжении семи поколений управляет той кузницей, и он не намерен ставить на этом точку.


Ни уговоры, ни запугивания – ничто не могло сломить железную волю Хана.


Тем не менее Вальмонту было жаль отказываться от единственной в городе кузницы а потому, после долгих размышлений, он придумал достаточно изобретательную схему, позволяющую положить конец упрямству гордого старика.


– Закупите как можно больше качественного оружия и сельскохозяйственных инструментов у кузнецов Таджи, а затем выставьте на продажу в Уинстоне. Забудьте о прибыли, цена должна быть на порядок ниже, чем в кузнице.


Таким образом, из-за Вальмонта кузнечный магазин Хана потерял свою конкурентоспособность. Несмотря на то, что оружие, продаваемое Компанией Меро было несколько менее качественным, чем у Хана, оно было более разнообразным и дешевым, что для людей служило прекрасным поводом обращаться именно в эту компанию.


Помимо этого, Вальмонт придумал ещё один хитрый план. Он решил обмануть Хана, подослав к нему самозваного ростовщика.


– Если Вы увеличите масштаб кузницы, то это непременно прибавит уверенности Вашим клиентам, и бизнес снова пойдет в гору. Я дам Вам кредит с низкой процентной ставкой, поэтому продолжайте делать то, что любите, и покажите жителям Уинстона, что Вы ещё на что-то способны!


Хан поверил мошеннику, поскольку тот был давним другом кузнеца. Не зная, что его приятель был подкуплен Вальмонтом, Хан позаимствовал у него определенную сумму денег, даже не став читать контракт. В результате его долг вырос до такой величины, которую он просто не мог себе позволить.


А в качестве финального штриха Вальмонт нанял группу бандитов, которые должны были додавить бедного кузнеца. Однако Хан оказался упрямым, как буйвол. Глядя на то, как кузнец не сдается, даже будучи загнанным в угол, Вальмонту стало это порядком надоедать.


– Ну, где эти придурки? Я же предупредил их, что если будут мешкать – получат только половину от обещанного вознаграждения.


Вальмонт с нетерпением ждал того момента, когда кузница перейдет к нему в руки и его господство в Уинстоне станет абсолютным.


– Что? Пропали!?


– Да, милорд. Мы нигде не можем их найти.


– Кретины! – взревел Вальмонт, опрокинув стоящий перед ним стол с изысканными деликатесами.


Бу-ду-ду-дух!


– Кто порекомендовал нанять этих тупиц? – спросил Вальмонт, повернувшись к своему ближайшему помощнику.


– Биль.


– Приведи его сюда прямо сейчас!


Через несколько минут подрагивающий от страха Биль был приведен в кабинет Вальмонта.


– Это ведь ты порекомендовал тех пятерых бандитов? Кажется, ты говорил, что я могу положиться на них? И что? Мало того, что они не вернулись с подписанным контрактом в обещанный срок, так теперь ещё и исчезли, словно их ветром сдуло. Ты в курсе, что я даже заплатил им аванс? Ты готов взять ответственность за это на себя?


– Мне… Мне очень жаль… Эти п-парни были самыми известными на р-районе…


– Мне не нужны твои извинения. Просто верни мне то, что должен.


– А-а? Ч-что? – переспросил Биль, поскольку искренне не понимал, что от него хочет Вальмонт.


– Ты, должно быть, ещё тупее, чем я думал, раз не понимаешь о чём идёт речь, работая в торговой компании. Деньги. Верни мне деньги. Ты несешь ответственность за выданный им аванс. И не забудь о компенсации за потраченное мною время, – прямо произнёс глава компании.


– Д-да?! Но у меня нет таких денег. Пожалуйста, дайте мне еще один шанс… – схватив Вальмонта за подол, начал было умолять Биль.


Однако Вальмонт был непреклонен.


– Нет денег? Найди их. В противном случае я продам тебя на рабовладельческий рынок, что хоть как-то компенсирует мои убытки.


– Х-хозяин! Пожалуйста… Пожалуйста!


– Уберите его с моих глаз.


Биль был с Вальмонтом уже десять лет. Будто преданный пёс, он работал, не покладая рук. Однако глава Компании Меро не прощал ошибок. Ему было наплевать на такие вещи, как нравственность и понимание.


"Слишком гордый и слишком жёсткий". 


Эти две черты в характере Вальмонта не нравились Кролику больше всего. Однако, работая на него, Кролик мог зарабатывать хорошие деньги, а потому всегда выполнял то, что ему говорили. И вот, когда хныкающего Биля утащили прочь и Кролик остался с Вальмонтом с глазу на глаз, он открыл рот и проговорил:


– Сомневаюсь, что нанятые Билем бандиты решили сбежать. Они местные, из Уинстона. Они не стали бы за небольшую сумму денег бросать свои дома.


– Если не сбежали, то что? Неужели ты считаешь, что старик прикончил их?


– В сложившихся обстоятельствах это наиболее вероятный вариант. Сегодня утром они, как и всегда, направились в кузницу Хана. После этого их никто не видел. Я более чем уверен, что в кузнице произошло нечто экстраординарное.


– А где сам Хан? – выслушав предположение своего подчиненного, спросил Вальмонт.


– Он тоже исчез.


– Бред какой-то! Что же там такого могло случиться?


– Мы уже расследуем данный инцидент.


Точные обстоятельства произошедшего были неизвестны, а потому Вальмонт и Кролик могли лишь строить догадки и предположения. Тем не менее вскоре в кабинет главы компании постучался осведомитель и запыхавшимся голосом доложил:


– Я нашел, уф! Я нашёл Хана! Около двух часов назад один из местных жителей видел странного молодого человека, несущего Хана на спине.


– Странный молодой человек… Думаю, он явно как-то в этом замешан… Кролик, теперь этот вопрос переходит в твоё ведение. Позаботься обо всех, кто будет тебе мешать.


– Да.


У Вальмонта был талант отличного торговца, однако в то же время он был слишком жестким и прямолинейным. Учитывая это, другие могли задаться вполне логичным вопросом: каким образом он сумел так поднять свою компанию?


Ответ был прост. У Вальмонта был Кролик.


Кролик был находчивым и высококвалифицированным человеком, полностью покрывающим все недостатки Вальмонта. Он умел подавлять свои эмоции и принимать взвешенные решения, что позволяло ему всегда добиваться наилучших результатов.


И теперь Кролик собирался встретиться с Гридом.

    
  





  


  

    
      – Ля-ля-ля…


Покинув капсулу и направившись в уборную, я принялся напевать себе под нос какую-то весёлую песенку.


– Ля-ля-ля. Ля-ля-ля, ля-ля-ля.


Затем я отправился на кухню и выпил воды.


– Ля-ля-ля-ля-ля.


И даже улёгшись на диван и включив телевизор, я всё никак не мог остановиться.


Что ж, сегодня у меня выдался по-настоящему счастливый день. Благодаря скрытому заданию я получил боевой навык и благополучно выполнил задание, открыв путь к новым, связанным поручениям. Помимо этого мне удалось получить внушительное количество уровней, причём за весьма короткий промежуток времени.


"Я убил всего несколько бандитов и уже достиг двадцать первого уровня. Разве это не настоящий джек-пот? И почему мне так везёт в последнее время?"


Секретные задания считались настоящей редкостью. Среди миллиардов людей, которые играли в "Satisfy", лишь некоторым улыбалась удача получить одно из них.


Однако с тех пор, как я стал Преемником Пагмы, многое изменилось. Это и вправду был просто невероятный класс.


"Наверное, после долгих лет несчастий небеса всё-таки решили вознаградить меня. Уха-ха-ха-ха!"


Итак, какое же задание меня ждало впереди? И, самое главное, какой была награда? Возможно, Хан пообещает мне уникальный предмет, которым я попользуюсь, а затем продам…


А раз так…


"Я стану настоящим миллиардером! Ку-ха-ха-ха!"


Дайнслейф и Вальхалла практически не отставали от разработанного мною Полного Провала уникального рейтинга. Однако, поскольку требования к их использованию были относительно приемлемыми, данные предметы могли получить среди топ-игроков попросту астрономический спрос.


"Эти предметы напомнили мне, почему Полный Провал – полный провал". 


Альбатино и вправду был отличным кузнецом. Вероятно, именно он послужил источником некоторого вдохновения Пагмы.


"И это при всём при том, что такой великий человек не был легендарным кузнецом, в то время как я, выполняя задание, наткнулся на легендарный кузнечный класс… Что ж, чудеса встречаются", – подумал я, вновь почувствовав благодарность к небесам.


Затем, протяжно зевнув, я посмотрел на часы и увидел, что с тех пор, как я покинул капсулу, прошло уже два часа.


"Значит, в мире "Satisfy" прошло уже восемь часов. Думаю, Хан уже должен был проснуться". 


По словам доктора, из-за чрезмерного употребления алкоголя и перенесенного стресса, состояние Хана было тяжелым. Но если бы я продолжил выполнять его задания, кузнец сумел бы перебороть алкоголизм и вернуть свою прежнюю жизнь. Вот почему об этом можно было особо не беспокоиться.


С этими мыслями я расположился в капсуле и произнёс:


– Вход.


Как и всегда, картинка перед моими глазами потемнела, после чего уступила место тёплому свету.


"… Я в лечебнице". 


Именно это место было последним, в котором я остановился, сдав Хана в руки врача по имени Саймон. И теперь мне нужно было отыскать его.


– Ну как там он?


– Я думал, что из-за внезапного увеличения артериального давления и слабости появится высокая угроза его жизни. Однако состояние господина Хана улучшилось и, по большему счету, его можно выписывать. Кажется, будто сами небеса помогают ему… – улыбнувшись, ответил Саймон.


– Рад слышать…


– Если он не будет пить, то со временем и вовсе поправится.


Затем вместе с Саймоном я направился в палату Хана.


– Ох, это ты. Я многим обязан тебе, – увидев меня, произнёс кузнец.


– Люди должны помогать друг другу, и особенно тем, кто оказался в сложных жизненных обстоятельствах. Врач сказал, что Вас уже можно выписывать. Всё, что Вам нужно, – это просто заплатить за лечение, – с улыбкой ответил я.


– …


Почему Хан не ответил? Чувствуя, что в этом кроется что-то неладное, я подозрительно посмотрел на кузнеца.


Как и ожидалось, его дальнейшие слова были словно гром среди ясного неба.


– Извините… Я сейчас не…


– Т-только не говорите … Только не говорите, что Вы не будете платить по счету.


– Не то, чтобы я не хочу… Просто, я не могу. У меня совершенно нет денег.


– И что тогда делать? Доктор, здесь можно лечиться в долг? – повернувшись к Саймону, спросил я. В то же мгновенье его вечно любезное выражение лица исчезло, сменившись максимально деловым видом.


– Рассрочка и кредит невозможны.


– …


Больше всего я хотел бы оставить этого старика разбираться со своими проблемами самостоятельно, но тогда не смог бы получить новое задание.


"Ч-чёрт бы его побрал! Только подумаешь, что в моей жизни настала белая полоса, как тут же появляется чёрная!"


За лечение Хана мне пришлось отдать целую золотую монету. Впрочем, я решил как можно быстрее забыть об этом факте, поскольку если бы я посчитал все свои сегодняшние затраты, то наверняка стал бы следующим пациентом Саймона.


Спустя какое-то время мы вернулись в кузницу.


– Ещё раз спасибо.


Как только Хан подошёл к дверям своей кузницы, он повернулся ко мне и низко поклонился, выражая тем самым свою искреннюю благодарность. К счастью, у него всё-таки была совесть. Он хотя бы поблагодарил человека, который заплатил один золотой за его медицинские счета.


– Большое спасибо. Благодаря тебе я вновь почувствовал надежду. Я сберёг дело, которым моя семья занималась на протяжении семи поколений, и которое из-за своего невежества я практически потерял. Даже не знаю, чем я могу отплатить… – со слезами на глазах произнёс Хан.


В отличие от молодёжи, пожилые люди были куда более чувствительными.


– Эй… – произнёс я, взяв грубую руку Хана.


Именно так поступали главные герои какой-нибудь драмы. Они похлопывали противоположную сторону по плечу и произносили нечто наподобие: "Разве мы не должны помогать своим ближним? Это всё пустяки. Не стоит горевать. Мне ничего не нужно…".


Но я не был главным героем драмы! Я был неудачником, рождённым в жестоком современном обществе, в котором царили законы джунглей. И я хотел награду!


– Если Вы действительно цените мою помощь, то можете мне просто что-нибудь дать.


– Да, это было бы правильно. Я обязан чем-то тебе отплатить. Но ты оказал мне слишком большую услугу, поэтому я даже не знаю, чем…


На самом деле этот пожилой кузнец был очень простым и честным человеком. Если он был кому-то должен – он всегда стремился рассчитаться по своим долгам. Вот почему я должен был продолжать реализацию задуманного мною плана.


– Эти бандиты практически лишили Вас кузницы. К тому же, если Вы будете продолжать выпивать, Ваше здоровье ухудшится, и Вы в конце концов умрете.


– Угрм-м… Это верно…


– Потеряв сознание от повышенного давления, Вы вполне могли умереть. Думаю, справедливо будет сказать, что отведя Вас в лечебницу и заплатив за лечение, я в какой-то степени спас Вам жизнь.


– Да, это так.


– А потому, как своему спасителю, Вам следовало бы дать мне сокровище, эквивалентное Вашей жизни! – закончил я.


В ответ Хан перестал проливать слёзы и преисполненным сожаления голосом ответил:


– Сокровище, эквивалентное моей жизни… Но у меня такого нет. Что же мне делать?


– Не стоит горевать. Я не хочу, чтобы Вы испытывали муки совести, а потому… – произнёс я, недвусмысленно указывая пальцем в сторону второго этажа, – Если Вы дадите мне Дайнслейф и Вальхаллу, этого будет вполне достаточно.


От волнения моё сердце было готово выпрыгнуть из груди. Если бы мне только удалось заполучить эти два артефакта… Тем не менее мир был устроен далеко не так просто.


– Эх… Это семейные реликвии, которые передавались в моей семье из поколения в поколение. К сожалению, даже моя жизнь по сравнению с ними не стоит и гроша. Я готов отдать тебе свою жизнь, но не их…


Это был недвусмысленный отказ. Однако, если он был настроен так решительно, то почему смотрел на меня таким серьёзным взглядом?


– Это сокровища, в которые мой предок, Альбатино, вложил всю свою душу. Мы, потомки Альбатино, поклялись до самой смерти хранить эти реликвии. Однако есть исключение, – пояснил Хан.


Значит, Хан был потомком Альбатино? Неужели этот старый и страдающий от алкоголизма кузнец когда-то обладал навыками высшего уровня? Однако этот вопрос сейчас был далеко не самым главным. О каком исключении шла речь?


– И что же это за исключение?


Взгляд Хана стал ещё более серьёзным.


– Для начала я хочу задать тебе один вопрос. Как тебе удалось использовать эти сокровища? И каким образом ты смог сразу же определить их истинную ценность? На самом деле, Дайнслейф и Вальхалла – не самые удачные работы. Их мощь превосходит воображение, но из-за слишком высоких требований они уже несколько сотен лет пылятся без дела. Ни один герой не смог использовать их. Вот почему все упоминания о них затерялись в истории. Теперь об их существовании никто не знает.


Затем мы с Ханом поднялись наверх и остановились перед Дайнслейфом и Вальхаллой.


– Мне грустно, потому что я хочу, чтобы мир знал истинную ценность этого клинка и доспехов. Именно поэтому я положил их на видном месте. Но для того, чтобы полностью понять такую чрезвычайно хорошую работу, человек должен обладать тем же уровнем понимания, что и создатель. И вот, несмотря на то, что они десятилетиями лежали у всех на виду, никто так и не понял, чем на самом деле они являются, – произнёс Хан, после чего посмотрел на меня и добавил, – А затем появился ты.


После этих слов я понял, что у этих двух артефактов была по-настоящему долгая и загадочная история.


– В моей семье существует одна легенда… Около ста тридцати лет назад сюда пришел человек по имени Пагма и обнаружил, что Дайнслейф и Вальхалла пылятся в углу кузницы. Он с первого раза понял их истинное значение…


А затем глаза Хана вспыхнули, и он продолжил:


– Пагма был восхищён тем, насколько мастерски были изготовлены данные доспехи и клинок. А ещё… А ещё, когда он взял в руки Дайнслейф, он продемонстрировал настолько искусное фехтование, которое пристыдило бы любого героя современности. Красота его движений была просто невероятной, а его взмахи, казалось, пронзали само небо, вызывая молнии…


Слушая слова старого кузнеца, я был по-настоящему удивлён. Это была несколько абсурдная, но захватывающая история.


– Мой предок, ставший свидетелем этого фехтования, упал на колени перед Пагмой и попросил его взять Дайнслейф и Вальхаллу себе. Он говорил, что именно такой была воля Альбатино.


– О! И что, Пагма согласился?


– Нет. Если бы Пагма согласился, то Дайнслейф и Вальхалла здесь бы не лежали. Пагма ответил: "Я чувствую в этих работах душу Альбатино. Я откажусь, поскольку они слишком могущественны, чтобы растрачивать их на такого небольшого человека, как я". Пагма был упрям, и мой предок, в конце концов, вынужден был сдаться.


Я просто отказывался понимать этого Пагму. Зачем, скажите мне, отказываться от чего-то бесплатного? На его месте я бы поблагодарил щедрого кузнеца и, приняв дар, быстро продал бы его на аукционе.


Нет… Должно быть, Пагма был богатым человеком, а потому не чувствовал потребности в двух уникальных артефактах.


Тем не менее это был ещё не конец истории.


– Однако прежде, чем уйти, Пагма сказал: "В настоящее время нет героев, которые смогли бы совладать с этими сокровищами. Однако придёт время, и на свет появится множество людей, достаточно квалифицированных, чтобы совладать с Дайнслейфом и Вальхаллой".


– …


Судя по всему, под этими словами Пагма имел в виду игроков. Они быстро прогрессировали и не знали такого понятия, как "предел роста". Уже совсем скоро должны были появиться достаточно компетентные топ-игроки, которые смогли бы использовать как Дайнслейф, так и Вальхаллу.


"Я не хочу, чтобы эти предметы достались каким-то там топ-игрокам", – подумал я и тут же спросил:


– Скажите, пожалуйста, зачем Вы мне всё это рассказали?


– Я хочу знать кто ты, – без колебаний ответил Хан.


– Вы думаете, что я один из героев, о которых говорил Пагма?


– Верно. Разве я не сказал, что есть исключение? Если ты сможешь доказать, что ты – герой, о котором говорил Пагма, я отдам тебе и Дайнслейф, и Вальхаллу.


Глаза Хана были полны надежды, а я понял, что стою в полушаге от получения нового задания.

    
  





  


  

    
      – Герои, о которых говорил Пагма… Думаю, я несколько отличаюсь от них, – легкомысленно ответил я, от чего на лице Хана тут же появилось выражение крайнего разочарования.


Наверное, впредь мне нужно было осторожнее подбирать свои слова.


– По правде говоря, я больше похож на Пагму, нежели на тех героев.


– На Пагму? Что это… Ах, нет… Ты!?


Хан с запозданием понял, что, хоть герои, упомянутые Пагмой, и смогли бы использовать Дайнслейф и Вальхаллу, но они никогда не смогли бы опознать их. Невозможно было определить параметры столь уникальных предметов, не находясь на том же уровне, что и Альбатино.


Однако мне это удалось, а значит…


– Всё верно. Я – преемник Пагмы, – с гордостью произнёс я, – Я – тот, кто лучше кого бы то ни было понимает Дайнслейф и Вальхаллу, и может свободно их использовать! Господин Хан, разве это не достаточно веская причина, чтобы дать мне хотя бы шанс получить их?


– Хо…


Хан был очень взволнован. Впрочем, это было вполне естественно. Как и его предки, столкнувшиеся с Пагмой 130 лет назад, ему представилась возможность стоять лицом к лицу с преемником Пагмы.


– Я понимаю. Если ты и вправду преемник легендарного кузнеца, я непременно отдам тебе эти реликвии. Но для начала ты должен доказать, что это правда.



Сформировано новое задание: "Преемник Пагмы".





"Преемник Пагмы" 


Уровень сложности: классовое задание. 


Вы получили кузнечные навыки самого Пагмы. Но знаете ли Вы, кто такой Пагма? 


Можете ли Вы с гордостью и честью следовать его воле? 


Ответы на эти вопросы Вам предстоит выяснить самому, однако не забывайте: если бы Пагма был всего лишь кузнецом, обладающим превосходными навыками, его история никогда бы не распространилась по всему континенту. 


Хан рассказал Вам о фехтовании, пронзающем небеса. Воспользуйтесь этой подсказкой, чтобы завершить восстановление одной из легенд о Пагме. 


Если Вам удастся собрать все легенды, Вы станете истинным преемником Пагмы и последователем его воли. 


* Ограничения по времени отсутствуют. 


* Приняв данное задание, Вы навсегда лишитесь возможности сменить свой класс. 


* В зависимости от результата, данное классовое задание может повлиять на весь мир "Satisfy". 


Условия: 


Успешное выполнение всей цепочки последовательных заданий. 


Награда: 


Неизвестна. 


Условия выполнения первого этапа: 


"Фехтование Пагмы" 


Поговаривают, что клинок Пагмы был способен пронзать небеса. Возможно, это может стать ключом к обретению фехтования Пагмы, которое не было описано в "Редкой книге Пагмы". 


Награда за выполнение первого этапа: 


Дайнслейф (копия).




Ещё впервые надев более высокоуровневую экипировку, я должен был догадаться, что Пагма был не просто кузнецом.


Возможно… Возможно, Преемник Пагмы также представлял собой класс, не ограничивающийся одним лишь кузнечным ремеслом.


А раз так, кем я мог стать после завершения всей цепочки последовательных заданий? Одновременно и кузнецом, и воином? Или, может быть, чем-то большим?


Пока я этого не знал.


"Хорошо! Фехтование Пагмы? Что ж, нет ничего невозможного", – решил я, намереваясь немедленно покинуть кузницу и заняться поисками забытого мастерства, как вдруг остановился, – "Стоп. А куда мне идти? Кроме того, у меня всего лишь двадцать первый уровень. Не думаю, что стоит отправляться в приключение, не составив план". 


Конечной целью классового задания было собирание легенд о Пагме, разбросанных по всему континенту. Другими словами, для этого мне нужен был соответствующий уровень, навыки и подготовка. А раз так, в нынешней ситуации это было просто невозможно.


"Это задание, в котором я не должен спешить. Конечно, мне хотелось бы закончить с ним прямо сейчас, но… Тут уже ничего не поделаешь". 


Моё возбуждение сменилось разочарованием, и Хан, увидев это, придвинул ко мне кружку и предложил:


– Уже поздно, так почему бы нам не выпить? Нам много о чём нужно поговорить. О Пагме, кузнечном деле и будущем этой кузницы.


– Я, конечно, извиняюсь, но разве врач не запретил Вам употреблять алкоголь?


– … Кхм-кхм…


Отобрав у Хана бутылку, я прошёлся по кузнице и обнаружил ещё несколько заначек с крепким спиртным.


– Для Вашего же блага я конфискую их.


Я твёрдо намеревался не давать Хану пить по крайней мере до тех пор, пока не будет завершен первый этап классового задания! Какой смысл проходить его, если заказчик к тому моменту, как я справлюсь, умрёт от цирроза печени? Я просто обязан был удостовериться, что с сегодняшнего дня Хан будет трезв, здоров и бодр.


– Сегодня отличный день, так что всего по паре рюмочек…


– Нет, – твёрдо ответил я, убрав бутылки с алкоголем в инвентарь.


"Хорошо. Если я всё это продам в бакалейную лавку, то получу две золотых монеты". 


И вот, когда я грел себя мыслью о частичной компенсации понесенных сегодня затрат, дверь кузницы открылась, и на пороге появился худощавый человек.


Поправив свои очки, он внимательно посмотрел на меня, после чего повернулся и вежливо поздоровался с Ханом.


– Это Вы – Хан? Приятно познакомиться. Меня зовут Кролик, сотрудник Компании Meро.


Компания Меро?


"Неужели это тот, кто отправил сюда тех бандитов? Что-то он слишком вежливый для лидера головорезов". 


Некоторое время мы с Ханом молча смотрели на незнакомца, пока тот, наконец, не пояснил цель своего визита.


– Вы должны Компании Меро шестьсот золотых. Однако, согласно тому, что я слышал, у Вас нет возможности погасить свой долг.


– И что, взамен Вы хотите забрать у меня кузницу?


– Нет, я очень ценю Ваши способности, а потому хочу предоставить Вам возможность, – улыбнувшись, ответил Кролик.


– Интересно, какую же.


– В Уинстоне все знают о превосходных навыках господина Хана, а потому мы хотели бы приобрести их. Что думаете? Компания Меро возьмет на себя ответственность за эту кузницу, однако Вы останетесь её управляющим. Более того, я обещаю Вам высокую зарплату.


Компания Меро умела идти на компромисс. Она собиралась прибрать кузницу к своим рукам, оставив опытного кузнеца в качестве её управляющего.


– Другими словами, я буду вашим мальчиком на побегушках?


– Ха-ха, зачем же так грубо?


– А если я откажусь?


– Откажетесь? Зачем? Разве это не вполне приемлемые условия для нас обоих? – с непонимающим лицом переспросил Кролик.


– Я не боюсь потерять работу! Я не хочу отдавать эту кузницу, которая была в распоряжении моей семьи на протяжении нескольких поколений!


– Хм-м… Понятно, – ответил Кролик, после чего, поглаживая подбородок, начал говорить, словно обращаясь к самому себе, – Тогда, возможно, нам следует прибегнуть к силе? Нет, использовать такие методы – настоящее варварство. Может, нам подать в суд на кузнеца, который отказывается выплачивать свой долг? Нет, это длительная процедура и займёт слишком много времени. Хан очень упрям, так как же мне переубедить его?


Кролик был далеко не тем человеком, который стал бы говорить вслух то, о чём думал на самом деле. И вот, вскоре его истинные намерения стали ясны.


– Хан, мне действительно интересно посмотреть, каковы Вы в деле. Я предлагаю Вам состязание с кузнецом, которого наймёт Компания Меро. Если Вы сделаете что-то лучше нашего кузнеца, я признаю, что Вы достаточно квалифицированы для того, чтобы и дальше владеть этой кузницей. Более того, я возмещу Ваш долг. Но если Вы проиграете, Вам придётся признать, что Вы не квалифицированы, и передать кузницу нам. Что скажете?


На первый взгляд условия казались хорошими, но я считал, что Хан должен был отвергнуть данное предложение. Было очевидно, Компания Меро наймёт более квалифицированного кузнеца, чем Хан. Единственным правильным вариантом в этой ситуации для него было обращение к лорду с просьбой помочь.


Тем не менее Хан с энтузиазмом принял предложение Кролика.


– По рукам!


– Мудрый выбор.


– Однако я много пил и уже не так хорош, как прежде. Возможно ли, чтобы в этом соревновании вместо меня участвовал мой преемник? – добавил Хан.


– Я слышал, что у Вас нет преемника… – с застывшим лицом проговорил Кролик.


– Вас дезинформировали. Вот он.


– Хо-хо… Интересно, интересно. Он выглядит слишком некомпетентным, чтобы быть Вашим преемником. Вы точно уверены, что хотите этого?


– Я что, похож на какого-то шутника?


– Что ж, ладно. Наверное, так даже к лучшему.


Что вообще происходило? Почему Хан указывал на меня?


Сформировано новое задание: "Производственное Состязание с Компанией Меро".


"… Это что ещё такое!?"


Хан явно выжил из ума! Мало того, что он не спросил моего разрешения, так ещё и ввязал меня в свои неприятности!


– Нет, Хан, я…. … Э-э?


Однако, как только я собрался выразить своё негодование, появилось новое информационное окошко.



"Производственное Состязание с Компанией Меро" 


Уровень сложности: А. 


Компания Меро предложила Хану состязание на лучшее изделие. Тем не менее сам Хан всё ещё находится в слишком плохом состоянии и не может продемонстрировать свои былые навыки. В связи с этим старый кузнец принял решение передать это право Вам. 


Условия: 


Победить в производственном соревновании у Компании Меро. 


Награда: 


+500 к репутации в Деревне Уинстон. 


Повышенная близость с жителями Уинстона. 


600 золотых. 


Штраф за провал задания: 


Близость с жителями Уинстона упадёт до минимума. 


Кузница Хана будет принадлежать Компании Меро.





Вы хотите принять задание?




Увидев обещанную награду, я тут же отозвал все свои проклятия в сторону Хана! Шестьсот золотых! Баснословные шестьсот золотых! Сколько же это будет, если перевести их в реальные деньги? Итак, если сто золотых равняется сто двадцать тысяч вон…


"Семьсот двадцать тысяч вон!"


Семьсот двадцать тысяч вон являли собой огромную сумму, которую можно было заработать лишь за счет тяжелого труда на протяжении восьми дней кряду. А что касается возможного штрафа за провал… Львиная доля всех негативных последствий затрагивала исключительно Хана.


Никогда не думал, что однажды настанет день, когда мне попадётся такое очаровательное задание!


"Не вижу причин отказываться. Принимаю". 



Задание принято.




– Хо-хо. Ваш преемник не отказался? Он на удивление уверенный в себе молодой человек.


– Что тут удивительного? Разве по моему лицу это не было понятно сразу?


– Ху-ху, твоё лицо… Оно то довольное, то нет… Что ж, чуть позже я сообщу время и место, где состоится состязание. До встречи.


Как только Кролик покинул здание кузницы, Хан упал передо мной на колени и произнёс:


– Прости. Мне очень жаль. Я согласился, не посоветовавшись с тобой… Но у меня попросту не было другого выбора! Я так хочу сохранить свою кузницу…


Подняв Хана на ноги, я крепко обнял его и ответил:


– Не стоит извиняться. И беспокоиться тоже не о чем. Учитывая наши отношения, это абсолютно правильное решение. Я помогу Вам, так что не волнуйтесь.


– Ах, спасибо… Большое спасибо. Ты – мой ангел-хранитель, хнык-хнык…


Слезы Хана пропитали мою одежду настолько, что мне впору было взять с него деньги на стирку. Впрочем, именно благодаря ему мне представилась возможность заработать семьсот двадцать тысяч вон.


– Ку-ху-ху…. Ку-ха-ха-ха-ха-ха!


Уинстон! Это была по-настоящему благословенная земля!

    
  





  


  

    
      Производственное состязание с Компанией Меро! Это и вправду было тяжелое задание, которое любой здравомыслящий человек охарактеризовал бы как невозможное для игрока двадцать первого уровня.


А раз так, почему я всё-таки решил принять его? Ответ был очевиден: я сделал это, поскольку считал, что оно мне по силам.


Если бы это задание было связано с битвой или приключениями, то я бы не испытывал столь высокой уверенности в своих силах. Нет, я бы не раздумывая отклонил его. Каким бы легендарным классом я не обладал, всему был свой предел.


Тем не менее, условия выполнения вышеописанного задания предполагали создание предмета. Другими словами, от меня требовалось всего лишь выковать нечто, превосходящее по своим параметрам изделие своего оппонента.


– Я – легендарный кузнец, выковавший эпическую стрелу! У меня есть все шансы, даже если Компания Меро наймет более высокопрофессионального кузнеца. Ку-ху-ху… Это не просто задание, это возможность! У-ха-ха-ха!


Подставив своё лицо потокам лунного света, я улыбнулся и произнес великолепный монолог, больше подходящий главному герою какой-нибудь манги.


– Ты что-то не то съел на ужин? Ты выглядишь плохо… Может, тебе нужны лекарства? Нет, я прямо сейчас отведу тебя к врачу! – уставившись на моё бледное лицо, обеспокоенно проговорил Хан.


– … С чего Вы взяли? Со мной всё в порядке.


"Что ж, кузнецы – как художники. Даже людей они видят по-своему", – решил я. Впрочем, возможно он попросту был лишён такого чувства, как "эстетичность восприятия". Работы, вышедшие из-под руки кузнеца, были не особо выдающимися как по своей производительности, так и по внешнему виду.


Тем не менее всего через несколько секунд я был вынужден забрать свои слова назад.


– Вот… Когда-то я делал такие вещи каждый день. Ко мне обращались клиенты со всего королевства, желая заказать красивую экипировку и оружие. Моё эстетическое чувство всегда вызывало у других восхищение, хе-хе, – проговорил Хан, показав мне шлем и кое-что из вооружения.


Этот старик явно умел читать мысли. И вот, когда я начал разглядывать выложенные на стол предметы, Хан достал несколько ремесленных инструментов.


– Как видишь, в моей кузнице есть всё, что требуется. Инструменты хранятся вот здесь и здесь. На складе ты можешь найти различные виды металлов, руды и древесины. Я уже давно ничего не производил, так что там должно было остаться достаточно много материалов. Поскольку теперь ты мой официальный преемник, я разрешаю тебе их свободно использовать, – с горечью улыбнулся Хан.


– Спасибо… Скажите, ведь Компания Меро намеренно загнала Вас в убытки, а затем и в долги, после чего наняла бандитов, которые постоянно угрожали Вам. Почему Вы не попросили помощи у лорда или стражи? – не мог не спросить я.


В ответ Хан протяжно вздохнул и ответил:


– Я несколько раз подавал жалобу капитану караула. К лорду я тоже обращался. Я хотел, чтобы стража защитила меня, а лорд остановил эту несправедливость, однако… Однако они даже не посмотрели в мою сторону. Все мои просьбы были проигнорированы.


– … Думаю, Компания Меро тоже в этом как-то замешана.


– Да. Она является одной из крупнейших торговых ассоциаций севера. Власти и стража наверняка сидят у неё на зарплате. Но что ещё хуже, я – не единственный, у кого из-за Компании Меро возникли большие проблемы. От её действий пострадало множество других жителей Уинстона. Они вышли на улицы, но лорд даже пальцем не пошевелил, чтобы помочь им.


Как бы там ни было, деньги решали всё.


И вот, в очередной раз осознав величие финансовых инструментов, я поклялся, что непременно разбогатею.


– Гм, кстати, разве Уинстон не принадлежит графу Стейму?


– Всё верно.


– Так почему бы Вам и местным жителям не пойти напрямую к графу и не рассказать ему обо всём? Стейм непременно накажет их… Вы же не думаете, что Компания Меро подкупила и графа?


В ответ Хан покачал головой.


– Вряд ли. Мы много раз пытались встретиться с графом Стеймом, однако лорд всегда останавливал нас на выходе из деревни и возвращал обратно. Даже если мы напишем апелляцию, она не будет передана Стейму… Лорд не стал бы идти на такие рискованные поступки, если бы граф был заодно с ним.


– Разве в Уинстон не приезжают ревизоры?


– Все инспектора куплены лордом.


Деньги решали всё.


Приняв этот неизбежный вывод, я поднялся, зажёг печь и в качестве утешения произнёс:


– Не волнуйтесь. Теперь у Вас есть я. Я проучу этих пройдох. Вы же верите в меня?


– Конечно, верю. Преемник Пагмы может победить вне зависимости от того, насколько искусен другой кузнец… Грид, ты действительно надежный молодой человек. Если бы мой сын был жив, он был бы такого же возраста, как и ты… Хнык-хнык…


Старый кузнец оказался очень чувствительным. Впрочем, в свою очередь это означало, что у него на сердце было большое количество шрамов.


"Бедный человек". 


… И откуда только во мне взялась подобная сентиментальность? Как ни странно, но всякий раз, когда я смотрел на Хана, меня охватывало сострадание. Неужели после становления Преемником Пагмы в мой мозг была имплантирована его идеология?


"У нас с Ханом много чего общего, но я всё равно не понимаю, откуда у меня постоянно возникает это странное чувство". 


Глядя на то, как старый кузнец безуспешно пытается найти в кузнице хоть какую-то выпивку, я тихо произнёс:


– Просто наблюдайте за моей работой, и вскоре Вы не только забудете о своей тяге к бутылке, но и преисполнитесь желания вновь стать великим кузнецом.


– Я… Правда?


В ответ я мягко посмотрел на старика и кивнул.


… Пока я настраивал мощность огня в печи, перед моими глазами всплыли давно забытые воспоминания. Будучи ещё совсем ребёнком, я любил на выходных приезжать в гости к своему дедушке. Как бы меня сильно не доставали в школе, я всегда чувствовал себя лучше от того тепла, которое дарили мне мои дедушка с бабушкой.


Наверное, царящая вокруг Хана атмосфера и манера его общения чем-то напоминали мне о них.


– Вот, возьми. Это чайный отвар из листьев Лунола. Очень полезный и ароматный.


– Да, спасибо. Конечно, я предпочел бы получить деньги, но…


– А-а? Что ты сказал? Поленья слишком громко трещат!


– Ты меня не слышишь?


– Что-что!?


– … Точь-в-точь как мой дед.


Бу-дух! Бу-дух!


Угощение чаем и совместная работа с человеком, который был мне симпатичен…


Внезапно у меня на сердце потяжелело. Это был первый раз, когда я почувствовал в "Satisfy" настоящее удовлетворение процессом…


– Э-э… Что ты делаешь? Неужели мои ожидания были слишком велики? Нет! Это делается не так! А это вообще не то! Нет, тебе нужно немного сдвинуть локти. Ты… Ты действительно преемник Пагмы? С-скажи мне честно, ты какой-то актёр? Тебя наняла Компания Меро?! И зачем только я принял предложение Кролика!?


…


– Спокойнее, спокойнее. Я только начал работать. Лучше вообще оставьте меня в покое! Эй, а зачем Вам молот?


– Только начал? Это слишком странно. Преемник Пагмы должен знать о таких базовых вещах. Т-ты точно мошенник!


Бам-м! Бам-м!


Время шло и я, стараясь не обращать внимания на непрерывное ворчание Хана, продолжал работать. Впрочем, его советы были очень кстати, поскольку мне нужно было во что бы то ни стало подтянуть свои навыки.


Так прошла вся ночь, и под утро Хан больше не называл меня мошенником.


А на следующий день началось серьёзное обучение. Глядя на мою работу, старик совершенно позабыл о выпивке и наконец-то начал проявлять свой шестидесятилетний опыт работы кузнецом.


– Первое, на что нужно обратить внимание при изготовлении брони, – это вовсе не на её прочность. Прежде всего броня должна быть такой, которая позволит её владельцу свободно передвигаться.


Внимательно слушая поучения Хана, я изо всех сил старался запомнить каждое его слово.


– Уф-ф! Ты не учел сильные и слабые места этого металла! И почему отполирована только эта часть? Тебе нужно сосредоточиться! Ты уже не трехлетний ребенок, чтобы постоянно отвлекаться.


А ещё меня постоянно ругали.


– Удивительно. Почему, как только ты начинаешь концентрироваться, твоя работа в корне разнится? У тебя и вправду есть талант.


А иногда я удостаивался похвалы.


– Некоторые глупцы останавливаются сразу же, когда видят, что заготовка получилась достаточно неплохой. Их логика заключается в том, что нужно свести затраты времени на ковку заготовки к минимуму. Однако это серьёзное заблуждение. Ковка – вовсе не второстепенная задача. Если не уделить этому процессу достаточно внимания, закалка и охлаждение пойдут коту под хвост. Если у тебя недостаточно времени, лучше сократить количество закаливаний, нежели жертвовать ковкой.


Каждая фраза была пропитана опытом нескольких поколений семьи кузнецов.


– Я согласен. Нет смысла пропускать важные процессы из-за одного лишь недостатка времени, ведь в результате получится несовершенный предмет. Сколько бы времени у меня это не занимало, я постараюсь всегда создавать лишь совершенные вещи.


– Хо-хо, какой порядочный мастер. Такие благородные идеи в столь юном возрасте… Что ж, как и ожидалось от преемника Пагмы.


– Если честно, я просто хочу создавать идеальные предметы, которые будут пользоваться высоким спросом…


– Ха-ха-ха! Ты не просто благородный, но ещё и очень скромный! Грид! Мне действительно повезло, что я встретил тебя!


– …


Старый Хан совершенно не так меня понял. Впрочем, это не мешало нам хорошо проводить время.


* * *


– Ухм-м…


Сегодня я проснулся без будильника. Посмотрев в сторону окна, я увидел, что снаружи всё ещё темно.


На часах значилось 04:00 утра.


Было ещё слишком рано. Я мог бы ещё поваляться как минимум тридцати минут, поскольку вставать раньше времени было не в моём вкусе. Но сегодня всё было по-другому.


– Какое освежающее утро.


Я чувствовал себя просто прекрасно. Последние два дня по игровому времени я провёл не выходя из кузницы и смог хоть немного отполировать свои жалкие кузнечные навыки. Мне удалось выковать два меча и три брони, причём два предмета получились редкими.


Благодаря этому, все мои характеристики увеличились на четыре, текущее значение Легендарного Кузнечного Ремесла приблизилось к 20%, а Легендарное Кузнечное Дыхание повысилось почти на 8%.


Работая с Ханом, я начал приблизительно понимать, как достигать нужной концентрации, что значительно увеличило скорость и точность моих действий. Старый кузнец и вправду был наголову выше своего коллеги из Байрана.


"Он до сих пор не вернулся в своё пиковое состояние, но разница между ним и другими низкоуровневыми кузнецами похожа на разницу между небом и землей". 


Я хотел поскорее вернуться в кузницу и продолжить обучение, однако…


– Кхм.


Кажется, я немного переиграл, раз с самого утра думал только о том, чтобы как можно скорее приступить к работе, да ещё и в паре со старым кузнецом.


С этими мыслями я направился в душевую. Освежившись, я вышел и увидел, что моя мать уже готовит завтрак.


– Доброе утро.


– Привет. Ну что, как ты вчера отдохнул? Тебе уже лучше? И почему ты так рано встал?


– Спасибо, намного. Это всё твой суп с говяжьими ребрышками! А потому сегодня я должен съесть немного варёного угря…


– Зачем парню без девушки есть угрей? – внезапно раздался голос моего отца, как и всегда занятого чтением газеты.


– Есть масса других полезных эффектов, в том числе тонизирующих, которые… Стоп, это почему это у меня нет девушки!?


– Что? Ухо-хо-хо-хо, – услышав моё жалкое оправдание, рассмеялась мама.


Она смеялась так долго, что у неё на глазах даже выступили слёзы.

    
  





  


  

    
      "Ну и дела…"


– А что тут смешного? Разве у меня не может быть девушки? – спросил я, глядя на то, как моя родная мать смеётся надо мной, надрывая живот.


Однако мама как смеялась, так и продолжила смеяться.


– Хо-хо-хо! Какая прелесть! Мой мальчик, который прожил на этом свете двадцать шесть лет и ни разу ни с кем не встречался, так уверенно об этом говорит! Сын, ты действительно потрясающий! Ой, хо-хо-хо-хо!


– …


Существовал ли в этом мире ещё один сын, над которым бы так смеялись его собственные родители? И вот, пока я пытался подобрать хоть какие-то слова в свою защиту, мой отец, вместо того, чтобы упрекнуть маму, поддержал её!


– Сын, пожалуйста, обзаведись девушкой хотя бы в следующем году. Кажется, ты уже готов для этого. Нет, для начала лучше подумай о других вещах. Разве тебе не нужно рассчитаться по долгам? Какая девушка захочет встречаться с парнем, у которого ни гроша за душой? Каким бы уверенным в себе ты не был, это непросто. А пока что предлагаю отложить этот вопрос и какое-то время даже не думать ни о каких девчонках.


– …


Несмотря на то, что день только начался, я чувствовал себя хуже, чем когда-либо ещё! Моё хорошее настроение рухнуло на самое дно.


– Вы оба, это уже слишком! У меня не просто так не было девушки! И дело вовсе не в долге! Это вы сделали меня таким! – произнёс я то, что лежало у меня глубоко на сердце, – У меня нет девушки из-за вас! Если бы вы родили меня кинозвездой, то я бы уже давно с кем-то встречался! Но вы сделали меня таким, что ни одна девчонка не обращает на меня внимания!


– Сынок, ты обвиняешь нас в том, что таким родился? Это неправда. Посмотри на свою сестру: она появилась из того же живота, что и ты, и сейчас настоящая красавица. Когда ты был маленьким, то был тоже таким же красивым, как и Сехи.


– Главное – не внешность… Большинство девушек ценит характер. Ц-ц-ц, чем больше я на тебя смотрю, тем более жалким ты мне кажешься.


– Ик…


Сегодняшнее утро определённо следовало назвать унизительным. А ещё в мою голову начали закрадываться серьёзные сомнения.


"Может, меня просто усыновили?"


Возможно, мои родители на самом деле были вовсе не моими родителями.


"Они говорят, что я прекрасный ребенок, но… Может быть, я – просто какой-то ребёнок, которого они подобрали?"


Два человека, которые воспитывали меня на протяжении двадцати шести лет, на самом деле не были моими родителями! Тогда как насчет моих настоящих родителей? Где были они!?


…Что ж, как бы там ни было, мне оставалось лишь смириться с этим. Кроме того, нужно было выходить на работу.


– Папа, а как там дедушка? С ним всё хорошо? – успокоившись и решив сменить тему, спросил я.


– Э-э? С чего это ты вдруг задаёшь такие вопросы?


– В игре есть один старый кузнец, который напомнил мне о дедушке…


Возможно, мой отец разозлится, в очередной раз услышав об игре...


– Ясно. Ты просто случайно вспомнил его, – без особых эмоций произнёс отец, – В таком случае тебе стоит поехать со мной навестить его в следующем месяце. Ты знаешь, как он расстроен из-за того, что ты не приезжал уже больше года?


Семь лет назад умерла моя бабушка. Поначалу мать и отец пытались убедить деда жить с нами, но он отказался. Возможно, он считал, что станет для нас бременем. Таким образом, мы стали навещать его по праздникам, чтобы хоть как-то скрасить его одиночество.


Мой дед очень любил меня, а потому вплоть до прошлого года я старался навещать его. Однако после запуска "Satisfy" я ещё ни разу не приезжал к нему в гости. Меня куда больше интересовала игра.


"Я вёл себя как настоящий эгоист…"


Возможно, прямо сейчас мой дед чувствовал себя таким же одиноким, как и Хан. И пусть старый кузнец был обыкновенным NPC, его поведение отчетливо указывало на то, как непросто большинству одиноких пожилых людей.


Что ж, в будущем я должен обязательно это исправить.


– Спасибо, было очень вкусно.


Закончив завтракать, я сразу же направился на работу. Прибывшие до меня люди уже успели заполнить душное помещение табачным дымом.


"Не понимаю, почему им нравится курить? Сигареты – напрасная трата здоровья и денег. Лучше бы они отдавали все эти деньги мне…"


Так или иначе, мне нужно было потерпеть. Наладив производство, мне больше не нужно будет возвращаться сюда. Я смогу зарабатывать большие деньги, создавая и продавая экипировку. "Satisfy" станет моей работой. Я смогу целый день лежать в капсуле и не слышать ворчания своих родителей. Но для этого мне нужно было выиграть пари у Компании Меро.


"В качестве базы я смогу использовать кузницу Хана. А для этого мне нужно помочь старому кузнецу сохранить её". 


* * *


Уинстонское отделение Компании Меро.


Вальмонт был не в себе. Он был одновременно и разгневан, и разочарован своим самым доверенным подчиненным, Кроликом.


Производственное состязание за право владения кузницей? Вальмонт отказывался понимать, чем руководствовался Кролик, когда выдвигал это предложение.


– Если Хан не сможет вернуть мне долг, то кузница будет использована в качестве залога. А у Хана нет и не будет денег. Другими словами, кузница непременно попадёт в мои руки. Вопрос только во времени. Я же просто хотел ускорить этот процесс, а потому и поручил его тебе. Но ты придумал чёрт знает что!


Бам!


На последнем слове Вальмонт бросил надкушенное яблоко в стену, кусочки которого заляпали лицо стоящего рядом Кролика. Тем не менее Кролик с абсолютно спокойным видом достал свой платок и вытерся.


Глядя на это, Вальмонт разъярился ещё больше.


– Зачем ты дал Хану надежду, предложив это бесполезное состязание? Зачем? Ты своими собственными руками предоставил ему шанс сохранить кузницу! Он что, подкупил тебя!?


До сегодняшнего дня Кролик был человеком, которому он доверял больше, чем кому-либо другому. Однако то, что происходило сейчас, было простым примером истинного характера Вальмонта, который попросту не умел мыслить на несколько шагов вперёд.


– Сейчас наша главная база находится в Уинстоне, но, к сожалению, жители этой деревни считают Компанию Меро своим врагом. Учитывая долгосрочную перспективу развития нашего бизнеса, лучше всего подружиться с жителями Уинстона. Они должны благосклонно относиться к Компании Меро и помогать ей в развитии, однако пока что всё происходит с точностью до наоборот. Мы лишили их собственности и работы, – спокойно пояснил Кролик.


– … Лишили их собственности? Ба-ха-ха! Это же софизм! Их земля не стоила и выеденного яйца, и я честно заплатил за неё, купив каждую сотку на вполне законных основаниях! И даже дал им немного сверху! А теперь они сожалеют об этом, поскольку регион развивается, и цены на землю растут? Двуличные сволочи!


– Местные жители не были бы так встревожены, если бы мы использовали часть прибыли, чтобы каким-то образом поощрить их. Люди оценили бы этот жест доброй воли и в долгосрочной перспективе стали бы нашими союзниками, а не врагами.


– Это я-то их враг!? Ба-ха-ха! Да они сами себе враги!


– Знаете, мой учитель всегда говорил мне: "Не слушай людей, и просто делай своё дело". Но я считаю несколько иначе. Важно не только делать своё дело, но и завладеть человеческими сердцами. И тогда деньги сами придут. Люди, благодарные Компании Меро, превратятся в наших самых лояльных клиентов.


– Ты…! – угрожающе посмотрев на Кролика, прошипел Вальмонт, – Не пытайся учить меня тому, как вести свой бизнес! Итак, к делу! Зачем ты заключил с Ханом такую паршивую сделку?


"… К сожалению, это его предел. Вальмонту трудно будет продолжать развивать Компанию Меро". 


Причина, по которой Компания Меро сумела стать настолько крупной, заключалась в одном простом факте. Когда Вальмонт был ещё молод, он всегда прислушивался к советам Кролика. Однако теперь глава торговой компании был преисполнен высокомерия и эгоизма, воспринимая слова Кролика как нечто необязательное.


"Как только это дело закончится, я должен буду уйти". 


Приняв такое решение, Кролик принялся объяснять:


– Старый кузнец пользуется в Уинстоне всеобщим уважением. Многие даже считают его героем, который сопротивляется Компании Меро. Учитывая эти обстоятельства, если мы насильно отберём у Хана его кузницу, гнев жителей выйдет из-под контроля, что, вероятно, приведёт к настоящему восстанию. Жители будут работать сообща, стремясь изо всех сил навредить Компании Меро.


Вальмонт наконец-то начал слушать, а потому Кролик продолжил говорить:


– Я уверен, что благодаря этому состязанию мне удастся реформировать имидж компании. Люди будут задаваться вопросом: "Зачем Компания Меро дала Хану шанс, если могла просто отобрать кузницу и дело с концом?". И тогда мы скажем, что уважаем Хана и решили предоставить ему возможность. Таким образом мы покажем, что Компания Меро может быть другом, а не врагом. Вот тогда восприятие жителей резко изменится. Они будут думать, что Компанией Меро движут не только деньги, но и забота о людях.


– … Итак, мы получим постоянных клиентов?


– Да.


– Хм-м-м…


Вальмонт всё ещё не был полностью убеждён. Тем не менее, он не чувствовал необходимости останавливать то, что уже было начато, а потому, в конце концов, решил поддержать идею Кролика.


– Ты уверен, что сможешь выиграть?


– Конечно.


– А что это за парень такой, которого Хан назвал своим преемником?


– Согласно полученной информации, он – обыкновенный молодой человек с крайне бедной репутацией. Сомнительно, что он вообще кузнец.


– Хорошо. Найди самого лучшего мастера. Деньги – не проблема.


Среди огромного множества недостатков у Вальмонта была одна крайне сильная сторона – он умел быстро принимать решения. Впрочем, разве без этого он смог бы стать главой крупной торговой компании?


– Я уже нашел подходящего человека, – удовлетворённо улыбнувшись, произнёс Кролик.


Каким бы плохим не было состояние Хана, он не был настолько глуп, чтобы доверить свою кузницу неквалифицированному юнцу. Вот почему Кролик проследил за молодым человеком по имени Грид. Однако когда Кролик встретил Грида, он увидел, что этот парень напрочь лишён какого бы то ни было опыта. И это, в свою очередь, настораживало его ещё сильнее.


Кролик был убеждён, что подыскав подходящего кузнеца, они попросту не могут проиграть в этом состязании. Однако в то же время он всегда проявлял максимальную осторожность. Каждый раз, когда Кролик брался за какое-то дело, он старался получить наилучшие результаты. Вот почему он не собирался расслабляться и на этот раз.


Он намеревался нанять лучшего кузнеца.

    
  





  


  

    
      – Хан, до меня тут дошли слухи… Слушай, ты точно перестал пить?


Бу-дум-м! Бу-дум-м!


Сегодня в кузницу Хана решил заглянуть один из его старых товарищей.


– Перестал, а что?


– Нет, ну разве в трезвом состоянии ты стал бы нянчиться с этим невзрачным салагой? Ц-ц-ц, у него ведь ещё молоко на губах не обсохло.


Этот проклятый ублюдок только что назвал меня "невзрачным салагой". Более того, на этом его поток издевательств не прекратился.


– Старина, если неуклюжесть этого юнца заставила тебя даже пить бросить…


С каждым ударом я начал вкладывать всё больше и больше силы. Быстро растущий убийственный инстинкт!


Хан заметил, что молот в моей руке начал трястись, и поспешно сказал своему другу:


– Эй, хватит молоть ерунду. Ты заблуждаешься.


– Заблуждаюсь?


– Да, заблуждаешься. Пусть этот молодой человек и выглядит как бесполезное бревно, но мы не должны судить людей по одной только их внешности. На самом деле этот парень очень хорош.


Неужели Хан с самой первой нашей встречи считал, что я выгляжу абсолютно бесполезным? Это было сродни удара в спину.


Бу-дум-м! Бу-дум-м!


Изо всех сил стараясь удержать себя в руках, я продолжал колотить по наковальне. А затем я окинул себя взглядом и понял… Даже после убийства бандитов, я всё ещё оставался двадцать первого уровня. А так как доспехи и меч я оставил на складе, на мне была самая обыкновенная одежда новичка.


В свою очередь, для оценки того или иного игрока NPC руководствовались достаточно простыми критериями: уровнем, экипировкой и репутацией. Экипировки у меня не было, уровень был низким, да и репутация оставляла желать лучшего. Вот почему я выглядел для NPC абсолютно непримечательно.


"Но как насчет репутации, которую я получил после убийства бандитов?" – подумал я.


Что-то явно не складывалось.


– Мне-то уж можешь поверить. Не обманывайся его внешностью и внимательно посмотри, как он работает. Обычным кузнецам такое не под силу, ты ведь знаешь. А ещё, это секрет, но этот молодой человек в одиночку позаботился о банде Вейла.


– Хм-м… Да, его навыки не так уж и плохи. В отличие от своей внешности, этот молодой человек кажется достаточно умелым. Однако, чтобы позаботиться о банде Вейла… Разве их не считают в Уинстоне самыми отъявленными мерзавцами? Это просто невозможно! Простой кузнец никогда бы не смог одолеть пятерых головорезов!


– Я видел это своими собственными глазами. Вот скажи, когда в последний раз ты видел Вейла? Он пропал, как и его прихвостни. Говорю тебе, несколько дней назад этот молодой человек отправил их к праотцам.


– Ху-ху… Старина, тебе действительно нужно меньше пить. Если это правда, то почему слухи об этом ещё не разошлись по всему городу?


– Если бы на каждом углу стали говорить о том, что этот молодой человек расправился с бандой Вейла, то остальные наверняка захотели бы ему отомстить. А нам это ни к чему. Слухов нет, потому что я был единственным свидетелем произошедшего. Поверь, в противном случае, его репутация распространилась бы уже по всему Уинстону, – прищёлкнув языком, ответил Хан.


– Видел, говоришь…? Неужели этот парень и вправду настолько силён? Хм-м, если присмотреться повнимательнее, он и вправду кажется достойным человеком.


Это всё объясняло. Хан не стал распускать слухи о моей победе над бандой Вейла, а потому и эффект повышения репутации был на какое-то время заморожен.


Тем временем в кузницу вошла ещё одна группа людей.


– Хан! Вы здесь? Это правда? – спросил один из них, протягивая Хану какую-то листовку.


– Всё так, – кивнул кузнец, ознакомившись с её содержимым.


Люди были порядком взволнованы, а потому, порядком заинтригованный, я подошёл поближе и увидел следующее:



[Компания Меро договорилась провести с кузнецом Ханом производственное соревнование. Причина, по которой мы решили пойти на этот шаг, обусловлена нашим уважением к Хану не только как к человеку, но и как к настоящему мастеру. Если Компания Меро проиграет, мы поможем господину Хану сохранить свою кузницу, простив все его долги. В противном случае кузница будет передана нам, при этом господин Хан получит возможность остаться в ней управляющим. Наша конечная цель – сосуществование с жителями Уинстона. Дата состязания будет объявлена в ближайшее время, поэтому, пожалуйста, следите за новостями.]




Вот что было напечатано в листовке. И это означало, что дата состязания с каждым днём становилась всё ближе и ближе.


"Хм-м, я даже не нервничаю. Каким бы квалифицированным не был кузнец, нанятый Компанией Меро, я – Преемник Пагмы!"


Обладание данное профессией гарантировало мне наличие Легендарного Кузнечного Ремесла. Таким образом, даже если бы Компания Меро наняла очень хорошего кузнеца, вполне вероятно, что у меня получился бы более качественный предмет.


Насколько распространенным было Кузнечное Ремесло в целом? Даже самый известный NPC, скорее всего, обладал бы максимум высшим уровнем. Наверное, именно такой соперник меня и ожидал. Однако моё Кузнечное Ремесло было ещё на одну ступеньку выше.


Тем временем люди продолжали взволнованно переговариваться между собой:


– Компания Меро могла бы с лёгкостью забрать у Хана кузницу. Однако они не просто не стали её забирать, но и предложили честное соревнование. А ещё они пообещали предоставить Хану работу. Это достойно уважения.


– Точно, точно. Даже выиграв, они позволят Хану управлять кузницей. Как думаете, может Компания Меро планирует создать рабочие места и для других жителей?


– Кажется, я что-то такое слышал. Возможно, эта компания не так уж и плоха, как мы думали. Они действительно пытаются сосуществовать с нами.


Всё это звучало действительно правдоподобно.


"Компания Меро… Они наняли бандитов, чтобы заставить Хана подписать контракт, а потому я думал, что они – обычные плохие парни. Однако то, что они делают сейчас, – нельзя назвать чем-то неприемлемым. Но тогда почему те бандиты вели себя так высокомерно? Возможно, произошла какая-то системная ошибка?"


Моя неприязнь к этой компании начала мало-помалу исчезать.


"Кроме того, она дала мне задание, позволяющее заработать шестьсот золотых. Нет ни одной причины думать о них плохо". 


Большинство присутствующих, в том числе и я, изменили своё мнение о Компании Меро. Но не Хан.


– Неужели какой-то клочок бумаги заставил вас забыть о всех тех унижениях и страданиях, через которые вам довелось пройти!? Компания Меро – зло, которое узнало о перспективах развитии Уинстона и использовало данную информацию для монополизации нашей земли. Нас лишили всего! Нас сделали бедными и голодными! – выхватив листовку и разорвав её, воскликнул возмущённый Хан.


Как бы там ни было, мало кто мог поспорить с кузнецом, ведь его слова также содержали в себе толику истины.


– Правильно, Компания Меро – наш враг! Если мы поведёмся на их трюк, то потом опять будем жалеть! Мы не должны быть такими наивными!


Близость между жителями Уинстона и Компанией Меро и вправду была плохой. Люди затаили на неё злость и обиду.


И вот, в разгар спора кто-то поднял руку.


– Извините.


"Игрок". 


Над головами NPC всегда значилось имя зелёного цвета. У игроков же оно было белым, а, значит, это был один из игроков, к тому же не совершивший никаких плохих поступков.


– Молодой человек, ты ведь не житель этой деревни, правда? – произнёс Хан.


– Меня зовут Хурой. Я обычный путешественник, и в Уинстоне впервые.


– Ясно. Ты что-то хотел, Хурой?


– Да. Это может показаться вам несколько неправильным, но… Можно я кое-что скажу?


– Говори.


Для человека, которого здешние NPC видели впервые, он пользовался весьма благосклонным отношением. В отличие от меня, Хурой, судя по всему, был высокоуровневым путешественником или обладал хорошей континентальной репутацией.


– Исходя из того, что я услышал… Компания Меро, зная о перспективах развития Уинстона, пришла к вам и предложила неплохие деньги за торговые места и землю. Вы, местные жители, согласились, и впоследствии Деревня Уинстон добилась больших успехов в своем развитии, что позволило Компании Меро хорошо заработать. Я всё правильно понял?


– Всё так и было.


– Вы продавали землю Компании Меро, находясь под принуждением?


– Нет.


– Тогда разве стоит называть действия этой компании нечестными? Разве вы сами не были ослеплены деньгами, продавая свою землю и хранилища? Разве вы не пытались краткосрочно улучшить свой уровень жизни благодаря полученным деньгам? Более того, после того, как ситуация сложилась таким образом, разве вы не захотели покинуть свою родную деревню? Ваш настоящий враг – не какая-то торговая компания, а собственное невежество и личные интересы.


– Это ещё что за чушь?


– Его наверняка подослала Компания Меро!


Радужный настрой местных жителей резко изменился, однако Хурой не отступил.


– Торговые компании создаются ради одной единственной цели – для получения прибыли! Для них использование имеющейся информации – вполне естественный процесс. Многие из вас ненавидят их, но посудите сами, разве их действия были направлены на то, чтобы нанести вам прямой вред?


– Этот ублюдок перекручивает факты!


– А ну закрой рот, или мы тебе сейчас поможем!


Жителям не нравилось то, что кто-то стал защищать Компанию Меро. Некоторые и вовсе разозлились настолько, что хотели избить Хуроя. Однако игрок никого не боялся.


– И меня никто не подсылал. Я просто хочу, чтобы вы поняли – с крупными компаниями нужно не враждовать, а ладить. Это гораздо более разумный выбор.


Рассерженные люди мало-помалу начали успокаиваться, и это служило доказательством того, что Хурою удалось убедить их.


– Молодой человек, ты вмешиваешься не в своё дело. Скажи пожалуйста, что послужило причиной твоей заинтересованности в этом? – произнёс Хан. Старый кузнец не скрывал своих подозрений и был убеждён, что Хурой – очередное подставное лицо Компании Меро.


Я же полностью разделял позицию Хана, полагая, что Хурой получил от Компании Меро какое-то хитроумное задание. А раз так, условием его успешного выполнения должно было стать положительное мнение местных жителей о намерениях компании.


"Большинство людей уже убеждены в искренности Меро. Чёрт, я должен вмешаться!"


Мне было всё равно, в каких отношениях Компания Меро будет пребывать с жителями Уинстона. Так почему же я лез не в своё дело? Причина тому была весьма простой.


"Чужое несчастье – моё счастье! Я не хочу, чтобы он прошёл своё задание, да ещё и прямо перед моим!"


Всё было максимально просто. Я просто хотел, чтобы Хурой провалил своё задание.

    
  





  


  

    
      – Эй, ты…


Однако в тот момент, когда я собирался высказать Хурою всё, что о нём думаю, Хан положил мне руку на плечо и произнёс:


– Оставь это мне.


Мне ничего не оставалось, кроме как уступить старому кузнецу. Однако…


– Ты прав. Сосуществовать с крупной торговой компанией и вправду было бы неплохо.


То, что произнёс Хан, заставило меня усомниться в исправности собственного слуха. Человек, который всего несколько минут назад больше всех возмущался действиями алчной компании, принял сторону её защитника!


Естественно, взгляды всех собравшихся тут же приковались к старому кузнецу.


– Если бы Деревня Уинстон не принадлежала графу Стейму, мы бы действительно предпочли пойти на компромисс.


– Если бы деревня не принадлежала графу Стейму…? – переспросил недоумевающий Хурой.


– Именно. То, что она находится под юрисдикцией нашего глубокоуважаемого графа, имеет важное значение. Не знаю, откуда ты родом, но в наших краях есть закон, называющийся "Правом народа". Этот закон был разработан лично графом Стеймом, поскольку ему не наплевать на своих подданных. Так вот, одно из его положений гласит: "Люди, проживающие на территории графа Стейма, должны быть первыми проинформированы о планируемых изменениях".


Закончив говорить, Хан ненадолго замолчал, давая возможность незнакомцу переварить услышанное, после чего добавил:


– Ни для кого не секрет, что на севере плохой климат и слишком много монстров. Но что происходит, когда первопроходцы открывают новые земли?


– … Это оказывает большое влияние на соседние города и деревни.


– Верно. Что послужило причиной столь быстрого развития Уинстона? Раньше здесь не было ни дорог, ни каретного сообщения. Почему власти решили построить дороги и усовершенствовать транспортную инфраструктуру? Правильно, потому что неподалёку отсюда были открыты новые земли. И Уинстон должен был стать мостом между этими новыми землями и столицей. Север постоянно меняется, и в первую очередь эти изменения сказываются на проживающих здесь людях.


Мало-помалу, пазл начинал складываться воедино.


– Именно поэтому граф Стейм принял закон, гласящий, что местные жители должны быть первыми проинформированы о грядущих изменениях в областях своего проживания. Это правило должно помогать людям подготовиться к внезапным изменениям: минимизировать возможный ущерб или максимизировать прибыль.


– Значит, изначально предполагалось, что от активизации этого региона должны были выиграть жители Уинстона, а не Компания Меро? Однако торговцы первыми узнали об этом, что противоречит воле графа Стейма, а вы понесли убытки… И теперь вам приходится противостоять тирании Компании Меро, а также лорду Уинстона, который передал важные сведения не своим собственным жителям, а торговой организации… Я правильно всё понял? – спросил Хурой.


– Правильно. Вот почему мы не должны идти на компромисс с Компанией Меро. Это не только может навредить нам ещё больше, но и нарушит волю графа Стейма. Каким-то образом мы должны сообщить графу о нашем бедственном положении и попросить его вмешаться, поскольку действия Компании Меро и лорда прямо нарушили его приказ.


Теперь всё встало на свои места, и даже затихшие было жители вновь разразились энергичными криками и аплодисментами. Они вновь были полны решимости противостоять Компании Меро.


– Информация о злых делах лорда и Компании Меро должна быть доведена до сведения графа Стейма! Но вы находитесь под наблюдением лорда и не можете подать апелляцию в графскую резиденцию. Что ж, предоставьте это мне! Я исполню свой гражданский долг и сообщу графу Стейму о событиях в Уинстоне! Ради Уинстона! Ради вас! Ради спасения чести графа Стейма я выдвину против лорда Уинстона обвинения! – воскликнул Хурой.


– Спасибо. Мы будем верить и ждать.


Всё понятно. Только что Хурой получил от Хана новое задание. Но разве это не выглядело как-то странно? Как правило, NPC сами предлагали задания. Задача игрока заключалась в том, чтобы действовать пассивно и ждать подходящего момента. Однако сейчас всё выглядело так, будто Хурой намеренно спровоцировал Хана выдать ему задание.


"Да это же просто невозможно…" – подумал я и поспешил вслед за Хуроем, гордо покинувшим кузницу.


– Эй, эй!


В ответ Хурой окинул меня таким циничным взглядом, что я даже засомневался, не ошибся ли я в своих предположениях.


– А, так это ты всё время мусолил мне глаза. Чего ты хочешь от меня? Я занят.


Мусолил глаза?


"Ах, точно. Сейчас я выгляжу полным новичком". 


За исключением настоящих альтруистов, опытные игроки редко когда добровольно помогали своим начинающим коллегам. Новички ничего не знали о мире "Satisfy", а потому часто задавали глупые вопросы, а иногда даже попрошайничали.


Таким образом, мне сразу же нужно было перейти к делу, пока Хурой окончательно не послал меня ко всем чертям.


– Разве ты пришёл сюда не потому, что получил задание от Компании Меро? Твой первоначальный план состоял в том, чтобы убедить жителей Уинстона сотрудничать с торговцами? Но почему же тогда ты от него отказался?


– Хо-хо, – улыбнулся Хурой, явно не ожидавший от меня такой сообразительности, – Значит, ты не новичок? Что ж, я просто решил выбрать рыбу покрупнее. Ты бы на моём месте отказался от столь щедрого предложения?



Игрок "Хурой" предлагает просмотреть информацию о своём задании. 


Хотите принять запрос?




Я согласился, и перед моими глазами тут же всплыла информация о задании Хуроя.



"Ради Жителей Уинстона" 


Сложность: А. 


Жители Уинстона сильно пострадали от действий торговой Компании Меро. Изначально Вас наняли для того, чтобы защищать именно её интересы, но Вы не смогли оставить на произвол судьбы бедных жителей пограничной деревушки и согласились помочь им. 


Вам предстоит избежать преследования Компании Меро и, добравшись до столицы владений графа Стейма, города Рубежного, рассказать ему обо всём, что происходит в Деревне Уинстон. 


Условия: 


Встреча с графом Стеймом. 


Награда: 


Титул "Апостол Правосудия". 


Максимальная близость с жителями Уинстона. 


Максимальная репутация в Деревне Уинстон. 


Подарок от Графа Стейма. 


* "Апостол Правосудия": 


– Откроется новая характеристика "Мужество". 


– Все характеристики увеличатся на 10. 


– Вы обучитесь навыку – "Нерушимое Правосудие". 


Штраф за провал задания: 


Уровень: -1. 


Ваша близость с жителями Уинстона существенно снизится. 


Вы не сможете попасть в Уинстон, пока должность местного лорда не займёт другой человек.




"Ч-что это за баснословная награда!?"


Наивысшая степень репутации и близости в деревне позволяла игроку максимально дёшево приобретать необходимые товары и получать скрытые задания. Кроме того, подарок от человека с высшим дворянским титулом должен был обладать как минимум эпическим рейтингом.


Кроме того, успешное выполнение задания гарантировало получение нового навыка и открытие новой характеристики. Это было настолько редким явлением, что даже я затруднялся сконвертировать ценность такого приобретения в деньги.


Это определённо было скрытое задание.


Причём явно более качественное чем то, которое получил я!


"Что-то мне нехорошо…"


От ревности у меня разболелась голова, а в животе возникло такое чувство, будто кто-то разжёг там костёр.


– Разве это не потрясающее задание? Давненько мне ничего стоящего не попадалось, и вот…


Я прямо-таки кипел от зависти, однако моя гордость не позволяла показать это.


– Хм-м, потрясающее? Скрытые задания не имеют большого значения! Обычный мусор! Не вижу ничего потрясающего ни в одной из этих наград. Ни в одной!


– … Правда?


– Нет! Да!… И я не завидую! Так что перестань хвастаться и рассказывать мне, какой ты молодец! Если я не ошибаюсь, ты принудил NPC выдать тебе задание. Верно?


В ответ Хурой пожал плечами и ответил:


– Верно. Ну, многие уже и так об этом знают, так что скоро данная информация станет общеизвестной. Держать её в секрете нет никакой ценности, к тому же я уже получил скрытое задание, а потому, так и быть, расскажу тебе.


А затем я услышал нечто шокирующее.


– Степень свободы в "Satisfy" практически безгранична, и я получил задание, воспользовавшись этой свободой. Я не жду, пока NPC предложат мне задание. Я пытаюсь произнести слова, которые заставят NPC дать мне его. Простой пример. Если я скажу владельцу таверны: "Я быстр и старателен, когда дело доходит до доставки", то с большой вероятностью он предложит мне взять задание, связанное с доставкой.


– П-поразительно… Впервые о таком слышу… И много людей знает о таком способе? Сколько же, оказывается, времени я потратил…


– Не унывай. За исключением первой волны игроков, которые в "Satisfy" уже больше года, большинство других людей не имеет достаточного понимания игровой механики. Как правило, игроки относятся к получению заданий достаточно пассивно, так что ты практически ничего не потерял. На этом выиграло лишь небольшое количество ранних игроков. Кроме того, данная информация уже начала появляться на всяческих форумах, так что скоро в ней не будет ничего сверхъестественного.


– …


– Эй, ты чего так побледнел? Тебе что, плохо?


– … Я как раз один из таких игроков…


– …?


– … Я в "Satisfy" уже больше года…


– Что!? Пф-ф! Пу-ха-ха-ха! – схватившись за живот, рассмеялся Хурой. Он смеялся так громко, что чуть было не упал на землю. В конце концов, с трудом остановившись, он поднял большой палец и провозгласил: – Это одна из самых смешных шуток, которые я когда-либо слышал. Ах, может быть, ты в реальной жизни какой-нибудь стенд-апер? Хочешь дружить?


– … Иди к чёрту.


Это была совсем не шутка. Я действительно был одним из первых игроков, получивших доступ в "Satisfy". Для того, чтобы проводить в игре как можно больше времени, я даже взял академический отпуск. Однако я понятия не имел ни о чём подобном…


Сумел ли я обнаружить своё собственное ноу-хау, проведя в "Satisfy" больше года?


Нет.


Я всегда полагался на общедоступную информацию, которую каждый мог получить на основных веб-сайтах, посвященных игре. Моё понимание "Satisfy" было настолько низким, что даже этот незнакомый мне человек усомнился в моих словах.


"Я действительно жалкий… Как же мне за себя стыдно", – подумал я, чувствуя, как на глаза начинают наворачиваться слёзы.


– Чёрт побери! Чёрт! Выход!


– Э-эй! Что с тобой? – воскликнул Хурой, однако к тому моменту я уже отключился.


* * *


– Да что с ним такое…? – пробормотал порядком ошеломлённый Хурой.


Этот человек определённо был азиатским игроком, да к тому же обладал неплохим чувством юмора, а потому Хурой действительно был не прочь с ним подружиться. Однако…


– Пф-ф. Бред какой-то.


Грид представился одним из ранних игроков, но при этом даже не знал, как сгенерировать задание.


– Но зачем в таком случае ему нужно было прикидываться одним из них? Странный парень. Ладно, пора выдвигаться, – пробормотал Хурой, решив, что в мире полно чудаков. У него были свои заботы, и какой бы забавной эта история ему ни казалась, он был уверен, что вскоре совершенно о ней позабудет.


Тем не менее судьба считала иначе.

    
  





  


  

    
      – Ну что ж, давайте сделаем это.


Начав играть в "Satisfy" практически год назад, Хурой впервые получил скрытое задание с такой высокой степенью вознаграждения. Он заходил в игру с самого первого дня её открытия, но ему ещё никогда так сильно не везло.


– Этот навык уникальный и никому неизвестный, а потому тяжело даже предположить его эффективность. Тем не менее до меня доходили слухи о том, как работает Мужество. Всякий раз, когда оно повышается на десять единиц, увеличивается сила атаки и защита персонажа, – пробормотал Хурой, сгорая от предвкушения, – Если мне удастся выполнить это задание и получить титул "Апостол Правосудия", я смогу обеспечить свой дальнейший рост именно благодаря этой характеристике. И тогда, возможно, я смогу даже попасть в топ.


В настоящее время у Хуроя был сто двадцать седьмой уровень. Учитывая средний уровень игроков "Satisfy", этот показатель был достаточно высоким, и куда бы Хурой ни пошел, к нему всегда относились с должным уважением.


Впрочем, как для одного из первых игроков, данный результат был весьма посредственным. Он сумел достичь всего лишь сто двадцать седьмого уровня даже несмотря на то, что играл по восемнадцать часов в сутки. И причина тому крылась в особенностях профессии Хуроя, которая не была ни боевой, ни даже ремесленной.


Хурой был "оратором".


А главным оружием оратора было красноречие!


Боевые и производственные профессии могли повышать свой уровень благодаря охоте или изготовлению предметов. Однако оратор мог лишь общаться с людьми, а потому во всём, что касалось роста уровня, Хурою приходилось прикладывать вдвое больше усилий, чем остальным.


Благодаря высоким навыкам общения, Хурою удавалось с лёгкостью получать от NPC самые разнообразные задания. Но даже этот хитрый способ имел свой предел. Чем выше становился уровень Хуроя, тем более сложные задания ему выдавались и тем больше опыта требовалось для покорения следующей ступени. В то время как другие люди охотились на монстров или продавали предметы, ему приходилось путешествовать по городам, выполняя невыгодные задания.


Таким образом, Хурой отчаянно нуждался в получении как можно большего количества опыта.


Однако арсенал, который мог использовать оратор, был крайне ограничен. Среди всех прочих классов он обладал наименьшим уровнем Здоровья, а также ужасными навыками и боевыми характеристиками. Хурою приходилось тяжело даже с теми монстрами, которые были на пятнадцать уровней ниже его самого.


Один из его флагманских навыков, "Злоязычие", представлял собой мощное умение, снижающее все характеристики цели. Однако в битве не на жизнь, а на смерть он не играл ключевой роли, а потому и оказывал достаточно посредственную помощь.


"Фатальная слабость моего класса – низкая боевая мощь… Но с помощью Мужества я смогу преодолеть это ограничение". 


Однако, чтобы обзавестись данной характеристикой и получить желаемый титул, ему нужно было успешно выполнить задание. А потому, преисполненный решимости, Хурой уверенно зашагал по направлению к западным воротам.


Вблизи врат было относительно спокойно. Лорд Уинстона строго контролировал перемещение местных жителей, запретив им покидать Уинстон. Вот почему даже в такое оживленное время сквозь врата проходили исключительно путешественники.


– Спасибо за вашу службу, – произнёс Хурой, после чего предъявил стражникам своё удостоверение личности. Будучи простым путешественником, он мог легко как заходить, так и выходить из Уинстона.


Однако, как ни странно, солдаты его не пропустили.


"Неужели Компания Меро уже знает о моей измене?" – подумал Хурой, предчувствуя нечто совершенно нехорошее.


Его дело не терпело отлагательств. Если он задержится в Уинстоне, то непременно будет схвачен Компанией Меро и провалит задание. А поскольку за целый год судьба преподнесла лишь одну подобную возможность, он попросту не мог упустить её.


– Должно быть, это какая-то ошибка? В чём причина моего задержания?


– …


Хурой попытался было поговорить с солдатами, используя своё главное оружие – красноречие, однако те стояли, закрыв рты и не желая произносить ни слова. Они явно избегали беседы с ним.


"Это плохо…"


Хурой решил, что должен немедленно покинуть это место. Однако в этот самый момент позади него раздался знакомый голос.


– Что бы Вы не говорили, солдаты Вам не ответят. Я попросил их не вступать с Вами в диалог, пока они не получат сигнал.


Хурой почувствовал, как его сердце просто-напросто остановилось. С ним говорил не кто иной, как Кролик – первый заместитель главы Компании Меро и тот, кто нанял Хуроя.


– Господин Кролик? Что привело Вас сюда? – как ни в чём не бывало спросил Хурой.


– У меня разболелась голова, так что я решил подышать свежим воздухом.


– Ха-ха, да, иногда нужно делать перерывы. Вы не сможете эффективно работать, если будете себя неважно чувствовать. Кролик, а почему Вы попросили солдат не общаться со мной? Вы хотите лишить меня радости общения с другими людьми?


В ответ Кролик ухмыльнулся и ответил:


– Мистер Хурой, согласно нашему контракту, Вы были обязаны убедить людей в искренности намерений Компании Меро. После исполнения нашей договоренности Вы должны были посетить наш офис и доложить о выполненной работе. Однако Вы ничего из вышеперечисленного не сделали и, более того, собрались покинуть Уинстон. Даже не знаю что и думать, мистер Хурой.


– Чтобы мои слова стали настоящим оружием, разум противника должен быть готов. Другими словами, для исполнения своих обязательств я должен дождаться подходящего момента. Это не та проблема, которую нужно решать в спешке. Вы сказали, будто бы я собираюсь покинуть Уинстон? Это неправда. Возле деревни потрясающие пейзажи и я просто хотел скоротать время, насладившись ими, – спокойно пояснил Хурой.


– Правда? Значит, я не так Вас понял? – натянув на лицо удивлённую маску, переспросил Кролик.


Будучи оратором, Хурой обладал пассивным навыком "Убеждение" и характеристикой "Сила Убеждения". В настоящее время оба данных параметра находились на весьма высоком уровне, а потому он мог достаточно искусно манипулировать NPC.


– Да, это просто недоразумение. Таким образом, господин Кролик, не могли бы Вы попросить солдат выпустить меня наружу?


Хурой был уверен, что ему удастся получить от Кролика положительный ответ. Однако он ошибался. Кролик представлял собой NPC с очень высокими показателями интеллекта. Кроме того, у него был большой опыт в управлении одной из самых крупных торговых компаний севера. Таким образом, даже Хурой был далеко не на том уровне, чтобы манипулировать им.


– Я думал, что красноречие мистера Хуроя заслуживает уважения, а потому и решил, что Вам удастся с лёгкостью убедить местных жителей, однако сейчас Вы кажетесь мне обычным некомпетентным путешественником. Что ж, вынужден признать, что я изначально переоценил Ваши способности, – извиняющимся тоном произнёс Кролик.


– А-а?


– Сегодня утром Компания Меро, как и планировалось, раздала жителям информационные листовки. У тех, кто их прочитал, должны были зародиться сомнения. Люди должны были задаться вполне справедливыми вопросами относительно наших истинных намерений, а потому сейчас наиболее подходящее время для того, чтобы Вы вышли на улицу и ошеломили их своими словами. Однако у Вас, мистер Хурой, не хватило способностей, чтобы прочитать настроение общественности. В противном случае, остаётся лишь один вариант… При котором Вы предали меня.


– Кха!


Несмотря на своё прозвище, сейчас Кролик больше всего напоминал собой настоящего ястреба, заставив тем самым Хуроя вжать голову в плечи.


– Значит, Вы заранее предсказали моё предательство…? Вы предполагали, что я попытаюсь сбежать, введя солдат в заблуждение, а потому и дали указание страже не разговаривать со мной!?


– Я повидал на своём веку огромное множество людей и предательства, а потому давно научился никому не верить. Я вовсе не предсказывал Ваше предательство, мистер Хурой, а просто подготовился ко всем возможным вариантам развития ситуации. Итак, поскольку Вы переметнулись на сторону местных жителей, я не могу выпустить Вас из города и позволить встретиться с графом Стеймом, – ответил Кролик, после чего взмахнул рукой и Хуроя тут же начали обступать со всех сторон хмурые стражники.


"Это конец. Моих боевых навыков недостаточно, чтобы сбежать отсюда… Кажется, моё задание обречено на провал… Нет… Я не могу просто так сдаться!"


Вряд ли в ближайшее время ему представится ещё один шанс получить такое хорошее скрытое задание.


"Нельзя действовать опрометчиво. Первым делом нужно выйти из системы, тем самым избавившись от этой критической ситуации, после чего хорошенько подумать над своим следующим шагом", – решил Хурой. Он знал, что нельзя выходить из игры во время выполнения задания. Однако он находился в общественном месте, а потому и счёл, что у него всё получится.


– Выход!



На данный момент Вы не можете покинуть игру.




– Что за…?


От столь неожиданного информационного окна Хурой просто-напросто лишился дара речи.


– Сопротивление бесполезно!


– Чёрт!


После неудачной попытки выхода из игры, Хурой был схвачен и связан.


– Выход из системы? Таинственное заклинание, которое переводит ваши бессмертные тела в неизвестное место… Разве Вы не знаете, что у нас есть сила, способная нейтрализовать его? – цинично проговорил Кролик.


NPC прекрасно понимали разницу между игроками и самими собой. Итак, Кролик намеревался удерживать Хуроя живым. Если бы они его убили, то Хурой попросту воскрес бы в каком-то другом месте, а потому Кролик справедливо рассудил, что наилучший выход из ситуации – поместить его в тюрьму.


– Отведите его в темницу. Скажите лорду, чтобы не спускали с него глаз, – приказал Кролик.


– Э-это…


Первое хорошее задание, полученное им за год тяжелой работы, было обречено на провал, ещё даже не начавшись! Это было хуже ада… И вот, когда Хурой почувствовал полное отчаяние, перед его глазами появилось информационное окно.



Задание "Ради Жителей Уинстона" (А) было изменено на "Ожидание" (S). 


"Ожидание" 


Уровень сложности: S. 


Попав в руки Кролика, Вы не успели сообщить графу Стейму о том, что творится в Уинстоне. 


К счастью, надежда всё ещё остаётся. 


Как известно, из темницы Уинстонского замка сбежать невозможно. Вы должны каким-то образом выжить в тёмном, холодом и грязном подземелье. Если Вам удастся выдержать холод и голод, Вас непременно спасёт Апостол Правосудия. 


Условия: 


Не выходить из системы на протяжении 50 часов в режиме реального времени. 


* Это чрезвычайно опасное задание, принимать которое крайне не рекомендуется пожилым людям, а также людям со слабым здоровьем. 


Вы хотите принять задание?




"Это ещё что за задание такое…?"


Информационное окошко, появившееся перед глазами Хуроя, заставило его почувствовать как напряжение, так и недоумение.


"Я не смогу выйти в течение пятидесяти часов не по игровому, а по реальному времени? Что это за абсурдное условие?"


Хурой был уверен в своём физическом здоровье, благодаря которому мог проводить в капсуле до двадцати часов подряд.


Однако именно двадцать часов и составляли предел допустимого времени, которое можно было проводить в игре. Система безопасности капсулы не позволяла проводить в игре больше двадцати часов и принудительно отключала заигравшегося человека, блокируя ему доступ на следующие шесть часов.


Другими словами, S.A. Group, производившая капсулы для "Satisfy", старалась уберечь игроков от злоупотребления игрой. Однако теперь разработчики предлагали добровольно остаться в игре на протяжении целых пятидесяти часов? Да ещё и в темнице?


"Пятьдесят часов в реальности равняется восьми дням и восьми часам в "Satisfy". Смогу ли я вытерпеть пребывание взаперти на протяжении столь длительного промежутка времени, к тому же ничего не делая?"


Это было действительно опасное задание, в ходе которого можно было просто-напросто сойти с ума. Но вместе с этим оно же представляло собой возможность.


"Поначалу было задание А-класса, и вот… Теперь оно трансформировалось в S-класс. Это мой шанс, который я абсолютно точно не могу упустить", – подумал Хурой, решив принять задание.


Были ли у него какие-то неотложные дела? Нет. У него уже давно таких не было. Возможно, у него была семья, которая, забеспокоившись, отключила бы капсулу? Нет. Он жил один.


Заперта ли входная дверь? Что ж, последние четыре дня он провёл дома, никуда не выходя и заперев дверь. Когда он последний раз ходил в туалет и ел? Три часа назад. В любом случае, если он переведёт капсулу в режим сна, то его тело сможет выдержать без еды и воды не только два, но и целых три дня.


Может быть, у него возникали какие-то проблемы при длительном пребывании в капсуле? Нет. У Хуроя было отменное здоровье.


"Что ж, я в хорошей форме и один раз вполне могу попробовать. Это задание разработано S.A. Group, а потому они не позволят своему клиенту умереть". 


Итак, Хурой принял твёрдое решение:


– Я принимаю задание.



Последнее предупреждение. 


Вы действительно уверены, что хотите принять задание?




– Да.



Вы приняли задание. 


* С этого момента игровая система будет тщательно контролировать Ваши мозговые волны и состояние здоровья. При фиксации критического уровня нестабильности, система автоматически отключит Вас от игры. 


* При автоматическом отключении S.A. Group направит по Вашему адресу своих представителей, а также медицинский персонал с целью оказания необходимой помощи. 


* Даже при успешном завершении задания и отсутствии побочных эффектов, S.A. Group направит по Вашему адресу своих представителей, а также медицинский персонал с целью оказания всей необходимой помощи и проверки Вашего состояния. 


* Для завершения задания Вам необходимо провести в игре 200 часов. Предупреждаем, что в качестве побочного эффекта по завершению задания Вы можете начать путать реальный мир с виртуальным. Пожалуйста, будьте внимательны и воспринимайте "Satisfy" всего лишь как игру. 


Награда: 


Вы получите второй класс – "Соратник Апостола Правосудия". 


Вы получите титул "Тот, Кто Преодолевает Трудности". 


* "Соратник Апостола Правосудия": 


– Вам откроется новая характеристика – "Мужество". 


– Находясь рядом с Апостолом Правосудия, все Ваши характеристики будут увеличены на 20%. 


– Вы обучитесь новому навыку – "Нерушимое Правосудие". 


* "Тот, Кто Преодолевает Трудности": 


– Вам откроется новая характеристика – "Упорство". 


– Вы обучитесь новому навыку – "Стальная Воля". 


Штраф за провал задания: 


Отсутствует. 


C этого момента Ваша капсула будет переведена в режим сна. 


C этого момента Вашу капсулу невозможно отключить от питания. 


В случае обнаружения каких-либо внешних воздействий или попыток вскрыть капсулу, по Вашему адресу будет отправлен сотрудник S.A. Group для обеспечения защиты капсулы. 


Мы приветствуем Ваше смелое решение и желаем успехов.




"Такое ощущение, будто я настоящий VIP-клиент", – подумал Хурой, прочитав информационные окна, – "Что ж, причин волноваться нет. Думаю, мой дух способен выдержать 200 часов заточения в тюрьме". 


Последние колебания Хуроя окончательно рассеялись, поскольку он доверял как руководству, так и надзору со стороны S.A. Group.


"Что ж, теперь остаётся только ждать. Апостол Правосудия… Если он спасёт меня и поможет завершить задание, я буду ему верен, даже если он окажется обычным NPC".

    
  





  


  

    
      Лим Чхолхо, руководитель команды разработчиков "Satisfy", до сих пор находился в своём офисе. В его детище играло более двух миллиардов человек, в связи с чем всегда возникало множество переменных. Все изменения, которые происходили в "Satisfy", будь то по-настоящему глобальные перемены или совершенно незначительные события, зависели от того, что делал каждый из этих двух миллиардов человек. И если бы в системе постоянно возникали ошибки – она была бы попросту непригодной для использования.


Однако Лим Чхолхо был доволен результатами своего труда, поскольку созданная им система была по-настоящему комплексной.


"Я не могу позволить себе даже одну ошибку". 


Его концентрация была настолько высокой, что даже звук мобильного телефона он услышал лишь через сорок секунд после того, как тот зазвонил.


Как оказалось, на связи был один из сотрудников его оперативного штаба.


– В чём дело?


– Активировано задание B408. Пожалуйста, разрешите созыв экстренного заседания.


Шестерёнки в голове Чхолхо начали быстро проворачиваться, и спустя какое-то время учёный вспомнил информацию о B408.


B408. Таким было кодовое название скрытого задания S-класса, для возникновения которого требовалось исполнение целого ряда определённых условий.


"Кажется, в качестве награды за него предоставляется второй класс…"


Игрок, сумевший пройти задание B408, стал бы первым игроком, обладающим двумя классами сразу. Однако общее правило гласило: чем прибыльнее задание, тем оно сложнее.


В частности, содержание данного задания было поистине уникальным, поскольку игрок должен был попасть в замкнутое пространство и провести в нём двести часов игрового времени. Подобное событие оказывало непосредственное влияние и на состояние самого игрока, поскольку даже по выполнению задания он подвергался риску получить серьезный психологический ущерб. Вот почему S.A. Group имела разрешение на ознакомление с личной информацией своих клиентов: компания должна была знать, где проживает игрок, чтобы в случае чего немедленно отреагировать.


– Созыв разрешаю. Я тоже скоро подойду.


Закончив работать, Лим Чхолхо отправился в зал заседаний. На его месте уже лежали документы, в которых содержалась информация об игроке, получившем задание.


– Монгол… Просто поразительно.


Первоначально Монголия входила в десятку самых богатых стран по запасам природных ресурсов, но в то же время она испытывала катастрофическую нехватку технологий, позволяющих эти ресурсы использовать. Со временем, отказавшись от коммунистического строя, монгольское правительство установило дипломатические отношения со многими другими государствами и начало активно привлекать прямые иностранные инвестиции (ПИИ).


За несколько лет в Монголию пришли самые разные компании, включая также и корейские. Монголию называли "землей возможностей" и без колебаний вкладывали в неё огромные инвестиции.


Однако, после смены власти в 2010 году приток ПИИ начал стремительно сокращаться. А виной тому были изменения в проводимой государством политике. Спустя несколько лет режим вновь сменился, и монгольские чиновники попытались вернуть иностранные инвестиции, однако большинство кредиторов уже потеряло свою веру в Монголию. В конечном итоге государство продолжило развиваться не так, как было запланировано вначале, и до 2030-ых годов Монголия оставалась в списке так называемых "развивающихся стран".


Но теперь всё было иначе. Благодаря росту мировой экономики и технологическому скачку в 2040-ых годах, приток иностранных инвестиций восстановился, и Монголия наконец-то вступила в ряды развитых государств.


Однако, несмотря на это, даже по истечению стольких лет кочевой темперамент монголов не изменился. Подавляющее большинство представителей монгольского народа не могло приспособиться к новым тенденциям и всё так же хотело блуждать по степям. Как результат, Монголия стала одной из стран с наименьшим числом игроков "Satisfy".


Согласно статистике, более 60% населения развитых стран являлись постоянными клиентами S.A.Group. Кроме того, связанные с "Satisfy" предприятия создавали множество рабочих мест. Однако в Монголии "Satisfy" увлекались лишь 3% населения. Для монголов, привыкших к широким просторам, акт пребывания в тесной капсуле был попросту неприемлемым.


"И этим человеком стал один из 3% монголов…"


Это был двадцатипятилетний молодой человек, чьё имя Лим Чхолхо сумел выговорить далеко не с первого раза, – Аллунбатар. Его персонаж был сто двадцать седьмого уровня, а выбранная им профессия называлась "оратор".


"Данный класс ориентирован на задания. И пусть это несколько сложнее обычного, но и награды куда более существенные". 


Пока Лим Чхолхо читал документы, в зале заседаний успели собраться остальные члены правления компании, большинство из которых в это время уже спали в своих домах. От некоторых из них отчётливо ощущался запах алкоголя, однако куда большее внимание привлекал к себе директор Юн Санмин.


У Санмина был настоящий пунктик касательно своего внешнего вида, так что это был первый раз, когда Лим Чхолхо увидел его с растрёпанными волосами.


– Я думал, что Вы из тех людей, которые расчёсываются даже в разгар ядерной войны. Отсюда следует вывод: Вы что, уже спали, директор Юн?


– Ай-ай-ай, директор Юн. Как же Вам не стыдно?


– Ха-ха, точно. Я подозревал, что наш коллега – робот, но нет, всё-таки он такой же человек, как и мы.


Лим Чхолхо сумел несколько взбодрить сонных и подвыпивших руководителей, а потому вскоре атмосфера в зале заседаний уже была более-менее похожа на рабочую.


"Сделали из меня козла отпущения", – с покрасневшим лицом подумал Юн Санмин.


– Итак, кажется, все собрались. Вы уже связались с монгольским филиалом?


– Да, одну минутку.


Затем посреди огромного круглого стола появилось 3D-изображение зала, где находилось высшее руководство монгольского филиала S.A. Group.


Поздоровавшись с ними, Лим Чхолхо продолжил заседание.


– Главная повестка нашего собрания – обеспечение безопасности монгольского игрока по имени Аллунбатар, активировавшего задание B408. Думаю, мы должны предоставить слово главе правления нашего монгольского филиала.


– Спасибо. Итак, мы отследили IP-адрес Аллунбатара и подтвердили, что адрес, указанный в его личной информации, соответствует его текущему месту жительства. В случае возникновения чрезвычайной ситуации монгольское правительство окажет поддержку путём направления медицинского персонала и сотрудников полиции. Помимо этого, на протяжении всего задания члены нашей группы безопасности будут наблюдать за Аллунбатаром в режиме реального времени, – доложил Пак Юнхюк.


Сбор информации был проведен быстро и в полном объёме, а потому Лим Чхолхо удовлетворённо кивнул.


– Наш филиал рассматривает это задание как возможность и планирует использовать его в качестве плацдарма для развития здешнего рынка. Мы хотим раскрыть часть информации о задании местным СМИ. Это первый игрок, который сможет получить второй класс, а тот факт, что он является монголом, будет широко распространен в средствах массовой информации по всему миру. Это вполне естественное развитие событий, а потому монголы увидят, как один из них благодаря "Satisfy" становится настоящей звездой, что существенно подымет их интерес к игре.


– Хорошая идея. А как только их интерес повысится, количество людей, которые захотят попробовать сыграть в "Satisfy", также вырастет.


– Об этом наверняка напишут все самые крупные интернет-издания, и если пресса сделает из Аллунбатара настоящего героя, у монголов взыграет национальная гордость, что, в свою очередь, максимально увеличит эффект пиара.


Большинство руководителей с этой идеей согласились. Однако кое-кто всё-таки испытывал определённые сомнения.


– А какие гарантии, что Аллунбатар преуспеет в этом задании? Что произойдет, если мы заставим весь мир обратить внимание на это задание, а оно будет провалено?


Услышав этот вполне закономерный вопрос, Юн Санмин, закончивший к этому моменту укладывать свои непослушные волосы, покачал головой и произнёс:


– Не имеет значения, как именно закончится В408. Даже если оно будет провалено, тот факт, что этот парень будет первым монголом, бросившим вызов заданию S-класса, заставит его выделиться на фоне остальных. Тем не менее, конечно, было бы крайне желательно, чтобы задание завершилось успехом. Если у Аллунбатара нет никаких проблем со здоровьем, и он внезапно не захочет выйти из игры, то всё должно получиться. Юн Нахи, Вы уже проанализировали его шансы на успех?


– Да, – ответила Нахи, после чего её помощники раздали всем присутствующим заготовленные заранее документы. Руководителям монгольского филиала их выслали по электронной почте. И вот, спустя какое-то время, когда совет директоров ознакомился с содержимым документов, у каждого из них глаза попросту полезли на лоб.


– Что? Вероятность успеха – всего 9%?


Особо удивлён был Юн Санмин.


– Это как так? Насколько мы знаем, Аллунбатар пребывает в хорошей физической форме. Выходить из капсулы раньше срока он также вряд ли захочет. Если не случится ничего экстраординарного, его спасёт скрытый НПС и задание будет завершено. Так почему же вероятность успеха настолько низкая? Я бы дал как минимум 80%.


– Ну…


Но в тот самый момент, когда Юн Нахи собиралась было всё объяснить…


– Ку-ха-ха-ха-ха-ха-ха!


Лим Чхолхо, молча слушавший доклад своих коллег, внезапно во весь голос расхохотался, в связи с чем остальные шокировано уставились на него.


Отсмеявшись, Лим Чхолхо поцокал языком и произнёс.


– Вы слишком нетерпеливы. Разве не стоит для начала прочитать документ, прежде чем задавать вопрос?


– …


Согласно совету главы правления, присутствующие внимательно прочитали документ и были попросту потрясены его содержимым.


– Опять этот человек… – держа в подрагивающих руках несколько листков бумаги, пробормотал Юн Санмин.


Обычный сценарий задания B408 выглядел следующим образом:


Игрок с высокой репутацией добивается максимальной близости с жителями Уинстона. В процессе увеличения близости игрок узнает о нечестивости местного лорда и алчности Компании Меро. В этот момент игроку становится жаль жителей деревушки и он начинает искренне возмущаться как торговой компанией, так и лордом. Жители Уинстона видят это и дают игроку задание "Ради Жителей Уинстона".


И вот, как только игрок принимает задание, история начинает набирать обороты. Игрок пытается встретиться с графом Стеймом, но Компания Меро и лорд Уинстона знают, что против них готовится заговор, а потому отслеживают игрока прежде, чем ему это удаётся сделать. В конечном итоге игрок оказывается пойман и заключен в темницу.


В связи с этим задание "Ради Жителей Уинстона" трансформируется в "Ожидание". И если игрок принимает его, NPC "Таинственный Апостол Правосудия", в связи с особыми обстоятельствами находящийся на территории деревушки, через двести часов спасает его.


Далее игрок устанавливает с "Таинственным Апостолом Правосудия" дружеские отношения и узнает его истинную личность. Затем игрок отправляется в путешествие, помогая таинственному NPC вершить правосудие. И как только игрок выполняет все связанные с этим задания, он получает награду, выходящую за рамки воображения.


Однако всего одна переменная помешала заданию пойти по запланированному сценарию. И эта переменная заключалась в том, что Аллунбатар поделился информацией о задании с другим игроком. В связи с этим "Таинственный Апостол Правосудия" не стал себя раскрывать, а потому все связанные с ним задания попросту исчезли.


Известие о том, что Аллунбатар был заключён после провала задания в подземную темницу, было передано игроку, которому он раскрыл его содержимое, а вовсе не "Таинственному Апостолу Правосудия". И этим игроком оказался…


– Грид…


Это был тот самый корейский игрок, которому двенадцать дней назад по чистой случайности удалось получить легендарный класс.

    
  





  


  

    
      – У него есть легендарный класс, но при этом он всего лишь двадцать первого уровня! Как он вообще играет в эту игру!? Его способность не повышать уровень просто потрясающая.


Юн Санмину не нравился Син Ёну. Даже без аналитического департамента всем присутствующим было понятно, что у этого молодого человека напрочь отсутствовали какие-либо игровые таланты. Учитывая это, разве обретение им легендарного класса не было похоже на получение свиньёй жемчужного ожерелья?


Другими словами, Юн Санмин считал, что подобное развитие ситуации – пустая трата легендарного класса.


"Этому человеку никогда не суждено стать топ-игроком. Благодаря своему везению он заморозил большой кусок игрового контента. И теперь собирается поглотить ещё один большой кусок…" – мысленно пробормотал Санмин, – "Яд. Этот человек настоящий яд для "Satisfy". Прежде чем он нанесёт ещё больше вреда, мы должны навсегда заблокировать ему доступ в игру". 


Однако Юн Санмин не обладал достаточными полномочиями, чтобы управлять аккаунтами игроков, а потому ему ничего не оставалось, кроме как оставить свои мысли при себе.


Ещё раз пробормотав в сторону Син Ёну несколько проклятий, Санмин повернулся и спросил:


– Кстати, а почему у задания всего девятипроцентный шанс на успех? Я правильно понимаю, что имеется ввиду девятипроцентный шанс того, что этот человек спасет Аллунбатара? Это же полный бред. Разве вероятность этого события не равна абсолютному нулю?


Остальные присутствующие на заседании не могли не согласиться.


– Да, наверное, здесь какая-то ошибка.


– Должно быть, суперкомпьютер Morpheus подхватил какой-то вирус.


Это задание было обречено на провал. Не было ни малейшего способа, при помощи которого игрок двадцать первого уровня смог бы спасти Аллунбатара. Активная рекламная кампания закончилась, не успев даже начаться.


Тем не менее пока все остальные предавались мрачным мыслям, Лим Чхолхо был полностью удовлетворён всем происходящим.


"Главный герой трёх крупных событий подряд… Став легендарным кузнецом, ему уже удалось сделать эпические стрелы и получить классовое задание, так что я возлагаю на этого молодого человека большие надежды". 


Если говорить откровенно, то Син Ёну обладал настолько высоким уровнем некомпетентности, что последствия его действий были просто-напросто непредсказуемы. В свою очередь, это вызывало множество переменных, а потому наблюдать за ним было достаточно весело.


Как бы эта история не закончилась, Лим Чхолхо уже получил истинное наслаждение. Правда другие руководители, включая Парк Юнхюка и Юн Санмина, были сильно расстроены.


* * *


Я встретил Хана намного раньше, чем Хурой. Я помог Хану отбиться от бандитов и заплатил за его лечение. Для Хана я был настоящим благодетелем.


В свою очередь, кем был Хурой? Он всего лишь обменялся с кузнецом парой нелепых фраз.


– Тогда почему?


Почему Хан выдал ему столь значимое задание, в то время как я получил возможность всего лишь немного подзаработать?


– Разве он не должен был дать это задание мне?


Если бы Хан был по-настоящему благодарным NPC, он не стал бы давать задания кому ни попадя!


– Хан, Хан… Что ж, так или иначе, эта история должна стать для меня уроком. Если я хочу, чтобы НПС прислушивались ко мне, в будущем мне нужно действовать иначе.


Однако чем больше я думал об этом, тем хуже себя чувствовал. Задание "Ради Жителей Уинстона" было поистине глобальным и способным повлиять на судьбу всей деревушки. Хан просто обязан был выдать его человеку, которому доверял больше всего.


Но его выбор пал на Хуроя! Это означало, что я был хуже, чем первый попавшийся незнакомый игрок!


– Почему появившаяся из ниоткуда собака оказалась более надежной, чем я…? – сокрушался я, вливая в рот горькую сётю (1).


Первоначально мой предел составлял полторы бутылки сётю, но сегодня я был настолько разочарован в Хане и завидовал Хурою, что пил без остановки.


– Эх…


Я опорожнил уже третью бутылку сётю, но моё сердце всё ещё не успокоилось, и мне хотелось плакать.


Чем больше я думал об этом, тем более ненавистным мне начинал казаться Хан. Я искренне считал, что за проведенное вместе время мы стали искренними друзьями, однако Хан думал иначе. Старый кузнец не верил в меня.


– Почему он не доверился мне, отдав хорошее задание другому парню? Почему, по-че-му-у-у-у-у…


В любом случае, на завтра синоптики обещали наступление циклона, так что в течение ближайших трех дней я не мог рассчитывать на какую-нибудь работу.


– Аджумма! – окликнул я женщину средних лет, стоявшую за стойкой небольшого бара.


Не ожидавшая столь резкого обращения, женщина вздрогнула и повернулась. А затем я заметил, как она слегка прищурилась, встретившись со мной взглядами.


"… Неужели моя одинокая аура настолько высока, что я даже сумел кого-то очаровать?"


Одиночеству в моих глазах позавидовали бы даже вечные снега на Эвересте. Глядя на меня, хозяйка заведения, похоже, была смущена тем, что так долго не сводила глаз с парня, который годился ей в сыновья.


Как бы там ни было, ничего подобного меня не интересовало. Особенно, если противоположная сторона уже была замужем.


"Я не могу разбивать чужие семьи". 


– Ещё одну бутылку сётю. И подлейте, пожалуйста, рыбного супа. А ещё было бы здорово, если бы Вы положили в него овощей. В виде бонуса, так сказать…


Бумсь!


Протирая нож, женщина внезапно вонзила его в столешницу и громко закричала, ткнув в мою сторону пальцем:


– Это уже слишком! Ладно там сётю, но разве после девятого раза я не сказала, что больше не буду ничего подливать?! Кроме того, каждый раз Вы просите ещё и дополнительные ингредиенты! Общая стоимость супа уже превысила заказанный Вами алкоголь! Как у такого молодого человека, как Вы, не может быть ни капли стыда!?


– … Вы очень негостеприимны. Что плохо в том, чтобы угостить своего клиента рыбным супом… Эх, мир снова вызывает у меня большое разочарование. Да, Вы точно такая же, как Хан.


– О чем это Вы!? Я не могу себе позволить такое количество бесплатных угощений!


Хозяйка была слишком упрямой, а потому мой план по наполнению своего желудка рыбным супом потерпел крах.


"Пришло время возвращаться к жестокой реальности…"


Попрощавшись с хозяйкой и положив деньги за напитки на стол, я поднялся и направился к выходу. Однако, не успел я покинуть помещение, как позади меня раздался сердитый голос:


– Эй, молодой человек! Здесь не хватает тысячи вон! Доплатите тысячу вон!


У меня не было намерения обманывать хозяйку заведения. Я просто неверно сосчитал конечную сумму из-за того, что был пьян. Тем не менее…


"Это шанс сэкономить тысячу вон!"


Раньше у меня не было привычки экономить на всём. Но теперь, когда я по уши погряз в собственных долгах, дух экономии был неизбежен. Я и вовсе начал считать, что если бы в Корее было побольше таких бережливых молодых людей, то её ожидало бы по-настоящему светлое будущее. А раз так, ради духа экономии и будущего Кореи, я должен был не доплачивать эту тысячу.


"… Нет, в таком состоянии я далеко не убегу. Меня наверняка поймают и доставят в полицейский участок". 


А оказаться за решеткой из-за какой-то тысячи вон мне совершенно не хотелось.


Итак, обернувшись, я вручил хозяйке нужную сумму и проговорил:


– Если бы я был обычным человеком современного общества, я бы сбежал, ничего не заплатив. Но я вернулся и сделал это. Разве я не молодец?


– … Мне всегда казалось, что большинство людей делают именно так.


– Это… Вы просто не осознаёте реалии этого мира. Вы знаете, сколько сейчас безнравственных людей? Такие, как я, настоящая редкость!


– П-правда? Что ж, ладно. Вы пьяны, идите домой.


– Угу! Аджумма! Знаете, как тяжело у меня на сердце? Молодому человеку, который оказался достаточно честен, чтобы доплатить тысячу вон, вы просто обязаны дать с собой немного рыбного супа.


– …


Тем не менее женщина средних лет вернулась в свой бар, так ничего не сказав. Какое-то время я не терял надежды, ожидая, что она вот-вот вернется с рыбным супом, но этого не случилось ни через пять минут, ни через десять.


– Ха-ха… Меня опять предали. И NPC, и люди – все они одинаковы…


В очередной раз осознав, что этот мир был безжалостен к другим, я медленно поплёлся в сторону своего дома.


* * *


– Ты должен был хотя бы позвонить и сказать, что задерживаешься! Ты знаешь, сколько сейчас времени!?


Когда я вернулся домой, меня встретила встревоженная Сехи, смотревшая в гостиной телевизор. На часах была глубокая ночь.


– Ты что, пил? Но у тебя ведь нет ни подруги, ни друзей. Стоп…Только не говори мне, что ты пил в одиночестве… Что случилось?


– … Эй, тебе завтра в школу. Иди лучше спать.


– Знаешь, когда человек, который проводит всё своё время либо на работе, либо в капсуле, внезапно исчезает, возникает повод для волнения!


– Э-э? Ты переживала за меня и поэтому не спала?


– Что? Кто переживал? Я… Я просто смотрела веселое телешоу и не могла заснуть.


– Тогда почему ты покраснела?


– К-кто покраснел? Просто смешно! Всё, я спать!


Бум-м!


Хлопнув дверью, Сехи скрылась в своей комнате.


– Уф-ф… С девочками-подростками действительно трудно.


Громкий голос Сехи слегка отрезвил меня, однако я так устал, что больше всего на свете хотел поскорее завалиться спать.


А затем моя сестрёнка вновь вышла из своей комнаты и, подойдя ко мне, начала ворчать:


– Почисти зубы и вымой ноги. Ты не относишься к тому типу людей, которые принимают душ каждый день, так что можешь этого сейчас не делать.


– … Ты чего не спишь?


– Я захотела перед сном попить немного воды.


– Понятно… Что ж, доброй ночи.


Сехи направилась на кухню, а я побрёл в ванную.


Трижды в день я чистил зубы в действительно редких случаях. Как правило, это происходило дважды. Однако мои глаза слипались, и задача по нанесению зубной пасты на щетку оказалась слишком сложной, а потому я решил, что не умру, если сегодня пропущу эту процедуру.


В конце концов, я просто вымыл руки и вышел из ванной, после чего направился в свою комнату. Где-то позади раздавалось шуршание шагов Сехи, словно решившей убедиться, что я дойду до пункта назначения.


Кое-как добравшись до кровати, я рухнул на неё и тотчас же уснул.


Этот тяжелый день, наконец-то, подошёл к концу.








1. сётю – японский алкогольный напиток, около 25 градусов.

    
  





  


  

    
      Открыв глаза, я сразу же подключился к "Satisfy" и недолго думая направился в кузницу. Как и ожидалось, Хан был на месте, а потому с порога я начал изливать всё, что скопилось у меня на душе:


– Почему Вы поручили это задание какому-то незнакомцу? Я что, хуже собаки? А-а? Вы должны были оставить его мне!


Какое-то время Хан молчал, искренне не понимая, что я имею в виду, после чего покачал головой и спросил:


– Ты говоришь о встрече с графом Стеймом?


– Да!


– Ху-ху-ху, – ухмыльнулся кузнец, совершенно не рассердившись моему требовательному тону, – Ты – определенно великий молодой человек. Несмотря на свои юные годы, у тебя большие способности и развитое чувство справедливости…


– Э-э?


О чём это он говорил?


– Значит, ты сам хотел рискнуть своей жизнью ради жителей Уинстона, с которыми тебя ничего не связывает?


– Э-э!? Ну, не то, чтобы рискнуть…


– Можешь не продолжать. Ты слишком скромен, чтобы признаться в этом.


– …


Хан недооценил мою меркантильность, превратив меня в невероятно хорошего парня! Как бы там ни было, мне нечего было на это ответить, а потому Хан положил руку мне на плечо и добавил:


– Я знаю, что ты беспокоишься о жителях Уинстона, но разве я могу подвергать тебя такому риску? Ты мне дорог, как сын, а потому я не могу просить тебя о чем-то настолько опасном. Компания Меро знает, что ты небезразличен мне, а потому наверняка попытается сразу же перехватить тебя, как только ты захочешь покинуть пределы Уинстона. И если… Если они причинят тебе боль, моё сердце этого не выдержит.


Хан смотрел на меня искренним и преисполненным тепла взглядом. Он действительно беспокоился обо мне… И мне от этого было ещё хуже. Я не так понял истинные намерения Хана и раньше времени осудил его…


– Хан… Я не знал, что у Вас на сердце. Я думал, что Вы не доверяете мне…


– Да как это вообще возможно? Я доверяю тебе больше, чем кому-либо ещё. В противном случае, разве я отдал бы в твои руки судьбу своей кузницы?


У меня и вправду не должно было быть ни малейших оснований сомневаться в Хане. И от этого мне было очень стыдно.


– Ну всё, а теперь ты должен сосредоточиться на состязании и проучить этих грязных торгашей! – энергично воскликнул кузнец.


– Дата уже определена?


– Да. Состязание состоится через два дня, так что ты должен уделить подготовке каждую минуту своего свободного времени! Давай удивим их!


Это были очень правильные слова, а потому ко мне вновь вернулась мотивация.


– Хорошо! Я выиграю это состязание!


– Пусть мои руки уже не те, но опыт, накопленный на протяжении всей моей жизни, будет для тебя большой помощью! Я сделаю всё возможное, чтобы помочь тебе!


С этого дня мы всерьёз взялись за дело. Я не отходил от наковальни ни на шаг, в результате чего мои навыки приобрели более приемлемый вид. Я понял, какие движения наиболее эффективны, а какие – лишние и попросту ненужные.


Несколько увеличилась и вероятность создания более качественных предметов.



Вам удалось создать редкий предмет, в связи с чем все Ваши характеристики навсегда увеличились на 2, а континентальная репутация выросла на 30.





Вам удалось создать эпический предмет, в связи с чем все Ваши характеристики навсегда увеличились на 4, а континентальная репутация выросла на 80.





Ваша Выдержка увеличилась на 1.





Ваше Проворство увеличилось на 1.




Помимо этого, продолжали расти и мои характеристики. Однако был один недостаток, заключавшийся в нехватке материалов.


Хан был на нуле, а я экономил деньги, в связи с чем не мог использовать премиумные материалы. Всё это время я использовал исключительно то, что имелось в наличии на складе Хана, однако большинство тамошних материалов было не особо высокого качества. Всё это приводило к тому, что я не мог создавать по-настоящему высококлассные изделия.


Чем выше был уровень и качество произведенных изделий, тем быстрее росло текущее значение моих производственных навыков. Предметы, обладающие низкими ограничениями и невысокими параметрами, даже будучи редкого рейтинга, оказывали совсем небольшое влияние на мои навыки и стоили совсем немного.


"Редкие предметы, как правило, покупают в магазинах, но вот эпическую экипировку я могу попытаться продавать на аукционе". 



"Удобный Железный Меч" 


Рейтинг: эпический. 


Прочность: 19/19. 


Сила атаки: 35~40. 


Скорость атаки: +2%. 


Это меч, созданный настоящим мастером, обладающим огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, не имеющим ни опыта, ни репутации. 


Клинок прост в использовании, поскольку идеально сбалансирован как с точки зрения длины, так и веса. Благодаря этому, его владелец может производить атаки немного быстрее обычного. 


Удивительно, но данный клинок был выкован из крайне дешёвых материалов. 


Требования: 


Уровень: 12 и выше. 


Сила: 30 и больше. 


Владение Мечом: Первый начальный уровень.





"Неожиданно Комфортный Доспех из Крысиных Шкур" 


Рейтинг: эпический. 


Прочность: 24/24. 


Защита: 22. 


Скорость передвижения: +3%. 


Доспех из крысиных шкур, созданный настоящим мастером, обладающим огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, не имеющим ни опыта, ни репутации. 


Броня спроектирована и создана таким образом, чтобы владелец не испытывал при передвижении никаких неудобств. 


Позволяет своему обладателю передвигаться несколько быстрее обычного. 


Удивительно, но данный доспех был сделан из крайне дешёвых материалов. 


Требования: 


Уровень: 13 и выше. 


Владение Кожаными Доспехами: Первый начальный уровень.




– Названия оставляют желать лучшего, но…


С помощью этого меча и доспеха игроки двенадцатого-тринадцатого уровня могли охотиться намного быстрее, чем в обычной экипировке. Другими словами, если у какого-то низкоуровневого игрока было достаточно золота, чтобы купить их, его жизнь существенно упростилась бы.



Легендарное Кузнечное Ремесло: ур. 1 (12,7%).





Легендарное Кузнечное Дыхание: ур. 1 (8,9%).




"Когда я создал специальные яффовые стрелы, то получил сразу 3,7% и 2% соответственно…". 


Конечно, я был разочарован тем, что текущее значение моих производственных навыков поднималось так медленно. Однако мне было всё равно. Как бы там ни было, мои навыки и опыт росли, а это уже было хоть что-то.


"И пусть моё Легендарное Кузнечное Ремесло по-прежнему остаётся всего первого уровня, теперь я могу создавать куда больше предметов, чем раньше". 


Улучшилась и моя скорость производства, наряду со степенью завершённости изделия. Также не следовало забывать о том, что по мере роста Легендарного Кузнечного Ремесла и Проворства, производственные способности также становились лучше.


"Тем не менее за оставшееся время я вряд ли смогу сильно поднять своё Кузнечное Ремесло. Таким образом, самое лучшее, что можно сделать прямо сейчас, это повысить Проворство". 


Чем выше было Проворство, тем более полноценными получались предметы, а потому, чтобы повысить свои шансы на победу, я решил распределить свободные очки характеристик.


– Окно статуса.



Имя: Грид.


Уровень: 21 (5 350/16 700).


Класс: Преемник Пагмы.


* Увеличенная вероятность добавления дополнительных эффектов при создании предметов.


* Увеличенная вероятность усиления предметов.


* Вы безоговорочно можете экипировать все типы артефактов. Тем не менее в зависимости от рейтинга предмета, Вы получите определенный штраф.


Титул: "Тот, кто стал легендой".


* Дополнительное сопротивление аномальным условиям.


* При падении текущего уровня Здоровья до минимума Вы выживете.


* Быстрое признание.


Здоровье: 936/936.


Мана: 177/177.


Сила: 104.


Выносливость: 52.


Ловкость: 96.


Интеллект: 59.


Проворство: 99.


Самообладание: 44.


Упорство: 50.


Выдержка: 21.


Достоинство: 44.


Проницательность: 44.


Очки характеристик: 130.


Вес: 842/3 080.




Благодаря постоянному производству редких и эпических предметов мои характеристики резко возросли. Помимо этого я обладал огромным запасом очков распределения, а потому начал раздумывать над тем, как лучше их потратить.


"Если я вложу все свои очки в Проворство, то эффективность произведенных предметов существенно повысится. Но если я сосредоточусь только на одной характеристике, то в будущем буду сожалеть об этом". 


Я должен был тщательно всё взвесить.


"Не так давно я распределил достаточно много очков между Силой и Ловкостью, так что смысла поднимать их и дальше пока нет. В настоящее время мне не хватает Выносливости, так что было бы неплохо поднять именно её. Имея дело с такими сильными врагами, как бандиты, Здоровье и защита – первоочередные вещи, на которые следует обратить внимание". 


Итак, я решил, что наиболее мудрое решение – разделение очков в примерно равной степени.



Вы уверены, что хотите вложить 60 очков распределения в Выносливость?




– Да.



Как только очки характеристик будут распределены, Вы уже не сможете отменить Ваш выбор. 


Вы уверены в своём решении?




– Да.



Вы уверены, что хотите вложить 70 очков распределения в Проворство?




– Уверен.



Как только очки характеристик будут распределены, Вы уже не сможете отменить Ваш выбор. 


Вы уверены в своём решении?




– Да хватит у меня уже спрашивать об одном и том же! Уверен! Окно статуса!



…


Здоровье: 1 536/1 536. 


Мана: 177/177. 


Сила: 104. 


Выносливость: 112. 


Ловкость: 96. 


Интеллект: 59. 


Проворство: 169. 


Самообладание: 44. 


Упорство: 50. 


Выдержка: 21. 


Достоинство: 44. 


Проницательность: 44. 


Очки характеристик: 0. 


Вес: 842/3 080.




– Ку-хе-хе-хе!


Если бы кто-то увидел моё окно статуса, то был бы в настоящем шоке. Откуда у персонажа двадцать первого уровня могли взяться такие характеристики!? Просто сложив их, я уже был сильнее игрока семьдесят пятого уровня.


Сила, Выносливость, Ловкость и Интеллект. Учитывая только эти основные параметры, я уже был близок к сороковому уровню!


"Кажется, производственные профессии очень хороши в плане характеристик". 


Преимущество в виде повышения всех характеристик при создании высококлассного предмета было общим для всех классов, связанных с производством, а не только для кузнецов. Люди, которые пользовались этим, могли преодолеть даже недостаток боевых навыков. Хотя, естественно, для чего-то подобного требовалось попросту астрономическое количество времени, затраченного на тяжелый ручной труд.


"Что ж, вся моя жизнь состоит из труда. Моё тело предназначено для тяжелой работы! Я покажу им силу труда!"


Подкрепившись хлебом, я вновь погрузился в производство предметов. К моменту начала состязания я должен был быть готовым на все 100%.



Вам удалось создать редкий предмет, в связи с чем все Ваши характеристики навсегда увеличились на 2, а континентальная репутация выросла на 30.




– Ку-ха-ха-ха!


Я чувствовал удовлетворение, которое ещё ни разу не испытывал ни на охоте, ни при выполнении заданий.


– Э-это как…? Я что, сплю? Как тебе удалось так сильно поднять свои навыки за столь короткий промежуток времени?


Хан был потрясен. К сожалению, я не мог сказать, что "мой быстрый рост – это следствие повышения моих характеристик", а потому пожал плечами и ответил:


– Просто я гений.


Хан был в восторге.


– Точно! Иногда я забываю, что ты – истинный преемник Пагмы. Ху-ху-ху, я нахожусь в одной кузнице с переродившейся легендой. Моя жизнь прожита не зря!


В реальном мире шел дождь, и я всё время находился в капсуле. Однако это вовсе не означало, что мне наконец-то выдалась возможность отдохнуть. Я работал, работал и ещё раз работал, пытаясь обеспечить себе максимальные шансы на успех.


* * *


В настоящее время в "Satisfy" было три эпических класса. Тем не менее кроме "Кровавого Воина", не так давно открывшегося миру, никаких подробностей о других не было. Обладатель самого первого эпического класса был неизвестен, в то время как второй получил Агнус – №7 в общеигровом рейтинге.


Игровому сообществу "Satisfy" было интересно узнать, что собой представляют данные классы, однако вся информация о них была строго конфиденциальной. На форумах и телеканалах постоянно дискутировали об эпических классах. Тем не менее всё, что могли делать участники данных обсуждений, – это обмениваться своими предположениями.


К какому типу относились эти два класса? Были ли они такими же впечатляющими, как тот, который достался Кацу? Или, может быть, в них не было ничего необычного?


Вечное Королевство.


Подземелье Акеро, расположенное неподалёку от города Рубежного, где находилась резиденция графа Стейма.


– Здесь слишком много монстров. Мне и дойти-то сюда с трудом удалось, – пробормотала привлекательная девушка со светлыми волосами. Она была похожа на сказочную принцессу, а потому постоянно пользовалась вниманием со стороны игроков-мужчин.


– Здравствуйте. Подземелье Акеро – это место, где даже высокоранговые игроки не могут охотиться в одиночку. Не хотели бы Вы присоединиться к нам? У нас достаточно неплохие навыки.


– Нет, давайте лучше к нам. Мы хорошо знакомы с этим подземельем и знаем разные трюки. Наша скорость охоты не имеет себе равных. Вы обязательно останетесь довольны.


– К нам, к нам! Мы отдадим Вам большую часть трофеев!


Персонажи, созданные в "Satisfy", фактически отражали реальный внешний вид самого игрока. Изменить можно было только оттенок кожи и некоторые вторичные признаки, такие как рост, прическа, шрамы и татуировки.


Другими словами, красивый человек в "Satisfy" был красивым и в реальности. Вот почему даже здесь, в игре, мужчины не могли не обращать внимания на привлекательных девушек.


– Редкая красавица!


– Идеальный типаж!


Впрочем, как и следовало предположить, остальные девушки были не в восторге от перспективы разделять мужское внимание с новой конкуренткой.


– Не такая уж она и особенная.


– Да-да. Зачем нам в группе какая-то бесполезная девчонка?


– Если Вы хотите, чтобы я присоединилась к вашей группе, для начала продемонстрируйте свои навыки. Чья группа быстрее всего убьёт вон тех монстров, к той я и присоединюсь.


Как и следовало ожидать, ворчание других девушек и подобное отношение лишь ещё сильнее раззадоривало мужчин.


– О, хе-хе! Смотрите, мы поймали Вас на слове! Тепловая Волна! Огненный Клинок!


– Эй, красавица, сейчас я докажу свою силу. Вихрь Безумия!


– Ба, вот идиоты. А такое вам по силам? Стальная Кожа!


– Ваши навыки не поспевают за вашими языками. Громовой Удар!


Мужчины тут же ринулись в сторону ближайших монстров, на ходу активируя свои самые мощные навыки.


Бу-дум! Бам-м! Хрясь!


От переизбытка энергии задрожали даже стены подземелья, а страшные монстры, которые доселе никогда прежде ничего подобного не видели, решили поскорее унести отсюда ноги.


Тем временем сама блондинка, ставшая причиной всего этого смятения, внимательно наблюдала за происходящим.


"Хм-м, по сравнению с магией других волшебников, это заклинание весьма неплохое. Я определённо не зря пришла сюда". 


Используя свой необычайно высокий показатель проницательности и наблюдения за навыками, позволивший идентифицировать Вихрь Безумия, девушка прошептала:


– Дублирование Навыка.



Вы успешно дублировали "Вихрь Безумия" (ур. 3). 


Вихрь Безумия будет сохранён в Вашей памяти до тех пор, пока Вы его не используете.





"Вихрь Безумия" 


Уровень: 3. 


Создаёт мощный вихрь, наносящий 1 530~2 380 урона в секунду. 


Скорость передвижения и манёвренность объекта, попавшего в вихрь, уменьшится на 80%. 


Длительность действия: 5 секунд. 


Время перезарядки: 300 секунд. 


Стоимость в мане: 700.




Звали эту девушку Ефеминой, а её класс значился как "Дубликатор".


Данная профессия позволяла использовать "Наблюдение за Навыками" и "Дублирование Навыков", мгновенно анализируя и копируя навык, использованный тем или иным объектом. Ефемина могла скопировать что угодно и по своему собственному усмотрению один раз применить это.


Были в её профессии и недостатки, такие как "частота использования навыка". Дублирование было ограничено всего тремя разами в день. Однако, даже несмотря на это, данный навык был поистине мошенническим.


"С этим заклинанием Пиаро будет мой", – подумала Ефемина, после чего покинула мужчин, продолжавших что есть мочи лупить бедных монстров.


Её следующим пунктом назначения был Кесанский Каньон.


– А вот и она, – тихо прошептала девушка, глядя на небольшую пещерку, расположенную в конце каньона. Всё, что ей оставалось, это ещё раз внимательно перечитать своё задание и… Сделать это.

    
  





  


  

    
      
"Предатель Красных Рыцарей" 


Сложность: S. 


Пиаро, бывший соратник Асмофеля, совершил ужасную измену. 


Асмофель был ранен и поклялся во что бы то ни стало отомстить Пиаро. Однако доблестный рыцарь серьёзно заболел и был вынужден отказаться от своей мести. 


Восстановите честь Асмофеля и отомстите за него. 


Условия: 


Убить Пиаро, скрывающегося в Кесанском Каньоне. 


Награда: 


Вы получите титул "Агент Возмездия". 


* Титул "Агент Возмездия": 


– Вам откроется новая характеристика – "Жестокость". 


– Сила атаки увеличится на 100. 


– Вы обучитесь новому навыку – "Убийственный Импульс". 


Штраф за провал задания: 


Уровень: -2. 


Близость с Асмофелем существенно снизится.





Вы хотите принять задание?




Ефемина, которая в настоящее время находилась на сто девяностом уровне, уже имела опыт прохождения заданий S-класса. Вот почему она знала ужасную сложность подобных миссий больше, чем кто-либо другой.


– Пиаро… Самый сильный рыцарь Сахаранской Империи.


Асмофель уже объяснил ей, насколько силён Пиаро. Его фехтование достигло вершины мастерства, а когда он использовал свою конечную технику, носящую название "Обречение на Погибель", смерть становилась и вовсе неизбежной.


Вспомнив об этом, Ефемина нервно сглотнула. Она уже потратила целых шестьдесят три дня на то, чтобы подготовиться к этому заданию, но ей всё равно было страшно.


– Я смогу это сделать. Я смогу… Окно навыков.


У Ефемины было всего лишь девять основных навыков. И это было невероятно плохо как для игрока практически двухсотого уровня. Тем не менее прямо сейчас в её окне навыков насчитывалось целых пятьдесят наименований. Кроме того, каждый из этих навыков относился к высшему классу.


Все эти навыки должны были помочь Ефемине пройти задание. Последние два месяца она посвятила путешествию по континенту в поисках игроков с самым высоким рейтингом. А затем она копировала их навыки.


И всё это было сделано ради одного-единственного сегодняшнего дня.


– Что ж, давайте начнём.


Выкинув из головы ненужные мысли и неуверенность, Ефемина вошла в пещеру. Она собиралась победить человека, превосходящего по силе даже босса. Это была гордыня? Нет, это была вера.


Именно эта девушка была обладательницей первого эпического класса в "Satisfy"… Мошеннического класса, который мог дублировать навыки других людей.


И вот, из глубины пещеры раздался тот самый голос…


– Тебя послал Асмофель?



Вы отыскали отшельника Пиаро.





Убийственные намерения Пиаро ошеломили Вас. 


Ваше тело сковано страхом.





Активировалась установленная Пиаро ловушка.




Фьу-фьу-фьу!


Клац!


На том самом месте, где стояла Ефемина, появились острые шипы, напоминающие акульи зубы, а в стенах открылись пазы, выпустив в сторону девушки целый град из копий и стрел. А затем, мгновение спустя, перед ней появился и сам Пиаро.


– Тартан! – поспешно выкрикнула Ефемина, активируя один из заранее заготовленных ею навыков.


На данный момент "Тартан" представлял собой самое сильное защитное заклинание, которое, как известно, было доступно лишь Бампу, первому почетному рыцарю-хранителю.


– Гро-о-о-о-ох!


И вот, откуда ни возьмись в воздухе появился огромный стальной гигант, тут же обнявший хрупкое тело Ефемины. Ни стрелы, ни копья – ничто не смогло достичь своей цели. Однако всего одной атаки Пиаро было достаточно, чтобы пронзить гиганта и направить свой клинок прямиком к сердцу Ефемины.


– Контрбарьер!


Ею был воспроизведён один из первоклассных навыков самого сильного штурмового рыцаря, Миареда.


Фу-у-бум-м-м!


– Кха-а-а!


Как только клинок Пиаро вступил в контакт с Ефеминой, отступник закашлялся кровью и отлетел назад. Урон, который должна была получить Ефемина, благодаря Контрбарьеру ударил по самому Пиаро.


– Да как ты смеешь! – выкрикнул мечник, ничуть не заботясь о полученной травме.


Однако Ефемина только начала свою атаку.


– Вихрь Безумия!


Фжу-у-у-у-у-у-у!


Прежде, чем Пиаро успел оказаться на устойчивой поверхности, его охватила ужасная буря. Отшельнику не на что было опереться, а потому его тело впитало в себя каждую единицу урона. Тем не менее Ефемина прекрасно понимала, что это его не убьёт.


– Пылающая Волна Жара! Величие Тирана! Булава Света! Копьё Тьмы! Прелюдия к Разрушению!


У Ефемины были десятки наилучших навыков, которые она старательно собирала на протяжении шестидесяти трёх дней.


Мощнейшие атаки, состоящие из самых разных атрибутов, просто-напросто разрушили пещеру, завалив Пиаро обломками.


"Я преуспела? Нет, иначе бы уже появилось уведомление…"


У Ефемины был очень высокий уровень Интеллекта. Помимо этого, она подготовила высшие зелья маны. Однако даже этого было недостаточно, чтобы покрыть расходы на использование такого количества продвинутых боевых заклинаний.


"Чтобы выпить ещё одно зелье, мне придётся подождать…"


Пиаро всё ещё был жив, и Ефемина не знала, когда из-под завала будет произведена его мощная контратака. Таким образом, пока это не произошло, она должна была восполнить свой низкий уровень маны. Помимо этого Ефемина решила использовать магию "левитации", чтобы поддерживать как можно большую дистанцию до своего противника.


И вот, как только она поднялась в небо, Пиаро выбрался из-под завалов. Несмотря на мощную бомбардировку из самых разных навыков, способную уничтожить целую армию, мечник выглядел практически невредимым.


– Я признаю твою силу, женщина… А теперь мы сразимся всерьёз.


Фжу-у-ух! Тух-тух-тух


Оттолкнувшись от земли, Пиаро взлетел в воздух, словно ступая по невидимым ступеням.


– Твоя смерть предрешена, – проговорил мечник. А затем его клинок окутало красным сиянием. Это было явление, предшествующее активации того самого умения, о котором рассказывал Асмофель.


Как только навык активировался, никто не мог избежать смерти. Шестьдесят три дня лишений были потрачены абсолютно понапрасну…


Ху… Ху…


Дистанция между Пиаро и Ефеминой сузилась настолько, что они могли слышать дыхание друг друга. Тем временем перезарядка зелий уже подошла к концу, и девушка, поспешно опустошив синий пузырёк, использовала заклинание, подготовленное специально для того, чтобы остановить "Обречение на Погибель".


– Нисхождение Кошмара!


– …!


Меч, мчащийся к Ефемине, остановился.


А затем произошло то, от чего светловолосая девушка в ужасе сглотнула.


Фжу-фжу-фжу-фжу-фжу!


Красный клинок, который должен был разрубить Ефемину на маленькие кусочки, начал нарезать пустое пространство.


Теперь Пиаро сражался против своего самого страшного кошмара.


– Ты пришел ко мне, Асмофель!


Огненный меч продолжал качаться, не останавливаясь ни на мгновенье. От его взмахов даже небо покраснело, словно от преждевременного заката. И вот, пока Пиаро был занят битвой с невидимым противником, Ефемина попыталась нанести ещё один удар, однако…



Возникла неожиданная переменная. 


После чрезмерного использования навыков, Вы достигли своих пределов. 


Какое-то время Вы не сможете использовать ни навыки, ни заклинания. 


Все Ваши характеристики снизились на 50%.




– Ч-что ?! Не может быть! Успех ведь так близко!


Судя по всему, она использовала слишком много высококлассных навыков, причём за короткий промежуток времени, что привело к физическому и психическому стрессу. Для неё нечто подобное было впервые, а потому девушка попросту не знала, что ей делать.


И вот, пока Ефемина пребывала в замешательстве, Пиаро мало-помалу начал приходить в себя.


– Это больше не может продолжаться…


Профессия дубликатора предоставляла своему пользователю минимальные физические способности. Вот почему с заблокированными навыками Ефемина становилась совершенно безоружной и неспособной продолжать битву.


А раз так, оставалось только одно. Бросить задание.


– Тьфу…!


Шестьдесят три дня стараний закончились ничем. Задание уже можно было назвать проваленным, но если бы она умерла – ситуация усугубилась бы ещё сильнее.


Сглотнув свои слезы, девушка покинула пещеру. И когда Пиаро вырвался из плена иллюзий, он понял, что Ефемины больше нет.


– Коварная женщина… Я обязательно отплачу тебе за сегодняшний позор.



Вы провалили задание. 


Вы потеряли 2 уровня. 


Ваш текущий уровень – 188. 


Ваша близость с Асмофелем существенно снизилась.




От всплывших перед её глазами информационных окон хотелось рыдать. Ефемина больше двух месяцев выкладывалась на полную, однако все её усилия привели к поистине ужасному результату…


"Это был мой шанс получить новый титул…"


Чем больше у игрока было титулов, тем лучше. В первую очередь данное правило было обусловлено тем, что эффекты титулов накладывались друг на друга. Тем не менее получить их было далеко непросто. Большинство титулов выдавалось в результате успешного выполнения заданий, однако задания, которые предоставляли такую возможность, попадались крайне редко.


Даже Ефемина, будучи одним из лучших игроков, обладала всего двумя титулами.


Она не могла подавить своё разочарование. Но вот, когда Ефемина пыталась хоть как-то побороть свой гнев, недовольство и разочарование, к ней подошёл посланник из Компании Меро.


– Госпожа Эрина, Вы случайно не ищите работу?


Из-за природы своего класса Ефемина использовала сразу несколько имён. И одним из них было Эрина, взятое после того, как она скопировала навыки высококлассного кузнеца и создала эпический предмет.


"Если они обращаются ко мне по этому имени, значит, задание как-то связано с Кузнечным Ремеслом?"


И её предположение оказалось правильным.



Сформировано новое задание: "Производственное состязание Компании Меро".





"Производственное Состязание Компании Меро" 


Уровень сложности: неизвестно. 


Мир не знает Вашей истинной личности, а потому Компания Меро решила обратиться к Вам, как к человеку, прослывшему отличным кузнецом. Они предлагают Вам принять участие в производственном состязании, которое будет происходить в Уинстоне. 


Вашим противником будет преемник кузнеца Хана, некогда знаменитого на всём севере. К сожалению, преемник является переменной, из-за которого сложность задания не может быть измерена. 


Условия: 


Победить в производственном соревновании на стороне Компании Меро. 


Награда: 


1 500 золотых. 


Титул "Конкурент". 


* Титул "Конкурент": 


– Вам откроется новая характеристика – "Боевой дух". 


– Вам откроется новая характеристика – "Удача". 


– Вы обучитесь новому навыку – "Игральные Кости". 


Штраф за провал задания: 


Близость с Компанией Меро опустится до минимального значения.





Вы хотите принять задание?




"Задание, дающее титул!"


Всего несколько минут назад Ефемина была разочарована утраченной возможностью получить новый титул, и вот, судьба вновь решила улыбнуться ей. Но что ещё более важно, титул подразумевал получение характеристики Удачи, которой Ефемина уже давно хотела обзавестись.


Чем выше была Удача, тем выше становилась вероятность получения положительных эффектов. И это касалось абсолютно всего: начиная с нахождения денег прямо на дороге, заканчивая обнаружением сокровищ и получением скрытых заданий.


Как и следовало из названия, Удача повышала везение игрока, а потому все стремились заполучить её.


"А ещё мне интересно, что это за навык такой, Игральные Кости…"


Самым большим недостатком дубликатора было минимальное количество исходных навыков. Вот почему Ефемина так хотела обзавестись новыми.


"Кроме того, полторы тысячи золотых…"


Награда была отличной, и для Ефемины она представляла собой настоящее искушение. Девушка только что провалила задание, а потому хотела как можно скорее восполнить свои потери. Тем не менее торопиться в таких вопросах тоже не следовало.


"Неизвестная сложность…" – начала размышлять Ефемина, – "Должно быть, преемник Хана – кузнец, уровень и способности которого ещё не раскрыты обществу. Вот почему сложность не определена". 


Это была достаточно правдоподобная гипотеза.


"Что ж, слишком сильно беспокоиться тоже не стоит. В чём проблема сложности производства?"


Не существовало таких кузнечных навыков, которые не могла дублировать Ефемина. Таким образом, участвуя в подобном соревновании, она вполне могла скопировать навык противоположной стороны, что предоставляло ей точно такой же уровень мастерства. Другими словами, результат состязания должен был зависеть исключительно от везения.


Когда два соперника обладали одинаковыми навыками, исход решала удача.


"Если мне повезёт, я с лёгкостью пройду это задание. С другой стороны, если удача отвернётся от меня, я проиграю". 


Как бы там ни было, Ефемина не могла быть уверена в успехе этого задания. Риск был слишком велик, однако она отчаянно жаждала награды, а потому всё-таки решила принять задание.


– Что ж, можете на меня положиться.


Так и было сформировано задание, главными участниками которого являлись Ефемина и Грид. Если бы мир знал их истинные личности, то данное событие стало бы самым горячо-обсуждаемым на всех телеканалах и форумах.


Конфронтация между эпическим классом и легендарным… Это гарантировало внимание всей игровой общественности без исключения.


Однако, мир до сих пор не знал ни одного из этих двух людей, а потому столь значительно противостояние должно было произойти в абсолютной тайне.

    
  





  


  

    
      Центральная площадь Уинстона!


Первоначально она и без того была довольно людной, но сегодня здесь было просто не протолкнуться. Впрочем, это было и не мудрено: вскоре должна была начаться настоящая битва. Правда, её участниками были не воины, а кузнецы.


– Надеюсь, что Гриду удастся победить и защитить кузницу Хана. Эта кузница – наша последняя гордость.


– Точно. Если кузница попадет в лапы Компании Меро, в Уинстоне больше не останется ничего уинстонского.


– Грид, вперёд! Ты не можешь проиграть!


Жители Уинстона искренне молились, чтобы Грид выиграл это состязание. Что касается игроков – они относились к этому событию достаточно нейтрально, поскольку результат состязания никак не сказывался на их собственном благополучии.


– Производственное состязание? Звучит скучно, но делать всё равно нечего, так что можем на какое-то время остаться и посмотреть.


– У меня тоже нет никаких планов. Если будет слишком скучно, просто уйдем.


Как результат, большинство игроков воспринимало это состязание как рядовое событие деревенского масштаба.


– Не понимаю, откуда здесь такая толпа людей? Что интересного в наблюдении за кузнецами, делающими предметы?


– Да. Я даже заранее могу предсказать результат: созданный предмет будет эпическим.


– Эпический? Бу-ха-ха! Хорошо, если им удастся выковать редкий предмет. Я слышал, что никто из тройки лучших кузнецов принимать участие в этом не будет.


– Что? Тогда в чём цель этого фарса? Друзья, это пустая трата времени, так что давайте лучше пойдём на охоту. В любом случае, кому какая разница, кто станет владеть кузницей?


В конце концов, игроки сочли этот вопрос слишком тривиальным и начали расходиться по своим делам.


Однако спустя какое-то время, когда посреди площади появились сами участники состязания, игроки-мужчины передумали уходить.


– Итак! А теперь позвольте мне представить главных героев этого состязания! Представитель Компании Меро – Эрина! И преемник Хана, Грид!


– Во-о-о-о-о-оу… – невольно вырвалось у мужчин, как только они увидели поднимающуюся на подиум блондинку.


– Вау. Действительно красивая!


– Кажется, я влюбился.


– Просто идеальная фигурка!


Голову блондинки покрывала шляпа. Однако её красоту попросту невозможно было скрыть, даже учитывая то, что лицо девушки находилось в тени.


Таким образом, игроки мужского пола, первоначально совершенно не заинтересованные в результате состязания, тут же выбрали вполне очевидную сторону.


– Эрина! Я за Вас!


– Эрина, пожалуйста, выиграйте!


– Эрина! Эрина! Эрина!


В одно мгновение сформировался настоящий мужской фан-клуб. Тем временем сама Эрина, она же Ефемина, элегантно пожала плечами и, взмахнув рукой, произнесла:


– Спасибо за поддержку.


– О-о-о-о-ох! – тут же выдохнула толпа. Всё это напоминало реакцию солдат, перед которыми выступала поп-звезда.


Мягкая улыбка девушки заставляла её казаться настоящей богиней, на что Грид тяжело вздохнул и подумал:


"Ну что, а теперь моя очередь?"


Во всех соревнованиях мужчины всегда болели за женщин. Таким образом, женщинам было бы естественно поддерживать мужчин.


И вот, широко улыбнувшись, Грид последовал вслед за Ефеминой, помахав рукой женской половине аудитории.


Грид ожидал ответного приветствия девушек-игроков. Однако их реакция оказалась несколько иной, чем ожидалось.


– Что делает этот парень? Ох, что-то мне дурно…


– Кажется, хлеб, который я недавно съела, просится обратно…


– Он выглядит просто ужасно.


Хуже реакцию и представить было сложно!


"Это грязное общество, которое заботится только о внешности. Если бы я был красивым, вы бы поддержали меня…"


Девушки не просто не стали болеть за него, но ещё и отвернулись! Единственным спасением оказались жители Уинстона, прокричавшие расстроенному Гриду:


– Грид, мы с тобой! Мы верим в тебя! Только не забудь выиграть!


– Давай, преемник Хана, покажи, на что способен!


– Грид! Грид! Грид!


"Если вы поддерживаете меня, то почему смотрите на неё…?"


Что настоящие мужчины, что NPC, – все они были одинаковыми. Вот почему мужское население Уинстона совершенно позабыло о том, что эта блондинка является их врагом. Даже Хан не мог отвести от неё взгляда!


"Вот же двуличные ублюдки!"


Блондинка была настолько соблазнительной, что привлекала внимание даже пожилых NPC. Что касается самого Грида – стоя рядом с ней он был не краше устрицы.


– Ты. Сегодня ты обязательно проиграешь, и я с удовольствием посмотрю, как твоё милое личико исказится, – заявил Грид, чувствуя праведный гнев по отношению к этой девушке.


Услышав это, Ефемина была попросту поражена. Пусть этот человек и был её противником, но как он мог игнорировать её красоту?


Тем не менее у Ефемины был гордый характер.


"Мою красоту не ценят разве что геи и слепые! Сейчас я заставлю его сполна вкусить моё очарование!"


С этой мыслью Ефемина приподняла поля своей шляпы, которую она использовала, чтобы скрывать свою личность. Её прекрасное лицо тут же раскрылось, и Грид попросту не мог не залюбоваться им.


"Что ж, она действительно красивая. Кажется, она ничем не уступает той злой ведьме, Юре". 


В то время как Юра была изящной и зрелой женщиной, Ефемина была молодой и свежей девушкой. Однако, несмотря на то, что они были разными, обеих представительниц прекрасного пола объединяла поистине трансцендентная красота.


"Это человек или кукла?" – задался вопросом Грид, не в силах отвести взгляд от Ефемины.


"Да, как я и думала. Никто не в силах устоять перед моим очарованием. Теперь ты будешь следовать за мной, как преданная собака", – заметив глупое выражение лица Грида, подумала Эрина.


В мире не было такого мужчины, который мог пойти против её красоты!


– Грид, нам ни к чему враждовать. Возможно, когда-нибудь мы снова встретимся. Может быть, нам даже удастся наладить хорошие отношения, – произнесла Ефемина, намереваясь окончательно добить своего оппонента.


Её глаза были похожи на полумесяцы, а голос попросту растапливал сердце. Не было никого, кто сумел бы устоять перед этими чарами.


Однако Грид лишь фыркнул:


– Что? Наладить хорошие отношения? Не говори такие ужасные вещи, мелкая.


Лицо Ефемины покраснело.


– У-ужасные? Что ужасного в налаживании хороших отношений? Кроме того, что это ещё за "мелкая"?


– Да, ужасные! Я не хочу никаких отношений с такой лисой, как ты! Мелкая, ты ведь даже не закончила среднюю школу, правда? А несовершеннолетние меня не интересуют. Возможно, ты намерена не дать мне сосредоточиться на состязании, но этому не бывать.


Грид был твёрд, как никогда. Кроме того, у него был свой собственный идеальный тип женщин. Рост его избранницы должен быть не менее 168 см, а размер груди – третий! Ефемина же была довольно красива, но она была далека от этих параметров. Её рост был всего лишь 160 сантиметров, а размер груди – второй.


Таким образом, вне зависимости от привлекательности её личика, не было никаких оснований для того, чтобы Грид запал на неё.


"Мелкая? Лиса? Да что с ним не так?"


Ефемина безучастно смотрела на своего оппонента, в открытую насмехавшегося над ней. Стыд, который она не испытывала уже очень много лет, вызвал у неё настоящую ярость!


– Мне уже больше двадцати!


Так всё и было. Ефемина уже давно стала совершеннолетней, хоть и выглядела моложе своего возраста. Тем не менее Гриду удалось задеть Ефемину за живое, поскольку вопрос её роста всегда был для неё проблемным.


"Ничего, сейчас я опозорю тебя перед всеми этими людьми!" – холодно улыбнувшись, решила Ефемина.


– Может быть, ты гей? Что ж, даже мать-природа иногда ошибается. Каким бы крутым ты себя не считал, тебе меня не победить.


– Ч-что? Гей? Это я-то гей? Что за бред!? Никакой я не гей, ты, мелкая неудачница! – тут же возмутился Грид.


Услышав слово "неудачница", Ефемина испытала ещё один шок. Она никогда не думала, что настанет такой день, когда она услышит это от мужчины.


– Н-неудачница? Я-я? Да такой отброс, как ты, и рядом со мной не стоял!


С точки зрения Ефемины, Грид был каким-то психически больным, поскольку первым перешёл на оскорбления, да ещё и такие унизительные. Вот почему девушка, не в силах справиться с таким позором, со слезами на глазах воскликнула:


– Видеть тебя не хочу! Начинаем состязание прямо сейчас!


– Ладно, давай начнём. Просто знай – сегодняшний день станет самым неудачным в твоей жизни.


Ведущий состязания ещё не успел объявить о начале конкурса, как Грид уже поместил железную руду в раскалённую печь. В прошлом Ефемине тоже доводилось сталкиваться с кузнечным ремеслом, а потому и она не стала мешкать, начав плавить руду.


Бу-жу-у-у-у…


Двое рассерженных людей источали такую решимость, что атмосфера вокруг них накалилась ещё быстрее, чем от расплавленного металла.


– Итак, состязание началось! Задача участников – сделать кинжал. Победителем будет тот, кто произведёт более качественную работу за отведенный срок, – прокричал ведущий.


Кинжал можно было сделать относительно быстро. Конечно, чтобы создать настоящий шедевр, нужно было потратить огромное количество времени, однако умелым кузнецам было достаточно и двух часов, чтобы выковать хорошее изделие.


Что касается конкретно этого состязания – Грид и Эрина располагали всего тремя часами.


– Покажи ему, Эрина!


Тем временем к площади продолжало стекаться всё больше и больше людей, в связи с чем количество сторонников Ефемины увеличивалось со скоростью зараженных раком клеток. Подбадривания жителей Уинстона были просто-напросто похоронены за их криками, а потому Грид чувствовал себя так, словно в одиночку сражался против целой армии.

    
  





  


  

    
      Несмотря на практически полное отсутствие поддержки, Грид был настроен крайне решительно. Недаром говорили, что растоптанный сорняк становится лишь крепче.


"Я обязательно выиграю и тогда заставлю всех вас замолчать!"


Завершив процесс плавки, Грид перешёл к созданию заготовки.


Бу-дум-м! Бу-дум-м!


Как только на площади раздались удары молота, Ефемина порядком занервничала, поскольку всё ещё не закончила плавить свою железную руду.


"Быстрый! Разница в наших навыках слишком велика". 


Это было неизбежно. Как минимум потому, что Ефемина не была кузнецом.


"Ничего, спешить некуда. Поспешишь – людей насмешишь", – успокоила себя Ефемина, и сосредоточилась на процессе плавки.


Когда она закончила выплавку, Грид уже несколько раз произвёл закалку заготовки.


Глядя на это, Ефемина вытащила из своего инвентаря молот. Это был специальный кузнечный инструмент, который она приобрела за кругленькую сумму специально для этого состязания.



"Благословлённый Кузнечный Молот"


Рейтинг: эпический.


Прочность: 299/300.


Сила атаки: 50~70.


Молот, бывший в использовании у одного известного кузнеца. Повышает шансы на создание более качественных предметов.


Эффекты:


Вероятность создания редкого предмета: +15%.


Вероятность создания эпического предмета: +5%.


Требования:


Уровень: 150 и выше.


Сила: 100 и выше.


Кузнечное Ремесло: Первый средний уровень.





Вы не можете экипировать данный предмет, поскольку не удовлетворяете заявленным требованиям.




У Ефемины был достаточно высокий уровень. Её Силы также хватало на то, чтобы экипировать Благословлённый Кузнечный Молот. Однако Ефемина не была кузнецом, а потому у неё не было требуемого "Первого среднего уровня Кузнечного Ремесла". Тем не менее всё должно было измениться, как только она скопирует навыки Грида.


Глядя на то, как её соперник сосредоточенно обрабатывает свою заготовку, Ефемина удовлетворённо улыбнулась и активировала Наблюдение за Навыками.


"Если у нас обоих будет одинаковый уровень Кузнечного Ремесла, вполне вероятно, что победит человек, обладающий более качественным инструментом". 


Используемый Гридом молот был старым и потрёпанным, не идущим ни в какое сравнение с эпическим инструментом Ефемины. И благодаря этому она была полностью уверена в своей победе.


Однако в тот самый момент, когда она подумала об этом, произошло нечто совершенно из ряда вон выходящее.



Текущее значение "Наблюдения за Навыками" слишком низкое, чтобы использовать его на данном объекте.




– Ч-что!?


В настоящее время Наблюдение за Навыками Ефемины находилось на седьмом уровне. Это означало, что оно не должно было подвести даже при использовании на NPC, прошедшем через третье классовое улучшение. Когда она в прошлый раз скопировала навык кузнеца с высшим уровнем ремесла, её Наблюдение за Навыками и вовсе было всего лишь пятого уровня.


Однако Кузнечное Ремесло Грида невозможно было идентифицировать даже на седьмом уровне!?


"… Этого просто не может быть. Наблюдение за Навыками! Наблюдение за Навыками!"



Текущее значение "Наблюдения за Навыками" слишком низкое, чтобы использовать его на данном объекте.





Текущее значение "Наблюдения за Навыками" слишком низкое, чтобы использовать его на данном объекте.




Однако сколько бы раз она не пробовала активировать свой навык, перед её глазами появлялось всё то же информационное окошко.


"Это, должно быть, какая-то ошибка. Наблюдение за Навыками!"



Текущее значение "Наблюдения за Навыками" слишком низкое. 


Вы не можете проанализировать навык выбранного объекта.




Ефемина продолжала использовать Наблюдение за Навыками, пока у неё не закончилась мана.


"Просто невероятно…"


Ефемине пришлось признать, что у этого нездорового молодого человека действительно были превосходные кузнечные навыки.


"Значит… Он мастер? Нет, этого абсолютно не может быть!"


Первое место в рейтинге кузнецов занимал игрок, обладающий всего лишь средним уровнем Кузнечного Ремесла. Тем не менее какой-то Грид, о котором она никогда не слышала, обладал навыками, намного превосходящими лучшего кузнеца "Satisfy". Это было просто невозможно. Мастера были редки даже среди кузнецов-NPC.


"Нет, я просто отказываюсь верить в это. Но тогда почему моё умение не может проанализировать его навыки? Стоп, только не говорите мне…"


У Ефемины появилась гипотеза. Грид не был обычным кузнецом, а раз так, нельзя было исключать возможности того, что этот недотёпа, как и она, был обладателем скрытого класса.


"Как бы мне не хотелось это признавать, но, видимо, всё именно так. В противном случае я просто не понимаю, почему "Наблюдение за Навыками" не может проанализировать то, что делает этот человек". 


Будь Грид обычным игроком, он никогда бы не смог полностью овладеть Кузнечным Ремеслом. Таким образом, он должен был обладать как минимум эпическим классом.


"Это явно не редкий класс. Я могу воспроизводить навыки редкого класса, поскольку мой класс – эпический. Значит, у него также должна быть по меньшей мере эпическая профессия. Однако, помимо меня, единственными обладателями двух других эпических классов являются Агнус и Кац… Неужели этот парень умудрился получить уникальный класс? И когда только это произошло?"


Подобный сценарий был худшим из всех возможных. Ефемина поняла, что была слишком легкомысленна, приняв задание с неизвестным уровнем сложности.


"Это просто кошмар. У меня нет никакого желания конкурировать с уникальным классом!" – мысленно пробормотала девушка, – "И что мне теперь делать? Моих собственных навыков не хватит даже на то, чтобы выковать гвоздь". 


Более того, она не могла даже просто приступить к созданию заготовки, поскольку не обладала Кузнечным Ремеслом.


Она знала "как" это делается, но без соответствующего навыка конечный результат был бы самым ужасным из всех возможных.


"Неужели мне опять придётся сдаться?"


Ефемина уже второй раз за сутки столкнулась с ситуацией, когда ей необходимо было отказаться от задания, чтобы не сделать себе ещё хуже.


Тем временем Грид с запозданием обнаружил, что его соперница ничего не делает и издевательски произнёс:


– Что? От страха руки дрожат? Или ты настолько поражена моим мастерством, мелкая?


– Ах ты…!


От гнева лицо Ефемины попросту перекосило. Тем не менее если всё так же и будет продолжаться, то Грид победит. Ей нужно было срочно найти подходящего кузнеца и скопировать его навыки.


"Вопрос только в том, где мне его взять… Ах!"


Внезапно в голову Ефемины пришла одна идея, и она начала пристально разглядывать публику. Кролик, видя столь странное развитие ситуации, тут же подошёл к своей подопечной и спросил:


– Какие-то проблемы?


– Кто наставник этого Грида? Приведите его на сцену под предлогом оказания помощи, – прошептала Ефемина.


Это был по-настоящему абсурдный запрос.


– Объясните, пожалуйста, зачем.


– Я больше ничего не могу сказать, потому что это моё личное дело, но, пожалуйста, прислушайтесь к моей просьбе. Это увеличит мои шансы на победу, – тихо добавила Ефемина.


– Хм-м…


Помощь противнику увеличит её шансы на победу? Даже Кролику было тяжело это понять. Однако что он мог сделать? Состязание уже началось, и если он вздумает вмешаться в этот процесс, то в его сторону польётся множество обвинений.


"К тому же у меня нет замены…"


В конце концов, Кролик был вынужден прислушаться к просьбе этой странной девушки.


– Я попробую, – ответил он, после чего быстро что-то сказал ведущему конкурса.


– Господин Хан! Выходите на сцену! Эрина заявила, что хочет, чтобы Вы помогли Гриду!


– Что!?


Это заявление было поистине шокирующим. Даже Грид отвлёкся от работы, не понимая, что происходит.


– Что? Эрина хочет состязаться сразу против двоих?


– Этот парень, Грид, должно быть, очень плох. В связи с этим Эрине стало жаль его, и она вызвала на сцену его наставника.


– Она хочет, чтобы её противники объединили усилия, иначе это состязание будет нечестным?


– Вау, какая же она всё-таки прекрасная девушка.


Естественно, люди неправильно трактовали намерения Эрины и стали поддерживать её ещё активнее. Они подумали, что это по-настоящему доброжелательная и милая девушка. Настоящий ангел!


С другой стороны, гордость Грида была растоптана, а его враждебность к Ефемине подскочила до самых небес.


– Да как только эта курица посмела…


– Успокойся. Это отличная возможность для нас. Если она того хочет – давай вместе одолеем её, – произнёс Хан, обращаясь к взволнованному Гриду.


– Что? Вы действительно считаете, что я могу проиграть ей? – надувшись, пробормотал Грид.


– Нет, конечно. Я считаю, что ты можешь победить кого угодно. Разве ты не преемник Пагмы?


– Тогда почему Вы ведетесь на её провокацию?


– Потому что я уважаю тебя, как кузнеца, и хотел бы получить возможность поработать с тобой рука об руку. Кроме того, моё сердце хочет помочь тебе, а не просто смотреть. Грид, это моя просьба. Пожалуйста, дай мне возможность защитить свою кузницу вместе с тобой.


В этой просьбе Грид попросту не мог отказать.


– … Пока мы вместе, нам никто не страшен. Давайте раздавим эту выскочку у всех на глазах.


– Да! – воскликнул Хан.


Старый кузнец и вправду был искренне рад возможности поработать вместе с Гридом, да ещё и перед лицом столь большого количества людей.


– Вот увидишь, я отличный помощник! Только скажи, что делать!


Хан определенно был кузнецом с огромным стажем, а потому, как только он приготовился помогать Гриду, Ефемина тут же активировала свою способность.



Вы успешно проанализировали "Кузнечное Ремесло" (3-ий высший уровень).




К счастью, на этот раз всё получилось так, как и задумывалось.


– Дублирование Навыка!



Вы успешно дублировали "Кузнечное Ремесло" (3-ий высший уровень). 


"Кузнечное Ремесло" (3-ий высший уровень) будет сохранено в Вашей памяти до тех пор, пока Вы его не используете.




Результат этого состязания изначально во многом зависел от удачи и случайности. Даже если у Грида были превосходные кузнечные навыки, это ещё не означало, что он должен был безоговорочно создать предмет с высоким рейтингом. Кроме того, у Ефемины был в несколько раз более качественный кузнечный инструмент.


"Шансы ещё не потеряны". 


С этими мыслями Ефемина погрузилась в создание кинжала.

    
  





  


  

    
      С момента начала состязания прошло два часа. Ефемина уже успела закончить работу над лезвием и перешла к рукоятке, в то время как я всё ещё возился с приданием изделию правильной формы.


Бу-дум-м! Буду-м-м!


Благодаря тому, что Хан оказывал мне посильную помощь, крепко удерживая заготовку кузнечными щипцами, я смог уделить куда больше внимания самому процессу ковки.



Активировано "Легендарное Кузнечное Терпение". 


На протяжении ближайшего часа Ваши Концентрация, Выносливость и Защита существенно увеличатся.




И вот, когда мне удалось полностью сосредоточиться на процессе, перед моими глазами всплыло информационное окошко. Это позволило довести мою концентрацию до пика, благодаря чему каждый удар стал максимально мощным и чётким.


Бум-м!


Крики и аплодисменты отошли куда-то на второй план. Я совершенно позабыл о том, что нахожусь на центральной площади Уинстона, где собралось несколько тысяч людей. Даже присутствие Хана стало каким-то размытым.


Мир погрузился в тишину. Единственное, что сейчас для меня существовало – это железо.


Бум-м! Бум-м!


Я и молот перестали быть отдельными сущностями. Раскалённый металл сплавил нас воедино. Послушный инструмент полностью повиновался моей воле, словно и вправду был ещё одной частью моего тела.


Дзум-м!


От удара по металлу раздался чистый звук. Лезвие наконец-то было готово.



Легендарное Кузнечное Дыхание увеличило эффективность произведённого Вами предмета.




– …


А затем мой дух очистился, и погружённый в тишину мир начал возвращаться в своё исходное состояние.


– Э-ри-на! Э-ри-на! Э-ри-на!


– Давай, Хан!


– Мы верим в тебя, Грид!


В моих ушах вновь зазвучали крики толпы, пение птиц и тиканье секундной стрелки на башенных часах.


– Ху-у…


C большим сожалением я вынужден был вернуться в реальность.


"Жаль. Я хотел бы остаться там ещё немного…"


Впервые после создания специальных яффовых стрел я был настолько погружён в производственный процесс. Наверное, если бы я смог остаться в том тихом мире ещё немного, то смог бы создать ещё более качественную работу.


Однако действие навыка уже подошло к концу, о чём возвестил подрагивающий голос Хана:


– Никогда не думал, что железо может быть таким красивым…


Основная часть работы и вправду была завершена. Это был кинжал, безупречный, изощренный и превосходящий любое произведение искусства. Даже я, не обладая особым опытом создания такого рода работ, мог с уверенностью сказать, что кинжал получился куда более выдающимся, чем специальные яффовые стрелы.


– П-просто удивительно! Чтобы когда-то я получал такое удовольствие от работы помощником…! Наверное, я и родился именно для этого дня! – воскликнул взволнованный Хан.


Тем не менее я продолжал оставаться спокойным. Перед тем как радоваться, нужно было довести работу до конца.


– Инвентарь, – приказал я, вытащив из него рог минотавра.


Перед состязанием я решился на нечто поистине ужасное – на трату огромного количества денег в виде десяти золотых, благодаря которым я смог бы сделать для кинжала соответствующие ножны.


Ножны должны были уберечь кинжал от затирания, а также облегчить его транспортировку. Вот почему крайне важно было придать им правильный вес и жёсткость. Кроме того, часть рога должна была использоваться для производства рукояти.


Рог минотавра был прочным и долговечным, но, при этом, на удивление мягким, что должно было свести к минимуму энергозатраты на использование самого клинка. В какой-то степени этот материал напоминал собой латунь, а потому прекрасно подходил как для производства ножен, так и для создания рукояти.


Фшух-фшух.


При проектировании ножен необходимо было учитывать размеры самого клинка, в то время как длина, ширина и форма рукояти основывались на размерах руки взрослого мужчины.


Как оказалось, рога минотавров обладали своими собственными узорами, а потому мне не нужно было прикладывать лишние усилия для придачи изделию художественного вида. Итак, закончив с внешним видом, я сосредоточился на закреплении готовых элементов, как вдруг услышал ликующие возгласы толпы.


Эрина закончила свою работу на шаг впереди меня. И ведущий, внимательно осмотрев готовый кинжал, был просто-напросто поражён.


– Это и вправду замечательная работа! Сделать такое менее чем за три часа… Госпожа Эрина, я могу только восхищаться Вашими талантами!


– Что же она там такое сделала, чтобы вызвать такое восхищение?


– Эй, покажите нам! Покажите!


Толпа была порядком взбудоражена, желая поскорее увидеть результат работы своего нового идола. И вот, убедившись, что любопытство людей достигло своего пика, ведущий водрузил кинжал на небольшой постамент и произнёс:


– Смотрите!


Он был очень острым, но при этом хорошо сбалансированным. Это был превосходный кинжал, который мог продемонстрировать исключительную силу атаки. Рукоять была сделана из латуни и снабжена красивым орнаментом, что делало его не только крайне опасным, но ещё и привлекательным.


– О-о-о!


– Этот кинжал похож на своего создателя! Никогда не видел ничего подобного!


– Я готов отдать половину своей экипировки, лишь бы его получить!


Толпа была в настоящем восторге. Теперь уже не только мужчины были крайне благоприятного мнения об Эрине, но и женщины.


А затем появилась подробная информация о кинжале.



"Завораживающий Кинжал"


Рейтинг: эпический.


Прочность: 60/60.


Сила атаки: 122~127.


Скорость атаки: +8%.


Кинжал, созданный благодаря изяществу и первоклассному кузнечному опыту.


Недаром говорится, что красота может быть смертельной: данный клинок способен остановить сердце любого противника.


Эффекты:


Существует определенная вероятность заворожить врага.


Существует высокая вероятность, что при блокировании удара кинжалом, он потеряет часть своей прочности.


Требования:


Уровень: 100 и выше.


Ловкость: 200 и больше.


Сила: 30 и больше.


Владение Кинжалом: Первый средний уровень.




Недостатком данного оружия была его низкая долговечность, но при этом работа Эрины и вправду заслуживала похвалы. Кроме того, кинжал обладал мощным встроенным навыком, позволяющим зачаровывать цель, делая её неспособной предпринимать какие-либо действия на протяжении трёх секунд.


Другими словами, это было идеальное оружие для убийцы.


– Результат ясен! Эрина определенно выиграла это состязание!


Даже жители Уинстона чувствовали себя в отчаянии.


– Ах… Эта женщина – великий кузнец. Хоть Хан и признал Грида, но разве возможно создать что-то лучшее, чем это?


Кролик и другие представители Компани Меро были убеждены, что победа уже у них в кармане.


Однако я был другого мнения.


– У этой девушки прекрасные навыки для своего возраста. Сейчас все эти люди рукоплещут ей. Но скоро всё будет иначе, хе-хе-хе, – усмехнувшись, проговорил Хан.


К этому времени ножны и рукоять были завершены и закреплены на своих местах.


– Конечно, ведь я представляю всех уродливых людей в мире. Меня ничто не остановит, – кивнув, ответил я.


– Представляешь самых уродливых людей? Что это значит? Ты сражаешься за кузницу, за кузницу! – нахмурившись, напомнил мне Хан.


– … Ах, точно. Что-то я об этом совсем забыл…


Мельком просмотрев информацию о своём кинжале, я протянул его ведущему. Однако тот, даже не повернувшись в мою сторону, продолжал заводить толпу:


– Их было двое, и при этом они потратили на работу больше времени, чем Эрина! Разве это не позор?


– Ха-ха-ха! Да! Двое мужчин пошли против женщины, да ещё и проиграли! – согласно прокричала толпа.


– Вы для начала посмотрите на мою работу. И будьте осторожны, чтобы от шока случайно не получить сердечный приступ, – слегка покривившись, произнёс я.


Но в этот момент… Откуда ни возьмись на сцене появились стражники, вооруженные мечами и копьями, тут же конфисковавшие мой кинжал.


– В-в чём дело? – в замешательстве спросил я, на что один из вооруженных до зубов рыцарей громко ответил:


– Мы получили информацию о том, что Вы сотрудничали с преступником по имени Хурой, арестованным восемь дней назад за попытку нанести вред Уинстону! Мы должны допросить Вас!


– Хурой…?


Он говорил о том Хурое, который получил задание "Ради Жителей Уинстона"? Значит, этот гад был схвачен и провалил задание?


"Вот же бесполезный ублюдок… Нет, каким боком я вообще с ним связан?" – подумал я, после чего справедливо возмутился:


– Какой, к чёрту, Хурой? Знать такого не знаю! Отпустите меня!


– Лучше Вам не сопротивляться, – обнажив клинок, проговорил рыцарь.


– …


Мне ясно дали понять, что если я сделаю хоть одно резкое движение, то меня просто-напросто прикончат. И вот, с мечом у шеи, я вынужден был покорно последовать за стражниками.


– Вы что творите, мерзавцы? Почему вы арестовали совершенно невиновного человека!?


Однако рыцари и солдаты попросту проигнорировали Хана. Кузнец понял, что от них он ничего не добьётся, и побежал туда, где сидели представители Компании Меро.


– Вальмонт! Ты, трусливый негодяй! Ты знал, что тебе не победить, а потому решил арестовать моего преемника!? Ты что, совсем не боишься жителей Уинстона?


Однако крики Хана были не полезнее метания гороха о стену. Вальмонт даже отвечать ничего не стал, как если бы услышал обычный собачий лай.


Таким образом, вооруженные стражники беспрепятственно отвели меня в замок.


* * *


"Это просто невозможно!"


Кролик уже двадцать лет работал в торговой сфере. За это время ему довелось повидать немало качественного обмундирования. Вот почему когда он увидел кинжал Грида, его глаза чуть из орбит не выскочили.


"Это не обычный предмет! Кинжал Эрины даже сравнивать с ним нельзя! Я… Я даже не подозревал, что у этого парня окажутся такие навыки". 


– Мы проиграли, – пробормотал стоявший рядом с ним и порядком рассерженный Вальмонт. Он сразу это понял, как только увидел кинжал Грида. Когда дело доходило до стоящих предметов, его взгляд был столь же острым, как у Кролика.


– Простите. Я должен был быть более бдительным, – опустив голову, произнёс Кролик.


Однако на этот раз Вальмонт решил простить его. Впрочем, у него попросту не было иного выбора.


– Это не твоя вина. Ты нанял превосходного кузнеца. Однако наш противник оказался слишком сильным. Его мастерство кардинально отличается от его внешности.


Впервые увидев Грида, Вальмонт понял, что победа у него в кармане. Он считал, что этот молодой человек – обычный начинающий кузнец. Однако результат оказался совершенно иным. Нельзя было винить в этом провале Кролика. Просто Грид оказался совершенно не тем человеком, за которого себя выдавал.


– Он прикидывался бездарным салагой, чтобы заставить своего оппонента недооценить себя… Что ж, это мудрый ход. Но… Разве я могу принять такой результат?


Вальмонт хотел заполучить кузницу. Для настоящего коммерсанта было неприемлемо отказаться от прибыли из-за какого-то нелепого состязания.


– Но мы уже публично объявили об этом. Если мы не примем результат, то столкнёмся с непредсказуемыми последствиями, – попытался переубедить его Кролик.


– Не мели ерунды. Я никогда не откажусь от кузницы! – подняв голос, ответил глава компании.


Как бы Кролик того ни хотел, он не мог идти против воли своего босса.


– Во-первых, люди ещё не знают результата. В отличие от нас, их глаза не настолько проницательны, чтобы увидеть, насколько хорош этот кинжал. А во-вторых, если не разглашать детали, никто не узнает, что кинжал Грида намного превосходит кинжал Эрины. Сэр Филипсон! – злобно улыбнувшись, крикнул Вальмонт.


Филипсон был рыцарем барона Лоу, лорда Уинстона, на данный момент обеспечивающий охрану Вальмонта. Это в очередной раз доказывало, насколько высоким было влияние Вальмонта в Уинстоне.


– Немедленно арестовать его! Этот человек виновен в том, что является соратником Хуроя, которого не так давно арестовали Ваши люди. Также Вы должны конфисковать выкованный им кинжал. И убедитесь, чтобы информация об этом кинжале не была раскрыта общественности! – приказал Вальмонт.


– Конечно, милорд.


А затем солдаты Филипсона вторглись на сцену, выхватили у Грида кинжал и увели его в темницу.

    
  





  


  

    
      – Наглый молокосос. Ты и вправду считал, что сможешь меня обыграть? – усмехнулся Вальмонт, наблюдая, как Грида уводит стража, – Что ж, его арестовали до того, как результат стал известен, а потому можно ни о чём не беспокоиться.


– … Это верно, – тихо ответил Кролик.


С точки зрения лидера Компании Меро, действия Вальмонта были понятны. Раньше Кролик и сам бы сделал нечто подобное, будь он на месте своего босса. Но теперь… Теперь ему почему-то было не по себе.


"Этот парень, Грид…"


Грид выковал столь превосходную работу всего за три часа. Кузнец, обладающий навыками такого уровня, и вправду заслуживал того, чтобы называться лучшим на континенте. А учитывая его возраст, Грида вполне можно было считать настоящим гением.


"У него огромный потенциал для роста. Если бы я смог скооперироваться с этим молодым человеком, то заработал бы горы золота…"


Интересы Кролика были достаточно простыми: если он видел в чём-то прибыль, то прилагал все усилия, чтобы её заполучить. Таким образом, не было ничего удивительного в том, что его инстинкты указывали на существование новой отличной возможности.


Тем временем Ефемина всё ещё была на сцене.


После создания Завораживающего Кинжала она считала, что у неё невероятно высокие шансы на победу. Кинжал Ефемины и вправду заслуживал похвалы. Однако вскоре девушка поняла, что глубоко заблуждалась.


Работа, которую сделал Грид, превосходила её по всем параметрам. Ефемина поняла, что в тот момент, когда информация о кинжале её соперника появится на постаменте, задание будет провалено. Однако за считанные секунды до этого Грид был арестован, словно кто-то специально подобрал для этого самый подходящий момент.


"Это, конечно, отвратительный поступок, но…" – подумала Ефемина, после чего обратилась к Кролику:


– Это несколько странно, и настоящий результат может быть другим, но люди убеждены в моей победе. Несмотря на то, что состязание было приостановлено, народ считает, что я выиграла. Разве этого недостаточно для достижения поставленной цели? Я хочу получить обещанную награду.


– Всё верно… Что ж, я сдержу своё слово, – кивнув, ответил Кролик.



Задание выполнено! 


Вы получили 1 500 золота. 


Вы получили титул "Конкурент". 


Открыта новая характеристика – "Боевой дух". 


Открыта новая характеристика – "Удача". 


Вы обучились новому навыку – "Игральные Кости".




От вида долгожданного информационного окошка, на сердце Ефемины тут же потеплело.



"Боевой дух" 


Чем ниже текущий уровень Вашего Здоровья, тем выше сила атаки и стабильнее Ваше психическое состояние. 


* Чем выше текущее значение характеристики, тем выше её эффективность. 


* Вы не можете вкладывать в данную характеристику свободные очки распределения.





"Удача" 


Увеличивает вероятность того, что с Вами произойдёт какое-то счастливое событие. 


* Чем выше текущее значение характеристики, тем выше её эффективность. 


* Вы не можете вкладывать в данную характеристику свободные очки распределения.





"Игральные Кости" 


Бросив кубик, с Вами или выбранной целью может произойти некое явление, зависящее от выпавшего числа. 


* Если цель – Вы или союзник, то при выпадении "4" и больше на Вас либо Вашего союзника будет наложен позитивный эффект. При выпадении "3" и меньше, наложенный эффект будет отрицательным. 


* Если цель – противник, то при выпадении "4" и больше на цель будет наложен отрицательный эффект. При выпадении "3" и меньше, наложенный эффект будет позитивным.




"Кажется, это умение целиком и полностью зависит от случайности". 


Получение сразу двух новых характеристик было чем-то настолько потрясающим, что Ефемина даже забыла о проваленном "Агенте Возмездия". Что касается Игральных Костей – это был весьма неоднозначный навык. Конечно, было бы неплохо получить приятный бонус при выпадении высокой цифры, но что, если всё произойдет совсем наоборот? В самый решающий момент это могло серьёзно усугубить её положение.


"Тем не менее если я увеличу свою характеристику Удачи, вероятность выпадения крупных цифр возрастет. А до тех пор лучше пока не рисковать", – подумала Ефемина, после чего повернулась к Кролику и спросила:


– Кстати, а почему арестовали этого человека?


– Он был свидетелем беседы с врагом Уинстона.


– Значит, его подозревают в соучастии в преступлении?


– Да.


– Ясно…


Грид высмеял её у всех на глазах, а потому больше всего на свете она хотела избить его. Тем не менее Грида арестовали…


"Что ж, благодаря этому мне удалось выполнить задание". 


Ефемина понимала, что ей действительно повезло. Однако в то же время она чувствовала сожаление.


"Хотелось бы мне узнать его истинную личность…"


Если Грид действительно обладал уникальным классом, то знакомство с ним могло во многих отношениях оказаться достаточно полезным.


"Нет, нет. Видеть его больше не желаю. Если я услышу хоть ещё одно его слово, у меня точно появятся морщины", – поморщившись, подумала Ефемина.


Но вот, когда она собиралась было уже уходить, её окликнул Кролик:


– Вы ведь, на самом деле, не кузнец, не так ли?


– …?


– Ч-что Вы такое говорите? Разве я не сделала кинжал? Как бы я смогла сделать нечто подобное, не будучи кузнецом? – заикаясь, пробормотала запаниковавшая Ефемина.


– Мне доложили, что Эрина – Ваше ненастоящее имя. Кроме того, я не верю, что у кузнеца могут быть настолько белые и нежные ручки.


Руки мастеров, днями напролёт стоящих у наковальни, были обожжены и покрыты мозолями, однако Ефемину этот побочный эффект словно решил обойти стороной.


– Кроме того, то, как Вы работали с сильфоном, показалось мне слишком грубым. Даже начинающий кузнец смог бы сделать это более искусно.


– …


– Я начал подозревать, что Вы – не та, за кого себя выдаёте, после того, как попросили привести Хана. Ваши движения были точь-в-точь, как у старого кузнеца. Значит… Я практически уверен, что Вы способны копировать навыки, доступные другим людям.


Ефемина могла попытаться опровергнуть слова Кролика. Однако она промолчала. Девушка понимала, что это очень похоже на прелюдию к новому заданию.


– Итак, к чему Вы всё это говорите?


– Вы мне поможете? Идите и спасите Грида, – не став больше ходить вокруг да около, сказал Кролик.


– А-а? Но зачем? Разве он Вам не враг?


– Перед деньгами ничто не вечно, – пожав плечами, ответил мужчина.


– Я не совсем понимаю, о чём Вы говорите.


Ефемина хотела получить более подробное объяснение, а потому Кролик, отведя её в тихий переулок и убедившись, что рядом никого нет, пояснил:


– Компания Меро перешла черту. Её жадность не знает границ, из-за чего весь Уинстон превратился в бомбу замедленного действия. Если так всё и будет продолжаться, то когда граф Стейм обо всём узнает – лишь вопрос времени. Другими словами, я не верю в светлое будущее этой организации. А раз так, пришла пора мне покинуть её.


Затем Кролик ненадолго замолчал, после чего, блеснув глазами, добавил:


– Как только я увидел навыки Грида, то понял, с чем будет связана моя новая работа. Кузница Хана. Я возьму её под своё крыло. Затем я сформирую команду с Гридом. Я буду продавать работы Грида, используя свои деловые связи и контакты. Я считаю, если всё правильно организовать, мы с Гридом сможем получать доход, не уступающий прибыли небольшой или средней компании.


– И-и?


Глаза Ефемины тоже сияли. Всего один игрок обладал потенциалом получения огромной прибыли! Это и вправду звучало весьма и весьма привлекательно.


"Кто сейчас из торговцев занимает первое место?" – задалась вопросом Ефемина, – "Если я не ошибаюсь, Бейга. Он занял первое место ещё три месяца назад, но размеры его компании настолько малы, что, по сравнению с NPC-торговцами, она даже рядом не стояла…"


Другими словами, на данный момент топ-1 торговец не мог тягаться даже с самой небольшой компанией. Но Грид… Он в одиночку мог зарабатывать столько же, сколько десятки людей одновременно.


"Его класс явно необычный, но…"


– Нашей базой будет кузница Хана. Но перед этим мы должны уничтожить Компанию Меро и убрать лорда. И, наконец, самое главное – спасти Грида. Если я избавлюсь от Компании Меро и лорда, а также спасу Грида – то смогу остаться в Уинстоне, – пояснил Кролик.


– Значит, Вам нужна моя помощь?


– Да. Я долгое время наблюдал за Вашими способностями. Думаю, их будет вполне достаточно.



Сформировано новое задание: "План Кролика".





"План Кролика"


Уровень сложности: S. 


Кролик разуверился в светлом будущем Компании Меро. Он предсказывает её скорое падение и хочет уничтожить её своими собственными руками, чтобы сохранить свой имидж. 


Помогите Кролику спасти Грида и уничтожить Компанию Меро вместе с лордом Уинстона. 


Условия: 


Спасти Грида, содержащегося под стражей в темнице. 


Уничтожить Компанию Меро и лорда Уинстона. 


Награда: 


5 000 золотых. 


Близость с Кроликом и жителями Уинстона увеличится до максимума. 


Штраф за провал задания: 


Уровень: -2. 


Смерть Кролика, что повлечёт за собой потерю всех связанных с ним заданий.





Вы хотите принять задание?




"Просто не могу в это поверить…"


Прочитав описание задания, Ефемина попросту потеряла дар речи. Задания S-класса были очень редки, но после того, как она связалась с Гридом, это происходило чуть ли не каждые несколько часов. Впрочем, как бы там ни было, это в очередной раз доказывало, что Грид был невероятно важным человеком в Уинстоне.


"Грид… У него крайне скверный характер, но в то же время он обладает выдающимися способностями и пользуется уважением местных жителей… Думаю, всё-таки было бы разумно наладить с ним отношения".


Таким образом, Ефемина решила принять задание.


– Хорошо. Я сделаю это.


Вы приняли задание.


Только потому, что один человек захотел сменить работу, глава огромной компании и лорд целого города оказались в настоящей беде.


Тем временем в кузнице Хана собралась огромная толпа местных жителей.


– Хуроя действительно схватили на выходе из города.


– Значит, лорд уже знает, что это мы попросили его отправиться в Рубежный. За нами наверняка установили повышенное наблюдение.


– А что мы можем сделать? Уинстон обречён…


Жители были сильно взволнованы. Как правило, в таких ситуациях Хан успокаивал их, но сейчас его куда больше волновало другое.


"Грид…"


Хурой был арестован за попытку связаться с графом Стеймом. И если Компания Меро и лорд Уинстона не были идиотами, то они должны были оставить его в тюрьме на всю оставшуюся жизнь. Учитывая, насколько близок Грид был с жителями Уинстона, в том числе с Ханом, вполне вероятно, что его ожидала та же судьба.


"Я не могу позволить Гриду гнить в тюрьме всю оставшуюся жизнь. Я должен его спасти!" – принял решение Хан, после чего во всеуслышание объявил:


– Мы не должны мириться с этой несправедливостью! Мы обязаны сами защитить своё будущее! Так возьмём же в руки оружие и выдворим из Уинстона этих продажных мерзавцев!

    
  





  


  

    
      – В-вы предлагаете восстание? – спросил кто-то из жителей.


– Восстание? Нет, это не восстание! Мы – люди графа Стейма. Мы всего лишь свергнем демонов, которые пошли против воли нашего графа!


Жителям напомнили, что у них есть отличное оправдание своим действиям, а потому их боевой дух начал мало-помалу расти.


– Хорошо! Я с тобой, Хан!


– Наших сил недостаточно, чтобы свергнуть лорда, однако таким образом мы дадим миру понять, что в Уинстоне что-то не так. И тогда Стейм в конце концов узнает правду об Уинстоне!


– Мы должны бороться за Грида, который из-за нас оказался в темнице!


– В бой!


Простые местные жители решили изменить судьбу Уинстона своими собственными руками.


Убедившись в решимости своих товарищей, Хан отправился на склад, где хранились предметы, произведенные Гридом в рамках подготовки к состязанию. Из-за дешевизны использованных материалов, их качество оставляло желать лучшего, но это всё равно было лучше, чем вооружаться сельскохозяйственными инструментами.


– А теперь идём к Компании Меро! – закричали они.


– Да! Схватим Вальмонта!


Однако Хан тут же остудил их пыл.


– Если сначала мы нападём на Компанию Меро, новости о нашем восстании быстро дойдут до лорда, и он мобилизует своих рыцарей.


– Значит, первым делом мы должны отправиться в замок?


– Именно. Если мы возьмем в заложники лорда, рыцари останутся не у дел, и мы сможем быстро разобраться с Компанией Меро.


– Архитектор, спроектировавший замок, – мой прадед, а потому в моём доме до сих пор хранятся его чертежи. Мы можем воспользоваться тайными проходами и с лёгкостью проникнуть внутрь, – выйдя вперёд, произнёс один из местных жителей.


– Отлично!


Услышав эти слова, жители поняли, что у них и вправду появилась надежда. Они могли раз и навсегда положить конец правлению своего коррумпированного лорда и жадной Компании Меро.


Однако вскоре их мечты вынуждены были столкнуться с жестокой реальностью.


Бум-дзын-н-н-нь!


Окна кузницы были разбиты, и внутри тут же появились солдаты, вооруженные луками.


– Бросайте оружие!


Как только местные жители оказались на прицеле у лучников, в кузницу вошёл и сам Вальмонт.


– Вот так дела, ха-ха-ха! Я всего лишь собирался обеспечить охрану моего нового актива, но при этом ещё и подавил готовящийся мятеж, – рассмеявшись, произнёс глава компании.


– Вы обвинили Грида и арестовали его, чтобы скрыть истинный результат состязания! – прокричал Хан.


– Скрыть результат? Да это же просто смешно. Компания Меро одержала полную победу. Вы что, не видели работу нанятого нами кузнеца? Даже если бы мы раскрыли детали вашего кинжала, он всё равно оказался бы хуже нашего. С этим все согласны, можете сами спросить. Компания Меро выиграла состязание, а потому права на эту кузницу переходят к ней, – пожав плечами, ответил Вальмонт.


– Вы заметили, что работа Грида намного лучше, чем у вашего кузнеца, а потому и поспешили арестовать его, опасаясь, что проиграете!


– Если Вы хотите кого-то обвинить, то можете обратиться с этим к нашему лорду. В любом случае, бросьте свое оружие, если не хотите, чтобы Вас немедленно расстреляли за поднятие восстания, – усмехнувшись, ответил Вальмонт.


– Какой-то торговец мне не указ!


– Хо-хо, правда? Что ж, тогда поступим иначе. Сэр Филипсон, эти люди вооружены и, судя по всему, задумали что-то неладное. Насколько я знаю, в таких ситуациях подозреваемых следует разоружить, а главаря – задержать.


В ответ рыцарь по имени Филипсон кивнул и произнёс:


– Сдайте своё оружие. А Вы, Хан, как лидер мятежников, будете арестованы.


– Грязный ублюдок! И ты называешь себя рыцарем? Ты – не рыцарь, а собака Вальмонта! – закричали разгневанные жители.


Не став ничего отвечать, Филипсон дал отмашку своим солдатам и в сторону жителей тут же устремилось несколько стрел.


Фьу-у-у-ух!


– Ува-а-а-а-ах!


– Ай-й-й!


Один из жителей рухнул на пол, схватившись за ногу, а ещё один получил ранение в руку.


– Злые ублюдки! – дрожа от гнева, прорычал Хан.


– Следующей целью будут ваши головы. Бросайте оружие, если не хотите умереть.


Несмотря на то, что все присутствующие здесь жители были вооружены, против хорошо обученных солдат у них не было никаких шансов. Если бы они решили сражаться, то просто-напросто погибли, причем совершенно бессмысленно.


– Хо-ох…


Бу-дунь, бу-дунь, бу-дунь…


С тихим звоном оружие упало на пол. Их решимость исчезла, а в глазах появилась абсолютная безысходность.


– Ха-ха-ха! Жалкие кретины! Всё ваше сопротивление с самого начала было абсолютно бесполезным! Всё, что вам нужно делать, – это повиноваться! И даже не думайте о том, чтобы замыслить ещё один мятеж! – рассмеялся Вальмонт, глядя на плачущих людей, после чего отдал приказ Филипсону, – Конфискуйте всё, что есть в этой кузнице. А Хана заприте в темнице.


– Есть!


Пока солдаты собирали оружие и связывали Хана, Вальмонт подошел к Филипсону и тихо прошептал:


– Сэр Филипсон, Вы хорошо поработали, предотвратив самое настоящее восстание. Лорд наверняка вознаградит Вас, так почему бы нам сегодня вечером не выпить? Я велю привести красивых дам и подготовить изысканные угощенья.


– Спасибо, я ценю Вашу заботу. Однако, что касается дам, никого приводить не нужно, – ответил рыцарь, поглядывая в сторону собравшихся в кучку жителей. Проследив за его взглядом, Вальмонт увидел девушку, которой было около пятнадцати лет. Через несколько лет ей наверняка суждено было стать первоклассной красавицей.


– Хотеть столь юную девицу… Ты ещё хуже меня, – нахмурившись, пробормотал Вальмонт.


– А-а? Что Вы сказали? Извините, я не расслышал.


– Ничего. Это я сам с собой.


Пока Вальмонт и Филипсон сгорали от предвкушения награды, жители пребывали в настоящем отчаянии.


– Что же нам теперь делать?


– Что делать? Ничего, это конец… Уинстон обречён.


– Я должен был уйти отсюда, когда была такая возможность…


Хан был последней надеждой жителей Уинстона. Но теперь его тащили в темницу, а потому все их мечты о возвращении в деревушку благополучия и процветания канули в небытие.


* * *


Темница Уинстонского замка.


– …


Сколько дней уже прошло? Здесь не было ни света, ни новостей, ничего. Вокруг Хуроя была лишь тьма, способная вогнать в отчаяние даже самого стойкого человека. Хурой устал, был измотан и психически обессилен. Ему было даже тяжело определить где он: в виртуальном мире или в реальном.


"Где я? Что я здесь делаю? Как мне выбраться из этого ада?"


Хурой чувствовал, что ещё немного, и он просто-напросто умрёт. Не обнадёживала ситуация и в реальности: ЭКГ показывала весьма нестабильные результаты, из-за чего в офисе монгольского филиала S.A. Group царила по-настоящему тяжелая атмосфера.


– ЭКГ слишком нестабильна. Мы не можем гарантировать, что здоровью Аллунбатара ничего не угрожает. Если мы не выведем его из системы прямо сейчас, возможно, его придётся лечить в психиатрической больнице. Эксперты советуют нам немедленно останавливать задание, – доложил один из сотрудников.


Тем не менее глава филиала по имени Пак Ынхёк считал иначе.


– Аллунбатар выдержал уже сорок восемь часов и десять минут. Это уже больше чем какой-то пиар. Для Аллунбатара и всего монгольского народа это уже дело принципа. Тем более, что осталось всего менее двух часов.


Пак Ынхёк был категорически против принудительного отключения, из-за чего лица других руководителей компании стали ещё бледнее.


– Да один только факт существования задания, ставящего под угрозу жизнь игрока, вызовет в нашу сторону целый шквал критики. Если мы не возьмем на себя ответственность за безопасность Аллунбатара, компания пострадает ещё сильнее.


– Да, и тогда весь мир будет считать, что "Satisfy" – опасна.


Тем не менее Пак Ынхёк был непреклонен.


– Я всё сказал. Если что-то пойдет не так, я возьму всю ответственность на себя.


– Нет, ну Вы мне просто объясните, к чему заходить так далеко? Нынешняя ситуация не настолько обнадеживающая. Вероятность того, что Грид спасет Хуроя, составляет всего 9%! Кроме того, Грид был арестован как сообщник этого монгольского парня. Вместо того, чтобы спасти Хуроя, Грид сам стал заключенным! Разве не лучше отключить его от системы и не рисковать? Особенно учитывая то, что задание всё равно будет провалено.


– Думаю, то, что его арестовали, даже к лучшему. Теперь они будут ближе друг к другу.


Услышав такой ответ, сотрудники компании были попросту шокированы.


– Да, у Грида легендарный класс, но его уровень ещё совсем низкий. Кроме того, у него изъяли все предметы и оружие. Каким образом он спасёт Хуроя и выберется вместе с ним из темницы?


– Ещё раз повторяю – решение уже принято, – отрезал Ынхёк и вновь сосредоточился на мониторе.


"То, что ситуация не лучшая, – это понятно. Гриду не спасти Хуроя в одиночку, однако…"


После того, как активировалось задание под названием "Ожидание", Пак Ынхёк не спускал с Грида глаз. Этот человек был жадным, грубым и к тому же неразумным. В какой-то степени его можно было назвать фигурой, прямо противоположной "Апостолу Правосудия".


Однако в ходе своих наблюдений Пак Ынхёк кое в чем убедился.


Грид всегда старался довести работу до конца. Он по несколько часов подряд стоял перед наковальней, совершая однообразные и порядком скучные действия. Он разрабатывал и изготавливал разные предметы, используя одни и те же материалы. И пусть он мог весь день ворчать и жаловаться на жизнь, его реальные поступки в корне отличались.


И вот, в конце концов, ему удалось создать по-настоящему удивительный кинжал.


"Он ведь первый игрок, которому это удалось…"


Даже с учётом Легендарного Кузнечного Ремесла, для создания такого предмета требовалось нечто большее, чем просто наличие соответствующего навыка.


"Возможно, у него и нет никаких талантов, но его дух исключителен".


Герои телефильмов никогда не сдавались, с какими бы трудностями они ни сталкивались. В конце концов герои всегда побеждали.


И, может быть, Грид, хоть и немного, но всё-таки заслужил право быть одним из них.

    
  





  


  

    
      "Вот же проклятые мерзавцы…"


За считанные мгновенья до того, как задание должно было засчитаться выполненным, меня арестовали и увели в Уинстонский замок. Итак, последние два часа я находился в комнате для проведения допросов.


– У нас есть несколько свидетелей того, как Вы разговаривали с Хуроем возле кузницы Хана. Вы знали, что Хурой планировал связаться с графом Стеймом?


– Ну, разговаривал, и что?


– … Один из жителей Уинстона поручил Хурою отправиться в Рубежный и оклеветать нашего лорда. Поскольку Вы находитесь с жителями в достаточно хороших отношениях, то наверняка должны знать, кто этот человек.


– Ну, даже если знаю, то что?


– Значит, Вы принимали участие в заговоре?


– Нет, конечно. Я что, дурак?


– …


Я сделал гораздо более качественный кинжал, чем эта девушка по имени Эрина. Другими словами, задание должно было завершиться успехом, и я заработал бы свои шестьсот золотых монет. Однако из-за этого необоснованного ареста задание провалилось.


Из-за этих ублюдков мои семьсот двадцать тысяч вон растворились прямо у меня в руках!


– Мне кажется, Вы не понимаете, в каком положении находитесь… Если Вы продолжите вести себя в таком же духе, то сильно пожалеете.


– Заткнись, гнилой ублюдок! Знать я этого Хуроя не знаю! Глаза б мои его не видели! Отпустите меня прямо сейчас! – закричал я в ответ на слова рыцаря, который явно хотел запугать меня.


Я прекрасно понимал, что меня могут подвергнуть пыткам, запереть в тюрьме или просто-напросто убить. Однако сейчас, лишившись семисот двадцати тысяч вон, я был настоящим воплощением гнева.


"Сколько скумбрии можно купить на семьсот двадцать тысяч вон…?" – подумал я, что распалило мою ярость ещё сильнее:


– Вы что, решили из меня крайнего сделать?! Запомните, однажды я вернусь и вытрясу из вас всё до последней копейки!


– Вы только посмотрите на этого парня. Он явно хочет, чтобы его проучили, – произнёс самый молодой рыцарь, обнажив свой меч.


– Ну, давай, убей меня, придурок.


– Ты что, совсем страх потерял!?


Не выдержав бесконечного потока оскорблений, рыцарь бросился вперед. Что касается меня – я просто закрыл глаза и смирился с неизбежным. Почему? Да потому что смерть в этой ситуации была наилучшим выходом.


"Если я умру, то воскресну на площади. Мне нельзя оставаться здесь. Лучше уж умереть и воскреснуть, даже если это означает потерю опыта". 


Кроме того, я порядком беспокоился за Хана. Компания Меро наверняка уже прибрала кузницу к своим рукам, а раз так, Хан должен был умереть. Соответственно, полученное мною задание было бы автоматически провалено!».


– Быстрее убей меня, сукин ты сын.


Я не мог выйти из игры, а потому мне нужно было умереть, воскреснуть и поспешить на помощь Хану. Тем не менее среди рыцарей оказался сообразительный мужчина средних лет, вышедший вперёд и охладивший пыл горячего молодого рыцаря.


– Эй, Лео, успокойся. Разве ты не знаешь, что у таких, как он, бессмертные тела. Убив его, мы лишь окажем ему услугу.


К сожалению, мой совершенный план провалился. Тем не менее я продолжал провоцировать молодого рыцаря, надеясь, что он всё-таки выйдет из себя.


– Что, в штаны наложил? Не можешь убить безоружного кузнеца? Какой же ты после этого рыцарь? Ты как дворовой пёс, который при первой опасности убегает, поджав хвост. А ещё, ты… Ты… Ты умрешь холостяком! Молокосос, который подсматривает за девушками, принимающими ванну!


– Кху… Т-ты…!


Не было бы ничего удивительного, если бы после такого молодой рыцарь сразу же не накинулся на меня. Однако Лео сумел удержать себя в руках, так сильно закусив губу, что даже появилась кровь.


"Нужно продолжать провоцировать его", – решил я, однако…


– Ты… Уф! У-у-у-у!


В тот момент, когда с моих уст была готова сорваться новая порция проклятий, кто-то заткнул мне в рот кляп.


– Итак, обвинение Вы не признаёте. Рассказать нам о заказчике Хуроя Вы тоже не хотите? – произнёс рыцарь среднего возраста.


– У-у-уф! Уф-ф!


"Если Вы хотите, чтобы я ответил, – вытащите кляп!"


Тем не менее рыцарь средних лет явно не так интерпретировал мой ответ.


– Что ж, поскольку Вы настроены столь решительно, у нас нет другого выбора, кроме как посадить Вас в тюрьму. Но если Вы всё-таки расскажете мне, кто поручил Хурою это задание, мы можем поступить иначе…


Меньше всего я хотел сидеть тюрьме. Тюремное заключение вряд ли продлилось бы всего несколько дней. Пока меня не освободят, я буду постоянно находиться в заточении, и даже выход из системы здесь ничем не поможет.


"Что ж, я могу всё им рассказать. Да, при этом Хана арестуют, но я обязательно найду способ спасти его". 


Хан был бесценным для меня как в "Satisfy", так и в реальном мире. Пусть этот старый кузнец и был всего лишь NPC, но он стал для меня настоящим другом. Тем не менее друг – это всего лишь друг! Независимо от того, насколько важна была дружба, моя жизнь была важнее.


Таким образом, я решил сдать Хана.


– Уф-ф! У-у-уф!


"Я расскажу Вам, кто поручил Хурою встретиться со Стеймом! Вытащите кляп!"


– Какой замечательный парень. Вы не намерены сдавать своего товарища даже под угрозой заточения? Внешне Вы кажетесь очень слабым, но Ваше чувство справедливости заслуживает уважения, – покачав головой, произнёс рыцарь.


– У-у-у-у! Уф-ф-ф!


Несмотря на моё искреннее желание сотрудничать со следствием, меня, к сожалению, опять неверно поняли.


– Отведите его в темницу и посадите в одиночную камеру.


В одиночную?! Я и так ничего не смог бы сделать, но теперь… Теперь мне предстояло не просто заключение в темнице, но ещё и в одиночной камере, лишенной хоть каких-то собеседников.


– Уф-ф! У-у-уф!


Запаниковав, я изо всех сил пытался избавиться от кляпа. Однако рыцари попросту игнорировали все мои намёки.


"Что, чёрт возьми, вообще происходит? Я навсегда останусь в тюрьме? И что, кстати, случилось с кузницей Хана? Он не должен умереть… А ещё этот чёртов Хурой… Мало того, что он сам провалил задание, так ещё и меня подставил!".


Но вот, когда меня практически привели к пункту назначения, случилось "это".



Сформировано новое задание: "Апостол Правосудия".





"Апостол Правосудия"


Уровень сложности: S. 


Хурой, намеревавшийся встретиться с графом Стеймом и рассказать ему о реальном положении дел в Уинстоне, был схвачен и не сумел выполнить свою миссию. 


Последние несколько дней он провёл в одной из самых мрачных одиночных камер. Вы – единственный человек, осведомлённый о его текущем положении, а потому и помочь ему можете только Вы. Восстановите справедливость и спасите Хуроя! 


Условия: 


Спасти Хуроя. 


Оставшееся время: семь часов. 


Награда: 


Титул "Апостол Правосудия". 


Максимальная близость с жителями Уинстона. 


Максимальная репутация в Деревне Уинстон. 


Будет создано связанное с Хуроем задание. 


* "Апостол Правосудия": 


– Откроется новая характеристика "Мужество". 


– Все характеристики увеличатся на 10. 


– Вы обучитесь навыку – "Нерушимое Правосудие". 


Штраф за провал задания: 


Уровень: -2. 


Титул "Трус". 


* "Трус": 


– Близость со всеми NPC существенно снизится. 


– Вероятность получения заданий существенно снизится. 


– Положительные NPC будут относиться к Вам с презрением.




"Что-то это задание подозрительно знакомо… Ах!"


Это были те же самые награды, что и предложенные Хурою за выполнение задания "Ради жителей Уинстона".


Возможность получить новый титул была очень заманчивой, но…


"Нет! Ни за что!"


Каким образом я должен был спасти Хуроя, находясь взаперти и без оружия? Кроме того, ещё и в течение семи часов! Это было попросту невыполнимое задание.


"Какой дурак вообще согласится принять его? Тем более, что если я провалю его, то не только потеряю два уровня, но ещё и стану "Трусом". Какой нехороший титул…"


Данный титул был столь же плох, как и "Убийца Дворян", а потому я ни за что не должен был соглашаться на эту авантюру. Однако…



Вы не можете отказаться от этого задания. 


Вы приняли задание.




За что!? Почему!?


– Уф! У-у-у-у-у! Уф-ф-ф-ф-ф!


Несмотря на кляп, я разразился таким потоком брани, что чуть не подавился. Я пускал слюни и кашлял через кляп, из-за чего один из рыцарей стукнул меня по спине и спросил:


– Эй, ублюдок! Ты можешь идти молча?


– Ба! Что, испугался заточения в одиночной камере? Глупый парень, ты должен был говорить, когда тебе давали такой шанс.


– У-у-у-у-у-у!


Это была вопиющая несправедливость. Особенно учитывая то, что я с радостью бы рассказал им всё, что они хотели услышать.


– Кху!


В конце концов, мы прибыли к одиночной камере, куда меня без особых церемоний швырнули, словно мешок с песком.


– Кляп вытаскивать будем?


– Капитан сказал, чтобы я вытаскивал его только на время еды. У него очень острый язык, а потому у Лео может появиться соблазн убить его.


– Ясно.


– У-у-у-у-у-у-у-у-у-у!


Я так отчаянно замычал, что даже солдаты не на шутку испугались.


– Хо-хо, он так отчаянно хочет говорить, что уже весь слюной истёк. Если он просидит с кляпом весь день, у него может подняться кровяное давление.


– Что ж, это будет ему уроком.


– Уф-ф-ф-ф-ф!


Помимо кляпа, солдаты не стали утруждать себя и развязыванием верёвки, туго связывающей меня по рукам и ногам.


"Они действительно уходят…"


Не обращая ни малейшего внимания на мои брыкания, солдаты удалились по своим делам, оставив меня лежать на полу. Неужели я был обречён навсегда остаться в этой вонючей темнице? Кроме того, каждая минута означала неминуемое приближение очередного проваленного задания.


Ладно там уровень, но с какой стати я должен был получить титул "Труса"? Я становился трусом только потому, что физически не мог кого-то спасти?


– У-у-у-у-у-у!


Я вновь принялся мычать, моля о спасении, однако никакого ответа не последовало. Все мои стоны и приглушенные кляпом вопли становились достоянием лишь толстых стен.


Время шло, однако ничего так и не происходило. Появившийся в верхней части моего поля зрения таймер показал, что до провала задания осталось около четырех часов, а, значит, я пролежал на холодном полу уже целых три часа.


"Дерьмо…"


По какой-то неизвестной причине меня всегда преследовали беды и неудачи. И сегодняшний день был всего лишь одним из многих, когда мне что-то не удавалось.


"Я забыл о том, как я неудачлив, и не проявил должной бдительности…"


За все двадцать шесть лет своей жизни я ни разу не нашёл даже десятивоновой монеты! Если бы рядом стояла Госпожа Удача, я бы задушил её своими собственными руками!


Но вот, пока я проклинал своё собственное невезение…


– Грид! Грид!


Откуда-то сверху послышался женский голос.


"Этот голос…?"


Он казался мне смутно знакомым, словно я где-то недавно его уже слышал.


"Ах!"


Эрина. Её голос был столь же красивым, как и её лицо.


Проклятый и несправедливый мир! Почему кто-то рождался с целым арсеналом преимуществ, в то время как другие люди могли похвастаться лишь кучей недостатков!?


Нет, сейчас было не время горевать.


"Почему она здесь…?"


Как бы я к ней не относился, Эрина была моей единственной надеждой. Я должен был принять её помощь, а потому тут же начал кричать:


– У-у-у-уф! У-у-у-у-у-у-у-у-у!


"Здесь! Я здесь!" – хотел сказать я, однако все мои звуки на выходе превращались лишь в бессвязное мычание.


– Грид! Где ты?


Эрина продолжала взывать ко мне, однако всё, что я мог сделать в ответ, – это издавать хриплые стоны. Тем временем в верхней части моего поля зрения появилось сообщение, что до окончания задания остаётся всего два часа. Таким образом, всего за два часа мне нужно было отыскать и спасти Хуроя.


Но каким образом я мог это сделать? Нет, я просто обязан был сделать хоть что-то!


– Уф-ф-ф-ф-ф!


– Грид!


И наконец…


Спустившаяся вниз Эрина всё-таки услышала издаваемые мною звуки. В тот момент, когда по ту сторону камеры появилось её лицо, она показалась мне настоящим ангелом.


– Я спасу тебя. А ещё… Я отдам тебе твой кинжал.


– Уф! У-у-у-у!


В руках у Эрины были ножны, высеченные из рога минотавра. Это был тот самый кинжал, который я выковал в ходе производственного состязания.

    
  





  


  

    
      Как оказалось, личность Эрины была такой же ангельской, как и её внешность.


"Кажется, я заблуждался, и она действительно хороший человек". 


Тем не менее вслед за этими согревающими душу словами последовало ещё кое-что.


– Однако у меня есть условие.


– У-у-у-у! Уф-ф-ф-ф!


Проклятая и эгоистичная курица! Ставить условия в такой ситуации? Неужели она пришла спасать меня только для того, чтобы потом нажиться!? И вот, интерпретировав моё мычание на свой собственный лад, Эрина улыбнулась и заговорила:


– Да-да, я понимаю, что ты согласен на всё, что угодно. Очень хорошо. Итак, ты сделаешь для меня магический шар, который будет содержать в себе как можно большее количество эффектов. Он должен быть не хуже этого кинжала. Тебе ведь это по силам, правда?


Магический шар? Такого мне ещё делать не приходилось. К тому же, разве магические шары не относились к категории магических предметов? В таком случае, почему она обратилась с таким запросом ко мне, а не к магу…


"Нет, сейчас не время думать о таких мелочах", – решил я и согласно кивнул.


– Хорошо. Второе условие заключается в том, что в будущем ты больше никогда не будешь называть меня "мелкой". Меня зовут Ефемина. Зови меня просто Ефеминой. Договорились? – с улыбкой на лице спросила девушка.


Она что, перебрала алкоголя? Раньше она называла себя Эриной, а теперь стала Ефеминой. Кем же она представится в следующий раз? Или это был просто псевдоним?


Как бы там ни было, это условие меня вполне устраивало. Я вновь кивнул, и Эрина-Ефемина, достав ключ, открыла решётку, после чего вытащила у меня изо рта кляп.


– Пфу-у-у!


Наконец-то я вновь почувствовал себя живым человеком. Утерев слюну и дождавшись, пока Ефемина не развяжет меня, я задал вполне закономерный вопрос:


– Что происходит? Зачем ты пришла за мной?


– Предлагаю поговорить об этом, как только мы отсюда выберемся, – бросив мне кинжал, ответила Ефемина.


В то же мгновенье я услышал топот мчащихся по лестнице солдат.


– Мел… В смысле, Ефемина, может сейчас и не лучшее время, но всё-таки скажи мне, в чём дело? Если тебе удалось проникнуть сюда, то все солдаты должны были быть убиты…


– Их слишком много. Я позаботилась более чем о ста стражниках, но это замок, а здесь их больше, чем во всём Уинстоне. Даже мне будет трудно вывести тебя наружу.


– Пф-ф-ф! – фыркнул я, от чего Ефемина удивлённо посмотрела на меня и спросила:


– Что смешного?


– Смешно то, что ты смогла разобраться с сотней солдат. Кузнецы не могут так хорошо сражаться. Тебе стоило бы вести себя чуть-чуть поскромнее.


– Я не кузнец.


– А-а?


В ответ Ефемина внимательно посмотрела на меня. Её глубокие голубые глаза были красивыми, как океанские жемчужины. С другой стороны, она всё ещё была ребёнком. Впрочем, если бы она ела побольше риса, то размеры её груди увеличились бы, и тогда, возможно, она смогла бы меня привлечь.


– Эй, ты куда смотришь!? – прикрывшись руками, воскликнула Ефемина.


– Меня не интересует маленькая грудь, так что можешь об этом не беспокоиться. Итак, ты не кузнец? Что это значит?


– Какой же у тебя всё-таки отвратительный характер… – пробормотала Ефемина, но всё-таки объяснила, – У меня особый класс: "дубликатор". Я всего лишь притворилась кузнецом, скопировав навыки Хана. А ты… Ты ведь похож на меня, верно? Ты не обычный кузнец.


Дубликатор? О таком классе я слышал впервые. Значит…


– Редкий класс?


– Никакой не редкий! Это эпический класс! – возмутилась Ефемина.


– Кхек!


Один из трех эпических классов "Satisfy" принадлежал этой девочке? В сложившихся обстоятельствах у неё не было никаких причин блефовать, а потому…


– Хорошо, предположим. Тогда зачем ты рассказала об этом мне? Если я правильно понимаю, всё это время ты скрывала свою личность.


– Я рассказала тебе о своём секрете только из-за сложившихся обстоятельств. У тебя ведь тоже скрытый класс. Я всё знаю, так что не прикидывайся обычным кузнецом и сражайся в полную силу, иначе тебя убьют. Вот.


– Вообще-то, я так и планировал… – кивнул я, после чего вытащил из ножен свой кинжал.



Благодаря особенностям Вашего класса, Вам удалось экипировать Идеальный Кинжал. 


Данный предмет создан Вами. Вы полностью понимаете его структуру и производственную технологию. 


В случае с предметами, созданными непосредственно Вами, при несоответствии заявленным требованиям штрафы будут применяться даже при наличии 100%-го понимания. 


Сила атаки Идеального Кинжала уменьшается на 20%, при этом доступна будет лишь половина присущих предмету эффектов.





"Идеальный Кинжал" 


Рейтинг: уникальный. 


Прочность: 168/168. 


Сила атаки: 242~264. 


Скорость атаки: +11%. 


Кинжал, созданный настоящим мастером, обладающим огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, не имеющим ни опыта, ни репутации. Данная работа была сделана при содействии кузнеца Хана. 


В материалах, использованных для производства кинжала, нет ничего особенного, но благодаря высоким навыкам мастера и опыту Хана удалось выковать по-настоящему впечатляющую работу. 


Эффекты: 


Существует небольшая вероятность мгновенного уничтожения цели. 


Ловкость: +20. 


Встроенный навык: "Ветряной Удар". 


Встроенный навык: "Быстрые Движения". 


Требования: 


Уровень: 180 и выше. 


Ловкость: 450 и больше. 


Владение Кинжалом: первый высший уровень.




Штрафы применялись, даже если у меня было максимальное понимание созданных мною предметов!? Это было прискорбно.


"Тем не менее штраф за использование уникального предмета – всего лишь 20%? Что ж, уже лучше". 


– Твой настоящий класс – убийца? Чтобы использовать этот кинжал, нужно четыреста пятьдесят Ловкости и высшее Владение Кинжалом… И это при всём при том, что у тебя есть кузнечные навыки… Очень странно, – пробормотала Ефемина, пораженная тем, что мне удалось экипировать кинжал.


Судя по всему, Ефемина уже видела параметры моего кинжала и при этом решила его мне вернуть… Наверное, она и вправду была очень хорошим человеком.


"Я бы на её месте сделал всё с точностью до наоборот… Что ж, она просто маленькая и глупая девочка, которая совершенно не знает, каков мир на самом деле. Стоп, она ведь хочет, чтобы я сделал магический шар, который не будет уступать этому кинжалу? Подождите-ка… А стоимость материалов, необходимых для создания шара, она мне компенсирует? Неужели она думает, что я сделаю его бесплатно? П-проклятая маленькая обманщица…"


Нет, судить Ефемину было ещё слишком рано, а потому я решил отложить окончательное формирование своего мнения об этой девушке на потом.


А затем я повернулся к бегущим в нашу сторону солдатам и произнёс:


– Ветряной Удар.


И вот, из кинжала появился резкий порыв ветра, разбросавший стражников по всему коридору.


– Встроенный навык, обладающий такой невероятной мощью… Просто удивительно, – присвистнула Ефемина, глядя на дюжину раненых и контуженных воинов.


Моя новая спутница не знала, что продемонстрированная им разрушительная сила на самом деле находится вовсе не на том уровне, на котором предполагалось изначально. Если бы я соответствовал требованиям для использования данного кинжала, сила Ветряного Удара была бы в два раза мощнее.


"Увы, но применяется лишь половина эффектов…" – мысленно пожаловался я, после чего обратился к Ефемине:


– Послушай, Ефемина, я должен спасти одного человека.


– Э-э? Человека? А-а, ты, наверное, говоришь о Хане? Я уже спасла его, перед тем, как прийти сюда…


– Хана тоже схватили…? Я рад, что он в безопасности. Но я говорю не о Хане. Этого человека зовут Хурой.


– … Какой такой Хурой?


Я вкратце объяснил Ефемине положение дел, от чего та поморщилась и ответила:


– Не знаю никаких Хуроев.


– …


Я прекрасно понимал, что сейчас на душе у Ефемины. Она хотела как можно быстрее выполнить своё собственное задание, а потому чувствовала нетерпение и раздражение. Впрочем, мне было всё равно, как она себя чувствует.


На то, чтобы спасти Хуроя, оставалось меньше двух часов!


"Как только я его спасу и пройду задание, то лично начищу ему морду". 


Этот неудачник был причиной всех моих сегодняшних бед, а потому я твёрдо намеревался задать ему взбучку. Тем не менее сейчас у меня были проблемы поважнее расправы с Хуроем.


– Уха-а-а-а-а-а!


Прямиком в нашу сторону бежало около тридцать солдат, что заставляло меня порядком нервничать. Что касается Ефемины, на её лице не было ни малейших признаков беспокойства. Девушка лишь вытянула перед собой руку и тихо произнесла:


– Копьё Разрушения.


Фу-ду-у-у-у-ух!


Из кончиков пальцев Ефемины появился сноп тёмно-красных искр, мгновенно трансформировавшийся в копьё.


Бум-бум-бум-бум!


А затем волшебное оружие обрушилось на стражников и с оглушительным взрывом превратило каждого из них в тёмно-серую дымку. Это было невероятно мощное заклинание, которое определённо ставило Ефемину в один ряд с той ведьмой, Юрой.


– Ик!


От удивления я даже начал икать. И как только столь мощная магия могла использоваться так легкомысленно?


"Надеюсь, она не злится на меня за то, что я ей наговорил…" – подумал я, ошеломлённо глядя на эту субтильную девушку.


– Что такое? Разве тебе не нужно идти и спасать Хуроя? – спросила Ефемина, тем самым приведя меня в чувства.


– … Д-да…


Поначалу я собирался ответить ей в своём небрежном стиле, но затем понял, что в сложившихся обстоятельствах это звучало бы попросту неуместно.


"Да, я больше никогда не буду называть её мелкой и сделаю ей шар. Она сильно рисковала, чтобы спасти меня… Больше я никогда не буду оскорблять её". 


Итак, кивнув самому себе, я направился вглубь темницы.

    
  





  


  

    
      Темница Уинстонского замка.


После пятичасового заключения в одиночной камере на третьем подземном этаже, я был спасен Ефеминой и теперь вместе с ней пытался отыскать Хуроя.


– Чёрт, мы уже целый час здесь ходим. Где же этот ублюдок?


– Не думаю, что его держат на этом этаже. Предлагаю спуститься ещё ниже.


– Что? Разве третий этаж – не последний?


– По информации, которую я получила, в темнице насчитывается четыре этажа.


– Значит, нам нужно спуститься на четвертый этаж…


На спасение Хуроя оставался всего один час и десять минут, а потому с каждой минутой моё раздражение становилось всё сильнее и сильнее. Если я не успею вовремя спасти этого кретина, то получу серьёзные штрафы, а потому мне нужно было поторопиться.


Тем не менее подвальная часть Уинстонского замка оказалась поистине огромной, а её коридоры вполне можно было сравнить с настоящим лабиринтом, что сильно затрудняло поиск нужного пути. Таким образом, хоть я и решил придерживаться мнения Ефемины, но найти лестницу, ведущую к четвертому этажу, оказалось далеко не так просто, как могло показаться поначалу.


– Эй, ты уверена, что четвертый этаж действительно существует? К тому же Хурой, возможно, находится на втором или первом этаже…


– Я прошла и первый, и второй этажи, пока искала тебя, но никого с таким именем там не видела. Не волнуйся, четвертый этаж действительно существует. Я получила информацию от человека, заслуживающего доверия.


– Э-э, но я не вижу ни лестницы, ни спуска…


– Перестань ныть, раздражает.


– … Прости.


Пока мы блуждали по третьему этажу, время неуклонно приближалось к нулю. Оставалось всего пятьдесят минут, в то время как преследующих нас солдат стало ещё больше, а на пути начали появляться ловушки.


"Единственное, что меня радует, – это простота ловушек. Они настолько очевидны, что даже слепой бы их заметил". 


Пол, стены и потолок темницы были сделаны из камня. Кроме того, тюрьма размещалась под землёй, что полностью предотвращало попадание в неё солнечного света. Другими словами, это было далеко не то место, где могло что-то расти.


Но, как ни странно, изредка попадались участки, на которых росли цветы и трава. Кроме того, временами можно было увидеть свисающие с потолка фрукты и хлеб. Ну и в довершение, то и дело встречалась закреплённая на стенах высококлассная экипировка, явно не соответствующая атмосфере тюремного пространства.


"Это всё ловушки". 


Даже человек с IQ как у первоклассника, смог бы выявить столь нелепые ловушки.


– Я думаю, что тебе стоит пригнуться, иначе ты можешь умереть.


– А-а? – переспросил я и тут же припал к земле. В то же мгновенье над моей спиной пронеслись острые стрелы.


– Кхек…! Э-это что такое? Меня чуть не убило!


Но вот, пока я вытирал пот и с облегчением вздыхал, Ефемина толкнула меня в спину. Из-за этого я потерял равновесие и упал, а там, где я только что стоял, появились острые шипы. Если бы Ефемина меня не толкнула, я был бы насквозь ими пронизан.


– Ку-а-а-ак! Что, черт возьми, происходит? – чувствуя, как по спине пробежали мурашки, завопил я.


– Прости, я случайно активировала ловушку, – хихикнула Ефемина, сжимая в руках небольшой букетик из цветов.


… Это было какое-то безумие.


"Разве ты не находишь несколько странным тот факт, что в таком месте растут цветы? Любому же очевидно, что это ловушка! Зачем было их трогать? Это ведь могло убить меня! Черт побери! Бесполезная дура! Если бы я из-за тебя умер, то заставил бы возместить все убытки вплоть до последней копейки! Не трогай ничего лишнего и просто ищи путь!" – такими были слова, готовые сорваться с моих уст, однако я сдержался и просто промолчал, – "Терпение. Просто терпение". 


По сравнению со своим хрупким внешним видом, Ефемина обладала потрясающими навыками, вполне сопоставимыми с Кровавой Ведьмой, Юрой. Кроме того, она была одной из трёх обладателей эпических классов. Вот почему я не мог себе позволить пойти против столь великого человека.


Но, прежде всего, мне нужна была её помощь. Я сильно сомневался в том, что смогу спасти Хуроя одними лишь своими собственными силами, а потому должен был продолжать потакать Ефемине во всём, что бы они ни делала.


– Осторожнее, пожалуйста. У меня нет таких защитных навыков, как у тебя.


– Да, да, извини, – совершенно неискренне извинилась Ефемина, что привело меня в ещё большую ярость.


"Вот же сволочь! Да как у тебя совести хватает вести себя таким бесстыжим образом? А ну быстро падай на колени и моли о прощении!" – хотел закричать я, однако… – "Терпение.. Фу-у-у…Фу-у-у… Э-э?"


Внезапно меня охватило странное чувство тревоги. Ефемина смотрела на бананы, свисающие с потолка.


"Неужели она собирается дотронуться до такой подозрительной вещи? Ах, этого просто не может быть. Она ведь не обезьяна, чтобы внезапно захотеть банан…"


Но в следующий момент Ефемина ловко подпрыгнула и схватила один из бананов.


Ну почему!?


Хр-р-рясь!


Сразу же после того, как Ефемина схватила свисающий с потолка банан… Пол под моими ногами начал просто-напросто проваливаться.


– Киа-а-а-а-ак!


Каким-то чудом мне удалось избежать опасности, в самый последний момент отпрыгнув в сторону.


– Ты что творишь!? – не удержавшись, заорал я.


– Чав-чав-чав. Я увидела связку бананов и внезапно поняла, что хочу съесть один из них, – жуя свежий банан, ответила Ефемина.


– Послушай, ведь должен быть хоть какой-то здравый смысл! В тюрьмах не растут бананы! Здесь даже пальмы нет! Разве не понятно, что это ловушка!?


– Почему сразу ловушка? Бананы могли висеть здесь специально для проголодавшихся во время патрулирования солдат, – вздохнув, проговорила Ефемина, – Грид, ты смотришь на этот мир с слишком негативной точки зрения. Держу пари, у тебя даже нет друзей, которым ты доверяешь.


– …


Теперь я понял. Ефемина была очень зла на меня, а потому специально активировала все попадающиеся нам ловушки. Она пришла сюда только потому, что ей нужно было пройти своё собственное задание, к которому спасение Хуроя не имело никакого отношения. Вот почему всё происходящее она считала пустой тратой своего времени, что и давала мне понять путём таких вот "случайных" действий.


"Она та ещё штучка…"


Не всегда привлекательные девушки были красивыми как внутри, так и снаружи. Иногда под маской принцессы крылись настоящие ведьмы.


"Одна только моя А Хён и красивая, и милая…"


Как только я вспомнил свою первую любовь, у меня на сердце тут же полегчало.


"Эх, А Хён… И почему только тебя нет рядом?"


– Здесь! Эти люди здесь!


К сожалению, долго наслаждаться образом А Хён у меня не получилось, поскольку позади нас раздались чьи-то крики и шум. Это была новая группа стражников, которых на этот раз насчитывалось не менее пятидесяти человек.


– Как же они мне надоели… – пробормотал я.


– Ба, надоели, говоришь? Ты ведь с ними толком и не сражался. Разве всё время прятаться за моей спиной и жаловаться – не позорно для настоящего мужчины? Я этого просто не понимаю. У тебя ведь есть оружие. Ты должен сражаться, – фыркнув, проговорила Ефемина.


– Сражаться? Я? Это… Это невозможно.


У меня был уникальный кинжал, любезно возвращённый мне Ефеминой. Судя по всему, его силы атаки было вполне достаточно, чтобы справиться со стражей. Тем не менее я не мог вступить в битву. Почему?


Причина была довольно простой.


– У меня нет доспехов.


– …


Одежда, которая была на мне, не предоставляла ни единого пункта защиты. Перед закованными в доспехи солдатами я был словно голый!


– Даже если у тебя нет доспехов, эти стражники не особо опасные.


– Нет. Я не такой сильный, как ты думаешь. Что ж… Пожалуй, я оставлю их тебе.


– А-а? Что это значит…?


Похлопав Ефемину по спине, я направился к дыре, образовавшейся после активации одной из ловушек.


– Я пойду за Хуроем, а ты отвлеки их внимание!


– Э-эй!


Ошеломлённая Ефемина поспешно попыталась поймать меня, но было уже слишком поздно. Проигнорировав крики своей спутницы, я попросту нырнул в яму.


Бу-думсь!


– Ух-х!



Из-за падения с большой высоты Вы потеряли двести единиц Здоровья.




Итак, оставив пятьдесят солдат на Ефемину, я оказался на четвертом этаже.


– Кху-кху… Вроде, жив…


Отряхнувшись и поднявшись на ноги, я посмотрел вверх. Битва между Ефеминой и стражниками уже началась, о чём отчетливо свидетельствовали мелькающие огни и вопли солдат.


– Хорошо, Ефемина. Всё-таки, ты молодец.


Чем громче были звуки, тем большее количество солдат должно было поверить, что мы с Ефеминой находимся на третьем этаже. Благодаря этому, подкрепления должны были поспешить именно туда, оставив тем самым четвертый этаж под минимальным присмотром.


– Ху-ху-ху, и за это время я быстро отыщу Хуроя. Разве это не гениально?


Кто-то мог спросить: не мучила ли меня совесть, когда я оставлял Ефемину против целой армии враждебно настроенных стражников? Конечно, нет. Такое понятие, как совесть, было мне просто не присуще.


Возможно, я хоть немного беспокоился о Ефемине? Никоим образом. Она была первой обладательницей эпического класса и могла использовать все виды магических заклинаний. Она выживет, даже если против неё пойдёт несколько сотен солдат и два десятка рыцарей.

    
  





  


  

    
      Дубликатор…


Даже Кровавой Ведьме Юре, занимавшей первое место в южнокорейском и пятое в общеигровом рейтинге, для использования продвинутой магии нужно было потратить как минимум несколько секунд. Однако дубликатору это было вовсе ни к чему. Он мог мгновенно активировать любое заклинание и навык, что ставило его на ещё более высокую ступень по сравнению с миллиардами других игроков.


"Дубликатор… Кажется, это магический класс, копирующий навыки других людей. И даже несмотря на то, что он эпический, это какое-то мошенничество! Это ведь полностью разрушает баланс!"


Тем не менее каковы были недостатки магического класса?


В то время как одним из главных преимуществ магии считалась её универсальность, позволяющая использовать заклинания для достижения самых разных целей, ещё одной сильной стороной каждого мага была его боевая мощь.


Сильнейший воин мог одним взмахом своего меча уничтожить десятки противников, однако конечное заклинание могло за раз стереть с лица земли целую армию. Это означало, что именно маги обладали наивысшей разрушительной силой, а не воины, как это было принято считать.


Однако каждый раз, когда маги хотели нанести удар, им нужно было активировать то или иное заклинание. И чем выше был уровень магии, тем больше времени на это уходило. В этом и заключался фатальный недостаток магов. Тем не менее Ефемине не нужно было произносить слова активации заклинания. Это означало, что наибольший недостаток всех волшебников попросту обходил её стороной.


Если бы мне нужно было вкратце описать класс "дубликатора", я бы назвал его "магом, способным копировать навыки других, при этом лишённым каких-либо недостатков". Ефемина настолько выходила за рамки баланса, что даже смогла воспроизвести Кузнечное Ремесло высшего уровня.


"… Хм-м, значит, дубликатор может копировать все типы навыков и использовать их без каких-либо штрафов… Тогда… Даже не знаю. Что ж, так или иначе, это читерский класс". 


Я хотел понять все возможности этой необычной профессии, но думать о везучей Ефемине мне было по-настоящему больно, а потому я просто сосредоточился на поиске Хуроя.


* * *


"Вот же бессовестный…"


Поскольку Грид убежал, Ефемина осталась лицом к лицу с солдатами совершенно одна.


Что она вообще забыла в этой вонючей и мрачной темнице?


Ей нужно было спасти Грида (на самом деле ей нужно было пройти полученное от Кролика задание). Тогда возникал другой вопрос: почему она вернула Гриду его уникальный кинжал? Потому что она хотела проявить благосклонность, рассчитывая, что в будущем между ними установятся дружеские отношения (если быть точнее, она хотела, чтобы Грид сделал ей уникальный магический шар).


Таким образом, Ефемина хорошо относилась к Гриду только потому, что хотела добиться своих собственных целей. Однако он воспользовался ею, чтобы завершить своё собственное задание и теперь оставил её один на один с врагами.


"Я понимаю, что использовать кого-то для отвлечения внимания противника – разумно. Наверное, это наилучший вариант в сложившейся ситуации, но…" – подумала Ефемина, а затем её накопившийся гнев всё-таки достиг точки кипения и выплеснулся наружу, – "Но как этот неблагодарный человек осмелился использовать меня в качестве приманки? Если бы я не помогла ему, он навсегда остался бы в тюрьме и потерял свой драгоценный кинжал!".


Фша-а-а-а-а…


Атмосфера вокруг Ефемины внезапно стала холодной.


– Ч-что?


– Она –волшебница. Не дайте ей прочесть слова заклинания!


Как только шлемы и доспехи солдат начали замерзать, они почувствовали серьёзную опасность. В связи с этим воины поспешили атаковать свою противницу, однако было уже слишком поздно.


– Дыхание Ледяной Королевы.


Гру-ду-ду-ду…


В душной темнице внезапно произошло совершенно неожиданное явление: в коридоры ворвалась метель, а тела стражников начали покрываться коркой льда.


– Ку-а-а-а-ай!


– Кха, я… Я не чувствую ног!


– Холодно! Холодно!


Застывшие солдаты не могли даже сдвинуться с места. Чувствуя ужасную боль, они превратились в самые настоящие ледяные статуи, на лицах которых застыло выражение отчаяния и ужаса.


– Грид… Если ты не сделаешь мне магический шар, я убью тебя, – тихо проговорила Ефемина, стоящая прямиком посреди этой ледяной композиции.


Из нескольких десятков заклинаний, которые она скопировала в процессе подготовки к рейду на Пиаро, осталось всего одиннадцать. С другой стороны, количество врагов всё никак не уменьшалось. Солдаты постоянно прибывали и прибывали, словно где-то рядом находился конвейер по их производству.


Но что действительно беспокоило Ефемину – так это существование рыцарей. Пока что она ещё не встречалась ни с одним из них. В свою очередь это означало, что все пять рыцарей лорда Уинстона были живы и где-то её поджидали.


Таким образом, возникал следующий вопрос. Могла ли она справиться с пятью рыцарями и целой армией солдат, имея в наличии всего одиннадцать заклинаний? Конечно, нет. Это было просто невозможно. NPC-рыцари обладали как минимум 180-ым уровнем, и вне зависимости от того, насколько хороша была Ефемина, у неё попросту не хватило бы сил справиться с каждым из них.


– Ха…


Ефемина чувствовала неподдельное сожаление. Приняв задание Кролика, она была ослеплена наградами и мыслью о дружбе с Гридом. Однако, как бы ей того не хотелось, на данном этапе она уже не могла отказаться от задания.


– Э-а? Разве их не должно быть двое?


– Точно. Я слышал, что она освободила Грида, и они действуют вместе… Стоп! Значит, один из них куда-то сбежал!


– Он наверняка пошёл спасать Хуроя, который содержится на четвертом этаже! Разделите войска пополам! Половина пусть займется этой женщиной, а другая половина отправится на четвертый этаж!


Солдаты быстро определили, что Ефемина осталась одна, и отправили часть своих войск вслед за Гридом. Ефемина предчувствовала, что именно так всё и произойдет, ведь северные солдаты были достаточно искусными. Даже самые низкоуровневые воины обладали неплохими показателями Интеллекта и каждый день посвящали тренировкам. И пусть для топ-игроков они и могли показаться лёгкой добычей, но справиться с каждым из них было весьма и весьма непросто.


Итак, Ефемине предстояло приложить все свои усилия, чтобы не допустить провала задания.


"Хвост Короля Демонов… Нет, использование магии огня в этом месте будет настоящим самоубийством. Меч Света". 


Фшу-у-у-у-у…


В воздухе тут же появился яркий, светящийся белый светом клинок, который Ефемина тут же обрушила на группу солдат, побежавших за Гридом.


Ку-фу-у-у!


Меч Света пронёсся сквозь тела солдат, оставив на своем пути разорванные в клочья доспехи и брызги крови. После этого Ефемина использовала ещё одно заклинание, чтобы разобраться с теми солдатами, которые окружали её саму.


Теперь у неё осталось всего девять навыков. Ефемина хотела поберечь свои силы, но солдаты продолжали прибывать.


"Ситуация серьёзная… В худшем случае мне придётся использовать Игральные Кости". 


Игральные Кости представляли собой навык, дающий выбранной цели случайный эффект. Если заклинателю повезёт, то эта способность может изменить ситуацию на более позитивную. Однако, в противном случае, Игральные Кости вполне могли и усугубить её и без того невыигрышное положение. Вот почему Ефемина хотела воздержаться от их использования до тех пор, пока не повысит свою Удачу. Тем не менее всё сводилось к тому, что спустя какое-то время ей и вправду придётся полагаться исключительно на своё везение.


Как бы там ни было, сейчас ей нужно было дождаться возвращения Грида, который был занят спасением Хуроя.


"… Проблема в том, что он – ненадежный человек". 


От этой мысли вдоль её позвоночника пробежала волна холода. Внезапно Ефемина поняла, что Грид может убежать и бросить её на произвол судьбы.


"Могу ли я доверять этому мелочному человеку? Если у него есть хоть капля совести…"


Она пыталась думать положительно, но…


– Ува-а-а-а-а! У этого ублюдка отсутствует такое понятие, как совесть! Что же мне делать?


Больше всего на свете Ефемине хотелось плакать. А ещё – вернуться назад во времени и отказаться от задания Кролика.


* * *


Самая дальняя одиночная камера на четвертом этаже темницы.


– Э-э… Э-э…


Он достиг своего предела, перестав чувствовать даже вездесущий гнилостный запах. Он ничего не слышал и не видел. В этом узком и замкнутом пространстве, где существовала лишь тьма, Хурой не помнил где он, что здесь делает и даже кто он такой.


Двести часов… Вот сколько времени он провёл в этой ужасной, напрочь лишённой света, бездне.


– Уа-ах…. Уа-а-ах…


– … Хурой?


В конце концов, бегущий к нему на помощь Грид внезапно услышал какие-то странные звуки, исходящие из самого дальнего конца коридора. Это был знакомый, но в то же время незнакомый голос.


– Вот ты где! Ну, погоди ещё немного, проклятый неудачник, скоро я отплачу тебе за каждую минуту своих страданий!


Как только это задание будет выполнено, Грид намеревался ударить Хуроя по лицу как минимум двести раз.


Теша себя этой мыслью, Грид побежал вперёд ещё быстрее, однако вскоре… Вскоре он замер на месте.


– Я ждал тебя.


Это был Лео, тот самый молодой рыцарь, которого Грид унижал и провоцировал в комнате для допросов!


– Ч-что? Т-ты что здесь делаешь, призрак вечного холостяка?


Грид предполагал, что большинство рыцарей и солдат соберутся на третьем этаже, чтобы блокировать им выход. Вот почему появление одного из рыцарей на четвертом оказалось для него настоящей неожиданностью.


– Это кто ещё здесь призрак вечного холостяка? – покраснев от гнева, переспросил Лео, – Я знал, что ты как-то связан с Хуроем и наверняка придешь спасти его.


"Вот чёрт! Я ведь только обменялся с Хуроем парой слов. Здешние NPC явно дружат с головой". 


Грид осмотрелся по сторонам, однако никого кроме Лео здесь не было.


– Ха-ха! Ты думал, что я приду вместе с солдатами? Не будь настолько самоуверен! Зачем мне приводить с собой кого-то ещё, чтобы убить такого человека, как ты? Моей силы вполне достаточно, чтобы разорвать тебя на части! Грид! Сейчас ты заплатишь за свои оскорбления! – с перекошенным от гнева лицом провозгласил Лео.


"Кажется, я довёл его до настоящего безумия… Если бы я знал, что так и произойдет, я бы не стал вести себя так грубо". 


Грид в очередной раз понял, что не должен по первому же поводу проклинать людей. Но, к сожалению, это понимание пришло уже слишком поздно.


И вот, откинув назад свой синий плащ, Лео бросился вперед, в то время как Грид активировал сразу два навыка.


"Ярость Кузнеца. Быстрые Движения". 



Ярость Кузнеца активирована. 


На ближайшие 20 секунд Ваша Сила и скорость атаки будут существенно увеличены.





Быстрые Движения активированы. 


На ближайшие 60 секунд Ваша Ловкость и вероятность уклонения будут существенно увеличены.



    
  





  


  

    
      Фу-дух!


Лео мгновенно сократил дистанцию до своей цели и,прежде чем Грид успел отшатнуться назад, произвёл стремительный выпад.


– Да чтоб тебя…!


Дзын-н-н-нь!


Вскинув кинжал, кузнецу едва удалось отразить атаку молодого рыцаря. Тем не менее нанесённый удар был настолько силён, что правая рука Грида на несколько секунд безжизненно обвисла.


"Если бы не Идеальный Кинжал, я бы и вовсе не успел выставить блок…"


После использования "Быстрых Движений" – навыка, встроенного в уникальный кинжал, Ловкость Грида удвоилась. Более того, Идеальный Кинжал сам по себе увеличивал Ловкость обладателя на двадцать пунктов. В дополнение к этому, после создания уникального предмета все характеристики Грида увеличились на двенадцать очков.


Таким образом, совокупное количество Ловкости Грида близилось к двумстам пятидесяти единицам, что и позволило ему отреагировать на атаку Лео.


– Ты сумел отразить мою атаку? Разве ты не кузнец? – нахмурившись, спросил рыцарь.


Лео был одним из самых успешных и талантливых воинов Уинстона. Некоторые даже называли его новой "Звездой Севера", а его имя было известно по всему региону. Вот почему даже самый удачливый кузнец попросту не смог бы блокировать его атаку.


– Значит, ты не тот, кем являешься, и всё это время просто разыгрывал комедию? Хорошо, я признаю твои навыки и теперь приложу максимум усилий, чтобы отправить тебя на тот свет.


Фжу-у-у-ух…


С этими словами из клинка Лео появилось красное пламя. Это был магический меч, наделённый атрибутом огня, а потому Грид, несколько мгновений назад рассчитывающий хоть на какой-то шанс выйти победителем из этой схватки, вновь почувствовал отчаяние.


"Магический меч…! Мало того, что этот противник в несколько раз превосходит меня по уровню, так у него ещё и зачарованное оружие! Ну где, спрашивается, справедливость!?"


На то, чтобы спасти Хуроя, оставалось всего двадцать пять минут. Какова была вероятность того, что Грид сумеет одолеть талантливейшего рыцаря, к тому же владеющего магическим мечом? Ответ был очевиден: нулевая. Он не продержится и минуты.


"Нужно уносить отсюда ноги. Сражаться с этим гадом равносильно самоубийству, так что единственный оставшийся вариант – бежать. Но…куда?" – подумал Грид, ощущая полную безвыходность.


Грид был банально слабее своего противника. Возможно, будь у него какой-то первоклассный навык, ослабляющий или временно оглушающий цель, тогда его шансы были бы несколько выше, однако… Даже учитывая свою необычную профессию, Грид всё ещё оставался кузнецом и не обладал подобными способностями.


В конце концов, Гриду суждено было пасть от меча Лео. Однако в следующий момент случилось нечто, чего не смог бы предсказать ни один, даже самый опытнейший игрок. В том месте, где стоял Лео, произошёл мощнейший взрыв.


Бу-ду-дух!


– Тьфу!


Чтобы свести к минимуму возможные повреждения, Грид тут же прыгнул в сторону, однако взрыв был настолько большим, что он попросту не мог не пострадать.



Вы получили 17 300 урона.





Легенду так легко не убить. 


На протяжении следующих пяти секунд Вы сможете противостоять всем неприятельским атакам, сохраняя минимальное количество Здоровья.




У него осталась всего одна единица Здоровья. Однако уже через мгновенье взрывная волна улеглась, а бушующее пламя стихло.


"Чёрт, что случилось-то…?"


Поднявшись на ноги, Грид поспешно выпил зелье, после чего проверил состояние своего Здоровья и повернулся в сторону Лео.


– Кха-кха…


Состояние рыцаря было ужасным: помимо многочисленных ожогов, Лео то и дело кашлял кровью, а его величественная серебристая броня превратилась в груду металлолома.


"Что произошло?"


Когда Лео взорвался, Грид подумал, что ему на помощь пришла Ефемина. Эта девушка и вправду была способна сделать нечто подобное. Однако никаких признаков присутствия Ефемины не было… Как и пару минут назад, в коридоре находилось лишь два человека: Грид и Лео.


Порядком ошеломлённый ситуацией, Грид внимательно посмотрел на меч Лео. Как и следовало ожидать, клинок стал полностью непригоден для дальнейшего использования. А это в свою очередь означало, что именно он и был источником взрыва, получив при этом наибольшее количество урона.


"Этого просто не может быть. Хотя…" – тут же задумался Грид.


Дело происходило глубоко под землёй. Здесь не было ни ветра, ни вентиляции, а всё окружающее пространство было забито пылью.


Итак, что может произойти, если развести огонь в столь замкнутом пространстве?


Когда-то в школе Грид уже слышал о чём-то подобном, носящем название "пылевого взрыва". Под воздействием жара и давления пыль воспламенялась, что приводило к эффекту взрыва. Подобные явления часто происходили в угольных шахтах, о чём нередко упоминалось в новостях.


– … Пф-ф-ф, бу-ха-ха-ха-ха-ха!


Осознав ситуацию, Грид рассмеялся, словно сумасшедший. Кто бы мог подумать, что одолеть талантливого рыцаря ему помогут законы физики!?


– … Э-э… Что ты сделал? – не в силах подняться с земли, пробормотал Лео.


Перестав смеяться, Грид подошёл к Лео и, стараясь выглядеть как можно круче, объявил:


– Это то, что ты называешь разницей в навыках. Передвигаясь с неуловимой для глаз скоростью, я заставил твой меч взорваться. Итак, прими свой конец с достоинством.


– Ч-что? Да как такое возможно? Ты… Кто ты такой?


– Я – Преемник Пагмы. А теперь ты и вправду станешь призраком, – наставив кинжал на сердце Лео, ответил Грид.


Джух.


С этими словами кинжал Грида пронзил сердце рыцаря.


Его слова сбылись. Лео и вправду суждено было умереть холостяком.


– Ку-а-а-а-а-ах!


Издав предсмертный крик, рыцарь превратился в серую дымку, в то время как перед Гридом появились десятки информационных окон.



Вы победили Лео – талантливейшего рыцаря и восходящую звезду Уинстона.





Вы получили титул "Убийца Рыцарей". 


Вы подобрали тюремный ключ.





Вы получили 432 000 опыта.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили…




Уровень Лео равнялся сто восемьдесят восьмому, а потому Грид в одно мгновенье перескочил с двадцать первого на сорок пятый, а также удостоился бонусного титула.



* Титул "Убийца Рыцарей": 


– Выносливость: +100. 


– Сила: +30.




– Укха-кха-кха!


Данный титул был одним из самых лёгких, поскольку для его приобретения требовалось всего лишь победить одного из рыцарей. Тем не менее данная задача казалась простой лишь на первый взгляд, поскольку низкоуровневых рыцарей попросту не существовало. Тем не менее Грид, находясь всего лишь на двадцать первом уровне, успешно с этим справился.


"Я получил титул, который является одной из визитных карточек каждого топ-игрока…"


Даже в свою бытность воином он никогда и не мечтал о таком титуле.


Таким образом, насладившись этими приятными ощущениями, Грид побежал в конец коридора, откуда доносились стоны Хуроя.


–Я уже здесь!


Клац.


Благодаря подобранному ключу железная дверь с лёгкостью отворилась, и…


– Кхм… – нахмурившись, пробормотал Грид. Маленькая одиночная камера была заполнена стойким зловонным запахом. Но что ещё удивительнее – Хурой выглядел совершенно не так, как в их прошлую встречу, больше напоминая собой скелета, чем человека.


– Что за…? Ты… Ты вообще жив? Почему ты так выглядишь? Что ты всё это время делал?


Первоначально Грид планировал избить Хуроя, но состояние последнего было настолько плохим, что он попросту не решился. И дело было вовсе не в сострадании.


"У меня такое ощущения, что он умрёт после первой же пощечины… А я не хочу, чтобы меня заклеймили как преступника и убийцу игроков". 


– … Ты? – тихо пробормотал Хурой, медленно открыв глаза.


А затем, увидев перед собой Грида, он вспомнил абсолютно всё: и где он был, и какое задание он выполнял.


– Значит, это ты… Это ты мой спаситель… Спасибо… Спасибо большое…


А затем перед Гридом появилась новая порция информационных окошек.



Задание выполнено!





Вы получили титул "Апостол Правосудия".





Открыта новая характеристика – "Мужество". 


Все характеристики увеличились на 10.





Вы обучились новому навыку – "Нерушимое Правосудие". 


Ваша репутация в Уинстоне достигла максимального значения. Жители Уинстона будут оказывать Вам максимальное гостеприимство. 


Близость с жителями Уинстона достигла максимального значения. Жители Уинстона будут с радостью рассказывать Вам свои истории и поручать самые разнообразные задания.




Не исключением стал и Хурой, перед глазами которого тоже появилось несколько информационных окошек.



Задание выполнено!





Вы получили второй класс – "Соратник Апостола Правосудия". 


Находясь рядом с Апостолом Правосудия, все Ваши характеристики будут увеличены на 20%.





Открыта новая характеристика – "Мужество".





Вы обучились новому навыку – "Нерушимое Правосудие".





Вы обучились новому навыку – "Жертва во имя Правосудия".





Вы получили титул "Тот, Кто Преодолевает Трудности".





Открыта новая характеристика – "Упорство".





Вы обучились новому навыку – "Стальная Воля".





Примите наши поздравления! 


Вы – первый игрок, которому удалось получить второй класс! 


При желании, Ваше достижение будет увековечено в истории "Satisfy".




– Ах…!


На глазах Хуроя появились слёзы. Пройдя через по-настоящему адское испытание, он просто не мог поверить тому, что видел.


И вот, приложив все свои силы и с трудом поднявшись на ноги, он упал на колени перед Гридом.


– Грид, во время нашей первой встречи я этого не понял, но нас явно связывает общая судьба. Позволь мне представиться, мой спаситель… Меня зовут Аллунбатар, потомок Синих Волков, и, как Соратник Апостола Правосудия, я клянусь, что всю оставшуюся жизнь буду следовать за тобой!


"Это ещё что такое…?"


Грид не знал всех деталей произошедшего, а потому решил, что Хурой попросту выжил из ума. Однако в словах этого измождённого человека чувствовалась неподдельная искренность. И пусть при первой их встрече Хурой счёл Грида обычным хвастуном, теперь он был убежден, что их свела сама судьба.


А ещё Аллунбатар поклялся, что воздаст должное этому человеку, чего бы это ему ни стоило.

    
  





  


  

    
      Дубликатор – человек, способный анализировать, а затем и копировать чужие навыки, обладал поистине уникальной способностью – применять их без каких-либо условий. Дубликаторы могли пользоваться всеми видами преимуществ, которые предоставляли игровые навыки. Они могли воспроизводить как идеальную защиту, так и самую разрушительную магию. В какой-то степени этот класс вполне можно было назвать одним из самых эффективных.


Помимо всего прочего, представители данной профессии также были очень хороши в бою. В зависимости от комбинации тех или иных навыков, они могли в одиночку бросить вызов боссу, перевоплотиться в сильнейшего убийцу или даже выступить против целой армии. Наверное, именно дубликаторы были ближе всего к тому, чтобы называться сильнейшими.


Однако даже эта эпическая профессия имела свои фатальные недостатки.


Во-первых, её представители могли копировать навыки лишь три раза в день. Во-вторых, скопированное умение можно было применить всего один раз. В-третьих, данный класс предполагал наличие лишь девяти основных навыков, ни один из которых не относился к разряду "боевых". И, в-четвертых, базовые характеристики дубликатора также оставляли желать лучшего.


Другими словами, Ефемину и вправду можно было назвать сильнейшим игроком, когда у неё в запасе хранилось достаточное количество скопированных навыков. Но вот когда она выходила лицом к лицу со своим противником без должной подготовки… Это было похоже на попытку уничтожить танк голыми руками.


– Вот и всё, – пробормотала побледневшая Ефемина.


Грид спустился на четвертый этаж, бросив её на третьем. Таким образом, ей пришлось сдерживать бесконечные волны солдат, на что ушла большая часть оставшихся навыков. Если быть точнее, у неё оставалось всего три огненных заклинания. Однако она не могла их использовать, поскольку это вызвало бы взрыв.


И вот, в такой ситуации появилось четыре рыцаря, словно только и поджидавших возможности окружить её.


– Это конец.


Не было ни малейших признаков того, что Грид вернётся. Более того, на четвертом этаже произошел сильный взрыв, так что, возможно, уже случилось самое худшее, и Грид погиб.


"Но даже если он выжил и спас Хуроя, то где гарантии, что он вернётся за мной?"


Может быть, Грид уже выбрался из темницы и сбежал?


Тем временем рыцари медленно окружали Ефемину, которая стояла, опустив руки и потеряв всяческую надежду.


– Вы – нелепо сильная женщина, которая убила в одиночку более пятисот солдат. Неужели Вы обладаете титулом величайшего мага?


К счастью, пока что рыцари не решались атаковать её. Она отправила на тот свет сотни солдат, а потому даже храбрые рыцари боялись приближаться к ней. Однако это молчаливое противостояние продолжалось недолго.


– Всё, что осталось от гарнизона – это мы. Поскольку выход из темницы остался без защиты, этот Грид уже мог сбежать.


– Ты думаешь, у него есть хоть какие-то шансы на спасение? Лео лично отправился на четвертый этаж, а потому наверняка уже поймал и убил этого мерзавца.


– Мы должны учитывать, что на карту поставлено благополучие нашего лорда.


– Да… Тогда давайте поторопимся. В этом нет ничего почётного, но я боюсь, что нам всё-таки придётся сражаться вчетвером против одного.


Приняв решение, рыцари одновременно бросились к Ефемине. Теперь уже решение нужно было принимать ей.


"Что ж, это мой последний шанс", – подумала девушка, достав золотистый кубик. Это был тот самый навык, который она получила за победу в производственном состязании.



"Игральные Кости"


Бросив кубик, с Вами или выбранной целью может произойти некое явление, зависящее от выпавшего числа.




Но что, если она бросит кости, и ситуация ухудшится?


– Если всё станет ещё хуже, я попросту использую магию огня, – пробормотала Ефемина. Девушка не собиралась умирать в одиночку. А ещё, хоть она и не знала как, но твёрдо намеревалась отомстить Гриду за его предательство.


Но в этот самый момент…


– Эти рыцари решили поднять руку на слабую… Нет, эта женщина далеко не слабая, но всё же… Так вот, и какие они после этого рыцари? Обычные бандиты, и то с натяжкой.


– …?


Ефемина и рыцари тут же посмотрели в ту сторону, откуда прозвучал голос.


А затем они увидели стоявших плечом к плечу Грида и Хуроя.


– Ах…!


Лицо Ефемины тут же просветлело. Она считала, что Грид был отбросом общества, начисто лишенным как чести, так и совести, однако он всё-таки сдержал своё слово и вернулся.


"Действительно красивая", – невольно подумал Грид, глядя на улыбающуюся Ефемину, – "Тем не менее я не должен обманываться внешними чертами. Под маской симпатичного личика скрывается грязная и эгоистичная натура! Так что ты меня не обманешь, хитрая лиса!". 


Тем временем сами рыцари, глядя на Грида, изо всех сил старались сохранить своё самообладание.


– Как ты здесь оказался…? Звезда Севера не пала бы от рук такого, как ты…


– Не знаю, что за Звезда Севера, но этот салага по имени Лео даже взвизгнуть не успел. Я убил его. Один. На. Один.


– Ты…!


Услышав, что их коллега был убит, рыцари изменились в лице. Тем временем Грид, не проявляя ни малейших признаков страха, продолжал вести с ними совершенно беззаботный диалог.


– Злитесь? И что вы мне сделаете?


– Ур-рх!


Один из рыцарей прямо-таки зарычал от ярости. Неужели Грид и вправду был достаточно хорош, чтобы убить Лео? Этот парень выглядел не опаснее креветки, но по какой-то причине каждый из них чувствовал, что это далеко не так.


Ефемина же, глядя на то, как рыцари мало-помалу пятятся назад, почувствовала настоящее восхищение.


"Подавить рыцарей всего несколькими словами… Насколько же высок его уровень?"


Монстры и NPC, как правило, избегали противников, чей уровень превышал их собственный на тридцать и более. В связи с этим Ефемина пришла к неверному выводу, подумав, что уровень Грида намного выше, чем у рыцарей.


– Эй, ребята, если не хотите умереть такой же собачьей смертью, как Лео, убирайтесь к чёрту. Это ваш единственный шанс, – продолжал говорить Грид.


– Ах ты, ублюдок…!


Один из рыцарей не выдержал и попытался броситься вперёд. Тем не менее остальные тут же остановили его.


– Не ведись на его провокации. Я ни в коем случае не ставлю под сомнение твои навыки, но ты не должен сражаться с ним в одиночку. Это может оказаться какой-то ловушкой.


– Разве мы не слишком осторожны? Этот ублюдок – обычный кузнец! Кузнецы не могут быть настолько сильными!


– Да, но Лео так и не вернулся. Не знаю, насколько он силён, но с ним явно что-то не так…


Пока рыцари ломали себе голову, стараясь принять наиболее правильное решение, Грид шаг за шагом продолжал идти вперёд. И, на удивление, четыре самых сильных воина в Уинстоне продолжали пятиться!


"Просто удивительно… С виду Грид может показаться слабым и некомпетентным, но на самом деле он потрясающий высокоуровневый игрок, заставляющий дрожать от страха даже рыцарей. Когда я увидел его в кузнице, то подумал, что он какой-то клоун. Господи, как же мне стыдно…" – подумал Хурой, наблюдая за этим поразительным зрелищем.


От Ефемины и Хуроя до рыцарей! Он вселял страх и уважение абсолютно всем!


"И чего она медлит? Разве она не может в любой момент избавиться от этих рыцарей?"


Настоящая причина, по которой Грид вёл себя так уверенно, заключалась в существовании такого мощного союзника, как Ефемина. Грид не сомневался, что эта девушка с лёгкостью справится с каждым из них.


Топ, топ…


В то время, как Грид продолжал двигаться вперед, рыцарям становилось всё больше и больше не по себе. И вот, когда они упёрлись спинами в лестницу, ведущую на второй этаж…


"Да что, чёрт побери, мы делаем? Мы – доблестные рыцари! Так почему же мы боимся какого-то беглого заключенного? Это позор на всю оставшуюся жизнь!"


"Это может поставить пятно на чести нашего лорда. Я дал присягу и должен защищать это место ценой собственной жизни!"


"Это уже вопрос гордости. Я больше не отступлю". 


"Лео был один, а нас четверо. Мы не можем проиграть".


Рыцари решили, что больше не сделают ни шагу назад, и это заставило Грида остановиться.


– Что? Хотите сражаться? Вы уверены, что потом не пожалеете?


– Да, мы будем сражаться! Мы не позволим какому-то жалкому преступнику сбежать отсюда! – выхватив мечи, прокричали рыцари.


– … Я не преступник, сумасшедшие ублюдки, – возмутился Грид.


Он не забыл, что местные власти без каких-либо на то причин несправедливо заперли его в тюрьме. А ведь первоначально он должен был просто получить свою заслуженную награду и мирно вернуться в кузницу!


– Ефемина! Проучи этих мерзавцев! Используй свою магию! – закричал Грид.


– Прямо сейчас… Это, как бы так сказать… Слегка проблематично… Разве ты сам не можешь с ними справиться? – опустив глаза, пробормотала девушка.


– Что? Сам? Это невозможно.


– Перестань шутить. Будь так добр, убей их, пожалуйста, сам.


– О чём ты говоришь? Сражаться должна ты, а не я.


– Нет, ну почему ты снова отказываешься сражаться?


– Потому что я не смогу победить их, – ответил Грид.


– Не ври. Ты ведь в одиночку избавился от Звезды Севера!


– Нет, это немножко…


Разговор был каким-то слишком странным. И вот, когда Грид и Ефемина уставились друг на друга, рыцари окончательно перестали колебаться и перешли в атаку.


"… Проклятье!"


Молниеносный выпад одного из рыцарей больше был похож на телепортацию. На самом же деле это был скрытый навык под названием "Рывок", позволяющий моментально сокращать дистанцию до цели.


Грид был застигнут врасплох и уже успел смириться с неизбежной кончиной, как тут… Хурой оттолкнул Грида и принял удар на себя.


– …


Хурой попросту не мог не умереть. У него не было ни доспехов, ни шлема, а его текущее состояние и вовсе ужасало.


– Угх! Да что за…?


Рыцарь по имени Руперт был поражен до самой глубины души. Его клинок, который должен был проколоть живот Хуроя, был попросту остановлен. При этом запястье рыцаря было сломано, а сам он чувствовал себя так, словно врезался в стальную стену.


Сам же Хурой оставался целым и невредимым, будто и вовсе ничего не произошло.


– А с этим парнем что не так? Почему меч рыцаря не пронзил его…? – пробормотала шокированная Ефемина.


– Ну… Я не знаю… – ответил Грид.


– Почему ты отвечаешь так беззаботно!? Сначала ты бежишь кого-то спасать, а теперь говоришь, что ничего не знаешь!? Прекрати шутить и скажи мне правду!


– Это… Я действительно не знаю…


У высокоранговых кулачных бойцов был защитный навык под названием "Непроницаемая Кожа". Но даже Непроницаемая Кожа не могла полностью блокировать удар рыцаря. Всем присутствующим было ясно, что Хурой обладал какой-то защитной способностью, многократно превосходящей даже Непроницаемую Кожу.


– Я задержу их. Бегите, – воспользовавшись временным замешательством своих врагов, проговорил Хурой.


Причина, по которой Хурой смог заблокировать рыцарскую атаку, и вправду была связана с навыком, которому он обучился благодаря титулу "Тот, Кто Преодолевает Трудности".



"Стальная Воля"


Предоставляет полное сопротивление ко всем атакам.


Длительность действия: 10 секунд.


Время перезарядки: 9 000 секунд.


Стоимость в мане: 200.




Перезарядка данного навыка составляла около двух с половиной часов, но при этом он обладал высочайшей эффективностью. Это была бесценная способность, которую можно было получить лишь после преодоления по-настоящему адских условий. И Грид был тем, кто вытащил его из этого ада, а потому Хурой поклялся себе, что всю оставшуюся жизнь будет воздавать должное за эту услугу.


Что касается текущей ситуации, Аллунбатар решил просто-напросто пожертвовать собой для Грида. Он хотел, чтобы Грид воспользовался этой возможность и сбежал.


– Хурой…


Обычный человек смутился бы и попытался остановить своего товарища, но…


– Купи нам как можно больше времени.


– Хорошо! До встречи.


Грид и Ефемина не были особо впечатлительными людьми, а потому немедленно покинули темницу, оставив Хуроя один на один с четырьмя рыцарями.


– Это…!


Рыцари пытались было броситься вслед за Гридом, однако Хурой тут же преградил им путь. Преисполненный решимости защищать отступление Грида до самого конца, он повернулся в своим врагам и провозгласил:


– Даже не думайте, что я позволю Вам пройти, вы, чёртовы *******. Вам всем ******, ******** ******. Я *** **** ********, и ***** каждого ***** ** *** ****. Поняли?


– …?


Хурой был оратором, а потому с его уст прозвучали такие слова, которые были жестче, чем всё вместе взятое, что им довелось слышать за долгие годы службы. Однако помимо оскорбленных чувств, рыцари подверглись ещё и серьёзному психологическому удару.


Именно так действовал навык под названием "Злоязычие". И вот, пока рыцари пребывали в замешательстве от резкой потери характеристик, Хурой перешёл в атаку.


– Нерушимое Правосудие!


Как оказалось, данный навык относился к разряду атакующих и наносил урон, равный 300% от его силы атаки.


Шлёп!


После того, как Хурой ударил Руперта прямо по лицу, образовалась ударная волна такой силы, что задела даже стоявших позади него рыцарей. Звук от мощного удара эхом отразился от подземных стен, заставив рыцарей машинально закричать от боли.


– Ва-а-а-а!


Но это был всего лишь рефлекс.


– … А-а?


К своему собственному удивлению, рыцари не почувствовали боли. И это было вполне естественно. Профессия оратора первоначально не была предназначена для прямого ведения боя, к тому же сейчас у Хуроя не было даже самого жалкого кинжала.


Таким образом, даже этого урона было недостаточно, чтобы нанести повреждения закованным в броню рыцарям. Разница между ними была слишком большой.


"Как и ожидалось. Это совершенно бесполезный навык", – спокойно приняв ситуацию, подумал Хурой.


По прошествии нескольких минут Хурой был схвачен рыцарями и вновь оказался в одиночной камере. Однако Хурою было всё равно. Он уже двое суток не выходил из дому, а потому просто хотел отключиться и отдохнуть.


А поскольку задание было уже пройдено, никакие штрафы ему за это не грозили.


"Судя по тому, что происходит, скоро лорду Уинстона придёт конец. А из темницы я смогу выбраться после того, как отдохну и снова подключусь к игре. Что ж, Грид, желаю тебе удачи", – подумал Хурой и вышел из игры.

    
  





  


  

    
      Покинув Хуроя, двум напарникам удалось успешно избежать преследования рыцарей. Благодаря Ефемине, знакомой с устройством первого и второго этажей темницы, им не пришлось блуждать по бесконечному лабиринту коридоров, и уже через десять минут они выбрались наружу.


Блестящее солнце! Голубое небо! Зелёная лужайка!


Грид был в восторге от яркого, освещённого лучами солнца, пейзажа, который был абсолютной противоположностью мрачному подземелью, в котором он провёл последние полдня.


– Уха-ха-ха-ха! Мы выбрались!


Вход в темницу, из которой они вышли, находился между башнями, установленными на восточной стене. Наверху располагались наблюдательные пункты, а потому у Ефемины появились серьёзные опасения насчёт того, что громкий хохот Грида будет услышан.


– Тише, мы всё ещё находимся в самом сердце вражеского логова.


Ефемина попыталась было успокоить Грида, но тот был так взволнован, что попросту не слушал её.


– Ува-а-ах! Какой же здесь чистый воздух! Не то что царящее в темнице зловоние! Я думал, что мои легкие попросту сгниют! Воздух очень важен! Наконец-то я понял, почему горожане так восхищаются свежестью воздуха, когда приезжают на дачу!


С этими словами Грид просто-напросто улёгся на лужайку и начал кататься по ней, от чего Ефемина хмуро покачала головой.


Большинство солдат были побеждены, но у лорда всё ещё оставалась личная гвардия. Конечно, этих стражников нельзя было поставить вровень с настоящими рыцарями, но их навыки были куда выше, чем у обычных солдат. Вот почему Ефемине меньше всего хотелось встречаться с ними.


– Эй, Грид, нам нужно покинуть это место как можно быстрее и тише, так что не мог бы ты, пожалуйста, успокоиться и…


– Ха-ха, запах травы просто пьянит! А этот аромат сосновых иголок!


– …


Ефемина вновь покачала головой, чувствуя, как её терпение начинает лопаться.


– …


В конце концов, девушка не выдержала и, подойдя к обнюхивающему лужайку Гриду, схватила его за воротник. А затем она придвинулась вплотную к левому уху Грида и что есть мочи прокричала:


– Я кому говорю успокоиться!? Ты что, совсем болван!? Мы находимся внутри вражеского замка! Мы должны как можно скорее выбраться отсюда, а ты катаешься по земле и орёшь всякую чушь! Приди, наконец, в себя!


– Ква-а-ах!


Грид почувствовал, что ещё немного, и его барабанная перепонка просто-напросто разорвётся. Отодвинувшись и всеми силами пытаясь избавиться от мёртвой хватки Ефемины, он пытался было что-то сказать, но…


– Хватит вести себя как умалишённый! Разве ты не хочешь покинуть это проклятое место? Соберись! Выкинешь ещё какую-то глупость, и я тебя убью!


Ефемина знала, что класс Грида выше её собственного. Грид был далеко не слабым человеком. Тем не менее, кое-чего она попросту не понимала. Этот молодой человек действительно испугался возможности того, что она убьёт его. Однако, не успела она довести свою мысль до логического конца, как тут…


– Там… Кажется, это враги.


Ефемина медленно повернулась в указанном направлении, чувствуя, как её позвоночник начинает медленно сковывать холодом. И вот, системное окно действительно возвестило о приближении шестнадцати стражей, закованных в полный комплект доспехов.


Дух! Дух! Дух!


Их 16 мечей блестели на солнце, отражая лучи света по всему периметру замка.


– Посмотри, что ты наделала… Ты так громко кричала, что появились враги, – нахмурившись, проговорил Грид.


– Я кричала?! Это ты возносил здесь оды свежей траве и сосновым иголкам! – тут же возмутилась Ефемина.


С этими словами в её глазах вновь вспыхнуло убийственное намерение, от чего Грид невольно задрожал и извинился:


– Прости, я был неправ. Чёрт за язык потянул…


"Да что же это за человек такой? Почему он продолжает бояться меня?" – задалась вполне логичным вопросом Ефемина.


Грид один на один победил Звезду Севера. Более того, он одним своим присутствием заставил отступить сразу четырех рыцарей. И пусть у Ефемины не было никаких идентифицирующих навыков, она с точностью могла сказать, что Грид был очень сильным игроком. Он относился к тому типу людей, которые совершенно ничего не боялись.


Итак, ни с того ни с сего у Ефемины начали дрожать руки.


"Этот парень играет со мной…"


Грид не понравился ей с самого начала. Ещё в их первую встречу он совершенно не оценил её внешность. И один только этот факт был настолько унизительным для Ефемины, что можно было даже не принимать во внимание все те оскорбления, которые она услышала в свою сторону.


Теперь же он обвинял её в том, что она попросила его не шуметь!? Каков наглец! Это было нечто, о чём Ефемина хотела как можно скорее забыть и больше никогда не вспоминать.


А в следующий момент вперёд вышел мужчина средних лет, одетый в светящиеся серебряно-золотые доспехи. Это был барон Лоу, лорд Уинстона, вступивший в сговор с Компанией Меро и вынудивший местных жителей влачить жалкое существование.


– Чтобы всего два человека сумели избавиться от всех моих солдат и рыцарей… Ха… Ха-ха-ха! Я просто не могу в это поверить! – словно обезумевший, рассмеялся барон Лоу.


Впрочем, мало кто смог бы сохранить здравый рассудок, потеряв большую часть своей армии от рук всего лишь одной злоумышленницы и одного беглеца.


– … Без армии я больше не смогу держать деревенских жителей в страхе… Значит, я не смогу остановить их от поездки в Рубежный. Таким образом, скоро граф Стейм узнает о моих действиях, и… Моему правлению наступит конец, – пробормотал барон.


Он прекрасно осознавал, что его ждёт, а потому попросту не мог простить Ефемину и Грида, которые отняли у него абсолютно всё.


– Схватить их! Оторвать им конечности и выколоть глаза!


Не став мешкать, стражники тут же начали исполнять последний приказ своего лорда. Они стали плечом друг к другу, создав тем самым защитное формирование, способное выдержать натиск даже хорошо обученного рыцаря.


Однако их противником был не рыцарь, а дубликатор, у которого всё ещё оставалось кое-какое оружие.


– Хвост Короля Демонов.


– А-а-ак!? – одновременно застонали все шестнадцать стражей. Их доспехи начали нагреваться, а затем произошло нечто и вовсе крайне удивительное.


Фжу-у-у-ух!


Тела воинов вспыхнули, словно свечки.


– Ай-а-а-а-а-а-ак!


– Ч-что…!?


Истошные вопли стражников продолжались совсем недолго, и уже через несколько секунд от защитного построения осталась всего лишь горстка пепла.


– Капец…


– Э-это просто абсурд…


Магия, в мгновение ока уничтожившая шестнадцать телохранителей лорда. Ни Грид, ни барон попросту не могли поверить своим глазам, даже несмотря на то, что были прямыми свидетелями произошедшего. Лишь Ефемина стояла с яркой улыбкой на устах, глядя на побледневшие лица двух мужчин. Уничтожив стражников, ей удалось снять стресс, накопленный из-за глупых действий Грида.


– У лорда и вправду очень сильная стража. За них далось внушительное количество опыта.


"Мне нужно во что бы то ни стало избегать встреч с этой злой женщиной…"


"Демон. Она демон…"


После этого барон был схвачен Ефеминой и связан, словно пойманная с поличным соседская собака.


"Я не должен вести с ней никаких дел. Никогда. Ни под каким предлогом", – в очередной раз поклялся себе Грид.


Тем временем не следовало забывать о четырех рыцарях, которые в любой момент могли закончить схватку с Хуроем и броситься вслед за ними. Итак, Ефемина с Гридом поспешили выбраться наружу и вскоре оказались за пределами замка.


И вот, как только это произошло, они встретились с абсолютно неожиданным человеком. Это был второй по величине человек в Компании Меро, Кролик. Он стоял вместе с десятью своими самыми преданными людьми, будто намеренно ожидал их.


– Ох! Вы ведь Кролик, не так ли? Должно быть, Вы услышали эти дурные новости и пришли спасти меня!? – воспрянув духом, воскликнул лорд.


"Это… Это ведь люди Компании Меро?" – тут же напрягся Грид.


Тем не менее пока Грид выбирал, в какую сторону ему лучше всего броситься наутёк, Ефемина шагнула вперёд и спросила:


– Это и есть те люди, о которых Вы упоминали?


– Верно. Все они были под командованием Вальмонта, но со временем разочаровались в его жестокости. Они Вас не обременят, – кивнув, ответил Кролик.


– Что ж, они выглядят сильными. Отлично. Я могу рассчитывать на них.


Ефемина и Кролик разговаривали так, будто были заядлыми друзьями!


"Почему они так близки? Подождите-ка, это ведь Кролик нанял Ефемину для участия в состязании? Значит… Значит, всё это могло быть заранее спланированной ловушкой!" – чувствуя нарастающее беспокойство, подумал Грид.


Если выстраивать логическую цепочку, то получалось следующее:


1. Лорд Уинстона и Компания Меро вступили в сговор.


2. Ефемина, нанятая Компанией Меро, стала косвенным союзником лорда.


3. Таким образом, Ефемина была его врагом!


Однако, если бы Ефемина действительно прислуживала лорду, то она не стала бы убивать его солдат. Более того, вряд ли бы она стала таскать лорда по земле, словно деревенскую собаку. К тому же, зачем Ефемине спасать Грида, если она была врагом? А возвращение уникального кинжала и вовсе было лишено всяческого смысла.


Тем не менее Грид пребывал в таком замешательстве, что его голова попросту не работала. Всё, что он мог, это прийти к самому простому выводу: Ефемина – его враг!


"Это конец… Как только я доверился такому хитрому животному, как она! Я проявил свою добрую волю только для того, чтобы меня обманули!" – подумал Грид, после чего решил, – "Что ж, без боя я не сдамся. Пусть я и пообещал себе распределять характеристики максимально осторожно, но тут уже ничего не поделаешь. Окно статуса". 



Имя: Грид.


Уровень: 45 (3 400/238 000).


Класс: Преемник Пагмы.


* Увеличенная вероятность добавления дополнительных эффектов при создании предметов.


* Увеличенная вероятность усиления предметов.


* Вы безоговорочно можете экипировать все типы артефактов. Тем не менее, в зависимости от рейтинга предмета, Вы получите определенный штраф.


Титул: "Тот, кто стал легендой".


* Дополнительное сопротивление аномальным условиям.


* При падении текущего уровня Здоровья до минимума Вы выживете.


* Быстрое признание.


Титул: "Первый, кто создал уникальный предмет".


* Проворство: +200.


Титул: "Убийца Рыцарей".


* Выносливость: +100.


* Сила: +30.


Титул: "Апостол Правосудия".


* Все характеристики: +10.


* Сила: +30.


* Отвага Апостола Правосудия не имеет себе равных.


Здоровье: 2 964/2 а964.


Мана: 243/243.


Сила: 166.


Выносливость: 244.


Ловкость: 118.


Интеллект: 91.


Проворство: 391.


Самообладание: 66.


Упорство: 82.


Выдержка: 74.


Достоинство: 66.


Проницательность: 66.


Мужество: 66.


Очки характеристик: 240.


Вес: 842/4 960.



    
  





  


  

    
      Окно статуса Грида было просто великолепным. И хоть он был всего лишь сорок пятого уровня, его общие характеристики были вполне сопоставимы с игроком, обладающим двести пятидесятым. Особенно впечатляло наличие шести редких характеристик, таких как: Упорство, Самообладание, Выдержка, Достоинство, Проницательность и Мужество.


Однако это было ещё не всё. Грид мог похвастаться наличием сразу четырех титулов. Изначально задания на получение титулов считались крайне труднодоступными, а потому игроки, обладающие таким количеством титулов, считались лучшими из лучших.


Как бы там ни было, легендарный класс и вправду давал невероятные преимущества. Тем не менее Грид был крайне недоволен увиденным.


"Я тратил дни и ночи напролёт, пытаясь пройти невероятно сложные задания только для того, чтобы увидеть эти позорные цифры? Разве я не сражался один на один против рыцаря? По сравнению со всей тяжелой работой, которую я проделал, результат слишком плох. Проклятье. К настоящему времени все мои характеристики должны были составлять триста пунктов каждая. Что это ещё за помойный легендарный класс? Чёрт бы его побрал… Вот у Ефемины всего лишь эпический класс, но она настолько сильна, что может использовать все виды магии, не тратя времени на активацию… Эх, моя проклятая судьба…" – пробормотал себе под нос Грид, разглядывая Ефемину и Кролика.


На девушке красовалась магическая мантия, в то время как Кролик был облачён в кольчугу и держал в руках какой-то дорогой одноручный меч. Не исключением были и его подчиненные, вооруженные копьями, мечами и луками.


"Что ж, они – не рыцари, а потому, если я увеличу свою силу атаки, то смогу справиться с ними… Кроме того, у меня нет доспехов, а потому нужно поднять Выносливость и Защиту… Благодаря Идеальному Кинжалу, Ловкости у меня более чем достаточно…"


Ситуация была отчаянной, а потому Грид, не долго раздумывая, быстро принял решение:


"Сто пятьдесят очков в Силу и девяносто очков в Выносливость". 


Поскольку его профессия всё-таки была кузнечной, куда разумнее было бы вкладывать как можно больше очков в Проворство.


Чем выше Проворство, тем выше становилась вероятность создания более качественного предмета. Но в душе Грид был воином, а потому больше всего на свете хотел укрепить свою боевую мощь. К тому же высокие Сила и Выносливость всегда могли помочь избежать неожиданного кризиса.


"Так или иначе, моё Проворство будет расти естественным образом при создании редких предметов, так что не вижу никакой необходимости вкладывать в него дополнительные очки". 


Кроме того, он получил титул "Первый, кто создал уникальный предмет", что предоставило ему целых двести очков Проворства. Таким образом, Грид совершенно не считал нужным вкладывать очки именно в эту характеристику.



Вы уверены, что хотите вложить сто пятьдесят очков распределения в Силу?




"Да". 



Как только очки характеристик будут распределены, Вы уже не сможете отменить Ваш выбор. 


Вы уверены в своём решении?




"Да". 



Вы уверены, что хотите вложить девяносто очков распределения в Выносливость?




"Конечно, да. И второй раз можно не спрашивать, так что давай уже распределяй". 



Измененные параметры были успешно сохранены.




В результате произошедших изменений Сила Грида повысилась до триста шестнадцати, а его Выносливость – до триста тридцати четырех. Учитывая, что в настоящее время среднестатистическая Сила и Выносливость кузнецов равнялась восьмидесяти и ста очкам соответственно, характеристики Грида были неимоверно высокими.


Если бы кто-то увидел окно статуса Грида со стороны, то без колебаний сравнил бы его с воином, но никак не с кузнецом.


У среднестатистического представителя боевого класса сорок пятого уровня было около двухсот десяти Силы и ста Выносливости. У защитного класса такого уровня было всего сто Силы и двести тридцати Выносливости. Что касается классов, опирающихся на скорость, то они и вовсе обладали всего ста двадцатью очками Силы и восьмьюдесятью Выносливости.


Но что ещё более важно, боевой класс сорок пятого уровня имел в общей сложности менее пятисот очков распределения.


Таким образом, по сравнению с обычными игроками, характеристики Грида действительно были чрезвычайно высокими. Однако Грид попросту не знал, что он и вправду стал достаточно силён.


Начиная с графа Ашура и его рыцарей, заканчивая Дораном, Юрой, Лео и Ефеминой. С того момента, как он получил легендарный класс и до настоящего времени, Грид преимущественно сталкивался с куда более сильными противниками и выполнял необоснованно сложные для него задания. Вот почему, опираясь на эти стандарты, он считал себя слабым и бесполезным.


Однако правда заключалась в том, что с Идеальным Кинжалом Грид был сильнее любого воина сотого уровня.


И вот, в тот самый момент, когда Грид уже собирался было нанести превентивный удар…


– Эй, Кролик! Зачем ты разговариваешь с этим исчадием ада? Спаси меня! – воскликнул барон Лоу, на что Кролик попросту пожал плечами и ответил:


– Ты что, до сих пор ничего не понял? Я пришел сюда вовсе не для того, чтобы тебя спасать. Это я нанял Ефемину и попросил её проникнуть в твой замок.


– Что!?


– А-а!? – одновременно вырвалось у Грида и барона Лоу.


А следующие слова Кролика и вовсе произвели эффект разорвавшейся бомбы.


– Я больше не представляю Компанию Меро.


– Что это…


– С каждым днём Вальмонт всё больше и больше погрязает в пучине собственной жадности, и особенно это стало заметным после того, как он взял под контроль всю торговую сферу Уинстона. Он не понимает, что рано или поздно это ему выйдет боком, а потому я и решил уйти, пока над Компанией Меро ещё не разразилась настоящая буря. И вот, сегодня я накажу и тебя, и Вальмонта.


– Ты! Ты обычный предатель! Да кто тебе дал право судить других людей? Ты простой торговец, а не апостол правосудия! – с покрасневшим от гнева лицом заорал барон.


– Всё верно, я простой торговец. Вот почему все мои действия направлены исключительно на получение прибыли. К счастью, я лишён чувства справедливости. Именно поэтому я хочу убить и тебя, и Вальмонта.


А затем Кролик перевёл взгляд на Грида.


– Э-а? Что?


– Я рад, что ты в безопасности, Грид. Я правильно сделал, поручив это задание Ефемине, – поклонившись Гриду, произнёс Кролик.


– Да что вообще происходит? Почему Вы предали Компанию Меро?


– Я увидел твои навыки и понял, какой будет моя новая жизнь, – улыбнувшись, пояснил Кролик.


– Новая жизнь?


– Грид, ты наверняка и сам понимаешь, насколько потрясающий у тебя потенциал. Я более чем уверен, что со временем твои работы будут пользоваться огромным спросом. Ты заработаешь большую сумму денег. Тем не менее человеку трудно встать на ноги в одиночку. Очевидно, на это потребуется и первоначальный капитал, и другая помощь. Вот почему я хотел бы работать вместе с тобой. Я помогу тебе своим опытом, накопленным за долгие годы пребывания в торговой сфере, а также своей сетью знакомств. Я сделаю так, что за твоим оружием и экипировкой будет стоять целая очередь, начиная от Вечного Королевства, заканчивая другими государствами.


Произнеся эти слова, Кролик ненадолго замолчал, после чего продолжил:


– Мы создадим лучшую кузницу, которая будет получать прибыль, сопоставимую с малой или средней компанией. Если мы объединим свои силы, то гарантировано добьёмся успеха. Однако для того, чтобы я мог работать вместе с тобой, мне нужно изменить свой образ и отношение жителей Уинстона. Вот потому я и спас тебя, а также произвёл все необходимые приготовления, необходимые для уничтожения Компании Меро.


– Значит… Вы предали Компанию Меро, потому что хотите работать со мной? Вот почему Вы послали Ефемину спасти меня?


– Верно.


– Понятно. Но зачем тогда Вам налаживать отношения с жителями Уинстона?


– Наш бизнес начнётся с кузницы Хана. Уинстон обладает географическим преимуществом, а потому местная кузница – идеальное место для создания базы. Другими словами, мне нужно быть здесь своим, но это будет невозможно, если я останусь в глазах жителей Уинстона отъявленным мерзавцем и злодеем.


– … Ага, понятно. А как именно Вы планируете построить наш бизнес?


Однако ответить на этот вопрос Кролик попросту не успел, поскольку в разговор встряла Ефемина:


– Мне кажется, нам лучше перенести этот разговор на потом. Нужно спешить.


– Да, действительно. Господин Грид, боюсь, что подробное объяснение нужно отложить до следующего раза. Просто знай – я сделаю тебя по-настоящему богатым, – вежливо поклонившись, произнёс Кролик, после чего развернулся к своим людям.


Человек, который ещё вчера был врагом, теперь предлагал стать деловым партнером… Не в силах осознать столь внезапное изменение обстоятельств, Грид был порядком ошеломлён.


"Я сильно устал, а потому моя голова уже не работает должным образом… Нужно отключиться и хорошенько отдохнуть". 


– Эй, Грид, ты ничего не забыл? – внезапно окликнула его Ефемина.


"Эта девушка… Она спасла меня вовсе не из-за своей снисходительности… Что ж, так или иначе, она всё равно спасла меня и вернула уникальный кинжал, а потому…"


Если бы не Ефемина, Грид наверняка бы провалил своё задание и вместо перспективы разбогатеть, остался бы гнить в зловонной одиночной камере.


– Ещё раз спасибо, – улыбнувшись, искренне произнёс Грид.


– Ты что, думаешь, я это хотела услышать? Только не говори мне, что уже ничего не помнишь.


– Что…?


– Ты пообещал мне сделать уникальный магический шар.


– Да как я мог такое забыть?


Грид действительно забыл. Однако мысль о возможности пасть жертвой очередного заклинания Ефемины, тут же пробудила его память.


– Я сделаю его. Однако для этого мне нужна производственная технология создания магических шаров. И, конечно же, соответствующие материалы, – вполне честно пообещал Грид. Он и вправду намеревался выполнить своё обещание.


Однако причина, по которой он собирался сделать это, заключалась вовсе не в чувстве долга перед Ефеминой. Нет.


"Это отличный шанс бесплатно научиться ещё одной производственной технологии!".


Более того, каждый раз, когда он создавал очередной предмет, возрастало текущее значение его производственных навыков. А разве не здорово было повышать свои навыки, используя бесплатные материалы?


– Хорошо. Тогда я свяжусь с тобой сразу же, как достану их, – ответила Ефемина, после чего попрощалась с Гридом и покинула его.


Оставшись наедине с собой, Грид погрузился в собственные мысли: "Значит, если я начну сотрудничать с Кроликом, то смогу стать кузнецом, зарабатывающим не меньше полноценной компании?".


Грид уже понял, что его класс был весьма и весьма прибыльным. Продолжив тяжело работать, в конце концов он смог бы избавиться от своего долга и даже купить иномарку. Однако будущее, о котором говорил Кролик, находилось на совершенно ином уровне.


Доход от конвертации небольшого количества золота в наличные был ничто по сравнению с доходом компании малого бизнеса. Таким образом, Грид вполне мог рассчитывать даже на покупку автомобилей.


"Нет, иномарка – ничто. Я смогу жить в особняке с целым гаражом иномарок. С такими финансами А Хён сама повиснет у меня на шее!".


Тем временем, пока Грид пытался переварить открывшиеся перед ним перспективы, Кролик спросил у шагавшей рядом Ефемины:


– Мне показалось, что Грид боится Вас. Что-то случилось?


– Что? С чего бы это ему бояться меня? – с натянутой улыбкой переспросила девушка, –Грид победил рыцаря по прозвищу Звезда Севера. Кроме того, он подавил остальных четырех рыцарей одним только своим присутствием. Как такой могущественный человек может чего-то бояться? Я знаю, почему Вам так показалось… На самом деле он не боится меня, а играет со мной.


– Хо-хо… Подождите, что Вы сейчас сказали? – проговорил Кролик, усомнившись в исправности своего слуха, – Грид смог победить рыцаря!?


– Да.


– Но разве он не кузнец?


– Да, безусловно. Но вместе с этим он настолько сильный, что я даже не знаю, какова его истинная личность.


– …


Кузнец, способный создать уникальный предмет и обладающий достаточной силой, чтобы справиться с несколькими рыцарями?


У Кролика было одно предположение, хоть и очень смутное.


"Неужели…".


Легендарный кузнец по имени Пагма. Возможно, большинство людей знало его только как величайшего кузнеца, но когда-то Кролику выпала возможность ознакомиться с некоторыми документами, в результате чего он выяснил, что Пагма был не совсем кузнецом.


"Если он унаследовал навыки Пагмы… Тогда он не только превосходный кузнец, но и отличный воин… Итак, Грид – преемник Пагмы? Да. Должно быть, именно так всё и есть".


Кролик не мог даже предположить, что человек, которого он решил выбрать своим деловым партнером, был преемником настоящей легенды!


"Мне действительно повезло. Это возможность продавать работы, содержащие душу Пагмы", – чувствуя наплыв неописуемой радости, подумал Кролик.


Работая с преемником Пагмы, он мог получить прибыль, эквивалентную доходу огромной компании.


Таким образом, почувствовав небывалое вдохновение, Кролик поспешил к главному офису Компании Меро.


– К-Кролик? Ах ты, сволочь!


Вальмонт и Филипсон, которые ещё не знали о падении замка, были порядком удивлены столь внезапным нападением. Однако Филипсон был убит разъяренной Ефеминой прежде, чем успел даже дёрнуться. Естественно, Кролик создал необходимые для того предпосылки, рассказав дубликатору о похищенной Филипсоном несовершеннолетней девушке.


Дальнейшие события развивались достаточно быстро.


Вальмонт и барон Лоу были отправлены в Рубежный, где их ожидала казнь.


Однако затем возникло одно непредвиденное событие.


– Я признаю, что Кролик спас жителей Уинстона, но он долгое время был правой рукой главы Компании Меро. Именно его действия и привели к появлению большинства текущих проблем, а потому я приговариваю его к десяти годам тюремного заключения.


Кролик допустил всего одну-единственную ошибку. Он совершенно упустил из вида, что граф Стейм был хоть и справедлив, но очень суров.


Кролик ожидал, что его грехи будут прощены за счёт вклада в свержение Компании Меро и барона Лоу, однако у графа Стейма на этот счёт оказалось своё мнение.


– А ведь я только наладил отношения с Гридом… Это печально, но мне отрадно слышать, что меня всё-таки признали, а потому я благодарен и за это, – улыбнувшись, ответил Кролик. Он и вправду был доволен тем, что украсил своим именем одну из страниц биографии будущей легенды.


А затем Уинстон вступил в новую эру.


Деревня получила статус города, а новый лорд, направленный графом Стеймом, возместил большие долги жителей и обеспечил появление новых рабочих мест.


Шло время, и жители Уинстона начали говорить о героях, которые освободили их от этого кошмара.


– Вы слышали о человеке по имени Кролик? Первоначально он был вторым лицом в Компании Меро, но не смог мириться с алчностью Вальмонта и барона Лоу, а потому поднял восстание и сверг их. В настоящее время он содержится в тюрьме, но именно он является причиной того, что наш городок вновь процветает.


– А вы когда-нибудь видели самую красивую женщину в мире? Её сердце столь же прекрасно, как и её лицо. Она в одиночку проникла в замок, чтобы спасти жителей Уинстона. Она – главный герой, принесший в Уинстон столь долгожданный мир.


– Да-да, а ещё не стоит забывать и про молодого человека с развитым чувством справедливости. Он храбро сражался, чтобы защитить жителей Уинстона от Компании Меро и барона Лоу. Он пытался защитить кузницу Хана и пошёл в темницу, чтобы спасти человека, который был арестован за то, что пытался попасть к графу Стейму. В этом году мне уже будет больше восьмидесяти лет, а потому этот человек достаточно молод, чтобы считаться моим внуком, но даже при этом я испытываю к нему неподдельное уважение. Такие справедливые и мужественные люди действительно редкость.


Кролик, красотка и молодой кузнец.


Путешественники, заезжающие в Уинстон, то и дело сталкивались с удивительными историями о трёх выдающихся героях. И это было явственным свидетельством того, что репутация каждого из них достигла в Уинстоне своего пика.


Вот почему не могла не проявить к ним своё любопытство и новая леди Уинстона.


– Как бы там ни было, их достоинства следует признать. Я хочу встретиться с ними. И как можно скорее, – произнесла Ирен.

    
  





  


  

    
      Информация о появлении второго класса тут же распространилась по всему миру благодаря вездесущим средствам массовой информации.


Южная Корея. 


– Вы уже слышали, что одному из игроков удалось заполучить второй класс? Когда это происходит, игроку предоставляется доступ к более широкому спектру оружия, навыков и характеристик. Кроме того, за каждый новый уровень будет даваться два дополнительных очка распределения. Детально об этом расскажет наш специальный корреспондент, Чо Сончин. 


– Здравствуйте. Сегодня в 01:00 на официальном сайте S.A. Group появилось сообщение, гласящее, что в "Satisfy" впервые появился второй класс. Что именно он собой представляет объявлено не было, однако эксперты считают, что с большей вероятностью данный класс имеет второстепенное значение. Как вы уже знаете, самым большим преимуществом получения второго класса является получение двенадцати очков распределения, и… 


Соединенные Штаты Америки. 


– Джеймс, будьте так любезны, расскажите нам немного об этом самом втором классе. 


– S.A. Group заявила, что не желает раскрывать информацию о втором классе. Это решение связано с намерением защитить личные данные человека, который его получил… 


Великобритания. 


– Мы только что получили невероятные новости. Первый человек, получивший второй класс, – из Монголии. 


– Из Монголии? Я почему-то думал, что монголы вообще не знают, что такое "Satisfy". 


–Ха-ха, что ж, статистика показывает, что монголы не сильно интересуются VR-играми. В большинстве развитых стран в "Satisfy" играет около шестидесяти процентов от общего населения. Между тем, в Монголии этот показатель едва достигает трёх. 


–Да уж… Согласно этой же статистике, процент играющего населения в Великобритании – 68%? Итак, Вы хотите сказать, что 68% британского населения не смогли приобрести второй класс, в то время как какой-то монгол… 


Китай. 


– S.A. Group славится строгим подходом к личным данным своих клиентов. Эксперты предполагают, что информация о втором классе, который удалось получить игроку из Монголии, была распространена специально для того, чтобы поспособствовать продвижению "Satisfy" в этом государстве. 


– Всем понятно, что S.A. Group при помощи своего продукта хочет заполучить как можно больше власти. Они хотят сделать людей рабами "Satisfy". Помяните моё слово, спустя какое-то время весь мир будет их марионетками. Людям потребуется помощь специалистов, чтобы избавиться от этой зависимости. 


Япония. 


– Мы должны гордиться тем, что второй класс достался именно азиату. Когда второй класс возьмёт кто-то из японцев? 


– Как вы знаете, примерно 71% населения Японии регулярно заходит в "Satisfy". Это достаточно внушительная цифра, а потому я уверен, что следующим таким игроком будет именно японец. 


– У Кореи эти показатели ещё выше, временами достигая баснословных семидесяти трёх процентов! Таким образом, вероятность получения следующего второго класса корейцем несколько выше. 


– … Возможно, S.A. Group даже поможет корейцам… 


– Сомнительно, ведь за исключением Юры, которая занимает пятое место в общеигровом рейтинге, другими успешными геймерами Корея похвастаться не может. Это весьма иронично, особенно учитывая то, что "Satisfy" – игра, разработанная корейской компанией. 


– Ходят слухи, что S.A. Group спонсирует Юру. 


– Правда? Простите, а что именно является источником этих слухов? 


– Ну… Комментарии в сети… 


– Пожалуйста, воздержитесь от подобных необоснованных замечаний. Малейший необдуманный упрёк может вызвать международный скандал. 


– Извините… 


Интерес людей к появлению второго класса был настолько высок, что средства массовой информации всего мира посвятили этому отдельные репортажи.


Тем временем, Син Ёну, расположившись перед телевизором, мог лишь тяжело вздохнуть:


"Как же я завидую… Получать на каждом уровне два очка распределения – разве это не мошенничество? Какому же ублюдку так повезло? Ах, чёрт возьми. И почему это не я?"


Син Ёну даже не представлял, что уже знал человека, сумевшего получить второй класс.


* * *


Вечером следующего дня вся семья собралась на ужин.


– Я больше не пойду на биржу труда, – объявил я.


Моё заявление было как гром посреди ясного неба!


– Сынок, ты наконец-то нашёл работу? Отлично! Я верил в тебя!


– Ого, братик! Ты станешь хорошо оплачиваемым работником? Мои поздравления! Что тебе приготовить в качестве подарка?


– Хнык-хнык, меня просто убивали твои постоянные мучения на строй-площадках. Сколько же тебе пришлось потратить здоровья… Я так беспокоилась о тебе…


Я ожидал от своей семьи именно такой реакции. Однако реальность была жестокой.


Тук!


С громким стуком мой отец положил ложку на стол и задал вполне обоснованный вопрос:


– Значит, ты в очередной раз собрался начать новую жизнь?


– Как бы ты ни старался… Тебе ведь ещё очень долго расплачиваться со своим долгом. К тому же, уже пора бы задуматься и о браке, – со вздохом проговорила моя мать.


– Как взрослый человек может быть настолько эгоистичным? Или ты собираешься сидеть на шее у своих родителей, пока не состаришься? Какой же у меня ужасный брат, – поцокав языком, провозгласила Сехи.


И это была моя семья…


– Ни у кого я не планирую сидеть на шее! – возмутился я, – Почему вы считаете, что отказ от посещения биржи труда является признаком нежелания работать? Может, ваш сын нашёл новую работу? А-а? Об этом вы не подумали?


В ответ глаза Сехи полезли на лоб, словно она увидела привидение.


– Что? Братику предложили работу? В мире существует такая компания, которой нужен мой брат?


– Возможно, это работа кассиром в магазине…? Это не сложно, но почасовая ставка меньше, чем на стройке… – пробормотала моя мать, словно разговаривая сама с собой.


– Ёну, тебя что, опять затащили в какую-то пирамиду? – с крайне серьёзным выражением лица спросил отец.


– Нет! Никаких пирамид! У меня невероятно хорошая работа!


– Какая?


– Теперь я профессиональный геймер. Я делаю деньги прямо в игре! Разве я не рассказывал, что стал кузнецом? Это действительно хорошая работа, которая позволяет мне продавать свои товары по очень высоким ценам. Немного везения, и моя зарплата будет как у генерального директора. Меня даже пообещал поддержать один серьёзный торговец.


– …


На какое-то время в комнате воцарилась тишина, а затем обстановка попросту взорвалась:


– … Итак, ты хочешь сидеть дома и играть в игры!?


Да почему они постоянно так на это реагировали…?


– Чем больше времени я буду проводить в игре, тем больше денег смогу заработать. Возможно, мне придётся даже жить в капсуле. Хе-хе.


Бум-м!


– Айк!


Внезапно лежавшая на столе ложка отправилась в полёт и больно ударила меня по лбу. Моя мать протянула отцу новую ложку, которая также достигла своей цели.


– Йа-ак! За что!?


– Завтра иди на биржу труда.


– Да почему? Вы что, не слышали меня? Я буду зарабатывать прямо в игре!


– Сехи, твой брат действительно серьезно зависим от игр. Не бери с него пример, Сехи, – вытирая слёзы, пробормотала мама.


О чём они вообще говорили!?


– Пожалуйста, подрасти уже, брат! Ты собираешься зарабатывать в игре? И почему тогда за весь прошлый год ты и копейки там не получил? Более того, твой долг только увеличился! Взгляни в лицо реальности! – провозгласила сердитая Сехи.


– Нет… Теперь все по-другому. У меня теперь новая профессия… Я многое пережил, и теперь мне поможет лучший торговец…


– Прекрати говорить об играх! Твои игрушки – пустая трата времени!


– …


Я попытался объяснить им детали, но они попросту не слушали меня. Глядя на развернувшийся перед моими глазами хаос, я понял, что моя семья не поверит мне, даже если я распишу им всё по пунктам.


На следующее утро из-за своей плачущей матери мне пришлось переодеться и отправиться на биржу труда. Таская кирпичи и разгружая песок, я разработал план на всю оставшуюся жизнь. Мне нужно было как можно быстрее повысить свой уровень и выполнить классовое задание, но самое главное – начать зарабатывать деньги.


"И начну я с того, что приму предложение Кролика". 


Я ещё не знал, как именно Кролик поможет мне разбогатеть. Однако я был уверен, что он не преувеличивал. Он был неформальным руководителем крупной компании, а потому обладал всеми необходимыми качествами, которых так не хватало мне. Наверное, было бы неплохо довериться ему, как своему деловому партнеру.


"Если я использую кузницу в качестве своей базы, то смогу достаточно комфортно устроиться… Надеюсь, у меня будет больше времени на игру. Но прежде всего, мне нужно заработать хоть какое-то количество денег, чтобы мои родители не смотрели на меня, как на врага народа". 


Наверное, мне стоило показать своим родителям людей, которые благодаря "Satisfy" стали всемирно известными или богатыми. Но в первую очередь я должен был показать, что способен делать это и сам, поскольку, как и сказала Сехи, за весь прошлый год… А если быть точнее, за тринадцать месяцев, проведенных в "Satisfy", я и вправду так толком ничего и не заработал.


"Я понимаю, почему они мне не доверяют… Мне нужны доказательства, которые помогут их переубедить". 


Тем же вечером я вернулся с работы и сразу же зашёл в игру.


Естественно, первым же пунктом моего назначения была кузница Хана.


– О-о, привет, Грид! – невероятно доброжелательно поздоровался Хан. Впрочем, свой дружелюбный настрой показывал не только он. Местные жители, мимо которых я проходил, больше не отворачивались от меня и не смотрели в мою сторону, как на нечто раздражающее.


"В Уинстоне наконец-то воцарился покой? Похоже, Ефемина и Кролик отлично поработали", – подумал я, после чего спросил:


– Хан, скажи пожалуйста, меня Кролик, случайно, не искал?


В ответ лицо кузнеца помрачнело и он, несколько секунд помолчав, тихо пробормотал:


– Э-э… Тебе тут письмо пришло…


С этими словами Хан вручил мне сложенный вдвое листок бумаги.



Господин Грид.


К сожалению, граф Стейм не смог простить все мои грехи, совершённые против людей Уинстона, а потому полное помилование я не получил. Судя по всему, нашему бизнес-плану всё-таки не суждено сбыться. Тем не менее, г-н Грид, я более чем уверен, что Вы и сами сможете добиться невероятного успеха. Не стесняйтесь обращаться за советами к Хану и продолжайте создавать замечательные предметы. Его опыт станет для Вас большим подспорьем. Я же буду наблюдать за Вами издалека и искренне молиться о Вашем благополучии.


С уважением, Кролик.




– А-а?


Да что, чёрт побери, вообще происходило?

    
  





  


  

    
      Возможно, я был слишком глуп, чтобы понять содержание этого письма? Оно было таким же непонятным, как и лай собаки!


– … Где он сейчас?


– Граф Стейм приговорил его к десяти годам лишения свободы, – ответил Хан.


Это было просто смешно.


– Нет, ну почему? Разве это не Кролик спас Уинстон?


– Да, он настоящий герой, благодаря которому в наш городок вернулось процветание и благополучие. Однако нужно помнить, что Уинстон оказался в таком положении в первую очередь из-за Компании Меро. В конце концов, он осознал свои грехи, но граф счёл, что этого недостаточно для компенсации всех его злодеяний.


– Да как же так…


Разве Кролик не пообещал сделать меня богатым? И теперь он оказался в тюрьме?


Вот же тупой ублюдок!


– Я понимаю, как тебе грустно. Этот человек помог вытащить тебя из тюрьмы только для того, чтобы самому туда попасть. Однако не стоит вешать нос. У тебя своя жизнь. Не расстраивайся, – похлопав меня по плечу, добавил Хан.


– Нет… Мне совсем не жаль Кролика, просто… Да, кстати, я слышал, что тебя тоже арестовали? Тебя-то хоть обратно в темницу не посадят?


– Почему ты беспокоишься обо мне, когда и сам там побывал? Твое сердце по-настоящему широко, как море, – рассмеявшись, ответил Хан, после чего, смахнув рукой слезу, добавил, – Я слышал эту историю. Тебя схватили рыцари, но ты ни слова им обо мне не сказал! Грид… Я очень тронут твоей заботой.


Неужели Хан имел в виду инцидент в комнате для допросов? На самом деле я собирался сдать его стражникам, однако не мог этого сделать из-за банального кляпа.


– Да… Я никогда бы не смог тебя продать, – неловко улыбнувшись, ответил я.


– Собаки… Они ведь тебя пытали, да? Грид! Теперь я окончательно убеждён, что смогу доверить её тебе!


– … Кого?


– Эту кузницу!


– … А-а?


Что он имел в виду?


"Неужели…?"


Нет, должно быть, я просто ослышался. К тому же "цыплят считают по осени".


И вот, когда я пребывал в полном недоумении, Хан решительно улыбнулся и произнёс:


– Ты представился моим преемником, чтобы защищать эту кузницу и вступить в состязание с Компанией Меро. С тех пор я и сам начал думать о тебе как о своём преемнике. Итак, в будущем эта кузница перейдет к тебе.


– … Не может быть…


Случалось, что игроки получали от NPC какую-то должность. Но я никогда прежде не слышал, чтобы игрок становился правопреемником бизнеса. Возможно, я был первым, кому это удалось.


– Ты не шутишь?


– Ха-ха, разве я когда-нибудь шутил? Как ты знаешь, у меня нет преемника. Очень скоро я стану слишком старым, чтобы работать, и… И тогда эта кузница потеряет своего владельца. Я не хочу, чтобы это место, служившее домом для нескольких поколений моей семьи, исчезло. А ещё я искренне хочу, чтобы её следующим владельцем был ты. Ты – инкарнация Пагмы и прекрасный человек, а потому мои предки будут в восторге. Кроме того, моего сына больше нет…


Вспомнив о своём сыне, Хан опустил голову и замолчал. Тем не менее я прекрасно понимал, что его слова, вполне возможно, вызваны эмоциями, а потому предложил следующий вариант:


– Что ж, если так, мы можем подписать контракт. Тогда я буду по-настоящему упорно трудиться во благо этой кузницы!


– …


Через некоторое время я получил от Хана контракт о будущем переходе кузницы в мою собственность.


А затем перед моими глазами появилось информационное окошко.



Вы получили должность "Правопреемник Кузницы".





"Правопреемник Кузницы". 


После выхода Хана на пенсию, Вы будете обладать теми же правами на кузницу, что и он.




"Это ведь не сон?" – подумал я, после чего ущипнул себя за щеку так сильно, как только мог. –"Больно…"


– Это реально… Ха… Ха-ха-ха! Пу-ха-ха! Да! О, да! Е-е-е-е-е!


От мысли о том, что эта большая двухэтажная кузница когда-нибудь станет моей, я попросту не смог удержаться от безумного хохота.


– Я рад, что ты так счастлив этому. Ты определённо заслуживаешь того, чтобы управлять моей кузницей, – с улыбкой посмотрев на меня, произнёс Хан.


– Конечно! Итак, пора работать. Мы будем создавать отличные вещи и покажем людям, насколько удивительна наша кузница!


– Хо-хо, такая мотивация мне по душе!


Благодаря этой кузнице я мог бы добиться признания своих родителей. Таким образом, следующие несколько дней я посвятил созданию предметов. С утра до вечера я пахал на стройке, а затем подключался в "Satisfy" и продолжал работать, но уже возле наковальни.


"Я тружусь и днём, и ночью… Наверное, мне никогда не суждено выбраться из этой трясины…"


Из-за чрезмерной мотивации я спал всего по четыре часа в сутки. Я сильно устал, однако некоторое количество накопленных денег, характеристик и опыта затмевали любую усталость.


* * *


Гильдия Цедака состояла всего из семнадцати игроков, однако каждый из них без преувеличения заслуживал того, чтобы называться по-настоящему высокоранговым.


Лидером данной гильдии была девушка по имени Джишука, которая после недавних событий взяла себе в привычку ежедневно проверять аукционный дом. Её настолько поразили параметры специальных яффовых стрел, появившихся в продаже около двух месяцев назад, что она попросту не могла пропустить их повторное появление на аукционе.


Специальные яффовые стрелы обладали наилучшей силой атаки среди всех существующих стрел. Их мощь была вдвое выше обычного, а в качестве дополнительного эффекта существовала вероятность пробить защиту противника.


Джишука была в настоящем восторге от разрушительной силы специальных яффовых стрел и даже от их внешнего вида.


Однако с того самого дня специальные яффовые стрелы просто-напросто перестали появляться на торгах.


"Почему?"


Как правило, кузнецы создавали и выставляли на продажу стрелы целыми тысячами. Другими словами, стоило ожидать появления ещё большего количества специальных яффовых стрел. Однако их создатель по какой-то неведомой причине ограничился всего одним лотом из девяноста девяти единиц.


"… Неужели этого кузнеца уже нашла другая гильдия?" – занервничав, подумала Джишука. Если кому-то и вправду удалось опередить их, то Гильдия Цедака просто-напросто останется не у дел.


– Посмотрите, это же Джишука.


– Ого, вблизи она выглядит ещё привлекательнее.


– Может, попробовать с ней познакомиться?


– Даже не вздумай. Поверь, это закончится для тебя весьма плачевно.


Джишука постоянно пребывала в самом центре внимания. Загорелая кожа и чувственное тело заставляли сердца мужчин биться быстрее, а её губы приковывали к себе взгляды даже стариков.


Джишука всегда старалась игнорировать других, но и её терпению был предел. Услышав, что в аукционном доме появилась Джишука, внутри начала собираться целая толпа людей, а потому вскоре свободное пространство аукционного дома достигло своего предела.


– Вы можете уйти с моей дороги?


Глаза в форме полумесяца заставляли мужчин прямо-таки таять, однако её тяжелый тон устанавливал вокруг Джишуки настоящую невидимую стену. Таким образом, мужчины были вынуждены уйти не солоно хлебавши, а Джишука, оставшись наедине, наконец-то смогла вызвать голограммную клавиатуру и отправить в чат гильдии сообщение:


– Если до конца этого месяца вы не найдете кузнеца, я гарантирую вам настоящий ад. 


– О-о! Адские тренировки! Давненько у нас таких не было! 


– Не говори глупостей, Регас! Мы ещё от прошлой не отошли… 


– Капитан, если честно, практически невозможно найти человека среди миллионов других, имея в наличии так мало зацепок. Ты знаешь, сколько в "Satisfy" игроков? 


– Да, это просто невозможно. 


– Согласен… 


Члены гильдии начали жаловаться, однако Джишука была тверда, как сталь.


– Такая маленькая элитная гильдия, как наша, должна быть сильнее других, иначе нас попросту задавят. И этот кузнец поможет это предотвратить. Поэтому, пожалуйста, найдите его. 


– Понял. Я обязательно найду его. 


– Предлагаю сделать ставку. Сто золотых с каждого тому, кто найдет его первым! 


– Что? Если выиграю – получу тысячу шестьсот золотых? Легко! 


Джишука всегда была решительной и непреклонной. Её и вправду можно было назвать стальной леди. Она редко когда "просила" что-то сделать, а потому члены гильдии осознали актуальность ситуации.


Один лишь Регас продолжал жаловаться.


– Я хочу тренироваться… 


– А ты сейчас где? ^^ 


Джишука отправила смайлик! И члены её гильдии прекрасно понимали, что это значит.


"Капитан злится". 


"Регасу конец". 


Однако в тот же момент в чате гильдии появилось уведомление.



[Вантнер вошел в систему.]




Это был тот самый Вантнер, которому, наконец, пять дней назад удалось занять первое место в рейтинге рыцарей-стражей.


– Здарова, Вантнер. 


– Эй, ты почему спал семь часов? Совсем обленился? Или ты хочешь потерять своё место? 


– Я немного опоздал, потому что наткнулся на кое-что интересное и решил поискать статьи, связанные с этим инцидентом. Вы слышали о месте под названием Уинстон? 


– Деревушка на севере Вечного Королевства? 


– Кгм-м-м… Однажды я там останавливался по пути в деревню Байран. А что такое? Что с ней не так? 


– Не так давно в ней состоялось производственное состязание. Ну, это такой конкурс на лучший предмет. Так вот, поговаривают, что один из участников всего за три часа умудрился создать эпический кинжал. 


– И… Это был игрок? 


– Да. 


– Это он! 


– Точно он! Тот самый кузнец! 


– Нашли! 


Члены гильдии порядком взволновались. Кузнец, который мог создать предмет с эпическим рейтингом всего за три часа, был далеко не обычным явлением. Даже топ-1 кузнец, Панмир, не был на это способен.


– Все в Уинстон! С этого момента мы сосредоточим наши поиски на Уинстоне! – приказала Джишука.


– Понял! 


– Если это Уинстон… Мне потребуется около трех дней, чтобы добраться туда. 


– А мне около недели. 


– … Тот, кто прибудет последним, пожалеет об этом. И, Регас, если ты не будешь там через полдня, я тебя убью ^^. 


– К-капитан! Я сейчас в Княжестве Бернса! Мне понадобится два дня, чтобы добраться до Уинстона верхом! 


– Бросай лошадь и беги! Разве так не будет быстрее? 


– В-возможно… Н-но полдня… 


– Не успеешь – тебе крышка. 


– Бедный Регас… 


Итак, Гильдия Цедака начала собираться в Уинстоне.

    
  





  


  

    
      – Проклятье! Проклятье!


Кац, обладатель третьего эпического класса, пребывал в настоящей ярости.


Бу-дух-х!



Вы убили ядовитого ходока.





Вы подобрали золото. 


Вы подобрали пропитанную ядом ткань. 


Вы получили 543 500 опыта.




– Уф…!



Вы убили бронированного ходока.





Вы подобрали золото. 


Вы получили 617 000 опыта.




– Чёрт, чёрт, чёрт!


Месяц назад Кац наконец-то получил тридцать девятое место в общеигровом рейтинге. Естественно, за это стоило благодарить его новый эпический класс, специализирующийся на охоте.


Кац и вправду был прекрасен. Ему потребовался всего лишь месяц, чтобы подняться с пятьдесят третьего места на тридцать девятое, а потому он считал, что первое место уже не за горами.


Но что происходило на самом деле? Он не спал, практически не ел и всё своё свободное время проводил в капсуле, однако дальше тридцать девятого места так и не сдвинулся. Более того, сегодня он заметил, что его положение в общеигровом рейтинге снизилось до сорокового. Гордость Каца была попросту уничтожена.


– Чёрт! Почему я целый месяц торчу в этом проклятом топ-40?


Он получил великолепный эпический класс, а потому заявил в эфире, что вскоре непременно займёт первое место в рейтинге. И вот, теперь люди со всего мира просто-напросто смеялись, когда видели имя его персонажа где-то далеко позади по-настоящему элитных игроков. Второй сын ведущего японского конгломерата был заклеймен хвастуном и пустословом.


– Я просто отказываюсь понимать, почему так происходит.


Охотясь на монстров, Кац всё время пытался понять причину своей неудачи.


"Сила атаки Кровавого Воина не имеет себе равных. Нет другого класса, который смог бы охотиться столь же быстро и легко, как я. Но тогда почему мой рейтинг не поднимается? Как другим людям удаётся прокачиваться быстрее меня?"


В настоящее время Кац находился на двести пятнадцатом уровне. Однако не так давно он заметил, что количество опыта, необходимое для получения следующего уровня, значительно увеличилось. Топ-игроки называли это "адской тропой", и Кац пытался пройти её, охотясь, охотясь и ещё раз охотясь.


Тем не менее никакого ощутимого результата это не приносило. Все его старания оказывались бесполезными даже несмотря на то, что каждый день он получал тонны опыта. Он использовал финансовые ресурсы своей семьи, вооружившись сильнейшим оружием и самой качественной экипировкой, однако его рейтинг отказывался подниматься.


"… Неужели это и вправду означает, что моё игровое мастерство хуже, чем у других!?"


Кац не понимал и не хотел это понимать.


"До этого самого момента я всегда во всех играх был топ-1!" 


По сравнению со своими братом и сестрой, которых называли настоящими гениями, ему и вправду не хватало мозгов. У него был слабый характер, в связи с чем отец вычеркнул его из списка своих правопреемников. Тем не менее наличие игровых талантов компенсировало этот недостаток, а потому Кац и был уверен, что является лучшим в мире.


Однако теперь его гордость была разрушена.


"Я не могу это принять… Не могу!"


В реальном мире Кац был обыкновенным лузером, во всём уступающим своим брату и сестре! Вот почему он не хотел быть неудачником ещё и в "Satisfy".


"Я продолжу охотиться. И на этот раз моей целью будут ещё более сильные монстры!"


В настоящее время Кац зачищал подземелье, заполненное монстрами двести тридцатого уровня. Здешние монстры появлялись в группах по трое, к тому же обладали разнообразным спектром навыков, а потому даже самые сильные игроки не рисковали охотиться на них в одиночку.


Даже Кац, обладающий способностью поглощать здоровье своих противников, вынужден был часто пользоваться зельями восстановления здоровья. И вот, теперь он хотел отправиться в ещё более сложное охотничье угодье? Это было по-настоящему тяжело даже для обладателя эпического класса. Если он будет хоть немного небрежен, то умрёт и потеряет опыт.


Однако у Каца были деньги.


"Я достану самую качественную экипировку и лучшие зелья". 


Оружие, доспехи и аксессуары Каца обладали уникальным рейтингом. Однако Каца это не устраивало. Особенно неудовлетворительными он считал свои доспехи и перчатки.



"Доспехи Великой Скорби"


Рейтинг: уникальный.


Прочность: 38/310.


Вес: 2,300.


Защита: 459.


Скорость передвижения: -11%.


Эффекты:


Отражает 10% полученного урона.


Как только прочность брони опускается ниже 100 единиц, все характеристики её владельца увеличиваются на 5%.


Доспехи бывшего рыцаря Дэймода, сражавшегося с Пиаро и ложно обвинённого в предательстве. Броня до сих пор наполнена его обидой и болью.


Требования:


Уровень: 180 и выше.


Сила: 750 и выше.


Выносливость: 600 и выше.


Владение Тяжелыми Доспехами: Четвертый продвинутый уровень и выше.





"Рукавицы Чёрного Ветра"


Рейтинг: уникальный.


Прочность: 110/170.


Вес: 200.


Скорость атаки: +5%.


Точность: +10%.


Перчатки, используемые ассасинами Чёрного Ветра. Очень лёгкие и удобные в ношении, благодаря чему их владелец может наносить более точные и быстрые удары.


Требования:


Уровень: 180 и выше.


Ловкость: 220 и выше.




У Доспехов Великой Скорби были неплохие эффекты, но её защитные показатели существенно уступали другим тяжелым доспехам. Между тем, Рукавицы Черного Ветра имели хорошую базовую производительность, но при этом не обладали никакими дополнительными эффектами. Таким образом, оба предмета были недостаточно хороши даже несмотря на то, что значились "уникальными".


– Мне нужны новые доспехи и перчатки, – пробормотал Кац, после чего отключился и отправился на торговую площадку.


На продажу были выставлены десятки тысяч предметов, но он так и не смог найти ничего лучшего, чем Доспехи Великой Скорби и Рукавицы Чёрного Ветра. Судя по всему, на текущий момент он и так обладал наиболее качественной экипировкой.


– Безумие какое-то.


Он не мог стать сильнее, даже имея в наличии огромное количество финансовых ресурсов.


– Чем только заняты эти кузнецы? Когда они уже смогут создавать предметы, превосходящие то, что выпадает на охоте? Чёрт, разве они не нарушают свой профессиональный долг?


В "Satisfy" играло не менее двух миллиардов человек. Таким образом, спрос на предметы был астрономическим. Однако прогресс представителей производственных классов шёл относительно медленно, в связи с чем предложение не соответствовало спросу. Вот почему не только Кац, но и множество других игроков искренне надеялись на скорейшее появление квалифицированных ремесленников.


* * *


Город Рубежный, столица владений графа Стейма.


Наверное, в какой-то степени Ефемине сильно повезло, что она узнала о кузнеце по имени Грид и попросила его сделать столь необходимый ей магический шар. Впрочем, на самом деле Ефемине пришлось вовсе не так легко, как могло показаться на первый взгляд.


В то время, как каждый день сюда прибывали и убывали сотни новых торговцев, Ефемина оставалась здесь уже целую неделю. Она практически жила на рынке, каждый божий день мониторя торговый сайт и аукцион.


Однако, несмотря на все свои усилия, она так и не смогла найти производственную технологию создания магического шара. Складывалось такое впечатление, что все производственные технологии магических предметов просто-напросто исчезли. Как правило, Ефемину не сильно интересовали особенности создания предметов, но теперь она поняла, насколько это сложно. Нахождение стоящей производственной технологии и вовсе было похоже на попытку достать звезду с неба.


– Ох… Все мои старания коту под хвост. Неужели они действительно настолько редкие?


В прошлом месяце Ефемина обыскала все крупные города Вечного Королевства. Однако даже это не принесло никаких результатов, от чего ей прямо-таки хотелось плакать. Благодаря заданиям Кролика, Ефемина заработала шесть с половиной тысяч золотых, а потому считала, что с лёгкостью получит производственную технологию, используя эти деньги. Однако реальность оказалась слишком суровой.


"Это раздражает, но…" – подумала Ефемина, внезапно застыв на месте. Её крайне высокий уровень Проницательности обнаружил на себе чей-то взгляд.


Это началось два дня назад. Какие-то неизвестные люди начали систематически следить за ней.


"Да кто же они такие?"


Для сохранения конфиденциальности Ефемине пришлось отказаться от многих преимуществ, включая известность и открытое имя в общеигровом рейтинге. Она действовала осторожно, прикрываясь множеством псевдонимов. Другими словами, вряд ли кто-то должен был вычислить её истинную личность. Но вот, за Ефеминой действительно следили, причём достаточно настойчиво.


"Это неприятно…"


Кто? Зачем? Для чего?


С этими мыслями Ефемина свернула в пустой переулок, после чего резко развернулась и произнесла:


– Выходи. Я знаю, что ты здесь.


* * *


– Выходи. Я знаю, что ты здесь.


– …!!


От этих слов сердце Факера ушло в пятки.


"Неужели она меня видит!?"


Нет, это было невозможно. Факер был гением, занявшим первое место в рейтинге убийц всего через восемь месяцев после запуска "Satisfy". Даже Демон Старого Меча, занимавший эту позицию с самого момента запуска "Satisfy", был вынужден отступить и передать своё место талантливому Факеру.


"У кузнецов нет способностей, позволяющих раскрывать невидимость", – подумал Факер, после чего написал в чат гильдии:


– Может ли быть такое, что она действительно меня видит? Ребята, это вы, наверное, спалились. 


Какое-то время в чате была полная тишина, после чего пришел ответ.


– Не смеши! Мы держимся на безопасном расстоянии! Она никак не могла нас заметить! 


– Эй, вообще-то она смотрит в твоём направлении, а не в нашем. 


–Пф-ф-ф-ф! Топ-1 убийца был обнаружен простым кузнецом. 


– А зачем, спрашивается, ты так близко подошёл? Не слишком ли у тебя большая гордость для убийцы? 


Факер и остальные были членами Гильдии Цедака.


Около месяца назад они получили информацию о прошедшем в Уинстоне производственном состязании и быстро прибыли в указанный пункт назначения. К счастью для Гильдии Цедака, за конкурсом наблюдало большое количество людей, а потому вскоре им удалось найти кое-какую информацию о кузнеце, который и выковал упомянутый эпический кинжал.


Как выяснилось, кузнеца звали Эриной, а его пол был женским. Её рост составлял сто шестьдесят сантиметров, а возраст – между семнадцатью и девятнадцатью годами. У неё были яркие золотистые волосы и весьма привлекательный внешний вид.


Таким образом, Гильдия Цедака сумела составить портрет Эрины, после чего занялась её выслеживанием. И вот, два дня назад Факеру удалось обнаружить её в городе Рубежном.


– Я встречусь с ней лично. А пока продолжайте следить за ней. Скоро я буду на месте, – выслушав доклад Факера, скомандовала Джишука.


И вот…


Несмотря на все старания Факера, он был раскрыт.

    
  





  


  

    
      Факер до сих пор не мог поверить в то, что его действительно обнаружили. Будучи убийцей, он обладал Невидимостью седьмого уровня, с раскрытием которой испытывали проблемы даже самые высокоуровневые игроки.


– …


Чтобы сохранить более комплексное состояние невидимости, он даже затаил дыхание. Тем не менее он всё равно не смог избежать проницательного взгляда Ефемины.


– Хватит следить за мной, как какой-то извращенец. Если ты сейчас же не покажешься, я сама заставлю тебя это сделать.


Это было её последнее предупреждение.


– Эй, Факер, ты ведь не думаешь, что она действительно тебя заметила? – спросил один из порядком взволнованных согильдийцев.


– Возможно, мы допустили ошибку, решив установить за ней слежку. Отмени Невидимость и представься. 


– Ещё раз повторяю, у кузнецов нет таких способностей! А даже если бы и были, ни одному кузнецу не по силам раскрыть мою невидимость! Не беспокойтесь. Эта женщина просто блефу… 


А затем Факер был прерван прямо на полуслове.


Бу-ду-ух!


В трёх метрах от Ефемины произошёл мощный взрыв.


– Кха!


Факер находился прямиком в эпицентре поражения, а потому тут же бросился наутёк. Однако Ефемина не собиралась так просто отпускать его.


– Крик Ангела.


Фи-и-и-и-и-и-и!


– …!?


Барабанные перепонки Факера подверглись воздействию мощных ультразвуковых волн и, почувствовав, как его уши заполнились кровью, убийца вынужден был остановиться.


– Кто ты? Почему ты преследуешь меня? – спросила Ефемина, равнодушно глядя на своего визави.


"Нет, кто ты!?", – сам хотел спросить её Факер. Каким образом эта девушка-кузнец сумела использовать магию высшего порядка, да ещё и два раза подряд?


"Возможно…".


Факер пребывал в замешательстве. Однако для начала ему нужно было найти подтверждение своей догадке.


Фшу-у-ух…


Тело Факера дёрнулось, оставив после себя расплывчатый след. И вот, когда Ефемина собралась было отреагировать на этот внезапный манёвр, её шляпка оказалась в руках убийцы.


Лицо блондинки, частично скрытое под головным убором, оказалось точно таким же, как и на составленном гильдией портрете. Однако ID, значащийся над её головой, был вовсе не таким, какой они ожидали увидеть.


"Мы с самого начала заблуждались. Вся собранная нами информация оказалась ложной", – понял Факер.


Заполучить в своё распоряжение создателя специальных яффовых стрел хотели практически все топовые гильдии. Вот почему они прилагали максимум усилий, чтобы не дать это сделать своим конкурентам. Они распространяли ложную информацию, обманывали и вводили в заблуждение других игроков с одной-единственной целью – первыми добиться поставленной задачи.


"Мы попали в ловушку", – скрипнув зубами, подумал Факер.


В худшем случае всё это производственное состязание изначально было постановкой. Если так – Гильдия Цедака повелась на чью-то искусную манипуляцию.


– Верни её назад, – потребовала Ефемина, глядя на шокированного Факера, после чего добавила, – Кто дал вам право следить за мной и трогать мои вещи? Это раздражает.


– Какой гильдии Вы принадлежите? – задал ей встречный вопрос Факер.


С точки зрения Ефемины это было несколько странно.


– Не понимаю, о чем ты говоришь. Кроме того, разве это не ты должен отвечать? Говори, зачем ты следил за мной?


– Вы, должно быть, играете со мной… Что ж, раз так, я вынужден использовать силу.


Если бы потребовалось вкратце охарактеризовать Гильдию Цедака, то её можно было назвать группой уверенных в себе игроков. Однако не менее способной себя считала и Ефемина.


"… Последнее время все мужчины, которые мне попадаются, какие-то психованные". 


Несмотря на то, что Грид ей не нравился, он не пытался причинить ей вред. Но вот Факер был другим, а потому Ефемина решила, что должна преподать ему урок.


– Сначала ты следил за мной, а теперь ещё и угрожаешь? Что ж, хорошо. Молния.


Фшу-у-ух!


Пространство возле Факера наэлектризовалось, а затем прямиком с неба в него ударила молния.


Гру-ду-дух!


Тем не менее убийца быстро сместился в сторону, оставив за собой лишь размытые контуры своего тела и, совершив несколько резких рывков, появился прямиком за Ефеминой.


А в следующий момент рука Ефемины схватила Факера за горло.


– Ты думал, что я дважды поведусь на один и тот же трюк?


Бу-жух!


С этими словами Факера тут же окутало пламя. Однако убийца даже не вскрикнул. Он не чувствовал боли, поскольку Ефемина атаковала не ту цель. Другими словами, тот Факер, которого она схватила, был всего лишь клоном.


Бум-м!


– Ух-х!


Получив удар в бок, Ефемина со стоном рухнула на землю.


– Один и тот же трюк можно использовать по-разному. Пусть ты и способна активировать магию без задержки, но ты мне не противник, – произнёс Факер, глядя на упавшую девушку.


По правде говоря, Ефемина порядком нервничала. Это было её первое сражение с игроком после того, как она стала дубликатором.


"Этот человек… Он сильный". 


Факер использовал высшие техники убийцы и очень грамотно сражался. Он и вправду был достойным противником. Но не более того.


– Поздравляю с успешной атакой. А теперь пора заканчивать с этим. Рыцарь Древней Королевы.


Окружающее пространство озарилось вспышкой света, и Факер инстинктивно шарахнулся назад. Однако это была вовсе не атакующая магия. Прямо перед ним появился рыцарь, закованный в чёрные доспехи.


– Фамильяр…!?


Маги обладали способностью вызывать фамильяров. Кроме того, в "Satisfy" существовал класс призывателей, представители которого полагались исключительно на вызванных ими существ.


– Уха-а-а-а-а-а! – проревел Рыцарь Древней Королевы и, схватив рукой окружавшую его тьму, моментально создал себе клинок.


Его убийственный импульс был сопоставим с горой, готовой обрушиться на убийцу.


– Экх!


Класс убийцы изначально не подразумевал участие в лобовом столкновении. Таким образом, шансы выиграть один на один у рыцаря были практически нулевыми.


Фжух!


И вот, Факеру едва удалось избежать атаки своего противника. Из-за этого наружная стена здания была полностью разрушена, а в воздух взметнулось облако пыли.


Проигнорировав осколки, расцарапавшие ему лицо, а также рассерженного рыцаря, Факер быстро метнул в сторону Ефемины три острых кинжала.


Кинжалы летели с такой скоростью, на которую не мог отреагировать ни один маг. Бесполезной была бы и магическая защита, поскольку данный навык обладал проникающими свойствами.


"Ей конец!" – подумал было Факер, однако случилось нечто совершенно неожиданное.


Фжу-у-ух…


Увидев летящие в неё кинжалы, Ефемина дёрнулась в сторону, оставив после себя лишь полуразмытые силуэты своего собственного тела.


"Невероятно! Это ведь техника убийц!"


Определение того, какой из силуэтов был настоящим, требовало максимальной концентрации, однако Факер не мог сосредоточиться, поскольку его постоянно атаковал Рыцарь Древней Королевы.


Вот почему в бой решили вмешаться его товарищи.


– Мы идём!


– Ты всё ещё хочешь сражаться с ней один на один? Не смеши нас!


– Тут уже ничего не поделаешь. Она не тот противник, у которого можно выиграть в дуэли! Или ты думаешь, что мы тебя бросим?


Товарищи Факера также были членами Гильдии Цедака и, по-совместительству, высокоранговыми игроками. Однако даже вчетвером они не смогли одолеть Ефемину.


За последний месяц Ефемина скопировала огромное количество первоклассных навыков, а потому на текущий момент пребывала в своём наисильнейшем режиме.


"Когти Дракона". 


В то время как Рыцарь Древней Королевы не позволял Факеру производить свои собственные атаки, прямо из-под земли начали появляться острые шипы. В результате чего убийце пришлось метаться из стороны в сторону, отчаянно пытаясь избежать повреждений, как тут с неба полился ещё и огненный дождь.


"Да как ей удаётся использовать столько сильных заклинаний подряд…"


"Это просто невозможно…"


Лица Факера и остальных членов его группы были полны отчаяния.


Сегодня они увидели истинную силу Ефемины.


* * *


– Что за сволочь посмела коснуться нашей гильдии? – с искажённым от ярости лицом проговорила Джишука, стоя перед полуразрушенным зданием.


На момент запуска "Satisfy" Гильдия Цедака была самой сильной организацией в Л.Т.С., против которой никто не смел выступить. Её опасались даже самые крупные и влиятельные гильдии.


Вот почему Джишука была полна решимости сделать Цедаку самой сильной гильдией и здесь, в "Satisfy". И частично ей это уже удалось: члены её гильдии были одними из самых известных в своих профессиях.


Однако быть известным и быть сильным – две разные вещи. Более того, речь шла о силе не конкретно взятого игрока, а целой гильдии.


– Найдите её прямо сейчас. Мы должны защитить достоинство Гильдии Цедака.


Их противником был человек, победивший четырех членов гильдии, включая Факера. Согласно показаниям свидетелей, эта женщина использовала все типы заклинаний, а потому напрашивался вполне логичный вывод:


"Возможно, у неё есть скрытый класс". 


Однако Джишука не боялась. Гильдия Цедака ещё не показала, на что действительно способна.


Впрочем, как бы там ни было, именно эти события и стали началом плохих отношений между Ефеминой и Гильдией Цедака.

    
  





  


  

    
      Целый месяц я не покидал кузницы.


С того момента, как я заходил в "Satisfy" и до самого выхода из системы, я продолжал стоять перед наковальней, сжимая в руках кузнечный молот и другие производственные инструменты. За это время я смог осознать некоторые факты, которые до этого понимал лишь очень смутно, и даже открыть для себя нечто новое.


Во-первых, повторное изготовление одних и тех же предметов с точки зрения повышения квалификации было весьма неэффективным. Каждый раз, когда я создавал новый предмет, текущее значение Кузнечного Ремесла повышалось не в пример быстрее.


Во-вторых, чем лучше были материалы, тем выше становилась вероятность того, что предмет получит более высокий рейтинг.


К примеру, при изготовлении двух железных мечей на основе одной и той же производственной технологии, железный меч из низкосортного металла обладал практически стопроцентным шансом оказаться "обычным", в то время как меч, изготовленный из качественного сплава, имел относительно высокую вероятность стать "редким".


В-третьих, даже когда я создавал предметы с одной и той же производственной технологией, а также из одних и тех же материалов, те, на которые я потратил больше времени, как правило, получали более высокий рейтинг.


Мне очень повезло, что я сумел создать уникальный кинжал всего за три часа. Путём опытных исследований мне удалось выяснить, что я должен был инвестировать, по крайней мере, полдня, если хотел создать предмет с рейтингом выше редкого. Другими словами, количество предметов, которые могли быть произведены за один день, было весьма ограниченным, а потому повышение моих характеристик было не таким уж лёгким подвигом, как могло показаться вначале.


В-четвертых, для того, чтобы стать по-настоящему хорошим кузнецом, мне нужно было повышать три основных параметра: Проворство, Силу и Выносливость.


Оборудование и материалы, используемые в кузнечном деле, как правило, были достаточно тяжелыми, а потому для более эффективной работы мне нужно было достаточное количество Силы. А учитывая то, что над каждым предметом необходимо было как следует попотеть, я нуждался в большом количестве Выносливости.


Вот почему моё поспешное решение вложить все имеющиеся очки распределения в Силу и Выносливость оказалось не таким уж и плохим.


– Уф… Уф… Хорошо быть молодым…


В отличие от Хана, который после каждого успешно завершённого предмета делал перерыв, я трудился на протяжении всего времени, проводимого в "Satisfy".


Таким образом, за прошедший месяц мне удалось создать семьдесят три элемента, что в среднем было эквивалентно созданию двух и более изделий в сутки. У одиннадцати из семидесяти трех предметов был редкий рейтинг, а у трёх – эпический. Как результат, все мои характеристики увеличились на тридцать четыре пункта.


В настоящее время у меня было одиннадцать характеристик: Сила, Выносливость, Ловкость, Интеллект, Проворство, Упорство, Самообладание, Выдержка, Достоинство, Проницательность и Мужество. Учитывая то, что каждая из них увеличилась на тридцать четыре пункта, суммарное количество полученных мною очков равнялось трёмстам семидесяти четырем, что было эквивалентно получению тридцати семи уровней.


Однако я был недоволен. Почему? Да потому что я выковал семьдесят три предмета, потратив на каждый из них не менее шести часов. Более того, я всегда старался использовать как можно более качественные материалы.


Тем не менее, у меня не получилось ни одного уникального предмета, не говоря уже о легендарном. Разве это было справедливо?


"Всего три эпических предмета… И это легендарный класс? Просто смешно". 


Каждый раз, когда я заканчивал работу над тем или иным предметом, я искренне молился, чтобы он получился уникальным. Тем не менее почти всегда из-под моих рук выходили изделия с отметкой "обычный". И каждый раз, когда это происходило, я чувствовал невероятное разочарование и проклинал всех на свете, включая разработчиков игры.


Единственный плюс заключался в том, что за прошедшее время существенно повысился уровень моих производственных навыков.



"Легендарное Кузнечное Ремесло" 


Текущее значение: второй уровень. 


Данный навык позволяет Вам создавать предметы, технологию производства которых Вы уже освоили. 


С некоторой вероятностью выкованный Вами предмет будет "редким" или "эпическим". 


С небольшой вероятностью выкованный Вами предмет будет "уникальным". 


С незначительной вероятностью выкованный Вами предмет будет "легендарным". 


* Параметры всех созданных Вами предметов будут увеличены на 12%. 


* При создании редких предметов, все Ваши характеристики будут увеличены на 2, а континентальная репутация повысится на 30. 


* При создании эпических предметов, все Ваши характеристики будут увеличены на 4, а континентальная репутация повысится на 80. 


* При создании уникальных предметов, все Ваши характеристики будут увеличены на 12, а континентальная репутация повысится на 300. 


* При создании легендарных предметов, все Ваши характеристики будут увеличены на 25, а континентальная репутация повысится на 1,000. 


* С каждым из пяти созданных Вами легендарных предметов произойдёт нечто особенное.





"Легендарное Кузнечное Создание" 


Каждый раз, когда Вы повышаете свой текущий уровень "Легендарного Кузнечного Ремесла", Вам предоставляется возможность создать три производственных технологии. 


* При создании с помощью данного навыка тех или иных предметов, на готовом изделии автоматически будет выгравировано имя его создателя. 


Количество доступных технологий: 5/6.





"Легендарное Кузнечное Дыхание" 


Уровень: 2. 


Когда Вы полностью концентрируетесь на создании предмета, воля Преемника Пагмы будет наполнять собой готовое изделие. Все параметры произведённого предмета увеличатся на 7%. 


Существует небольшой шанс добавления готовому изделию дополнительных функций.




В дополнение к увеличению уровня моих навыков, существовал ещё один приятный нюанс. За последний месяц я создал десятки предметов. Перед своим уходом на покой Хан хотел передать мне как можно больше знаний, а потому каждый день я осваивал какую-то новую производственную технологию.


И это было поистине великолепно. Изначально, базовый метод получения производственных технологий состоял в постепенном выполнении конкретных заданий, некоторые из которых были весьма сложными. Таким образом, это повлекло бы за собой дополнительную трату как времени, так и сил. Однако благодаря своему статусу преемника Хана, мне посчастливилось приобрести множество производственных технологий, не выполняя никаких раздражающих заданий.


С этой мыслью я достал из своего инвентаря небольшую книжечку под названием "Производственные технологии изделий". В ней были описаны детали производства тех или иных предметов, которые я уже освоил.


В отличие от прошлого раза, оглавление стало куда более массивным, включая в себя все технологии, начиная с моего собственного "Полного Провала" и яффовых стрел, заканчивая десятками новых методик, которым я обучился у Хана.


И это было прекрасно.


"В Байране у меня было всего четыре производственных технологии: топора, кирки, яффовых стрел и Полного Провала…"


Пока я смотрел на свои новые технологии, в моей голове внезапно всплыл образ Ефемины.


"Почему эта женщина до сих пор не пришла с производственной технологией магического шара?"


Она заказала у меня создание уникального шара, а потому, с большой долей вероятности, должна была постараться достать наилучшую технологию его производства.


Я был бы очень рад получить нечто подобное, причём совершенно бесплатно, однако…


"Стоп… Что, если Ефемина принесёт мне производственную технологию и материалы, которых хватит всего на одну попытку, а на выходе получится "обычный" шар…?"


Тогда мне точно наступит конец. Нет, возможно даже она меня запрёт в каком-то жутком подземелье и не выпустит до тех пор, пока я не выкую ей предмет желаемого качества.


"Она на это вполне способна…" – подумал я, вспомнив её нездоровую улыбку во время испепеления личной гвардии лорда.


Придя к такому выводу, я перестал хотеть скорейшего возвращения Ефемины. Лучше бы она никогда не появлялась. И вот, словно в ответ на мои мысли дверь кузницы скрипнула и отворилась.


"Кхек! Е-Ефемина!?"


Недаром существовала поговорка: "Не поминай лихо, пока оно тихо". Мне казалось, что Ефемина сумела на расстоянии прочитать мои мысли и немедленно телепортировалась в Уинстон, чтобы напомнить о моём обещании.


К счастью, прибывшие люди были не Ефеминой. На первый взгляд они выглядели как два невероятно высокоуровневых игрока.


– Ты – кузнец Хан?


– Я Хан… Вы что-то хотели?


– Ты участвовал в производственном состязании с путешественницей по имени Эрина около месяца назад? – тут же последовал ещё один вопрос.


– Я…


– Она действительно кузнец? Ты можешь подтвердить, что своими глазами видел то, как она создавала кинжал?


– Странный вопрос. Конечно, она кузнец. Её специально наняла Компания Меро для участия в производственном состязании, и в тот день я действительно убедился, насколько велики её навыки. Нет, подождите, а вы кто такие? И почему вы задаете такие странные вопросы?


Тем не менее мужчины попросту проигнорировали вопрос Хана и, о чем-то перешепнувшись, вновь спросили:


– Являлась ли Компания Меро единственной организацией, участвующей в этом конкурсе? Есть ли вероятность участия других организаций?


– Кхм!


На лице Хана появилось недовольство. Поначалу он вёл себя достаточно дружелюбно, потому что они были молодыми людьми того же возраста, что и его сын, однако они напрочь игнорировали его собственные вопросы, что было проявлением крайнего неуважения.


Игроков совершенно не интересовало то, что мог почувствовать Хан. Более того, они даже начали раздражаться, не услышав быстрого ответа на поставленные ими вопросы.


– Почему ты не отвечаешь? Если ты что-нибудь знаешь, разве ты не должен рассказать нам об этом? Лучше не трать наше время.


Это было похоже на угрозу.


Однако…


Это была кузница Хана. А эти люди были его гостями. Тогда что же могло стать причиной такого пренебрежительного отношения?


Они разговаривали с пожилым человеком, который годился им в дедушки. Однако в их глазах старый кузнец был всего лишь обыкновенным NPC. На самом деле, подобное отношение было достаточно распространённым среди игроков, ведь NPC не были людьми. Они были лишь частью системной программы, управляемой искусственным интеллектом.


Однако я знал. Несмотря на искусственность, у Хана были свои собственные воспоминания и чувства. Он ощущал и гнев, и безнадежность. Он плакал, когда ему было грустно, и смеялся, когда был счастлив. Он был тем, на кого я мог рассчитывать. А ещё иногда он скучал по своему умершему сыну.


Вот почему меня порядком взбесили эти два зазнавшихся человека.


– Эй! Вы что там, совсем охренели? Какое право вы имеете угрожать Хану?


Порядком удивлённые игроки повернулись в мою сторону и, заприметив мою грязную одежду и пошарканный кузнечный молот, просто-напросто рассмеялись.


– А это ещё что за блоха? Что он здесь делает?


Почему они продолжали разговаривать в таком надменном тоне? Я ведь не был NPC!


– Что я здесь делаю? Если вы откроете глаза, то увидите, что я здесь работаю. Почему вы ведёте себя так высокомерно? Вы что, из прокуратуры? А?


– Высокомерно? Не смеши меня. Мы просто хотим содействия в одном вопросе.


– Разве так разговаривают те, кто хочет содействия?


– Ха… А мы что, по твоему, должны были прийти сюда с апельсиновым соком?


Я всем сердцем ненавидел таких людей. Тем не менее я не мог пойти против них, поскольку, судя по великолепному снаряжению, их уровни близились к двухсотому.


– Эй, братишка, тебе не следует так кипятиться из-за простого новичка.


– Уф, ладно. Я должен успокоиться. Чёрт, после той битвы мои нервы совсем ни к чёрту. Эй, начинающий кузнец, мы ищем женщину. Мы торопимся, а потому и были слишком грубы к этому NPC, в связи с чем приносим свои извинения. Теперь ты удовлетворён? Если да, то будь так добр, больше не встревай в наш разговор.


– Вы должны извиниться не передо мной, а перед Ханом.


– …


Решив, что на меня лучше попросту не обращать внимания, игроки вновь обратились к Хану:


– Скажи нам, кузнец, эта Эрина связана с какими-либо другими организациями, помимо Компании Меро?


Очевидно беспокоясь о том, что я нарвусь на неприятности, или же по каким-то другим причинам, Хан отодвинул меня себе за спину и ответил.

    
  





  


  

    
      – Послушайте, я видел её только один раз – на производственном состязании. Откуда мне знать, с кем она там связана?


– Кажется, ты участвовал в конкурсе вместе со своим преемником. Он тоже ничего не об этом знает?


– Тоже.


Эти парни даже не догадывались, что я и есть преемник Хана. Возможно, так было потому, что я выглядел полным новичком. Вряд ли бы кому-то могло прийти в голову, что престижный кузнец возьмёт себе в преемники начинающего игрока.


– … Тьфу.


То ли из-за того, что эти два игрока были слишком раздражены отсутствием нужной информации, то ли потому, что Хан был NPC, но они ушли, даже не попрощавшись с ним.


Тем временем я вытащил из своего инвентаря соль и, посыпав её перед кузницей, произнёс:


– Уф, наглые ублюдки. Больше сюда не приходите.


– Разве солью посыпают не для того, чтобы приманить покупателей? – почесав затылок, пробормотал Хан.


– … Гм, правда? Кхм-кхм, что ж, давай вернемся к работе.


– Ты опять собираешься сегодня целый день провести у наковальни? – спросил Хан.


– Конечно.


– Чем больше я за тобой наблюдаю, тем большее восхищение чувствую. У тебя уже есть первоклассные навыки, но ты продолжаешь упорно работать над собой.


Первоклассные навыки… Если бы мои навыки действительно были такими, то среди семидесяти трех созданных мною предметов попался хотя бы один уникальный. Однако всё, чем я мог довольствоваться, – это тремя изделиями с эпическим рейтингом.


Мне все ещё не хватало опыта. Мне нужно было повысить уровень своего Легендарного Кузнечного Ремесла. Тогда я бы заработал много денег и показал своим родителям, что они глубоко заблуждаются.


"Мне нужно как-то переубедить их…"


Самой большой проблемой был тот факт, что у меня попросту не хватало времени на игру.


Бу-дум! Бу-дум!


В то время как я был сосредоточен на создании предметов, Хан сидел у прилавка и продавал готовые изделия. Это была очень удобная система, и другие игроки попросту умерли бы от зависти, если бы это увидели.


Почему? Потому что существовало всего три способа, при помощи которых обычные игроки могли продавать свои товары.


Первый – они могли открыть уличный киоск и продавать свои товары напрямую.


Второй – они могли продавать предметы на аукционе.


Ну и третий – они могли опубликовать информацию о своих товарах на специальном сайте, позволяющем продавать игровые предметы за наличные деньги.


В первом случае слишком много времени тратилось впустую, поскольку необходимо было дождаться прибытия клиентов. Кроме того, покупатели всегда хотели получить скидку и максимально снизить изначально заявленную стоимость. Второй и третий варианты экономили время, но при этом необходимо было заплатить достаточно высокую комиссию.


Другими словами, для продажи своего добра обычным игрокам приходилось тратить либо время, либо деньги. Однако у меня была уникальная ситуация. Хан продавал предметы от моего имени, не взимая при этом никакой комиссии.


Мне нужно было просто изготавливать мечи, щиты и доспехи, в то время как Хан продавал их и отдавал деньги обратно мне. Таким образом, продолжая производить по два предмета в день, однажды я наверняка бы стал богатым…


"… Чёрт! Нет, это полный бред. У меня ведь легендарный класс! Так почему же я не могу создать легендарный предмет?"


***


В этот день оперативный отдел S.A. Group получил электронное письмо.



[Тема: Посмотрите, и увидите. 


Содержание: Если вы посмотрите на мой профиль, то увидите, что я легендарный кузнец. Так почему же у меня не получается создавать легендарные предметы? Если я легендарный кузнец, разве я не должен создавать что-то получше редких и эпических вещей? Я целый месяц пахал, выковав 73 предмета, но среди них не оказалось ни одного легендарного. Это вообще нормально? Более того, не получилось и ни одного уникального. Мне кажется, что вы вмешались в игровую систему и намеренно снизили мои шансы на удачу. Да? Я прав? Иначе как объяснить ту *****, которая происходит? И материалы, и производственная технология – всё было нормальным, но на выходе получился полный ******. Как вы мне это объясните, ****** *******?]




Сотрудник, ответственный за проверку электронной почты, поначалу подумал, что это просто абсурд.


– Какое ещё вмешательство… Сначала он должен поднять свой уровень…


К примеру, взять игрока десятого уровня и игрока сотого уровня. Предположив, что они оба имеют одинаковый стаж и текущее значение навыка, игрок сотого уровня с куда большей вероятностью создаст высокорейтинговый предмет, чем игрок десятого.


Другими словами, чем выше уровень создателя, тем лучше предмет. Таким был здравый смысл для игроков производственных профессий. Однако это не было известно человеку, получившему легендарный класс.


– Мне больно на это смотреть… – пробормотал сотрудник.


– Хм, если содержание письма не является ложным, он действительно неудачник. Обладая Легендарным Кузнечным Ремеслом, он создал из семидесяти трёх всего три эпических предмета? Вероятность производства уникального и легендарного предмета маловероятна, но ведь на создание эпического предмета существует фиксированный шанс. Если посмотреть на это с такой точки зрения, то он и вправду кем-то проклят, – проговорил другой сотрудник оперативной группы.


– Удача действительно обошла его стороной… – сочувственно вздохнув, добавил третий.


– Неудивительно, почему он думает, что мы вмешались в игровую систему…


– Если бы это вмешательство вообще было возможным, я бы не уменьшил, а увеличил ему шансы на получение более высококлассных предметов.


С этого дня Грид прославился среди разработчиков как человек, напрочь лишенный удачи.


* * *


Семьдесят три созданных мною предмета представляли собой оружие и доспехи с ограничением в шестидесятый уровень. Общая сумма продажи составила тысяча пятьсот девяносто золотых с чистой прибылью в тысячу и семьдесят девять золотых. При конвертации в наличные это было эквивалентно один миллион двести девяносто четыре тысячи восемьсот вон (1 200$).


Таким образом, игра, на которую я тратил около пяти-шести часов в день, приносила мне около 1,3 миллиона вон в месяц. Однако если я перестану ходить на биржу труда, то смогу зарабатывать в три раза больше. Кроме того, если мне посчастливится создать уникальный или легендарный предмет, я получу десятки миллионов вон за раз.


Однако мои родители с этими расчётами не соглашались, поскольку хорошо знали, что количество людей, зарабатывающих деньги в играх, было очень низким. Кроме того, я играл уже больше года, и лишь усугубил свою ситуацию с кредитом.


К сожалению, в чём-то они были правы. Со стороны я и вправду казался бесперспективным молодым человеком, погрязшим в своих собственных проблемах и долгах.


"Может, продать Идеальный Кинжал? Нет, нет. Ещё не время". 


Я мог продать Идеальный Кинжал, доказав тем самым родителям, что в "Satisfy" ещё как можно зарабатывать. Однако… Я не мог пойти на это по одной простой причине: требования к использованию данного артефакта были слишком высокими.


Чтобы экипировать Идеальный Кинжал, нужно было обладать пассивным навыком под названием "Владение Кинжалами" высшего уровня. Однако на данный момент даже самые топовые игроки могли похвастаться лишь средним уровнем.


Если выставлю Идеальный Кинжал на аукцион, им заинтересуются лишь торговцы с целью дальнейшей перепродажи. Таким образом, они предложат куда меньшую цену, чем этот предмет стоит на самом деле, и львиную долю своей прибыли я попросту недополучу.


Вот почему пока что я вынужден был отказаться от этой идеи.


Тем временем на часах значилось 04:00 утра и скоро мне вновь предстояло отправляться на биржу труда.


"Неужели так будет продолжаться вечно…"


В четыре утра большинство нормальных людей всё ещё спало. Однако я вынужден был вставать раньше других, чтобы вовремя прибыть на работу и за девяносто тысяч пахать до шести вечера. Я бы смирился, если бы это был мой единственный способ зарабатывать деньги, но теперь всё было иначе!


Я мог заработать куда больше денег в игре, чем на стройке, а потому походы на биржу труда были пустой тратой времени!


"Чёрт… Я хочу уникальный или легендарный предмет. Или, если я сделаю много эпических предметов, это поможет убедить моих родителей, что такой вариант тоже имеет право на жизнь… Ух-х, черт возьми, как только я открываю глаза – моё настроение тут же портится".


Приведя себя в порядок, я зашел на кухню, и увидел лежащий в газете цветастый флаер.



Десятое сентября! Долгожданное открытие! 


Самая лучшая капсульная комната! 


Сто пятьдесят самых продвинутых капсул! 


Также у нас вы сможете подкрепиться вкусной едой, приготовленной шеф-поваром из пятизвездочного отеля. 


* Пожалуйста, не просите у наших сотрудниц их телефонные номера. 


Десятое сентября, всего один день! Любой, кто посетит нашу комнату, получит пожизненную 30% скидку на стоимость использования капсул!




… Пожизненная скидка на капсульную комнату? Плата за использование капсулы составляла шесть тысяч вон в час. Итак, если получить 30% скидку…


– Отлично!


У меня появилась идея.


Я вернулся в свою комнату, переоделся в свою рабочую одежду и открыл дверь.


– А-а? Ты что, уже уходишь? Но ещё ведь и полпятого нету, – спросила озадаченная мать, на что я энергично кивнул.


– Да! Я иду работать! Ха-ха-ха-ха!


– … Откуда в тебе столько энергии?


– Пу-ха-ха-ха! Я молод и полон сил! Что ж, мама, папа, я пошёл работать! Пу-ха-ха-ха!


– Сын, ты что, заболел?


Под взглядами своих обеспокоенных родителей, я вышел из квартиры. Сегодня было десятое сентября, а потому мне нужно было поскорее отыскать ту самую капсульную комнату. Задача оказалась несложной, поскольку на обозначенном во флаере здании висели красочные баннеры, объявляющие о её скором открытии.


– С сегодняшнего дня я буду работать здесь.


Да, сегодня я собирался изменить свой привычный образ жизни. Я буду играть в "Satisfy" с того момента, как проснусь, и до того, как лягу спать. Утро и полдень я буду проводить в капсульной комнате, а ночью играть дома.


– Теперь я смогу больше работать и создавать ещё больше вещей!


* * *


С недавних пор кузница Хана стала источником неподдельного любопытства.


Среди предметов, продаваемых Ханом, появилась экипировка шестидесятого уровня, сделанная "настоящим мастером, по каким-то причинам не имеющим опыта и репутации". Предметы, изготовленные этим человеком, были на 20% лучше, чем любые другие. Даже обычные мечи и доспехи были вполне сопоставимы с редкой экипировкой того же уровня.


Игроки стали называть эти предметы "серией неизвестного мастера", которая вскоре стала весьма популярной. Экипировка предоставляла отличные эффекты, однако её цена была достаточно высокой.


Тем не менее деньги не были проблемой, поскольку игроки попросту не могли жить без хорошего снаряжения.


Итак, ежедневно в кузнице Хана стало появляться всё больше и больше посетителей.


– Разве неизвестный мастер не сделал больше предметов?


– Я куплю любую экипировку, которую он выковал! Я заплачу, сколько скажете, поэтому, пожалуйста, продайте её мне!


– Будьте добры, назовите мне его имя. Я хочу лично попросить его сделать мне один предмет. Где я могу встретиться с ним?


Игроки хотели заполучить предметы, созданные неизвестным мастером, а также им было интересно узнать его личность.


Однако Хан на такие вопросы попросту не отвечал.


Из-за ограничений по времени Грид создавал весьма небольшое количество предметов, и не хотел, чтобы другие узнали его личность.


Бум-м! Бум-м!


Толпа людей, окружившая прилавок кузнечного магазинчика, даже не представляла, что человеком, которого они искали, был новичок, дни напролёт проводящий у наковальни.

    
  





  


  

    
      Работая на бирже труда, на "Satisfy" у меня оставалось в среднем от пяти до шести часов в сутки. Однако, как только я начал ходить в капсульный зал, ситуация резко изменилась. Моё игровое время увеличилось примерно на десять часов, а потому теперь я проводил "онлайн" более 15 часов кряду.


В свою очередь, это позволило мне производить удвоенное количество предметов.



"Легендарное Кузнечное Дыхание" 


Уровень: 2. 


Когда Вы полностью концентрируетесь на создании предмета, воля Преемника Пагмы будет наполнять собой готовое изделие. Все параметры произведённого предмета увеличатся на 7%. 


Существует небольшой шанс добавления готовому изделию дополнительных функций.




– Пожалуйста, пусть на этот раз будет легендарочка…


Благодаря недавно полученной производственной технологии, сейчас я работал над производством латных доспехов с ограничением в сто двадцатый уровень. Одни только материалы повлекли за собой астрономические затраты в виде четырехсот восьмидесяти трёх золотых монет! Это была одна пятая всех моих активов, а потому данную броню можно было назвать самым дорогостоящим предметом, над которым я когда-либо работал.


Помимо двадцати часов игрового времени, я вложил в неё много денег, а потому сильно беспокоился о том, что она может оказаться всего лишь "обычной".


"… На легендарный рейтинг я даже не надеюсь, но, по крайней мере, дайте мне уникальный… Ну, пожалуйста…"


В конце концов, я был легендарным кузнецом или кем!?


И вот, спустя несколько минут работа была готова.



"Деликатные Латные Доспехи" 


Рейтинг: эпический. 


Прочность: 272/272. 


Защита: 303. 


Скорость передвижения: -6%. 


Эффекты: 


Существует небольшая вероятность отражения колющих ударов. 


Доспехи, созданные настоящим мастером, обладающим огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, не имеющим ни опыта, ни репутации. 


Благодаря филигранной работе над каждым элементом двухслойной брони, предмет обладает повышенной защитой. 


Требования: 


Уровень: 120 и выше. 


Сила: 380 и больше. 


Выносливость: 400 и больше. 


Владение Тяжелыми Доспехами: Первый высший уровень.





Вам удалось создать эпический предмет, в связи с чем все Ваши характеристики навсегда увеличились на 4, а континентальная репутация выросла на 80.




– Чёрт побери!


Это был эпический предмет. Я был рад, что доспехи не оказались редкими или обычными, но, учитывая количество времени и усилий, которые я потратил, данный результат меня не удовлетворял. С учетом стоимости материалов и платы за капсулу прибыль была бы нулевой.


– Ты действительно выковал эту броню, используя технологию, которую я тебе дал? Почему она получилось такой великолепной!? Просто не могу поверить своим глазам! – не зная моих мрачных мыслей, похвалил меня Хан.


– Уф-ф… И сколько я могу получить за неё? – не возлагая особых надежд, спросил я.


– Хм-м-м… По правде говоря, мне трудно определить цену столь качественного предмета. Но я могу с уверенностью сказать, что ты можешь рассчитывать на куда большую сумму, если продашь её на рыцарском аукционе, а не в моей лавке.


– А-а?


Рыцарский аукцион? Тот факт, что рыцари-NPC вообще покупали предметы на аукционе, уже сам по себе вызывал удивление. Более того, я не совсем понимал логику этого предложения, поскольку рыцари обладали сто восьмидесятым уровнем, а мои доспехи были всего лишь сто двадцатого.


– Месяц назад, когда в Уинстоне появилась новая леди, я смог хорошенько рассмотреть доспехи новоприбывших рыцарей. Я знал, что в Рубежном есть отличный кузнец, но теперь, увидев твою работу, могу с уверенностью сказать, что она намного лучше, чем доспехи столичного кузнеца. Ха-ха, что ж, это естественно, ведь ты – Преемник Пагмы, – пояснил Хан.


– Хм-м…


Неужели мои доспехи и вправду были достаточно хороши, чтобы заинтересовать рыцарей сто восьмидесятого уровня? Впрочем, это было и немудрено, поскольку у меня было Легендарное Кузнечное Ремесло и Легендарное Кузнечное Дыхание, которые поднимали параметры предмета на 12% и 7% соответственно.


Таким образом, пусть доспехи и получили всего лишь эпический рейтинг, их реальная эффективность была эквивалентна обычному или редкому доспеху сто восьмидесятого уровня.


"Кроме того в них есть дополнительная опция", – подумал я, после чего спросил о самом главном:


– Если мой товар будет продан на аукционе, какую комиссию с меня вычтут?


– Рыцарский аукцион организован замком. Дворяне слишком горды и достаточно богаты, а потому они не стремятся к личной выгоде. Другими словами, никакая комиссия там не взымается.


– Отлично. Значит, я выставлю свои доспехи на аукцион, – без колебаний решил я.


– Мудрый выбор. Аукцион состоится через два дня, так что я схожу.


– Не нужно. Я сам пойду.


– А-а? Ты уверен?


– Да. Я целый месяц провёл в кузнице, так что хочу немного развеяться.


– Понятно. Тогда возьми с собой вот это. Это подтвердит твою личность и позволит участвовать в аукционе без прохождения каких-либо дополнительных процедур.



Вы получили значок "Правопреемник Кузницы".




За сколько же я мог продать эти доспехи? Если верить Хану, можно было рассчитывать на двукратную прибыль…


"Нет, не стоит питать слишком больших надежд. Если занизить ожидания, то и разочарования будет меньше". 


Я был достаточно невезучим человеком, которому могло не подфартить сразу по несколько раз на день. Вот почему мне не хотелось рассчитывать на джек-пот, чтобы потом не умереть от расстройства.


– Время ещё есть, так почему бы тебе не попробовать выковать броню, которая будет лучше этой? Если ты собираешься участвовать в аукционе, то есть смысл выставить на продажу сразу несколько работ, – предложил Хан.


– Согласен.


В течение следующих двух дней я не выходил из кузницы и сделал ещё два предмета. К сожалению, результат не обнадеживал: один из них оказался обычным, а один –эпическим.


– Да как, чёрт побери, может получиться обычный предмет, когда на его создание потрачено 20 часов? Он должен быть по крайней мере редким!


С какой бы стороны я на это не смотрел, всё указывало на происки с S.A. Group. Они наверняка были обеспокоены тем, что мой класс нарушит баланс, а потому и снизили вероятность на успех.


Ну а если нет, то я был ещё более невезучим, чем думал…


* * *


Существовало две причины, по которым правитель этих земель проводил регулярные рыцарские аукционы. Прежде всего, это помогало рыцарям заполучить лучшее снаряжение. Вторая же причина заключалась в том, чтобы использовать аукцион как возможность найти квалифицированных людей.


Кто-то мог спросить: зачем им это? Ответ был достаточно прост. Люди, выставившие на аукцион наиболее выдающиеся работы, получали от лорда личные заказы. А для таких как я, это была настоящая "дверь в жизнь".


Главный холл Уинстонского замка.


Десятки прибывших сюда людей, каждый из которых рассчитывал что-то продать, пребывали в весьма обеспокоенном состоянии. Среди присутствующих были как игроки, так и NPC. Также можно было увидеть несколько кузнецов.


"Если среди них есть выдающийся кузнец, я обязательно познакомлюсь с ним и найму в нашу кузницу", – глядя на них, подумал я.


Я мог поручать кузнецам всю черновую работу и получать хорошую комиссию от продажи выкованных ими предметов.


"Как только Хан уйдёт на покой, и хозяином стану я, кузницу ждёт реформа". 


Но вот, пока я обдумывал свой поистине рабский план, в центре зала появился аукционист.


– Аукцион начнется через двадцать минут. Мероприятие будет длиться три часа, а потому всё это время вы сможете оставаться в зале ожидания.


А затем появилось информационное окошко.



Вы стали участником аукциона, организованного первой леди Уинстона. 


Пожалуйста, выберите предметы, которые будут выставлены на торги.




Я открыл свой инвентарь и в последний раз проверил описание предметов, которые собирался сегодня продать.



"Деликатные Латные Доспехи" 


...





"Простые Рукавицы" 


Рейтинг:эпический. 


Прочность: 83/83. 


Защита: 29. 


Скорость атаки: +4%. 


Точность: +8%. 


Перчатки, созданные настоящим мастером, обладающим огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, не имеющим ни опыта, ни репутации. 


На первый взгляд данные перчатки кажутся самыми обычными, однако на самом деле очень практичны и удобны в ношении. 


Требования: 


Уровень: 120 и выше. 


Ловкость: 1 000 и больше.




– Итак, эти два…


Я решил зарегистрировать на аукционе свои два единственных эпических артефакта.



Пожалуйста, укажите минимальную цену для лота "Деликатные Латные Доспехи".





Пожалуйста, укажите минимальную цену для лота "Простые Рукавицы".




– Хм-м… И какую же цену мне указать?


Как правило, я делал экипировку для 60-ых уровней. Несколько дней назад я впервые сделал что-то более высокоуровневое, а потому ещё не был осведомлён относительно наиболее подходящей цены.


– Учитывая стоимость материалов и рабочей силы, я хотел бы поставить цену как можно выше, но… Если лоты будут слишком дорогими, их попросту не купят.


И вот, пока я ломал себе голову, ко мне подошел светловолосый юноша.


– У Вас какие-то проблемы?


– Вы кто…?


– Меня зовут Стенг. Мой класс – кузнец. Я наблюдал за Вами и понял, что Вы тоже являетесь кузнецом. Похоже, это Ваш первый аукцион, поэтому я подумал, что смогу помочь Вам, – улыбнувшись, представился мальчик.


"Стенг, Стенг…" - это имя казалось мне смутно знакомым, однако я попросту не мог вспомнить, где его слышал. Впрочем, раз моя память никаких дополнительных подсказок не предоставила, я счёл, что это неважно.


– Да, спасибо… Я не могу принять правильное решение касательно стартовой цены предметов, которые будут выставлены на аукцион, – пояснил я.


– Ваш наставник не установил цену предложения? – удивлённо заморгав, спросил Стенг.


– Наставник?


– Мастер, который дал Вам это задание. Разве Вы не показываете на этом аукционе предметы своего наставника?


Пока я пытался понять, что имел в виду Стенг, юноша вытащил одноручный меч и добавил:


– Вот, это специальное оружие, которое мой наставник выковал специально под рыцарский аукцион. Разве оно не потрясающее? Это редкий предмет с ограничением в сто девяностый уровень.

    
  





  


  

    
      Редкие предметы не были в "Satisfy" чем-то необычным, однако я просто кивнул, потому что не хотел расстраивать Стенга.


– Ха-ха, когда же игроки смогут выставлять на аукцион свои собственные предметы? – со вздохом спросил молодой кузнец.


Я с самого начала чувствовал, что в нашем разговоре существует какое-то недопонимание, а потому решил задать вполне логичный вопрос:


– Значит… Причина, по которой ты здесь, – это не продажа собственного изделия, а выполнение задания по размещению меча, выкованного твоим наставником?


– Конечно. Если даже топ-1 кузнец, Панмир, не может создавать предметы, подходящие для аукциона, то куда уж мне? – улыбнувшись, ответил Стенг.


– … А ты не мог бы поделиться информацией об этом задании?


– А-а? Зачем?


– Ну… Я просто хочу кое-что проверить.


– Что ж, без проблем. Ничего секретного здесь нет.



Игрок "Стенг" предлагает просмотреть информацию о своём задании. 


Хотите принять запрос?




Я согласился, и спустя пару секунд перед моими глазами появилось информационное окошко.



"Поручение Наставника" 


Сложность: С. 


Это первый рыцарский аукцион, который состоится после назначения новой леди Уинстона. Кузнец Разван хочет воспользоваться этой возможностью, чтобы продемонстрировать свои навыки и закрепиться в Уинстоне. Для выполнения этой задачи он поручил своему подмастерью убедиться в том, что его работа примет участие в аукционе и, по возможности, победит. 


Условия: 


Зарегистрировать на аукционе изделие, произведенное Разваном. 


Награда: 


20 золотых. 


* Если клинок Развана будет успешно продан, кузнец обучит Вас новой производственной технологии.




Я забыл, что у обычных кузнецов в качестве наставников зачастую были точно такие же НПС, как Хан. Выполняя их поручения, игроки могли повысить уровень своих навыков и получить новые производственные технологии. Мне и вправду повезло, что Хан передал мне свои знания без каких-либо условий.


Итак, теперь я окончательно убедился в том, что игроки приходили сюда вовсе не для того, чтобы продавать свои собственные работы. Они, как и Стенг, выполняли поручения своих наставников. Этот молодой парень правильно подметил: нынешние игроки производственных профессий не могли выпускать такие предметы, которые удовлетворяли бы уинстонских рыцарей.


Теперь я понял, что на данный момент разница между мной и обычными игроками была попросту огромной. Я не особо радовался, даже когда получался эпический предмет, в то время как обычные игроки были счастливы даже редкому.


Лишь сейчас до меня начало доходить величие легендарной профессии.


– Если не возражаете, могу я взглянуть на предмет Вашего наставника? – раздался голос Стенга, вырвавший меня из собственных мыслей.


– … Я не могу этого сделать.


Мне пришлось отказать, поскольку в противном случае могло произойти нечто хлопотное.


– Понимаю… Что ж, ничего не поделаешь. Кстати, то, что Ваш наставник не установил минимальную цену предложения – действительно необычно… – с некоторым сожалением проговорил Стенг.


– Да. Слушай, а ты случайно не в курсе, какова средняя цена на доспехи и перчатки сто двадцатого уровня?


– Даже если предметы одного и того же уровня, их параметры могут существенно разниться. Тем не менее обычная броня стоит около трёхсот золотых, а перчатки – сотню.


– А если они эпические?


– Вау! Вам доверили эпические предметы!? Это очень круто и необычно! – восхитился Стенг, после чего любезно предоставил мне ответ, – Цена на эпические предметы варьируется в зависимости от эффектов, но, насколько я помню, доспехи будут стоить не менее тысячи восьмисот золотых, а перчатки – шестьсот.


– … Что?


Сто золотых были эквивалентны ста двадцати тысячам вон (110$). Другими словами, если бы Деликатные Латные Доспехи и Простые Рукавицы были проданы по тысяче восемьсот золота и шестьсот золота соответственно, я бы заработал 2,88 миллиона вон (2 600$).


Всего через семь дней после начала работы в капсульном зале в мои руки попала бы огромная сумма денег.


"Нет, нет. Если вычесть расходы на материалы и оплату капсулы, чистая прибыль составит около двух миллионов вон". 


Так или иначе, я был доволен. Да, сейчас мне не нужно было цепляться за уникальные или легендарные предметы. Если я буду создавать по два эпических предмета в неделю, то смогу зарабатывать по восемь миллионов вон в месяц!


"Такими темпами я скоро выплачу весь свой долг". 


На данный момент сумма моего долга составляла десять миллионов вон (9 000$). С учетом моих текущих способностей эти деньги не казались такими уж неподъёмными, но всего несколько месяцев назад они были для меня огромным бременем. Кроме того, не следовало забывать о том факте, что помимо тела кредита, мне нужно было выплачивать ещё и проценты за его обслуживание, а потому выплата могла растянуться на несколько лет. Благодаря бирже труда мне кое-как удавалось тянуть эту лямку, но теперь…


Так или иначе мне наконец-то представилась возможность начать новую жизнь.


– Ху-ху-ху-ху…


Жизнь без долгов! Только представив себе эту картину, я не смог подавить рвущийся наружу смех. А затем я внезапно встретился взглядом со Стенгом и увидел, что лицо юноши приняло синеватый оттенок.


… Я совсем забыл, что моя улыбка была очень мощным оружием. В отрицательном значении этого слова.


Когда я улыбался, дети начинали плакать.


Когда я улыбался, проходящие мимо люди начинали ругаться и сквернословить.


Когда я улыбался, старушки хватались за свои сумочки.


Когда я улыбался, девушки морщились и отворачивались.


"После того как я погашу свой долг, нужно будет сделать пластическую операцию…"


С этими мыслями я установил минимальную ставку, основанную на информации, предоставленной мне Стенгом.



Минимальная ставка за "Деликатные Латные Доспехи" установлена в 1 800 золотых. 


Вы уверены?




– Да.



Минимальная ставка за "Простые Рукавицы" установлена в 600 золотых. 


Вы уверены?




– Да.


Товар успешно зарегистрирован на аукционе.


Тем временем остальные люди также закончили регистрацию своих товаров. Аукционист подтвердил это и попросил нас пройти в зал ожидания.


На полу в зале ожидания оказался большой коврик из тигровой шкуры, а на стенах –золотые и серебряные украшения. Вверху сверкала люстра. Это было невероятно роскошное место для таких простых людей, как я.


"Насколько же экстравагантным окажется здешний будуар?"


В то время, как я был ошеломлен богатым убранством замка, ко мне вновь подошёл Стенг:


– Вам не стоит трогать эти украшения. Я участвовал во многих аукционах, выполняя поручения своего наставника, и повидал достаточно много людей, которые пытались вынести из замка те или иные вещи. Так вот, все они были пойманы и наказаны. Будьте осмотрительнее.


– Да, я понимаю… Эй, подожди, ты что, подумал, что я вор? Это очень неприятно.


– И-извините, – поспешно извинился Стенг и отошёл в сторону. Тем не менее даже после этого он продолжал смотреть на меня. Судя по всему, он явно подозревал меня в чём-то нехорошем. А после того как я улыбнулся, он и вовсе заклеймил меня отъявленным злодеем.


"Уф-ф… У него проницательный взгляд". 


Так или иначе, но от своего коварного плана мне пришлось отказаться. Я хотел взять всего лишь один подсвечник, но под пристальным наблюдением Стенга это было просто невозможно. Таким образом, в ожидании результатов я решил, что три часа нужно потратить с пользой и, усевшись на диван, мирно задремал.


* * *


Ирен была новой леди Уинстона и единственной дочерью графа Стейма. В настоящее время у неё был титул виконтессы, но позже она должна была стать графиней. Другими словами, Ирен являлась наследницей графа Стейма и человеком, который впоследствии должен был стать одной из самых влиятельных фигур севера.


Вот почему на её рыцарей была возложена такая ответственность, которую другие люди не могли себе даже представить.


– Мы должны быть лучшими рыцарями в королевстве.


Рыцари Ирен не пренебрегали обучением своего тела и разума. Однако человеческие возможности были ограниченными, а потому рыцари всегда пытались найти себе как можно более мощную экипировку, способную компенсировать любые недостатки.


Тем не менее сегодняшний аукцион оказался сплошным разочарованием.


– Ничего толкового…


Благодаря прорыву в исследовании севера, Уинстон стал достаточно крупным поселением. Однако его по-прежнему нельзя было сравнивать с таким полноценным городом, как Рубежный. И эта разница касалась абсолютно всех сфер жизнедеятельности, включая торговлю и производство. Экипировка, одежда и доспехи, выставленные на торги, были слишком низкого качества. Некоторые ремесленники привезли с собой достаточно хорошие предметы, но для столичных рыцарей этого было недостаточно.


Прошло уже два часа с момента начала аукциона, но ни один из предложенных предметов так и не нашёл своего покупателя. И вот, посреди этой разочаровывающей атмосферы, аукционист широко улыбнулся и объявил:


– А теперь вашему вниманию предлагаются следующие два лота.


– Хох!


Как только на постаменте появились новенькие доспехи и перчатки, сонные рыцари тут же подскочили на своих местах.


– Неплохо, неплохо!


– Даже в Рубежном трудно найти такую броню.


Рыцари внимательно осмотрели доспехи и перчатки, после чего спросили у аукциониста:


– И кто их выковал? Готов поспорить, что это работа Хана.


В своё время Хан успел прославиться даже в Рубежном, а потому рыцари предположили, что именно он является создателем этих доспехов и перчаток. Однако ответ аукциониста превзошёл их ожидания.


– Не совсем. Они были сделаны преемником Хана. Он почитается жителями Уинстона и является одним из трёх здешних героев.


– Хо-хо… Тот самый праведный кузнец?


– Да.


Рыцари тепло заулыбались.


– В Уинстоне и вправду живёт поистине замечательный человек. Образцовый гражданин и прекрасный мастер… Однажды он станет одним из самых главных талантов нашей госпожи.


– Думаю, ценность этих доспехов несколько выше, так что я готов предложить за них две тысячи золотых.


– Брат, у тебя от старости ухудшилось зрение? Эти доспехи стоят две с половиной тысячи золотых! И я готов расстаться с этой суммой прямо сейчас!


– Две тысячи восемьсот!


– Эй, я первым их увидел. Даю три тысячи!


Граф Стейм считался одним из самых богатых дворян Вечного Королевства. Вот почему его рыцари получали внушительную зарплату и не собирались экономить на таком важном элементе обмундирования, как доспехи.


* * *


– Господин Грид. Господин Грид.


"Ух… что? Пора идти на биржу?" – тут же подумал я, проснувшись от того, что кто-то меня тряс.


– Господин Грид, аукцион закончился.


– Ах…


Точно. Я ведь всё ещё был в игре.


"… Прошла уже неделя с тех пор, как я перестал ходить на биржу, но она мне до сих пор снится…"


Я хотел поскорее избавиться от этих ужасных воспоминаний, а потому вместе со Стенгом быстро покинул зал ожидания, направившись в холл, где уже поджидал аукционист.


– Итак, на этом аукционе было продано шесть предметов, – объявил аукционист, убедившись, что все участники собрались на месте.


Толпа была потрясена.


– Всего шесть? Один только я принёс с собой семь…


– Кажется, на продажу было выставлено более ста лотов…


"Что, если мои предметы не купили?" – ощущая зловещее предчувствие, подумал я, – "Что, если минимальная ставка оказалась слишком высокой?"


Если бы я знал, что всё так получится, то поставил бы экипировку по более низкой цене.


И вот, когда напряжение в зале достигло своего пика, аукционист объявил список предметов, которые были проданы на сегодняшнем рыцарском аукционе.

    
  





  


  

    
      – Работа, представленная мисс Карлисой, "Чувственное Бриллиантовое Ожерелье", была продана за четыреста пятьдесят три золотых. Работа, представленная господином Гресом, "Доспехи с Защитой от Холода" ушли с молотка за сто восемьдесят девять золотых. Лоты, представленные господином Пиглетом, "Горькое, но Превосходное Зелье Силы", были проданы по пятнадцать золотых за штуку. Работа, представленная господином Стенгом, "Гармонирующий с Магией Длинный Меч", был продан за тысячу девятьсот золотых.


Люди, чьи вещи нашли своих покупателей, разразились довольными криками.


Счастлив был и Стенг.


– Меч моего наставника был продан! Мастер будет очень доволен!


Благодаря этому Стенг должен был получить новую производственную технологию, а потому, явно рассчитывая на поздравления, молодой кузнец подошёл ко мне. Тем не менее, от боли в груди мой рот попросту не открывался…


"Проклятье. Мои вещи всё-таки никто не купил… Черт, я должен был снизить цену". 


Но вот, когда я прямо-таки дрожал от гнева и сожаления…


– Работа, представленная господином Гридом, "Деликатные Латные Доспехи", была продана за три с половиной тысячи золотых, а его "Простые Рукавицы" ушли за две тысячи золотых монет.


– А-а…?


На мгновенье я засомневался в своих собственных ушах. Аукционист сказал "три тысячи пятьсот золотых"? А затем – "две тысячи"?


Не менее шокированы были и другие люди.


– Быть того не может… Как можно продавать предмет по такой огромной цене?


– Как и ожидалось от эпических предметов! К тому же, требование по уровню превышает сотый…


– Потрясающе! Ваш наставник, должно быть, невероятно хороший кузнец! Возможно, он даже достиг мастерского уровня? – воскликнул Стенг, искренне завидуя моему успеху.


– …


Однако я ничего не слышал. В моей голове крутилось лишь одно слово: "джек-пот"…


Итак, если перевести пять с половиной тысяч золота в наличные…


"Шесть миллионов шестьсот тысяч вон (6 000$)…"


Огромная сумма, которая потребовала бы семьдесят три дня беспрестанного труда, была заработана мной всего за одну неделю. И это были всего два эпических предмета!


– Абу… Абу…


Я хотел было что-то ответить, но мой язык попросту отказывался поворачиваться. И вот, пока я пребывал в полном замешательстве, аукционист развернулся ко мне и почтительно произнёс:


– Господин Грид, с Вами хочет встретиться управляющий. Пожалуйста, следуйте за мной.


– Вау! Теперь Вы получите право поставлять товары прямиком в замок. Ваш наставник получит хорошую работу, а связанные с ним задания будут попросту шикарными! Мои поздравления! – воскликнул Стенг.


Стенг был искренне рад за меня, в то время как сам я чувствовал лишь боль и раздражение, увидев его успех. Несмотря на то, что этот молодой человек всё ещё был обычным подростком, он был достаточно дружелюбным. Он мне определённо нравился. Как только я стану владельцем кузницы, то обязательно найму его. Судя по всему, Стенг не относился к тому типу людей, которые начали бы жаловаться на любую эксплуатацию со стороны работодателя.


– Спасибо за поздравления. Что ж, ещё увидимся, – тепло улыбнувшись, произнёс я.


– Да-да… Прощайте… – невольно отшатнувшись назад, ответил парень.


Попрощавшись со Стенгом, я направился в кабинет управляющего, хозяином которого оказался мужчина средних лет с впечатляющими усами.


– А, это ты, Грид! Я был очень впечатлён, увидев твою работу. Признаюсь честно, поначалу я не верил, что тебе удалось стать правопреемником кузницы в столь молодом возрасте, но твои способности и вправду выдающиеся! Проходи, садись, – доброжелательно поприветствовал меня управляющий.


И вот, как только мы уселись друг напротив друга, появилась горничная с чаем.


"Ух ты… Этот чай пахнет совершенно иначе…"


Аромат чая, которым угощал меня Хан, был достаточно слабеньким. Я должен был держать нос у самой чашки, чтобы хоть что-то ощутить. Однако этот чай источал прекрасный аромат, даже находясь в нескольких метрах от меня.


"Для его приготовления наверняка использовались лучшие чайные листья". 


Когда еще я получу возможность бесплатно насладиться столь дорогим напитком? Итак, проглотив горячий чай, я вручил пустую чашку горничной и попросил:


– Будьте добры, ещё чашечку.


– Конечно.


Хлюп-хлюп-хлюп.


– Ещё одну, пожалуйста.


– Да.


– Кьях! И ещё одну!


– … Да.


После четвертой чашки чая управляющий не выдержал и рассмеялся:


– По словам жителей, ты выглядишь как настоящий герой… Что ж, ты и вправду не нервничаешь перед кем-то, кто занимает более высокую должность.


После этих слов я с запозданием понял, что, возможно, вёл себя несколько некорректно, однако управляющий лишь покачал головой.


– Всё в порядке. Чувствуй себя как дома.


– … Да, спасибо…


Судя по всему, управляющий относился к тому типу людей, которым не нравились формальности. Итак, он решил, что пора переходить к делу:


– Мы хотели поручить тебе создание экипировки для наших солдат и рыцарей. Что скажешь? Ты готов вести с нами дела?


Наконец-то. Я хотел немедленно принять сделку, но существовало несколько вещей, которые нужно было заблаговременно оговорить.


– Не знаю, в курсе ли Вы, но наша кузница достаточно загружена, ведь в ней работает всего два человека. Если мы возьмём на себя снабжение экипировкой солдат и рыцарей, то можем попросту не успевать делать всё в срок.


На самом деле я просто не хотел создавать экипировку для солдат. Учитывая средний уровень солдат, мне пришлось бы создавать предметы пятидесятого уровня, что сулило весьма скудный заработок.


А ещё, после рыцарского аукциона я окончательно убедился в одном немаловажном факте. Чем выше уровень предмета, тем больше прибыль. Гораздо лучше было создать один предмет сто двадцатого уровня, чем десяток предметов пятидесятого.


– Да, я понимаю. Если как следует подумать, в твоих работах и вправду прослеживается рука мастера. Судя по всему, ты прикладываешь огромное количество времени и усилий, чтобы добиться такого результата. Да, я действительно не подумал, предложив тебе создание сотен и тысяч единиц обмундирования для солдат. Что ж, раз так, я изменю критерии. Сделай надлежащую экипировку для рыцарей, – предложил управляющий.


Пока что всё складывалось достаточно хорошо. Однако следующие слова управляющего порядком удивили меня:


– Однако у меня есть одно условие. Экипировка для рыцарей должна быть лучше, чем работы, представленные на сегодняшнем аукционе.


– Э-э-э!?


Лоты, выставленные на рыцарском аукционе, обладали эпическим рейтингом. Другими словами, управляющий требовал от меня создание предметов ещё более высокого качества.


"Он что, с ума сошёл? Даже вкладывая в каждое изделие по двадцать часов, нет никакой гарантии, что я не получу предмет с обычным рейтингом…"


Тем временем, пока я пребывал в замешательстве, управляющий продолжал говорить:


– Конечно, я прекрасно понимаю, что создавать такую экипировку крайне сложно, поэтому обещаю, что выкуплю их по более высокой цене.


– Более высокой?


– Скажем, на 10% выше, чем у лотов, победивших на сегодняшних торгах. Конечно, если эти изделия окажутся намного лучше, чем представленные сегодня, я заплачу ещё больше.


Этого было достаточно, чтобы я тут же принял решение.


– Хорошо! Тогда я пошёл работать! До встречи! – воскликнул я, на что администратор поспешно добавил:


– Прежде всего, пожалуйста, сделай мне три меча. Из-за недавнего инцидента кое-какое рыцарское вооружение пришло в негодность.


Как и следовало ожидать, перед моими глазами тут же появилось информационное окошко.



"Сделка с управляющим (1)" 


Сложность: A. 


Управляющий Уинстона, Влади, попросил Вас выковать надлежащую рыцарскую экипировку. Он высоко оценил Ваши навыки, однако если Вы его подведёте, сделка будет разорвана. 


Условия: 


Создайте по крайней мере три эпических меча с требованием по уровню не менее 120-го и не более 180-го. 


Срок выполнения задания: 7 дней. 


Награда: 


Зависит от качества произведённых предметов. 


Штраф за провал задания: 


Сделка будет расторгнута, а деловые отношения с управляющим будут разорваны.




"Разве это не здорово?"


Последние несколько дней я вкладывал в работу по двадцать часов в сутки и создал три предмета. При этом у двух получился эпический рейтинг, а у одного – обычный. Это означало, что в 2/3 случаев у меня получались эпические предметы. Конечно, такие подсчёты были не совсем корректными, но задача по созданию трёх эпических мечей не выглядела такой уж невыполнимой.


"Если моё невезение не решит переплюнуть само себя, это задание будет выполнено и даже перевыполнено!" – подумал я, после чего покинул замок.


Шагая по направлению к кузнице, ко мне то и дело подходили местные жители. Моя близость с ними находилась на максимальном уровне, а потому временами это оказывало большую помощь. Как, например, сейчас.


– Господин Грид. За Вами следят какие-то люди.


– Да-да. Вы должны быть осторожны, потому что они могут оказаться плохими.


– … За мной?


"Кому я мог понадобиться?" – подумал я, посмотрев в направлении, указанном жителями. У входа в тёмный переулок, за повозками, а также в тени деревьев и вправду пряталось несколько человек.


"… Что им от меня нужно?"


Ощутив пробежавший по спине холодок, я почувствовал себя настоящим героем телефильма, за которым следила таинственная организация убийц.


… Нет, присмотревшись повнимательнее, я понял, что моё предположение ошибочно. Рассмотрев лица некоторых "шпионов", я опознал в них других участников аукциона. Должно быть, всё это время они следовали за мной, намереваясь узнать у кого я работаю.


– Не могли бы вы отвлечь их на какое-то время? Впрочем, сильно не беспокойтесь, поскольку они не опасны, – попросил я, обращаясь к местным жителям.


– Хорошо. Я сделаю всё, что в моих силах!


– Просто оставьте их нам! – закатав рукава, решительно ответили жители.


А затем они просто взяли и ринулись в сторону тех, кто скрывался позади меня.


– В-в чём дело? Почему они хватают нас?


– Кхек! Да что не так с этими NPC!?


– Отпустите!


Таким образом, хвост был сброшен и я, коротко поблагодарив жителей, вернулся в кузницу. А затем, в двух словах рассказав Хану о произошедшем, вышел из системы.


Открыв глаза в капсульной комнате, я невольно рассмеялся:


– Ху… Ху-ху-ху! Ху-ха-ха-ха! Я теперь богат!


Всего за неделю я заработал 6,6 миллиона вон! И это был не сон, а самая настоящая реальность! А ещё я получил право поставлять свои изделия в замок. Мой долг в десять миллионов вон в скором времени будет погашен, и я наконец-то заживу нормальной жизнью!


Однажды я сяду за руль своей собственной иномарки!


"А на пассажирском сиденье будет сидеть А Хён!"


– Ху-ху-ху….


Я был так счастлив, что никак не мог перестать смеяться, из-за чего в конце концов ко мне подошёл сотрудник зала и вежливо попросил:


– Простите, Вы заставляете других посетителей нервничать, так что, пожалуйста, успокойтесь.


– Извините, – ответил я, после чего заплатил за аренду капсулы и пошёл домой.


* * *


– И такой человек говорит, что он богат… При этом смеётся, как сумасшедший. Он явно выжил из ума, – пробормотал сотрудник капсульного зала, глядя вслед уходящему Син Ёну.


– Разве он не кажется безработным и бездомным? Разве он не носит одну и ту же одежду каждый день?


– Я тоже так думаю…


Студенты, подрабатывающие операторами в капсульном зале, уже успели запомнить всех постоянных посетителей, среди которых особо примечательным был Шин Янгу. Он приходил рано утром и уходил поздним вечером. При этом он всегда был одет в одну и ту же одежду, из-за чего выглядел прямо-таки жалко.


– Я видел его анкету… Ему сейчас двадцать шесть лет. Ц-ц-ц, и как можно так жить? Надеюсь, у меня всё сложится не так плохо.


– Давайте перестанем обсуждать этого работягу и лучше поговорим о "Satisfy". Я вот вчера взял сороковой уровень!


– Вау, потрясающе! А я всё ещё на тридцать девятом. Эй, ты где так быстро прокачался?


– Охотился. К счастью, мне выпал редкий предмет, так что охота стала проще.


– Ух… Я тоже хочу редкий предмет. Хе-хе, как думаешь, а какой уровень у этого бездомного?


– Пф-ф, ты вообще видел его? "Satisfy" ещё более жестока, чем реальность. А раз он здесь неудачник, то там и подавно. Готов поспорить на всю свою зарплату, что у него и двадцатого уровня нет.

    
  





  


  

    
      За последние несколько месяцев граф Стейм уничтожил почти все северные храмы Ятана.


Данная организация должна была понести наказание за принесение в жертву юных девственниц, но особенно графа разъярил факт похищения его собственной дочери. Хорошо, конечно, что Ирен была спасена, но в этом процессе он потерял своего самого верного и талантливого телохранителя, Дорана.


Вот почему больше всего на свете граф Стейм хотел положить конец существованию этого культа. К сожалению, представители данной религиозной общины были распространены по всему континенту. А победить тараканов, как известно, было крайне непросто. Один из храмов был построен даже неподалёку от Уинстона.


– Я должен искоренить их по крайней мере в пределах своих владений…


Не меньшей к Церкви Ятана была ненависть и самой Ирен. Она не могла мириться с существованием храма Ятана неподалёку от Уинстона. Девушка до сих пор не забыла тот ужас, через который ей довелось пройти, когда она была выкрадена фанатиками Ятана. И одна только мысль о возможном возвращении в то мрачное подземелье заставляла её вздрагивать.


Несколько дней назад она отправила свою армию с целью уничтожить храм Ятана. Но из-за мощного сопротивления верующих армия вернулась, так ничего и не добившись. Более того, сто солдат было убито, а трое рыцарей получили серьезные ранения.


– Реорганизовать экспедиционные войска! И на этот раз убедитесь, что храм сгорит дотла! – провозгласила Ирен.


Она была очень амбициозной и хотела раз и навсегда положить конец этой организации.


– Доран… Ты пожертвовал ради меня своей жизнью, и я обязательно отомщу за тебя, – тихо прошептала девушка, сжимая в руках маленькое синеватое кольцо.


* * *



"Восьмой Слуга"


Сложность: SS. 


Вы стали одним из самых преданных последователей Ятана. 


Отправляйтесь в северную часть Вечного Королевства и защитите верующих, подвергнувшихся массовым гонениям! 


Условия: 


Спасти не менее трёхсот верующих, ставших объектом возмездия графа Стейма. 


Количество спасённых верующих: 0/300. 


Награда: 


Должность: "Восьмой Слуга". 


* Восьмой Слуга: 


– Вы обучитесь новому навыку – "Бесконечная Вера". 


– Вы обучитесь новому навыку – "Истинная Доктрина". 


– Вы обучитесь новому навыку – "Божественная Кара". 


Штраф за провал задания: 


Уровень: -5. 


Вера: -1 000.





Вы хотите принять задание?




Солдаты Вечного Королевства были известны своей силой, а потому противостояние обещало быть жестоким. Но Юра не колебалась ни мгновенья.


"Я должна стать сильнее". 


Не так давно она столкнулась с Агнусом – игроком, занимавшим седьмую строку в общеигровом рейтинге. После этого она осознала величие эпического класса. Она чувствовала себя по-настоящему беспомощной, прямо как тогда, когда ей встретился таинственный игрок с ID "Грид".


И вот, теперь ей представилась отличная возможность. Юра должна была использовать это задание как очередную ступеньку к достижению конечной цели… К первому месту в рейтинге.


* * *


На следующий день я получил от Хана производственную технологию мечей сто шестидесятого уровня. Однако, как оказалось, сама технология была довольно обременительной. Одних только материалов на создание меча требовалось более чем на девятьсот пятьдесят золотых.


– Ну… Тут уже ничего не поделаешь.


В настоящее время у меня было всего лишь шесть тысяч семьсот десять золотых. С этой суммой я мог рассчитывать только на семь мечей. Кроме того, за оставшуюся неделю я также мог выковать не более семи подобных изделий.


– Семь. Всё сводится к семи. Разве это не знак?


В Южной Корее число "7" считалось символом удачи! И я должен был ему довериться.


– Итак, эпические предметы, я уже иду!


Напевая себе под нос какую-то весёлую песенку, я взялся за работу. И вот, по истечении двадцати часов…



"Прочный Длинный Меч" 


Рейтинг: обычный. 


Прочность: 250/250. 


Вес: 600. 


Сила атаки: 200. 


Меч, созданный настоящим мастером, обладающим огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, не имеющим ни опыта, ни репутации. Благодаря многократной закалке, лезвие данного клинка может выдерживать повышенные нагрузки. 


Требования: 


Уровень: 160 и выше. 


Сила: 950 и более. 


Владение Мечом: Первый средний уровень.




– Кто сказал, что семь – это счастливое число? Ур-ргх, убил бы этого человека.


Первая попытка закончилась провалом. Производство обычных предметов было вполне нормальным явлением, но даже понимание этого не позволяло мне компенсировать стоимость затраченных материалов. И вот, едва передвигая дрожащие от гнева ноги, я подошёл к Хану и спросил:


– За сколько можно будет его продать?


Хан долго смотрел на меч, после чего осторожно ответил:


– Около восьми сотен золотых.


– Ч-что!? – воскликнул я, с трудом подавив желание схватить Хана за воротник. Я вложил в создание этого клинка девятьсот пятьдесят золотых только для того, чтобы на выходе получить восемьсот!?


– Экипировка, подобная этой, требует высокого уровня мастерства, однако не обладает никакими дополнительными эффектами. Вот почему её цена не особо высока, – пояснил Хан.


Если вкратце, то вся производственная механика сводилась к следующему:


Предметы сто шестидесятого уровня обладали лучшей базовой эффективностью, чем предметы сто двадцатого уровня. У предметов с "обычным" рейтингом не было никаких дополнительных эффектов, в то время как "редкие" предметы обладали всего лишь одним небольшим бонусом. В зависимости от везения, параметры редкого предмета часто превосходили обычные предметы сто шестидесятого уровня. Таким образом, цена на них практически не отличалась.


Однако люди, способные позволить себе такую покупку, в большинстве случаев отдавали предпочтение экипировке сто двадцатого уровня, нежели обычным предметам сто шестидесятого.


– Другими словами, я должен избавиться от обычных предметов…


– Как бы там ни было, твоя экипировка хороша даже в этом случае, так что потери будут минимальными. Главное – не принимай всё так близко к сердцу, – утешил меня Хан.


– Не принимать к сердцу… Да я просто проклят судьбой.


Мне предстояло создание ещё шести мечей. Исходя из 2/3 вероятности получения эпического предмета, мои шансы на выполнение задания всё ещё были достаточно высоки.


– Чёрт, на этот раз у меня всё получится!


Максимально сосредоточившись, я постарался сделать самый лучший меч, на который только был способен. И вот, после двадцати часов тяжелого труда…


Второй клинок был завершён.



"Прочный Длинный Меч" 


Рейтинг: обычный. 


Прочность: 250/250. 


Вес: 600. 


Сила атаки: 200. 


Меч, созданный настоящим мастером, обладающим огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, не имеющим ни опыта, ни репутации. Благодаря многократной закалке, лезвие данного клинка может выдержать повышенные нагрузки. 


Требования: 


Уровень: 160 и выше. 


Сила: 950 и более. 


Владение Мечом: Первый средний уровень.




– Нет, ну это полный ******! Вы что там, совсем ******!? Разработчики *******! Какого чёрта вы прикрутили мне вероятность!?


– Сохраняй веру. Испытания приходят к каждому из нас. Но если ты их преодолеешь… – принеся мне чашку чая, начал было говорить Хан.


– Молчи! Лучше сейчас вообще ничего не говори!


– …


– Проклятые разработчики! Если вы манипулируете вероятностями, я подам на вас жалобу в Центр по защите прав потребителей! Вы, ******** ********!! – выбежав из кузницы и подняв голову к небу, прокричал я.


Я использовал лучшие материалы. Я приложил максимум усилий! И если бы у разработчиков была хоть капля совести, то у меня бы не получилось подряд два обычных меча.


Однако делать было нечего, а потому я взялся за третий меч.


Бу-дум-м! Бу-дум-м! Бу-дум-м!


Я стучал и стучал по наковальне, забыв о сне и еде. Мои плечи устали, а запястья были готовы отвалиться. Однако я не останавливался. У меня была профессия легендарного кузнеца, а потому я не мог продолжать постоянно создавать обычные предметы. Я должен был вырваться из этой ловушки и всё-таки создать эпический предмет.


… Не так давно моя цель состояла в том, чтобы создать уникальный или легендарный предмет, но теперь я был бы счастлив и эпическому. А что мне ещё оставалось? Реальность была суровой, а потому мне приходилось довольствоваться эпическими изделиями.


Даже когда я возвращался домой и садился за стол, у меня не было аппетита. Я попросту не понимал, что передо мной лежит – безвкусный рис или сочный бифштекс.


– Эй, Ёну, в чём дело? Я полдня потратила на то, чтобы приготовить это мясо, но ты его даже не заметил… – скептически подметила моя мать.


– Такой жалкий человек, как я, не достоин есть мясо…


В реальности прошло всего полтора дня, однако в "Satisfy"истекали уже шестые сутки. За это время я выковал шесть мечей, в результате чего получилось три обычных, один редкий и два эпических. Таким образом, до истечения срока я мог выковать всего один меч…


"Мне конец… Это провал…"


Судя по предыдущим шести мечам, вероятность создания эпического предмета колебалась в районе 30%. Другими словами, шанс на то, что за одну оставшуюся попытку мне удастся создать эпический меч, был крайне мал.


А раз так, это привело бы к провалу задания.


"У меня легендарный класс, но я не могу выковать даже какой-то вонючий эпический предмет… Я поистине жалкий человек, который не заслуживает вкусной еды". 


– Жалкий? Братец, разве ты не всегда был таким? Так почему же ты сейчас выглядишь хуже обычного? Не знаю, что тебя так тревожит, но ты никогда не сдавался. Когда братик учился в шестом классе, ты смог запомнить имена всех других учеников, начиная с первого класса по шестой, так что не разочаровывайся в себе и будь терпеливым. Я уверена, что братик сможет преодолеть и эти трудности, – проговорила Сехи, положив мне в тарелку свою порцию мяса.


– С-Сехи, ты делишься со мной своей порцией? – пробормотал я, чувствуя, как по спине пробежали мурашки, – Мама, неужели с этими ребрышками что-то не так? Почему моя сестра отдала их мне? Может, это мясо уже испортилось?


– Это обычные свиные ребрышки!


Фу-дух!


Сехи подняла отданное рёбрышко и бросила его в меня. Шлёпнув меня по лицу, кусок мяса упал обратно на стол, в то время как я серьёзно задумался.


Почему каждый раз, когда я садился за стол, в меня чем-то швыряли?


Почему моя семья относилась ко мне хуже, чем к дворовой собаке…?

    
  





  


  

    
      Закончив трапезу, я вернулся в свою комнату и погрузился в капсулу.


– Как спалось? Правду говорят, что утро вечера мудренее? – тут же поприветствовал меня кузнец.


– Хан, я решил всё бросить.


– Э-э? В каком это смысле?


– Я понял, что от моей одержимости всё равно никакого проку. Сколько бы усилий я не прикладывал, я не достоин снабжать замок. Всё бесполезно, как бы я ни старался.


– О чём ты говоришь? Такие слова недостойны преемника Пагмы! – стукнув кулаком по столу, ответил кузнец.


Хана и вправду очень разозлило охватившее меня безразличие. Возможно, с другими кузнецами такое часто случалось, но нечто подобное было совершенно неприемлемо для такого талантливого человека, как я. Тем не менее, я попросту проигнорировал разгневанную лекцию своего наставника и встал у печи.


Пришло время выковать последний, седьмой меч.


"Я просто больше не буду ни на что рассчитывать". 


Как бы я ни старался, результат всё равно решался абсолютно случайным образом. Несмотря на то, что я знал об этом факте, я всё ещё был достаточно глуп, чтобы выбрать лучшие материалы и приложить максимум усилий. Однако, в отличие от предыдущих раз, я просто молча трудился, ничуть не беспокоясь о результате. Я использовал свои накопленные знания и опыт, чтобы позволить рукам самим создавать то, что было описано в производственной технологии меча сто шестидесятого уровня.


С наступлением рассвета меч начал мягко блестеть. Тем не менее, я был полностью сосредоточен на задаче, не замечая ни лучей света, ни пения птиц.


А затем появилось информационное окошко.



До окончания задания "Сделка с управляющим (1)" осталось два часа. 


Поспешите.




Через два часа я увижу, что задание провалено…


Тем не менее я должен был закончить работу, а потому вновь погрузился в процесс. И вот, через какое-то время мой последний меч был готов.



"Меч Превосходства" 


Рейтинг: легендарный. 


Прочность: 250/250. 


Вес: 400. 


Сила атаки: 356. 


Скорость атаки: +6%. 


Точность: +10%. 


Атака и защита: +10%. 


Меч, созданный настоящим мастером, обладающим огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, не имеющим ни опыта, ни репутации. Создатель оставил все лишние мысли и желания, сосредоточившись исключительно на изготовлении данного предмета. Мастер сам того не осознаёт, но ему удалось создать клинок, никогда доселе не существовавший в этом мире. 


Эффекты: 


При каждом попадании наносит дополнительные 200 единиц урона. 


Встроенный навык: "Состояние Совершенного Превосходства". 


Требования: 


Уровень: 160 и выше. 


Сила: 950 и более. 


Владение Мечом: Второй высший уровень.





Вам удалось создать легендарный предмет, в связи с чем все Ваши характеристики навсегда увеличились на 25, а континентальная репутация выросла на 1 000. 





Вы получили титул: "Тот, кто создаёт одни лишь легендарные предметы".




Титул, который я получил, когда создал уникальный кинжал, назывался "Первый, кто создал уникальный предмет". Однако этот титул звучал кардинально иначе. Возможно, таким образом игровая система хотела напомнить мне, что я был единственным преемником Пагмы.


– … – молча посмотрев на меч, я перевёл взгляд на Хана, который сидел на корточках в углу кузницы.


Всякий раз, когда мне не удавалось выковать желаемый предмет, я злился на старого кузнеца. Однако, несмотря на моё раздражённое отношение, он всё равно продолжал давать мне советы и оказывать поддержку.


Должно быть, он по-отцовски сопереживал мне, а я вёл себя так эгоистично… На его месте другой человек уже давно пересмотрел бы своё решение передать кузницу.


Я медленно подошел к нему, потирая плечи, затёкшие от ежедневного выполнения этих каторжных работ.


– Хан… Прости меня за всё, что я тебе наговорил… И ещё. Я больше не позволю тебе чувствовать себя одиноким.


– Г-Грид…?


Услышав эти странные слова, Хан порядком смутился.


– Неужели ты… Ты что, планируешь прыгнуть в реку после создания низкорейтингового меча? Да?


Должно быть, подобное предположение было обусловлено тем, что старик уже потерял своего сына, а потому я поспешил остановить его отчаянные вопли и показал ему готовую работу.


– Прыгнуть в реку? Ну уж нет.


– Кхек!! – тут же закашлялся Хан, – Э-это же шедевр!! Кха-кха!


– Э-эй! Хан! Хан, чёрт побери!


Хан был настолько удивлён, что чуть было не подавился.


– Нет! Не умирай! Ты не можешь умереть!


Хан дал мне классовое задание, которое я ещё даже не начал. К тому же, вероятно, на его выполнение у меня уйдёт достаточно много времени. Вот почему Хан просто обязан был оставаться в добром здравии!


– Вот дерьмо!


Подняв судорожно дышащего Хана, я бросился в лечебницу.


И вот, спустя какое-то время лекарь закончил обследование и, рассмеявшись, произнёс:


– Можете не волноваться. Ваш наставник испытал временный шок, но в будущем с ним всё будет в порядке.


– П-правда?


– Да, так что можете перестать плакать.


– Ч-что? Кто плачет?


В ответ доктор лишь улыбнулся и протянул мне носовой платок.


– Кхук…!


Сгорая от стыда, я выбежал из лечебницы и немедля устремился к замку.


– Проклятье! Что за вздор? Это я-то плакал? Ха-ха. Псих! Да кто вообще плачет из-за NPC!?


Я был полон уверенности в успехе своего задания, поскольку в моём инвентаре покоились два меча с эпическим рейтингом и один с легендарным.


Уинстонский замок.


Тысяча солдат и восемь рыцарей были побеждены последователями Ятана и вернулись, не солоно хлебавши. В результате ожесточенной битвы около четырехсот солдат пало убитыми, во что Ирен попросту отказывалась верить.


– Как это произошло!? Я слышала, что врагов едва насчитывается полторы сотни. Да, фанатики Ятана сильны, но это какой-то абсурд!


– Согласно докладу, среди последователей Ятана оказался один выдающийся человек. Даже рыцари были ему не ровня… – с грустным выражением лица пояснил капитан рыцарей, Феникс.


– Только не говори мне…


– Правильно. Возможно, он… Нет, она одна из "Семи Слуг", – кивнул Феникс, прочитав вопрос в глазах Ирен.


Основу Церкви Ятана составляли так называемые "Семь Слуг". Эти люди получили максимальную благосклонность Ятана и являлись могущественными существами, наголову превосходящими людей.


– И откуда только на севере взялся столь могущественный человек…? – начали шептаться перепуганные дворяне.


– Если в окрестностях появился один из Семи Слуг, вскоре весь Уинстон может превратиться в сущий ад!


– Мы должны прямо сейчас обратиться за помощью к графу Стейму…


Тем временем Ирен, сохраняя абсолютное спокойствие, проигнорировала дворян и обратилась к Фениксу:


– Многие слухи о Семи Слугах сильно преувеличены, не так ли? Если Семь Слуг действительно настолько сильны, как поговаривают, мы бы не смогли уничтожить ни одного храма.


– Да. Они и вправду не так сильны, как принято считать, – согласился Феникс.


– Если мы убьём одного из Семи Слуг, это нанесёт серьёзный удар по Церкви Ятана, – коснувшись синеватого кольца, пробормотала Ирен.


– Что…!?


Дворяне начали было протестовать против решения Ирен вступить в бой против одного из этих могущественных существ, однако в следующий момент дверь зала совещаний открылась, и внутрь ворвался дворецкий.


– Госпожа! Управляющий! Вы должны это видеть!


Что могло произойти настолько срочного, чтобы дворецкий решил прервать встречу первой леди Уинстона и дворян? Все присутствующие в зале заседаний поспешно вскочили со своих мест и последовали за дворецким.


Как оказалось, местом действия был сад.


Перед сверкающим фонтаном стоял черноволосый юноша. Он долгое время сосредоточенно изучал фонтан, а затем, словно кошка, нырнул прямиком в него.


– … Кто это? Что он делает?


– Этот молодой человек – кузнец по имени Грид, который создал лучшие работы, выставленные на недавнем аукционе. Однако я понятия не имею, что он делает, – ответил управляющий, после чего повернулся к дворецкому и спросил, – Почему он плавает в фонтане?


– Я попытался провести его в приемную, но он остался здесь, поскольку захотел погулять по саду. Это всё, что я знаю. Почему он плавает в фонтане, господин, я затрудняюсь ответить.


А в следующее мгновенье молодой человек выбрался из воды и крайне удовлетворённым тоном подметил:


– Да-а! Вот она, удача!


Сжимая в руке золотую монету, он радостно поцеловал её, после чего прямо-таки расплакался.


– Никогда не думал, что когда-нибудь этот момент настанет… Хнык-хнык-хнык! Это мой самый счастливый день за все двадцать шесть лет жизни!


– Это… Кажется, это та самая золотая монета, которую я потерял несколько дней назад… – нахмурившись, проговорил Феникс.


– …


– Итак, что за срочность вынудила привести нас сюда? – спросила Ирен, обращаясь к дворецкому.


Дворецкий издал глубокий вздох а затем, тщательно подбирая слова, пояснил:


– Он сказал, что пришёл, чтобы передать готовый заказ управляющему, но… Уровень продемонстрированных им мечей невероятен даже для глаз такого скромного человека, как я. Госпожа, вы должны лично на это посмотреть… Кхм, мне очень жаль, что я так грубо прервал заседание, и я готов принять любое наказание.


– Хм-м…


Дворецкий назвал себя скромным человеком, но для того, чтобы занимать свою должность, он должен был обладать целым спектром разнообразных навыков. Его взгляд был очень острым и, кроме того, он всегда был спокоен.


Итак, насколько же велики были те три меча, что даже многоопытный дворецкий потерял своё самообладание?


Таким образом, предвкушая нечто поистине любопытное, группа людей направилась к Гриду.


– Добрый день, – тут же поздоровался Грид, увидев знакомое лицо управляющего.


– Для начала поприветствуйте нашу госпожу, – ответил Влади.


– Госпожу? – переспросил Грид, внимательно обведя взглядом всех присутствующих.


"Я слышал, что новая леди Уинстона – молода и весьма привлекательна". 


– Для меня большая честь встретиться с Вами, – поклонившись, произнёс Грид.


– Приятно познакомиться.


Жители Уинстона постоянно твердили, сколько добра Грид принёс в их деревушку. Итак, Ирен собиралась наградить юного кузнеца. Однако совершенно внезапно появилась проблема в лице последователей Ятана, и леди на какое-то время позабыла о своём намерении. Вот почему, увидев его, она вновь вспомнила об этом.


Однако увидев его мечи, Ирен позабыла и о награде, и об остальном. Она была настолько удивлена, что попросту не могла думать о подобных мелочах.


Но что же её так удивило…?


– Вот три меча, как вы и просили.


– … Кха!


Когда Грид вытащил три клинка, у присутствующих просто-напросто отвисли челюсти. Даже дворецкий удивлённо вздрогнул, несмотря на то, что уже видел "это".


Мечи, созданные Гридом, были просто замечательными. Два из них с радостью экипировал бы любой рыцарь. Но третий меч находился на каком-то совершенно ином уровне.


– Что б меня! Да такие клинки появляются на свет максимум раз в сто лет! – не удержавшись, воскликнул Феникс.

    
  





  


  

    
      В то время как все присутствующие обсуждали этот невероятный клинок, Грид подошёл к управляющему и спросил:


– И сколько он будет стоить? Кажется, Вы говорили, что если я сделаю что-то по-настоящему хорошее, вы заплатите более высокую цену.


– Ухм-м… Это… Это…


Управляющий затруднялся ответить, поскольку стоимость данного изделия была слишком высокой! Он должен будет принять решение о покупке и ценообразовании только после обсуждения с первой леди.


Однако Ирен уже всё решила.


– Феникс.


– Да, моя госпожа.


– Если у Вас будет этот меч, Вы сможете позаботиться об одном из Семи Слуг?


Сразу Феникс отвечать не стал. Перед тем, как прийти к определенному выводу, ему нужно было сравнить показания побеждённых солдат и сопоставить возможности противника со своими собственными способностями.


– Хм-м, я думаю, что смогу дать отпор. Да, я определённо буду немного сильнее. Конечно, учитывая этот клинок.


Это была далеко не чрезмерная уверенность. Феникс считался одним из сильнейших рыцарей севера и входил в десятку самых лучших воинов во всём Вечном Королевстве.


– Хорошо. Управляющий! Купите этот меч! Вопрос цены я оставляю на Ваше усмотрение, – улыбнувшись, приказала Ирен.


– Да, моя госпожа.


Гриду нравилась эта девушка.


"Её слова очень правильные. Как и ожидалось, дворяне совершенно другие". 


Итак, пока Грид сгорал от предвкушения, управляющий предложил:


– Госпожа. В таком случае мы пойдем. Грид, прошу за мной.


– Хорошо. Увидимся снова, Грид, – ответила Ирен и протянула молодому кузнецу руку. Этот жест предполагал необходимость поцеловать тыльную сторону её ладони, что было огромной честью для таких простолюдинов, как он. Впрочем, Ирен действительно стала уважать Грида после того, как стала свидетельницей его навыков.


"А-а?" – мысленно пробормотал Грид, заприметив кольцо, висящее у Ирен на шее, – "Где-то раньше я его уже видел…"


Грид попытался вспомнить, но ничего конкретного ему в голову так и не пришло.


"Может быть, в какой-то рекламе или ещё где…". 


Итак, покинув группу Ирен, Грид направился вслед за управляющим.


– Посиди минутку, пока выясняю стоимость покупки. Это может занять некоторое время, поэтому, пожалуйста, не сочти за грубость.


– Ничего. Не спешите.


Разместившись напротив Грида, управляющий начал производить какие-то манипуляции со счётами. Казалось, производимые расчёты были довольно сложными, поскольку его лицо то и дело хмурилось.


К тому моменту, как управляющий закончил с этой задачей, Грид выпил ровно восемь чашек горячего чая и уже начал было засыпать.


А затем была объявлена цена.


– Эм-м… Эпические мечи будут куплены по семь тысяч золотых за единицу, а что касается "Меча Превосходства" – я дам за него двести тысяч.


Полусонный Грид был возмущён до глубины самого сердца.


– Это что, шутка? Вы хотите купить Меч Превосходства всего за двести золотых? Нет, другие мечи Вы готовы забрать по семь тысяч золотых, в то время как Меч Превосходства – за двести!? Это же просто смешно… На одно только его изготовление ушло девятьсот пятьдесят золотых монет!


– Нет, кажется, ты не так расслышал. Я сказал не двести золотых, а двести тысяч золотых, – проговорил слегка смущённый управляющий.


– Двести тысяч золотых?


– Именно.


– …


На мгновение сердце Грида остановилось, а затем он, тяжело дыша, пробормотал:


– Ху-у… Ху-у… Кхук!… Д-двести тысяч золотых? Вы серьезно?


В ответ управляющий смерил его внимательным взглядом и проговорил:


– Возможно, ты считаешь, что данная сумма слишком низкая… Но это самая высокая цена, превосходящая даже стоимость семейных реликвий, передаваемых в семье Стеймов из поколения в поколение… Я бы не сказал, что это плохое предложение. Что ж, я готов добавить к этой сумме ещё двадцать тысяч золотых, но не больше, поскольку это нанесёт серьезный удар по нашему финансовому положению. Пожалуйста, пойми меня правильно.


Население Уинстона в настоящее время насчитывало триста тридцать тысяч человек, при этом темпы роста составляли 22% в год, а операционный бюджет – сто семьдесят тысяч золотых. Итак, стоимость Меча Превосходства была даже несколько выше, чем годовой операционный бюджет Уинстона.


– Ещё раз, – это самая высокая цена, которую я могу предложить, причём данный меч станет семейной реликвией Стеймов. Если эта сумма тебя не удовлетворяет, боюсь, что будет слишком сложно найти другого дворянина или торговца, который сможет предложить больше, – попытался убедить Грида управляющий.


– …


Тем не менее Грид даже языком пошевелить не мог. Управляющий был глубоко обеспокоен, поскольку ответа всё не было и не было. Он думал, что Грида не устраивала предложенная им сумма. Однако он ошибался. Грид был в восторге.


"Все те несчастья, которые я перенес за двадцать шесть лет жизни, были исключительно ради этого счастливого момента!"


Двести двадцать тысяч золотых равнялись двустам шестидесяти четырем миллионам вон (236 000$).


"Итак, после погашения долга у меня останется двести пятьдесят четыре миллиона вон!"


Грид хотел поскорее завершить сделку и тут же выйти из системы, после чего поехать в Материнское Сердце и выплатить свой долг.


"Ну что, довольны!? Я вернул вам ваши деньги, поэтому больше мне не звоните! Вы, мелкие проходимцы!" – вот что ему хотелось прокричать, стоя в их офисе.


А затем он купил бы иномарку и роскошную одежду. А через месяц он обязательно приехал бы на встречу выпускников.


"В роскошной одежде и на иномарке!"


Грид, который был обычным геймером-любителем, погрязшим в долгах, всегда игнорировался своими бывшими одноклассниками. Всякий раз, когда он посещал очередную встречу выпускников, ему было стыдно из-за насмешливых взглядов в свою сторону. Вот почему на последнее собрание он попросту не пришёл, даже несмотря на то, что это было единственное место, где он мог встретить свою первую любовь, А Хён.


Но теперь всё изменилось. Грид прибудет на это мероприятие уверенным в себе молодым человеком и покажет, что он по-настоящему компетентен.


"Они больше не смогут меня игнорировать. И тогда я добьюсь признания А Хён!"


Тем не менее, оставался ещё один вопрос, порядком беспокоящий Грида.


Возможно, ему стоит продать Меч Превосходства на торговой площадке? Разве на первый легендарный предмет не будет огромнейший спрос?


Тем не менее, данное решение было слишком рискованным. В настоящее время не было игроков, подходящих под условия использования Меча Превосходства. Если Грид выложит свою работу на торговой площадке, с наибольшей вероятностью данным предложением заинтересуются лишь торговцы, а не конечные покупатели.


Другими словами, Грид решил отказаться от этой идеи по той же причине, что и в случае с Идеальным Кинжалом. Кроме того, при продаже меча управляющему, ему не пришлось бы выплачивать огромные комиссионные.


– Хорошо. Я согласен.


– Ох, это мудрое решение. Что ж, по рукам.



Сделка завершена. 


Задание пройдено.





Вы получили 234,000 золотых. 


Вы получили три единицы синего орихалка. 


Вы получили статус "Почётный Гражданин Уинстона". 


Ваша близость с управляющим достигла максимального значения.




Грид совершенно не ожидал, что в качестве бонуса получит ещё и несколько кусочков синего орихалка, а потому тут же открыл производственную технологию "Полного Провала".



"Полный Провал" 


Рейтинг: уникальный~легендарный. 


Вес: 550. 


Параметры уникальной версии предмета: 


Прочность: 699/699. 


Сила атаки: 733~1 621. 


Защита: 50. 


Эффекты: 


Ловкость: +30. 


С небольшой вероятностью вражеские атаки будут заблокированы. 


С определенной вероятностью будет активирован навык "Пять Совмещённых Ударов". 


С высокой вероятностью будет активирован навык "Разрезание". 


Если противник на 20 и более уровней ниже обладателя клинка, он гарантировано подвергнется эффекту "страха". 


В тёмных местах сила атаки клинка возрастает на 20%. 


Параметры легендарной версии предмета: 


Прочность: 1 090/1 090. 


Сила атаки: 874~1 820. 


Защита: 80. 


Эффекты: 


Ловкость: +50. 


С небольшой вероятностью вражеские атаки будут заблокированы. 


С определенной вероятностью будет активирован навык "Пять Совмещённых Ударов". 


С высокой вероятностью будет активирован навык "Разрезание". 


Экипировав предмет, Вы получите возможность использования навыка "Рассечение Пополам". 


Если противник на 20 и более уровней ниже обладателя клинка, он гарантировано подвергнется эффекту "страха". 


В тёмных местах сила атаки клинка возрастает на 20%. 


Данный клинок был разработан легендарным кузнецом. Это двуручный меч, однако благодаря своей уникальной форме он обладает повышенным режущим уроном. Своей формой он напоминает главного морского хищника – акулу, вселяя тем самым страх в сердца врагов. Выступающая часть на лезвии увеличивает защиту его обладателя. 


Благодаря природе синего орихалка, во тьме клинок способен наносить повышенное количество урона. 


Требования: 


Уровень: 300 и выше. 


Сила: 5 000 и выше. 


Владение Мечом: Восьмой высший уровень.




Грид в очередной раз убедился, насколько же подавляюще мощным было это оружие. Однако, на создание такого мошеннического предмета ему требовалось пятнадцать единиц синего орихалка, в то время как сейчас он получил всего три.


– Ты и вправду отличный кузнец, если с первого взгляда сумел определить ценность этого минерала. Это подарок, который я когда-то получил от других людей. Из-за его таинственного цвета, я использовал его в качестве украшения, но, судя по всему, ты сможешь найти ему более достойное применение, – глядя на ошеломлённого Грида, с улыбкой произнёс управляющий.


Чувствуя искреннюю радость от неожиданного приобретения синего орихалка, взгляд Грида упал на ещё одну награду.


"Почётный Гражданин Уинстона? Это ещё что такое?" – пробормотал он, вызвав окошко с дополнительной информацией.



"Почётный Гражданин Уинстона" 


Специальный статус, который выдаётся властями Уинстона. 


Работы, созданные Почётным Гражданином Уинстона, будут продаваться на территории города по более высоким ценам, а также будут освобождены от всех налогов.




"Ох… За содержание кузницы Хан должен платить различные налоги… Но как только права на кузницу перейдут ко мне, я буду освобождён от уплаты абсолютно всех пошлин!?"


Лицо Грида тут же просветлело.


Сделка с управляющим была отличной. Тем не менее в этот самый момент Грид уже понёс свои первые потери.


Почему?


Грид, как и большинство других игроков, этого не знали, но первая двадцатка из общеигрового рейтинга уже была близка к полному овладению навыками среднего уровня. Вот почему через несколько месяцев вполне стоило ожидать появления игроков с навыками высшего уровня.


Если бы Грид выставил свой меч на торговую площадку, из-за ожесточенной конкуренции между топ-игроками его цена выросла бы до миллиона долларов. И это была вовсе не преувеличенная сумма. В "Satisfy" играло не менее двух миллиардов игроков, а потому, естественно, для некоторых из них такие покупки были не значимее приобретения очередного спортивного автомобиля.


Учитывая несоответствие спроса и предложения, если на аукцион был бы выставлен легендарный предмет, цена на него взлетела бы до небес. Другими словами, Грид мог бы заключить сделку с кем-то из самых богатых людей в мире.


Вполне вероятно, что он смог бы получить целое состояние от продажи всего одного легендарного предмета. Однако он ограничился тем, что продал его NPC за двести шестьдесят четыре миллиона вон, что в несколько раз уступало реальной стоимости данного клинка. Единственным приятным бонусом был статус "Почётного Гражданина Уинстона", который, в какой-то степени, со временем мог компенсировать эти убытки.


– Мама! Папа! Сехи!


Выбравшись из капсулы, я побежал прямиком в гостиную. Я хотел как можно скорее поделиться хорошей новостью о том, что их бесперспективный сын заработал большую сумму денег.


Однако в гостиной было пусто.


– Э-э?


Помимо того, что в ней было пусто, в комнате было ещё и темно.


"Н-неужели пока я был в капсуле, с моей семьёй случилось что-то плохое?" – подумал я, ощущая нарастающее беспокойство.


Первым делом я захотел позвонить родителям, но не смог найти свой телефон.


"Чёрт, да куда же он запропастился? Ладно, воспользуюсь домашним… Спокойствие, только спокойствие…"


Остановившись перед телефоном, я помолился, чтобы моя семья была в безопасности, как вдруг до моих ушей донёсся приглушенный стук. Взглянув на его источник – электронные часы, стоящие рядом с телефоном, я порядком удивился.


"… Три часа ночи?"


Я так долго не выходил из "Satisfy", что моё чувство реальности притупилось. Я даже не понял, что сейчас глубокая ночь.


Итак, открыв двери в спальню, я обнаружил, что Сехи и мои родители преспокойно спят на своих местах.


– Уф… Слава богу…


Обозвав себя полным кретином, я вернулся в свою комнату и завалился спать.


Наконец наступило утро, и я поспешил на кухню сообщить хорошие новости. Однако, как оказалось, новости были не только у меня.


– Ёну… Сехи… Это не шутка, так что слушайте внимательно. Ваш отец совершил большую ошибку.


– …


Моя мать плакала, а отец курил, хоть и бросил это дело ещё десять лет назад.


– Ваш отец стал гарантом кредита своего друга… И этот друг уже долгое время не выходит на связь… О, боже… Что же нам теперь делать?


– …!?


Мой отец, который разделял одного цыпленка как минимум на три приёма пищи, выступил гарантом своего друга!? Отец, которым я восхищался, на самом деле оказался ещё большим глупцом, чем я!?


– Итак, о каком долге идёт речь? – спокойно спросила Сехи, пока я пытался оправиться от нахлынувшего на меня шока и разочарования.


– Восемьсот миллионов (720 000$)… Если мы продадим магазин, этот дом и возьмём все скопленные нами деньги, то сможем выплатить около половины этой суммы. Мне жаль, Сехи, но деньги, которые мы откладывали тебе на университет и свадьбу …


На этих словах до меня внезапно кое-что дошло.


– Отец… Если вы откладывали деньги для Сехи, то наверняка что-то отложили и на мою свадьбу?


– Нет.


– Н-нет? Почему? Я ведь старший сын! Почему для Сехи вы что-то откладывали, а для меня нет? И вообще, зачем откладывать деньги на свадьбу дочери? Покупку квартиры, а также оплату свадебной церемонии и медового месяца должен взять на себя жених! – возмутился я, однако Сехи просто подняла руку и объявила:


– Я не пойду в университет. Я устроюсь на полставки и помогу погасить долг.


– Э-это ещё что за номер…!?


В отличие от меня, у Сехи была не только приятная внешность, но и умная голова. Ещё со времён начальной школы она никогда не получала плохих оценок, а потому тот факт, что она намеревалась отказаться от поступления в университет, заставил моих родителей порядком рассердиться.


– Тебе не нужно беспокоиться об этом. Ты должна жить нормальной жизнью! Тебе просто нужно учиться. К тому времени, как ты закончишь школу, я верну долг и обязательно оплачу твоё обучение. Я сказал!


– Моя маленькая Сехи…


Это была настоящая мелодрама с участием трёх членов моей семьи. И поскольку за бортом остался один я, мне нужно было принимать какое-то решение.


"Да… Прямо сейчас моя семья переживает кризис. Это мой шанс. Что ж, пора мне и вправду становиться старшим сыном", – подумал я, после чего встал со своего места и громко объявил:


– Я заработаю деньги, так что вам не о чем волноваться! Отец! Нет необходимости продавать магазин и дом. Мать! Не плачь, всё будет хорошо. Сехи! Как и сказал отец, ты должна думать об учёбе.


– Эх… Завтра пойду искать работу…


– А я устроюсь на вторую смену в ресторан…


– Мама, папа, на выходных я буду подрабатывать в цветочной лавке.


– …


Это даже реакцией на собачий лай было тяжело назвать. Моя семья обращалась со мной так, будто я был невидим! Что ж, за последние несколько лет я и вправду ничем не оправдал доверие своих родителей и сестры.


Успокоившись, я сел на своё место и медленно проговорил:


– Фактически, я как раз собирался рассказать вам об этом. Десять дней назад я перестал ходить на биржу труда.


– Ч-что…? Ты ещё и работу бросил?


– За последние десять дней я заработал в игре более двухсот миллионов вон. И в будущем я… Я стану достойным сыном этой семьи! Я буду заботиться о вас и Сехи! – посмотрев отцу прямо в глаза, ответил я.


С тех пор, как я родился, я впервые почувствовал лежащую на мне ответственность. Иномарка? Роскошная одежда? Сейчас было не время беспокоиться о подобных пустяках.


Моя первая любовь, А Хён? Во мне не было места для безответной любви.


Пока дела не улягутся, я должен буду заботиться о своей семье. А с этого момента мне придётся изменить свой подход к игре в "Satisfy" и стать более осторожным.

    
  





  


  

    
      Завершив сделку, управляющий вернулся в зал заседаний, где собрались ожидавшие его доклада дворяне. Озвученная сумма в 220,000 золотых никого не потрясла, поскольку меч действительно того стоил.


– А теперь, сир Феникс, возьмите этот меч и накажите Церковь Ятана.


– Во славу севера и графа Стейма, я обязательно вернусь с победой, – опустившись на колено, почтительно ответил Феникс.


А затем рыцарь осторожно принял его из рук своей госпожи и немедленно экипировал.



"Меч Превосходства" 


Рейтинг: легендарный. 


… 


"Состояние Совершенного Превосходства" 


После активации все характеристики удваиваются, а обладатель меча получает способность противостоять всем типам негативных эффектов. 


* Вы не можете контролировать себя во время действия данного навыка. 


* После того, как навык завершит своё действие, в течение ближайших двух секунд Вы не сможете двигаться, а Ваша защита и сопротивление к магии уменьшатся на 30%. 


Длительность действия: 2 минуты. 


Время перезарядки: 3 000 секунд. 


Стоимость в мане: 1 000.




– А теперь отправляйте войска! И возвращайтесь назад с головой одного из Семи Слуг!


– Да!


Получив приказ Ирен, Феникс отобрал двенадцать рыцарей и полторы тысячи солдат, после чего выдвинулся в сторону храма Ятана. С другой стороны им противостояло всего лишь сто пятьдесят человек. Однако это не означало, что подданным графа Стейма можно было расслабиться. Минимальный уровень верующих составлял сто шестидесятый, в то время как солдаты были всего лишь пятидесятого.


Разница в индивидуальных навыках была очевидна. К тому же среди них был один из Семи Слуг. Таким образом, для победы необходимо было превосходство не только в количестве, но и в стратегии.


И вот, как только на горизонте показались очертания храма, Феникс повернулся к своему войску и прокричал:


– Я, сильнейший рыцарь севера, Феникс! Сегодня я заберу с собой голову одного из Семи Слуг, так что просто верьте и следуйте за мной! Ура-а-а-а-а-а!


– Ура-а-а-а-а!


Над просторной равниной раздалось громкое эхо, в считанные секунды долетевшее до самого храма.


– Эти неверные стремятся осквернить нашу святую землю! – тут же отозвались фанатики.


Тем временем с крыши храма, расположенного на возвышенности, за всем происходящим наблюдала нахмуренная девушка.


– Держитесь как можно выше. Используйте магические заклинания и в первую очередь сосредоточьтесь на лучниках.


– А Вы…? – спросил предстоятель храма, с беспокойством посмотрев на Юру.


– А я спущусь на землю и заблокирую их, – холодно посмотрев на фанатика, ответила она.


Юра прекрасно понимала, что Церковь Ятана была злой, и выполняла их поручения с изрядной долей скептицизма. Семь Слуг и вовсе были настоящими порождениями ада, не вызывающими у неё ничего, кроме отторжения.


Однако это была "Satisfy", а не реальность. У неё не было скрытого класса, как у Агнуса или Каца, как и не было пути назад. Чтобы сохранить своё положение в рейтинге и претендовать на более высокое, ей нужно было двигаться только вперёд.


Она уже привыкла к клейму "Кровавой Ведьмы", а потому очередная бойня её ничуть не смущала.


Ту-х-х!


И вот, спрыгнув с крыши храма, Юра приземлились прямиком перед своими врагами.


– Значит, это ты – одна из Семи Слуг! Сегодня я положу конец твоим злым деяниям! – обнаружив появление противника, прокричал Феникс.


Однако рыцарь заблуждался.


Она была не одной из Семи Слуг, а кандидатом на должность Восьмой.


Для Юры, чья сила была ещё намного ниже, чем у Семи Слуг, Феникс и его великая армия представляли собой серьёзную угрозу. Однако девушка не собиралась отступать. На данный момент в храме пребывало 143 верующих и, чтобы пройти задание, ей нужно было спасти их всех. Только тогда она должна была возродиться Восьмой Слугой.


– Великий бог тьмы, твой покорный слуга взывает к тебе. Заполни это место тьмой и растли страх в сердцах врагов! Яви свою силу тем, кто сомневается в тебе!


А затем вся окрестная область начала видоизменяться. Несмотря на то, что солнце было в самом зените, на землю опустилась кромешная тьма. И вот, когда полторы тысячи человек впали в смятение и панику, Юра продемонстрировала свою силу.


– Тёмный Шторм!


Бу-ду-ду-дух!


Как только Юра выкрикнула эти слова, армию Феникса поглотила громадная чёрная буря. Кровавая Ведьма ничуть не сомневалась, что более четверти её врагов умрёт или будет серьезно ранено. А затем, когда она остановилась, чтобы активировать ещё одно атакующее заклинание…


– …!


То, что она увидела, потрясло её до самой глубины души. Один из рыцарей выбежал из кипящего шторма, держа курс прямиком на Юру.


Бу-дух-х!


Девушка едва успела выставить защиту, и удар Феникса обрушился на алмазную стену, вызвав тем самым сноп ярких искр. Это было одно из сильнейших заклинаний, предоставляющих практически абсолютную защиту от физических атак!


– Даже не думай прикасаться к солдатам! Твой противник – я! Состояние Совершенного Превосходства! – выкрикнул Феникс.


Фу-жу-у-у-у-у-ух…!


Тело рыцаря окутала фиолетовая дымка, а затем…


Хр-р-р-р-рясь!


– Что…!?


От следующего удара Феникса барьер покрылся трещинами.


Это было просто невозможно. Заклинание Юры было способно противостоять даже сильнейшим атакам монстров-боссов. Ни один обычный рыцарь не мог пойти против него!


Бу-хру-у!


А затем Алмазный Барьер раскололся пополам, и Феникс, шагнув вперёд, нанёс ещё один удар.


– Преисподняя! – выкрикнула Юра. Это было очередное заклинание, которое накладывало на одиночную цель эффект страха.


Вшу-у-ух.


Тело Феникса тут же покрылось чёрной пеленой, что должно было сделать его абсолютно беззащитным. Однако рыцарь остался в полном порядке, без колебаний продолжая сокращать дистанцию.


В течение ограниченного периода времени все его характеристики удваивались, а сам Феникс получал полное сопротивление ко всем типам отрицательных эффектов.


И это поставило Юру в крайне невыгодное положение.


Глядя на приближающегося к ней рыцаря, которому была нипочём вся её магия, девушка невольно вспомнила ещё одного человека, обладающего такой же абсолютной неуязвимостью.


– Грид…?


Это была настоящая ирония судьбы. Несколько месяцев назад Юра помешала заданию Грида, а теперь у неё на пути встретился клинок, выкованный тем самым Гридом.


Фу-шу-у-ух…


Застонав, Юра прошептала слова единственного заклинания, которое могло помочь.


Ровно семнадцать дней назад Юра достигла ста тысяч очков Веры, после чего услышала в своей голове голос самого Ятана.


– Помолись мне, и я дарую тебе новую силу. 


И вот, Юра начала молиться Ятану. Она попросила у него сил, чтобы побороть человека, невосприимчивого к чёрной магии! И то, что она получила, являлось поистине новой формой могущества, разработанной благодаря её опыту встречи с Гридом.


Это было нечто, выходящее за рамки любого здравого смысла.


* * *


Я продал все свои предметы, включая Двуручный Меч Мамона и Доспехи Менгеля, которые пылились на складе. В результате мой баланс составил Двести сорок тысяч двадцать три золотых.


Двести двадцать тысяч золотых я выставил на торговую площадку и продал их другим игрокам за наличные деньги.


Однако в этом процессе произошло нечто совершенно кощунственное. В качестве платы за транзакцию торговая площадка вычла с меня 5% комиссионных. Казалось бы, 5% – куда уж меньше? Однако пять процентов от двухсот шестидесяти четырех миллионов вон равнялись тринадцати миллионам вон! Я заработал эти деньги своей кровью и потом только для того, чтобы подарить их администрации торговой площадки!?


"Да уж, в этом мире и вправду существует множество способов получения прибыли". 


Как бы там ни было, я искренне восхищался смекалкой людей, придумавших такую схему. Если бы я был немного умнее, то и сам бы занялся чем-то подобным…


Как бы там ни было, десять миллионов я заплатил финансовой группе "Материнское Сердце", а остальные двести сорок миллионов восемьсот тысяч вон перевёл на счёт своего отца.


Проверив текущее состояние баланса, мои родители попросту не могли поверить своим глазам.


– Э-это что, какой-то розыгрыш?


Моя мать была полна сомнений.


– Ты сделал что-то незаконное? – с подозрением поглядывая на меня, спросил отец.


– Братец… Ты продал свои органы? А ну, подними рубашку. Я посмотрю, не остались ли у тебя шрамы.


Даже Сехи заподозрила меня в чём-то совершенно необоснованном!


Они мне не верили, от чего я внутренне кипел от гнева. Тем не менее реакция моей семьи была вполне понятна. Несмотря на то, что я поступил в университет, я был обычным двадцати шести летним парнем с долгами и одержимостью игрой. Никому бы и в голову не пришло, что такой человек может внезапно вернуться домой с банковской книжкой, на которой лежит целое состояние.


Но вот, через какое-то время моя семья наконец-то осознала реальность происходящего.


– Хорошо, что ты можешь зарабатывать деньги, делая то, что тебе нравится. Значит, твоя тяжелая работа, сопряженная с постоянными походами на биржу труда, оказалась не напрасной. Да, мир, в котором ты можешь делать всё, что захочешь… Наверное, у каждого и вправду свои таланты, и ты, сын, нашёл, в чём заключаются твои.


– Ёну, я разговаривала со своей подругой, и она рассказала мне о сыне своей двоюродной сестры. Так вот, он стал очень известным благодаря этой игре и несколько раз появился по телевизору. Такое ведь возможно? Мой сынок тоже появится на ТВ?


– Братик и в самом деле стал в чём-то хорош… Хм-м, что ж, это здорово. Я знаю, что лишь единицы зарабатывают в игре такие деньги. И братик доказал, что он один из них… Да, ты достаточно квалифицирован, чтобы быть моим братом.


Похоже, их отношение ко мне существенно изменилось. Их предыдущие разочарованные взгляды теперь говорили: "Мой сын хорош" или "Я должна лучше относиться к братику".


– Да, спасибо. Ху-ху-ху-ху…


– Только не смейся, пожалуйста. Мне от этого как-то не по себе, – оборвала меня Сехи.

    
  





  


  

    
      Благодаря деньгам, которые я заработал, моя семья на какое-то время избавилась от критической ситуации. Мне удалось избежать худшего сценария, при котором все наши активы были бы арестованы в счёт уплаты кредита.


– Парам-парам-парам, – напевала моя мама. В приподнятом настроении пребывала и держащая её за руку Сехи.


И вот, пока я смотрел на эту преисполненную любви и тепла картину, ко мне обратился идущий рядом отец:


– Я в долгу перед тобой, сын.


– В долгу? О чём ты говоришь?


– … Это вопрос гордости каждого мужчины.


– …


Почему-то я чувствовал, что понимаю своего отца, а потому попросту закрыл рот, в то время как папа положил руку мне на плечо и добавил:


– Спешки больше нет, так что не беспокойся относительно своего будущего. Мы будем много работать и в течение трёх лет выплатим весь оставшийся долг. Помимо этого, я верну тебе эти двести сорок миллионов вон. Поэтому больше не беспокойся об этом и просто делай то, что считаешь нужным. Тебе 26 лет – это один из самых важных периодов в твоей жизни. Я уверен, что ты уже выбрал свой путь, так что просто сделай всё возможное. И даже если это предполагает проведение всего своего времени в игре… Что ж, постарайся быть в ней одним из лучших. А я тебя всегда поддержу.


Пусть мой отец и говорил достаточно решительным тоном, но оставшиеся шестьсот миллионов вон были слишком большой суммой даже для моих родителей. Таким образом, пусть моему отцу это могло и не понравиться, но я должен был помочь ему. Это стало бы искуплением за всё то разочарование, которое они испытали.


Но до этого я должен был прояснить одну немаловажную деталь.


– Отец, я дал вам не двести сорок миллионов, а двести сорок миллионов и восемьсот тысяч. Восемьсот тысяч – тоже деньги…


– …


У меня на сердце было спокойно, как никогда. Бесполезный сын превращался в кого-то надежного, способного обеспечить не только себя, но и своих близких.


Я чувствовал, что наконец-то становлюсь настоящим мужчиной.


… Правда, пока что последние события никак не сказывались на моём уровне жизни.


"Придётся и в этом году пропустить встречу выпускников". 


* * *


Атмосфера, царящая в Уинстоне, представляла собой сущий хаос.


– Вы слышали? Фанатики Ятана вновь победили наши войска, а капитан Феникс был серьёзно ранен…


– Быть того не может! Капитан Феникс – сильнейший из рыцарей! Неужели он и вправду проиграл?


– Ходят слухи, что его противником был один из Семи Слуг.


– Ч-что? Уинстон навлёк на себя гнев этих исчадий ада? Что же с нами будет…


– Ах… Мы едва сумели вырваться из-под гнёта Компании Меро, но теперь станем жертвами этим чудовищных фанатиков!?


Не так давно неподалёку от Уинстона был обнаружен храм Ятана. Госпожа Ирен трижды отправляла войска, чтобы сравнять его с землёй, но все три раза заканчивались полным провалом. Их противником оказался один из Семи Слуг, способный одним своим словом заставить детей расплакаться, а стариков схватиться за сердце.


Однако мне было всё равно.


"Эта история не имеет ко мне никакого отношения". 


Оставив без внимания встревоженных жителей, я вошел в кузницу Хана, после чего задумался о своём будущем и о том, как правильнее распорядиться оставшейся у меня суммой в двадцать тысяч золотых.


"Я получаю большую прибыль только от создания предметов с высоким рейтингом. Если у изделия оказывается низкий рейтинг – это идёт лишь мне в убыток". 


Благодаря Легендарному Кузнечному Ремеслу и Легендарному Кузнечному Дыханию все параметры готового предмета увеличивались на 19%. Тем не менее, даже этого было недостаточно, чтобы окупить затраты на создание обычного предмета ста шестидесятого уровня.


Другими словами, создание предмета с высокими требованиями было не всегда выгодно.


"Я должен производить такие предметы, которые не будут идти мне в убыток даже при обычном рейтинге". 


С наибольшей вероятностью у меня и вправду получались предметы "обычного" рейтинга. Принимая во внимание данный нюанс, я решил создавать экипировку сто сорокового уровня, которая должна была приносить мне прибыль вне зависимости от результата.


"Мне нужно как можно быстрее погасить эти долги". 


Для того, чтобы выплатить шестьсот миллионов вон и ежемесячные проценты, я вновь должен был стать самым настоящим каторжником. Однако перед тем, как сесть за весло своей галеры, я решил проверить окно статуса.



Имя: Грид. 


Уровень: 45 (3 400/238 000). 


Класс: Преемник Пагмы. 


* Увеличенная вероятность добавления дополнительных эффектов при создании предметов. 


* Увеличенная вероятность усиления предметов. 


* Вы безоговорочно можете экипировать все типы артефактов. Тем не менее, в зависимости от рейтинга предмета, Вы получите определенный штраф. 


Титул: "Тот, кто стал легендой". 


* Дополнительное сопротивление аномальным условиям. 


* При падении текущего уровня Здоровья до минимума Вы выживете. 


* Быстрое признание. 


Титул: "Первый, кто создал уникальный предмет". 


* Проворство: +200. 


Титул: "Тот, кто создаёт одни лишь легендарные предметы". 


* Проворство: +350. 


Титул: "Убийца Рыцарей". 


* Выносливость: +100. 


* Сила: +30. 


Титул: "Апостол Правосудия". 


* Все характеристики: +10. 


* Сила: +30. 


* Отвага Апостола Правосудия не имеет себе равных. 


Здоровье: 5,682/5,682. 


Мана: 504/504. 


Сила: 393. 


Выносливость: 411. 


Ловкость: 195. 


Интеллект: 168. 


Проворство: 838. 


Самообладание: 143. 


Упорство: 190. 


Выдержка: 162. 


Достоинство: 143. 


Проницательность: 143. 


Мужество: 87. 


Очки характеристик: 0. 


Вес: 842/11 660.




После создания различных эпических предметов и одного легендарного, все мои характеристики значительно возросли. Также в процессе изготовления предметов повысилась и моя Выдержка с Упорством.


По основным трём характеристикам уже давным-давно я превзошел средние показатели воина восьмидесятого уровня, а потому хотел поскорее отправиться в охотничьи угодья.


"С такими характеристиками, а также Идеальным Кинжалом… Осталось ещё выковать себе какие-нибудь доспехи, и я смогу с лёгкостью охотиться на монстров сотого уровня". 


Я порядком соскучился по охоте на монстров, во время которой мне выпадали бы трофеи и предоставлялись бесценные очки опыта. Лишь во время охоты можно было ощутить то волнительное чувство, когда система уведомляет тебя о получении нового уровня! Прошло уже несколько месяцев с тех пор, как я в последний раз ощущал нечто подобное!


"… Не в этот раз. Я должен зарабатывать деньги". 


Вместо меча я взял в руки молот. Это был старый и потёртый кузнечный молот, который я использовал уже много месяцев!


"Его прочность падает быстрее, чем раньше… Хм-м-м, может, мне стоить выковать новый?"


Я не знал, как создавать молоты, но с учётом моих текущих возможностей вполне мог рассчитывать на успех. И вот, когда я опустил железо в печь, порядком заинтересованный Хан подошёл ко мне и спросил:


– И что ты собираешься сделать на этот раз?


– Молот.


– Э-э?


– Обычный кузнечный молот.


– Правда…? То есть, ты хочешь выковать себе новый молот?


– Да, – кивнул я.


– Ты использовал этот молот в течение последних нескольких месяцев, поэтому я подумал, что с ним связана какая-то особая история… – пробормотал несколько смущённый Хан.


– История? Ничего подобного. Просто это единственный молот, который у меня есть…


– Нет, тогда почему ты не занялся этим раньше!?


– Ох, ну и новости! Ты чего раскричался-то!?


– При создании боевого снаряжения нужно учитывать четыре важных момента! Первый! Производственная технология. Второй! Материалы. Третий! Терпение и концентрация. И четвёртый – качественные инструменты! Однако по какой-то особой причине ты всё время использовал эту дрянь!? Просто смешно! – уперев руки в бока, пояснил Хан.


– … Что? – невольно переспросил я, после чего открыл подробную информацию о моём текущем молоте.



"Кузнечный Молот" 


Рейтинг: обычный. 


Прочность: 50/70. 


Вес: 60. 


Сила атаки: 18~25. 


Кузнечный молот, предназначенный для изготовления предметов. 


При определённой сноровке может использоваться в качестве оружия. 


Требования: 


Отсутствуют.




Я получил этот молот ещё в деревне Байран и всегда считал, что производственные инструменты все одинаковые. Однако Хан считал иначе. Итак, я решил проверить его теорию, оценив его собственный молот.


– Легендарная Кузнечная Оценка.



"Превосходный Кузнечный Молот" 


Рейтинг: редкий. 


Прочность: 166/250. 


Вес: 60. 


Сила атаки: 40~50. 


Кузнечный молот, который Хан унаследовал от своего отца. 


Благодаря высокой прочности, данный молот может использоваться ежедневно. 


Эффекты: 


Вероятность создания редкого предмета: +10%. 


Требования: 


Уровень: 80 и выше. 


Сила: 60 и больше. 


Кузнечное Ремесло: Первый средний уровень.





Скрытые функции не обнаружены. 


Вам удалось определить из каких материалов создан "Превосходный Кузнечный Молот", освоить его производственную технологию и осознать намерения его создателя. 


Теперь Ваше понимание "Превосходного Кузнечного Молота" составляет 100%.





Вы сможете превосходно использовать данный предмет. 


Вы научились производить "Превосходный Кузнечный Молот".




– Вау…


Значит, это была правда. Молоты также обладали своими собственными эффектами. Если бы я знал это, то уже давно выбросил бы этот мусор и выковал себе что-то нормальное!


– Я думал, что все молоты одинаковые! – воскликнул я, после чего перевёл взгляд на Хана и добавил, – Почему? Почему ты не сказал мне, что молоты так важны? Как долго ты собирался наблюдать за моими мучениями?


– Ты преемник Пагмы, а потому мне даже в голову не могло прийти, что ты не знаешь таких базовых вещей… Как я уже говорил, мне казалось, что ты используешь старый молот, потому что за ним кроется особая история… – почёсывая затылок, ответил Хан.


– Тьфу ты!


Так или иначе, винить Хана было уже поздно, а потому я поспешно взялся за производство молота. Как и следовало ожидать, первые несколько молотов оказались обычными, однако я не терял надежды и на шестой попытке сумел выковать эпическое изделие.



"Неизвестный Кузнечный Молот" 


Рейтинг: эпический. 


Прочность: 350/350. 


Вес: 80. 


Сила атаки: 70~80. 


Кузнечный Молот, созданный настоящим мастером, обладающим огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, испытывающим недостаток в опыте и репутации. 


Данное изделие изготовлено самим мастером, а потому не подходит для использования другими ремесленниками. 


Эффекты: 


Вероятность создания редкого предмета: +17%. 


Вероятность создания эпического предмета: +7%. 


Требования: 


Класс: "Преемник Пагмы".




Использовать его мог лишь Преемник Пагмы, что, судя по всему, было связано с моим непосредственным участием в его создании. Другими словами, из двух миллиардов игроков этот предмет мог оказать какую-то пользу лишь мне. Впрочем, по сравнению с требованиями, бонусные эффекты не были такими уж впечатляющими.


"Если он создан исключительно для Преемника Пагмы, то должен был повысить вероятность создания уникальных и легендарных предметов… Итак, меня опять ждёт самая настоящая рулетка".

    
  





  


  

    
      Пока я не выковал Меч Превосходства, описание всех созданных мною предметов сопровождалось строкой: "…созданный настоящим мастером, обладающим огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, не имеющим ни опыта, ни репутации".


Теперь же данное примечание звучало следующим образом: "… мастером, обладающим огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, испытывающий недостаток в опыте и репутации".


Итак, я чувствовал, что мир частично признал меня. Впрочем, как бы там ни было, теперь у меня появился новый кузнечный молот, а потому я, скорее всего, должен был куда чаще производить редкие и эпические предметы. Кроме того, вероятность создания обычных изделий должна была несколько снизиться.


Мне повезло, что я, хоть и с задержкой, но всё же осознал важность хорошего кузнечного молота и смог таким обзавестись.


Итак, пора было приступать к операции по заработку денег.


– Я заменил молот, так что теперь буду создавать исключительно эпические, уникальные и легендарные предметы!


– Грид, ты пойдешь со мной на могилу моего сына? Сегодня годовщина его смерти… – внезапно прервал меня Хан.


Я не хотел тратить время на ненужные походы, когда каждая минута была на вес золота. Но такую просьбу я попросту не мог проигнорировать, особенно учитывая то, что Хан был моим единственным другом как в реальности, так и в "Satisfy".


"Мой единственный друг – NPC… Какой кошмар…"


Таким образом, я решил ненадолго отложить свою работу.


– Что ж, пойдем.


* * *


Небольшой холм к северу от Уинстона.


На нём располагалось около десяти могил, а потому я пришёл к справедливому выводу, что это место слишком небольшое, чтобы являться кладбищем.


– Это кладбище, где похоронен не только мой сын, но и мои предки, – увидев мой недоумевающий взгляд, пояснил Хан.


– А-а, ясно.


Затем старый кузнец подошёл к могиле своего сына и улыбнулся. Он явно скучал по нему.


– Сынок… Он обладал отличными качествами, и я не сомневался, что однажды он станет великим кузнецом, который превзойдет меня и, возможно, сравнится даже с великим Альбатино. Но, судьба распорядилась иначе…


В глазах Хана появились слёзы.


– Боль от этой потери невероятно велика: прошло уже десять лет с тех пор, как он умер, но я всё ещё скучаю по нему и никак не могу смириться с его смертью. Если бы это было возможно, я бы оживил его, даже если мне пришлось пожертвовать для этого своей собственной жизнью.


Я не знал, что сказать. И вправду, лишь немногие могли понять отца, потерявшего своего ребенка. И вот, пока я стоял с неловким выражением лица, расплакавшийся Хан внезапно рассмеялся и произнёс:


– Я рад, что ты здесь.


– …


– Каждый день, каждый божий день… Из-за нахлынувшего на меня отчаяния я даже перестал работать… Но после встречи с тобой ко мне вернулась надежда. Разве не из-за тебя я перестал пить? Итак, сынок, поздоровайся с нашим гостем.


Мне не померещилось. Хан обращался прямиком к надгробию своего сына…


– Сынок, это преемник Пагмы, о котором я столько рассказывал тебе. Разве это не здорово? Ты удивляешься, почему такой человек стоит рядом с твоим отцом?


– Хан…


Хан снова начал плакать. Наконец он опустился на колени, обняв надгробную плиту и воскликнув:


– Не волнуйся, не волнуйся, у твоего отца всё хорошо! Этот великий человек заботится о твоём отце! А ещё он поклялся позаботиться о нашей кузнице! Так что не беспокойся, и… Покойся с миром, сыночек…


– …


В "Satisfy" существовало бесчисленное количество NPC, и у каждого из них были схожие истории и чувства. Просто удивительно. Я просто не мог не восхищаться технологичностью этой игры.


"…Черт, они должны были сделать такие моменты более умеренными". 


От сильного ветра и пыли я часто заморгал и, почувствовав подступающий к горлу ком, пообещал:


– Твой отец – мой самый ценный друг, и я клянусь, что буду относиться к нему хорошо и добьюсь для кузницы ещё большего процветания. Итак… Как и сказал твой отец, не беспокойся.


А затем перед моими глазами появилось информационное окошко.



Связь между Вами и Ханом существенно углубилась. 


Души предков Хана взволнованы Вашими эмоциями и решили ненадолго вернуться в этот мир.




– … А-а?


И вот, прямо передо мной появилось десять синих огоньков в форме людей. А затем они заговорили, обращаясь ко мне:


– Приятно познакомиться с Вами, преемник Пагмы и друг нашего потомка.


– П-подождите…!


Разве души не являются призраками?


– Х-Хан! Х-Хан! – поспешно отыскав взглядом старого кузнеца, закричал я.


– Хр-р-р-р… Хр-р-р-р…


– Эй, что происходит!?


Хан спал, обнимая надгробный камень своего сына. Да как он вообще мог уснуть за такой короткий промежуток времени? Итак, я понял, что являюсь единственным, кто стоит перед этими призраками, а потому, сжав кулаки, решительно объявил:


– Н-ну, давайте! Злые призраки! Как бы вы ни старались, я переживу этот фильм ужасов!


… Да, по правде говоря, я немного боялся призраков. Нет, если честно, я сильно их боялся. Однажды, когда мне было восемь лет, я и вправду увидел приведение. Конечно, теперь всё это казалось полным бредом, но детский испуг надолго запечатлелся в моём сердце.


Синие души, плывущие в воздухе, были смущены моим воинственным настроем, однако не стали ничего предпринимать. Вместе с этим, я не чувствовал, чтобы они были настроены враждебно, а потому осторожно спросил:


– Вы… Вы действительно призраки…?


– Как видите.


Ответ заставил меня почувствовать отчаяние.


– Невероятно! Быть того не может! Как могут призраки существовать в этом мире? Возможно, я и видел призрака когда был ребенком, но…!


В ответ призраки лишь рассмеялись:


– Ха-ха-ха, а чего в этом мире не существует? Вы и вправду находите наше существование странным?


– … Ах.


Я с запозданием осознал, что нахожусь не в реальности, а в игре. Это был искусственный мир, созданный человеческими руками! И здесь можно было встретить не только призраков, но и оживших мертвецов, говорящих зверей и даже огненных великанов! Здесь люди могли летать и пользоваться магией. Да, в существовании призраков и вправду не было ничего странного.


– Э-э… И что привело вас сюда?


– Мы были очень взволнованы тем, что Вы открыли своё истинное сердце нашему потомку, а потому пришли, чтобы наградить Вас, – ответили они.


– … Наградить?


Неужели они собирались рассказать мне о месте захоронения древних сокровищ? И вот, пока я находился в предвкушении, вперёд вышел самый старший из них и немедленно представился:


– Я – человек, сто тридцать лет назад ставший свидетелем фехтования Пагмы.


– …!


Фехтование Пагмы! Я обнаружил ключ к классовому заданию, которое отложил, поскольку не знал, с чего начать.


– Сто тридцать лет назад… Я стал свидетелем красоты фехтования Пагмы, пронзавшего небеса… Я был настолько очарован им, что побежал прямиком в Кесанский Каньон и начертил то, что надолго запечатлелось в моём сознании. Эта картина до сих пор находится в целости и сохранности на северной скале каньона. Я был так взволнован, что не смог бы заснуть, если бы не сделал этого.


Так я получил новый ключ к изучению Фехтования Пагмы, о существовании которого прежде и понятия не имел.


– Думаю, эта картина поможет Вам изучить навыки великого мастера.



Задание "Преемник Пагмы" было обновлено.





"Преемник Пагмы" 


Уровень сложности: классовое задание. 


Вы получили кузнечные навыки самого Пагмы. Но знаете ли Вы, кто такой Пагма? 


Можете ли Вы с гордостью и честью следовать его воле? 


Ответы на эти вопросы Вам предстоит выяснить самому, однако не забывайте: если бы Пагма был всего лишь кузнецом, обладающим превосходными навыками, его история никогда бы не распространилась по всему континенту. 


Воспользуйтесь первой полученной подсказкой, чтобы завершить восстановление одной из легенд о Пагме. 


Если Вам удастся собрать все легенды, Вы станете истинным преемником Пагмы и последователем его воли. 


* Ограничения по времени отсутствуют. 


* Приняв данное задание, Вы навсегда лишитесь возможности сменить свой класс. 


* В зависимости от результата, данное классовое задание может повлиять на весь мир "Satisfy". 


Условия: 


Успешное выполнение всей цепочки последовательных заданий. 


Награда: 


Неизвестна. 


Условия выполнения первого этапа: 


"Фехтование Пагмы" 


Человек, ставший свидетелем легендарного Фехтования Пагмы, дал Вам подсказку, которая поможет в Ваших поисках. 


Награда за выполнение первого этапа: 


Дайнслейф (копия).




Как только я дочитал обновленное информационное окошко, призраки решили, что пора прощаться:


– Преемник Пагмы – друг нашего потомка, а потому мы будем молиться, чтобы Вы превзошли даже своего учителя. А теперь мы должны вернуться туда, откуда прибыли.


С этими словами души начали постепенно растворяться в воздухе и лишь одна из них, задержавшись чуть дольше, тихо прошептала:


– Спасибо, что заботитесь о моём отце.


Мы прибыли на холм в сумерках, но теперь в "Satisfy" была глубокая ночь. Исчезнувшие души оставили после себя синеватое свечение, и Хан, наконец, проснулся:


– Гм-м…? Я заснул? Уже ночь?


– Старик, засыпать в любом месте и при любых обстоятельствах – отличная способность, но это плохо для здоровья.


– Хм… Я никогда таким не был… Хм-м-м-м, а почему у тебя на штанах влажное пятно?


– … Успокойся.


* * *


С тех пор, как Хурой выполнил задание "Ожидание", прошло уже сорок дней.


Впоследствии он согласился с предложением S.A. Group провести тщательную проверку своего здоровья, после чего потратил целую неделю, отвечая на вопросы S.A Group, и в конце концов согласился разрешить им раскрыть свою личность как первого обладателя второго класса.


Следующие двадцать три дня он провёл верхом на лошади, путешествуя по своей стране с целью удовлетворения своего кочевого характера. И, наконец, три дня назад он вернулся в "Satisfy" и занялся улучшением понимания своего нового класса.


А сегодня Хурой решил посетить кузницу Хана.


Он намеревался встретиться с Гридом, которому поклялся служить.


"Будет ли он рад меня видеть? Или просто спросит, зачем я пришел?"


Хурой чувствовал невероятное напряжение. Он не мог даже сглотнуть. И вот, когда Хурой нерешительно встал перед кузницей, дверь открылась сама по себе, и наружу вышел Грид собственной персоной. Неужели он заметил присутствие Хуроя и вышел ему навстречу!?


– М-мой господин! – воскликнул взволнованный Хурой. Но Грид даже не взглянул в его сторону. Он просто не думал, что кто-то станет обращаться к нему с приставкой "Мой господин".


– Мистер! Грид!


– А-а?


Грид наконец-то заметил Хуроя, и между двумя людьми произошёл зрительный контакт. Хурой тут же сделал шаг вперёд и опустился на одно колено, словно рыцарь перед монархом.


– Как дела? Прошу прощения за то, что не пришёл раньше!


– … Хурой?


– Да, мой господин. Я – Хурой.


В подземелье Хурой пожертвовал собой, чтобы позволить Гриду сбежать от четырех рыцарей. Хурой знал, что на Грида это произведёт должное впечатление, однако…


– Явился, мерзавец! – воскликнул Грид, резко схватив Хуроя за шею.


А затем в адрес монгола посыпался целый шквал ругательств.


– Ах ты ж, сукин сын, я ведь знать тебя не знаю! Однако эти ******** рыцари сказали, что я твой подельник, из-за чего меня дисквалифицировали с конкурса и вынудили принять это нелепое задание! Я кучу времени провёл взаперти с кляпом во рту, после чего мне пришлось сражаться с чёртовым рыцарем по прозвищу Звезда Севера, чтобы спасти тебя! Ты хоть представляешь, сколько мне довелось перенести!?


– …


Хурой пребывал в настоящем недоумении. Отношение Грида полностью отличалось от того, которое он ожидал увидеть. Он не понимал, почему Грид так сердился, но при этом искренне извинился:


– Прости. Я был неправ, мой господин!


Его господин был его хозяином! А хозяева иногда сердились на действия своих подчинённых.


Услышав извинения Хуроя, Грид слегка опешил и, нахмурившись, подумал:


"Когда я впервые встретил этого парня, он показался мне таким сообразительным… Но после заключения в тюрьме он стал совершенно невменяемым. Его там что, пытали?"


Так или иначе, он не хотел иметь ничего общего с этим источником бед и несчастий. Итак, Грид выпустил Хуроя и, взмахнув рукой, произнёс:


– Ладно, ладно. Что было, то было, а потому тебе нужно уйти.


– Куда уйти? – переспросил озадаченный Хурой.


– Куда угодно.


– Мой путь лежит рядом с дорогой моего господина!


Хурой уже поклялся следовать за Гридом, а потомки Синего Волка не нарушали своих клятв. Он будет следовать за Гридом всю оставшуюся жизнь. Кроме того, будучи Соратником Апостола Правосудия, ему также выгоднее всего было пребывать возле Грида, поскольку нахождение около Апостола Правосудия повышало все его характеристики на 20%.


"Э-это какое-то безумие…"


– Мой господин, а ты уже состоишь в какой-то гильдии? Если да, то позволь мне присоединиться к ней. Разве не будет лучше, если я буду находиться в той же гильдии, что и ты? – спросил Хурой, совершенно не замечая раздражённого состояния Грида.


– Гильдия? Нет у меня такой, поэтому, пожалуйста, уходи.


– Оу! Хорошо! Может быть, ты планируешь создать свою собственную гильдию? Если мой господин станет главой гильдии, за ним последует множество людей!


Перед тем, как отправиться в Кесанский Каньон, Грид намеревался добыть требуемые материалы для изготовления кое-какой брони. Вот почему вместо того, чтобы слушать безумную болтовню Хуроя, он хотел поскорее заняться делами.


– Эй, перестань говорить глупости и уйди с дороги. Та дай же мне пройти, в конце концов!


В результате короткой потасовки Гриду удалось прорваться через Хуроя и отправиться к месту назначения. Хурой же счёл, что Грид попросту пребывает не в настроении, а потому решил следовать за ним втайне.


А затем на ровном месте начали появляться какие-то невообразимые препятствия. Как только Грид разводил огонь для приготовления мяса, ясное небо покрывалось тучами и начинался ливень. Как только он ступал на абсолютно мирный торговый путь, совершенно внезапно появлялись бандиты, и т.п.


Глядя на всё это, Хурой понял, что Гриду часто не везло. Если бы Грид сидя заснул, то наверняка сломал бы себе нос.


Итак, Хурой почувствовал жгучее чувство долга.


"Я должен защитить его!"


Соратник Апостола Правосудия должен был находиться рядом с Апостолом Правосудия.


И Хурой в этом ничуть не сомневался.

    
  





  


  

    
      
Задание выполнено! 


Вы получили должность "Восьмого Слуги". 


Вы обучились новому навыку – "Бесконечная Вера". 


Вы обучились новому навыку – "Истинная Доктрина". 


Вы обучились новому навыку – "Божественная Кара".




Путешествуя по северу Вечного Королевства, Юре удалось спасти триста верующих и, в конечном итоге, успешно пройти задание. В результате этого Семь Слуг трансформировались в Восемь, а влияние Церкви Ятана стало ещё более могущественным.


Увидев долгожданное информационное окошко, Юра проверила детали приобретенных навыков.



"Бесконечная Вера" 


Пассивный навык, удваивающий темпы роста Вашей Веры.





"Истинная Доктрина" 


Уровень: 1. 


Проповедуйте учения Церкви Ятана избранной цели, заставив её на время позабыть о своих верованиях. 


Объект, подвергнувшийся воздействию данного навыка, в течение 4 секунд не сможет использовать божественные заклинания и в течение 2 секунд будет получать 150% урона. 


Время перезарядки: 100 секунд. 


Стоимость в мане: 800.





"Божественная Кара" 


При активации навыка на землю обрушивается молния, наносящая 15 000~23 000 урона в радиусе десяти метров. 


Диапазон повреждений: 3 метра. 


* При смертельном попадании, Ваша Вера повысится на 50 пунктов за каждого убитого противника. 


Время перезарядки: 1 200 секунд. 


Стоимость в мане: 4 000.




Самый большой недостаток чёрного мага заключался в том, что их атаки были намного слабее по сравнению с другими магами. Но после возрождения в качестве Восьмого Слуги, Юра компенсировала эту уязвимость благодаря новоприобретённым навыкам.


А затем все игроки "Satisfy" получили информационное сообщение:



В мире был рождён Восьмой Слуга Бога Ятана. 


Верующие Ятана, ставшие свидетелем этого явления, укрепят свою Веру. 


Континентальное влияние Церкви Ятана существенно увеличилось. 


Минимальный уровень фанатиков Ятана увеличился со ста шестидесятого до ста семидесятого. 


Игроки, служащие Церкви Ятана, на протяжении следующих 72 часов получат двадцатипроцентный прирост опыта. 


Если Церковь Ятана будет продолжать так же стремительно развиваться, их силы станет достаточно, чтобы сформировать свою собственную нацию.




Это была поистине чрезвычайная ситуация. Десятки существовавших в "Satisfy" королевств немедленно заявили, что выступят против Церкви Ятана. Они не могли потворствовать укреплению религии, которая наносила вред другим живым существам ради увеселения своего собственного божества.


В связи с этим игроки подверглись настоящей бомбардировке заданиями, связанными с уничтожением фанатиков Церкви Ятана.


Не было исключением и Вечное Королевство; граф Стейм лично объявил о начале крупномасштабного военного похода.


– На этот раз я избавлюсь от всех семян этой злой религии!


По всему северу были разосланы гонцы с обещанием высокой награды за головы фанатиков.


Однако и Церковь Ятана не собиралась сидеть сложа руки.


– Это наша возможность! Покажите язычникам величие Бога Ятана! Окрасьте континент кровью!


Первый Слуга и епископ Церкви Ятана, а также сильнейший чёрный маг континента, Таллос! После того, как им была объявлена война, миллионы игроков, принадлежавших к Церкви Ятана, получили прямо противоположные задания, связанные с уничтожением тех, кто посягнул на их веру.


"Альянс" против Церкви Ятана! Это было огромное событие, которое должно было оказать серьёзное влияние на будущее всего континента. А поскольку это было самое большое событие со времён запуска "Satisfy", внимание всего мира сосредоточилось именно на нём.


– Сможет ли Альянс остановить Церковь Ятана?


– Если Церковь Ятана победит и создаст собственную нацию, дальнейшее развитие континента примет новую форму…


– Церковь Ятана – зло! Зло! Игроки должны объединиться и уничтожить его!


– Как вы знаете, причиной этих событий является Восьмой Слуга. Ходят слухи, что Восьмой Слуга – это игрок, а не NPC. И если Восьмой Слуга действительно является игроком, есть только один человек, который может быть кандидатом…


– Топ-5 общеигрового рейтинга! Кровавая Ведьма Юра! Мир должен обратить на неё внимание!


СМИ рассматривали это как величайшее событие, ещё более серьёзное, чем появление второго класса. Любые новости, связанные с Церковью Ятана, моментально привлекали внимание всех средств массовой информации; однако Грид пребывал в своём собственном мире.


– Мне нужно выполнить своё классовое задание…


За последние десять дней Грид произвел различные комплекты доспехов, в результате чего полностью экипировался в редкое и эпическое снаряжение. Но…


– Э-э… Кесанский Каньон по-прежнему остаётся слишком тяжелым. Даже с учетом всех этих вещей…


Кесанский Каньон! Это место считалось худшим на всём севере.


Его извилистый ландшафт существенно затруднял передвижение, а скалы, расположенные по обеим сторонам, были настолько высокими, что создавалось впечатление, будто находишься в какой-то бездне.


Однако самой главной проблемой были тысячи больших и маленьких пещер, разбросанных вдоль всего каньона. Обитающие в них монстры и таинственные существа были как минимум сто шестидесятого уровня и нападали сразу же, как только видели нового путешественника. Другими словами, без максимальной осторожности это место было похоже на самую настоящую мышеловку.


Когда-то Гриду уже довелось побывать в Кесанском Каньоне, выполняя задание графа Ашура, в результате чего он умер более десяти раз.


– Но теперь я другой… Мои характеристики намного превышают мой уровень, к тому же теперь у меня отличные вещи. Нужно набраться храбрости, и…


Тем не менее Грид всё-таки не осмелился войти в Кесанский Каньон, поскольку он точно знал, что через несколько минут гарантировано умрёт.


Итак, от безвыходности он начал обвинять предков Хана.


– Нет, ну какого чёрта этот безумный призрак решил нарисовать картину в Кесанском Каньоне?


Однако его негодование уже не имело никакого значения. Чтобы выполнить задание, Гриду нужно было войти в Кесанский Каньон. И кого бы он не винил, это условие всё равно не изменилось бы.


– Итак… Может быть, на какое-то время перестать делать предметы и заняться повышением уровня? Если я увеличу свой уровень до 150-го, то смогу противостоять монстрам Кесанского Каньона… Нет, черт возьми, я в любое время могу поднять свой уровень! Первым делом мне нужно погасить долг. Но если я не буду откладывать это задание, то смогу быстрее заполучить Дайнслейф. Ку-о-ох! Что ж, можно хотя бы попробовать.


И вот, у Грида появилась идея.


– Создание предметов!



"Легендарное Кузнечное Создание"


Каждый раз, когда Вы повышаете свой текущий уровень "Легендарного Кузнечного Ремесла", Вам предоставляется возможность создать три производственных технологии.


* При создании с помощью данного навыка тех или иных предметов, на готовом изделии автоматически будет выгравировано имя его создателя.


Количество доступных технологий: 5/6.




К сожалению, его первая попытка воспользоваться данным навыком окончилась полным провалом, в честь чего и был назван так до сих пор и не произведённый клинок. Итак, поскольку у Грида уже был опыт использования Легендарного Кузнечного Создания, он был уверен, что на этот раз сможет создать правильный предмет.


– Да, я сделаю уникальный предмет, который позволит мне противостоять монстрам Кесанского Каньона!


Грид умер в этом месте целых десять раз, а потому хорошо знал общие тенденции и атрибуты здешних монстров.


– Что ж, за работу!


То, что он задумал, должно было стать предметом с совершенно новой концепцией.


* * *


– Осталось двадцать девять дней. Не могу дождаться, когда мы уже все соберёмся.


– Интересно, будет ли на встрече Ёну? В прошлом году его не было.


Несколько человек, которые ещё со школы были друзьями, путешествовали по северу Вечного Королевства. Это были одноклассники Син Ёну. А говорили они о встрече выпускников, которая должна была состояться в самое ближайшее время.


– Ты действительно думаешь, что он придет на встречу? Другие поступили в зарубежные университеты или нашли работу, в то время как он играет в игрушку и не может расплатиться с долгами. Думаю, ему должно быть стыдно за себя.


– Да уж… На прошлой встрече он был никому не интересен и весь вечер просидел один.


– Уф, будь я на его месте, то всерьёз задумался бы о самоубийстве. Конечно, я вовсе не хочу его смерти, просто это так несолидно…


В свои школьные годы Син Ёну был ничем не примечательным учеником. Его способности ко всем предметам без исключения находились где-то посередине, благодаря чему он сумел поступить в университет.


Однако теперь всё было иначе. Его бывшие одноклассники посмеивались над ним или же попросту не обращали внимания. По правде говоря, у большинства из них тоже всё сложилось не самым лучшим образом. Некоторые уже окончили университет и вынуждены были пахать на тяжелой офисной работе. Они испытали на себе всю беспощадность общества и были разочарованы тем, что не устроились на хорошую должность или не получили востребованного образования.


Да, сейчас были непростые времена. А потому Син Ёну, с его многочисленными проблемами, становился ещё более лёгкой мишенью для критики.


"По крайней мере, мы всё ещё лучше него", – утешались они, глядя на Син Ёну.


Это и вправду был человек, стоящий на ступеньку ниже, чем они. Вот почему они уже давно не считали его своим другом и не испытывали никакого интереса в общении с ним.


– Кстати, это же просто поразительно. Разве Ёну не играл в "Satisfy" с тех пор, как она только вышла? Мы присоединились позже и играли только после работы и по выходным, при этом уже достигли восьмидесятого уровня. Чем же всё это время занимался он?


– Согласен. Если бы я столько играл в "Satisfy", сколько Ёну, то уже давно стал бы топ-игроком. У него нет таланта даже к играм.


И вот, пока друзья посмеивались между собой, они поняли, что происходит нечто странное.


– Где это мы?


– Хм-м, на карте это место никак не обозначено.


Товарищи начали играть не на севере, а потому не знали, насколько здесь было опасно. Они не знали, что в этот самый момент их могут выслеживать высокоуровневые монстры, а любая пещера может представлять собой опаснейшую ловушку. И вот, именно это с ними и произошло. Путешественники попали в ловушку, спроектированную гоблинами, в результате чего сбились с пути.


– Уф… Уф…


Сколько бы они ни шли, конца и края огромному снежному полю всё так же не было видно.



Вы чувствуете голод. 


У Вас началось головокружение. 


Ваше Здоровье медленно падает.




Из-за того, что у них закончилась пища, перед их глазами начали то и дело всплывать информационные окошки, предупреждающие об опасности.


– И что нам делать…? Мы ведь не установили новое место воскрешения после того, как прибыли на север?


– Ах, точно… Чёрт, если мы здесь умрём, то воскреснем в Амсланде, и тогда три дня пути будут коту под хвост.


– Меня больше беспокоит мой опыт!


– Нам грозит смерть от холода и голода, а не от монстров! Что, черт возьми, это такое?


Они направлялись в Уинстон, чтобы получить задание, однако попросту заблудились.


– А-а?


И вот, когда их сердца наполнились болью, отчаянием и гневом, снежное поле наконец-то подошло к концу, и товарищи увидели перед собой каньон.


– Ну что, вперёд!? – воскликнули друзья, желая как можно скорее покинуть эту промёрзлую землю.


Место, в которое они вошли, представляло собой огромный каньон, который мог похвастаться ещё более живописными видами, чем американский Гранд-Каньон.


– Вау! Впервые вижу такой классный пейзаж! Даже в кино такого не встретишь!


– В наше время путешествия по миру ни к чему. Гораздо лучше путешествовать внутри "Satisfy".


– Эй, а может быть Ёну как раз и был целый год туристом?


Товарищи забыли, что всего несколько минут назад они находились на волоске от смерти и любовались прекрасными видами каньона.


– Но где это место? Кто-то может найти его на карте?


– Кажется, здесь… Да, точно. Кеса… Кесанский Каньон?


– Кесанский? Кажется, я где-то про него уже слышал.


– Наверное, это знаменитая туристическая достопримечательность.


– Хм-м, нам всё равно стоит соблюдать осторожность.


– Э-э? Вы что-нибудь слышите?


Тем не менее по мере продвижения вперёд товарищи становились всё более настороженными. Как бы они ни смотрели, вокруг не было ни одного живого человека. Более того, не показывались и животные. В широком каньоне было абсолютно тихо, и лишь изредка до них доносился свист ветра.


– Что-то мне не по себе. Давайте выбираться отсюда, – произнёс один из товарищей, ощущая зловещее предчувствие.


– Д-да.


Друзья больше не разглядывали пейзаж и просто шли вперёд. А затем они поняли, что в возвышающихся над ними скалах скрыты десятки и сотни разнообразных пещер.


– Что это?


– Не знаю… Но мне это не нравится.


И вот, в этот самый момент…


– Ку-во-о-о-ох!


– Гра-гра-гра!


– Гру-ху-ху-ху-ху!


Из пещер послышались странные звуки, похожие на помесь звериного рёва и человеческого смеха. А затем из пещеры появилась чья-то гигантская тень.


Восемь огромных лап и мохнатое тело – это был гигантский паук, рядом с которым даже пятнадцатитонный грузовик показался бы игрушечным.


– Кха!


Почувствовав нахлынувший на них ужас, товарищи моментально утратили всяческую волю к сопротивлению. А в следующее мгновенье огромный паук издал какой-то нечленораздельный звук и выпустил паутину.


Вязкая паутина была толще каната и прочнее стального троса, а потому товарищам не оставалось ничего иного, кроме как истошно вопить, медленно превращаясь в белые коконы.


Тем временем Грид стоял у входа в Кесанский Каньон и вспоминал события полугодичной давности.


– Я пришел сюда только для того, чтобы умереть, умереть и ещё раз умереть…


Это место было настолько ужасное, что временами снилось ему в кошмарах. И вот, чтобы обрести спокойный сон, ему нужно было победить Кесанский Каньон.


– Здешние монстры совсем необычные…


Чудовища, обитающие в Кесанском Каньоне, были поистине отвратительными. Причём касалось это не только их внешнего вида, но и привычек.


И среди всех прочих монстров особенного упоминания заслуживал "каньонный паук".


– Мерзкая тварь, которая живьём поедает свою добычу …


Трудно было передать весь тот шок и ужас, когда перед глазами оказывалась отвратительная паучья морда, стремящаяся проглотить тебя заживо.


– Хорошо, что я ничего не почувствовал, потому что умер сразу же, как только моя голова оказалась у него в пасти, – пробормотал Грид, после чего потряс головой и добавил, – Ладно, хватит тратить время на бесполезные воспоминания. Пора приступать к делу.


Его многочисленные смерти были в прошлом.


– Теперь я другой! Я покажу вам силу предметов, мерзкие твари! Жажда мести! Жажда мести! – прокричал Грид, после чего вошёл на территорию каньона.


Впрочем, несмотря на свои бравые слова, его тело дрожало от страха.

    
  





  


  

    
      За десять дней до этого.


– Кесанский Каньон… Кесанский Каньон… Хм-м…


Кесанский Каньон. Это место считалось одной из пяти запретных зон Вечного Королевства, где обитали поистине ужасные чудовища. Туда не смели соваться даже высокоуровневые игроки, поскольку смерть могла настигнуть их практически из-за каждого угла.


Однако воин восьмидесятого уровня, посетивший Кесанский Каньон с целью выполнения задания графа Ашура, знал об опасностях, скрывающихся в этом месте, больше, чем кто-либо другой.


– Поход в Кесанский Каньон с моим нынешним уровнем – это чистое самоубийство. Однако для повышения уровня путём охоты потребуется слишком много времени.


Грид порядком соскучился по обыкновенной охоте на монстров, получению опыта и подбору трофеев. Однако на данный момент у него была одна куда более приоритетная задача – заработок денег для своей семьи. За время, потраченное на охоту, он вполне мог выковать ещё парочку эпических предметов.


– Может, просто отложить это задание? Разве не лучше продолжить зарабатывать деньги? Нет, я не могу этого сделать. Это не обычное задание, с которым можно повременить…


Итак, у Грида появилась идея.


– Да, сейчас самое время, чтобы воспользоваться Легендарным Кузнечным Созданием.


Данное умение позволяло Преемнику Пагмы создавать эксклюзивные предметы. Это означало, что Грид мог спроектировать и выковать совершенно новый предмет, которого в "Satisfy" ещё не существовало.


– И какой-же предмет будет полезен в Кесанском Каньоне? Я не могу свободно бродить по нему со своим текущим уровнем, – пробормотал Грид, вспоминая особенности этой запретной зоны.


Прежде всего, это был глубокий каньон с буйными ветрами и крутым уклоном, что быстро сводило к нулю Выносливость даже самых стойких путешественников. Будучи воином, Грид не смог долго исследовать его и быстро оказался в критическом состоянии из-за банального истощения.


Но сейчас он не считал эту проблему особо серьёзной.


Даже с учётом своего сорок пятого уровня, он обладал куда большей Выносливостью, чем раньше.


– Силы и Выносливости у меня вполне достаточно, чтобы не уставать даже в суровой среде Кесанского Каньона. Проблема заключается в монстрах.


Минимальный уровень здешних монстров колебался в районе ста шестидесятого. Более того, в глубоких пещерах скрывались куда более опасные создания, которые бросались на путешественников, едва учуяв их.


Итак, даже обладая превосходными параметрами, Грид всё ещё не мог противостоять монстрам ста шестидесятого уровня и выше.


– Тут даже Идеальный Кинжал не поможет. Мне нужно дополнительное оружие и доспехи. Да, как минимум, что-то вроде Меча Превосходства.


Если бы у него был похожий меч или какие-нибудь легендарные доспехи, он смог бы противостоять каньонным монстрам даже на сорок пятом уровне. Однако создать нечто наподобие Меча Превосходства было неимоверно дорого и сложно.


– Нет, подождите-ка.


Грид решил изменить свой подход к вопросу.


– Если подумать, мне ведь совершенно ни к чему сражаться с местными монстрами.


Грид должен был посетить Кесанский Каньон, чтобы отыскать Фехтование Пагмы, а не уничтожить определённое количество монстров. Таким образом, было бы куда разумнее свести встречи с монстрами к минимуму.


– Да! Мне нужно создать предмет, который поможет мне избегать монстров, а не сражаться с ними! Что-то вроде плаща-невидимки!


Плащ-невидимка был типичным маскировочным предметом, нередко появляющимся в играх, мультфильмах и фильмах. Конечно, не исключением была и "Satisfy".


Около двухсот лет назад легендарный портной Крюгер пошил пять плащей-невидимок, два из которых, по-видимому, дошли и до наших дней. Человек, надевший такой плащ, полностью скрывал своё присутствие, а потому и его стоимость, естественно, была просто астрономической.


– Это же отличная идея! Если я смогу создать плащ-невидимку, Кесанский Каньон вообще не будет проблемой!


Отдыхавший на террасе второго этажа Грид резко подскочил и бросился к Хану, который в это время был занят изготовлением копья.


– Хан, какие материалы подходят для создания маскировочных предметов?


Старый кузнец прекратил стучать по железу, вытер пот и, немного подумав, ответил:


– Материалы, подходящие для создания маскировочных предметов… Гм, в голову приходит только чешуя серебряного дракона.


– Серебряный дракон?


– В отличие от других драконов, серебряные драконы действуют осторожно и скрытно. Их чешуя имеет защитный окрас и славится своей невидимостью для человеческого глаза. Если ты сделаешь предмет из этой чешуи, то получишь нечто действительно невидимое.


– Но как мне найти чешую, если она невидима для человеческого глаза? Нет, в первую очередь, разве драконы не являются самыми могущественными существами в этом мире? Получить их чешую… Это вообще возможно?


– Да, ты прав. Сомнительно, что обычному человеку под силу заполучить нечто настолько редкое. Однако для преемника Пагмы нет ничего невозможного, ха-ха-ха!


Грид немного подумал, после чего поставил свой вопрос по-другому:


– А какие материалы использовал портной Крюгер, чтобы сшить свои легендарные плащи-невидимки?


– Точно не знаю, но мне кажется, что он использовал сильфидные чешуйки.


– Сильфидные?


– Да. Сильфиды – это такие маленькие воздушные феи. Их чешуйки тоже подходят для изготовления маскировочных предметов, как и чешуя серебряного дракона. Тем не менее чешуя дракона – прочнейший материал, а потому её, как правило, классифицируют в качестве минерала. Что касается сильфидных чешуек, они более тонкие и по своим свойствам ближе к ткани. Другими словами, с сильфидными чешуйками впору работать портному, а не кузнецу.


– Ткань, значит…


Разумеется, кузнецы специализировались на выплавке руды и, в крайнем случае, производстве изделий из кожи, но никак не из ткани. Тем не менее, Грид был Преемником Пагмы, а не обычным кузнецом.


– Разве это невозможно? Что ж, давайте-ка проверим! Легендарное Кузнечное Создание!



Какой предмет Вы хотите создать?




После создания Полного Провала, Грид на какое-то время запечатал этот навык, однако сложившиеся обстоятельства требовали определённых жертв.


– Плащ.



Вы уверены?




– Да.



Какие материалы Вы хотите использовать?




– Сильфидные чешуйки.


Если бы Преемник Пагмы не мог создавать вещи из ткани, то наверняка появилось бы информационное окошко, гласящее "Вы не можете создать элемент с использованием сильфидных чешуек". К счастью, ничего подобного не появилось.



Вы уверены?




– На все сто! – уверенно ответил Грид.



Пожалуйста, спроектируйте предмет.




– Хорошо!


Затем перед ним появился пустой чертёж.


Грид уже через это проходил, а потому принялся спокойно рисовать то, что задумал.


– Простой плащ – слишком скучно. Может, приделать к нему капюшон? Нет. Плащ с капюшоном будет выглядеть как ряса священника. Хм, а что если это будет не плащ, а толстовка? И стильно, и комфортно. Да, толстовка с капюшоном – самое оно.


И вот, спустя несколько минут эскиз был завершён. Это была самая обычная толстовка на молнии и с капюшоном, которую носит подавляющее большинство молодых людей. Благодаря эффекту коррекции её внешний вид получился настолько стильным, что Грид невольно вспомнил один известный бренд.


– Просто потрясающе! Когда я его надену, девушки не смогут оторвать от меня глаз! Нет… Это ведь плащ-невидимка. Если я его надену, люди перестанут меня видеть, – с кислой миной резюмировал Грид, после чего нажал кнопку "Готово".



Вы уверены? 


Как только Вы подтвердите создание проекта, количество доступных производственных технологий уменьшится на 1.




– Вполне.


Как только он ответил, чертёж быстро покрылся какими-то цифрами и сносками. Система подсчитывала и дополняла недостающие детали в эскизе Грида.


И вот, через некоторое время появился улучшенный и завершенный чертёж.



Пожалуйста, опишите, какими параметрами должен обладать предмет.




Итак, теперь настала самая важная часть Легендарного Кузнечного Создания. Однако, в отличие от ситуации с Полным Провалом, Грид спокойно и чётко описал всё, что хотел видеть в этом предмете.


– Данный плащ должен скрывать того, кто его наденет. Другими словами, в нём я должен становиться невидимым.



Пожалуйста, укажите название.




– Маскировочная толстовка на застёжке с капюшоном… Нет, как-то слишком грузно. Давайте просто "Толстовка на Застёжке".



Вы уверены, что хотите назвать предмет "Маскировочная Толстовка с Капюшоном. Нет, Как-то Слишком Грузно. Давайте Просто "Толстовка на Застёжке"?




– Просто: "Толстовка на Застёжке", – повторил Грид, проигнорировав чувство юмора разработчиков.


На этот раз система отреагировала без сбоев.



Вы уверены, что хотите назвать предмет "Толстовка на Застёжке"?




– Да.


А затем перед глазами Грида появилась картинка стильной толстовки, под которой значилась подробная информация.



"Толстовка на Застёжке" 


Рейтинг: уникальный. 


Вес: 5. 


Прочность: 61/61. 


Защита: 10. 


Эффекты: 


Скорость передвижения: +30%. 


Устойчивость к ветру: +20%. 


Данный плащ был разработан легендарный кузнецом. 


Несмотря на то, что данный предмет отличается от общепринятого внешнего вида, он классифицируется как плащ и, благодаря использованию сильфидных чешуек, увеличивает стойкость к порывам ветра и скорость передвижения. 


Надев данный плащ, его владелец может полностью скрыть своё присутствие, однако при совершении атаки он будет немедленно обнаружен. 


Требования: 


Отсутствуют.




– Хо-хо…


Грид всего лишь хотел создать маскировочное средство и не ожидал, что в дополнение к данной функции получит столь приятный бонус, как повышенная скорость передвижения и устойчивость к ветру.

    
  





  


  

    
      – Мало того, что я смогу использовать этот плащ, чтобы скрываться от монстров в Кесанском Каньоне, так ещё и возможность продажи его другим людям никто не отменял.


Глядя на эффекты своей "толстовки", Грид чувствовал огромное удовлетворение.


– Может быть, всё это время во мне и вправду спал гений? Иначе как ещё объяснить создание такого мошеннического предмета!


Тем не менее для создания всего одного плаща-невидимки необходимо было двадцать сильфидных чешуек, а потому Грид задал вполне обоснованный вопрос:


– Хан, а где обитают эти сильфиды? Мне ведь придётся охотиться на них, чтобы получить чешуйки?


– Хм-м? – удивлённо пробормотал старый кузнец, после чего в голос рассмеялся и ответил, – Уха-ха-ха-ха! Охотиться на сильфид? Ты в своём уме? Если ты не элементалист, то отыскать их просто невозможно! Охотиться, говорит! Пу-ха-ха-ха!


– … Что?


Это было похоже на гром среди ясного неба.


Итак, лицо Грида покраснело, и он, схватив Хана за грудки, закричал на всю кузницу:


– А раньше ты не мог мне про это сказать!? Где я теперь возьму эту клятую чешую!?


Грид и вправду был рассержен. Он боялся, что его новую производственную технологию постигнет та же судьба, что и в случае с Полным Провалом.


– Я уже создал производственную технологию! А теперь мне нужны материалы!


– Остынь, остынь. Да, отыскать сильфид невозможно, но есть способ получить их чешуйки. Просто охоться на горных орков, – поспешно объяснил Хан.


– Горные орки? Это ещё кто такие? И как они связаны с сильфидными чешуйками?


Грид и вправду много чего не знал об игровом мире. Нет, уместнее было бы сказать, что большинство обычных игроков практически ничего не знало о сильфидах и горных орках. В случае с сильфидами – ими интересовались лишь элементалисты, а поэтому большинство людей даже не знало об их существовании. Между тем, горные орки обитали вдалеке от человеческих поселений, а потому также не были хорошо известны.


– Горные орки – это монстры, населяющие крайний север. В отличие от обычных орков с зелёной кожей, у этих она синяя. Кроме того, они намного умнее и в полтора раза крупнее. Они чрезвычайно устойчивы к холоду, но уязвимы к огню.


– И что их связывает с сильфидами?


– У горных орков хорошо развито шестое чувство, что позволяет им охотиться даже на этих невидимых фей. Им нравится собирать чешуйки сильфид в качестве своих сокровищ. Другими словами, ты можешь получить этот материал, если будешь охотиться на горных орков.


– Уже лучше! На орков легко охотиться, так что скоро я соберу целую тонну чешуи!


К счастью, ситуация с Полным Провалом не повторилась, поскольку требуемые материалы оказались вполне доступными.


– Однако не теряй бдительности. Как я уже говорил, горные орки отличаются от обычных. Они очень сильны. Если ты не будешь использовать их слабые места, то вряд ли сможешь нанести им существенный урон, – произнёс Хан, обеспокоенно глядя на своего подопечного.


Однако в ответ Грид лишь фыркнул.


– Орки? Проще простого!


Орки, гоблины, кобольды! Эти три расы являлись самыми лёгкими монстрами во всей "Satisfy" и предназначались для охоты игрокам 10~40 уровня. Грид хорошо знал об этом, а потому попросту проигнорировал совет Хана.


"Тем не менее мне нужно подготовиться. Там будет холодно", – подумал Грид, экипировав свой новый молот.



"Неизвестный Кузнечный Молот" 


Рейтинг:эпический. 


Прочность: 350/350. 


Вес: 80. 


Сила атаки: 70~80. 


Кузнечный Молот, созданный настоящим мастером, обладающим огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, испытывающим недостаток в опыте и репутации. 


Данное изделие изготовлено самим мастером, а потому не подходит для использования другими ремесленниками. 


Эффекты: 


Вероятность создания редкого предмета: +17%. 


Вероятность создания эпического предмета: +7%. 


Требования: 


Класс: "Преемник Пагмы".




Грид был уверен, что с таким инструментом создание обычного предмета будет сведено к минимуму.


"Я должен создать хотя бы редкую работу. А лучше – эпическую", – подумал он, после чего обратился к Хану:


– Что мне нужно сделать, чтобы получилась броня с отличным сопротивлением к холоду?


– Хм-м… Если ты используешь шкуру гигантского бурого медведя…


В тот день старый кузнец научил Грида тому, как из медвежьей шкуры сделать зимние доспехи. На обучение и производство ушло около двадцати часов, а потому Грид закончил работу лишь к следующему утру.



"Утеплённые Кожаные Доспехи" 


Рейтинг: обычный. 


Прочность: 200/200. 


Вес: 300. 


Защита: 143. 


Утеплённые кожаные доспехи, созданные настоящим мастером с огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, испытывающим недостаток в опыте и репутации. 


Обладатель данных доспехов будет чувствовать тепло даже в самые лютые морозы. Артефакт обладает достаточной защитой, чтобы защитить своего владельца от режущего оружия, однако абсолютно уязвим перед дробящим. 


Эффекты: 


Сопротивление к холоду: +15%. 


Требования: 


Уровень: 130 и выше. 


Владение Кожаными Доспехами: Первый средний уровень.




– Об… Обычный!? Это просто какое-то безумие! – завопил расстроенный Грид.


Он инвестировал целых двадцать часов лишь для того, чтобы на выходе получился какой-то там обычный доспех! И это с учётом эпического молота, увеличивающего вероятность создания редких предметов!


Его невезение и вправду не знало границ.


– Это вмешательство… Самое настоящее вмешательство со стороны этих проклятых разработчиков!


Он был единственным легендарным кузнецом среди двух миллиардов игроков и при этом всё равно умудрялся создавать обычные предметы!


Грид прямо сейчас хотел отключиться от системы и отправиться к главному офису S.A. Group, чтобы высказать им всё, что он о них думает. Но…


– … Если бы у меня хватило смелости сделать это, я бы сделал это раньше.


Каждый раз, работая над тем или иным предметом, Грид ожидал максимально хорошего результата. Однако большинство готовых изделий получались "обычными", что влекло за собой постоянное разочарование.


Впрочем, он уже так к этому привык, что быстро успокоился и начал пошив перчаток, сапог, плаща и шапки. В отличие от брони, эти элементы экипировки требовали куда меньше материалов, а потому и времени на их производство требовалось не так много.



"Утеплённая Кожаная Шапка" 


Рейтинг: обычный. 


Прочность: 65/65. 


Вес: 50. 


Защита: 19. 


Утеплённая кожаная шапка, созданная настоящим мастером с огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, испытывающим недостаток в опыте и репутации. 


Обладатель данной шапки будет чувствовать тепло даже в самые лютые морозы. Тем не менее, ожидать от неё хороших защитных показателей не стоит. 


Эффекты: 


Сопротивление к холоду: +5%. 


Требования: 


Уровень: 130 и выше.





"Утеплённый Кожаный Плащ" 


Рейтинг: обычный. 


Прочность: 78/78. 


Вес: 100. 


Защита: 22. 


Утеплённый кожаный плащ, созданный настоящим мастером с огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, испытывающим недостаток в опыте и репутации. 


Обладатель данного плаща будет чувствовать тепло даже в самые лютые морозы. Помимо этого, утеплённый плащ великолепно защищает от пронизывающих ветров и достаточно прочный, чтобы остановить клыки дикого волка. 


Эффекты: 


Сопротивление к холоду: +5%. 


Требования: 


Уровень: 130 и выше.





"Удобные Утеплённые Кожаные Перчатки" 


Рейтинг: редкий. 


Прочность: 110/110. 


Вес: 50. 


Защита: 50. 


Утеплённые кожаные перчатки, созданные настоящим мастером с огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, испытывающим недостаток в опыте и репутации. 


Данные перчатки обладают отличной морозостойкостью, позволяя владельцу чувствовать свои пальцы даже в самые лютые морозы. Несмотря на то, что они пошиты из грубой шкуры бурого медведя, в них очень комфортно и мягко. 


Эффекты: 


Сопротивление к холоду: +15%. 


Требования: 


Уровень: 130 и выше.





"Великолепные Утеплённые Кожаные Сапоги" 


Рейтинг:эпический. 


Прочность: 160/160. 


Вес: 80. 


Защита: 95. 


Утеплённые кожаные сапоги, созданные настоящим мастером с огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, испытывающим недостаток в опыте и репутации. 


Данные сапоги обладают отличной морозостойкостью, позволяя владельцу чувствовать пальцы своих ног даже в самые лютые морозы. Несмотря на то, что они пошиты из грубой шкуры бурого медведя, владелец не испытывает при ходьбе никакого дискомфорта. Помимо всего прочего, данные сапоги практически не скользят на льду. 


Эффекты: 


Сопротивление к холоду: +20%. 


Скорость передвижения: +2%. 


Требования: 


Уровень: 130 и выше.




В результате проделанной работы получилось два обычных предмета, один редкий и один эпический.


– Могло быть хуже. Ну что, попробуем надеть? – пробормотал Грид, пытаясь утешить себя.



Благодаря особенностям Вашего класса, Вам удалось экипировать Утеплённые Кожаные Доспехи.


Данный предмет создан Вами. Вы полностью понимаете его структуру и производственную технологию. 


В случае с предметами, созданными непосредственно Вами, при несоответствии заявленным требованиям штрафы будут применяться даже при наличии 100%-го понимания. 


Защита Утеплённых Кожаных Доспехов уменьшается на 5%, при этом доступна будет лишь половина присущих предмету эффектов.





Благодаря особенностям Вашего класса, Вам удалось экипировать Утеплённую Кожаную Шапку. 


Данный предмет создан Вами. Вы полностью понимаете его структуру и производственную технологию. 


В случае с предметами, созданными непосредственно Вами, при несоответствии заявленным требованиям штрафы будут применяться даже при наличии 100%-го понимания. 


Защита Утеплённой Кожаной Шапки уменьшается на 5%, при этом доступна будет лишь половина присущих предмету эффектов.





Благодаря особенностям Вашего класса, Вам удалось экипировать Утеплённый Кожаный Плащ. 


Данный предмет создан Вами. Вы полностью понимаете его структуру и производственную технологию. 


В случае с предметами, созданными непосредственно Вами, при несоответствии заявленным требованиям штрафы будут применяться даже при наличии 100%-го понимания. 


Защита Утеплённого Кожаного Плаща уменьшается на 5%, при этом доступна будет лишь половина присущих предмету эффектов.




Грид уже знал, что получит штраф, даже обладая полным пониманием произведенного предмета.


– Это как с Идеальным Кинжалом. Из-за его уникального рейтинга накладывается двадцатипроцентный штраф, в то время как обычные предметы предполагают всего лишь пятипроцентный. Тогда как насчет редких и эпических работ?


Задавшись этим вполне справедливым вопросом, Грид надел перчатки и сапоги.



Благодаря особенностям Вашего класса, Вам удалось экипировать Удобные Утеплённые Кожаные Перчатки. 


Данный предмет создан Вами. Вы полностью понимаете его структуру и производственную технологию. 


В случае с предметами, созданными непосредственно Вами, при несоответствии заявленным требованиям штрафы будут применяться даже при наличии 100%-го понимания. 


Защита Удобных Утеплённых Кожаных Перчаток уменьшается на 10%, при этом доступна будет лишь половина присущих предмету эффектов.





Благодаря особенностям Вашего класса, Вам удалось экипировать Великолепные Утеплённые Кожаные Сапоги. 


Данный предмет создан Вами. Вы полностью понимаете его структуру и производственную технологию. 


В случае с предметами, созданными непосредственно Вами, при несоответствии заявленным требованиям штрафы будут применяться даже при наличии 100%-го понимания. 


Защита Великолепных Утеплённых Кожаных Сапог уменьшается на 15%, при этом доступна будет лишь половина присущих предмету эффектов.




– Итак, редкие предметы влекут за собой 10%-ный штраф, а эпические – 15%… – пробормотал Грид, как вдруг увидел неожиданное информационное окошко.



Вы собрали полный "Кожаный Комплект из Шкуры Гигантского Бурого Медведя", дающий бонус в виде 60 пунктов Защиты и 30% сопротивления к холоду.




– Э-э? Хан, это что, комплектные предметы?


– Когда их делаю я, они не классифицируются как комплектные. Однако в твоём случае это почему-то происходит. Наверное, тебе удалось идеально настроить их баланс, – улыбнувшись, пояснил Хан.


– … Я просто сделал их в полном соответствии с производственной технологией…


Сила Преемника Пагмы применила себя весьма неожиданным образом, чему Грид был несказанно рад, поскольку ценность комплектных предметов было намного выше, чем обычных.


– Комплектные предметы… Это ещё один способ зарабатывать деньги. Что ж, пора идти?


Итак, укутавшись в рыжевато-коричневый мех, Грид направился к заснеженному северу.


Сейчас он этого ещё не знал, но горные орки были намного сильнее, чем он предполагал. Но что ещё хуже, вероятность выпадения сильфидных чешуек составляла всего около 1%!

    
  





  


  

    
      На заснеженном севере и вправду царили лютые морозы. Человек, не озаботившийся тёплой одеждой, в считанные минуты заработал бы простуду, а спустя какое-то время и вовсе превратился бы в ледяную статую. Однако, надев комплект из шкур бурого медведя, текущее сопротивление к холоду у Грида стало составлять 60%.


– Ха-ха, круто!


Стоявший посреди бушующей метели, Грид чувствовал себя не хуже, чем летом под кондиционером. Эффект полного комплекта и вправду оказался просто великолепным.


– А вот и они.


Пройдя через заснеженное поле, Грид увидел деревушку горных орков и тут же экипировал свой Идеальный Кинжал.



"Идеальный Кинжал" 


Рейтинг:уникальный. 


Прочность: 168/168. 


Сила атаки: 242~264. 


Скорость атаки: +11%. 


Кинжал, созданный настоящим мастером, обладающим огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, не имеющим ни опыта, ни репутации. Данная работа была сделана при содействии кузнеца Хана. 


В материалах, использованных для производства кинжала, нет ничего особенного, но благодаря высоким навыкам мастера и опыту Хана, удалось выковать по-настоящему впечатляющую работу. 


Эффекты: 


Существует небольшая вероятность мгновенного уничтожения цели. 


Ловкость: +20. 


Встроенный навык: "Ветряной Удар". 


Встроенный навык: "Быстрые Движения". 


Требования: 


Уровень: 180 и выше. 


Ловкость: 450 и больше. 


Владение Кинжалом: Первый высший уровень.





"Ветряной Удар" 


Посылает в выбранном направлении воздушное лезвие, наносящее 60% от Вашей текущей силы атаки. 


Время перезарядки: 40 секунд. 


Стоимость в мане: 100.





"Быстрые Движения" 


При активации удваивает Вашу Ловкость и на 30% повышает вероятность уклонения. 


Длительность действия: 1 минута. 


Время перезарядки: 40 секунд. 


Стоимость в мане: 80.




– Этого оружия будет вполне достаточно, чтобы позаботиться о вас, грязные орки.


Грид подумал, что задача будет проще пареной репы, а потому уверенно направился к горной деревушке.


– Эй, орки, лучше выходите и добровольно сдайте мне сильфидные чешуйки! В противном случае здесь будет кровавая баня! – громко выкрикнул Грид, словно герой какого-то мультфильма.


Заметив появление чужака, орки, стоящие на сторожевых вышках, тут же всполошились:


– Ку-вик, ку-век? (Что это за человек в коричневой шкуре?).


– Ве-ки-ки-ки-ки. Ку-ве-ве-ве. (Наверное, он совсем с головой не дружит, если в открытую бросает нам вызов).


– Уру-ку-как! Кю-ке-кик! (Хватит болтать! Быстро прикончите его!).


Получив приказ своего старшего, орки тут же вытащили свои луки и без какого-либо предупреждения направили их в сторону Грида. А затем…


Фьу-у-у-у!


– А-а?


Услышав резкий свист со стороны одной из двух сторожевых вышек, Грид с запозданием понял, что подвергся обстрелу.


– Кхек! С-стрелы? Быстрые Движения!



Быстрые Движения активированы. 


На ближайшие 60 секунд Ваша Ловкость и вероятность уклонения будут существенно увеличены.




Вшу-у-ух!


Машинально активировав свой навык, Грид избежал попадания практически в последнюю секунду.


– Орки могут использовать луки? – пробормотал он, глядя на дюжину стрел, вонзившихся аккурат туда, где он только что стоял.


Так или иначе, но орки тоже были наделены Интеллектом. У них был свой язык, и они жили в деревнях. Однако их ловкость оставляла желать лучшего. Кроме того, орки обладали всего тремя пальцами, а потому им было чрезвычайно сложно управляться с таким требовательным оружием, как лук.


Однако эти орки определённо могли это делать.


– Они стреляют с такой большой дистанции и при этом настолько точны…?


Глядя на сторожевые вышки, Грид невольно вспомнил совет Хана: "Горные орки – это монстры, населяющие крайний север. В отличие от обычных орков с зелёной кожей, у этих она синяя. Кроме того, они намного умнее и в полтора раза крупнее. Они чрезвычайно устойчивы к холоду, но уязвимы к огню… Помни, они очень сильны. Если ты не будешь использовать их слабые места, то вряд ли сможешь нанести им существенный урон".


"Возможно, мне всё-таки стоило прислушаться? Нет, нет. Даже если орки могут использовать луки, они всё ещё орки. Всё будет хорошо", – ощущая некое зловещее предчувствие, подумал Грид.


И вот, пока Грид пытался унять своё беспокойство, один из орков спустился со сторожевой вышки и прокричал:


– Кук, ку-э-ек! Ку-гу-ра!? (Эй, человек в шкурах! Зачем ты сюда пришёл!?)


Несмотря на то, что Грид не знал языка орков, он примерно догадывался, о чём спрашивал этот двухметровый синий орк.


– Заткнись и отдай мне сильфидные чешуйки.


С точки зрения орка всё это выглядело следующим образом: какой-то обезумевший человек прибыл в мирную деревню и пытался угрозами забрать у них один из самых ценных товаров!


– Ку-рук! Ку-е-ру-рук! (Ты, безумец! Сейчас я избавлюсь от тебя!) – прокричал рассвирепевший орк и вновь натянул тетиву своего лука.


Фьу-у-ух.


Выпущенная им стрела понеслась аккурат сквозь метель. Столь умелое обращение с луком, а также игнорирование сопротивления ветра, свидетельствовало не только о высоких физических качествах орка, но и о хорошей Стрельбе из Лука.


Однако Грид моментально уклонился от стрелы и тут же перешёл в контратаку.


– Ветряной Удар!


Острое ветряное лезвие незамедлительно врезалось в грудь горного орка.


Фу-дух!


В прошлом данный навык всего за один удар тяжело ранил закованных в доспехи солдат! Однако орку он нанёс всего лишь небольшой порез.


– Да сколько же у него защиты…? – пробормотал изумлённый Грид.


– Ку-рук… Ку-вееек! (Вот ублюдок… Это было больно!) – ответил ему разгневанный орк и, отбросив лук, выхватил из-за спины огромный топор и побежал прямиком к своему противнику.


К счастью, атака орка была недостаточно быстрой, а потому Грид успел её заблокировать, однако…


– Ух-х!


Орк был настолько силен, что рука Грида, сжимающая Идеальный Кинжал, попросту онемела. Всё это очень напоминало ту ситуацию, когда ему пришлось сражаться с молодым рыцарем по имени Лео.


"Сильный!"


Теперь Грид окончательно это понял.


Горные орки намного превосходили своих сородичей!


Впрочем, это было естественно. Пусть Грид и не был осведомлён об этом факте, но горные орки обладали сто двадцатым уровнем. Таким образом, даже несмотря на нехватку Ловкости, их сила атаки и Выносливость компенсировали этот недостаток сторицей. Ни один здравомыслящий игрок сорок пятого уровня не стал бы соваться на территорию монстров, которые могли убить его всего одним ударом.


Тем не менее благодаря своим превосходным характеристикам, полученным в результате многократного производства качественных предметов и выполненных заданий, Грид ничем не уступал воину сто пятидесятого уровня. Вот почему он мог бы померяться силами даже с вождём горных орков.


Бу-дух!


Произведя очередную атаку, Грид начал быстро размышлять:


"Что же мне делать? Может, мне просто убежать? Ну уж нет! Я не могу вернуться с пустыми руками! Кроме того, без сильфидных чешуек я не смогу пройти сквозь Кесанский Каньон". 


Ситуация оказалась намного хуже, чем он предполагал, однако…


"Нужно хотя бы попробовать. Если я воспользуюсь своими навыками…"


Кузнецы априори не должны были обладать боевыми навыками. Однако Грид был исключением. С тех пор, как он стал Преемником Пагмы, ему посчастливилось выполнить несколько заданий и получить неплохие способности.



"Ярость Кузнеца" 


Уровень: 1. 


Увеличивает силу атаки на 10% и скорость атаки на 30%. 


Длительность действия: 20 секунд. 


Время перезарядки: 60 секунд.





"Нерушимое Правосудие" 


Уровень: 1. 


Наносит 300% урона от Вашей текущей силы атаки. 


Время перезарядки: 100 секунд. 


Стоимость в мане: 350.




– Ярость Кузнеца!



Ярость Кузнеца активирована. 


На ближайшие 20 секунд Ваша сила и скорость атаки будут существенно увеличены.




Грид почувствовал, как внутри него начала закипать могучая сила. А затем, шагнув к своему противнику, он прокричал:


– Ветряной Удар!


– Ку-ве-е-е-ек!


Благодаря увеличению силы атаки, Ветряной Удар нанёс повышенное количество урона. И вот, пока горный орк вопил от боли, Грид воспользовался этой возможностью и нанёс ему режущий удар по шее.



Критический удар! 


Вы нанесли 923 урона. 


Благодаря точному попаданию, противник подвергся эффекту кровотечения и будет получать периодический урон.




– Ку-ве-ек!


Орк вздрогнул от нахлынувшей на него боли, а из его синей шеи начала вытекать кровь. Несмотря на свою высокую стойкость к холоду, кровь орка всё ещё была теплой, а потому при соприкосновении с воздухом тут же начала источать пар.


Однако, даже потеряв часть видимости и получив серьезное ранение, орк продолжал беспрестанно размахивать своим топором.



Вы получили 807 урона.





Вы получили 1 005 урона.




– Чёртов ублюдок!


Орки обладали высочайшей силой атаки, а потому Грид получал высокий урон даже несмотря на свою хорошую защиту.


Тем не менее сдаваться он тоже не собирался. Каждый раз, когда его настигал топор, он производил свою собственную атаку. Это была настоящая битва до последней капли крови, в которой должен был остаться только один.



Вы нанесли 501 урона.





Вы получили 1 051 урона.





Вы нанесли 607 урона.





Вы получили 988 урона.





Вы использовали среднее зелье здоровья. 


Вы восстановили 1 500 единиц Здоровья.





Вы нанесли 700 урона.





Вы получили 890 урона.




Кто же умрет первым? Земля продолжала орошаться кровью, из-за чего всё в радиусе нескольких метров покрылось туманной дымкой.


И вот, первым в критическом положении оказался Грид. У него оставалось слишком мало Здоровья, а зелье всё ещё находилось в режиме перезарядки.


Грид попытался купить себе некоторое время, чтобы дождаться окончания перезарядки, однако орк продолжил настойчиво преследовать его.



Вы получили 929 урона.




– Кху!


В конце концов, Грид пропустил удар, и его Здоровье упало ниже 10%.



Отвага Апостола Правосудия не имеет себе равных.




Это был пассивный эффект его титула, с которым Грид ещё не сталкивался.



Даже в самой опасной ситуации Апостол Правосудия никогда не склоняется перед своими врагами. 


Все Ваши характеристики увеличились на 30%.




"Что ж, с этого дня я больше не буду проклинать Хуроя! У Апостола Правосудия оказалась отличная способность!" – широко улыбнувшись, подумал Грид.


Фу-жух!



Вы нанесли 1 100 урона.




– Ку-ей-ек! Ку-век! У-ве-ек!? (Уа-а-ах! Ты! Почему ты стал сильнее!?)


Крики горного орка внезапно приобрели совершенно другую тональность. Также изменились выражения лиц и у тех орков, которые наблюдали за происходящим со сторожевой вышки.


"Курук ... икку? Курурук ... (Что…? Этот человек… Он сильный…)


– Уву-ки-ек! (Он почему-то стал сильнее!).


– Ку-ру-ру-ру! Ука-ра-ка! (Мы не можем просто смотреть на это! Мы должны вмешаться!).


Орки бросились вниз по лестнице, намереваясь помочь своему коллеге. А когда они вошли в кровавый туман, их глаза полезли на лоб. Их избитый сородич превращался в серый свет, в то время как человек, одетый в медвежьи шкуры, был абсолютно целым и невредимым.


– Ру-ру-ек? (Как это возможно?)


– Ре-ке-пру-ке! (Он даже не пострадал!)


Орки отчётливо видели, насколько яростной была эта дуэль. Человек получил многочисленные повреждения, однако сейчас на его теле не было ни единой царапины.


Почему? Причина столь удивительного явления заключалась в том, что Грид поднял свой уровень.



Вы победили горного орка.





Вы подобрали золото. 


Вы подобрали кожу горного орка. 


Вы подобрали грубый ручной топор.





Вы получили 266 000 опыта. 


Вы получили новый уровень.




Игровая система была устроена таким образом, что при получении нового уровня Здоровье и мана игрока моментально восстанавливались. Благодаря этому, все полученные Гридом раны зажили.


– Так… А вот и опыт! – расплывшись в улыбке, произнёс Грид.


Благодаря первой схватке, Грид определил, что горные орки были весьма достойными противниками. Однако с Нерушимым Правосудием он мог иметь дело сразу с двумя орками.


– Уха-ха-ха!


Грид был порядком взволнован. Он получил уровень от убийства всего одного орка, поскольку за них давалось много опыта, а потому теперь его целью номер один стало истребление данных монстров.


– Это отличная возможность получить ещё пару уровней! Нерушимое Правосудие!


Бу-ду-у-ух!


Грид продолжал сражаться одновременно с двумя противниками, а где-то в середине боя активировался дополнительный эффект Идеального Кинжала.



Вы нанесли критический удар. 


Активирован дополнительный эффект Вашего оружия. Цель была мгновенно убита.




Таким образом, вскоре оба орка были уничтожены, а перед Гридом всплыло несколько информационных окошек.



Вы победили горного орка.





Вы подобрали золото. 


Вы подобрали кожу горного орка.





Вы получили новый уровень.





Вы победили горного орка.





Вы подобрали золото.





Вы получили новый уровень.




– Ку-ху-ху… Ку-ху-ху-ху-ху! – словно обезумевший, рассмеялся Грид.


Сегодня его охотничьи инстинкты наконец-то проснулись.


– Орки, слышите? Я уже иду!


Спустя долгое время он всё-таки вкусил удовольствие от охоты, а потому, начисто позабыв про сильфидные чешуйки, бросился прямиком в деревню.


* * *


Возвращаясь с охоты, Хурой всегда заходил в кузницу Хана. Не исключением был и сегодняшний день. Пробыв в одном из охотничьих угодий практически четыре дня, он вернулся в деревню и тут же направился в кузницу.


– Здравствуйте.


– А, это ты Хурой.


– Скажите, а Вы не видели моего господи… То-есть Грида? Не могли бы Вы сказать мне, где он?


– Три дня назад он отбыл на снежные поля, которые находятся у подножья горной гряды.


– Снежные поля? Зачем?


– Охотиться на горных орков.


– На горных орков!?


Эти монстры были неизвестны большинству обычных игроков. Однако Хурою уже доводилось сталкиваться с ними, выполняя одно из своих заданий. И оратор прекрасно знал, насколько они опасны.


– Нет, ну зачем ему вдруг понадобились горные орки?


– Он хочет получить кое-какие материалы.


– Но это же просто безумие!


Хурой был непосредственным свидетелем того, как Грид сокрушил рыцарей даже несмотря на то, что сам был кузнецом. Но даже в этом случае он не мог не беспокоиться.


– Поселения горных орков хорошо организованы. Они – крайне опасные противники!


С этими словами Хурой экипировал длинный меч и щит, которые некоторое время назад купил в кузнице Хана. Первоначально ораторы не могли использовать оружие, однако получив второй класс, Хурой обрёл и эту возможность.


– Я пойду и помогу Гриду!


– Ох, это обнадёживает. Береги себя.


Наскоро попрощавшись с Ханом, Хурой забежал в магазин и тут же отправился в ближайшую деревню орков. В магазине он купил 50 огненных бомб. Он знал, что главная уязвимость горных орков – это огонь.


– Мой господин! Я уже иду! – воскликнул Хурой, взяв курс на снежные поля.


И вот, через несколько часов он прибыл в пункт назначения.


– Что…?


Однако то, что он увидел, никак не соответствовало его ожиданиям. Орки словно растворились, а в деревне было так же тихо, как в логове мёртвых мышей.


Посчитав это какой-то ловушкой, Хурой начал осторожно продвигаться вперёд, как вдруг издалека до него донеслись чьи-то отчаянные вопли.


– Мой господин!


Инстинктивно почувствовав, что Грид там, Хурой побежал в северном направлении. А затем он увидел "это".


– Ку-век! Ку-ве-е-е-ек!! Ку-ра-ра-рак! (Этот человек! Этот злой ублюдок! Он разрушает нашу деревню!).


– Ку-ру-ру-век! (Я буду ненавидеть его даже после смерти!).


Грид легко справлялся с остатками орков.


"Как и ожидалось от моего господина… Зря я волновался…"


Наблюдая, как Грид подавляет орков при помощи одного лишь кинжала, Хурой задумался о том, как бы ему вернуть назад купленные огненные бомбы.

    
  





  


  

    
      – Окно статуса.



Имя: Грид. 


Уровень: 83 (331 400/2 298 000). 


Класс: Преемник Пагмы. 


* Увеличенная вероятность добавления дополнительных эффектов при создании предметов. 


* Увеличенная вероятность усиления предметов. 


* Вы безоговорочно можете экипировать все типы артефактов. Тем не менее, в зависимости от рейтинга предмета, Вы получите определенный штраф. 


Титул: "Тот, кто стал легендой". 


* Дополнительное сопротивление аномальным условиям. 


* При падении текущего уровня Здоровья до минимума Вы выживете. 


* Быстрое признание. 


Титул: "Первый, кто создал уникальный предмет". 


* Проворство: +200. 


Титул: "Тот, кто создаёт одни лишь легендарные предметы". 


* Проворство: +350. 


Титул: "Убийца Рыцарей". 


* Выносливость: +100. 


* Сила: +30. 


Титул: "Апостол Правосудия". 


* Все характеристики: +10. 


* Сила: +30. 


* Отвага Апостола Правосудия не имеет себе равных. 


Здоровье: 7 886/7 886. 


Мана: 522/522. 


Сила: 679. 


Выносливость: 517. 


Ловкость: 202. 


Интеллект: 174. 


Проворство: 844. 


Самообладание: 149. 


Упорство: 198. 


Выдержка: 168. 


Достоинство: 149. 


Проницательность: 149. 


Мужество: 93. 


Очки характеристик: 0. 


Вес: 8 302/17 540.




После трёх дней охоты на горных орков я поднял целую кучу уровней. Прибыв сюда, я пребывал всего лишь на сорок пятом уровня, но теперь…


"Три дня… Почти сорок уровней всего за три дня…"


В свою бытность воином я потратил целый год на то, чтобы достичь восьмидесятого уровня. Такой плохой результат был обусловлен отсутствием таланта и финансовой поддержки, однако я во всём винил систему. Но сейчас я всего лишь за три дня догнал свой прошлый статус. И это казалось просто какой-то фантастикой.


"Такое ощущение, что раньше я просто стоял на месте… Или мой класс и вправду настолько мошеннический…" – решил я, – "Впрочем, если подумать, много кто достигает сотого уровня всего за месяц благодаря одному купленному артефакту. Однако это всё равно не так круто, как тридцать восемь уровней за три дня". 


Открыв свой инвентарь, я снова осознал, что деньги решают практически всё. Мой инвентарь был забит сорока единицами кожи горного орка, шестьюдесятью старыми драгоценными камнями, а также грубыми топорами, луками и тремя сильфидными чешуйками.


"А ещё пятьсот восемьдесят золотых монет… Неплохо, неплохо", – подумал я, как вдруг почувствовал, что вдоль моего позвоночника внезапно пробежала волна холода, – "Подождите-ка, всего три сильфидные чешуйки?"


Я был настолько ослеплен охотой на монстров, что на какое-то время и вправду позабыл о своей истинной цели. Разве я не должен был получить двадцать сильфидных чешуек!?


И вот, после трех дней охоты, у меня их было всего три.


– Что за чертовщина? Почему только три? Я же убил больше восьмидесяти орков!


Это означало, что вероятность выпадения сильфидных чешуек была крайне низкой. И вот, когда я с запозданием осознавал этот факт, ко мне подошёл Хурой.


– Привет, Грид.


Хурой некоторое время наблюдал за мной. Я знал об этом, а потому его появление меня совершенно не удивило.


– Ах, ты пришел.


– Кхек? Грид! С тобой всё хорошо!?


– О чем это ты?


– Нет, ну разве это не странно? Обычно ты проклинаешь меня и гонишь прочь.


– Ах, да. Это правда. Итак, ты хочешь, чтобы при каждой нашей встрече я покрывал тебя проклятиями?


Хурой торопливо покачал головой.


– Нет, я никогда не хотел ничего подобного. Так намного лучше. Я рад, что ты не прогоняешь меня.


Затем Хурой почесал затылок и неловко улыбнулся. До недавнего времени Хурой казался мне сумасшедшим, а потому я не хотел иметь с ним ничего общего. Но теперь всё было иначе. Благодаря этому парню я получил титул Апостола Правосудия, из-за чего стал сильнее и смог намного быстрее охотиться на орков.


Итак, я решил перестать игнорировать Хуроя и попытался понять его намерения:


– Хурой, я понимаю, почему ты считаешь меня спасителем. Да, я вытащил тебя из темницы. Но это вовсе не обязывает тебя ходить за мной.


От моего намерения пообщаться глаза Хуроя полезли на лоб, и он с яркой улыбкой на лице пояснил:


– Я не просто сидел в тюрьме. Я выполнял задание, в ходе которого мне было запрещено выходить из игры на протяжении пятидесяти часов реального времени. Другими словами, я провёл в тёмной одиночной камере почти двести часов игрового времени. Это был настоящий ад… Но ты, Грид, вытащил меня из него.


– Что!? Нет, кто вообще такие абсурдные задания придумывает? Не выходить из системы и провести пятьдесят часов реального времени в одиночной камере? Это же бред какой-то!


Я отказывался верить в услышанное, а потому Хурой предоставил дополнительное объяснение:


– Это действительно было сложное задание, но в качестве награды за него был второй класс.


– Что!?


Я не ослышался? Второй класс?


– Награда – второй класс? Это правда? – подойдя к Хурою, переспросил я.


– Всё так, – уверенно ответил Хурой.


Дрожащей рукой я схватил Хуроя за плечо, после глубоко вздохнул и проговорил:


– Значит… Первый человек, который получил второй класс…


– Да, это я. Ха-ха-ха-ха! Ты удивлен? Я и сам не перестаю удивляться, когда вижу свою историю в новостях. Ха-ха-ха-ха! Это всё благодаря Гриду! – рассмеялся Хурой.


– … Ты должен вечно служить мне, – проговорил я, невольно вложив чуть больше силы в руку, которая сжимала плечо Хуроя.


Хр-р-р-русь!


Большую часть очков распределения, полученных за последние три дня, я вложил в Силу, а потому Хурой попросту не мог сопротивляться моей хватке и задрожал от боли.


– Г-Грид…?


– Тьфу! Ух-х…


Из-за бурлящего во мне гнева я попросту потерял дар речи. А ещё я чувствовал, как внутри меня начинает просыпаться зависть. Первым, кто получил второй класс, оказался Хурой! Кроме того, я сам помог ему этого добиться!


– Это… Ты хоть понимаешь, как тебе повезло!? – схватив Хуроя за шею, прокричал я, – Ты просто обязан служить мне всю оставшуюся жизнь! С этого момента я буду твоим хозяином! Проклятый везучий ублюдок!


– К-кхек! Х-хорошо! Я ведь уже поклялся, так что отпусти м-мою шею… Мне… Мне тяжело дышать!


И вот, в тот момент, когда я пытался успокоиться…


Бу-дух! Бу-дух!


Издалека послышались тяжелые шаги. Чувствуя, как земля под нашими ногами начала трястись, мы с Хуроем тут же насторожились, а затем… Нашим взглядам предстал гигантский четырехметровый орк.


– Это ещё кто…?


Этот орк больше походил на огра, чем на орка!


– Это их вождь! Полевой босс сто сорокового уровня. Должно быть, он пришёл, услышав, что ты уничтожил деревню, – воскликнул пораженный Хурой.


– …


В качестве доказательства этих слов, поверх головы гигантского орка появилось его имя, подсвеченное золотым цветом. А позади самого монстра показалось ещё одиннадцать орков.


– Купи мне время!


Хурой поклялся жертвовать собой ради меня, а потому я с чистой совестью намеревался унести отсюда ноги. Но тогда почему Хурой последовал за мной, а не остался лицом к лицу с орками?


- ...**! Ты что делаешь? Я твой хозяин! Почему ты меня не слушаешь, ****** ****!?


– Нет необходимости! Если мы объединим наши усилия, то сможем одолеть его! – не сбавляя темпа, пояснил Хурой.


– Что!?


– Мой второй класс называется "Соратник Апостола Правосудия"! Когда я нахожусь рядом с Апостолом Правосудия, все мои характеристики увеличиваются на 20%, и сейчас у меня сто тридцать восьмой уровень! Ты смог подавить даже рыцарей, так что если мы объединим наши силы, то сможем справиться даже с ним! – пояснил Хурой.


Этот молодой человек был полон решимости, отчего я невольно вспомнил, как он абсолютно безоружным бросился на четырех рыцарей.


"Верно. Этот ублюдок очень силен. Да и я сильнее, чем раньше!"


Ко всему прочему, полевые боссы были намного слабее, чем боссы, обитающие в подземельях. Конечно, встречались и такие сверх-мощные существа, как Лесной Хранитель, но это, скорее, было в порядке исключения.


"Если мне не изменяет память, топ-игроки в одиночку справляются с полевыми боссами…"


Таким образом, если обладатель легендарного класса и человек, получивший второй класс, объединят свои усилия, разве они не смогут справиться с полевым боссом сто сорокового уровня?


"Хорошо". 


Решив не убегать, я выхватил кинжал и повернулся к Хурою:


– Эй! Разве ты не говорил, что пришёл сюда исключительно из-за меня? Тогда все предметы, выпавшие из этого босса, мои, верно?


– О чем ты говоришь…?


– Как это о чём? Разве ты не пообещал служить мне? Неужели ты собираешься забрать у своего господина все предметы?


– Нет. Я рад, что могу сражаться с тобой бок о бок. Мой второй класс примечателен только тогда, когда я рядом с тобой.


– Хорошо, тогда начнём!


Установив выпадение трофеев в режиме "подбор осуществляет лидер группы", я отправил Хурою приглашение.



Ваше приглашение в группу было принято.




Как участники одной и той же группы, мы могли видеть уровень друг друга, но не класс. Итак, Хурой был потрясён до глубины души.


– Г-Грид? Э-это правда? У тебя только восемьдесят третий уровень?


– И что? Есть какие-то претензии?


– Нет, мне просто интересно, как игрок восемьдесят третьего уровня может подавлять рыцарей и уничтожать горных орков. Ах, может быть, у тебя скрытый класс? Один из эпических, которых в игре всего три…!


Эпический класс? Нет, у меня было нечто более выдающееся. У меня был легендарный класс. Однако я не чувствовал необходимости раскрывать его.


– Ну, типа того. Эй, не лучше ли будет разобраться с обычными монстрами, после чего сосредоточиться на боссе?


– А-а? Ах, да.


– Хорошо. Тогда сагри на себя вождя, а я займусь орками.


– Я-я? Х-хорошо! Да, я сделаю это! – ответил Хурой, после чего развернулся и закричал, обращаясь прямиком к вождю орков, – Эй, ты, ******* ******! Твой противник – я! Иди сюда, ******** такой!


– …


Впервые в своей жизни я видел нечто подобное. Человек, который ругался ещё затейливее, чем я!


– Гра-а-а-а-а-а-а-а-а-ах!


От слов Хуроя вождь орков впал в бешенство и тут же бросился к нему. Я тоже медлить не стал и, активировав свои навыки, приготовился столкнуться сразу с одиннадцатью орками.


– Ярость Кузнеца! Нерушимое Правосудие!

    
  





  


  

    
      Бу-дум-м-м!


– Ку-ха-а-а-ак!


Ярость Кузнеца увеличивала мою силу атаки на 10%, в то время как Нерушимое Правосудие наносило урон, равный трёмстам процентам от неё.


Как результат, сразу несколько орков получило критические повреждения.


– Ветряной Удар!


Воздушный поток, трансформировавшийся в нечто наподобие клинка, был невидим и причинял оркам сильнейшую боль, а потому они попросту не знали, что делать.


Тем временем я воспользовался Быстрыми Движениями, чтобы мгновенно сократить дистанцию и добить раненых монстров.



Вы победили горного орка.





Вы победили горного орка.





Вы победили…





Вы подобрали золото.





Вы подобрали золото.





Вы подобрали…





Вы подобрали кожу горного орка.





Вы подобрали кожу горного орка.





Вы подобрали кожу…





Вы подобрали грубый ручной топор.





Вы подобрали грубый ручной топор.





Вы подобрали грубый…





Вы подобрали сильфидную чешуйку.





Вы подобрали сильфидную чешуйку.




Ярость Кузнеца -> Нерушимое Правосудие -> Ветряной Удар -> Быстрые Движения. Благодаря данной комбинации одиннадцать орков были уничтожены в считанные мгновенья, что позволило мне приобрести две сильфидные чешуйки. Тем не менее новый уровень я так и не получил, поскольку вынужден был делиться опытом с Хуроем.


"За восемьдесят орков мне выпало всего лишь три чешуйки, а теперь сразу две?" – с улыбкой на лице подумал я. Более того, у меня было хорошее предчувствие, что после убийства вождя орков я могу получить ещё большее количество необходимого материала.


– Хорошо! Эй, Хурой! Давай прикончим его! – прокричал я, обращаясь к своему напарнику, который до сих пор бегал от босса.


Однако в следующий момент вождь прекратил размахивать своим топором и повернулся ко мне.


– А-а?


Я был сбит с толку, а потому Хурой поспешил объяснить:


– Действие моей насмешки закончилось!


– Что!?


– Гроо-о-о-о-ох!


Внезапно вождь горных орков появился передо мной, горя желанием отомстить за своих собратьев.


Фу-ду-ух! Фу-ду-ух!


Каждый раз, когда орк взмахивал своим топором, возникали порывы ветра такой мощи, что меня попросту отбрасывало назад.



Вы получили 104 урона.





Вы получили 97 урона.




– Быть того не может!


Получая урон от одного только ветра, я задался вполне справедливым вопросом: что же будет, если вождю удастся по мне попасть?


– Гу-ро-о-о-ох!


Из-за того, что я избежал его первых двух ударов, вождь разъярился ещё сильнее и начал размахивать своим топором с удвоенной силой. Максимально сосредоточившись, мне удавалось вовремя уклоняться от ударов, однако ни о какой контратаке я даже и помыслить не мог.


"Он просто-напросто задавил меня своей силой". 


Таким было истинное достоинство полевого босса! Все те боссы, на которых мне доводилось охотиться в свою бытность воином, были меньше 100-го уровня. К тому же со мной всегда были десятки других игроков. Таким образом, эту схватку можно было назвать моим первым реальным столкновением с боссом.


"Кажется, у нас куда больше шансов проиграть, чем выиграть…"


Но вот, как только в мою голову пришла эта мысль, перед глазами внезапно всплыло информационное окошко:



Легенду так просто не запугать.




А затем мой разум успокоился. Самообладание, Стойкость и Мужество позволили мне перебороть свой страх, благодаря чему я тут же повернулся к Хурою, ожидавшему возможности перейти в атаку, и прокричал:


– Хурой! Сейчас!


Услышав мой крик, Хурой поднял свой клинок и активировал тот же навык, что и я.


– Нерушимое Правосудие!


Атака оратора пришлась на бедро вождя, от чего тот глухо взревел и упал на одно колено. Воспользовавшись этим моментом, я быстро активировал Ярость Кузнеца и Быстрые Движения, чтобы сократить разделявшую нас дистанцию, а затем…


– Нерушимое Правосудие! Ветряной Удар!


На голову вождя обрушилось два навыка одновременно.


Бу-дух! Вжу-ух!


– Угра-а-а-а!


Издав болезненный вопль, вождь попятился назад. А затем мы с Хуроем произвели ещё две атаки, каждая из которых была нацелена на правое и левое ахиллово сухожилие орка. Впрочем, на этот раз вождь получил куда меньше повреждений, поскольку его защищала прочная синяя кожа.


– Гро-о-о-ох!


А в следующий момент вождь орков резко развернулся на месте, начав раскручивать свой топор.


– Э-эх!?


Это было похоже на какой-то вихрь. От вращающегося топора начали исходить мощные порывы ветра, против которых мы с Хуроем оказались попросту беззащитными. А затем наши тела поразил и сам топор босса.



Вы получили 5 300 урона.




– Кха!


Здоровье Хуроя в мгновение ока упало менее, чем до 10%, в то время как у меня осталось около 20%. Ситуация стала поистине катастрофической.


– Хурой? – воскликнул я, однако Хурой пребывал под эффектом ошеломления.


"Черт возьми!"


Став Преемником Пагмы и получив сильнейшее сопротивление к негативным эффектам, я совершенно позабыл о том, что игроки, потеряв 40% своего Здоровья за одну атаку, на три секунды становились совершенно беззащитными.


И вот, вождь орков тут же уставился на одного из своих врагов, безвольно лежавшего на земле. Судя по всему, он намеревался воспользоваться этой возможностью и положить Хурою конец.


"Если Хурой умрет, мои шансы упадут до нуля!"


Мне нужно было выбирать: или бежать, или помочь оглушенному Хурою. И вот, пока я лихорадочно размышлял, что делать, топор орка начал опускаться на голову оратора.


"Дерьмо! Это мой первый настоящий рейд, так что я не могу просто так сдаться!"


В реальной жизни я всегда был незаметным серым пятном. То же самое происходило и в "Satisfy". Но теперь всё было иначе. Я должен был добиться каких-то результатов по крайней мере здесь, в игре.


К тому же, легенда так просто не сдаётся. С этой мыслью я бросился вперёд, подставив под удар свою собственную спину.


Бу-жух!


Перед моими глазами появилась кровавая пелена, а ноги подкосились. Однако уже в следующее мгновенье я почувствовал абсолютное спокойствие.



Вы получили смертельный удар!





Легенду так просто не убить.





На протяжении следующих пяти секунд Вы сможете противостоять всем неприятельским атакам, сохраняя минимальное количество Здоровья.




Кап… Кап…


Из моего тела начала вытекать кровь, в результате чего одежда Хуроя, которого я подхватил, тут же окрасилась в красный цвет.


– Г-Грид…?


Оправившись от состояния шока, Хурой уставился на меня своими подрагивающими глазами.


– Почему… Почему ты жертвуешь собой ради меня?


Казалось, что Хурой вот-вот расплачется, а потому я выпил зелье и поспешно приказал:


– Отвлеки внимание этого ублюдка и купи некоторое время, чтобы я восстановил своё Здоровье.


– Ух-х…!


Стиснув зубы, Хурой поднялся на ноги, после чего я использовал все виды усиливающих зелий, включая зелье восстановления.


– Ради своего господина я прикончу даже этого мерзавца!


Перед моими глазами вновь начала разворачиваться сцена, напоминающая историческую драму. Хурой явно пребывал в восторге от того, что я его защитил.


"Я сделал это вовсе не ради него… Впрочем, не вижу никакого смысла развеивать его заблуждения". 


В настоящее время я располагал лишь средними зельями здоровья, которые восстанавливали 1 500 единиц Здоровья за раз. А поскольку у меня было 7 886 Здоровья, я должен был выпить как минимум пять таких зелий.


– Время перезарядки зелья составляет двадцать секунд… Хурой, тебе нужно каким-будь образом продержаться в течение одной минуты и двадцати секунд.


Мне нужно было, чтобы Хурой купил достаточное количество времени. И вот, к моему собственному удивлению, этот молодой человек показал удивительно эффективные навыки. Он поднял щит, заблокировав удар вождя, после чего воспользовался этим зазором, чтобы вытащить стеклянную бутылку.


"Это ещё что?"


А затем Хурой бросил стеклянную бутылку прямиком в голову орка, которая при соприкосновении тут же взорвалась брызгами пламени.


– Ку-хра-а-а-а-а-а-а! – проревел вождь, с расширившимися от ужаса глазами глядя на своё загоревшееся плечо.


"Огненная бомба! Точно. Горные орки ведь уязвимы к огню!"


Но откуда у Хуроя взялись огненные бомбы?


"Неужели перед тем, как приехать сюда, он намеренно купил их? Всё-таки он хорош…"


И вот, пока я восхищался степенью подготовленности Хуроя, он вытащил ещё две бутылки и прокричал:


– Сейчас ты узнаешь, что такое настоящая ковровая бомбардировка!


…Очевидно, Хурой был настолько взволнован, что возомнил себя настоящим истребителем, забрасывающим бомбами бедного орка.


Бу-дух! Бу-дух! Бу-дух!


Вскоре пламя охватило всё огромное тело вождя орков.


– Гра-а-а-а-а-а-ах!


Рёв босса эхом отозвался по всем окрестностям, в то время как Хурой, исчерпав запас своих метательных бомб, вновь вооружился мечом и щитом.


Фу-жух! Фу-жух!


Сжав кулаки, я наблюдал, как громадное тело монстра начинает покрываться всё новыми и новыми ранами.


"Неужели у нас получилось?"


Однако, к моему собственному сожалению, рейды такими простыми не бывали.


– Ку-ру-ру!


Объятый пламенем орк что-то пробормотал, а затем вытащил из кармана маленький шарик и поднял его к небу.


"Что это он задумал?".


Пока я озадаченно наблюдал за действиями орка, его синяя кожа начала краснеть. А затем небо покрылось чёрными тучами. Нависшая над полем боя атмосфера прямо-таки кричала, что сейчас будет использован какой-то потрясающий навык.


И Хурой, тоже это осознав, поспешно использовал свою собственную способность:


– Стальная Воля!


А в следующий момент…


– Гро-о-о-о-ох!


Гру-ду-ду-дум!


Как только тело вождя раскалилось докрасна, с неба упала кроваво-алая молния, моментально впитавшаяся в топор орка. А затем босс обрушил своё оружие, усиленное красной молнией, прямиком на голову Хуроя.


Удар был настолько впечатляющим, что даже стены Уинстона не выдержали бы его мощного воздействия. Естественно, я уже мысленно простился с Хуроем, однако…


Ба-дам-м-м-м!


– Ку-рук!? – удивлённо воскликнул орк. В тот момент, когда его красный топор обрушился на голову Хуроя… Ничего не произошло.


А затем я с запозданием вспомнил действия Хуроя в темнице Уинстонского замка.


"В тот раз он тоже заблокировал атаку рыцаря своим собственным телом". 


Должно быть, у него был какой-то потрясающий защитный навык, поскольку топор орка попросту отскочил в сторону, а сам Хурой перешёл в атаку.


– Уха-а-а-а-а!


Вшух-вшух-вшух!


Хурой наносил всё новые и новые удары, не останавливаясь ни на мгновенье.


– Хра-а-а-а-а-а-а!


Возможно, у продемонстрированного ранее навыка были катастрофические последствия, или же орк получил критические повреждения от огненных бомб, но… Так или иначе, босс лишь пятился назад, не будучи в состоянии произвести хоть какую-то контратаку.


К тому моменту уже перезарядилось Нерушимое Правосудие, и Хурой вновь использовал его, чтобы произвести фатальную атаку в живот.


– Гра-а-а-а-а-а-а-ах! – издав дикий рёв, босс рухнул на заснеженную землю. Хурой же просто-напросто запрыгнул сверху и продолжил наносить удар за ударом, ничуть не беспокоясь о своём собственном здоровье.


Пропустив несколько ударов, орку всё же удалось поймать Хуроя и отбросить его в сторону. После чего вождь поднялся на ноги и, окончательно обезумев, принялся размахивать топором.


– Угро-о-о-о-о-о-о-о-о-о-о-ох!


Несмотря на "огненную бомбардировку" и постоянные удары, вождь орков не проявлял никаких признаков скорой смерти. Поначалу Хурой намеревался блокировать атаки своим щитом, но затем в конце концов отступил, поскольку его щит уже был на грани уничтожения.


"Это конец". 


Хурой постоянно принимал зелья, но его Здоровье достигло критической отметки. Я прекрасно понимал, что мой компаньон не сможет продержаться и нескольких секунд.


"Чёрт, я думал, что мы победили, как только появились огненные бомбы… В конце концов, я должен снова вступать в бой".


Я надеялся, что после первого раунда смогу остаться в стороне и сложа руки наблюдать, как босс постепенно умирает. Однако это было не так.


И вот, когда я приготовился к броску вперёд, моему взгляду предстало окровавленное тело Хуроя, который вновь пошёл в атаку.


– Эй, Хурой! Не переусердствуй! Передавай эстафету мне! Пока я буду сражаться, ты восполнишь своё Здоровье!


– Разве ты не знаешь, что обычными атаками мы не можем нанести ему существенные повреждения?


– Но если ты умрешь, разве я не останусь совсем один? Тогда наши шансы на победу и вовсе будут нулевыми!


Я предпочел бы сразиться с вождем и дождаться, пока Хурой не приведёт себя в норму. Однако… Я никак не мог повлиять на принятое им решение.


– Ещё увидимся, мой господин! Жертва во имя Правосудия!


Внезапно меч Хуроя окутало золотое свечение, а его Здоровье упало до самого минимума.


– Это ещё что…!?


И вот, пока я пребывал в полном недоумении, золотой меч Хуроя вонзился в грудь орка. А в следующий момент случилось нечто странное.


– Ухра-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а!


Вождь орков, который за последние несколько минут подвергся огромному количеству болезненных ударов, издал самый настоящий вопль. А ещё я увидел, как Здоровье босса резко упало.


– Остальное за тобой, – улыбнувшись, произнёс Хурой.


А затем вождь орков взмахнул топором, и Хурой превратился в облачко серого дыма.



Член Вашей группы, Хурой, погиб.




Я остался один.


– Ку-гра-а-а-а-а! – взревел вождь и бросился на меня. Однако его нынешний импульс нельзя было даже сравнить с предыдущим. Последняя атака Хуроя оказалась поистине эффективной.


– … Что ж, ничего не поделаешь. Ярость Кузнеца. Быстрые Движения.



Ярость Кузнеца активирована. 


На ближайшие 20 секунд Ваша сила и скорость атаки будут существенно увеличены.





Быстрые Движения активированы. 


На ближайшие 60 секунд Ваша Ловкость и вероятность уклонения будут существенно увеличены.




Временно подняв способности своего тела, я использовал Ветряной Удар, чтобы поразить прямиком то место, куда вонзился меч Хуроя.



Вы нанесли 1 090 урона.




– Кхе-е-ек!


– А-а?


Мои атаки явно стали наносить куда большее количество урона, за что определённо стоило благодарить "Жертву во имя Правосудия".


"Значит… Это навык, который потребляет Здоровье, чтобы нанести врагу повышенный урон и понизить его защиту?"


Выпив последнее зелье маны, я понял, что это мой последний шанс.


– Нерушимое Правосудие!


Бу-жух!



Вы получили 5 006 урона.




Сопротивление вождя постепенно угасало. Но вместе с этим его кожа вновь начала краснеть. Мне нужно было убить его, пока босс вновь не воспользовался своим шариком и не призвал молнию.



Вы нанесли 1 600 урона.





Вы нанесли 1 711 урона.





Вы получили 2 203 урона.





Вы нанесли 1 600 урона.





Вы нанесли 1 600 урона.





Вы получили 2 500 урона.




Не отступая ни на шаг, я продолжал и продолжал наносить удары.


– Угра-а-а-а-а-а!


Бу-дух! Бу-дух!



Вы получили 2 154 урона.





Отвага Апостола Правосудия не имеет себе равных.


Даже в самой опасной ситуации Апостол Правосудия никогда не склоняется перед своими врагами.


Все Ваши характеристики увеличились на 30%.




Моё Здоровье упало ниже 10%, из-за чего активировался пассивный эффект титула.



Вы нанесли 2 480 урона.





Вы нанесли 2 502 урона.




– Гра-а-а-а-ах!


Тело вождя стало красным, словно мак. А затем в небе вспыхнула красная молния. Что произойдет раньше: моя голова будет отрублена зачарованным топором, или вождь потеряет остатки своего Здоровья и рухнет на землю?


Ответа на этот вопрос у меня не было, а потому единственное, что я мог делать – это продолжать атаковать.


Гру-ду-ду-ду!


Топор орка впитал в себя сошедшую с небес красную молнию. В этот же момент завершилась и перезарядка Нерушимого Правосудия.


Фу-шу-у-у-у-ух…


И вот, глядя на летящий к моей голове топор…


Я активировал свой навык, и Нерушимое Правосудие врезалось прямиком в грудь орка. Вождь издал тихий рёв и закашлялся кровью, а в следующее мгновенье он рухнул на колени и превратился в серую безжизненную дымку.



Вы победили вождя горных орков.





Вы подобрали 750 золотых монет.





Вы подобрали Благословенные Камни Улучшения Оружия (2).





Вы подобрали Благословенные Камни Улучшения Доспехов (3).





Вы подобрали Шлем Вождя Горных Орков.





Вы подобрали Шарик Вызова Красной Молнии.





Вы подобрали сильфидные чешуйки (7).





Вы получили 3 545 000 опыта.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.




В результате я получил семь сильфидных чешуек, различные предметы, огромное количество золота и два новых уровня.

    
  





  


  

    
      Уинстон.


Закончив битву с вождём горных орков, я вернулся в кузницу Хана и принялся внимательно изучать информацию о выпавших мне трофеях.



"Шлем Вождя Горных Орков" 


Рейтинг: уникальный (комплектный). 


Прочность: 250/250. 


Вес: 800. 


Защита: 130. 


Вождя горных орков можно описать как истинного повелителя заснеженных полей севера. Его излюбленный шлем сделан из черепа снежного огра и обладает ужасающим внешним видом. Особый страх внушает его левый рог. 


Один только вид данного шлема вселяет во врагов животный ужас. 


Эффекты: 


Уменьшает шанс получения критического удара на 20%. 


Увеличивает максимальный запас Здоровья на 10%. 


С определённой вероятностью подвергает противника эффекту Страха. 


Комплектные эффекты: 


3 собранных предмета: Сила: +50, Выносливость: +80. 


5 собранных предметов: Сила: +100, Выносливость: +200, возможность трансформироваться в вождя горных орков. 


* При трансформации в вождя горных орков: 


– Вы получите возможность командовать горными орками. 


– Вы обучитесь навыку – "Круговой Удар". 


Требования: 


Уровень: 150 и выше. 


Сила: 400 и выше.





"Шарик Вызова Красной Молнии" 


Вес: 50. 


В данном шарике содержится сила выдающегося орка-шамана. 


Благодаря ему Вы можете призвать красную молнию, которая временно увеличивает силу атаки Вашего оружия и наделит его атрибутом молнии. 


* Вызов молнии занимает 1 минуту и потребляет 10% Здоровья.




Это была просто потрясающая добыча. При размещении этих двух предметов на аукционе, за них началась бы настоящая война.


– Так, а теперь камешки улучшения…



"Благословенный Камень Улучшения Оружия" 


Вес: 20. 


Магический камень, предназначенный для усиления оружия. 


Успешное улучшение увеличит текущее значение усиления на +1. 


Неудачное улучшение снизит текущее значение усиления на -1.





"Благословенный Камень Улучшения Доспехов" 


Вес: 20. 


Магический камень, предназначенный для усиления доспехов. 


Успешное улучшение увеличит текущее значение усиления на +1. 


Неудачное улучшение снизит текущее значение усиления на -1.




Все игровые предметы "Satisfy" могли быть улучшены до +10. Однако цена на камни улучшения была непомерно высокой, а по мере роста показателя усиления шанс на успех существенно снижался.


Кроме того, в случае удачного улучшения, оружие или доспехи получали "+1" к его текущему значению. Однако в случае неудачи отнималось сразу 3 пункта, а потому шанс улучшить свою экипировку для обычных игроков близился к нулю.


Но вот благословенные камни при неудачном стечении обстоятельств отнимали всего один пункт улучшения, а не три.


– Это настоящее мошенничество… Даже в случае неудачи, штраф будет минимальным.


Впервые в своей жизни я узнал о существовании благословенных камней.


– Однако топ-игроки наверняка хорошо знакомы с ними…


Высокоранговые игроки часто появлялись у всех на виду с предметами, улучшенными на +6 и выше. Мне всегда было любопытно, в чём же заключается секрет такой удачи, и вот, всё дело оказалось в благословенных камнях.


– Может, и мне попробовать улучшить свой Идеальный Кинжал?


В конце концов, мне так и не удалось получить двадцать сильфидных чешуек. Таким образом, на данный момент я не мог пошить свою толстовку, а потому не мог избежать и сражения с монстрами Кесанского Каньона.


– Прямо сейчас я восемьдесят пятого уровня, но…


Основываясь на сумме своих боевых характеристик, я был вполне сопоставим с игроками сто пятидесятого уровня и выше. Однако характеристики характеристиками, а боевых навыков мне катастрофически не хватало, в связи с чем я всё ещё боялся обитающих в каньоне монстров.


– У меня есть только четыре боевых навыка. Да, теперь я могу легко уничтожать горных орков, но каньонные монстры… Они другие. Интересно, смогу ли противостоять им всего с четырьмя навыками?


Учитывая сложившиеся обстоятельства, была лишь одна вещь, на которую я мог положиться.


– Да, нужно попробовать усилить свой Идеальный Кинжал.


Одна из особенностей моей профессии заключалась в том, что Преемник Пагмы обладал повышенной вероятностью улучшения предметов. К сожалению, система не предоставляла никаких конкретных цифр, но, учитывая, что это был легендарный класс, вероятность успешного улучшения не должна была оставаться слишком уж низкой.


Итак, я решил немедленно отправиться в аукционный дом.


– Камни улучшения оружия и доспехов – сто золотых… А благословенные – по тысяче двести золотых за единицу!


Благословенные камни улучшения стоили в двенадцать раз дороже обычных камней улучшения. Но разве я не получил целых пять благословенных камней улучшения с одного только вождя горных орков?


"Одни только камни улучшения можно продать за семьсот двадцать тысяч вон… Кроме того, теперь у меня есть уникальный шлем, шарик, призывающий молнию и сильфидные чешуйки… Какой дорогой орк!"


Когда рейд проводился несколькими людьми, стоимость выпавших предметов распределялась между всеми членами группы поровну, из-за чего рассчитывать на большой куш было попросту невозможно. Тем не менее в этом бою участвовало лишь два человека: я и Хурой, а потому и прибыль была крайне высокой.


Я всегда гордился тем, что у меня напрочь отсутствовала совесть, но сейчас я не мог не почувствовать определённое раскаяние.


– Возможно, я должен поделиться частью этих трофеев?


Рейд оказался успешным исключительно из-за жертвы Хуроя. Кроме того, он потратил много огненных бомб и зелий, а также потерял драгоценный опыт, умерев от руки монстра. Я был бы самым худшим человеком в мире, если бы после всего этого ничем с ним не поделился.


– Ку-ку-ку… Худший человек… Что ж, это правда!


Во-первых, он получил свой второй класс исключительно благодаря мне. Кроме того, мы ещё перед боем договорились о том, как разделим выпавшие трофеи. Таким образом, моя пробудившаяся совесть вновь заснула крепким сном, и я, купив 10 камней улучшения оружия, вернулся в кузницу Хана.


В "Satisfy" было раннее утро, а потому проснувшийся Хан тут же поприветствовал меня:


– О, Грид! Я так беспокоился о тебе! Я рад, что с тобой всё хорошо!


– Пустяки. Орки меня даже не поцарапали.


Проигнорировав мою самодовольную ухмылку, старый кузнец опустил взгляд на трофеи, которые я уже успел выложить на стол.


– Разве этот шлем не выглядит слишком жутко? Он сделан из черепа огра? Внешний вид ужасный, но его защита весьма и весьма неплоха. А это что за шарик? Я чувствую исходящую от него загадочную ауру, но мне трудно определить её предназначение. Ох! Эти те самые сильфидные чешуйки, о которых я только слышал? И что, теперь ты воспользуешься ими для создания какого-то предмета? Нет, а это что такое?


Издав последовательные и порядком восхищенные восклицания, Хан с округлившимися глазами уставился на орчью кожу.


– Мне нравится, как выглядит этот упругий кожаный материал. Если использовать его в качестве внутренней подкладки, он сможет полностью поглощать воздействие на внешнюю часть доспехов.


Похоже, Хан был не прочь поработать с кожей горных орков, а потому я без лишних колебаний протянул её старому кузнецу:


– Вот, это мой тебе подарок. Но взамен я хочу, чтобы ты сделал мне из неё кожаные доспехи.


– … А если я её испорчу?


– Если не хочешь, то тут уже ничего не поделаешь. Кожа горных орков – это ведь такой сложный и редкий материал… Когда ещё тебе выпадет шанс сделать из неё что-нибудь выдающееся?


– Разве я сказал "нет"? Ладно, ладно! Оставь эту кожу мне! Я сделаю отличные доспехи!


Поручив производство доспехов Хану, я достал Идеальный Кинжал и камни для улучшения оружия, после чего принялся за работу.



Вы использовали камень улучшения оружия.




Идеальный Кинжал был улучшен.



"Идеальный Кинжал" +1 


Рейтинг:уникальный. 


Прочность: 168/168. 


Сила атаки: 254~277. 


Скорость атаки: +11%. 


Эффекты: 


Существует небольшая вероятность мгновенного уничтожения цели. 


Ловкость: +20. 


Встроенный навык: "Ветряной Удар". 


Встроенный навык: "Быстрые Движения". 


Требования: 


Уровень: 180 и выше. 


Ловкость: 450 и больше. 


Владение Кинжалом: Первый высший уровень.




– Хо-хо-хо!


Каждый раз, когда предмет улучшался на +1, его базовые параметры увеличивались на 5%. Итак, первоначальный урон в 242~264 стал составлять 254~277.


"Базовая сила атаки достаточно высока, а потому прирост просто замечателен!" – понял я, продолжив улучшать предмет.



Вы использовали камень улучшения оружия. 


Идеальный Кинжал +1 был улучшен.





Вы использовали камень улучшения оружия. 


Идеальный Кинжал +2 был улучшен.





Вы использовали камень улучшения оружия. 


Идеальный Кинжал +3 был улучшен.





Вы использовали камень улучшения оружия. 


Идеальный Кинжал +4 был улучшен.




– Итак, теперь самое сложное…



"Идеальный Кинжал" +5 


Рейтинг: уникальный. 


Прочность: 168/168. 


Сила атаки: 309~337. 


Скорость атаки: +11%. 


…




У предметов была относительно высокая вероятность улучшения до +5. Таким образом, особой разницы между экипировкой со значением +5 и +0 попросту не существовало. Проблема заключалась в её последующем улучшении.


На этом этапе вероятность усиления значительно снижалась, а потому у обычных игроков крайне редко появлялись предметы с улучшением +6 и выше.


Начиная с +6, основные параметры повышались уже на +7%. Преобразовывался и внешний вид предметов, делая их более угрожающими и привлекательными.


– Пожалуйста, пожалуйста, пожалуйста…!


Веря в свой легендарный класс, я бросил вызов следующему этапу улучшения, и…



Вы использовали камень улучшения оружия.





Вам не удалось улучшить Идеальный Кинжал +5. 


Идеальный Кинжал +5 потерял 3 пункта улучшения.




– Это… Это просто ******.


Это было похоже на то, когда я продолжал создавать обычные предметы даже несмотря на то, что являлся Преемником Пагмы.


– Нет, разве вероятность улучшения предметов не должна была увеличиться? За что мне такое невезение!? – вновь почувствовав разочарование в своём классе, завопил я.

    
  





  


  

    
      Утратив самообладание, я вновь попытался улучшить Идеальный Кинжал, используя оставшиеся камни улучшения. И пусть на этот раз я тоже сумел добраться до +5…



Вы использовали камень улучшения оружия.





Вам не удалось улучшить Идеальный Кинжал +5. 


Идеальный Кинжал +5 потерял 3 пункта улучшения.




– Да чтоб тебя!


Так или иначе, но Идеальный Кинжал являлся уникальным оружием. А чем выше был рейтинг предмета, тем ниже становилась вероятность его улучшения. Однако я был Преемником Пагмы, а потому двойная неудача в улучшении до +6 была самым настоящим издевательством!


– Чёрт, чёрт!


Я потратил 1 000 золотых монет на покупку десяти камней улучшения, но в результате получил лишь Идеальный Кинжал +3.


Я попросту не мог этого так оставить, а потому, скрипя зубами, вновь посетил аукционный дом и купил ещё десять камней улучшения.


– Если я опять не смогу добраться до +6, то воспользуюсь благословенными камнями улучшения…


Цена на благословенные камни улучшения была слишком высокой, а потому первоначально я собирался просто продать их. Однако после двух провалов я настолько разозлился, что был готов потратить даже их!


И вот…



Вы использовали камень улучшения оружия.





Идеальный Кинжал +5 был улучшен.




– О-о-о-о!


В тот момент, когда Идеальный Кинжал преобразовался до +6, вокруг него начала циркулировать синяя аура.


– Красивый… – пребывая в неподдельном восторге, пробормотал я.


Улучшения до +5 включительно не были видны невооруженным глазом, а потому никакой очевидной разницы между предметами "с" улучшением и "без" попросту не существовало. Однако достигнув +6, Идеальный Кинжал изменил свой внешний вид. Его окутало мягкое свечение, отражающее присущий ему атрибут.


"Увидев его, люди просто с ума сойдут". 


С этой мыслью я тут же отправился на городскую площадь. Сжав в руке Идеальный Кинжал и приняв величественную позу, я выглядел как герой настоящего блокбастера. И вот, реакция людей не заставила себя ждать.


– Ого, вы только посмотрите на его оружие! Оно как минимум +6!


– У него синяя аура. Действительно красиво…


Как и следовало ожидать, люди начали восхищаться моим Идеальным Кинжалом.


– Должно быть, он очень богат, раз сумел улучшить своё оружие до +6. Может, стоит с ним познакомиться?


– Эй, ему могло просто повезти. Я бы не советовала тебе действовать так поспешно.


– Ничего себе… Впервые в жизни вижу оружие с +6. У моего только +3. Как же я завидую…


Некоторые прохожие были в восторге, в то время как другие поглядывали на меня с неприкрытой завистью.


"Ху-ху-ху… Оружие с +6 действительно особенное. Не зря я потратил столько денег". 


Тем не менее у каждого из игроков были свои дела, а потому вскоре на меня, всё никак не покидающего центральную площадь, стали смотреть как на сумасшедшего.


– Ба, хвастаешься кинжалом, у которого всего +6?


А в следующий момент я услышал чей-то знакомый голос. И вот, медленно оглянувшись, моему взгляду предстал…


– Кац!


– Кровавый Воин Кац!


Немудрено, почему его появление на центральной площади вызвало настоящий фурор. Кац входил в топ-40 лучших игроков и был третьим обладателем эпического класса.


"Что этот ублюдок здесь забыл?"


Я знал Каца. Конечно, не лично, но он часто появлялся по телевидению, а потому мало какой игрок не видел его хотя бы раз. Что касается самого Каца, естественно, он меня знать не знал.


– Хе-хе… Ты слишком вульгарен, – смерив меня презрительным взглядом, произнёс Кац.


– Что это значит?


Кац пожал плечами, после чего вытащил из-за пояса собственный меч. Его клинок сиял ярко-оранжевым светом, словно утреннее солнце. На него даже смотреть было больно. Игроки, стоявшие на площади, тут же вскрикнули от изумления, на что сам Кац рассмеялся и провозгласил:


– Пу-ха-ха! Как насчет этого? Вот оно, величие оружия +8! Такому человеку, как ты, никогда не получить столь выдающийся предмет!


Отсмеявшись, Кац с гордо поднятой головой покинул площадь.


– Что это вообще было? Он пришел, чтобы похвастаться своим предметом? – покачав головой, пробормотал один из игроков.


– Да, ладно там какой-то новичок, но этот… Слухи действительно не врут.


Высмеяв Каца, люди вернулись к своей повседневной жизни. Однако я до сих пор не мог сдвинуться с того места, где стоял вот уже двадцать минут.


Мои руки тряслись, а в груди кипело чувство тотального поражения.


"Этот ублюдок осмелился опозорить меня? Он всего лишь эпического класса, и при этом говорит такую бессмыслицу обладателю легендарного?"


После такого оружие с +6 меня больше не могло удовлетворить.


Я вернулся в кузницу и вытащил два благословенных камня улучшения, которые пылились в углу моего инвентаря.


– Кровавый Воин? Да чтоб ты сдох!



Вы использовали благословенный камень улучшения оружия. 


Идеальный Кинжал +6 был улучшен.





Вы использовали благословенный камень улучшения оружия. 


Идеальный Кинжал +7 был улучшен.





Данный предмет получил улучшение со значением "+8", в связи с чем были несколько усилены его эффекты.




– … А-а?


Благодаря благословенным камням улучшения, обе мои попытки закончились успехом. Если меч Каца был похож на солнце, то теперь мой Идеальный Кинжал был синим, как море.


– Хах…! Ха-ха-ха! Пу-ха-ха-ха-ха!



"Идеальный Кинжал" +8 


Рейтинг: уникальный. 


Прочность: 168/168. 


Сила атаки: 378~413. 


Скорость атаки: +13%. 


Кинжал, созданный настоящим мастером, обладающим огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, не имеющим ни опыта, ни репутации. Данная работа была сделана при содействии кузнеца Хана. 


В материалах, использованных для производства кинжала, нет ничего особенного, но благодаря высоким навыкам мастера и опыту Хана, удалось выковать по-настоящему впечатляющую работу. 


Эффекты: 


Существует небольшая вероятность мгновенного уничтожения цели. 


Ловкость: +30. 


Встроенный навык: "Ветряной Удар". 


Встроенный навык: "Быстрые Движения". 


Требования: 


Уровень: 180 и выше. 


Ловкость: 450 и больше. 


Владение Кинжалом: Первый высший уровень.




Я и представить себе не мог, чтобы какой-то кинжал, не являющийся ни мечом, ни молотом, ни топором, обладал силой атаки в 400 единиц. Благодаря неожиданной встрече с Кацем я преуспел в улучшении и получил оружие поистине высшего класса.


И вот, пока я радовался своему успеху, в кузницу вошел Хурой.


– Мой господин! Как закончился рейд?


– К сожалению, рейд не удался, поэтому трофеев нет. Прошу прощения за такой результат и спасибо за твою мужественную жертву, – искоса посмотрев на Хуроя, солгал я.


На самом же деле рейд был успешным, а я получил множество предметов. Однако я солгал, что рейд провалился. Почему? Потому что меня очень беспокоил тот факт, что Хурой попросит меня разделить добычу.


– Это потому, что я был слишком некомпетентным. Уо-о-ох… Я сейчас же отправлюсь на охоту и в следующий раз непременно смогу помочь своему господину! – дрожащим голосом воскликнул Хурой.


– Д-да…


Дав зарок, Хурой отправился восвояси, а я начал готовиться к отправке в Кесанский Каньон.


– У меня есть Идеальный Кинжал, а Хан занят изготовлением доспехов…


Шлем мне любезно предоставил вождь горных орков, а потому оставались только подходящие перчатки и ботинки. Итак, недолго думая, я вытащил молот и принялся за работу.


***


Спустя два дня.



"Шедевр Хана"


Рейтинг: эпический. 


Прочность: 300/300. 


Вес: 1 900. 


Защита: 359. 


Скорость передвижения: -7%. 


Данные доспехи выкованы с использованием ноу-хау, которое разработал один из лучших кузнецов севера Вечного Королевства. Внутренняя часть брони состоит из прочной подкладки, поглощающей часть урона. 


Эффекты: 


Уменьшает урон от всех физических атак на 20%. 


Требования: 


Уровень: 160 и выше. 


Сила: 550 и больше. 


Выносливость: 480 и больше. 


Владение Тяжелыми Доспехами: Первый высший уровень.





"Лучшие Рукавицы" 


Рейтинг: эпический. 


Прочность: 150/150. 


Вес: 220. 


Защита: 47. 


Скорость атаки: +4%. 


Точность: +8%. 


Рукавицы, созданные настоящим мастером с огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, испытывающим недостаток в опыте и репутации. 


Помогает быстрее и точнее атаковать цель. 


Эффекты: 


С небольшой вероятностью при ударе активируется "Двойное Заграждение". 


Требования: 


Уровень: 160 и выше. 


Ловкость: 150 и больше.





"Сапоги Авантюриста" 


Рейтинг: редкий. 


Прочность: 120/120. 


Вес: 200. 


Защита: 60. 


Скорость передвижения: +6%. 


Сапоги, созданные настоящим мастером с огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, испытывающим недостаток в опыте и репутации. 


Удобные в использовании. Идеально подходят для путешествий на дальние расстояния. 


Требования: 


Уровень: 160 и выше. 


Ловкость: 150 и больше.




– Что ж, замечательно! Я создал два первоклассных предмета и повысил свои характеристики, так что можно отправляться в путь!


Не став терять времени, я направился в Кесанский Каньон. И вот, когда я оказался у его входа, на меня нахлынули старые воспоминания.


– Я пришел сюда только для того, чтобы умереть, умереть и ещё раз умереть…


Это место было настолько ужасное, что временами снилось мне в кошмарах. Но чтобы обрести спокойный сон, мне нужно было победить этот чёртов Кесанский Каньон.


– Здешние монстры совсем необычные…


Чудовища, обитающие в Кесанском Каньоне, были поистине отвратительными. Причём касалось это не только их внешнего вида, но и привычек.


И среди всех прочих монстров особенного упоминания заслуживал "каньонный паук".


– Мерзкая тварь, которая живьём поедает свою добычу …


Трудно было передать весь тот шок и ужас, когда перед глазами появлялась та отвратительная паучья морда, стремящаяся проглотить тебя заживо.


– Хорошо, что я ничего не почувствовал, потому что умер сразу же, как только моя голова оказалась у него в пасти, – пробормотал я, после чего покачал головой и добавил, – Ладно, хватит тратить время на бесполезные воспоминания. Пора приступать к делу.


Мои многочисленные смерти были в прошлом.


– Теперь я другой! Я покажу вам силу предметов, мерзкие твари! Жажда мести! Жажда мести! – прокричал я, после чего ступил на территорию каньона.


Впрочем, несмотря на свои бравые слова, моё тело всё ещё дрожало от страха.

    
  





  


  

    
      Вжу-у-у-у-у…


Скалистые стены каньона возвышались надо мной, словно две горные гряды, выставленные друг напротив друга рукой неизвестного создателя. Резкие порывы ветра временами оглашали окрестности неприятным для слуха свистом, а переносимые им песчинки то и дело впивались в кожу. Временами здесь можно было встретить речушки, которые, впрочем, были не менее смертоносными и временами заканчивались водопадами.


Однако несмотря на всю свою негостеприимность, это место могло похвастаться куда более захватывающими видами, чем любая земная достопримечательность.


Некоторое время понаблюдав за тихими скалами, я вспомнил причину, по которой пришёл в Кесанский Каньон, и открыл информационную сводку своего задания.



"Преемник Пагмы" 


Уровень сложности: классовое задание. 


Вы получили кузнечные навыки самого Пагмы. Но знаете ли Вы, кто такой Пагма? 


Можете ли Вы с гордостью и честью следовать его воле? 


Ответы на эти вопросы Вам предстоит выяснить самому, однако не забывайте: если бы Пагма был всего лишь кузнецом, обладающим превосходными навыками, его история никогда бы не распространилась по всему континенту. 


Воспользуйтесь первой полученной подсказкой, чтобы завершить восстановление одной из легенд о Пагме. 


Если Вам удастся собрать все легенды, Вы станете истинным преемником Пагмы и последователем его воли. 


* Ограничения по времени отсутствуют. 


* Приняв данное задание, Вы навсегда лишитесь возможности сменить свой класс. 


* В зависимости от результата, данное классовое задание может повлиять на весь мир "Satisfy". 


Условия: 


Успешное выполнение всей цепочки последовательных заданий. 


Награда: 


Неизвестна. 


Условия выполнения Первого этапа: 


"Фехтование Пагмы" 


Человек, ставший свидетелем легендарного Фехтования Пагмы, дал Вам подсказку, которая поможет в Ваших поисках. 


Награда за выполнение Первого этапа: 


Дайнслейф (копия).





"Дайнслейф" (копия) 


Рейтинг: уникальный. 


Вес: 1 580. 


Прочность: 500/500. 


Сила атаки: 451~635. 


Скорость атаки: -8%. 


Работа великого Альбатино, – первого человека, получившего титул "мастера-ремесленника" до наступления эпохи Пагмы. Данный клинок – результат его попытки воспроизвести мифическое оружие, Дайнслейф. 


Несмотря на серьёзное расхождение в силе по сравнению с оригинальным клинком, Альбатино удалось восстановить некоторые из его функций. Данный меч был признан "шедевром человечества" и заслужил особую похвалу от основателя Вечного Королевства и Короля Севера, Лорана. 


Поговаривают, что даже Пагма вдохновлялся работами великого Альбатино. 


Эффекты: 


Гарантированная вероятность нанести дополнительный урон, равный 10% от текущей защиты цели. 


Чем больше Вам будет противостоять врагов, тем больше урона Вы будете наносить. 


Встроенный навык: "Золотая Вспышка". 


Требования: 


Уровень: 250 и выше. 


Сила: 1 800 и выше. 


Владение Мечом: Высший уровень.




В то время, как Идеальный Кинжал был усилен до +8 и требовал сто восьмидесятый уровень, Дайнслейф пребывал в неулучшенном состоянии и предполагал наличие двести пятидесятого уровня. Тем не менее благодаря столь высокой разнице в уровнях, параметры Дайнслейфа были лучше, чем у моего кинжала.


Кроме того, Дайнслейф являлся двуручным мечом. А поскольку моим излюбленным оружием был именно двуручный меч, я не хотел отказываться от возможности заполучить столь ценную реликвию. Но больше всего на свете я хотел как можно скорее обучиться Фехтованию Пагмы.


– Техника Пагмы, пронзившая небеса… Это наверняка очередное мошенническое умение. А мошенническое умение – это как раз то, что мне нужно.


Прекрасно понимая свою цель, я побрёл искать ту самую северную скалу, о которой упоминал один из предков Хана.


И вот, спустя некоторое время…


Бу-ду-дук.


Прямо мне под ноги скатился маленький камешек.


– А-а?


Подняв взгляд, я увидел между скалистыми стенами каньона небольшое облако пыли. А затем я почувствовал…


"Враг!"


Как только пыль улеглась, моим глазам предстал вход в небольшую пещерку, откуда в ту же секунду выскочил монстр. Это была гигантская ящерица, напоминавшая собой динозавра и обладавшая быстрым, как стрела, языком.


Это была каньонная ящерица сто шестьдесят второго уровня.


"Чёрт возьми!"


На данный момент я был в несколько раз сильнее, чем в свою бытность воином. Теперь у меня было достаточно и характеристик, и экипировки, чтобы сражаться с каньонными ящерицами. Однако мои инстинкты всё равно кричали, напоминая о том ужасном чувстве, когда острый язык монстра пронзил моё сердце.


Тем временем каньонная ящерица ловко пробежала по кривой стене каньона и спрыгнула на землю.


– А-а-а! Кыш отсюда! Кыш! – воззвал я к совести монстра. Тем не менее у монстров, как и у меня, такое понятие попросту отсутствовало.


– Ки-гри-гри!


Оказавшись напротив меня, чудовище заняло боевую стойку и тут же нанесло удар своим хвостом.


Бу-ду-у-ух!


Атаки мне удалось избежать, в результате чего огромный валун, находившийся несколько позади меня, был разбит на мелкие кусочки, один из которых попал мне в голову и вызвал кровотечение.


– Чёртова ящерица… Ярость кузнеца! Ветряной Удар!


Фу-жу-ух!


В сторону каньонного монстра полетел острый порыв ветра. И пусть это был всего лишь сжатый воздух, его сила была невероятно огромной. И вот, когда моя атака достигла своей цели, каньонная ящерица вскрикнула от боли.



Вы нанесли 1 230 урона.




– Вау.


Каньонные ящерицы были агрессивными и подвижными монстрами, однако их защита была относительно низкой. Возможно, обороноспособность этого противника была лишь самую малость выше, чем у горных орков. Вместе с этим, урон, нанесенный Ветряным Ударом, был поистине огромным. Это означало, что сила данного навыка существенно изменилась по сравнению с тем, когда я зачищал деревню орков.


Впрочем, это было естественно. Во время охоты на орков кинжал не обладал свойствами улучшения, а теперь же возле его названия значилось гордое "+8". Его сила атаки существенно повысилась, а потому выросла и эффективность атакующего навыка.


– Хорошо!


Итак, я больше не боялся стоящего передо мной противника. Скорее, теперь я выглядел как заправский орнитолог.


– Нерушимое Правосудие!



Вы нанесли 12 507 урона.




– Ки-ри-ик!


При том, что удар был далеко не критическим, он нанёс просто астрономическое количество урона! Тем не менее ящерицу это не убило, и она, коротко взвизгнув, перешла в атаку.


Фу-шух!



Вы получили 2 019 урона.




– Тьфу!


Хвост нанёс удар из слепой зоны, а потому я попросту не успел отреагировать на его приближение. Не будь у меня Шлема Вождя Горных Орков, повреждения оказались бы куда более существенными.


Кроме того, благодаря экипированному Шедевру Хана, все неприятельские атаки наносили мне на 20% меньше урона. Это и вправду было фантастическое свойство, а потому я был искренне благодарен Хану за то, что он бесплатно предоставил мне эту замечательную броню.


– Спасибо, Хан.


Тем временем ящерица решила произвести ещё одну атаку, выбросив свой острый язык прямиком в моё сердце.


– Чёртова ящерица. Однажды ты уже убила меня своим языком и теперь хочешь сделать то же самое? Даже не надейся! Быстрые Движения!


Моя Ловкость и вероятность уклонения значительно возросли, позволив без затруднений увернуться от удара и моментально сократить дистанцию. А затем, воспользовавшись ситуацией, я вонзил Идеальный Кинжал прямиком в челюсть монстра.



Вы нанесли критический удар. 


Активирован дополнительный эффект Вашего оружия. Цель была мгновенно убита.




– Куе-е-ех…


Ящерица, которая частенько являлась мне в кошмарах, была уничтожена менее чем за минуту. Предмет моих страхов оказался совершенно беспомощным и, превратившись в серую дымку, обрёл покой.



Вы победили каньонную ящерицу.





Вы подобрали золото. 


Вы подобрали язык каньонной ящерицы.





Вы получили 329 000 опыта.




– … Хах. Разве это не здорово? – восхищённо пробормотал я.


Вне зависимости от того, насколько высокими были мои характеристики и параметры Идеального Кинжала, я был игроком всего лишь 85-го уровня, который с лёгкостью позаботился о монстре 162-го!


– Такова сила предметов!


Вот почему люди так отчаянно пытались завладеть хорошей экипировкой.


– Ки-хри-и-и-и!


Как оказалось, шум боя привлёк новых монстров. На этот раз моими противниками были уже три ящеролюда. Впрочем, несмотря на их численное преимущество, отступать я не стал. Я знал, что если попытаюсь убежать, они бросятся в погоню, что привлечёт ещё большее количество монстров.


– Я могу победить. Могу! – несколько раз повторил я, настраивая себя на нужный лад. А затем, быстро увернувшись от нескольких ударов, я выпил зелье маны и активировал Нерушимое Правосудие.


Бу-дух!


– Ки-ри-ик!


Ящеролюды были сильными противниками, а потому смогли заблокировать мою первую атаку. Тем не менее в их рядах возникла некоторая путаница, поскольку они не смогли предотвратить получение абсолютно всего урона. И это, в свою очередь, позволило мне обрушить на них несколько последовательных Ветряных Ударов.


Фу-жух! Фу-жух! Фу-жух!


Каждый раз, когда Идеальный Кинжал наносил атаку, с кончика его лезвия срывалась струйка голубого света.



Вы нанесли 2 600 урона.





Вы нанесли 2 830 урона.





Активирован дополнительный эффект Лучших Рукавиц, в результате чего Вы дважды атаковали противника.





Вы нанесли 5,705 урона.




– Ки-а-а-ак!


Стоило упомянуть, что помимо прочной кожи, присущей всем рептилиям, ящеролюды были экипированы в железные доспехи, а потому их защита существенно превосходила оборонительные показатели горных орков.


Тем не менее каждый мой удар вызывал у них вспышки нестерпимой боли.


Итак, перед самым окончанием действия Ярости Кузнеца и Быстрых Движений, битва с тремя ящеролюдами подошла к концу.



Вы победили ящеролюда.





Вы победили ящеролюда.





Вы победили ящеролюда.





Вы подобрали золото. 


Вы подобрали золото. 


Вы подобрали золото. 


Вы подобрали повреждённый сапфир. 


Вы подобрали старый ятаган.





Вы получили 316 000 опыта.





Вы получили 316 000 опыта.





Вы получили 316 000 опыта.



    
  





  


  

    
      – Уф… Уф…


На битву с тремя ящеролюдами у меня ушло две трети от максимального запаса Здоровья. Мана и вовсе подошла к концу.


– У меня всего лишь четыре навыка, однако даже на них маны катастрофически не хватает…


На данный момент я располагал всего пятью сотнями единицами маны. Несмотря на то, что скорость восстановления маны была довольно высокой, частое использование боевых навыков моментально сводило все её запасы к нулю.


Тратить зелья мне не хотелось, а потому я решил присесть и немного отдохнуть. А когда моё Здоровье и мана полностью восстановились, я встал и побрёл дальше.


– Ещё два монстра, и я получу новый уровень…


Я больше не боялся каньонных монстров, которые после двух непродолжительных схваток превратились для меня в ходячие кучки опыта. Однако было одно исключение…


Тух-тух-тух-тух-тух…


По отвесной стене каньона семенило лапками какое-то существо. И вот, когда я поспешно поднял взгляд и увидел источник этих приглушенных звуков, моя голова невольно вжалась в плечи.


Прямиком в мою сторону направлялся огромный паук, размером не уступающий двум пятнадцатитонным грузовикам.


– К-каньонный паук!


Среди всех обитающих в Кесанском Каньоне монстров, это чудовище пребывало на самой вершине пищевой цепочки, обладая колоссальным 180-ым уровнем!


Даже каньонные ящерицы и ящеролюды не могли противостоять его липкой паутине и острым жвалам. Недаром бытовало предположение, что здешние монстры потому и обитали в пещерах, поскольку это позволяло легче обороняться от каньонного паука.


И вот, самое опасное создание Кесанского Каньона сегодня решило отобедать мной.


– Кхек…


Однажды мне уже довелось стать его жертвой, и с тех пор у меня появилась настоящая аллергия на пауков. Нет, это была полноценная психологическая травма, от которой позвоночник сковывало холодом, а ноги отказывались двигаться.


– Гру-ру-ру-ру!


Издав странный звук, каньонный паук выпустил паутину, а затем, пробежав по ней, остановился прямиком над моей головой.


– Ува-а-а-а-а-а!


Голова каньонного паука была невероятно маленькой по сравнению с огромными размерами его тела. И вот, как только чудовище остановилось прямо надо мной, его пасть широко распахнулась, и моему взгляду предстали острейшие хелицеры.


Пытаясь не смотреть в его пасть, я отмахнулся Идеальным Кинжалом, однако моя атака была произведена практически вслепую, а потому не возымела ровным счётом никакого эффекта.


А затем каньонный паук перешёл в атаку, выстрелив в мою сторону своей липкой паутиной.


Фсьу-у-у-у-у-у-у!


Всего за секунду каньонный паук мог производить более трех метров паутины. И если бы я позволил ей окутать себя, то непременно стал бы его добычей. Хорошо зная об этом, я сделал отчаянный рывок в сторону, однако мои ноги всё ещё были словно ватные.


Однако в следующий момент…!



Легенду так просто не запугать.




Освободившись от эффекта страха, я дёрнулся в сторону и каким-то чудом всё-таки сумел избежать паутины. Но вот, когда я с облегчением вздохнул, паук посмотрел на меня, словно на какое-то ничтожество, и начал полноценную атаку.


Фсьу-фсьу-фсьу!


Паутина продолжала лететь и лететь, покрывая всё вокруг непроходимым липким лабиринтом.


– Зараза!


Отчаянно избегая его выпадов, я понял, что даже моей сноровке есть свои пределы:


"Чёртов паук… Сколько бы я от него не бегал, он продолжает стрелять в меня своей паутиной. Если так будет продолжаться, у меня закончится вся Выносливость, и я попросту ничего не смогу сделать". 


А раз так, мне необходимо было начать действовать более активно.


– Ветряной Удар!


Приняв решение, я атаковал монстра одним из своих навыков. Тем не менее даже несмотря на успешное попадание, паук лишь коротко дёрнул головой, ясно давая понять, что такие удары ему совершенно не страшны.



Вы нанесли 300 единиц урона.




– Чушь какая-то! Сколько же у него защиты!?


Мой "Идеальный Кинжал +8" нанёс всего триста единиц урона! Это означало, что защита каньонного паука была настолько ошеломляющей, что могла дать фору даже вождю горных орков.


В то время, как это чудовище было на сорок уровней выше, чем вождь горных орков, оно было всего лишь обычным монстром, тогда как вождь являлся полевым боссом. Подумать только, чтобы какой-то монстр, пусть и достаточно высокоуровневый, превосходил по своим параметрам настоящего босса…


"Конечно, его Здоровье будет намного ниже, чем у вождя орков, но даже это не обнадёживает. Его защита настолько высока, что я попросту не смогу нанести ему никакого ощутимого урона". 


И вот, пока я пребывал в расстроенных чувствах, каньонный паук начал ещё быстрее метать в меня свою паутину.


– Да чтоб тебя! Быстрые Движения!


Мои показатели Ловкости и уклонения временно увеличились, позволив избежать последовательных атак паутиной. Тем не менее продолжительность Быстрых Движений была вовсе не бесконечной, а потому я тут же поспешил произвести атаку перезарядившимся Ветряным Ударом.


– Ярость Кузнеца! Ветряной Удар!


Фшу-у-ух!


Каньонный паук был настолько огромен, что прицелиться в него не составляло труда. И вот, усиленный Яростью Кузнеца Ветряной Удар обрушился на монстра, однако вновь не причинил ему никакого существенного вреда.



Вы нанесли 344 единиц урона.




– Нет, ну сколько же у него защиты!?


– Гру-ру-ру!


Избегая паутины, которая летела в мою сторону снова и снова, я пытался придумать план.


"Сражаться с ним, используя Ветряной Удар, я не могу… Нерушимое Правосудие будет эффективнее, но лишь в определённой степени…"


Первоначально Ветряной Удар наносил 60% урона от текущей силы атаки. Но так как я не отвечал условиям использования Идеального Кинжала, то мог рассчитывать лишь на половину его эффектов. Другими словами, Ветряной Удар наносил лишь около 30% от первоначальной силы атаки.


С другой стороны, Нерушимое Правосудие не предполагало никаких штрафов и наносило чистый урон в размере трёхсот процентов от текущей силы атаки. Таким образом, даже каньонный паук получил бы внушительное количество урона.


Тем не менее Ветряной Удар представлял собой атакующий навык дальнего боя, в то время как Нерушимое Правосудие предполагало полный контакт с целью. Итак, я попросту не мог его использовать, поскольку не имел возможности подобраться вплотную к каньонному пауку.


"Так дальше продолжаться не может. Нужно найти какой-то способ противостоять этому гаду…"


Глядя на покрывающую всё вокруг паутину, я начал испытывать серьёзное беспокойство.


"Подойти к паутине невозможно. И что же мне тогда делать…?"


Неужели мне вновь предстояло испытать на своей шкуре, что значит быть съеденным заживо?


"Проклятье… Э-э?"


Внезапно у меня появилась неплохая идея.


"Не знаю, сработает ли это комбо, но попробовать точно стоит!"


Степень свободы действий в "Satisfy" была практически безграничной. Также это относилось и к навыкам. В зависимости от того, как игроки использовали и сочетали свои способности, они могли создавать совершенно новые эффекты.


Итак, убедившись, что перезарядка Ветряного Удара подошла к концу, я шагнул вперёд.


Теперь я немного представлял, каков алгоритм действий каньонного паука, а потому стал куда быстрее реагировать на его атаки.


И вот, уклонившись от очередной паутины, я активировал Ветряной Удар, а затем…


– Нерушимое Правосудие!


Вшу-у-у-ух!


Разрушительная энергия Нерушимого Правосудия вступила во взаимодействие с мощью Ветряного Удара, и… два навыка объединились в один, в результате чего перед моими глазами появилось информационное окошко.



Слияние навыков произошло успешно. 


Сгенерирован новый навык – "Ветер Правосудия".





Благодаря слиянию двух навыков, Ваш Интеллект навсегда увеличился на 10.





"Ветер Правосудия" 


Навык, соединяющий в себе мощь Нерушимого Правосудия и Ветряного Удара. 


При активации наносит 320% от текущей силы атаки. 


Дальность применения: 6 метров. 


Радиус поражения: 2 метра вокруг цели. 


Стоимость в мане: 400. 


Время перезарядки: 100 секунд. 


Требования: 


Наличие Идеального Кинжала.




Фжу-фжу-фжу!


Синяя аура, напоминающая энергию мастера меча, моментально понеслась в направлении каньонного паука.


– Кие-е-ек!


Почувствовав приближающуюся опасность, каньонный паук начал быстро взбираться вверх, пытаясь избежать удара. Однако ни один паук не был быстрее ветра.


Фу-жух!


– Кай-а-а-а-а-ах!


Как только Ветер Правосудия врезался в монстра, тот рухнул обратно на землю, а из его пасти начала вытекать жёлтая жидкость.


Поскольку монстр был слишком огромен, а его приземление пришлось аккурат на спину, ему было очень непросто перевернуться обратно на живот. И я понял, что это мой реальный шанс.


– Ярость Кузнеца! Быстрые Движения! – опустошив зелье маны, прокричал я.


Как только мои сила атаки, вероятность уклонения и Ловкость существенно увеличились, я тут же бросился к бедному пауку. Он до сих пор не сумел перевернуться в исходное положение, однако, даже лёжа на спине, продолжал отчаянно сопротивляться, размахивая своими лапками. Тем не менее всё, что он смог, – это нанести мне несколько лёгких повреждений.


– Сейчас…!


Дождавшись, когда лапки монстра отодвинутся назад для нанесения очередной атаки, я вонзил свой Идеальный Кинжал глубоко в его грудь.


Пжух!


Спина, лапки и голова каньонного паука были покрыты прочным хитиновым панцирем. Однако его грудь и брюшко защищала лишь шёрстка. Другими словами, в отличие от других частей тела, эти места были наиболее уязвимыми.



Вы нанесли 2 880 единиц урона.





Активирован дополнительный эффект Лучших Рукавиц, в результате чего Вы дважды атаковали противника.





Вы нанесли 6 040 единиц урона.




– Кий-а-а-а-а-а-а-а-а-ак!


Дикие вопли каньонного паука эхом отозвались по всему Кесанскому Каньону. Да, это определённо был мой шанс.


– Месть… Сейчас ты поплатишься за всю мою боль, ку-ха-ха-ха!


Сколько мне довелось перенести в этом богом забытом месте? Меня прибили хвостом, закололи языком, ошеломили, растоптали и даже съели. Я потерял предметы и опыт, взамен получив лишь психологическую травму. Всё было настолько плохо, что я какое-то время шарахался даже от самых безобидных пауков.


Но что теперь? Теперь я был другим. Нет, я был кардинально иным.


– Теперь это ты будешь бояться меня, тварь такая!


Фжух!


– Ки-ри-а-а-а-ак!



Вы победили каньонного паука.





Вы подобрали золото. 


Вы подобрали лапку каньонного паука. 


Вы подобрали глазное яблоко каньонного паука. 


Вы подобрали паутину каньонного паука.





Вы получили 387 500 опыта.





Вы получили новый уровень.




Со смертью каньонного паука навсегда исчезла и моя боязнь этих мохнатых, мерзких существ.


* * *


К счастью или нет, но последние несколько минут за Гридом наблюдали не только каньонные монстры.


– Впервые вижу, чтобы кто-то сумел в одиночку позаботиться о каньонном пауке. Ему всё ещё не хватает опыта, но потенциал просто зашкаливает… – пробормотал длинноволосый мужчина, стоявший на одной из высоких скал.


После одного успешного удара каньонный паук не удержался и рухнул на землю. Упав на спину, он оказался совершенно беспомощным, поскольку в радиусе досягаемости его желез не было ничего, за что можно было бы зацепиться паутиной.


Окажись рядом какая-нибудь скала, монстр тотчас же воспользовался бы ею и перевернулся на живот. Однако судьба распорядилась иначе.


Другими словами, в успешной охоте Грида немаловажную роль сыграла банальная удача. Однако этот мужчина всё равно не мог не восхищаться увиденным.


– Каждый раз, когда он встречается лицом к лицу с новым монстром, его способности становятся всё более эффективными. Хрм-м-м… Кажется, этот молодой человек вполне подходит на роль моего мстителя.


Звали этого человека не иначе, как Пиаро. Когда-то именно он был самым сильным рыцарем в Сахаранской Империи и занимал капитанскую должность, однако впоследствии был заклеймён предателем и был вынужден скрываться в Кесанском Каньоне.


– Асмофель… Я заставлю тебя испытать по-настоящему адские муки!


Пиаро пребывал в розыске, а потому не мог покинуть Кесанский Каньон. В связи с этим ему и нужен был некто, кто смог бы избавиться от Асмофеля – человека, погубившего жизнь и карьеру как самого Пиаро, так и его коллег.


Итак, Пиаро был абсолютно убежден, что именно Грид является тем самым человеком, который ему нужен.

    
  





  


  

    
      Каньонные пауки были не просто серьёзнейшими противниками. Их сила была вполне сопоставима с боссами среднего уровня. И сегодня Ли Чонхо, Чхве Чансону и Сим Кивану суждено было встретиться с одним из них.


Спустя несколько часов блужданий по Кесанскому Каньону, эти три молодых человека, некогда учившихся в одной школе с Син Ёну, оказались пойманными в липкую паутину кошмарного восьмилапого создания. Глядя на его острые клыки и мохнатое брюшко, они чувствовали неподдельный животный ужас и задавались вполне закономерным вопросом: кто же из них будет съеден первым?


– Чёрт… Я всего лишь хотел поехать в Уинстон… – посетовал Ли Чонхо.


Уинстон – так назывался небольшой городок, не так давно ставший весьма популярным среди игроков Вечного Королевства. До троицы дошли слухи о том, что на его окраинах расположены разнообразные охотничьи угодья, где они могли неплохо подзаработать, а потому товарищи и направились в Уинстон. Однако благодаря выходке озорных гоблинов, они сбились с пути и оказались в Кесанском Каньоне.


А теперь их ожидала судьба стать обедом гигантского плотоядного паука.


– Что ты вообще забыл в этом Уинстоне? – выругался Сим Киван, отчего лицо его товарища слегка перекосилось.


По его мнению источником всех бед был именно Ли Чонхо, поскольку он первый загорелся идеей посетить Уинстон.


– Не делай из меня крайнего! Я тебя что, силой сюда тащил? Я что, знал, что так будет? – рявкнул Чонхо. Этот молодой человек обладал весьма вспыльчивым характером и среди всех учеников старшей школы прослыл самым хорошим бойцом.


Не было ни одного ученика, над которым не поиздевался бы Ли Чонхо. Даже его товарищи, Чансон и Киван, временами получали по затрещине, а потому знали, что пререкаться с Чонхо – себе дороже.


Таким образом, пара друзей замолчала и угрюмо уставилась в потолок. Тем не менее было уже поздно.


– Чёрт… Чем больше я думаю об этом, тем более дерьмовой кажется мне вся эта ситуация. Эй, Киван. Говоришь, это я предложил вам перебраться в Уинстон, в результате чего мы все угодили в ловушку к этому проклятому пауку? Но разве ты сам не говорил, насколько это хорошая идея? А теперь, когда ситуация ухудшилась, ты начал во всём винить меня? И какой же ты после этого друг?


– … Прости. Я не хотел никого обвинять. Просто вся эта обстановка… Мне жаль.


– Ах, жаль ему? Так может, ты бы что-то придумал, а не лежал, словно чёртова мумия? Эй, я к тебе обращаюсь, кретин.


– Да хорош уже. Вместо того, чтобы ругаться, давайте лучше попробуем придумать, как нам выбраться отсюда, – вмешался до сих пор безмолвствующий Чансон.


По правде говоря, Чой Чансону и Сим Кивану не особо нравился Ли Чонхо. И пусть они считали его своим другом, товарищам было не по себе от того, что Чонхо всегда смотрел на них свысока. Им было по 26 лет, и они не собирались продолжать преклоняться перед кем-то, как это было в старших классах.


С другой стороны, Ли Чонхо никак не мог приспособиться к текущим реалиям, поскольку у него был слишком скверный характер и слишком мало друзей. Вот почему он часто приглашал Чансона и Кивана на какие-нибудь совместные мероприятия, а те попросту не могли проигнорировать его, поскольку были знакомы уже более десяти лет.


Но теперь они чувствовали, что их терпению приходит конец.


"У него что, совсем крыша поехала? Называть своего друга кретином…"


"Этот идиот совсем охамел. Да и Киван корчит из себя незнамо что". 


И вот, когда атмосфера стала ещё более напряженной… Небольшой порыв ветра принёс в пещеру отголоски какого-то шума.


– …!?


Звуки исходили издалека, а потому троица не могла точно определить их значение. Но вот каньонный паук обладал куда более развитыми чувствами и, взволнованно вскочив, тут же бросился к выходу.


– Ку-ру-ру!


– Уф… Я думал, нам конец, – выдохнув, пробормотал Чансон.


– Да уж…


– Давайте выбираться отсюда!


Ли Чонхо играл воином восемьдесят восьмого уровня, а из-за своего агрессивного характера он вкладывал большую часть очков распределения в Силу. В связи с этим он попытался разорвать паутину при помощи своей мускулатуры. Однако как бы он ни старался, паутина даже не шелохнулась.


– Что за чертовщина? Я даже надорвать её не могу!


Выбившись из сил, Чонхо в конце концов отказался от этой идеи. Затем настал черёд Кивана, персонаж которого был магом. Молодой человек вызвал пламя, которое тут же окутало паутину.


Фу-жу-у-у-ух…


– О-о-о!


Троица уже представила себе картину, как паутина превращается в пепел. Но через какое-то время пламя стихло, а паутина лишь слегка обуглилась, всё также продолжая прочно опутывать тела товарищей.


– Да что за *****? Её нельзя сжечь огнём? – с побледневшим лицом воскликнул Киван.


– Оставь это мне, – проговорил вор восемьдесят девятого уровня, Чхве Чансон. Вытащив кинжал, он попытался перерезать паутину. Однако острое оружие не смогло оставить на ней даже одной царапины.


– Невероятно…


Вот почему каньонный паук оставил их без малейшего присмотра. Товарищи были настолько низкоуровневыми, что не имели ни малейших шансов выбраться из этой западни.


– В конце концов, нас всех убьет какой-то ублюдочный паук… – в отчаянии пробормотал один из них.


– Эй, если мы всё равно обречены на смерть, давайте просто выйдем из системы. Лучше потерять часть опыта, чем умереть, правда?


Ли Чонхо и Сим Киван попытались выйти из системы, однако перед их глазами тут же всплыло информационное окошко, гласящее:



В данной ситуации Вы не можете избежать смерти, а потому выход из системы будет считаться смертью.




Так или иначе, альтернативный вариант предполагал попадание в желудок гигантского паука, чего товарищи явно хотели меньше всего.


– Ладно, давайте просто отключимся. Если меня съест паук, я потеряю всё своё человеческое достоинство.


– Ладно, вых…


– Подождите, даже если это игра, просто так расставаться со своей жизнью – настоящий позор. Мало ли что может произойти, так что давайте немного подождём! – перебил своего товарища Чансон.


– О чём ты говоришь? Паук вот-вот вернётся! Ты хочешь, чтобы мы стали обедом этой твари? После такого у меня может выработаться арахнофобия!


– Если в тебе есть хоть капля мужества, используй её для сражения с врагом.


– Какое ещё, к чёрту, мужество? Лучше заткнись. Я не собираюсь идти на корм этому гаду, а потому… Э-э?


В этот момент три товарища внезапно замолчали, а их взгляды направились ко входу в пещеру.


Топ-топ-топ.


Им не померещилось. Со стороны входа в пещеру раздавался отчётливый звук человеческих шагов.


– Что…?


– Тише!


Задержав дыхание, троица уставилась перед собой. А спустя какое-то время в пещеру вошёл человек.


– Этот гад прожил на свете как минимум несколько десятилетий, а потому попросту обязан был скопить в своём гнезде какие-нибудь сокровища. Не зря же я так потел, уничтожая эту тварь.


Этому человеку удалось избавиться от каньонного паука…? Не веря своим ушам, Чонхо, Киван и Чансон уставились на человека, половина лица которого была скрыта под огромным, вселяющим отвращение, шлемом.


– Этот парень не кажется обычным… – тихо прошептал Чансон, боясь, как бы его не услышали.


– Точно-точно. Ты только посмотри на его шлем. Может, психопат какой-то.


– Давайте всё-таки попросим его о помощи.


– Хм-м… Он выглядит опасным…


– А что, если он попросту прикончит нас?


– … Не исключено.


Товарищи никак не решались что-либо предпринять, поскольку рогатый шлем этого незнакомца выглядел не менее ужасно, чем сам каньонный паук.


Тем временем, сам обладатель вышеописанного шлема, Грид, обнаружил трех обездвиженных игроков.


"Разве это не Ли Чонхо? Откуда они здесь взялись?" – поражённо пробормотал он.


Ли Чонхо и его приспешники! Ещё в школе они считались отъявленными мерзавцами. В частности, Ли Чонхо и вовсе был настоящим бандитом. Он часто совершал насилие над своими одноклассниками, а временами даже выступал против учителей.


Син Ёну не раз и не два становился его целью. И пусть с тех пор прошло уже восемь лет, Ёну хорошо помнил всё то зло, которое совершил Чонхо.


"Во время учёбы в школе… Этот ублюдок отжал у меня денег на общую сумму в 67 300 вон… Второй – на 23 000, а третий – на 14 000…"


Память Син Ёну оставляла желать лучшего. Он постоянно забывал те или иные факты, а также какие-то мелкие детали. Однако когда дело доходило до личных обид…


"Тем более, что издевательства надо мной не прекратились уже и после школы". 


Син Ёну был кандидатом номер один, которого высмеивал Чонхо на встрече выпускников два года назад. Он знал, что Ёну ничего не добился в жизни, а потому долго и презрительно смеялся над ним.


Поначалу Ёну высмеивал исключительно этот подонок. Но по мере того, как встреча выпускников продолжалась, другие выпускники слегка охмелели и последовали примеру своего одноклассника. Итак, в конце концов Син Ёну превратился в посмешище для всего класса.


"Это непростительно… Но что, черт возьми, он здесь делает?" – задался вопросом Ёнк, глядя на Чонхо и его товарищей.


– Э-э-э-э-э-э-э-э-э-э-э-э-э… Вы можете нам помочь? – ёжась под взглядом незнакомца, спросил Чонхо.


"Вот же двуличный ублюдок… По отношению ко мне он действует как дьявол, в то время как незнакомым людям показывает свою фальшивую улыбку! Вот уж повезло, что моё лицо сейчас закрыто! Итак… Это открывает передо мной некоторые перспективы…"


По правде говоря, Гриду тоже не нравился Шлем Вождя Горных Орков. Как для уникального предмета он обладал превосходными параметрами, однако был слишком уродлив. Однако в этот момент он был готов расцеловать вождя орков, подарившего ему столь прекрасный артефакт.


Почему? Да потому что шлем скрывал верхнюю часть его головы вместе с идентификатором "Грид".


"Что ж, разве это не прекрасный шанс для мести?" – подумал Ёну, после чего дико расхохотался.


Жуткий смех, появившийся из-под не менее жуткого шлема, заставил Ли Чонхо и его группу почувствовать настоящий озноб. Глаза, которые можно было увидеть из-под прорезей шлема, были похожи на глаза каньонного паука! И они смотрели на них так, словно на свою добычу!


"Нам каюк…"


И вот, когда троица задрожала, не в силах вымолвить ни слова, Син Ёну сосредоточил свой взгляд на Чой Чансоне.


"Чой Чансон…"


Этот молодой человек постоянно околачивался около Ли Чонхо и Сим Кивана. Был он с ними и в те моменты, когда они совершали насилие.


Тем не менее Син Ёну никогда не видел, чтобы Чой Чансон принимал прямое участие в избиениях или вымогательствах. Скорее, Чой Чансон с некоторым осуждением наблюдал за действиями своих товарищей.


"Однажды он даже извинился передо мной за действия Чонхо… А ещё он никогда не смеялся надо мной на встречах выпускников… Не так давно он даже позвонил и спросил, собираюсь ли я прийти на собрание… Он не оставлял своих попыток связаться со мной даже несмотря на то, что я не отвечал на смс-ки и электронные письма. Складывается такое впечатление, будто он и вправду беспокоился обо мне! Может быть, он действительно хороший парень?"


Как бы там ни было, Син Ёну пришёл к правильному выводу. Чой Чансон действительно беспокоился о Син Ёну после того, что произошло на встрече выпускников. Он боялся, как бы их одноклассник от стыда не сделал чего-то неправильного.


В то время как Чонхо и Киван издевались над Ёну, Чансон ни разу не открывал рта. Он ходил со своими товарищами исключительно из-за отношений, начавшихся со времён средней школы, но он никогда не хотел кого-то принижать или избивать.


Тем не менее у Син Ёну были вполне оправданные сомнения.


"… Любой, кто является другом Ли Чонхо, априори не может быть хорошим парнем. Если посмотреть аналогичные примеры из кинофильмов или комиксов, он – злой вдохновитель, который только снаружи притворяется хорошим". 


Разве Чансон не стоял за Чонхо и Киваном, когда они издевались над ним в старшей школе? Разве он не стоял позади Чонхо, когда тот высмеивал Ёну на встрече выпускников?


Учитывая это, Ёну подумал, что Чансон может быть ещё большим злом, чем даже сам Чонхо.


И с этой мыслью он вытащил свой Идеальный Кинжал.

    
  





  


  

    
      – Вау…


– Ух ты!


Три товарища задрожали от восхищения. Они впервые видели такое ослепительно красивое оружие.


"Он и вправду удивительный человек, который может позаботиться даже о каньонном пауке". 


"Пусть он и кажется невеждой, но у него явно высокий уровень! Просто поразительно. Когда уже мы такими станем?"


Чувствуя на себе восхищённые взгляды, Син Ёну одним ударом разрубил свисающую со стены паутину.


– Вы так легко расправились с паутиной, в то время как мы её даже поцарапать не смогли…


– По правде говоря, любой человек, не способный в наше время справиться с этой паутиной, попросту некомпетентен и жалок, – пожав плечами, ответил Ёну.


– …


Это был вызывающий и крайне неприятный тон, возмутивший Чонхо и Кивана до самой глубины души. В обычной ситуации Ли Чонхо тотчас же бы разразился проклятиями, но сейчас ему пришлось воздержаться от каких-либо едких комментариев.


– Ха-ха, мы – простые низкоуровневые игроки… И нам всё ещё сложно справляться с сетями каньонных пауков. Пожалуйста, помогите нам. Если Вы нам не поможете, мы не сможем выбраться отсюда и в конечном итоге умрём, – с улыбкой на лице проговорил Чонхо.


В таком образе своего недруга Ёну видел впервые.


"Разве этот парень обычно не ведёт себя так, словно родился полубогом? Почему же он сейчас просит о помощи?" – подумал Ёну, после чего медленно покачал головой и проговорил:


– Хм, и зачем мне вас спасать? Какая мне с этого выгода? К счастью или сожалению, я ненавижу такие вещи, как бесплатный сервис.


Человек в шлеме открытым текстом просил вознаграждение за свои услуги! Ли Чонхо понял, что перед ним стоит обыкновенный бессовестный вымогатель, однако выбора у него попросту не было.


– Мы потратили большую часть своих денег на зелья, так что у нас осталось совсем немного.


– Неужели? Низко же вы цените свои жизни.


– … Как Вы знаете, мы не высокоранговые игроки, а потому у нас никогда и не было больших денег.


– Основываясь на вашей экипировке, разве вы не достигли восьмидесятых уровней? Думаю, если вы скинетесь, то сможете собрать кругленькую сумму.


– Если мы всё отдадим, то на что же нам тогда жить? Пожалуйста, смилуйтесь над нами.


Услышав, как Ли Чонхо начал его умолять, Ёну почувствовал неподдельное удовлетворение. Это как если бы он сходил в туалет после десятилетнего запора.


"Он всегда вёл себя со мной, как с бездомной собакой… Ху-ху-ху, прекрасно! Сегодня мне представился прекрасный шанс воздать ему по заслугам. Ярость Кузнеца!"



Ярость Кузнеца активирована. 


На ближайшие 20 секунд Ваша сила и скорость атаки будут существенно увеличены.




Син Ёну хотел заставить его почувствовать каково это, когда над тобой издеваются. Итак, он просто подошёл к Чонхо и начал без каких-либо предупреждений избивать его!


Бум-бум-бум!


– Ку-а-а-а-а-а-а-а-ак! – завопил Чонхо. Несмотря на то, что его били голыми руками, каждый такой удар был тяжелее, чем от железного молота. И это было вовсе не преувеличение. Несмотря на то, что Син Ёну обладал всего лишь восемьдесят шестым уровнем, его Сила превышала семьсот пунктов. Кроме того, он активировал Ярость Кузнеца.


Даже если бы у Син Ёну не было легендарного класса и высоких характеристик, Ли Чонхо был обычным воином восемьдесят восьмого уровня, который вложил большую часть очков распределения не в Выносливость, а в Силу, а потому даже голые кулаки Грида для него представляли собой настоящую угрозу.


Ли Чонхо не был экипирован в железные доспехи, так что пары сотен таких ударов было бы вполне достаточно, чтобы свести к нулю весь запас его Здоровья. А ударить двести раз абсолютно беззащитного человека было проще пареной репы.


– З-за что!?


– Ты ведь не собираешься давать мне деньги и при этом просишь о спасении? Как же это нехорошо! – с улыбкой, напоминающей демонический оскал, ответил Грид.


Бум-м!


– Ай-а-а-ак!


На этот раз кулак Ёну выбрал своей целью живот Ли Чонхо, от чего тот закашлялся кровью. Следующей на очереди была его челюсть, после чего – грудная клетка.


Бум! Бум! Бум!


– Кха! Стойте! У нас действительно мало денег!


– А как насчёт ваших зелий?


– Вы действительно хотите, чтобы мы отдали вам все свои сбережения?


– Да, чёртов ублюдок!


Бум! Бум!


– Ай! П-подождите! Да стойте же! Вы хотите, чтобы мы отдали Вам все свои сбережения только за то, чтобы Вы перерезали какую-то паутину?


– Какую-то? Что ж, всё верно. Это для меня она "какая-то паутина". А для вас – тюрьма, в которой вы все умрёте.


Бум! Бум! Бум!


– Акх, я… Я прошу прощения! Я допустил ошибку и отдам Вам всё, что у меня есть!


– Поздно.


– А-а-а!?


– Мне не нужны твои вонючие зелья.


– Это… Это была шутка? Ха-ха-ха! Ха-ха-ха! Эй, Вы очень забавный. Должно быть, Вы решили так разыграть нас!?


– Какой ещё розыгрыш? Я что, похож на клоуна?


– Что? Но разве Вы не сказали, что освободите нас, если мы отдадим Вам своё золото или зелья?


– Откуда мне знать, что вы действительно отдадите мне все свои сбережения? У вас может быть сто золотых, но вы отдадите мне пять серебряных и скажите: "Извините, это всё, что у нас есть".


– Нет! Я бы никогда так не поступил!


– Нет уж. Теперь я вас уж точно не освобожу.


– Но почему!?


– Да потому что я ненавижу невежливых людей!


Бум-бум-бум!


Группа Чонхо могла лишь молча наблюдать, как Здоровье их лидера медленно снижается. И это вызывало у Чансона и Кивана неподдельный ужас, поскольку они впервые видели, как Здоровье воина падает от простых ударов кулаками!


"Ли Чонхо вложил большую часть своих очков распределения в Силу, но базовое Здоровье всех воинов и без того очень велико… Какой же он всё-таки сильный! Неудивительно, почему он может охотиться на каньонных пауков! Однако…". 


"Чёрт, это какое-то безумие!"


Товарищи попросту отказывались понимать: зачем использовать насилие против того, кто просит о помощи? Если желание помогать отсутствует, то всегда можно просто пройти мимо и не делать этого.


Бум! Бум! Бум!


Ли Чонхо был избит, словно дворовая собака, привязанная к дереву на заднем дворе. Оба товарища недолюбливали Чонхо, но в такой ситуации они попросту не могли оставаться в стороне.


– Эй! Почему Вы избиваете людей? Мы ведь не сделали Вам ничего плохого, – произнёс Сим Киван.


В ответ продолжавший избиение Ёну повернулся к своей новой жертве, от чего та невольно вздрогнула.


"Этот взгляд… Он явно не как у нормального человека!"


Глаза Син Ёну, видневшиеся в прорезях шлема, казалось, сияли настоящим безумием.


Бум! Бум! Бум!


– Ку-а-а-ак! Ай-а-а-а-ак!


В отличие от Ли Чонхо, Сим Киван был магом, а потому максимальный запас его Здоровья был существенно ниже. Таким образом, всего после нескольких ударов волшебник лишился половины своей жизни.


Товарищ Чонхо хотел грязно выругаться, но попросту не осмелился сделать этого.


– Пощади м-меня…


От этого глаза Син Ёну прямо-таки полезли на лоб.


– Что? Пощадить? Ха-ха-ха! Хочешь жить? А-а? Хочешь жить, спрашиваю? Пу-ха-ха-ха! Вот так анекдот!


– …


Тем временем Чхве Чансон, наблюдавший за всей этой ситуаций, искренне молился, чтобы всё происходящее оказалось сном. Человек, которого они попросили о помощи, оказался спятившим безумцем, жаждущим их смерти! Да как вообще такое могло произойти!?


"Может, он – профессиональный ПКшник?" 


В "Satisfy" существовала категория игроков, которая намеренно убивала других людей с целью выполнения заказа или кражи их экипировки. Тем не менее количество ПКшников было невысоким из-за обилия штрафов. Таким образом, обычный среднестатистический игрок редко когда встречался с представителями этой категории. Однако теперь перед ними стоял самый настоящий ПK! Но что ещё обиднее, он встретился им не где-нибудь на торговом пути, а посреди какой-то дыры!


– … Ублюдок, – внезапно произнёс Ли Чонхо.


– Что ты сейчас сказал? – переспросил Грид, занятый избиением Кивана.


– Я сказал, что ты – ублюдок! – что есть мочи проорал Чонхо, от чего на головы присутствующих посыпалась мелкая крошка.


Сим Киван знал, что произошло. Его товарищ использовал Воинский Клич, что, в свою очередь, наверняка означало наличие какого-то плана.


"Давай, Чонхо. Накажи этого психопата! Я верю в тебя!" – выжидающе глядя на Чонхо, подумал Киван.


Сим Киван всегда пытался подражать Ли Чонхо. Тем временем сам Ли Чонхо был прирожденным бандитом. Он не боялся никого и ничего. Ходили слухи, что даже его родители не смели ему перечить.


Сим Киван уже много лет знал его, а потому был хорошо осведомлён и о насильственной личности своего товарища. Вот почему он подумал, что Чонхо каким-то образом сможет справиться с этим безумцем в шлеме. Но…


– Кто там гавкает? А-а, это ты, кусок дерьма?


Бум! Бум!


– Ублюдком он меня назвал… Если я ублюдок – то ты самый настоящий некомпетентный отброс!


Бум-бум-бум-бум!


Возможно, Ли Чонхо и был достаточно сильным человеком в реальном мире, однако сейчас он находился в "Satisfy". И, к сожалению для него, реальная мышечная сила здесь не имела абсолютно никакого эффекта. Здесь были свои параметры и свои характеристики, в которых Син Ёну намного превосходил всех трёх товарищей.


Бум-бум-бум.


Некоторое время Ли Чонхо продолжал бороться с паутиной, после чего уставился на Ёну и проговорил голосом, подрагивающим от гнева:


– Эй, кретин. Ты где живешь? У тебя хватит храбрости встретиться со мной в реальности? Говори мне, где ты живешь!! Я приеду и убью тебя!


Слова Чонхо и вправду были преисполнены убийственными намерениями. Син Ёну понимал, что в реальности ему действительно может угрожать опасность. Однако уже в следующую секунду он вспомнил, что Ли Чонхо никогда не вычислит его истинную личность, а потому беззастенчиво ответил:


– Я? В Аргентине, выродок.


Аргентина! Несмотря на то, что данное государство являлось восьмым по величине, его совокупная численность населения была ниже, чем в Южной Корее, которая занимала всего лишь сто девятое место. Страна, известная своими футбольными талантами и уникальными блюдами! Но куда более важным был тот факт, что Аргентина располагалась на другой стороне планеты.


Бум-бум-бум!


Узнав, что этот безумец живет на прямо-противоположном конце земного шара, Ли Чонхо в конце концов изменил своё отношение.


– Мне… Мне жаль. Я был неправ, поэтому, пожалуйста, остановитесь… Я просто погорячился. Мне очень жаль. Пожалуйста, пощадите меня. Я ведь действительно умру…


В отличие от Грида, который мог охотиться на высокоранговых монстров благодаря своим предметам и высоким характеристикам, Ли Чонхо был обычным игроком. А обычным игрокам нужно было потратить немало часов, чтобы восстановить потери после смерти игрового персонажа. Кроме того, при смерти существовала вероятность потерять ту или иную часть своей экипировки.


Вот почему Ли Чонхо искренне не хотел умирать. Этот человек был типичным бандитом, который издевался над слабыми и пресмыкался перед сильными. А потому Грид был уверен, что не окажись Чонхо в паутине, он бы молил его о пощаде, стоя на коленях.


– Жаль, значит? Хорошо. Гавкай, как преданный пёс, и тогда я отпущу тебя.


– П-правда?


– Да.


– Хорошо… Г-га…


Но в тот момент, когда Ли Чонхо собрался огласить все окрестности первоклассным лаем, раздался голос Чансона:


– Чонхо, ты действительно собираешься это сделать?


Чхве Чансону не особо нравился Ли Чонхо. Тем не менее он был его другом, а потому Чансон попросту не мог не заступиться за него.


– В смерти нет ничего критического. Кроме того, где гарантии, что он пощадит тебя, если ты выполнишь его приказ.


Слушая спокойный голос Чансона, Ёно окончательно убедился:


"Вот он настоящий серый кардинал! Это он негласно командовал всей бандой!"


А раз так, настал черёд заняться самим главарём.


Бум-бум-бум!


У Чансона тоже было совсем немного Здоровья, а потому он получил наибольший урон. Тем не менее Чхве даже не думал молить о пощаде.


– Давай, убей нас. Лучше умереть от руки какого-то психа, чем быть съеденным пауком.


– Э-это…


Син Ёну вовсе не собирался убивать группу Ли Чонхо. Он просто хотел как можно сильнее унизить их и заставить почувствовать отчаяние. Он хотел, чтобы они на своей собственной шкуре испытали всю ту боль, которую довелось перенести ему. Он хотел, чтобы Ли Чонхо умолял его. Но вот, нашёлся человек, у которого хватило гордости сопротивляться этому плану.


– Вот же ублюдок! Ты действительно не боишься смерти? Неужели потеря опыта и предметов тебе тоже не страшна? Может, скажешь, что умирать и вовсе не стыдно?


Игровая система "Satisfy" использовала самые передовые технологии, позволяющие воспроизводить все человеческие чувства. Здесь люди могли чувствовать не только радость, но и боль. Впрочем, болевые ощущения были занижены более чем в двенадцать раз, а потому удар ножом казался не сильнее укола иголкой.


Когда игрок терял большую часть своего Здоровья, он испытывал нечто вроде алкогольного опьянения. Поле зрения мутнело, а голова начинала шуметь.


Вместе с этим, "Satisfy" позиционировала себя в качестве воссозданной реальности, а потому некоторые игроки испытывали настоящий психологический шок, когда умирали или видели кровь.


Однако у Чансона был сильный характер. Он прекрасно понимал, что это всего лишь игра, а потому оставался спокойным даже не смотря на вид своей собственной крови. Он не боялся Син Ёну.


– Убивать себя своими же руками ещё позорнее. А теперь убей меня. Впрочем, это неважно. Делай, что тебе нравится.


– Это и вправду похоже на ответ финального босса…


– Финального босса? – переспросил недоумевавший Чхве Чансон.


"Чёрт, с таким отношением я не получу никакого удовольствия от своей мести", – порядком расстроившись, подумал Ёну.


Тем временем Ли Чонхо и Сим Киван поняли, что слова их товарищи каким-то образом остановили чудовищный импульс этого безумца, а потому начали тихо перешёптываться:


– Эй, я не уверен, но… Похоже, этот ненормальный больше не хочет нас убивать.


– Кажется, да. Первоначально психопаты одержимы определенными вещами…


– Значит, он обычный психопат, который хочет услышать, как люди молят его о пощаде?


– Похоже на то…


– Отлично!


Обменявшись взглядами, оба товарища тут же закричали:


– Да, убей нас! Мы скорее умрем, чем будем пресмыкаться перед тобой!


– …


Теперь и эта парочка начала действовать как Чхве Чансон, в связи с чем Грид глубоко задумался:


"Чёрт, что же мне делать… Может, мне и вправду убить их? Нет, нет. Тогда я стану ПK, потеряю репутацию и попаду за решётку. Проклятье!"


И вот, спустя какое-то время он принял решение.


– Ну и чёрт с вами. Можете здесь сгнить, – объявил Грид, после чего покинул пещеру.


Это было настолько неожиданно, что троица прямо-таки запаниковала.


– … Это не то, что мы хотели.


– Тьфу! Не было никакой гарантии, что он спасет нас, но и убивать он нас не стал!


В конце концов, всё вернулось к самому началу. Три товарища должны были выбрать: либо умереть с голоду, либо совершить самоубийство, выйдя из системы.


Так или иначе, их всё равно ожидала смерть.


– Дерьмо! Если этот сумасшедший не собирался нас убивать, тогда зачем он избил нас? Черт побери! И почему из двух миллиардов игроков нам попался какой-то псих!? – воскликнул Чонхо.


Чонхо и Киван умоляли его о пощаде. В частности, Чонхо и вовсе собирался лаять, как собака. Это был позор, с которым им предстояло жить всю оставшуюся жизнь.


Тем временем, Син Ёну вышел из пещеры и…


– А куда все пауки подевались? Надо бы отловить одного и выпустить в этой пещере. Эти отбросы должны узнать, что такое быть съеденными.


Син Ёну не хотел упустить шанс для мести, который даровали ему небеса. Вот почему, проявив определённую сноровку, он всё-таки отыскал каньонного паука. Однако, даже победить этого монстра в бою "один на один" было не так-то просто, не говоря уже о том, чтобы отловить его.


В конце концов, Син Ёну так и не смог поймать паука, в результате чего группа Ли Чонхо умерла от голода.


– Я упустил золотую возможность для мести! Чё-о-о-о-о-о-о-орт! – стоя под лунным светом прокричал Грид, явно рискуя разбудить абсолютно всех каньонных монстров.


В поисках паука Гриду пришлось истребить немалое количество монстров, в результате чего его уровень повысился до девяносто второго. Вот почему, когда ему навстречу вышло пять каньонных волков, он совершенно не испугался.


– Гр-р-р, гав-гав-гав!


– Заткнись, псина!


– Гав!


После ожесточенной борьбы пять волков были убиты, а проголодавшийся Грид подкрепился их мясом.


"Уже поздно, поэтому я должен ложиться спать… А завтра я закончу задание". 


Северная скала была уже недалеко.

    
  





  


  

    
      Многим было известно, что самым высоким водопадом в мире считался водопад Анхель в Венесуэле. Это и вправду была чудеснейшая достопримечательность, достигающая девятьсот семидесяти девяти метров в высоту. По-испански "Анхель" значит "ангел", а потому дословно водопад переводился как "Ангел". Поговаривали, что такое название водопад получил благодаря загадочному туману в своей нижней части.


Однажды по телевизору видел его и я. Анхель и вправду показался мне красивым и таинственным водопадом, напоминающим ангела! Однако разработчики "Satisfy" создали водопад, гораздо более впечатляющий, загадочный, красивый и фантастический, чем Анхель.


И этот водопад был расположен на севере Вечного Королевства. Вы спросите: "Где именно?".


– Прямо здесь.


Фу-жу-у-у-у-у-у-у-у-у-у-у-у-у-ух…


В северном конце Кесанского Каньона возвышался гигантский водопад высотой в тысячу триста метров. Водяной пар, окутывающий всё вокруг, создавал поистине романтическую и завораживающую атмосферу. Повсюду то и дело появлялись радуги, и я невольно начал чувствовать себя так, словно попал в сказку.


– Значит, это тот самый водопад Лорана, о котором прежде до меня доходили только слухи?


Данный водопад был назван в честь своего первооткрывателя, а также основателя Вечного Королевства, Лорана. Это было одно из самых священных мест для жителей данного государства, однако в округе нельзя было встретить ни одного туриста. Как прежде уже неоднократно упоминалось, Кесанский Каньон был слишком опасен, а потому простые люди здесь практически не появлялись.


Таким образом, за всё время существования "Satisfy" здесь побывало весьма ограниченное количество игроков.


Жу-у-у-у-ух!


– Это и вправду потрясающе.


Меня никогда особо не вдохновляли природные пейзажи. Я не ездил на экскурсии и не летал в другие страны с целью сделать несколько фотографий на фоне местных достопримечательностей.


"Природа прекрасна, ну и что с того? Каким образом красивая природа прокормит меня?" – задавался я вопросом, слушая увещевания своих знакомых.


Однако теперь моё мышление кардинально изменилось. Глядя на эту красоту, я понял, почему людям нравилось посещать подобные места.


"Удивительно… Теперь я понимаю, насколько незначительными и тривиальными являются каменные джунгли, в которых я живу". 


Великолепные небоскрёбы, спроектированные и построенные лучшими архитекторами мира? Величественные строения, признанные объектами всемирного культурного наследия? Они и вправду были хороши. Однако ни один из них и рядом не стоял с естественной красотой природы.


Моё узкое мировоззрение слегка расширилось, и я почувствовал, что это первый шаг к изменению своего образа жизни.


"Если сейчас я чувствую такое волнение, то что будет, если я увижу подобный пейзаж в реальности? Как только я рассчитаюсь с долгом, то обязательно отправлюсь в путешествие. Анхель, Игуасу, Амазонка, Большой Каньон… В мире так много известных мест…". 


Некоторое время я продолжал с умиротворением любоваться открывшимся мне видом, после чего потряс головой и пробормотал:


– Безумие какое-то… Что вообще я делаю? Мне нужно искать Фехтование Пагмы, а не таращиться на льющуюся воду!


Северная скала, которая в действительности оказалась северным утёсом, располагалась чуть ниже водопада Лорана. Итак, я начал обыскивать каждый сантиметр северной скалы на предмет каких-либо пометок, связанных с Пагмой. Однако по прошествии десяти минут, а затем тридцати, сорока, часа, двух и даже трёх… Я так ничего и не нашёл.


Я даже взобрался на саму скалу, но так и не увидел ничего, что могло бы хоть отдалённо напоминать картину или роспись. И вот, прежде чем мне удалось отыскать ответ, наступил закат. Радуги исчезли, и водопад окрасился золотым цветом, создав поистине впечатляющее зрелище. Это было похоже на иллюзию позолоты.


Однако я не мог себе позволить наслаждаться подобными вещами.


– Ещё и золотой цвет. Как раздражает…


Предок Хана сказал, что след был оставлен где-то на северной скале! Возможно, он солгал? Может быть, я оказался здесь только потому, что был слишком доверчивым и глупым, раз поверил словам призрака?


Призраки априори были злыми! Даже в фильмах все потусторонние создания в 99% случаев были уродливыми и жестокими! И вот, одно из этих коварных существ отправило меня не пойми куда искать то, незнамо что!


– Ку-о-ох! Это худшая ошибка в моей жизни… Хм-м?


Чувствуя досаду и огорчение, внезапно я заметил позади водопада нечто странное.


– Может быть…


В свои школьные годы я всегда восхищался боевиками, выпущенными полвека назад. И в некоторых из этих фильмов главные герои любили скрываться в пещерах, скрытых за водопадами!


– Что, если создатели "Satisfy" смотрели те же фильмы, что и я…?


Итак, я прыгнул прямиком в небольшое озерцо и, проплыв по воде, вынырнул по ту сторону бурлящей воды.


Как и ожидалось, моему взгляду предстала небольшая пещерка, на стенах которой виднелись росписи в виде танцующего с мечом человека.


– Ух ты…


Тем не менее это не делало призраков менее злыми.


– Гад такой… Ну разве нельзя было просто сказать "за водопадом"? Какая, к чёрту, северная скала? Если бы он не был предком Хана, я бы вызвал его и избил до полусмерти. Однако он предок моего друга, а потому я пощажу его!


… А затем мне в голову пришла одна плохая мысль:


"А что, если призраки могут слышать мой голос?" - нервно заозиравшись по сторонам и убедившись, что никакие потусторонние сущности за мной не следят, я принялся рассматривать росписи. Картина была начертана давным-давно и за прошедшие года выветрилась и потускнела. Впрочем, её содержание не вызывало никаких сомнений.


– Вот значит какой он, Пагма…


У человека, изображённого на росписи, были пронзительные, ястребиные глаза. Форма его лица была слегка вытянутой, а подбородок и губы обладали идеальными пропорциями, что было весьма популярно среди женщин.


– Чёрт… Он красивый…


Я думал, что Пагма окажется очередным брутальным мачо, как и все прочие кузнецы, с которыми я до сих пор встречался. Однако он был стройным и аккуратным. А поскольку мне не нравились красивые люди, моя благосклонность к Пагме тут же упала.


– … Я завидую красоте уже мёртвого человека… – пробормотал я, после чего сосредоточился на самой картине, – А вот и Дайнслейф.


Основываясь на пропорциях, Пагма был относительно высоким. Тем не менее его двуручный меч был намного больше, чем сам Пагма. В свою очередь, это доказывало, что данный клинок был именно Дайнслейфом, чья длина достигала трёх метров и двадцати сантиметров.


– Удивительно…


Несмотря на то, что Дайнслейф был двуручным оружием, Пагма свободно владел им всего одной рукой. Такая сила была попросту несовместима с его телом, особенно при том, что движения кузнеца казались элегантными, как полёт бабочки. Другими словами, его фехтование выражало как подавляющую силу, так и мягкость.


"Но это вообще возможно?" – задался вопросом я, досматривая картину.


Я полагал, что обучусь Фехтованию Пагмы сразу же после того, как ознакомлюсь со всеми изображениями. Однако, к своему собственному удивлению, по окончанию просмотра так ничего и не произошло.


"Может, мне нужно прикоснуться к нему?" – подумал я, положив руки на роспись, – "Да в чём дело-то? Если я не могу обучиться навыку ни путём просмотра, ни прикосновением, то что я должен сделать? Повторить изображённые действия?"


… Игровая система явно вынуждала игрока попробовать повторить технику собственными руками.


– Угх, раздражает…


Тем не менее как бы меня это всё не раздражало, другого пути у меня не было. Итак, немного поворчав, я вытащил Идеальный Кинжал, после чего начал подражать фехтованию Пагмы, изображённому на росписи. Поначалу у меня ничего не получилось, тем не менее я не сдавался и пробовал снова и снова.


Так прошло три часа. Потеряв счёт своим попыткам, я, тяжело дыша, плюхнулся на землю. Как оказалось, обучение Фехтованию Пагмы отнимало куда больше энергии, чем ожидалось.


– Я… Я не могу этого сделать.


За прошедшее время я хорошо запомнил всю последовательность движений, однако повторить эти движения я попросту не мог. Если подумать, я ведь даже и танцевать-то толком не умел.


– Что ж, в клубах я парочку раз был, но что-то не припомню, чтобы у меня получались хоть какие-то танцевальные движения. Что ж, ясно. Ха-ха-ха! Я родился с двумя левыми ногами, а потому мне не суждено обучиться Фехтованию Пагмы.


Нет!


– Это попросту невозможно.


Игровой навык, которому я не мог обучиться, поскольку не умел танцевать?


– Бред какой-то. Я что-то упускаю и должна быть другая причина.


После этого я начал подробный осмотр каждого элемента росписи. А затем моему взгляду предстала небольшая поросль мха на самом краю выцветшей картины.


– Неужели последняя часть росписи оказалась спрятана под мхом? Ха-ха, нет, такой глупый трюк попросту не имеет права на жизнь.


Это было ещё нереалистичнее, чем наличие танцевальных навыков, однако на всякий случай я всё же содрал мох.


А затем моему взгляду предстало последнее изображение, завершающее картинное повествование о легендарном кузнеце.



Вы обучились Фехтованию Пагмы. 


Вы выполнили Первый этап классового задания "Преемник Пагмы". 


Вернитесь к кузнецу Хану.




"… И что, чёрт побери, я делал последние несколько часов?"


… От кипящего во мне гнева у меня даже руки начали дрожать. Из-за какого-то мха я потерял драгоценное время и Выносливость! Больше всего я хотел сжечь этот мох или позвать чёрного мага, чтобы тот его проклял. Однако я воздержался, поскольку не хотел тратить на мох ещё больше времени, поскольку Фехтование Пагмы уже было изучено.


– Проклятый мох… На этот раз тебе повезло, – с глубоким вздохом проговорил я.


Итак, что же представляло собой фехтование, пронзающее небеса? Возможно, это было какое-то пассивное умение, сродни Владению Мечом? Или это был мощный атакующий навык?


Как бы там ни было, у меня не было ни первого, ни толком второго. Итак, преисполненный удовлетворения от проделанной работы, я открыл информационное окошко и понял, что Фехтование Пагмы намного превосходит все мои ожидания.



"Фехтование Пагмы" 


Уровень: 1. 


В неактивном состоянии: 


Фехтование Пагмы увеличивает силу Ваших физических атак на 20%, а также повышает вероятность нанесения критического удара на 10%. 


* Данный эффект применяется лишь при использовании меча. 


* Данный эффект не потребляет ману. 


При активации: 


Активировав Фехтование Пагмы, Вы становитесь одним целым с Вашим мечом и получаете доступ к пяти техникам: "Волна", "Сдерживание", "Связь", "Убийство", "Превосхождение". 


Стоимость активации: 20 маны. 


Время перезарядки: 10 секунд. 


* При деактивации, используемая техника вновь станет недоступной. 


* Данный эффект не потребляет ману.





"Волна" 


Позвольте своему клинку пуститься в дикий танец и стать безумной волной. 


Наносит всем противникам в радиусе одного метра 155% урона от Вашей текущей силы атаки, а также снижает их скорость передвижения. 


* Данная техника доступна лишь при условии наличия меча. 


Стоимость активации: 350 маны. 


Время перезарядки: 120 секунд.





"Сдерживание" 


Позвольте своему клинку проявить свой сдерживающий и неприступный характер. 


При активации ограничивает всю окружающую среду, запрещая подступ к Вам на протяжении последующих трёх секунд. 


* Данная техника доступна лишь при условии наличия меча. 


* Не применяется по отношению к нежити. 


Стоимость активации: 300 маны. 


Время перезарядки: 300 секунд.





"Связь" 


Позвольте своему клинку стать ослепительно быстрым, словно крылья бабочки. 


При активации наносит избранной цели 500% от Вашей текущей силы атаки. 


* Данная техника доступна лишь при условии наличия меча. 


Стоимость активации: 350 маны. 


Время перезарядки: 100 секунд.





"Убийство" 


Позвольте своему клинку стать по-настоящему смертельным. 


При активации наносит избранной цели 1,500% урона от Вашей текущей силы атаки, накладывая эффект кровотечения и отчаяния. 


* Данная техника доступна лишь при условии наличия меча. 


Стоимость активации: 1 200 маны, 50% Выносливости. 


Время перезарядки: 500 секунд.





"Превосхождение" 


Позвольте своему клинку превзойти самого себя. 


Мощь Ваших атак удваивается, а все удары по умолчанию становятся атаками дальнего боя. 


* Данная техника доступна лишь при условии наличия меча. 


Стоимость активации: 1 800 маны. 


Длительность действия: 30 секунд. 


Время перезарядки: 3 000 секунд.



    
  





  


  

    
      – Потрясающе…


Фехтование Пагмы превзошло даже мои самые смелые ожидания.


– Итак, один пассивный навык или несколько активных… Учитывая то, что у меня практически нет боевых умений и Владения Мечом, лучше и желать нечего.


Большинство классов обладало своими собственными базовыми навыками, связанными с владением определённым оружием или бронёй. Они повышали эффективность использования мечей, молотов, доспехов и т.п. Тем не менее Преемник Пагмы не обладал ничем подобным, что являлось его наиболее существенным недостатком.


– Но теперь всё по-другому.


В неактивном состоянии Фехтование Пагмы увеличивало силу атаки и шанс нанесения критического удара. Аналогичный эффект предоставляло и Владение Мечом.


– Причём не просто Владение Мечом, а средний уровень Владения Мечом! При активации умения эффект исчезает, но это не является большой проблемой, поскольку взамен генерируется сразу пять потрясающих навыков.


Фехтование Пагмы! Умение, достойное легендарного класса!


– Хоть я и был разочарован некоторыми аспектами производственной профессии, мой класс и вправду является мошенническим. Благодаря своей высокой стойкости и невосприимчивости к негативным эффектами, я могу играть роль танка, а развив свои навыки – и вовсе сражаться на фронте, но…


Однако была одна проблема.


– … Почему они потребляют столько маны?


В настоящее время у меня было около пятисот единиц маны. Данного показателя я смог добиться благодаря постоянному повышению Интеллекта при создании качественных предметов. Я никогда не вкладывал в него очки характеристик, а потому, если бы не этот дополнительный бонус, у меня и вовсе было бы около ста маны.


Итак, несмотря на всё великолепие изученных навыков, я мог свободно использовать лишь некоторых из них.


– Вот зараза…


Волна. Сдерживание. Связь. Убийство. Превосхождение.


Секретных техник насчитывалось ровно пять. Минимальное количество требуемой маны равнялось трем сотням, в то время как Убийство потребляло тысячу двести маны, а Превосхождение – тысячу восемьсот. Итак, чтобы свободно использовать эти навыки, мне нужно было проинвестировать в Интеллект целую гору очков распределения.


"У магов всё проще… Чем выше их Интеллект, тем выше магический урон. Вот почему они готовы вкладывать в Интеллект абсолютно всё. Но в моём случае…"


По правде говоря, я не хотел вкладывать очки характеристик в Интеллект. Наиболее оптимальным вариантом было их распределение между Выносливостью и Силой, что повышало не только мою силу атаки, но и позволяло куда быстрее создавать предметы.


В свою очередь, у меня не было ни одного навыка, эффективность которого зависела бы от Интеллекта. Таким образом, мне нужно было потратить огромное количество очков распределения исключительно для увеличения запаса маны.


Тем не менее сколько бы я не жаловался на безвыходность ситуации, другого выбора у меня попросту не было. Если я хотел использовать весь спектр предоставленных навыков, то должен был пойти на определённые жертвы.


– Окно статуса.



Имя: Грид. 


Уровень: 92 (1 531 400/3 798 000). 


Класс: Преемник Пагмы. 


* Увеличенная вероятность добавления дополнительных эффектов при создании предметов. 


* Увеличенная вероятность усиления предметов. 


* Вы безоговорочно можете экипировать все типы артефактов. Тем не менее в зависимости от рейтинга предмета Вы получите определенный штраф. 


Титул: "Тот, кто стал легендой". 


* Дополнительное сопротивление аномальным условиям. 


* При падении текущего уровня Здоровья до минимума Вы выживете. 


* Быстрое признание. 


Титул: "Первый, кто создал уникальный предмет". 


* Проворство: +200. 


Титул: "Тот, кто создаёт одни лишь легендарные предметы"". 


* Проворство: +350. 


Титул: "Убийца Рыцарей". 


* Выносливость: +100. 


* Сила: +30. 


Титул: "Апостол Правосудия". 


* Все характеристики: +10. 


* Сила: +30. 


* Отвага Апостола Правосудия не имеет себе равных. 


Здоровье: 8,330/8,330. 


Мана: 522/522. 


Сила: 775. 


Выносливость: 523. 


Ловкость: 208. 


Интеллект: 180. 


Проворство: 855. 


Самообладание: 155. 


Упорство: 210. 


Выдержка: 176. 


Достоинство: 155. 


Проницательность: 155. 


Мужество: 99. 


Очки характеристик: 0. 


Вес: 9 404/19 700.




Когда я только вошел в Кесанский Каньон, у меня был восемьдесят пятый уровень. Однако, после охоты на здешних монстров я поднялся до девяносто второго и, соответственно, заработал семьдесят очков распределения.


– Я должен был приберечь их…


Как показывало окно статуса, в настоящее время у меня не было свободных очков распределения. Почему? Да потому что я их все вложил в Силу.


– Что ж, так или иначе, это облегчило охоту на каньонных пауков.


Здешние монстры обладали отличными защитными показателями, а потому мне пришлось увеличить свою Силу, чтобы повысить урон.


Однако теперь я жалел об этом решении.


– Я не должен был тратить очки до изучения Фехтования Пагмы.


Каждая единица Интеллекта предоставляла три очка маны. Итак, если бы я не потратил семьдесят очков распределения, то стал бы на один шаг ближе к своей цели.


– … Мне нужно срочно поднимать свой Интеллект.


Меня сильно раздражала мысль о том, что при наличии столь потрясающих навыков, я не мог их использовать.


– Итак, охота, охота и ещё раз охота! Я должен поднять свой уровень и получить достаточное количество маны, чтобы использовать Убийство!


Убийство наносило цели 1 500% от моей текущей силы атаки, при этом требовало тысячу двести маны. Другими словами, мне нужно было поднять свой Интеллект как минимум до четырёхсот.


– Получить четыреста Интеллекта путём повышения уровня… Нет. Ничего не выйдет.


С момента становления Преемником Пагмы я практически полгода занимался выполнением заданий и созданием предметов. И лишь спустя долгое время я столкнулся с горными орками, а затем и с монстрами Кесанского Каньона…


Это была та самая долгожданная охота, за которой я так соскучился…


"Наверное, именно из-за этого чувства я и стал играть в "Satisfy". 


То непередаваемое ощущение, когда в твоём инвентаре начинают грудиться трофеи, а в кармане – золото, было одним из самых приятных для каждого без исключения игрока. Таким образом, моё сердце прямо-таки кричало: "Оставайся здесь и продолжай охоту!".


Однако реальность была слишком суровой. В сложившихся обстоятельствах охота стала для меня настоящей роскошью… Моя семья увязла в долгах, и ни родители, ни тем более Сехи, не могли разобраться с этой проблемой в одиночку. Итак, чтобы моя семья могла спать спокойно, я должен был отложить охоту и вернуться к работе.


– Что ж, пора возвращаться в кузницу Хана. Впрочем, в этом тоже есть свой плюс, ведь там меня ждёт Дайнслейф.


Подавив желание продолжить охоту, я покинул секретную пещеру. И вот, пока я утешал свою печаль, любуясь отражением звёзд на гладкой поверхности озера, раздался громкий всплеск, и прямо передо мной появилось шесть русалок.


– Чёртовы рыбы…


В отличие от русалок, изображения которых можно было встретить в детских сказках, русалки "Satisfy" были просто отвратительными. И довольно воинственными.


– Вы чего сюда вылезли? Не боитесь задохнуться? – поглядывая на их жабры, спросил я.


– Об этом не волнуйся, человечишка! Лучше отдай нам своё сердце! – помахав своим трезубцем, пригрозил один из монстров.


Русалки и вправду любили питаться человеческими сердцами, считая их настоящим деликатесом. Вот почему их души были столь же ужасными, как и внешность.


"Итак, шесть русалок…"


Русалки с лёгкостью адаптировались к окружающей среде, а потому считались весьма распространёнными монстрами. Что касается тех русалок, которые обитали в Кесанском Каньоне, они были наиболее печально известными среди всех прочих. Их средний уровень колебался в районе сто семьдесят пятого, что, как известно, считалось самым высоким среди других представителей данной расы.


"Русалки особенно сильны в воде. К тому же их шесть…" 


Если бы мне пришлось встретиться с ними до изучения Фехтования Пагмы, я бы попросту сбежал. Однако теперь всё было иначе. Итак, подняв свой Идеальный Кинжал, источающий тёмно-синее свечение, я с улыбкой произнёс:


– Хотите моё сердце? Ну уж нет. Это я сегодня отужинаю жареной русалятиной.


– Ба! Этот человек блефует, – фыркнула одна из русалок.


Фшу-у-у-у-у!


А затем русалки просто-напросто бросились ко мне, двигаясь со скоростью сёрфера, поймавшего волну. Подождав, пока они не приблизятся на нужное расстояние, я выкрикнул:


– Фехтование Пагмы! Сдерживание!


А затем моё тело начало танцевать. Синий свет, источаемый Идеальным Кинжалом, засиял в лунном свете, а несущиеся вперёд русалки остановились, будто нарвавшись на непреодолимое препятствие.


– …!


Осознав, что происходит нечто странное, монстры тут же попытались отступить, однако было уже слишком поздно.


– Ярость кузнеца!



Ярость Кузнеца активирована. 


На ближайшие 20 секунд Ваша сила и скорость атаки будут существенно увеличены.




– Ветряной Удар!


Бу-ду-дух!


– Кай-а-а-а-а-а-ак!


Острый порыв ветра тут же изранил тела находящихся рядом русалок.



Вы нанесли 3 750 урона.





Вы нанесли 3 802 урона.




Нижняя часть туловища русалок обладала превосходной защитой, поскольку была покрыта прочной чешуей, однако верхняя, человеческая часть, была на порядок слабее. Вот почему атаки, направленные в корпус, наносили им куда большее количество урона. Итак, произведя несколько последовательных атак, я остановился.


– Чёрт, у меня закончилась мана.


Быстро открыв инвентарь, я достал зелье маны и, убедившись, что она полностью восстановилась, деактивировал Фехтование Пагмы.


А затем пришёл черёд воспользоваться навыком, разработанным мною лично.


– Ветер Правосудия!


Фу-жу-жух!


Ветер Правосудия произвёл разрушительный взрыв, с которым Ветряной Удар даже сравнивать было нельзя. В неактивном состоянии Фехтование Пагмы существенно повышало мою силу атаки и шанс нанесения критического удара, в результате чего монстры получили попросту катастрофические повреждения.


Навык разбросал их по сторонам, а те русалки, которые оказались в самом эпицентре удара, от боли не могли даже кричать.


– Быстрые Движения!



Быстрые Движения активированы. 


На ближайшие 60 секунд Ваша Ловкость и вероятность уклонения будут существенно увеличены.




Фьу-у-ух!


Шокированные монстры могли лишь наблюдать, как я обрушил на них целый шквал атак Идеальным Кинжалом +8.

    
  





  


  

    
      – Ки-а-а-ак!


"Хорошо! Хорошо!"


Слушая вопли русалок, я чувствовал настоящее блаженство. Естественно не потому, что я был каким-то маньяком. Просто их смерти делали меня сильнее.



Активирован дополнительный эффект Лучших Рукавиц, в результате чего Вы дважды атаковали противника.





Активирован дополнительный эффект Идеального Кинжала, в результате чего цель была убита.




Одна из шести русалок была убита, из-за чего меня немедленно атаковали оставшиеся пять. Тем не менее в то время как я использовал одноручный кинжал, монстры были вооружены двухметровыми трезубцами, а потому для успешного ведения боя были вынуждены поддерживать определённое расстояние.


– Хм-м…


В конце концов, русалки отказались от немедленной контратаки и, отступив назад, уставились на меня своими налитыми кровью глазами. Однако я твёрдо решил, что отправлю на тот свет каждую из них.


Бам-бам-бам!


– Ку-и-и-и-и-ик!


Изначально русалки считались монстрами, славящимися сильным товариществом. Глядя на то, как я избиваю одну из них, они очень хотели помочь, но вместе с этим боялись получить ранения.


Так или иначе, русалки были очередными глупыми монстрами.


Будучи воином, мне уже доводилось сражаться с русалками. Правда, дело происходило не в Кесанском Каньоне, а на Озере Фабиан, обитатели которого были намного слабее здешних. Тем не менее в конце концов я был убит, а потому…


– Месть! Сегодня вы расплатитесь за грехи ваших братьев!


Бу-жух!


– Ку-а-ах!


Столкнувшись с моей ожесточенной атакой, одна из русалок в конечном итоге потеряла всё своё Здоровье и погибла. Вместе с этим её подруга, ставшая свидетелем столь жестокой расправы, бросилась прямиком на меня.



Вы получили 2 900 урона.





Вы получили 2 830 урона.




У русалок и вправду были мощные атаки, поскольку всего за два удара я потерял большую половину своего Здоровья. И это с учётом наличия Шлема Вождя Горных Орков и Шедевра Хана!


Однако бояться мне также не стоило, поскольку к этому моменту уже успели перезарядиться зелья.


Гульп.


Выпив сразу две бутылочки, я без промедления активировал Фехтование Пагмы.


– Волна!


А затем моё тело стало похоже на гудящий где-то позади водопад. Его окружило таинственное сияние, которое спустя мгновенье взорвалось разрушительными волнами энергии.


Фу-жу-жух!


– Кийа-а-а-а-а-ак! – завопили русалки. Они хотели броситься в контратаку, однако из-за эффекта Волны их скорость передвижения и атаки упала почти в два раза. Одно лишь это было для них равносильно смерти.


– Ветряной Удар!


– Ува-а-а-ак!


В конце концов, все шестеро монстров были уничтожены, и я поспешно подобрал выпавшие с них трофеи.


А ещё…



Вы получили новый уровень.




– Вложить 10 очков в Интеллект.



Вы уверены, что хотите вложить 10 очков распределения в Интеллект?




– Да.


Благодаря этому моя мана поднялась практически до шестисот. Впереди был ещё долгий путь, но я был рад и этому.


– Если я создам стоящий предмет, мои характеристики повысятся ещё больше и когда-нибудь у меня будет достаточно маны, чтобы свободно использовать Фехтование Пагмы. Правда, когда это будет…


И вот, пока я, погруженный в свои мысли, уже собирался было выбраться с озера, передо мной появился человек. Это был мужчина среднего возраста с длинной бородой и в странной одежде, который на первый взгляд напоминал собой…


"Нищего". 


Откуда здесь взялся какой-то бездомный?


"Только не говорите мне, что он сейчас будет просить деньги". 


Крайне обеспокоенный тем, что сейчас ко мне пристанет попрошайка, я поспешил покинуть это место, однако…


– Постойте. У меня есть к Вам просьба.


Однако я опоздал.


"Что ж, он попал не на того человека". 


Пусть я этим и не гордился, но за всю свою жизнь я не пожертвовал ни одной десятивоновой монеты. Соответственно, в игре моё желание помогать бездомным было ещё меньше.


"Чем я могу ему помочь, если сам изо всех сил пытаюсь выжить?"


Тем временем нищий подошёл ещё ближе и положил руку мне на плечо, в результате чего я всё-таки вынужден был обернуться.


– Вы меня не слышите?


– Слышу.


– Тогда почему Вы не отвечаете?


– К чему мне отвечать какому-то нищему?


– Что!? Нищему? Это я-то нищий? – с перекошенным от удивления лицом воскликнул мужчина.


– А что, нет? Вы выглядите точь-в-точь как обычный бездомный.


– Ку-ху-ху. Ку-ха-ха-ха-ха!


Неужели этот бродяга в придачу был ещё и безумцем? Что такого смешного я сказал?


– Эй, господин, извините, но я спешу. К слову, здесь в любой момент могут появиться русалки, так что и Вам советую поторопиться.


Бульк-бульк!


И вот, словно услышав мои слова, гладкая поверхность озера вспенилась, и моему взгляду предстало несколько русалок. Я догадывался, что на этот раз их будет больше шести, а потому не горел желанием задерживаться здесь.


"Не думаю, что смогу потянуть больше семи…"


Но вот, пока я стремился поскорее выбраться с озера, нищий вновь окликнул меня.


– Эй.


– Господин бездомный, если Вы не хотите умереть, то лучше поспешите. Впрочем, мне всё равно умрёте Вы или нет. Всего наилучшего… – ответил я, не сбавляя ходу.


Бульк-бульк-бульк.


Тем не менее русалки всё-таки оказались не такими глупыми, какими показались поначалу, и пока я разговаривал с нищим, успели взять нас в кольцо.


– Кто…? Кто убил наших братьев!?


– Мы убьём вас… Убьём и съедим ваши сердца!


– Я своими глазами видел, как этот человек расчленил ваших братьев и сестёр! – тут же закричал я, ткнув в сторону нищего. Ничего подобного я делать не собирался… Это получилось совершенно инстинктивно.


К сожалению или счастью, такова была моя природа!


– Ты…! Это был ты!


Поверив моим словам, русалки тут же повернулись к нищему. Я же начал мало-помалу пятиться в сторону, однако…


Фшух!


"… Меч?"


Это определённо был звук извлекаемого меча. Итак, машинально обернувшись, я увидел, что этот бездомный человек держит в руке порядком потрёпанный, однако всё ещё внушительный клинок.


"Откуда у обычного бродяги взялся такой меч?"


Возможно, он был вовсе не бездомным? Да, здравый смысл и вправду подсказывал, что ни один простой нищий не станет захаживать в Кесанский Каньон. Обычный бродяга не выдержал бы здесь и дня!


"Значит, этот человек…!"


С запозданием сосредоточив своё внимание над головой нищего, я увидел его имя.


"Пиаро".


Такое имя мне встречалось впервые, но он определённо был НПС. А раз НПС сам решил подойти ко мне, значит это было как-то связано с заданием!


– Не люблю рыбу, – произнёс Пиаро, после чего…


Фшух! Фшух! Фшух!


Техника Пиаро пребывала в совершенно ином измерении по сравнению с моей. В то время как мне приходилось опираться на свои навыки, Пиаро сражался с одиннадцатью русалками исключительно простыми взмахами своего меча.


Фшу-ух!


И вот, несколько раз промелькнув в воздухе, клинок Пиаро вновь отправился в свои ножны. Одновременно с этим все одиннадцать русалок закашлялись кровью и исчезли в серой дымке.


Ошеломлённый происходящим, я продолжал таращиться на клинок этого неизвестного человека, в то время как сам Пиаро подошёл ко мне и, нахмурившись, произнёс:


– Ты относишься к типу людей, которые жертвуют невинными людьми, чтобы выжить… Таких, как ты, я ненавижу больше всего…


– Мне… Мне жаль…


Я боялся, что меня могут убить, а потому поспешно извинился.


Однако в ответ Пиаро лишь покачал головой.


– У меня нет к тебе никаких претензий. Впрочем, разговаривать с тобой слишком долго я тоже не хочу, а потому сразу перейду к делу. Помоги мне.


Дзынь!


В этот самый момент раздался знакомый звук, а перед моими глазами появилось информационное окошко.



"Истинный Предатель Красных Рыцарей" 


Сложность: S. 


Когда-то Красные Рыцари считались самым сильным рыцарским подразделением на континенте. Можно без преувеличений сказать, что Сахаранская Империя была создана исключительно благодаря им. 


Но вот, некоторое время назад у Асмофеля, вице-капитана Красных Рыцарей, было тайное свидание с императрицей. Боясь разоблачения, он подставил знавшего всю правду Пиаро. 


Благодаря умелой манипуляции властью императрицы, Асмофель добился того, чтобы Пиаро и его люди были заклеймены предателями и бросились в бега. 


Пиаро не смог простить Асмофеля и императорскую семью, которые подставили своих же товарищей и разрушили их жизни. 


Однако в связи с тем, что на данный момент Пиаро пребывает в розыске, у него нет возможности действовать открыто. Вот почему он был вынужден отказаться от личного возмездия и заняться поисками человека, который сделает это вместо него. 


Условия: 


Убить Асмофеля. 


Награда: 


Вы получите титул "Агент Возмездия". 


* Титул "Агент Возмездия": 


– Вам откроется новая характеристика – "Жестокость". 


– Сила атаки увеличится на 100. 


– Вы обучитесь новому навыку – "Убийственный Импульс". 


Штраф за провал задания: 


Уровень: - 4.





Вы хотите принять задание?




Несмотря на то, что Сахаранская Империя примыкала к Вечному Королевству, до неё было несколько дней пути. Естественно, это заняло бы много времени. Кроме того, мне нужно было убить вице-капитана рыцарского подразделения. Даже Лео, которого называли будущей Звездой Севера, по сравнению с Асмофелем был не опаснее таракана.


"Награда хорошая, но нет никакой гарантии, что у меня всё получится. К тому же расстояние… Куда разумнее заняться созданием предметов, нежели выполнять это задание". 


Итак, покачав головой, я решительно отказался:


– Извините, но я не могу.


Вы отклонили задание.


– Тебя не удовлетворяет моё вознаграждение? – прищёлкнув языком, спросил Пиаро.


– Нет, просто у меня нет ни времени, ни возможностей.


– Я знаю таких, как ты. Понимая мою отчаянную ситуацию, ты рассчитываешь на ещё большую награду.


– Нет, это не так. Награда здесь не причём. У меня действительно нет времени и возможности помочь Вам.


– Ба, хорошо. Ко всему вышеизложенному я добавлю свой клинок.



Пиаро изменил награду за задание.





Награда: 


… 


Длинный Меч Пиаро.





"Длинный Меч Пиаро" 


Рейтинг: уникальный. 


Прочность: 110/213. 


Сила атаки: 387. 


Точность: +10%. 


Данный клинок несколько повреждён, но это не изменяет того факта, что он один из наилучших в своём роде. Тем не менее меч проклят, поскольку содержит сильную обиду Пиаро, из-за чего существует некоторый риск, связанный с его использованием. 


Эффекты: 


Встроенный навык: "Ненависть". 


* Выносливость: -100. 


Требования: 


Уровень: 190 и выше. 


Сила: 900 и больше. 


Ловкость: 300 и больше. 


Владение Мечом: Первый высший уровень.




Поскольку я не знал, что такое "Ненависть", судить об эффективности меча было трудно. Вместе с этим, его сила атаки была достаточно велика.


"Несмотря на то, что он одноручный, его сила атаки превосходит даже Меч Превосходства…" 


Конечно, определённую роль должна была сыграть разница в 30 уровней, однако с учётом разницы в рейтинге, подобная сила атаки и вправду была потрясающей. Это определенно был один из предметов, которые можно было с лёгкостью продать, причём за хорошие деньги.


Я очень хотел заработать, но даже при создании сотни предметов не было никакой гарантии, что готовые изделия получили бы уникальный или более высокий рейтинг. Итак, данное задание и вправду могло принести мне больше выгоды, чем монотонная работа в кузнице.


"Но у меня действительно нет таких возможностей". 


Я стал достаточно сильным, однако этого было недостаточно, чтобы выступить против вице-капитана некогда сильнейшей рыцарской дивизии на континенте. Итак, мне нужно было успокоиться и принять взвешенное решение.


– Извините, но у меня действительно нет возможности помочь Вам.


Вы отклонили задание.


В ответ Пиаро закусил губу и рассерженно произнёс:


– Твоя жадность и вправду не знает границ. Разве ты не знаешь, что однажды она может погубить тебя?


Этот NPC в упор отказывался понимать то, что я пытался до него донести. А ещё вся эта ситуация смутно напоминала мне о кое-каком другом приставучем человеке. Да, о Доране. Сколько бы раз я не отклонял его предложение, он упорно продолжал навязывать мне его.


"Если я не буду твёрд, задание и вовсе может приняться принудительным образом", – подумал я, после чего решительно заявил:


– Сколько раз я должен повторять? Никаких претензий к наградам у меня нет. Просто я недостаточно способен для этого задания. Недостаточно способен! Почему Вы все неправильно истолковываете мои слова!?


– Недостаточно способен? Не каждый может справиться с каньонными ящерицами, ящеролюдами, пауками, орлами, крокодилами, волками и шестью русалками одновременно.


– Уф-ф…


Да что не так было с этим парнем? К тому же, откуда он узнал о том, чем я занимался в Кесанском Каньоне? Неужели…


– Т-ты что, следил за мной? Чего ты хочешь от меня, грязный ублюдок!?


– Разве я уже не говорил? Всё, чего я хочу, это убить Асмофеля. Но, кажется, с тобой бесполезно о чём-то говорить.


Бу-дух!


С этими словами Пиаро ударил меня по ноге, от чего я попросту рухнул на землю.



Вы получили 7 500 урона.





Отвага Апостола Правосудия не имеет себе равных. 


Даже в самой опасной ситуации Апостол Правосудия никогда не склоняется перед своими врагами. 


Все Ваши характеристики увеличились на 30%.




– Ч-что за…!?


От одного лишь пинка моё Здоровье упало практически до нуля? И это не говоря уже о том, что он в одиночку разобрался с одиннадцатью русалками! Да кем вообще был этот человек?


И вот, когда я почувствовал неподдельный ужас, Пиаро посмотрел на меня холодными глазами и объявил:


– Итак, отвечай. Ты примешь мою просьбу или встретишь бесславную смерть?


– …


Я ошибался, считая, что Пиаро похож на Дорана. Доран был упрямым, но достаточно приятным. Этот же рыцарь был совершенно иным, больше напоминая собой демона, нежели человека.


"Э-это просто смешно… Если я откажусь принять задание, NPC попросту убьёт меня? Какого чёрта вообще происходит!?". 


– Отвечай.


"Проклятье! Я скорее умру! Если я не выполню задание, то потеряю четыре уровня и потрачу своё время. Но если я умру здесь и сейчас, то просто потеряю какое-то количество опыта! Это тоже плохо, но не настолько. Кроме того, я воскресну в Уинстоне, что сэкономит мне некоторое время!"


– … Вы и вправду не знаете, что такое жизнь. Почему Бог создал бессмертных существ, подобных вам, и почему вы живете среди обычных людей, подобных нам? Как бы я не думал об этом, я попросту не понимаю.


NPC задался вопросом о смысле существования игроков, от чего я попросту потерял дар речи… А затем Пиаро вновь окинул меня холодным взглядом и произнёс:


– Потеряйся.


– А-а?


– Прочь с моих глаз.


– Нет, разве ты не собирался убить меня, если я откажусь от задания?


– Ба, у меня нет хобби убивать невинных людей, – ответил Пиаро, после чего попросту развернулся и пошёл восвояси.


Только перед тем, как скрыться из виду, он остановился и проговорил:


– Если однажды ты всё-таки будешь готов принять мою просьбу, возвращайся. Я тебя вовсе не заставляю. Это просто надежда.


Таким образом, моя короткая встреча с Пиаро закончилась, а я вернулся в Уинстон. На обратном пути мне довелось встретиться с ещё несколькими монстрами, благодаря чему я получил девяносто пятый уровень и вложил все очки распределения в Интеллект.


– Чёрт, я как настоящий волшебник.


Инвестировать очки характеристик в Интеллект только для того, чтобы увеличить количество маны! Как бы я об этом ни думал, данная ситуация выглядела крайне прискорбно. Тем не менее были и положительные новости.



Текущее значение Ярости Кузнеца достигло 100% и перешло на 2-ой уровень.





"Ярость Кузнеца" 


Уровень: 2. 


Увеличивает силу атаки на 15% и скорость атаки на 30%. 


Длительность действия: 20 секунд. 


Стоимость активации: 40 маны. 


Время перезарядки: 60 секунд.





Текущее значение Нерушимого Правосудия достигло 100% и перешло на 2-ой уровень.





"Нерушимое Правосудие" 


Уровень: 2. 


Наносит 320% от Вашей текущей силы атаки. 


Длительность действия: 20 секунд. 


Стоимость активации: 300 маны. 


Время перезарядки: 90 секунд.




К сожалению, Ветряной Удар и Быстрые Движения являлись встроенными навыками, а потому они не увеличивались, сколько бы раз я их не использовал. В свою очередь, Ярость Кузнеца и Нерушимое Правосудие были моими собственными навыками, а потому, как и обычные умения, росли и прогрессировали.


И вот, глядя на эти два информационных окошка, я понимал, что с каждым днём становлюсь всё сильнее и сильнее.

    
  





  


  

    
      – Ты победил ужасных монстров Кесанского Каньона!? Ты и вправду потрясающий человек! Итак, ты нашёл, что искал? – поприветствовал меня Хан, как только я вернулся в его кузницу.


– Конечно.


– Надеюсь, ты дашь мне возможность оценить великую технику, которая так взволновала моего предка?


– Без проблем. Только нам лучше выйти во двор, здесь слишком тесно.


Выйдя на задний дворик, где располагался сарайчик с дровами, я поднял Идеальный Кинжал, после чего активировал Фехтование Пагмы.


– Фехтование Пагмы! Волна!


А затем, как и прежде, моё тело перешло в танец, рассеивая во всех направлениях лучики синего света. Это и вправду было достаточно зрелищно, чтобы впечатлить любого без исключения человека.


– О-о-о-о! Потрясающе! Интенсивно, элегантно и красиво! – воскликнул Хан.


– На самом деле, есть ещё четыре навыка, но, к сожалению, на сегодня всё.


– Но почему? Я хотел бы увидеть и другие типы танца с мечом.


Я и сам был не прочь показать их Хану, однако у меня было всего лишь шестьсот тридцать маны. После одной только активации Фехтования Пагмы и использования Волны у меня осталось двести шестьдесят единиц маны, чего было недостаточно для показа хотя бы Сдерживания.


В конце концов, я был вынужден честно признаться:


– У меня не хватает маны, чтобы непрерывно использовать эти навыки. Если иначе никак, я могу выпить зелье и показать ещё одну технику, но это будет пустая трата денег.


– Понимаю. Что ж, ничего не поделаешь. Следуй за мной.


С этими словами Хан потащил меня в кузницу, после чего поднялся на второй этаж и с торжественным видом протянул мне Дайнслейф.


– А вот и обещанная награда. Ты – преемник Пагмы, а потому я считаю, что больше кого бы то ни было заслуживаешь право пользоваться им!



Задание пройдено! 


Вы получили Дайнслейф (копия).





"Дайнслейф" (копия)


Рейтинг: уникальный.


Вес: 1 580.


Прочность: 500/500.


Сила атаки: 451~635.


Скорость атаки: -8%.


Работа великого Альбатино, – первого человека, получившего титул "мастера-ремесленника" до наступления эпохи Пагмы. Данный клинок – результат его попытки воспроизвести мифическое оружие, Дайнслейф.


Несмотря на серьёзное расхождение в силе по сравнению с оригинальным клинком, Альбатино удалось восстановить некоторые из его функций. Данный меч был признан "шедевром человечества" и заслужил особую похвалу от основателя Вечного Королевства и Короля Севера, Лорана.


Поговаривают, что даже Пагма вдохновлялся работами великого Альбатино.


Эффекты:


Гарантированная вероятность нанести дополнительный урон, равный 10% от текущей защиты цели.


Чем больше Вам будет противостоять врагов, тем больше урона Вы будете наносить.


Встроенный навык: "Золотая Вспышка".


Требования:


Уровень: 250 и выше.


Сила: 1 800 и выше.


Владение Мечом: Первый высший уровень.




Условия использования меча были довольно высокими, но, так или иначе, данное оружие наголову превосходило Меч Превосходства. Вероятно, на данный момент Дайнслейф являлся лучшим оружием во всём "Satisfy".


"Даже спустя некоторое время мечи, подобные этому, будут в руках лишь у самых лучших игроков…"


Мне нравился Дайнслейф. Во-первых, это был двуручный меч. Во-вторых, он обладал первоклассной силой атаки и эффектами. И, наконец, клинок обладал весьма достойным внешним видом. Его лезвие, выкованное из чёрного металла, выражало одновременно как элегантность, так и силу. Одна только его мифриловая рукоять, светящаяся мягким серебряным светом, могла влюбить в себя любого ценителя двуручного оружия.


Итак, окажись он за моей спиной, другие смотрели бы на меня с неприкрытой завистью.


"Интересно, насколько потрясающим будет эффект, если я заточу его?" – подумал я, после чего повернулся к Хану и взволнованным голосом произнёс:


– Отлично! И так, что там у нас дальше?


Хан всю свою жизнь ждал человека, который сможет по-достоинству оценить Дайнслейф и Вальхаллу. И этим человеком был я!


– Что я должен сделать, чтобы получить Вальхаллу?


Тем не менее Хан лишь рассмеялся и, похлопав меня по плечу, произнёс:


– Не торопись, мой друг. Если я так быстро буду раздавать семейные реликвии, то, боюсь, меня точно хватит сердечный приступ.


Основываясь на реакции Хана, похоже, на данный момент я не отвечал условиям для получения следующего задания. Итак, я просто кивнул, справедливо полагая, что рано или поздно это время всё равно придёт.


* * *


Восьмой Слуга! Одно только его появление предоставило игрокам, принадлежавших к Церкви Ятана, временный двадцатипроцентный бонус к опыту. И, как результат, число последователей Церкви Ятана резко возросло.


Эти, а также некоторые другие события, привели к заметному росту данной религиозной общины. Большой интерес к происходящему проявило и всё игровое сообщество, поскольку данная церковь считалась самой нечистой и злой среди всех многочисленных религий. Даже новички понимали, что, так или иначе, это существенно повлияет на будущее всего "Satisfy".


Как и ожидалось, некоторые игроки были весьма недовольны происходящим.


– Если Церковь Ятана продолжит прогрессировать, поддерживать мир и спокойствие в городах станет намного сложнее. Даже сейчас есть поселения, где количество жертв среди НПС стремительно растёт, а численность населения резко сокращается. Многие деревушки и вовсе исчезли с лица земли. Альянс просто обязан победить в этой войне.


С другой стороны, некоторым было не по душе дальнейшее усиление Юры.


– Да, Восьмой Слуга – это определенно Юра. Будучи высокопоставленным последователем Церкви Ятана, она будет пользоваться огромным успехом, поскольку Церковь Ятана с каждым днём становится всё сильнее и сильнее. Тем не менее обычным игрокам нечто подобное может только сниться! Скоро пропасть между элитой и всеми остальными станет ещё глубже!


Меня же всё происходящее практически не интересовало.


– Церковь Ятана? У меня своих забот хватает. Конечно, я завидую Юре, получившей столько хороших бонусов, но… Ревновать к топ-игроку попросту смешно.


Прошло уже три дня с тех пор, как я вернулся из Кесанского Каньона, и всё это время я был занят созданием предметов.


Тем не менее результат совершенно не вдохновлял: за три дня мне удалось выковать три обычных предмета и всего один редкий.


– Вероятность явно порезана, так что, может, лучше зарабатывать на охоте? Когда у меня уже будет достаточно денег, чтобы расплатиться с долгами? Эх…


Я хотел немедленно броситься на северные снежные поля, где можно было повысить свой уровень, а также собрать недостающее количество сильфидных чешуек.


– Двадцать чешуек и толстовка у меня в кармане…


Тем не менее сильфидные чешуйки имели ужасную вероятность выпадения. А поскольку через пять дней игрового времени мне нужно было выплачивать проценты по кредиту, я сомневался, что успею выбить что-нибудь стоящее.


– Итак, нужно сосредоточиться на работе. Для погашения процентов мне нужна стабильная прибыль. Если я не буду выплачивать проценты, нас попросту выселят из квартиры.


А пока я горестно вздыхал, раздумывая о своей жизни, в кузницу прибыло двое солдат.


– Вы мистер Грид?


– В чём дело?


Поскольку я пребывал в плохом настроении, мой вопрос прозвучал несколько грубовато. Тем не менее солдаты не обратили на это ни малейшего внимания.


– Господин управляющий просит Вас прийти к нему. Говорит, это срочно.


– Хм-м…


Судя по всему, меня ожидало новое деловое предложение.


"Итак, что же мне нужно будет сделать на этот раз?"


Возможно, это был мой шанс заработать ещё одну внушительную сумму денег?


С этой мыслью я не мешкая направился в замок.


Как только я вошел в офис управляющего, Влади тут же протянул мне свиток, словно уже давно меня ждал.


– Ситуация действительно срочная. Итак, ты сможешь создать кое-что с помощью этой производственной технологии?


– Кое-что – это что? – переспросил я, открыв свиток.



Производственная технология"Божественного Щита". 


Требования: Третий высший уровень Кузнечного Ремесла.





Божественный Щит: щит, содержащий в себе силу Ребекки, богини света. Благодаря своей силе, отрицающей тёмную магию, все демонопоклонники и фанатики Церкви Ятана будут получать повышенные повреждения, столкнувшись с обладателем такого щита. 


Для использования щита требуется 190-ый уровень и выше.




– Кхек…


Мне предоставили столь драгоценную производственную технологию…?


– Наверное, даже тебе не под силу понять и воспроизвести такой щит? – осторожно поинтересовался управляющий.


– Нет, почему же. С этим у меня никаких проблем не будет, – покачав головой, ответил я.


– О-о-о! Если так, пожалуйста, изучи эту производственную технологию и сделай нам щит!


Это был шанс бесплатно обучиться производственной технологии сто девяностого уровня. Причин отказываться у меня не было, однако существовала одна вещь, которую ни в коем случае нельзя было упускать из виду.


– Я могу выковать щит согласно данной производственной технологии, но, как Вы можете догадаться, у меня нет божественной силы, чтобы отпечатать её на щите.


Предмет, содержащий божественную силу, не мог быть завершён силами одного только кузнеца. Итак, мне нужна была помощь либо жреца, либо мага. Однако, как оказалось, управляющий об этом уже позаботился.


– Не волнуйся, я уже нашёл подходящего человека, – произнёс Влади, кивком головы указав в другую сторону своего кабинета.


Повернувшись, я увидел молодого человека в белых одеждах с символом Богини Ребекки.


"Что? Это ещё кто?"


Несмотря на то, что мы были в одной комнате, я увидел его лишь после того, как об этом упомянул управляющий. И даже после этого он ощущался каким-то нематериальным.


– Меня зовут Кассус. Это тело служит Ребекке, богине света. Пожалуйста, позаботьтесь обо мне, – поздоровался жрец.


Имя, светящееся над головой Кассуса, было зеленого цвета. Другими словами, этот человек был NPC.


– Ах, да, здравствуйте, – осторожно ответил я.


А затем перед моими глазами появилась информация о предстоящем задании.



"Сделка с управляющим (2)"


Сложность: АA.


Последовательные поражения в битвах против Церкви Ятана оставили Уинстон практически беззащитным. Помогите управляющему Влади подготовиться к нанесению нового удара, снабдив его божественным щитом.


Во время выполнения задания Вам необходимо заручиться поддержкой Кассуса, – жреца, поклоняющегося Богине Ребекке. Только так Вы сможете завершить создание божественного щита.


Условия:


Предоставить управляющему Божественный Щит с рейтингом не меньше эпического.


Срок выполнения задания: 2 дня.


Награда за принятие задания:


Производственная технология "Божественного Щита".


Награда:


В зависимости от качества произведённого изделия.


Штраф за провал задания:


Сделка будет отменена, а деловые отношения с управляющим будут разорваны.





Хотите принять задание?




Причин отказываться не было. Нет, я прямо-таки с нетерпением ждал подобного задания. Однако перед тем, как согласиться, я должен был учесть ещё одно "но".


– Скажите, а какова вероятность, что Церковь Ятана решит вторгнуться в Уинстон?


– Для того, чтобы это сделать, врагу первым делом необходимо миновать Крепость Кинбан. А в Крепости Кинбан располагается элитный гарнизон. Таким образом, возможность вторжения в Уинстон крайне мала. Однако мы не можем исключить проникновения диверсионных групп, а потому и нуждаемся в божественном щите, который поможет противостоять им.


– Угу, понятно. Что ж, надеюсь, мои навыки помогут вам.



Вы приняли задание.





Вы получили производственную технологию "Божественного Щита".



    
  





  


  

    
      "Прекрасно!" – улыбнулся я, принимая свиток с производственной технологией Божественного Щита.


– У нас очень мало времени! В замке есть кузница, поэтому, пожалуйста, приступай к работе прямо в ней, – попросил меня управляющий.


Сроки были настолько ограничены, что я даже не мог вернуться в кузницу Хана?


– Хм-м, я должен купить кое-какие материалы, так что мне нужно сходить в магазин…


– Я распоряжусь, чтобы к тебе приставили слугу, который будет выполнять всю черновую работу.


– Ну, раз так… – пробормотал я, после чего направился прямиком в замковую кузницу.


Её размеры намного уступали кузнице Хана, однако все необходимые инструменты, к счастью, имелись. Итак, я открыл свиток.



Вы хотите обучиться производственной технологии "Божественного Щита"?




– Да.



Вы обучились производственной технологии "Божественного Щита".





"Божественный Щит" 


Рейтинг: редкий~легендарный. 


Вес: 800. 


Щит, содержащий в себе силу Богини Света, Ребекки. Столкнувшись с обладателем данного щита, все демонопоклонники и фанатики Церкви Ятана будут получать повышенные повреждения. 


Параметры редкой версии предмета: 


Прочность: 360/360. 


Защита: 189. 


Сопротивление к магии: 150. 


Эффекты: 


С небольшой вероятностью тёмная магия будет полностью заблокирована. 


Параметры эпической версии предмета: 


Прочность: 430/430. 


Защита: 230. 


Сопротивление к магии: 181. 


Эффекты: 


С определённой вероятностью тёмная магия будет полностью заблокирована. 


Параметры уникальной версии предмета: 


Прочность: 510/510. 


Защита: 295. 


Сопротивление к магии: 238. 


Эффекты: 


С определённой вероятностью тёмная магия будет полностью заблокирована. 


Встроенный навык: "Божественный Свет". 


Параметры легендарной версии предмета: 


Прочность: 680/680. 


Защита: 370. 


Сопротивление к магии: 280. 


Эффекты: 


С высокой вероятностью тёмная магия будет полностью заблокирована. 


Встроенный навык: "Божественный Свет". 


Встроенный навык: "Избранник Богов". 


Требования: 


Уровень: 190 и выше. 


Сила: 500 и больше. 


Божественная сила: 1 000 и больше. 


Членство в Церкви Ребекки.




– Как минимум редкий … – пробормотал я, внимательно изучив предоставленную информацию, а также список требуемых материалов, – Итак, в центре будет находиться магический камень, который станет вместилищем для божественной силы. В качестве каркаса будет использоваться мифрил, а внешнюю часть необходимо будет покрыть сталью. Ну и в придачу золотое напыление? Мне что, действительно потребуется золото?


У Ребекки, богини света, было два символа. Одним из них являлось солнце, а вторым –золото. Это означало, что для создания Божественного Щита требовалось большое количество золота.


– Волшебные камни, мифрил и золото. Стоимость материалов впечатляет. Это будет уже не щит, а какой-то предмет роскоши.


Итак, для создания всего лишь одного Божественного Щита требовался магический камень высшего сорта, два килограмма мифриловой руды, пятнадцать килограмм железной руды и четыреста грамм золота. К счастью, для покупки всего этого мне был предоставлен помощник, который и отправился в магазин.


Через некоторое время слуга вернулся, принеся с собой подтверждающую квитанцию.


– Общая стоимость составляет шестнадцать тысяч девятьсот тридцать пять золотых и двадцать серебряных монет.


– …


Для создания всего двух щитов мне нужно было потратить целое состояние! Семнадцать тысяч золотых… Это были практически все мои деньги!


"Я понесу убытки, даже если он будет редким". 


Управляющему нужен был Божественный Щит как минимум эпического рейтинга. В худшем случае мне придётся продавать их в каком-то другом месте. Вместе с этим, требования к использованию ограничивали круг возможных покупателей исключительно последователями Богини Света.


– Вот дерьмо… – выругался я, подумывая о том, чтобы отказаться от задания, – Но если мне удастся создать щит эпического рейтинга… Прибыль будет просто астрономической.


Два щита, один из которых должен был получиться как минимум эпического рейтинга! И вот, после долгих размышлений я принял решение и достал молот.


– Я сделаю это.


Бум-бум!


Задание было ограничено всего двумя днями, а потому я тут же принялся плавить сталь и мифрил. А затем, к своему собственному удивлению, я заметил, что прямиком в углу кузницы стоит Кассус.


"Э-э? Он что, всё это время простоял здесь?"


Судя по всему, жрец последовал за мной прямиком из кабинета управляющего. Он ничем не выдавал своего присутствия, а потому, если бы не чистая случайность, я до сих пор был бы уверен, что нахожусь в полном одиночестве.


Бледная кожа! Пронзительный взгляд! Тёмный капюшон! Разве так должен был выглядеть благочестивый последователь богини света!?


– Э-э, прошу прощения, господин Кассус.


– Да?


– Почему бы Вам не отдохнуть? Я Вас позову, когда наступит Ваш черёд.


Однако в ответ Кассус лишь покачал головой:


– Спасибо за предложение, но я не могу. Вы не должны работать в одиночестве. Я буду молиться Богине Ребекке, чтобы она помогла Вам выковать поистине великий щит.


– …


Несмотря на первое, не самое положительное впечатление, он оказался хорошим человеком. Однако…


"Разве ты не понимаешь, что твоё присутствие мешает мне сосредоточиться!?" – хотел сказать я, однако вовремя подавил своё желание и сконцентрировался на изделии.


Потеряв счёт времени, я поднял голову лишь когда на город опустилась глубокая ночь. Работающий здесь кузнец уже давно отправился спать, в то время как я только закончил выплавку мифрила.


– Уф-ф, мифрил – сложный материал.


А затем, когда я сделал небольшой перерыв, чтобы подкрепиться хлебом и водой…


– Возьмите вот это.


– Кхик! – испуганно воскликнул я, услышав позади себя чей-то голос. И вот, обернувшись, я увидел Кассуса, протягивающего мне сыр.


– В-Вы! Вы всё это время стояли здесь?


– Да. Я молился, – кивнув, ответил жрец.


– По правде говоря, Ваша молитва никак не облегчает мой труд, так что можете пойти и выспаться…


– Ребекка – богиня света, и этот свет охватывает всю положительную энергию, в том числе удачу. Я уверен, что моя молитва, так или иначе, окажет влияние на Вашу работу, – нахмурившись, ответил Кассус.


Наверное, я и вправду допустил ошибку, принизив значимость молитвы перед лицом религиозного человека. А ещё я не хотел, чтобы на меня затаил обиду высокопоставленный жрец известной церкви, а потому кивнул и извинился:


– Ясно. Простите, мне неведома истинная ценность веры. Буду благодарен, если Вы продолжите молиться.


– Да, – ответил Кассус, после чего тут же сложил руки и продолжил то, чем занимался несколько часов кряду.


"Хм-м, он очень старательный человек…"


Перекусив хлебом и любезно предоставленным сыром, я вновь принялся за работу.


Спустя час я закончил работу по закреплению магического камня в мифриловом каркасе и окликнул молящегося Кассуса:


– Теперь Ваша очередь. Нужно наполнить его божественной силой.


В ответ жрец молча шагнул вперёд, после чего упал на колени перед магическим камнем и начал молиться Богине Ребекке.


– О-о-о! Услышь меня, великая богиня…


"Он молился всю ночь без остановки и всё ещё обладает таким большим запасом выносливости… Просто удивительно", – подумал я, присев на стоявший рядом стул. Ненадолго прикрыв глаза, я погрузился в полудрёму и проснулся лишь тогда, когда услышал мягкий голос Кассуса.


– Господин Грид. Процесс вливания божественной энергии окончен.


– Кхик!


Как только я открыл глаза, моему взгляду предстало бледное лицо Кассуса. Несмотря на то, что этот человек был жрецом, он куда больше напоминал собой замаскированного демона.


– Что-то не так?


В ответ я хотел спросить у него, когда он последний раз смотрелся в зеркало, однако воздержался и спокойно произнёс:


– Ничего. Вы уже закончили?


Вернувшись к работе, я закончил щит лишь к восходу солнца. Итого, всего на одно изделие у меня ушло двадцать три часа времени. Как правило, на создание каждого предмета требовалось около двадцати часов, а потому подобное явление было необычным. Однако, с учётом молитвы Кассуса, иначе было попросту невозможно.


Более того, работа с мифрилом и магическим камнем была на порядок сложнее обычных сталелитейных процессов. Наверное, будь у меня больше опыта, всё было бы иначе, однако в данных обстоятельствах выбирать не приходилось.


"Для создания Божественного Щита требуется Кузнечное Ремесло как минимум третьего высшего уровня. Одно только это говорит о высочайшей сложности его производства". 


"Satisfy" всегда пыталась быть максимально реалистичной. Итак, если два игрока обладали одинаковым уровнем и навыками, более эффективно сработал бы тот, у кого было больше опыта. Не исключением было и производство предметов.


Будучи Преемником Пагмы, я знал, как обрабатывать мифрил. Однако, поскольку я никогда не работал с ним, у меня ушло куда больше времени, чем в случае с обычным железом.


"Что ж, следующий щит получится чуть быстрее". 


С этими мыслями я приступил к созданию второго щита.


– Кажется, для завершения этого изделия остался всего один шаг? Почему бы Вам не закончить его, нанеся золотое покрытие, и лишь после этого приступить к новому щиту? – спросил поглядывающий со стороны кузнец.


– Я хочу завершить оба щита одновременно, – честно признался я, – Если первый щит окажется редким, моя мотивация рухнет на самое дно. Лучше не знать результата, пока вся работа не будет сделана.


Материалов и времени хватало лишь на два Божественных Щита. Итак, я собирался одновременно закончить их создание, надеясь, что хоть один из них окажется эпическим.


* * *


Лим Чхолхо, генеральный директор S.A. Group и разработчик "Satisfy", по слухам, из двадцати четырех часов работал как минимум двадцать. Люди думали, что у него нет даже перерыва на обед. Однако всё это было несколько преувеличено.


У Лим Чхолхо был свой собственный график, и каждый день он уделял целый час тому, чтобы размять затёкшие конечности и, разместившись на удобном диване, понаблюдать за игроками. И вот, в последние дни Лим Чхолхо частенько включал трансляцию пользователя по имени "Грид".


– Хо-хо, да уж! – воскликнул Челхо.


Его глаза сияли, словно у ребенка, смотрящего захватывающий мультфильм.


– Как интересно.


Лим Чхолхо уже давно заинтересовался Гридом. В отличие от большинства других игроков, этот молодой человек действовал не так эффективно. Также он не шёл по проторенной тропинке. Он играл просто и честно. Всякий раз, когда он делал предмет, он вкладывал по двадцать часов игрового времени.


Однако генеральному директору нравился такой искренний и чистый подход.


– Вот свезло, так свезло! Победить рыцаря сто восемьдесят девятого уровня, воспользовавшись игровым ландшафтом! О, он получил партнерское предложение от NPC!? Как освежающе. Хе-хе, работы Грида пользуются на аукционе самым высоким спросом. О, боже… Нет, продавать легендарный предмет NPC – это и вправду слишком… Хм-м? Он не узнал кольцо Дорана, которое хранит у себя Ирен? Какая жалость. Если это произойдёт, его отношения с Ирен наверняка улучшатся. Хо-хо, создание плаща-невидимки? Разумный выбор. М-м? В конце концов, он попросту забросил эту идею? Ну, когда-нибудь он наверняка вернётся к ней. Так-так, лучше бы ему сосредоточиться на поиске Фехтования Пагмы. Он всё-таки его отыскал? Ха-ха-ха, а это что? Часами имитировать фехтование! Ну и дела!


Иногда Лим Челхо был доволен, иногда сожалел, иногда восхищался, а иногда даже сопереживал Гриду. А однажды он прямо-таки разозлился на него.


– Нет, ну почему он отказался от задания Пиаро? Это принесло бы ему хорошие дивиденды.


Асмофель, которого попросил устранить преданный им Пиаро, был сильно болен. Даже Грид, с его текущим статусом, мог рассчитывать на успешное выполнение данного задания. Однако Грид повёл себя слишком осторожно и упустил прекрасную возможность.


– После Кесанского Каньона он изменился… Поначалу он действовал абсолютно импровизированно, но теперь у него есть план… Тем не менее он всё ещё незрел и неопытен.


Директор Юн Санмин считал Грида дураком, поскольку тот не мог должным образом проявить всю эффективность легендарного класса.


Однажды Юн Санмин сказал:


– На месте Грида я бы уже давно вступил в какую-нибудь гильдию. Каким бы низким не был мой уровень, благодаря легендарному классу меня приняло бы с распростёртыми объятиями любое игровое сообщество. Это позволило бы мне быстрее расти, выполнять задания и получать соответствующую поддержку в виде требуемых материалов. Разве он не прошёл бы своё классовое задание за считанные часы, будь у него поддержка гильдии? Однако у него нет потенциала, и он всё пытается сделать в одиночку. Его планы и вовсе попросту ужасны… Он заперся в кузнице и днями напролёт создаёт предметы. Ну, куда это годится?


И большинство игроков поддержало бы Юн Санмина, справедливо посчитав, что они справились бы с этой задачей куда лучше.


Однако в ответ Лим Чхолхо задал своему коллеге простой вопрос:


– И тебе было бы приятно так играть?


"Satisfy" давно перестала считаться виртуальной реальностью, обретя статус "альтернативной". Люди, которые считали "Satisfy" просто игрой, были настоящей редкостью.


Успех в "Satisfy" был равносилен успеху в реальной жизни. Однако по своей сути "Satisfy" всё ещё оставалась игрой. Лим Чхолхо создал этот прекрасный мир исключительно для того, чтобы люди наслаждались им. Вот почему каждый был вправе делать то, что ему хотелось, а не подражать миллионам других игроков.


Лим Чхолхо никогда не хотел, чтобы его детище превратилось в набор стандартных и всем надоевших действий.


– Не обязательно быть одержимым "Satisfy". Грид должен играть так, как ему нравится.


Лим Чхолхо не считал действия Грида неправильными или постыдными. Он думал, что это всего лишь обычный игрок, которому просто нравится действовать слегка иначе. Однако реальность была совсем иной. Грид играл в "Satisfy" вовсе не ради удовольствия, а чтобы заработать денег. Просто это ему слишком тяжело давалось…


А затем Чхолхо увидел, как управляющий Уинстона даёт Гриду поручение выковать Божественный Щит и, тут же поднеся свои наручные часы ко рту, проговорил:


– Морфиус.


Ответ не заставил себя ждать.


– Вы звали меня?


– Пожалуйста, сформируй список NPC, которые на данный момент находятся в локации G-HFO6C1E. Готово? А теперь скажи-ка мне, есть ли среди них Изабель?


– Нет.


– Э-э? – переспросил Челхо, полагая, что ослышался.

    
  





  


  

    
      Когда до окончания задания оставалось всего два часа, я закончил наносить золотое напыление на один из щитов, и перед моими глазами тут же появилась информация о готовом предмете.



"Божественный Щит" 


Рейтинг: редкий. 


Прочность: 360/360. 


Вес: 800. 


Защита: 189. 


Сопротивление к магии: 150. 


Великолепный щит, созданный настоящим мастером с огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, испытывающим недостаток в опыте и репутации. Благодаря стараниям Кассуса, жреца Богини Ребекки, он наделён божественной силой света. Ни один демонопоклонник и последователь Церкви Ятана не сможет игнорировать его святую силу. 


Эффекты: 


С небольшой вероятностью тёмная магия будет полностью заблокирована. 


Требования: 


Уровень: 190 и выше. 


Сила: 500 и больше. 


Божественная сила: 1 000 и больше. 


Членство в Церкви Ребекки.





Вам удалось создать редкий предмет, в связи с чем все Ваши характеристики навсегда увеличились на 2, а континентальная репутация выросла на 30.




– В-вот же дерьмо…


Первый щит оказался всего лишь редким. Я надеялся, что у него будет хотя бы эпический рейтинг, а потому моему разочарованию не было предела.


– … Одна из моих надежд канула в небытие.


В создание этих двух щитов я вложил практически всё своё состояние. Итак, если и следующий щит окажется редким, и задание провалится, то я, наверное, умру от расстройства.


Но вот, пока я пытался прийти в себя, раздался мягкий голос Кассуса:


– Второй окажется намного лучше.


– Да неужели!? Не ты ли говорил, что молитва окажет существенный эффект!? И вот, что я вижу? Твоя богиня действительно существует!? – вспылил я.


– …


Однако Кассус ничего мне не ответил, хотя и имел полное право. Выражение его лица нисколько не изменилось, хоть он наверняка мысленно предал меня анафеме. Я провёл с этим странным человеком последние два дня, а потому в какой-то степени научился читать его эмоции.


– Уф… Извини.


Я не должен перекладывать груз ответственности на абсолютно невинного Кассуса. Виной всему была моя грязная удача. Итак, я извинился и взял в руки второй щит. А затем…



"Божественный Щит" 


Рейтинг: легендарный. 


Прочность: 680/680. 


Вес: 800. 


Защита: 370. 


Сопротивление к магии: 280. 


Великолепный щит, созданный настоящим мастером с огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, испытывающим недостаток в опыте и репутации. Благодаря стараниям Кассуса, жреца Богини Ребекки, он наделён божественной силой света. Ни один демонопоклонник и последователь Церкви Ятана не сможет игнорировать его святую силу. 


Эффекты: 


С высокой вероятностью тёмная магия будет полностью заблокирована. 


Встроенный навык: "Божественный Свет". 


Встроенный навык: "Избранник Богов". 


Требования: 


Уровень: 190 и выше. 


Сила: 500 и больше. 


Божественная сила: 1 000 и больше. 


Членство в Церкви Ребекки.




– К-кхек!


Я был так удивлён, что на какое-то время попросту забыл как дышать. Даже на бесстрастном лице Кассуса впервые за всё время расцвела улыбка.


– Мои поздравления.


– …


Его бледная кожа и тёмные круги под глазами производили ужасное впечатление, но когда он улыбался, то и вправду казался благодушным священнослужителем. Впервые за долгое время я почувствовал настоящую признательность.


– Это всё благодаря Вашим молитвам!


– Богиня Ребекка ниспустила на твоё творение свою милость.


– Да! Это верно! Многая лета Богине Ребекке! Ура, ура и ещё раз ура!


– Богиня Ребекка вечна. Не стоит за неё так переживать.


– … А, точно.


– А теперь вернемся к управляющему.


– Сию минуту!


Спрятав щиты в инвентарь, я бросился в замок, горя желанием как можно скорее показать их управляющему. Тем временем Кассус совершенно не отставал, хоть и выглядел так, словно неспешно шагает в полушаге позади меня.


"Может, у него просто ноги длинные?" – подумал я, остановившись прямиком перед кабинетом управляющего.


– Итак, ты пришёл, – раздался вялый голос Влади.


"Что это с ним такое? Обычно он так энергичен, а тут… Прямо сам на себя не похож. Может, с женой поссорился? Что ж, как только он это увидит, его подавленное настроение тут же исчезнет". 


С этой мыслью я передал управляющему легендарный Божественный Щит.


– Итак, что скажете? Разве это не впечатляет? Нет, разве это не поразительно?


– …


Тем не менее управляющий попросту промолчал, внимательно глядя на Божественный Щит. Должно быть, он попросту потерял дар речи. В последний раз я выковал легендарный меч, а теперь ещё и легендарный щит! Должно быть, он задавался вопросом, возможно ли, чтобы в мире существовал настолько талантливый кузнец? Или, может быть, он попросту не мог поверить, что всё происходящее – реально.


"Даже мне интересно, не сон ли это". 


Тем не менее окно характеристик отчётливо гласило, что это не сон. Вместе с этим, лишь сейчас я почувствовал, что для создания предметов с высоким рейтингом необходимо было обладать удачей, качественными материалами, временем, а также приложить немало усилий.


Первый созданный мною предмет, Специальные Яффовые Стрелы, оказались эпическими, а потому я счёл, что создание изделий с подобным рейтингом – не слишком сложная задача.


Однако я глубоко заблуждался.


Затем, во время производственного соревнования с Ефеминой, мне посчастливилось выковать уникальный кинжал, а потому я решил, что создание подобных предметов – также не особая проблема.


И вновь я глубоко заблуждался.


"Итак, создание легендарного предмета сродни выигрышу в лотерее". 


Осознав это, я внезапно вспомнил молитвы Кассуса.


"Возможно, молитва действительно возымела определённый эффект". 


Я был искренне благодарен ему за двухдневный тяжелый труд. Этот жрец не отходил от меня ни на минуту, а потому и вправду заслуживал похвалы.


Итак, я обернулся к нему и признательно улыбнулся, в результате чего Кассус застыл на месте и спросил:


– … У Вас ко мне какие-то претензии?


– …


Неужели моё улыбающееся лицо и вправду производило настолько отталкивающее впечатление? Наверное, мне стоило посвятить часть своего времени тренировкам перед зеркалом… И вот, пока я на полном серьёзе рассматривал эту идею, управляющий наконец заговорил:


– Хорошая работа.


И почему его реакция была настолько скучной? Разве не он изначально суетился, изо всех сил подгоняя меня? Он поднял настоящий хаос, когда я впервые пришел с Мечом Превосходства, а потому его текущее спокойствие было совершенно неестественным.


И вот, пока я был удивлен столь неожиданной реакцией, управляющий добавил:


– Я постараюсь как можно скорее определить его ценность. На сегодня ты свободен.


– Эм-м, в тот раз Вы сразу оценили Меч Превосходства. Почему же сегодня я должен возвращаться с пустыми руками?


– В связи с недавней войной в городе финансовый кризис. Цена будет установлена сразу же после встречи с первой леди.


– … Что ж, хорошо, – кивнул я, после чего вытянул руку.


– Вы что-то хотите? – с некоторым замешательством спросил управляющий.


– В каком смысле "что"? Верните его мне, – указывая на Божественный Щит, ответил я.


– Почему это я должен его возвращать?


– Э-э?


Да что с ним сегодня случилось? Может, он принял просроченное лекарство?


– Разве не естественно вернуть товар владельцу?


– Владелец? Ты – владелец этого щита?


– Конечно я, а кто же ещё?


– Ты… О чём ты говоришь? Владелец этого щита – тот, против кого мы не смеем идти…! – с покрасневшим от гнева лицом объявил управляющий.


"Тот, против кого "они" не смеют идти? Что за чушь вообще? Так или иначе, деньги ещё не выплачены, а потому щит должен оставаться в моём владении. Что же его так разозлило?"


И вот, пока я раздумывал, что же делать дальше…


– Стража! Схватить этого человека!


Совершенно внезапно управляющий вызвал охрану, стоявшую по ту сторону входной двери. Четверо стражников, облачённые в доспехи и вооруженные копьями, тут же ворвались в кабинет. Увидев, что палец управляющего показывает в мою сторону, они слегка замешкались, но всё-таки последовали приказу и схватили меня.


– Вы что творите? Почему Вы арестовываете невиновного человека? Это что, розыгрыш какой-то? – в расстроенных чувствах воскликнул я.


– Заткнись! Я пытался относиться к тебе хорошо благодаря твоим былым заслугам, но всему есть предел! – крепко сжимая мой щит, выкрикнул управляющий.


– Простите, а что же я нарушил? Кто из нас двоих присваивает чужое имущество?


Однако управляющий больше не стал разговаривать со мной.


– Закрыть его в темнице! Сейчас же!


– Что!? Да Вы спятили!


Однако в тот момент, когда управляющий собирался покинуть кабинет с Божественным Щитом…


– Стой.


На пути Влади встал Кассус, а затем, начертив над его головой крест, произнёс:


– Свет Очищения.


Фу-ша-а-а-а-ах!


Кабинет озарился вспышкой яркого света. Впрочем, этот свет был недостаточно интенсивным, чтобы причинить мне боль. Скорее, он даже успокаивал.


Тем временем сам управляющий замотал головой и удивленно огляделся по сторонам.


– Э-э? Что происходит? В чём дело? Грид, почему тебя схватила стража? Э-э-э? А это что за щит? Откуда он у меня взялся? – взволнованно вскрикнул Влади, после чего пошатнулся и начал заваливаться на пол.


– …?


Неужели управляющего поразил недуг раннего слабоумия?


Но вот, когда стража бросилась поддержать его, Кассус подошел ко мне и пояснил:


– Господин управляющий находился под эффектом помешательства. Это наверняка дело рук кого-то из Церкви Ятана.


– П-помешательства?


– Разве об этом не упоминалось с самого начала? Только члены Церкви Ребекки могут владеть Божественным Щитом. В Уинстоне нет ни одного человека, подходящего под заявленные требования. Даже овладев Божественным Щитом, Уинстон не сможет использовать его для защиты от Церкви Ятана. Итак, напрашивается очевидный вопрос: почему управляющий попросил Вас создать Божественный Щит?


– Да уж, если посмотреть на это с такой точки зрения…


– У меня возникли кое-какие подозрения ещё с того момента, как господин Влади попросил Церковь Ребекки прислать священника, чтобы оказать содействие в создании Божественного Щита. Если бы управляющий действительно хотел защитить Уинстон, используя Божественный Щит, он попросил бы прислать не только жреца, но и паладина, способного использовать такой щит.


– Так-так. Всё-таки я кое в чём ошибся… – внезапно пробормотал один из четырёх стражников, поддерживающих управляющего.


Взгляд Кассуса тут же упал на молодого стражника, тело которого моментально окутала тёмная дымка. А спустя мгновенье тьма рассеялась, и стражник превратился в старика.


– А-а!?


Остальные охранники пребывали в настоящем шоке.


– К-Кто ты? Где Рой?


Однако в ответ старик лишь махнул рукой, словно отгоняя надоедливую муху. И вот, прямо в воздухе появились чёрные когти, моментально убившие стражников.


– Грязный неверный, ты осмеливаешься совершать убийство прямо на глазах у последователя Ребекки? – спросил Кассус, в упор глядя на своего оппонента.


– С моей точки зрения, грязный неверный – это ты… – рассмеялся старик, поднимая упавший на землю Божественный Щит.


Фжух!


А за мгновенье до того, как старик закончил говорить, произошел мощный взрыв, и стена кабинета просто-напросто рухнула, пропустив вперёд девушку.


Над её головой светилось зелёное "Изабель", а сама она была облачена в красивое синее платье, что делало её похожей на героиню из какой-то манги.


– Зачем проходить сквозь стену, когда есть дверь? – упрекнул её Кассус.


– Разве так не круче? – усмехнулась Изабель.


– …


Что, чёрт возьми, это вообще было? Я попросту отказывался понимать, что происходит. Но вот Изабель подняла руку, благодаря чему в воздухе появился золотой круг, из которого выплыло копье.


– Т-только не говорите мне… Копье Лифаэля…!? – пробормотал порядком потрясённый старик.


– Интересно: зачем это Церкви Ятана понадобился Божественный Щит? – улыбнулась Изабель, сжимая в руке белое копьё.


– Невероятно! Откуда здесь взялась дочь Ребекки… – проговорил старец, начав пятиться к выходу.


– Поиграем?


Изабель перехватила копьё поудобнее, после чего бросилась вслед за стариком. За ней последовал и Кассус, в результате чего я остался совершенно один.


– Да что за…? Нет, подождите-ка… – пробормотал я, как вдруг в моей голове что-то резко щёлкнуло, – Эй, этот сумасшедший старикан спёр мой щит! А ну стой, козлина!


Я с запозданием осознал, что мой Божественный Щит всё ещё пребывает во владении неизвестного старца, а потому тут же выбежал из кабинета.


К тому времени Изабель и Кассус уже были в конце коридора. Я думал, что смогу следовать за ними, однако... Как оказалось, их скорость передвижения была на совершенно ином уровне.


– Чёрт, я не могу упустить их!


Выжимая из себя все силы, я побежал вперёд, однако, в конце концов, Изабель и Кассус полностью скрылись из виду.


– Уф… Уф… Куда? Куда они побежали?


Уинстонский Замок был достаточно большим и насчитывал сотни разнообразных залов. Итак, я попросту не мог найти их в одиночку.


– Уф… Наверняка остались люди, которые были свидетелями этой погони.


С этой мыслью я отправился бродить по третьему этажу замка. А ещё, шагая по коридорам, я ожидал появления нового информационного окна. Какого, спросите вы? Окна с описанием нового задания, конечно же!


Я вложил огромное количество материалов в создание легендарного щита, а потому наверняка должно было появиться задание по его возвращению. Однако…


– …


Прошло пять минут, однако никакого информационного окошка так и не появилось.


– …


Ничего не произошло и через десять минут.


– …


Даже спустя тридцать минут всё осталось по-прежнему.


– Это просто какое-то наваждение…


Мне с завидной регулярностью навязывались абсолютно случайные задания, в то время как при таких обстоятельствах не было даже намёка на соответствующее задание…


– Чёрт! Чёрт! Ну за что-о-о-о!?


Каковы были шансы потерять легендарный предмет, который можно было продать за сотни миллионов вон?


– Нулевые!


Однако меня просто взяли и самым наглым образом лишили легендарного предмета!


– Ку-гра-а-а-а-а-а-а-а-ах! Верни мой щит, ты, ***** *****! Я смог бы выплатить половину своего долга, если бы продал его! Ты, ******** ********!


Мой крик содержал в себе целый спектр оттенков боли и гнева. Однако услышали его лишь холодные стены Уинстонского замка.

    
  





  


  

    
      С момента начала войны между Альянсом и Церковью Ятана прошло уже две недели. В ходе этого процесса гильдия под названием "Гигантская" получила множество достижений, которые сегодня ею и отмечались.


– Поздравляем нашего главу с назначением на должность лорда! Ура-а-а-а!


– Ура-а-а!


Гигантская Гильдия была одной из лучших ещё с момента запуска "Satisfy". Её глава – персонаж с никнеймом Крис был настоящим лидером и занимал третье место в общеигровом рейтинге. И вот, в честь своего сегодняшнего назначения лордом Педро за выдающиеся боевые достижения на поле боя, Крис провозгласил, стоя перед пятью сотнями тридцатью членами гильдии:


– Настало время для стабилизации! Итак, в течение следующих двух недель мы прекратим сражаться! Мы сосредоточимся на защите Педро и укрепим нашу силу!


Замолчав, Крис достал кожаный доспех и ещё раз перечитал подробную информацию о нем.



"Неожиданно Комфортный Доспех из Крысиных Шкур" 


Рейтинг: эпический. 


Прочность: 24/24. 


Защита: 22. 


Скорость передвижения: +3%. 


Доспех из крысиных шкур, созданный настоящим мастером, обладающим огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, не имеющим ни опыта, ни репутации. 


Броня спроектирована и создана таким образом, чтобы владелец не испытывал при передвижении никаких неудобств. 


Позволяет своему обладателю передвигаться несколько быстрее обычного. 


Удивительно, но данный доспех был сделан из крайне дешёвых материалов. 


Требования: 


Уровень: 13 и выше. 


Владение Кожаными Доспехами: Первый начальный уровень.




Неизвестный мастер, впервые в мире создавший эпические стрелы и на какое-то время ставший предметом горячих дискуссий! Где же он был? Крис приложил немало усилий, чтобы найти его, но так ничего и не добился. Однако недавно, перечитывая какой-то из многочисленных форумов, он абсолютно случайно наткнулся на одну любопытную зацепку.


"Пожалуйста, только бы не опоздать…!" – мысленно помолился Крис, после чего объявил:


– Итак, половина из нас будет включена в специальную поисковую команду, которая отправится в Уинстон! Цель – разыскать неизвестного мастера! Найдите его и пригласите в нашу гильдию! Какие бы условия он не выставлял, принимайте их безоговорочно!


Для того, чтобы гильдия стала ещё крупнее и влиятельнее, им нужно было побеждать боссов высокого уровня. Но для того, чтобы гильдия стала более комплексной, она нуждалась в квалифицированных игроках поддержки.


Крису не удалось пригласить Панмира и Стенга, которые занимали в рейтинге кузнецов первое и второе место соответственно. И пусть он сумел завербовать кузнецов, занимающих четвёртое и пятое место, этого всё ещё не хватало.


Вот почему он хотел пригласить того самого неизвестного мастера. Крис понимал, что именно этот человек поможет Гигантской Гильдии добиться абсолютного превосходства.


* * *


– Нам не хватает людей.


Гильдия Цедака была слишком занята, чтобы беспокоиться о своём психическом состоянии. Они искали Ефемину и проходили задания, направленные против Церкви Ятана, стараясь максимально повысить репутацию своей гильдии. Ну и, конечно же, они всё ещё искали неизвестного мастера.


Изначально в Гильдии Цедака было всего лишь семнадцать человек. И, несмотря на то, что все они были топ-игроками, для того, чтобы делать столько вещей сразу, им попросту не хватало людей.


В конце концов, товарищи поняли, что так дальше продолжаться не может, и донесли своё мнение до сведения Джишуки. И вот, на сегодняшний день было назначено всеобщее собрание.


– Давайте отложим смерть Ефемины. Причина, по которой мы хотим её убить, заключается в мести за наших братьев и восстановлении достоинства гильдии. Однако никакой прямой выгоды мы от этого не получим. С другой стороны, задания, связанные с Церковью Ятана, и поиски неизвестного ремесленника могут принести нам самую непосредственную пользу. Думаю, лучше отложить возмездие до лучших времён и сосредоточиться на поисках того кузнеца.


– Согласен. Нелегко поймать девушку, которая прячется, словно какая-то крыса.


– Итак, 7 голосов "За" и 7 голосов "Против". Трое воздержались от голосования.


– Я думаю, мы не должны сходить с выбранного курса и продолжать делать то, что начали. Если мы бросим начатое, то о нас поползут дурные слухи. Я бы предпочел отказаться от заданий, связанных с Церковью Ятана. По правде говоря, мы всегда можем поднять репутацию нашей гильдии, не полагаясь на какие-то там задания.


– Верно. Месть – это вопрос нашей гордости. И его не следует откладывать в долгий ящик.


– Так… 7 голосов "За", 5 голосов "Против". Пятеро – воздержались.


– А как насчёт поисков неизвестного мастера? – спросил Регас, молча наблюдавший за голосованием.


– Думаешь, мы должны отложить этот вопрос? – спросила его Джишука.


– Нет. По правде говоря, я считаю, что именно эта задача должна иметь наивысший приоритет. Что скажешь? – моментально ответил Регас.


– Я тоже так считаю… – проговорила Джишука, – Что ж, тогда на какое-то время мы прекратим выполнение религиозных заданий и сосредоточим наши силы на поисках Ефемины и неизвестного мастера.


– Хорошо!


На этом встреча закончилась, и члены гильдии разбрелись по своим делам.


Уинстон.


Гильдия Цедака продолжала оставаться в этом городе, поскольку считала, что неизвестный мастер всё ещё где-то здесь.


– Скучное какое-то собрание… – пробормотал Регас, направляясь в сторону постоялого двора.


А затем его лицо внезапно озарила широкая улыбка:


– О, привет, гладиатор с голым торсом!


– … А-а?


Грид, понуро шагающий по мостовой, медленно поднял голову и тут же узнал человека, преградившего ему дорогу.


– Регас?


– Ха-ха! Узнал!? Я думал, ты меня не запомнишь, – обрадовавшись, проговорил Регас.


– Да, идеальный гарант для кредита… В смысле, ты был единственным, кто защищал меня от нападок целой гильдии, так что я никогда бы тебя не забыл… – присев у фонтана, ответил Грид.


Несколько месяцев назад, когда Грид был минус третьего уровня, он попытался принять участие в рейде на Лесного Хранителя. Но когда он попросился в группу, на него обрушился целый шквал критики со стороны других участников.


Единственным, кто поверил и поддержал Грида, оказался Регас. Тем не менее, в тот момент Грид почувствовал к этому человеку скорее отвращение, нежели признательность. Чистая и хорошая природа была противоположна характеру Грида, но больше всего ему не понравилось то, что этот человек был слишком красив.


Однако, после непродолжительного разговора, Регас показался ему куда более наивным, чем Грид считал поначалу, а потому он попрощался с ним настолько аккуратно, насколько это вообще было возможно.


И вот, теперь они снова встретились! А, значит, пришло время отведать риса, рассудительно припасённого на чёрный день!


– Эй, на тебе лица нет. Что-то случилось? – слегка взволнованным голосом спросил Регас.


– Какой-то старик украл мой предмет, – сделав самый расстроенный вид, на какой только был способен, пробормотал Грид.


– Вот негодяй…! Неужели в этом мире тоже есть настолько плохие люди!? – вздрогнув от удивления, воскликнул Регас.


– Ха… Похоже на то. Люди, которые отнимают средства к существованию у других, должны умереть.


– Да. Такие люди должны платить за свои грехи, – кивнув, согласился Регас.


– Эх… Как было бы здорово, если бы кто-то помог мне… Но… Это просто невозможно… В этом суровом мире нет никого, кто стал бы помогать другим за просто так.


– Этот мир суровый? Да что ты такое говоришь? Этот мир тёплый и красивый! – вскочив, возразил Регас.


– Возможно, но не для всех… Мир, который испытал я, суров и ядовит…


– Слушай, а что это за предмет такой? Неужели он настолько важен?


– Да, очень… В нём была вся моя жизнь. Но я потерял его… Думаю, я покончу жизнь самоубийством…


Услышав эти слова, лицо Регаса побледнело от страха.


– С-самоубийство!? Ты не можешь совершить столь тяжкий грех! Тебе совсем не жаль своих родителей? А как же боевой дух? А как же воля?


– Прошу прощения, но я так физически и умственно устал, что больше попросту ни на что не способен.


И вот, в конце концов, Регас всё-таки проглотил наживку.


– Нет, так продолжаться не может! Я помогу тебе! Я не могу простить человека, который нанёс такую большую травму другому!


"Есть!"


Но вот, в тот момент, когда Грид уже предвкушал победу…


Бумсь!


Случайно услышавшая этот разговор Джишука подошла и треснула Регаса по затылку, после чего схватила его за мочку уха и строгим тоном спросила:


– Ты собираешься помогать незнакомому человеку? Ты что, забыл, сколько у нас своих дел?


Увидев эту девушку, глаза Грида тут же загорелись. Загорелая кожа! Алые пухлые губы. Выразительные и слегка раскосые глаза! Большая грудь! Джишука была идеальной девушкой. Девушкой его мечты!


– Э-это к-кто?


И вот, несмотря на то, что его всё ещё тянули за ухо, Регас ответил Гриду:


– Это – глава моей гильдии. Ах! Айк! Б… Больно!


– Больно говоришь, жалкий неудачник?


– А-а-а-а-ай!


Потянув Регаса за ухо ещё сильнее, Джишука резко повернулась к Гриду и вздохнула, увидев, как тот шарит глазами по её телу. Она прекрасно понимала, что привлекает мужское внимание, но это ей уже порядком надоело. Даже с учётом того, что это была виртуальная реальность.


– Эй, ты.


– А-а? Да! – тут же отреагировал Грид.


Как правило, он был весьма стойким перед женщинами, но на этот раз всё складывалось совершенно иначе. Грид попросту не мог не нервничать, стоя перед девушкой своей мечты.


– Новичок. Сейчас Регас занят, поэтому позаботься о своих делах самостоятельно. А теперь мы пойдем, – просканировав его взглядом, объявила Джишука, после чего потащила Регаса прочь.


Новичок. Новичок. Новичок. Новичок…


Глядя на удаляющуюся спину Джишуки, Грид чувствовал, как это слово эхом отзывается в его голове.


"Она посмотрела на меня, как на собаку". 


Идеальная девушка должна была быть идеальной во всём. Итак, Грид восстановил свой дух и быстро догнал Джишуку.


– Эй.


– …?


Глядя на то, как Грид, который всего минуту назад не осмеливался даже в глаза посмотреть, теперь же преградил ей путь, Джишука поражённо застыла на месте. Однако её замешательство длилось не более секунды. Джишука расслабленно улыбнулась и, скрестив руки на груди, спросила:


– Ну, что ещё?


– Мне нужен Регас. Он сказал, что поможет мне. Какое право ты имеешь вмешиваться в наши дела?


– Самое прямое, поскольку я глава его гильдии, и он должен следовать моим советам. Понял? Так что не обижайся и будь добр, отойди в сторону.


– То, что ты глава его гильдии, ещё не дает тебе права распоряжаться им по своему усмотрению.


– Неужели? А первому попавшемуся незнакомцу даёт?


Преимущество было за Джишукой, а потому вместо того, чтобы сражаться с ней, Грид решил уступить.


– … Пожалуйста. Я и вправду нахожусь в отчаянном положении.


– Мы тоже. Извини, но нам некогда помогать посторонним людям.


– Моё положение более отчаянное!


– Нет, наше!


– Моё!


– Наше!


Собравшиеся вокруг люди могли лишь в изумлении наблюдать, как знаменитая Джишука, словно маленькая девочка, вступила в спор с каким-то неизвестным молодым человеком.

    
  





  


  

    
      – Разве это не Джишука?


– Точно-точно, это ведь та самая гордая женщина.


– Но почему тогда члены Гильдии Цедака ведут себя, словно маленькие дети?


Слушая эти язвительные замечания, Джишука сжала зубы. Она решила, что рано или поздно определённо потребует у Грида возмещения ущерба за свой испорченный образ и репутацию.


Между тем, сам Грид попросту не понимал, что происходит вокруг него, поскольку действительно отчаялся. Впрочем, это было вполне естественно, поскольку прямо у него из-под носа были украдены сотни миллионов вон. В связи с этим, голова Грида была забита исключительно тем, как вернуть Божественный Щит.


– Пожалуйста, дай мне Регаса!


– … Ха.


Грид даже не думал отступать, а потому, в конце концов, Джишука была вынуждена сдаться.


– Хорошо, оставим право выбора за самими Регасом, – отпустив ухо своего подопечного, объявила Джишука, – Ты ведь лучше других знаешь, в какой отчаянной ситуации сейчас находится наша гильдия. Итак, у тебя есть время, чтобы помогать другим?


– Ухм-м…


И вот, пока Регас разрывался между двумя вариантами, Грид продолжил умолять его:


– Регас, пожалуйста. Ты единственный, на кого я могу положиться.


Мучения Регаса продолжались недолго. Грид сказал, что потерял абсолютно всё и даже хотел покончить с собой. А теперь он ещё и добавил, что Регас – единственный, на кого он мог положиться.


– Я помогу!


В конце концов, Регас схватил Грида за руку и дал своё согласие.


– Спасибо, Регас! Я буду считать тебя своим пожизненным благодетелем!


– Ха-ха, пустяки. В конце концов, я обязан защищать справедливость и помогать нуждающимся!


Регас был крайне мотивирован. Что касается Джишуки, больше всего она хотела применить насилие, однако не могла этого сделать, поскольку рядом находилось слишком много посторонних глаз.


– … Значит, ты так решил… Хорошо, я поняла. Удачи, – дрогнув, произнесла Джишука. Ни от кого не укрылся тот факт, что в её голосе не осталось ни капли энергии.


– Прости! Пожалуйста, пойми меня! Я разберусь с этим, а затем немедленно займусь нашими делами! А теперь пойдём, Грид! – поклонившись своей главе, воскликнул Регас.


– Да!


Итак, Грид и Регас покинули небольшую площадь, оставив Джишуку наедине со сплетничающими игроками.


– Отдать предпочтение незнакомцу, вместо подруги, которую знаешь уже несколько лет…


– Джишуку променяли на какого-то новичка…


– Причём этот новичок даже не девушка…


– Просто поразительно…


– …


Решив не слушать это раздражающее бормотание, Джишука твёрдо решила:


"Однажды я их обоих обязательно поломаю". 


А затем до её ушей донеслось нечто чрезвычайно интересное:


– Этот парень, разве он не кузнец? Мы ведь его уже видели. Он соревновался с той красоткой в производственном состязании.


– А-а-а-а, точно. Тот самый кузнец, который вместе с Ханом умудрился проиграть молодой девушке?


От изумления глаза Джишуки полезли на лоб.


"Этот парень – ученик Хана?"


Помимо нахождения Ефемины, Гильдия Цедака также хотела отыскать ученика Хана. Именно он соревновался с Ефеминой, а потому, вероятнее всего, что-то о ней знал.


Однако Хан отказывался раскрывать личность своего преемника, а потому их поиски зашли в тупик.


Итак, Джишука поспешно отправила Регасу личное сообщение:


– Регас! Этот человек, судя по всему, и есть ученик Хана! Я должна поговорить с ним прямо сейчас! Вы где? 



Игрок заблокировал все входящие сообщения.




– Вот ублюдок.


Опасаясь, что Джишука станет угрожать ему, Регас отключил все входящие сообщения. Итак, Джишука вызвала голографическую клавиатуру и быстро напечатала:


– Эй, Регас! Регас! Регас! Регас! Регас! Регас! Регас! Регас! Регас! 


– Уважаемая глава… Не спамь в чате -_-. 


– Заткнись. Сейчас не время для шуток. 


– … 


– Регас, не прикидывайся, что не видишь гильд-чат. Эй! Ты что, хочешь умереть!? 


– Если он даже после этого не отвечает, то наверняка отключил и гильд-чат? А в чём дело-то? Регас опять во что-то вляпался? 


– Регас вместе с учеником Хана! Но он не знает, что этот человек – ученик Хана! 


– А? Ученик Хана? … Как этот парень оказался вместе с Регасом? 


– Да какая уже, к чёрту, разница!? Отыщите мне Регаса прямо сейчас! Если тот человек действительно ученик Хана, у него наверняка будет ключ к Ефемине! 


Однако Джишука и остальные члены Гильдии Цедака не могли себе даже представить, что ученик Хана и есть тот самый неизвестный мастер, которого они так долго и упорно искали.


* * *


– Хм-м-м…


Тем временем я поделился с Регасом своей печальной историей. Конечно, я опустил некоторые детали, поскольку Регас знал меня как воина, а не как кузнеца.


– Итак, ты получил задание и отправился в Уинстонский замок, где один из стражников внезапно превратился в старика и украл твой предмет? Затем ты бросился в погоню, но, в конечном итоге, отстал?


– Да, всё верно. Это всё произошло совершенно внезапно. Обычный стражник внезапно окутался чёрным дымом, и…


– Чёрным дымом?


– Угу.


– Разве это не похоже на проделки кого-то из Церкви Ятана? – предположил Регас.


Насколько я понимал, фанатики Ятана должны были чувствовать боль и опасаться пребывания вблизи Божественного Щита. Однако этот старик держал его в своих руках, словно обычную миску.


– Не думаю, что это последователь Ятана… – возразил я, однако Регас лишь покачал головой:


– Это, безусловно, один из них. Те, кто имеют дело с черной магией, с 90%-ным шансом являются последователями Ятана. Итак, нам нужно отыскать близлежащие укрытия этих фанатиков. Уничтожая их одно за другим, в конце концов мы найдём и старика, и предмет.


– Нет, на самом деле украденный артефакт должен был наносить большой ущерб последователям Церкви Ятана, однако тот старик без проблем соприкасался с ним, а потому вряд ли он является одним из них… – продолжил упорствовать я.


– Если это был первосвященник, то благодаря своей высокой Вере он мог сопротивляться влиянию даже такого артефакта.


– Да? Хм…


И вот, после некоторых колебаний я всё-таки принял решение:


– Хорошо, я верю тебе. Итак, где нам искать укрытие фанатиков Ятана?


– Не знаю… Думаю, нам просто стоит обыскать окрестности…– почесав затылок, пробормотал Регас.


– …


Регас был могущественным человеком, которого называли мастером тхэквондо. Его боевая мощь попросту зашкаливала. Однако, когда дело доходило до сообразительности, у него явно возникали определённые трудности.


* * *


– … Где это я? – проговорила пришедшая в себя Ирен.


Вокруг была кромешная тьма, а потому она совершенно не понимала, где она и, что самое главное, как сюда попала. И вот, пока девушка чувствовала неподдельное замешательство, до её ушей донёсся чей-то странный голос:


– Не бойся. К темноте легко адаптироваться. Скоро ты всё поймешь.


Глаза Ирен и вправду начали приспосабливаться к темноте, а потому уже через несколько минут девушка всё поняла.


– Храм Ятана!


– Нет. Это обычная пещера, коих вокруг великое множество. Я просто слегка украсил её, чтобы она напоминала храм.


– Вы…?


А затем Ирен увидела человека, стоящего на коленях перед статуей Бога Ятана.


– Малакус к твоим услугам, госпожа первая леди, – повернувшись, представился незнакомец.


– …


Ирен хорошо знала, кто такой Малакус. Нет, вряд ли можно было сыскать такого человека, который бы не слышал этого имени.


Малакус.


Это был Шестой Слуга Бога Ятана, отвечающий за жертвоприношения. Именно Малакус определял количество девственниц, ежегодно приносимых в жертву. Одно его слово контролировало судьбы множества невинных девушек.


– Н-но почему… Почему я здесь?


В ответ Малакус встал, после чего медленно подошел к шокированной Ирен и проговорил:


– Уинстонский Замок получил возможность создавать Божественные Щиты. Думаешь, это произошло по чистой случайности?


– …


– Свет существует лишь для того, чтобы кануть во тьме. Знаешь, что произойдет, если Божественный Щит пропитать чёрной магией? – рассмеялся Малакус.


– Доран… Где же ты, Доран… – схватив дрожащими руками своё драгоценное кольцо, прошептала бедная девушка.


Доран был тенью, которая долгое время защищала семью Стеймов. Всякий раз, когда Ирен оказывалась в опасности, Доран непременно выручал её. Однако теперь его больше не было. И этот факт вызывал у Ирен настоящее отчаяние.


А ещё она хорошо помнила его последние слова:


"Если Вы найдете человека, который узнает это кольцо, положитесь на него. Именно благодаря ему я смог спасти госпожу… Он, безусловно, окажется очень полезен Вам. Обязательно держите его рядом с собой…"


Возможно, человек, о котором говорил Доран, появится и на этот раз? Ирен искренне надеялась на это, хоть и понимала, что такие чудеса попросту невозможны.


"Доран… Пожалуйста, помоги мне встретиться с ним". 


* * *


Тем временем Грид и Регас прибыли к подножию горы Рольфа.


– Уф… Уф… Что, если всё это напрасно? – задыхаясь, пробормотал Грид.


Прошли уже целые сутки, за которые они обыскали большинство лесов и гор, расположенных по периметру Уинстона. Грид устал и хотел рухнуть замертво, в то время как Регас всё ещё был полон энергии.


– Если напрасно, разве мы не можем просто отправиться к другой горе? – широко улыбнувшись, парировал Регас.


– …


В обычной ситуации Грид бы уже давно плюнул на эту затею, но сейчас он был преисполнен желания отыскать Божественный Щит. Вот почему без каких-либо жалоб он продолжал следовать за Регасом.


А затем, когда они поднялись до середины горы Рольфа…



Ваша Выдержка увеличилась на 1.




Пока Грид читал содержимое информационного окошка, которое появлялось уже десятый раз подряд, Регас внезапно воскликнул:


– Там!


Повернувшись в указанном направлении, Грид увидел большую пещеру, охраняемую последователями Ятана.


– … Кажется, там не меньше тридцати фанатиков. Да у них там целый гарнизон!


Армия Уинстона уже несколько раз отправлялась в битву против Церкви Ятана. Тем не менее Грид даже не предполагал, что неподалёку от города наткнётся на их полноценное логово.


"Как можно проиграть, находясь во главе армии и будучи самым сильным рыцарем севера… К тому же с Мечом Превосходства. Он и вправду некомпетентен". 


Но вот, пока Грид был занят критикой Феникса…


– Вам конец, злые фанатики!


–Кхек…


Грид был в настоящем шоке. Он намеревался двигаться как можно тише, чтобы избежать внимания противника, но Регас ни с того ни с сего громко закричал и прыгнул в самую гущу врагов.


"Он явно сумасшедший!"


– Разве это не здорово? Штормовая Атака!


Фжу-жу-жу-жу!


Активировав свой навык, Регас помчался вперёд, словно ветер. Находившиеся рядом с ним фанатики были моментально сбиты с ног, а когда кто-то сумел нанести ему удар, Регас лишь задорно усмехнулся:


– А эти ребята не промах! Что ж, отлично! Силовой Толчок!


Бу-жу-у-у-у-ух!


Так началась битва одного против тридцати.


– …


Чем дольше Грид находился рядом с Регасом, тем сложнее ему было приспособиться к его стилю.


"Что ж, нужно использовать эту возможность", – решил Грид, пристально разглядывая фанатиков. Стариков среди них не оказалось, а потому Грид двинулся в сторону пещеры,надеясь, что искомый объект окажется внутри. К счастью, все последователи Ятана были отвлечены Регасом, а потому никто его не остановил.


Однако в тот самый момент, когда он вошел в пещеру…


– Кажется, я никого не приглашал, – раздался чей-то угрюмый голос, создавая иллюзию того, будто говорит сразу два человека.


А затем появилось информационное окошко.



Вы встретили Малакуса, Шестого Слугу Бога Ятана. 


Могучая сила тьмы навевает страх и слабость. 


Легенду так легко не запугать. 


Все негативные эффекты были успешно отражены. 


Будьте осторожны, Малакус не будет церемониться с непрошенными гостями.




А в следующий момент Шестой Слуга использовал неожиданную магическую атаку.


Бу-ду-ду-дух!


– …!


Увидев формирующиеся в воздухе чёрные лезвия, Грид бросился в сторону, однако Регасу повезло куда меньше. Несмотря на то, что он находился вне пещеры, магическая сила Малакуса всё-таки достала его.

    
  





  


  

    
      – Кху… Не думал, что здесь появится кто-то вроде него, – пробормотал Регас, после чего быстро выпил восстанавливающее зелье и тут же изменил настройки системы, – Разблокировать входящие сообщения. Разблокировать чат гильдии.


А затем…


– Эй, вы! Если вы сегодня же не найдёте мне Регаса, вам всем конец! 


– У-успокойся, госпожа глава… 


– Да, волнение тебе не к лицу. Ты ведь женщина, как никак. 


– Заткнись! Всем заткнуться! Если у вас есть время пообщаться, то лучше займитесь поисками этого ублюдка! 


– … 


Окно гильд-чата было настоящим воплощением хаоса. Джишука отреагировала на происходящее куда хуже, чем ожидал Регас, а потому он вызвал голограммную клавиатуру лишь после серьёзных раздумий.


– Склон горы Рольфа. Пожалуйста, срочно направьте поддержку.


После этих слов и без того беспорядочный чат попросту взорвался.


– Регас! 


– Эй, Регас! Где тебя носило целые сутки? Почему ты заблокировал чат? Ответь мне! 


– Ты знаешь, сколько мы из-за тебя натерпелись!? 


– Гора Рольфа…? Скоро буду у тебя. 


Бу-ду-ду-дух!


Уклонившись от сгустков чёрной магии, которые обрушивались на него сразу со всех сторон, Регас нанёс удар локтем в лицо ближайшего фанатика, после чего напечатал на клавиатуре:


– Готовьтесь к тяжелой битве. Здесь Малакус. 


Чат гильдии снова взорвался, будто от ядерной бомбы.


– Малакус!? Шестой Слуга? 


– Э-э? А что он делает на Горе Рольфа? Разве он не должен быть с другими ублюдочными фанатиками? 


– Что за… Куда тебя вообще черти занесли? 


– Откуда там Малакус? 


– Разве он не монстр 310-го уровня? 


– 0_о 


Услышав о появлении столь сильного противника, согильдийцы были поражены до глубины души. Но вот Джишуку куда больше беспокоила другая проблема.


– Эй! Регас! Ты всё ещё вместе с человеком по имени Грид? 


– … 


– Схвати его и не отпускай! Это ученик Хана, которого мы ищем! 


"Что?" – нахмурился Регас, увидев слова Джишуки, – "Грид – кузнец? Быть того не может". 


А затем, расправившись одновременно с двумя фанатиками, он быстро спрятался за деревом и вновь забегал пальцами по клавиатуре:


– Это невозможно. 


– Почему невозможно? Я слышала это своими собственными ушами. Грид – ученик Хана. 


– Тот, кто тебе это сказал, либо ошибается, либо специально решил ввести тебя в заблуждение. 


Набрав короткое сообщение, Регас вновь заблокировал чат, чтобы сосредоточиться на битве и проверить предположение Джишуки.


– Нет, он точно не кузнец… Должно быть, глава в чём-то ошиблась. 


Как и предполагалось, Грид стоял прямиком перед Малакусом, который, по каким-то необъяснимым причинам, проявил к нему куда больший интерес, чем к самому Регасу.


– Я впечатлён тем, что ты можешь выдержать давление моей магической силы.


Учитывая тот факт, что Гриду удалось избежать всех статусных эффектов, Малакус справедливо рассудил, что он – далеко не обычный человек.


– Значит, ты такой же, как Юра? Человек, который отличается от всех прочих путешественников?


Сам же Грид был абсолютно не прочь решить возникший конфликт мирным путём.


– Не совсем… Однако я пришёл сюда вовсе не за Вами. Итак, могу я пойти своей дорогой?


– Это недопустимо.


– Пожалуйста, смилуйтесь всего один раз. Хе-хе-хе.


– Милосердие – одно из самых незначительных слов в мире.


Малакуса недаром относили к числу самых жестоких религиозных деятелей в "Satisfy". Глупо было пытаться убедить его разойтись с миром.


– Тьфу. Ну и чёрт с тобой, – решил Грид, открыв инвентарь. А затем он, совершенно забыв о присутствии Регаса, экипировал доспехи и Дайнслейф, заточенный на +5.



"Дайнслейф" (копия) +5 


Рейтинг: уникальный. 


Вес: 1 580. 


Прочность: 500/500. 


Сила атаки: 549~772. 


Скорость атаки: -8%. 


Эффекты: 


Гарантированная вероятность нанести дополнительный урон, равный 10% от текущей защиты цели. 


Чем больше Вам будет противостоять врагов, тем больше урона Вы будете наносить. 


Встроенный навык: "Золотая Вспышка". 


Требования: 


Уровень: 250 и выше. 


Сила: 1 800 и выше. 


Владение Мечом: Первый высший уровень.




– Хороший меч. Но сможет ли он дотронуться до моего тела?


Малакус выглядел куда менее опасным, чем кровожадные монстры Кесанского Каньона. Но пусть с виду он и казался обычным мужчиной в чёрной маске и плаще, его непримечательная внешность ещё ничего не значила.


– Скоро узнаем. Ярость Кузнеца! Быстрые Движения! Фехтование Пагмы! Связь!


На росписи Пагма орудовал Дайнслейфом, держа его в одной руке. Тем не менее со своей нынешней силой Грид не мог использовать двуручное оружие как одноручное, а потому, сжимая Дайнслейф двумя руками, он не выглядел настолько ослепительно, как сам Пагма.


Фу-шу-у-у-ух.


Тем не менее Дайнслейф всё равно двигался со скоростью, которая была непропорциональна его огромным размерам. И вот, клинок в мгновение ока обрушился на тело Малакуса. Нет, правильнее было сказать: "Он практически успел обрушиться на тело Малакуса", поскольку за мгновенье до этого перед магом появился непроницаемый чёрный щит.


Бу-дум-м-мсь!


– Тьфу!


Увидев, что его атака была заблокирована, Грид поспешно убрал клинок в инвентарь, после чего вытащил Идеальный Кинжал. На использование всех предыдущих навыков у него ушло четыреста девяносто маны, а потому оставшихся двухсот семидесяти семи хватало лишь на пару-тройку Ветряных Ударов.


– Ветряной Удар!


Бу-жу-жух!


В сторону чернокнижника рванул острейший порыв ветра, но и он не смог нанести Малакусу ни одной единицы урона. Как и в случае с Дайнслейфом, в воздухе возник чёрный щит и отразил атаку.


Увидев это, Грид немедля вытащил зелье маны и, осушив его, тут же активировал Ветер Правосудия.


Гульп-гульп.


Фжу-у-у-у-ух!


Ветер Правосудия был намного мощнее Ветряного Удара. Однако и это ровным счётом ничего не изменило.


Грид дрожал.


"Что за читерство? Сколько же урона он может предотвратить?" – дрожа от негодования, подумал Грид.


Тем временем Малакус поднял скрытую под плащом руку и указал ею на Грида.


– Ты слишком слаб, чтобы пробить мою защиту. А теперь умри. Божественная Ка…


Однако прямо посреди заклинания Малакус внезапно остановился и сделал два шага назад. Причиной тому было активированное Сдерживание, которое подавляло абсолютно всё, кроме нежити, делая противников неспособными приблизиться к Гриду на протяжении трёх секунд.


Воспользовавшись этой возможностью, Грид отбежал как можно дальше от Малакуса и прокричал:


– Регас! Уходим!


Но Регас продолжал сражаться с фанатиками, даже не думая о побеге.


– Регас!?


– Я никуда не побегу. Я буду драться. Как я могу отступить, когда мне наконец-то встретился столь сильный противник! Я хочу драться! – глядя на отчаявшегося Грида, заявил Регас.


– … Ты действительно сумасшедший. Ты что, не боишься потерять предметы и опыт?


Грид не хотел покидать Регаса и сбегать в одиночку. А ещё он хотел, чтобы Регас помог ему найти Божественный Щит.


"Но умирать в этом процессе мне тоже нельзя. Если я погибну и что-то потеряю…"


Большинство предметов Грида были весьма дорогостоящими, и если бы он лишился одного из них, то уж точно бы совершил самоубийство. Таким образом, Грид решил сбежать. Однако в этот самый момент над его головой раздался резкий свист.


Фьу-у-у-ух.


Это была стрела, вылетевшая прямиком из-за деревьев.


Бжух!


– Кху!


Малакус всё ещё находился под влиянием Сдерживания, а потому не смог остановить появившуюся из ниоткуда стрелу. А вслед за стрелой появилась и её владелица – красавица по имени Джишука.


– Если не хочешь превратиться в решето, как этот монстр, лучше оставайся где-нибудь в стороне.


Предупредив Грида, Джишука резко посмотрела на Малакуса, после чего вновь отдёрнула свою тетиву.


Фьюнь!


На данный момент Джишука занимала девятнадцатое место в общеигровом рейтинге и уже давно прослыла настоящим специалистом в стрельбе из лука. Стрелы, которые она использовала, лишь с виду казались обычными, однако каждая из них наносила врагам поистине катастрофические повреждения.


Однако за мгновенье до получения нового удара, Малакус вышел из-под влияния Сдерживания и вызвал чёрный щит.


Бдз-зынь!


С характерным звуком стрела отскочила в сторону, однако Джишука даже не дрогнула, произведя ещё пять последовательных выстрелов.


Фьух! Фьух! Фьух! Фьух! Фьух!


Бдз-зынь! Бдз-зынь! Бдз-зынь! Бдз-зынь! Бдз-зынь!


Все пять стрел были направлены в наиболее уязвимые части тела, но каждая из них оказалась заблокирована щитом.


– Да что это за скорость активации заклинаний такая… – восхитилась Джишука, в то время как Малакус просто улыбнулся и ответил:


– Хе-хе, твои ничтожные стрелы не могут навредить моему…


Однако довести свою мысль до логического конца Малакус так и не успел. В бой вступил Регас, успевший расправиться с тридцатью последователями Ятана.


– Проникающий Удар.


Фу-шу-у-ух…


После того, как кулак Регаса нанёс первый удар, тело Малакуса расплылось, оставив позади себя лишь мираж.


– Это не настоящий. Он там! – воскликнула Джишука, обнаружив присутствие чернокнижника в пяти метрах левее.


Выпущенная ею стрела, не издававшая при этом ни малейшего свиста, вонзилась аккурат в грудь Малакуса. И Грид хорошо знал, откуда у неё взялся такой эффект.


– Э-э? Специальная Яффовая Стрела? Я думал, они уже давно должны были закончиться.


– Откуда ты знаешь, как она называется? – услышав слова Грида, переспросила Джишука.


Возможно, силы Джишуки и Регаса было достаточно, чтобы упокоить могущественного Малакуса? Если так, то, может быть, ему вовсе не нужно убегать? Грид был так взволнован, что ответил, совершенно не задумываясь о последствиях.


– Я её создал.


– … Что!? – с широко выпученными глазами воскликнула Джишука. А в следующий момент раздался пронзительный крик Регаса:


– Ку-ха-а-а-а-а-ак!


– …!?


Джишука и Грид поспешно повернулись в его сторону и увидели, как тело Регаса пронзает пять тёмных копий. А затем обессиленный боец рухнул на колени, и Малакус, схватив Регаса за волосы, надменно объявил:


– Сопротивление бесполезно. Сегодня вы все познаете, что такое боль!


Однако спустя мгновенье…


– Мы опоздали?


– Эй, Регас! Ты ещё жив? Если да, я прикончу тебя своими собственными руками!


Откуда ни возьмись, появилось 15 членов Гильдии Цедака, от чего Малакус невольно вздрогнул.


– Откуда столько людей…


Теперь настал черёд Джишуки улыбнуться и уверенным тоном заявить:


– Начать охоту.


Средний уровень игроков Гильдии Цедака был свыше двухсотого. Многие из этих людей были лучшими в своих профессиях и входили в топ-100 общеигрового рейтинга. Ну а помимо этого существовала ещё одна переменная, называемая Гридом. И даже если их противником был один из Восьми Слуг, это была далеко не та сила, которой следовало пренебрегать.

    
  





  


  

    
      Шестой Слуга Ятана, Малакус, отвечал не только за жертвоприношения, но и за ритуалы.


Фактически, большинство организованных им ритуалов было направлено на ослабление организаций, враждебных его собственной. Остальная же часть церемоний производилась с целью наложить на определённый регион то или иное проклятие.


Особую известность приобрел случай, когда Малакус принёс в жертву восемьдесят семь девственниц, чтобы наложить на короля Бунгерстской Провинции заклятие безрассудства, а также катастрофа с массовым жертвоприношением шестьсот семи девушек, призванная вызвать во владениях графа Ворона настоящую эпидемию.


– Начать охоту? Ку-ху-ху! Ку-ха-ха-ха-ха! Это вы-то собираетесь начать охоту? В мире нет ни одного человека, который бы не содрогнулся, услышав моё имя. Я – длань Ятана и тот, кто оказывает влияние на весь континент! Я взрастил эту религию! И вы, жалкие людишки, не охотники, а добыча!


В чём-то Малакус действительно был прав.


Церковь Ятана считалась одной из величайших сил во всём "Satisfy" и для обычных простолюдинов была предметом настоящего ужаса. Своего текущего положения Церковь Ятана и вправду удостоилась исключительно благодаря Малакусу. Его достижения были достаточно велики, чтобы повлиять на ситуацию во всём мире. Итак, разве можно было рассматривать столь великого человека как объект охоты?


– Скоро вы поймёте, как глубоко заблуждаетесь. А ты, девочка, станешь ещё одной жертвой Богу Ятану.


Малакус прекрасно понимал, что Джишука и её товарищи – сильные противники. По правде говоря, от их появления он даже невольно вздрогнул. Однако разве не он являлся одним из печально известных Восьми Слуг? Он уже давно вышел за человеческие пределы и представлял собой существо, куда более опасное, чем обычные монстры. Малакус не сомневался, что останется цел и невредим, даже если все эти люди атакуют его сразу со всех сторон.


Однако Джишука была иного мнения.


– Не знаю, как насчёт тебя, но наша гильдия – сильнейшая на континенте. И какой-то там слуга нам не угроза, – улыбнулась девушка, обнажив свои белоснежные зубы, – Это место станет твоей могилой, так что прими свою смерть. Для нас ты – не что иное, как игровой элемент.


– Вы действительно считаете, что сможете убить меня!? – не в силах больше терпеть такую наглость, воскликнул Малакус.


– Конечно.


– Глупцы! – рявкнул жрец, после чего выбросил правую руку в сторону Джишуки. А в следующее мгновенье в её сторону устремился чёрный магический луч. Он был направлен прямиком в сердце главы Гильдии Цедака, однако она не предприняла ровным счётом ничего, чтобы уберечься от удара. Для этого у неё был Тобан.


– Щит Терпения!


Топ-1 паладин и начальник штаба Гильдии Цедака тут же вскинул перед собой свой огромный щит и активировал защитное умение.


Бу-дум-м-м!


С оглушительным грохотом чёрный луч света врезался в щит, подняв большое облако пыли. К сожалению, даже этого оказалось недостаточно, чтобы полностью блокировать атаку Малакуса, в результате которой Тобан закашлялся кровью.


– Уо-о-ох… Прочность щита уменьшилась на 20… И это ведь не какой-то уникальный навык. Это чёрная магия, которую может использовать любой человек из Церкви Ятана. Насколько же силён этот ублюдок…


– Успокойся и прекрати валяться на земле, – пнув Тобана, приказала Джишука.


– А теперь умрите! Это был последний раз, когда вы смогли сделать хоть что-нибудь!


А затем перед глазами членов Гильдии Цедака появилось информационное окошко следующего содержания:



Шестой Слуга Ятана, Малакус, проявил свою истинную мощь. 


Могучая сила тьмы развеивает страх, слабость и парализующий эффект. 


Малакус готовится нанести неожиданную магическую атаку.




Фжу-жу-жу-жу-жу!


А затем из рук тёмного жреца хлынули десятки смертоносных лучей.


– Эй, эй. Разве это не слишком?


– Это какое-то безумие.


Джишука и члены Гильдии Цедака немедленно попытались защититься от магической бомбардировки, но, как бы они не старались, из-за обилия ослабляющих эффектов им всё-таки не удалось избежать определённых повреждений.



Вы получили 8 900 урона.





Вы получили 16 503 урона.





Вы получили 1 027 урона.




– Больно!


– Это мошенничество!


За исключением некоторых игроков с высоким сопротивлением к магии, остальные члены гильдии потеряли по меньшей мере 30% своего Здоровья. А в случае с Джишукой, которой до сих пор удавалось избежать вражеских атак, всё было ещё хуже.



Вы потеряли 53% своего Здоровья. 


Вы ошеломлены.




Удар, который за раз отнимал 40% Здоровья, накладывал на игрока трёхсекундный эффект оглушения. Другими словами, теперь Джишука была совершенно беззащитна.


– Защитить главу! – прокричал Тобан, и члены Гильдии Цедака тут же принялись окружать раненую Джишуку.


Даже Малакус восхитился этим зрелищем, сочтя его довольно милым.


– Теперь вы понимаете? Добыча – это вы.


Но Джишуке было всё равно.


– Грид… Защитите ученика Хана! – приказала девушка.


Создатель Специальных Яффовых Стрел, которого она столько искала! Предполагалось, что Грид является учеником Хана и обладает кое-какой информацией о том самом неизвестном ремесленнике. Но теперь оказалось, что всё намного проще…


– Нам нужно победить Малакуса, но ваш главный приоритет – защита Грида. Вы не должны позволить ему умереть.


Члены гильдии были обязаны во всём повиноваться своей главе!


И вот, когда товарищи заозирались по сторонам в поисках упомянутого игрока, то обнаружили, что Грид преспокойно прячется за деревом.


– Хрм-м? Этот парень…


Разве Грид не был кузнецом? Обычный кузнец должен был умереть или, по крайней мере, получить серьёзные повреждения от магической бомбардировки Малакуса. Но он по какой-то необъяснимой причине выглядел совершенно целым и невредимым…


– Что происходит…?


Даже Джишука была удивлена ещё больше, чем кто-либо другой.


– Хм, разве он не носит доспехи и не использует меч?


Неужели её и вправду намеренно ввели в заблуждение? Однако Грид признался, что именно он выковал Специальные Яффовые Стрелы. Итак, Джишука попросту отказывалась понимать, что происходит. Тем не менее, на данный момент существовали куда более насущные проблемы, а потому девушка моментально опорожнила зелье восстановления и прокричала Малакусу, пристально разглядывающему Грида:


– Малакус. Разве ты не слишком слаб? Ты не смог убить своим ударом ни одного из нас. Разве это не говорит о том, насколько ты некомпетентен?


Но почему же, всё-таки, Грид не погиб после этой атаки? Он использовал какой-то трюк?


В то время как Джишуку разрывало любопытство, Малакус готов был взорваться от переполнявшей его злобы. Почему этот странный человек сумел пережить его мощнейшую атаку?


– Девочка, твоя судьба уже предрешена. Я вижу, как ты дрожишь от страха.


– Я слышала, что твои ритуалы выходят за рамки всяческого здравого смысла. Человек или организация, которые не поклоняются Ятану, не могут чувствовать себя в безопасности именно из-за них… Если бы количество жертвоприношений было бесконечным, наверное, ты смог бы завоевать весь мир. Да, твои способности огромны. С этим не поспоришь. Однако… – проговорила Джишука, после чего презрительно скривилась и добавила, – Думаешь, мы не знаем, что твои боевые способности самые слабые среди всех прочих Слуг?


Информация издавна считалась силой. И Гильдия Цедака, стремящаяся к вершине, обладала прекрасными способностями по её сбору. А поскольку в настоящее время Церковь Ятана являлась одной из величайших сил на континенте, Гильдия Цедака уже давно начала собирать всё, что с ней связано.


Шестой Слуга, Малакус. Каждые три месяца он появлялся в абсолютно случайном месте, чтобы лично провести жертвоприношение. Его текущий уровень – триста десятый, а класс – тёмный колдун. Малакус специализировался на чёрной магии, ослаблении и различных защитных навыках. Кроме того, у него была удивительная способность к самовосстановлению, существующая благодаря огромному количеству магической силы. Являясь высокопоставленным членом Церкви Ятана, он обладал мощными атакующими заклинаниями, однако… Их спектр был крайне ограниченным.


"По сравнению с другими Слугами его уровень достаточно низкий". 


Фактически, Малакус был жрецом, а потому он редко принимал непосредственное участие в сражениях. Итак, поскольку он был всего лишь триста десятого уровня, Гильдия Цедака решила, что сможет одолеть его.


– Твоя последняя вылазка была произведена всего месяц назад… Не знаю, по какой причине ты отклонился от своего первоначального графика и появился здесь, но я благодарна тебе. Сегодня в жертву будешь принесён ты, – проговорила Джишука, после чего перевела взгляд на своих товарищей и добавила, – Вы долго будете позволять нашей добыче бегать? Уничтожить его.


А в следующую секунду началась настоящая битва.


Дождавшись окончания этих бесконечных разговоров, мускулистый мужчина средних лет прыгнул и, занеся для удара своё оружие, что есть мочи проревел:


– Эй, ты! А ну верни мне Регаса! Ухра-а-а-а-а-а-а-а!


Это был "танк", Вантнер, в каждой руке которого пребывало по одному топору.


Бу-дух! Бух!


И вот, как только топоры Вантнера обрушились на чёрный магический щит, возникла ударная волна. Образовавшееся давление всколыхнуло плащ Малакуса, однако… На этом было всё. Топоры Вантнера не смогли пробиться сквозь защиту чернокнижника, не говоря уже о том, чтобы нанести ему какие-либо повреждения.


– Он цел…? – пробормотал Вантнер, после чего отступил и начал размышлять:


"Его щит… Грубая сила здесь не поможет, а значит… Мы должны обойти его в скорости!"


Малакус выставлял свой щит аккурат в том месте, на которое должен был прийтись удар. Но что, если Вантнер атакует со скоростью, на которую Малакус не успеет отреагировать?


– Уха-а-а-а-а!


У Вантнера появилась достаточно простая идея, и он начал беспорядочно размахивать руками.


Фжу-фжу-фжу!


Два топора беспрестанно обрушивались на щит, а их импульс ничем не уступал молниям. Тем не менее, Малакус оставался абсолютно невредим.


– Уф… Уф… Моя скорость атаки не превышает его собственную. И откуда только у мага такие впечатляющие физические данные? – задыхаясь, пробормотал Вантнер.


Тем временем сам Малакус попросту ждал, пока его противник не выбьется из сил.


– Хмф, как неприглядно. Да, моя боевая мощь определенно слабее, чем у других Слуг. Но это только по сравнению с ними. Для вас же я сродни богу…


Однако Малакус так и не успел закончить начатое, поскольку над плечом Вантнера внезапно появилось какое-то копьё.


Фжух!


– Кху-у-у… – простонал Малакус, шокированный сильнейшей отдачей. Удар действительно был произведён с молниеносной скоростью. Будь он немного менее бдительным, то не успел бы вовремя развернуть свой щит.


"Это быстрее и сильнее по сравнению с человеком, владеющим топорами…"


Вес копья, нацеленного прямиком в его сердце, был настолько велик, что Малакус сделал несколько шагов назад даже несмотря на то, что успешно блокировал его! А затем перед ним появился и сам владелец копья.


– Ага. Ты отреагировал на совершенно неожиданную атаку? Насколько же сильны другие Слуги? – восхищаясь своим противником, заявил он.

    
  





  


  

    
      – Эй, Пон! Я тебе что, щит!? Решил спрятаться позади меня, чтобы съесть весь мёд!?


Пон был человеком, известным как один из лучших копейщиков в "Satisfy". И сейчас ему приходилось сражаться сразу на два фронта, – и с Малакусом, и с разъярённым Вантнером, который напоминал собой дикого кабана.


– Вантнер, ты ведь рыцарь-хранитель. Разве не естественно использовать тебя в качестве щита? Танк должен отвлекать внимание противника, в то время как DD-шник ест мёд: это ведь общепринятая стратегия. Так что, пожалуйста, перед тем, как ругаться, используй свою голову. Или твой мозг слишком мал для этого?


Если поставить Вантнера и Пона друг возле друга, то можно было с уверенностью сказать, что первый как минимум на двадцать лет старше второго. Тем не менее в этом году им обоим исполнилось по 36 лет. В то время как Вантнер был лысым, бородатым и выглядел "под полтинник", Пон был красив и подтянут, из-за чего все ему давали не больше тридцати.


Уступая по внешности, Вантнер стал искренне ненавидеть Пона сразу же после того, как узнал, что они с ним одного возраста. Сам же Пон также не стремился произвести на Вантнера хорошее впечатление, считая его недалёким болваном.


Так или иначе, они друг друга стоили. Наверное, Джишука правильно сказала, что "Это два человека, которые нашли смысл своего существования в том, чтобы не любить друг друга".


– Какая разница, какой у меня класс? Большинство очков я вложил в Силу! И я говорил тебе об этом уже добрый десяток раз, ты, куриная голова! Повторяю ещё раз: у меня мало защиты! Так что не надо за мной прятаться! В нашей гильдии танк – не я, а Тобан!


– Кретин… Ты выбрал защитный класс и при этом не прокачивал характерные параметры? У тебя ни толковой защиты, ни нормальных атакующих навыков… Разве ты не балласт?


– Ч-что? Ах ты, сволочь! Хочешь испытать мою силу на деле? Пойдем, я сейчас же надеру тебе зад!


– Без проблем. Я заставлю тебя осознать ущербность твоего персонажа. Но не сейчас.


Когда дело доходило до сражений между игроками, Вантнер был чрезвычайно полезен. Он обладал великолепным навыком "Уменьшение Повреждений", а также некоторыми другими вспомогательными умениями. Более того, в отличие от прочих рыцарей-хранителей, у него была высокая сила атаки, что также предоставляло ему определённое преимущество.


Конечно, с такими противниками, как Малакус, его защиты было недостаточно. Кроме того, если он сталкивался с кем-то, обладающим огромными защитными показателями, то попросту не мог пробиться сквозь них. Однако это касалось лишь высокоуровневых боссов, поскольку игроков с такими высокими параметрами в "Satisfy" попросту не существовало.


Ну и в довершении, рыцари-хранители обладали одноразовым непобедимым навыком. Удачно подгадав время, можно было нейтрализовать своего оппонента, а потому представители этого класса были опаснейшими противниками в любом PvP.


Итак, Вантнер был полностью уверен в своих силах.


– Хе-хе, испугался?


– Пф-ф, не смеши. Ты забыл, чем мы сейчас заняты? Вообще-то у нас тут рейд на босса, а ты предлагаешь устроить дуэль. А ещё я хочу напомнить, что мой рейтинг намного выше твоего, так что перестань бахвалиться, – фыркнул Пон.


– Заткнись! Ты обычный трус, который умеет только языком чесать! Давай встретимся в реале!


– И что произойдет? Ты мне всё равно ничего не сделаешь, поэтому, пожалуйста, действуй умеренно, лысый ты болван.


– Я не лысый! Я просто решил сделать таким своего персонажа! Сколько раз я должен повторять это, куриная голова!?


– Наверное, ты так сделал, чтобы выглядеть старше? Однако куда ж старше-то. А раз так, вывод напрашивается сам по себе: ты действительно лысый.


– Если бы в реальности я был лысым, то не стал бы создавать лысого персонажа! Я бы, наоборот, снабдил его целой шевелюрой!


– Ты мог сделать это намеренно, чтобы получить подходящее оправдание.


– Ах ты, ***** *******!


Вантнер, топ-1 рыцарь-хранитель, и Пон, топ-1 рыцарь-копейщик. Два человека, которые играли в Гильдии Цедака роль авангарда, вместо того, чтобы сражаться с врагом, были заняты пререканиями друг с другом.


И больше всего это раздражало даже не Джишуку, а Малакуса.


– Эй, вы почему орёте друг на друга? Вы что, совсем страх потеряли!?


Фу-жу-у-у-у-ух!


А затем в воздухе моментально появилось восемь чёрных лучей, увидев которые Вантнер и Пон бросились врассыпную. Удивительно, но магические лучи Малакуса не врезались в землю, а изменили своё направление, настойчиво следуя за Поном.


– Что!? Почему они не преследуют меня? Ты что, считаешь меня менее опасным!? – поднявшись на ноги, завопил Вантнер.


"Впервые в жизни вижу управляемую магию. Этот монстр и вправду достоин звания одного из Восьми Слуг…" – тем временем подумал Пон, отчаянно мечась из стороны в сторону.


В конечном итоге Пон решил, что так долго продолжаться не может и активировал свой самый сильный навык.


– Сверхзвуковое Копьё!


Фжух! Фжух! Фжух!


Сопровождаемая цепочкой взрывов в сторону жреца метнулась красная вспышка. Производимые ею взрывы были настолько мощными, что даже члены Гильдии Цедака, включая Вантнера, почувствовали определённые последствия.


Чистая физическая сила и чистая магическая сила… Что же было сильнее? И вот, зачарованное копьё уничтожило все восемь чёрных лучей Малакуса, а затем…


Бу-дум-м-м-мсь!


Красная вспышка столкнулась с непроницаемым щитом, от чего на лице Пона появилась кислая мина.


– Не пробил?


К сожалению, именно так всё и было. Даже столь мощный навык был абсолютно беспомощным перед щитом Малакуса.


– Это уже серьёзно…


Пон занимал двадцать третье место в общеигровом рейтинге. Таким образом, по крайней мере в количественном выражении он был 23-им среди двух миллиардов игроков, при этом считаясь одним из трёх сильнейших бойцов Гильдии Цедака. Он в одиночку уничтожил сотни боссов, однако это был первый случай, когда Сверхзвуковое Копьё не нанесло ровным счётом никакого урона.


И вот, данная ситуация в очередной раз напомнила товарищам о том, насколько хорошими защитными навыками обладал Малакус.


Впрочем, сам Пон придерживался несколько иной точки зрения.


"Последние пятьдесят уровней я пользуюсь одним и тем же оружием… Видимо, это его предел. Я должен в срочном порядке найти что-нибудь более качественное". 


На данный момент Пон был двести сорок третьего уровня. Тем не менее он использовал копьё с ограничением в сто девяностый. Однако как бы он ни старался, ему так и не удалось найти оружие, более качественное, чем то, которое у него было.


Почему? Причина была проста. Копьё Пона обладало уникальным рейтингом. Даже несмотря на свой сто девяностый уровень, с учётом специальных эффектов оно было намного лучше редких и эпических копий двести сорокового уровня.


Другими словами, Пону нужно было найти уникальное копье, превышающее сто девяностый уровень. Однако когда он приносил материалы для создания более высокоуровневых копий, даже знаменитые кузнецы производили исключительно обычные и, временами, редкие копья. Изредка появлялись и эпические копья, но даже они не удовлетворяли его потребности.


"Мне срочно нужен хороший кузнец…"


Неизвестный мастер, который перевернул мир с ног на голову, выковав Специальные Яффовые Стрелы! И Пон с Джишукой больше всего жаждали его заполучить.


"Если бы он сделал мне соответствующее копьё, я смог бы пробить щит Малакуса!"


Итак, данная атака практически никак не повредила тёмного колдуна. Однако… Чтобы выдержать удар такой мощи, ему пришлось развернуть тройной щит и даже отступить назад. Наверное, ещё немного, и его защита была бы полностью пробита.


И, к несчастью для Малакуса, это временное замешательство не укрылось от глаз Вантнера.


– Он частично оглушён! – прокричал рыцарь и, что есть силы замахнувшись топором, бросил его в Шестого Слугу.


Бу-жу-у-у-ух!


Метание оружия было одним из немногих атакующих навыков, доступных рыцарю-хранителю, но, по сравнению со Сверхзвуковым Копьём Пона, оно не наносило такого количества урона.


Бдзын-н-нь.


А потому разъярённый Малакус с лёгкостью парировал этот удар.


– …


– У-у-у-у! Это действительно какое-то безумие! – схватившись за голову, простонал Вантнер.


Он злился на своё бессилие. Его класс включал в себя целое древо навыков, призванных защищать игрока, а также его союзников. Но для того, чтобы овладеть передовыми умениями, требовалась высокая Выносливость.


Тем не менее чтобы быстро прокачаться, Вантнер вложил львиную долю своих очков распределения в Силу. Вот почему он не смог продемонстрировать лучшие качества рыцаря-хранителя или сыграть более эффективную роль в битве против Малакуса.


Впрочем, не следовало забывать и о том, что Вантнер занимал шестьдесят шестое место в общеигровом рейтинге, что намного уступало двадцать третьему месту Пона. Тем не менее даже не смотря на это, его гордость была сильно ранена.


– Я должен найти предмет, покрывающий мои недостатки!


– Маловероятно, что в ближайшем будущем появится нечто подходящее, – ответил Пон, после чего искренне посоветовал Вантнеру, – Начиная со следующего уровня, вкладывай все свои очки в Выносливость. Если ты продолжишь инвестировать исключительно в Силу, твой персонаж превратится в кусок дерьма. Прямо сейчас, рыцарь-хранитель очень полезен в ПвП, но, я думаю, теперь ты понял свои ограничения. Чем сильнее противник, тем бесполезнее становится рыцарь-хранитель, вкачанный в Силу.


– Тьфу!


Вантнер ругал себя за то, что так поспешно распределил свободные очки характеристик, стремясь поскорее стать топ-игроком.


Однако и Вантнер, и Пон, и все остальные кое о чём совершенно позабыли. О присутствии раненого Регаса!


– Продолжаете болтать между собой? Вы слишком беспечны. Ладно, сейчас я напомню вам, каково истинное положение дел, – объявил Малакус, схватив Регаса за его окровавленную голову.


– Что? Регас? Почему ты в таком состоянии? У тебя закончились зелья? И почему ты ещё не убежал? – воскликнул Пон, наконец-то заметив присутствие своего товарища.


В ответ Регас, ставший заложником Малакуса, смущённо рассмеялся и произнёс:


– Ха-ха, я хотел посмотреть, насколько силен Малакус, а потому решил подойти как можно ближе. Я думал, это поможет моей подготовке.


– … Просто умри.


Ещё со времён L.T.S. Пон чувствовал, что в этой гильдии слишком много идиотов. Итак, в то время, как два рыцаря отвернулись от своего товарища, Малакус прокричал Джишуке, наблюдавшей за полем боя со сложенными на груди руками.


– Смотри внимательно, девочка! Скоро придёт и твой черёд!


А затем Малакус начал собирать на кончиках пальцев свою магическую силу. Он собирался раздавить голову Регаса, словно какой-то арбуз.


Для Регаса смерть была бы огромным ударом. Он потерял бы опыт, эквивалентный недельной охоте. Вот почему изначально Гильдия Цедака старалась не допускать таких ситуаций.


Но этот случай был исключением. Регас мог выжить, но по своей собственной глупости добровольно положил голову в пасть тигра. И теперь пожинал вполне заслуженные плоды.


– Эта смерть станет для него уроком.


Но вот, в ситуации, когда никто из Гильдии Цедака даже не пытался спасти Регаса, кое-кто вышел вперёд и провозгласил:


– Фехтование Пагмы, Сдерживание!


– …!?


Взгляды всех, включая Малакуса и Джишуку, устремились в левую сторону. А затем они увидели "это". Ученик Хана, создатель Специальных Яффовых Стрел, а может быть и вовсе обычный кузнец-самозванец… Как бы там ни было, обычный молодой человек азиатской наружности танцевал с сияющим кинжалом в руке.


– …


Это был редкий, высококвалифицированный боевой танец. И выглядел он как…


– Это действительно какое-то безумие!


Члены Гильдии Цедака были порядком расстроены.


– Что происходит? Почему он в такой ситуации начал танцевать…?


Странное поведение Грида, которое невозможно было понять здравым смыслом обычного человека! И когда Тобан это увидел, он вспомнил один старый инцидент…


– Точно, это ведь тот самый парень…


Это произошло несколько месяцев назад, когда он набирал группу для рейда на Лесного Хранителя. Воин, с виду напоминающий собой обычного игрока восьмидесятого уровня, хотел пойти вместе с ними, притворяясь, что у него сотый уровень. А ещё он сказал, что не носит доспехи, поскольку прекрасно владеет своим телом. И вот, этот самый человек теперь был здесь.


– Всё понятно… – глубоко вздохнул Тобан, после чего повернулся к Джишуке и произнёс, – Всё-таки это был очередной ложный слух. Грид – никакой не кузнец, а самый обычный воин. А ещё он обычный хвастун, который…


А затем Тобан поражённо замер на месте. Поначалу действия Грида казались ему проявлением верха идиотизма, но так продолжалось лишь мгновение. Глядя на происходящее, его сердце начало биться быстрее, а затем…


А затем он почувствовал нестерпимое давление, исходящее от Грида.


"Что это…?"


Не в силах вымолвить ни слова, Тобан отступил назад. А ещё он понял, что точно так реагируют и остальные члены Гильдии Цедака, включая Джишуку и даже…


И даже Малакуса.

    
  





  


  

    
      – Что это…?


Малакус, который уже собирался раздавить голову Регаса, шокировано замер на месте.


"Значит, это не совпадение?"


До того, как сюда прибыла Гильдия Цедака, Малакус столкнулся с Гридом 1 на 1, но так и не смог убить его. Этого молодого человека нельзя было назвать сильным. Нет, скорее он был слабым. Если бы Малакус захотел, он уничтожил бы его за считанные мгновенья. Другими словами, для Шестого Слуги этот человек был не опаснее букашки. Однако…


Однако происходило нечто странное. Он явно был слабым, но при этом в нём чувствовалась какая-то таинственная сила, подавившая даже Малакуса.


"Я этого попросту не понимаю". 


Пережив это снова, Шестой Слуга понял, что происходящее – не случайность. Давление, производимое Гридом, было вполне реальным. Но откуда у обычного новичка могло взяться столь мощное присутствие?


"Я должен бояться только Бога Ятана!" – подумал встревоженный Малакус. Тем не менее Грид всё приближался и приближался, а потому жрец был вынужден отпустить обессилевшего Регаса и отступить назад.


– Регас, ты в порядке? – помогая ему подняться, спросил Грид.


– Грид…


Регас смотрел на своего спасителя глазами, похожими на мерцающие фонари. Одним лишь танцем своего меча он подавил Малакуса, пленившего второго человека в Гильдии Цедака. Он превзошёл семнадцать профессиональных игроков, а потому его присутствие было мощнее, чем у любого топ-игрока, с которым встречался Регас.


"Он не входит даже в тысячу лучших и при этом производит такое серьёзное впечатление…"


Регас вспомнил, как впервые встретился с Гридом. Этот молодой человек не носил доспехов и охотился на монстров лишь при помощи меча. Все остальные сочли его обычным хвастуном, но Регас поверил ему. Он чувствовал, что на Грида можно положиться.


"Чем больше я смотрю на него, тем более надёжным он мне кажется…"


Регас входил в тридцатку самых сильных игроков "Satisfy". Однако даже он чувствовал зависть по отношению к Гриду. И самому Гриду было весьма лестно видеть подобное отношение.


"До недавнего времени я был самым обычным игроком, а теперь мною восхищается топ…"


Для бывшего Грида высокоранговые игроки были чем-то недосягаемым… Тем, что можно было увидеть лишь по телевидению или мельком на улице. Но после становления Преемником Пагмы жизнь Грида претерпела большие изменения.


Грид хотел услышать от Регаса ещё что-нибудь, но, к сожалению, Сдерживание продолжалось всего три секунды. Таким образом, медлить было нельзя.


"К сожалению, ситуация не самая обнадёживающая…" – подумал Грид, утаскивая Регаса подальше от источника опасности, – "Что ж, я определённо не зря это сделал. Учитывая природу Регаса, в будущем он захочет вернуть этот долг". 


Три секунды представляли собой крайне небольшой промежуток времени. После окончания Сдерживания, Малакус вернул утраченную свободу и тут же появился прямиком перед Гридом. Это была высокоуровневая магия, которая позволяла ему перемещаться сквозь пространство.


– А-а!? – воскликнул ошеломлённый Грид, увидев, как чернокнижник появился прямо перед его носом, – Т-ты что, ещё один п-призрак?


– Твоё давление исчезло, словно его никогда и не было. Итак… Ты обманул меня! Жалкий человек! Покажи свои истинные навыки, или ты никогда не выберешься отсюда живым, – прошипел Малакус.


– Кхек…


Тем временем лицо самого Грида побелело, и он опустил голову, собираясь принять неминуемую смерть. Однако в эту же секунду появилась огненная сфера и врезалась прямиком в Малакуса.


Бу-жух!


– Бегите!


Пока Малакус был занят ликвидацией пламенных языков, Грид повернулся и обнаружил знакомое лицо.


– Лаэлла? – не удержавшись, спросил он.


Лаэлла, восемнадцатилетняя британская девушка и популярная певица по-совместительству, также была одним из лучших игроков в Satisfy! Но что она делала здесь!?


– Т-только не говорите мне… – пробормотал Грид, который был её преданным поклонником, – Регас, Лаэлла в вашей гильдии?


– Ага. Она с нами ещё со времён L.T.S.. Тебе нравятся её песни? – кивнув, спросил кулачный боец.


– Ух ты, потрясающе! Да, мне очень нравится её гру… Ах, в смысле она прекрасно поёт! Ха-ха!


Очарованный Лаэллой, Грид совершенно позабыл, что его жизнь находится в опасности.


– Вы долго будете там стоять!? – прокричала Джишука, приведя его в чувства.


Фьу-фьу-фьу!


А затем лучница выпустила в небо сразу десяток стрел, которые обрушились на Малакуса словно настоящий ливень. Из-за того, что жрец потерял своё самообладание и был окутан дымом догорающей огненной сферы, стрелы Джишуки моментально превратили его в подушечку для иголок.


Итак, Грид и Регас побежали в направлении остальных, однако Малакус вновь преградил им путь.


– Думаешь, я позволю тебе сбежать?


Фшу-ух.


Малакус вытащил застрявшие у него в спине стрелы и, взмахнув рукой, бросил в сторону Грида сразу три чёрных копья.


"Ах, почему этот ублюдок преследует меня? Что я ему сделал?"


В тот момент, когда Грид собиралась вытащить из своего инвентаря Дайнслейф, между ним и чернокнижником появилась размытая фигура.


Бух-бух-бух!


Копья, которые должны были пронзить Грида, врезались в землю и взорвались.


– Среди этих собак затесалась крыса, – сплюнув, прохрипел Малакус.


А затем перед колдуном появился чёрный клинок, нацелившийся аккурат на ту фигуру, которая защищала Грида.


Фжух!


Размытая фигура не успевала ни убежать, ни уклониться. Однако, пропустив смертельный удар, она не стала обливаться кровью, а всего лишь исчезла в небольшой туманной дымке.


– Клон? Тьфу, мне это уже начинает надоедать!


Пребывая в настоящей ярости, Малакус начал активацию ещё нескольких заклинаний, однако в этот самый момент перед ним появился молодой человек с весьма апатичным взглядом. Двигаясь влево-вправо, он создал десятки своих клонов, которые тут же атаковали Малакуса.


Фшу-шу-шу-шу-шу!


Кинжалы и прочее оружие атаковали с самых разных траекторий и летели к нему под абсолютно противоположными углами. Невозможно было создать щит для каждой отдельной атаки. Итак, какие контрмеры мог предпринять Малакус? Ответ был прост.


– Я же сказал, сопротивление бесполезно!


Черный щит Малакуса расширился и окружил всё его тело. Это была абсолютная защита!


– Разработчики что, про баланс вообще не слышали? Разве эта защитная способность – не читерство? Она моментально активируется и защищает всё тело? И как же нам тогда победить!? – пожаловался наблюдавший за всем этим Вантнер.


Однако Пон был иного мнения.


– Если данная защитная способность и вправду была бы непобедимой, то Малакус воспользовался бы ею изначально. Но он этого не сделал, благодаря чему пропустил несколько выстрелов от Джишуки. Он разворачивает щит лишь на минимальное время и покрывает им исключительно область поражения. А затем он повторяет это снова и снова. Таким образом, на постоянное поддержание такого щита должно уходить невообразимое количество маны.


– Звучит логично.


Тем временем Малакус использовал теневые цепи, чтобы обездвижить клонов, после чего вызвал адское пламя и сжёг их.


– Если Малакусу придётся постоянно тратить такое огромное количество маны… Он явно изменит тактику и воспользуется оставшейся маной для атаки, – предположила размытая фигура, которая и спасла Грида с Регасом.


И это было абсолютно правильно.


– О, великий хозяин ада! Отпусти поводья своих псов! Прикажи им пожрать сердца тех, кто поднял руку на твоего смиренного слугу!


Голубое небо тут же потемнело, однако ни луны, ни звёзд на нём не было. Лишь густая тьма, которая спустя мгновенье покрыла и всю гору Рольфа.


Тёмная магия взяла под контроль целый регион, отчего боевой дух товарищей упал до самого минимума.


– Кажется, нам конец…


– Защитить Грида! – не собираясь сдаваться, воскликнула Джишука.


Минуту назад она стала свидетелем его танца с мечом, а потому уже не была уверена, что Грид является кузнецом. Возможно, у него и вовсе был класс танцора. Тем не менее, Джишука не могла так просто отказаться от надежды. Грид определённо узнал Специальную Яффовую Стрелу, а потому она решила отдать приоритет именно его защите.


Услышав приказ своей главы, первым бросился к Гриду Тобан, после чего использовал свои лучшие защитные навыки. Однако на этом дело не закончилось. Вантнер, Пон, Факер, Лаэлла и все остальные члены Гильдии Цедака поспешили оказать свою посильную помощь.


Тем временем земля, где стоял Малакус, начала двигаться, словно лава, а прямо из-под неё стали появляться десятки бесформенных теней. А в следующее мгновенье эти тени преобразовались в трёхглавых адских гончих.


– Угр-р-р-р…


– Грав-грав! Гр-рав!


Это были "стражи ада" – двухметровые разъярённые псы, способные извергать пламя, лёд и яд. Их красные глаза наводили на мысль о том, что они бешеные, а их рычание вселяло в сердца настоящий ужас.


– Добро пожаловать, стражи ада! – посмотрев на своих питомцев и улыбнувшись, объявил Малакус.


А затем адские гончие бросились в сторону членов Гильдии Цедака и Грида.


– Но-но, пёсики!


Пусть одноручные топоры Вантнера и были бесполезны против Малакуса, но зато они могли с лёгкостью разбросать собак. Итак, Вантнер уверенно побежал к стражам ада, размахивая своими топорами, словно настоящий смерч.


– Ухра-а-а-а-а-а-а-а!


Бу-дух! Бум-м-мсь!


– Гав! Гр-р-рав!


На первый взгляд, преимущество было за Вантнером; однако всего за несколько секунд ситуация изменилась. Стражи ада не погибали, даже если лезвие топора входило в их плоть по самую рукоять. Сам же Вантнер получил многочисленные ожоги, а его ноги – примёрзли к земле. Кроме того, его кожа позеленела, и рыцарь закашлялся чёрной кровью, что явно свидетельствовало об отравлении. Даже его топоры поржавели и больше не могли функционировать как оружие.


Всему виной были пламя, лёд и яд, извергаемые адскими гончими.


Итак, чтобы прикрыть отступление Вантнера, в дело пришлось вступить Пону.


Фьу-у-у-у-у-ух!


Его Сверхзвуковое Копьё ворвалось в самую гущу псов, окруживших рыцаря-хранителя, от чего стражи ада были разбросаны во все стороны. Использовав эту возможность, Вантнер поспешно активировал своё непобедимое умение и покинул поле боя.


– Никто не погиб… – внезапно пробормотал Тобан, наблюдавший за текущей ситуацией.


Обычный монстр должен был погибнуть всего от одной такой атаки. А если бы она получилась критической, даже монстр-босс не избежал бы огромного урона. Тем не менее, стражи ада пережили Сверхзвуковое Копьё… И это означало лишь одно – их защита и уровень Здоровья намного превосходили показатели обычных монстров.


И вот, лишь теперь Джишука и члены её гильдии осознали всю серьезность ситуации.


– Вантнер всё вложил в Силу, но он по-прежнему остается рыцарем-хранителем. Нельзя отрицать, что защита Вантнера и его сопротивление к магии являются самыми высокими в нашей гильдии. Тем не менее, против такого противника он абсолютно бесполезен. Что, кстати, впервые на моей памяти. Кроме того, сила атаки этих гадов превосходит всех монстров, с которыми нам только доводилось встречаться.


– Думаю, эти псины как минимум трехсотого уровня. Возможно, мы справимся с двумя или тремя, но… – согласился Пон.


Им противостояло двадцать девять монстров, каждый из которых обладал тремя разнотипными атаками. Кроме того, нельзя было забывать и про самого Малакуса.


Итак, шансы товарищей становились всё меньше и меньше, а атмосфера в их группе – всё тяжелее и тяжелее.


– Защищайтесь и контратакуйте дальними атаками! – приказала Джишука.


Проиграть собакам… Что могло быть обиднее? Итак, совет Джишуки был достаточно правильным, но гильдии всё равно не хватало огневой мощи.


– Гр-р-рав!


– Тьфу на тебя!


И вот, неудивительно, что стражи ада прорвали оборону Гильдии Цедака, разбили щит Тобана и обрушили на них своё ядовитое дыхание.


Глядя на то, как щит Тобана разрывается на части, Грид понял, что сейчас его жизнь находится в серьёзной опасности, а потому вытащил из инвентаря свой золотой щит.


А затем произошло нечто удивительное.


– Тьа-а-а-ав… Тьа-а-ав…


Адские стражи, которые не отступили даже под ливнем стрел Джишуки, внезапно поджали хвосты и попятились назад.

    
  





  


  

    
      Выполняя задание управляющего, Грид создал два Божественных Щита. И, несмотря на то, что один из них выкрали, второй всё ещё оставался у него.



"Божественный Щит" 


Рейтинг: редкий. 


Прочность: 360/360. 


Вес: 800. 


Защита: 189. 


Сопротивление к магии: 150. 


Великолепный щит, созданный настоящим мастером с огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, испытывающим недостаток в опыте и репутации. Благодаря стараниям Кассуса, жреца Богини Ребекки, он наделён божественной силой света. Ни один демонопоклонник и последователь Церкви Ятана не сможет игнорировать его святую силу. 


Эффекты: 


С небольшой вероятностью тёмная магия будет полностью заблокирована. 


Требования: 


Уровень: 190 и выше. 


Сила: 500 и больше. 


Божественная сила: 1 000 и больше. 


Членство в Церкви Ребекки.




– Что!? Этот щит!?


Как только Грид вытащил свой артефакт, неистовые гончие тут же попятились назад, притявкивая, словно испуганные щенки.


Тем временем члены Гильдии Цедака были преисполнены восхищением. В частности, особо потрясённой выглядела Джишука. Цепляясь за оставшуюся надежду, она повернулась к Гриду и спросила:


– Этот щит… Ты сделал его? Как и Специальные Яффовые Стрелы?


– …!


Услышав эти слова, члены гильдии засомневались в исправности своего слуха. Создателем Специальных Яффовых Стрел был Грид!? Тем временем сам Грид был сосредоточен исключительно на спасении своей собственной жизни, а потому не задумываясь кивнул.


– Я. Но…


Скр-р-р-р-р-рип.


Внезапно Грид скрипнул зубами и, подняв голову к небу, что есть мочи заорал:


– Но это полное дерьмо, а не щит! Настоящий щит был украден у меня каким-то ********!


– Кхек…


Это был один из самых выдающихся щитов, которые видела Гильдия Цедака. Они искренне восхищались Божественным Щитом, а потому были попросту потрясены, когда услышали то, как Грид охарактеризовал своё изделие.


– Э-то один из трёх лучших щитов, которые я только видел… П-почему ты считаешь его плохим?


Члены гильдии пребывали в настоящем замешательстве.


– Кинжал и доспехи Грида весьма необычны. Они определённо намного лучше среднестатистических. Его кинжал наверняка требует много Ловкости, а такие доспехи носят лишь рыцари… Кроме того, Грид продемонстрировал мощный навык, характерный лишь мечникам. Однако ты действительно считаешь, что он – тот самый кузнец, создавший Специальный Яффовые Стрелы? Мы либо что-то путаем, либо что-то не понимаем, – глядя на Джишуку, проговорил Пон.


Какой кузнец стал бы расхаживать по городским окрестностям, вооружившись кинжалом и тяжелыми доспехами? И разве кузнецы танцевали с мечом? Ответов на эти вопросы у Джишуки не было, однако скептицизм Пона она также не разделяла.


– Грид с первого взгляда узнал мою стрелу и сказал, что она выкована именно им. Зачем ему врать?


– Хрм-м-м…


Пон был с Джишукой ещё со времён L.T.S. и всецело доверял её суждениям. Она была открытым и заслуживающим доверия человеком, благодаря чему и стала главой топ-гильдии. Но данная ситуация была исключением. С какой стороны не посмотри, Грид попросту не мог быть кузнецом.


И вот, пока Пон никак не мог избавиться от своих подозрений, Малакус прокричал:


– Это же Божественный Щит…! Значит, это ты – тот самый кузнец из слухов, наладивший деловые отношения с первой леди Уинстона?


Казалось, Шестой Слуга был взволнован ещё больше, чем вся Гильдия Цедака вместе взятая.


– Божественный Щит у тебя… Это значит, что Места не выполнил свою миссию… Теперь понятно, почему он до сих пор не пришёл…


Наконец-то всё происходящее сложилось в единую понятную картину. Тот, кто промыл мозги управляющему и выкрал Божественный Щит, подчинялся Малакусу.


– Ах ты, урод! Это был ты! Это ты приказал тому ******* украсть мой щит!


Осознав, что за всем стоит именно Малакус, Грид впал в настоящую ярость.


– Даже Малакус зовет Грида кузнецом… – вздрогнув, пробормотал Пон, – Ремесленник, который может носить тяжелые доспехи и использовать кинжал… Возможно, у него скрытый класс?


– Похоже на то, – кивнула Джишука.


– Чтобы определить истинную личность Грида, мы должны как можно скорее разобраться с этим рейдом. Я прав, Регас? – чувствуя неподдельное волнение, спросил копейщик.


– О, да, – ответил Регас, появившись из-за ближайшего дерева.


Благодаря вмешательству своих товарищей, он восстановил своё Здоровье и был готов вернуться в бой.


– Этот Шестой Слуга допустил серьёзную ошибку. Он раскрыл нам стратегию своего поведения.


Всё это время Регас внимательно наблюдал за действиями Малакуса и кое-что понял. Но сейчас ему, обладателю превосходных боевых навыков, нужна была помощь кое-кого другого.


– Грид, кажется, эти собаки боятся твоего щита, поэтому я надеюсь, что ты окажешь нам помощь.


От этих слов взгляды всех собравшихся приковались к Гриду. В них чувствовалась целая смесь эмоций: сомнения, замешательство и ожидание, а потому Грид не стал медлить с ответом:


– Я помогу, если вы пообещаете отдать мне 50% от всех выпавших трофеев.


Услышав это, восстанавливающий своё Здоровье Вантнер резко вскочил и закричал:


– Эй! Нас восемнадцать человек! Поэтому добычу следует разделить на 18 равных частей. С какой стати ты хочешь забрать половину!? К тому же, разве Регас не согласился помочь тебе абсолютно безвозмездно? Он целые сутки с тобой провозился, и теперь ты ещё рассчитываешь на 50% от всех трофеев? Ты не офигел!?


– Семнадцать! Ну и что с того? Не все ли семнадцать человек – одна и та же организация? А разве организацию не следует считать одним субъектом? Кроме того, наши дела с Регасом касаются только нас. Да, Регас помог мне, но помогли ли вы? И вообще, почему ты разговариваешь со мной так, будто я вам что-то должен?


– Что? Ты ещё хуже Пона! Да кому вообще в голову придёт делать такие вычисления? Если бы не мы, этот хрен тебя бы уже давно прикончил! Тебе стоило бы поблагодарить нас!


– Это вы должны благодарить меня. Разве не из-за меня у вас появилась возможность сразиться с Малакусом? Кроме того, рейд был на грани провала, но благодаря моему щиту вы выжили.


– Ха!


– Прекрати, Вантнер, – вмешался Пон.


Он уже понял, что Грид не был обычным человеком, а потому успокоил своего коллегу и проговорил:


– Ты прав. Мы разделим всю добычу 50/50 в соответствии с твоим предложением. Но, пожалуйста, помни нашу любезность.


Таким образом Пон решил заложить фундамент для их дальнейших отношений. Однако Грид об этом пока что ещё не знал, а потому подумал, что торги прошли слишком гладко, и ему нужно было предложить разделение не поровну, а 70/30.


Итак, Джишука отправила Гриду предложение вступить в группу, которое последний принял и… невольно замер на месте.


"Да они же все свыше двухсотого уровня!"


Грид знал, что Гильдия Цедака представляет собой небольшую, но элитную гильдию. Однако он даже не предполагал, что их уровни окажутся настолько высокими.


"Джишука – двести пятьдесят первого. Пон – двести сорок третьего… Регас – двести тридцать девятого… Если так, разве они не должны быть в двадцатке лучших игроков? Остальные тоже как минимум в сотне… Чёрт, что это за группа монстров такая?"


В "Satisfy" было множество гильдий, однако в каждой из них насчитывалось не более пяти человек, входящих в топ-1 000. Тем не менее Гильдия Цедака включала в себя аж семнадцать таких человек! И пусть по количеству они существенно уступали другим топ-гильдиям, эти люди, безусловно, сумели создать одну из сильнейших организаций во всём "Satisfy".


Тем временем на лицах членов Гильдии Цедака, увидевших уровень Грида, также читалось неподдельное изумление.


"Девяносто пятый уровень… Это провал…"


"Ну, для кузнеца это неплохо, но если у него действительно скрытый класс…"


"Девяносто пятый уровень у скрытого класса. Даже не представляю, как это вообще возможно…"


– Что? В чём дело? – спросил Грид, чувствуя некоторый дискомфорт от пристальных взглядов остальных людей. Один лишь Регас рассмеялся и, схватив его, воскликнул:


– Ну что, поехали!


– Э-э-э-э, подожди…!


А затем Регас поднял озадаченного Грида и бросил его прямиком между Малакусом и стражами ада.


– Ай-а-а-а-ак! Ты хочешь убить меня!?


– Тьа-а-а-а-а-ав!


Как только к ним на головы приземлился Грид вместе с Божественным Щитом, испуганные адские гончие тут же разбежались по сторонам. Однако Малакус даже не шевельнулся.


– Я с благодарностью возьму этот щит! Ха…?


Но в тот самый момент, когда Малакус намеревался произвести атаку, прямо перед ним появился Регас.


Бу-дух-х!


– … Кха!


Из уст Шестого Слуги хлынула кровь. Чёрный щит, который должен был обладать абсолютной защитой, рухнул перед кулаком Регаса.


– Как…!?


Малакус сделал всё правильно. Он развернул щит прямиком в том месте, куда должна была прийтись атака. Однако кулак Регаса не был заблокирован щитом и беспрепятственно ударил тёмного колдуна в живот. Малакус попросту не понимал, как это могло произойти.


А затем ситуация повторилась!


Бу-дух-х!


– … Ку-ха-а-ак!


На этот раз пострадало лицо Малакуса. Однако и Шестой Слуга понял, в чём дело.


"Он способен изменять траекторию своих атак!"


Для того, чтобы преодолеть абсолютную защиту Малакуса, Регас придумал очень простой способ – изменять траекторию своих ударов.


Бу-дух-х!


– Кух!


Кулак должен был попасть аккурат в подбородок, и Малакус тут же развернул возле него свой щит. Однако на полпути рука Регаса остановилась и врезалась в шею Малакуса.


Следующий удар должен был прийтись в левый висок жреца, но в самое последнее мгновенье обрушился на его челюсть.


Бух-дух-дух-дух!


Кулаки Регаса, обладавшие пассивным навыком, который игнорировал 33% защиты противника, поражали Малакуса с невидимой для человеческого глаза скоростью.


Бу-дух-х-х!


В конце концов, Малакус пропустил сильнейший удар в грудь, который отбросил его на добрый десяток метров.


Гру-ду-дух!


Шестой Слуга проломил несколько деревьев и остановился лишь тогда, когда его тело врезалось в огромный валун.


– Ку… Ку-хек…


Малакус пребывал в ужасном состоянии. Его одежда была потрёпана, а по лицу стекала кровь. Однако каким-то чудом все его раны начали внезапно затягиваться.


Это было то самое превосходное восстановление, о котором ходило столько слухов. Тем не менее, подобный трюк должен был потреблять астрономическое количество маны.


– Глупец. Если ты будешь изменять траекторию удара посреди атаки, твои мышцы попросту разорвутся. Я же могу исцелиться от любых повреждений. Своими жалкими ударами ты больше нанесешь повреждений себе, чем мне… – отряхнувшись, беззаботно объявил Малакус.


Тем временем Регас решил не тратить время и вновь обрушил на чернокнижника серию ударов. Однако Малакус лишь рассмеялся и объявил:


– Если я раскрою щит, твои кулаки никогда не дотронутся до моего тела!


– Да. Мои кулаки бесполезны. Однако… – улыбнулся Регас, как вдруг на Малакуса обрушился целый град стрел.


Фьу-фьу-фьу-фьу!


– …


Проникнув сквозь развёрнутый щит, стрелы впились в Малакуса, заставив его рухнуть на землю.


– Я понял, что при расширении диапазона, твой щит становится слабее. А ослабленный щит не в состоянии остановить стрелы нашей главы.


Лучники всегда считались наиболее яркими представителями боевых классов. Наряду с магами, из-за своей плохой защиты они были крайне слабы в ближнем бою. Однако когда им представлялась возможность беспрепятственно атаковать своего противника, ни один другой класс не мог посоперничать с ними по количеству нанесённого урона.


И Джишука была сильнейшей среди них.


Регас понял, что против копья Пона Малакус выставил сразу три щита, в то время как от стрел Джишуки ему приходилось выставлять ещё два. Итак, он разработал стратегию, которая должна была нивелировать защиту даже столь мощного оппонента.


– Т-ты…


Рана Малакуса исцелялась медленно, поскольку являлась смертельной. И Гильдия Цедака не потратила даром ни одной секунды, обрушив на временно беззащитного Шестого Слугу целый шквал атак.


– Ку-а-а-а-а-а-а-а-а-ак! Божественная Кара!


Гру-ду-ду-ду-ду-ду-ду!


Итак, Малакус почувствовал кризис и использовал своё самое мощное заклинание, которое нанесло Гильдии Цедака поистине катастрофический урон.


– Сколько же Веры у этого гада…


Тобан и Вантнер сумели пережить атаку нескольких чёрных молний, обрушившихся прямиком с неба. Однако другие члены гильдии потеряли большую часть своего Здоровья и попросту рухнули на землю. Некоторые из них, обладающие наиболее слабым магическим сопротивлением, и вовсе были убиты. Несмотря на то, что они заблаговременно повысили свои характеристики, в том числе Здоровье и сопротивление к магии, товарищи едва пережили этот кризис и пребывали на грани уничтожения.


К счастью, Джишука пребывала на безопасном расстоянии и не пострадала, в то время как Грид уцелел благодаря своему Божественному Щиту.


"Если бы он не обладал шансом заблокировать тёмную магию, я бы уже погиб. Ху… Позже я обязательно должен купить лотерейный билет", – глядя на то, как шкала Здоровья его компаньонов моментально упала до минимума, с облегчением вздохнул Грид.


– Вы… Мелкие, жалкие людишки… – с большим трудом поднявшись на ноги, пробормотал Малакус. Несмотря на то, что он получил неимоверное количество повреждений, большая часть его ран уже зажила.


– Это наш последний шанс!


Они должны были добить Малакуса, пока он полностью не исцелился. Джишука не хотела, чтобы смерти её товарищей оказались напрасными, а потому использовала свой самый сильный атакующий навык, который потреблял абсолютно всю ману.


– Стрела Феникса!


Специальная Яффовая Стрела взмыла в воздух, моментально окутавшись пламенем и став напоминать собой огромного феникса. Испепелив всё вокруг, феникс обрушился на Малакуса, вызвав громоподобный взрыв.


Бу-ду-дух!


Товарищи надеялись, что эта атака положит конец Малакусу, однако никаких системных сообщений так и не появилось.


А в следующее мгновенье прямиком из пламени вышел и сам Шестой Слуга, обезображенный и совершенно непохожий на себя.


– Ку… Кху… Тебе конец, нахальная девчонка…!


Прямо перед ним виднелись остатки пятислойного щита. Стрела Джишуки смогла пробить даже эту защиту, однако её было недостаточно, чтобы убить Малакуса. Так или иначе, босс такого уровня обладал действительно огромным запасом Здоровья.


– Мы должны прикончить его, пока он полностью не восстановился! – решив, бросились вперёд Тобан и Вантнер.


Молот Тобана и парные топоры Вантнера обрушились на тело Малакуса. Однако их атаки никак не повредили ему и не сыграли ровным счётом никакой роли в сдерживании его регенеративных способностей.


– У них недостаточно силы… – сокрушались Регас с Поном, наблюдая за этим со стороны. Джишука тоже достигла своего предела, а потому даже не пыталась атаковать. Все остальные были либо убиты, либо пребывали в ошеломлённом состоянии.


И Малакус, глядя на это, торжественно засмеялся:


– Ку-ха-ха-ха-ха! Хорошо! А теперь, сожрите этих людей, мои верные гончие!


– Угр-р-р!


Это был конец.


Рейд не удался.


Но вот, когда отчаявшиеся товарищи уставились на приближающихся к ним трёхглавых псов…


– Фехтование Пагмы.


Совершенно внезапно Грид экипировал двуручный меч и двинулся вперёд, следуя какой-то неуловимой мелодии.


И пусть длина его клинка превышала три метра, он двигался по воздуху так, словно был игрушечным.


– Ты…? – пробормотал застывший на месте Малакус. Грид вновь источал непреодолимо сильную ауру. Однако на этот раз она не была странной и непонятной. Шестой Слуга моментально осознал, что она собой представляет.


Это было убийство. Окончательное и непреодолимое желание убить свою цель наполнило собой весь клинок Грида.


– Д-да как…!? Это просто невозможно!


Малакус принёс в жертву десятки тысяч девственниц. Он испытал все виды ненависти и гнева, но он впервые ощущал нечто настолько интенсивное и пугающее.


– Ты…!


С каждым шагом его противник становился всё ближе и ближе, однако Малакусу нечего было ему противопоставить, поскольку все его самые мощные заклинания уже были потрачены.


А затем танец меча подошёл к концу.


– Убийство!


Присоединившись к группе, Грид получил различные усиления, благодаря чему существенно поднялись его характеристики. Увеличился и его максимальный запас маны, в результате чего Грид и получил возможность использовать Убийство.


Фжу-у-ух.


И вот, в следующее мгновенье двуручный меч, преисполненный жаждой убийства, вонзился прямиком в сердце Малакуса, а перед Гридом появилась цепочка информационных окошек.

    
  





  


  

    
      
Вы нанесли критический удар. 


Активирован дополнительный эффект Ваших перчаток, в результате чего Вы дважды атаковали цель. 


Вы нанесли 77 311 урона.




– Ку-ха-а-а-а-ак! Это невозможно!


Малакус перенёс мощнейшую атаку нескольких человек и, наконец, ему представился шанс закончить этот бой. Но он даже не предполагал, что в самый последний момент кто-то сумеет поймать его за лодыжку!


Предчувствуя свой конец, Малакус думал лишь об одном…


О том, что всё это несправедливо.



Вы победили Шестого Слугу Ятана, Малакуса, вселяющего страх в сердца жителей всего мира.





Ваша континентальная репутация увеличилась на 3 000.





Церковь Ятана стала навсегда враждебной по отношению к Вам.





Близость с Церковью Ребекки увеличилась на 2 800. 


Посетив Храм Ребекки, Вы получите серьёзные благословения.





Близость с Церковью Доминиона увеличилась на 1 500. 


Посетив Храм Доминиона, Вы получите серьёзные благословения.





Близость с Церковью Иудара увеличилась на 800. 


Посетив Храм Иудара, Вы получите серьёзные благословения.





После потери одного из своих наиболее высокопоставленных жрецов, сила Церкви Ятана существенно упала. 


Пока не будет избран новый Слуга, дальнейшее развитие Церкви приостановится.





Лидер группы "Джишука" подобрала 382 золота.





Лидер группы "Джишука" подобрала 8 благословенных камней улучшений оружия. 


Лидер группы "Джишука" подобрала 10 благословенных камней улучшений доспехов. 


Лидер группы "Джишука" подобрала 3 высококлассных магических камня. 


Лидер группы "Джишука" подобрала Плащ Малакуса. 


Лидер группы "Джишука" подобрала Маску Малакуса. 


Лидер группы "Джишука" подобрала Тёмную Магическую Сферу.





Вы получили 1 531 050 опыта. 


Вы получили новый уровень.




– …!


В результате этого Грид получил огромное количество репутации и близость с основными религиями! Однако в следующее мгновенье он расстроено плюхнулся на землю. Его лицо побледнело, а на лбу появился пот.


– Вы…


– Мы?


Грид прекрасно справился с заданием, а потому всё внимание было сосредоточено на нём. Итак, оставшиеся в живых товарищи задавались вопросом, что же Грид скажет.


И вот, в конце концов он всё-таки заговорил.


– Вы… Предметы…


– Предметы?


– Вы настроили подбор предметов на лидера группы… Как я мог совершить такую ошибку!? – воскликнул Грид, повернувшись к Джишуке, – Ты солгала мне!? Ты сказала, что предметы будут разделены пополам. И что я вижу? Ты пытаешься обмануть меня, да? Я никогда не думал, что топ-игроки попытаются обмануть такого низкогоуровневого игрока, как я!


– …


Поскольку после битвы с вождём горных орков Грид присвоил всю добычу себе, он переживал, что Джишука решит поступить так же.


И вот, сама Джишука, которая была попросту поражена Гридом, сумевшим победить Малакуса даже несмотря на свой девяносто пятый уровень, могла лишь вздохнуть.


"Неприятный тип…"


По правде говоря, несколько секунд назад при взгляде на Грида её сердце было готово выпрыгнуть из груди. В тот момент, когда она почувствовала отчаяние и неизбежную смерть, Грид развернул ситуацию на сто восемьдесят градусов, словно герой из кинофильма. Тем не менее, рейд закончился, и реальная природа Грида вновь выступила наружу, из-за чего повышенное сердцебиение тут же исчезло.


"Основываясь на первых впечатлениях, его личность просто ужасна. Действительно неприятный тип". 


Она предполагала, что Грид является обладателем скрытого класса с превосходными кузнечными и боевыми навыками. Это намного превосходило её первичные ожидания, а потому Джишука ещё больше захотела видеть его в своей гильдии. Однако теперь она поняла, что из-за его природы всё намного усложнится.


"Нет. Неважно, насколько он хороший или плохой. Всё, что нам нужно, – это его способности". 


Ей было абсолютно всё равно, каков Грид человек. Даже если его личность была попросту ужасной, она всё ещё хотела пригласить его в свою гильдию. Итак, Джишука приняла соответствующее решение и успокоила Грида:


– Не волнуйся, я сдержу обещание. Кстати, это действительно здорово, что тебе удалось прикончить Малакуса.


Другие члены гильдии тут же присоединились к похвале:


– Это и вправду было что-то с чем-то! Откуда у тебя такая высокая сила атаки!? Она даже больше, чем у Тобана и Вантнера. Ха-ха-ха! П-просто отлично!


– Если бы не Грид, этот рейд наверняка бы провалился. Я впечатлен твоими навыками.


– Потрясающе…


Члены Гильдии Цедака были заняты восхвалением Грида. И среди всех прочих особо отличалась мировая звезда, Лаэлла. Она была ещё совсем юной, а потому пребывала в настоящем восторге от того, как Грид их всех спас. Со своими раскрасневшимися щёчками она выглядела чрезвычайно мило, однако Грид не обращал на неё ни малейшего внимания. Он боялся, что если не будет осторожен, то опять что-то потеряет.


– Эй, вы пытаетесь отвлечь моё внимание, чтобы я забыл о трофеях? Я прав? Проклятье! Неужели вы думаете, я на это поведусь? Как мелко! Эй, не трогай меня! Сначала распределение предметов!


"Неприятный тип…"


В конце концов, напряжение слегка улеглось, и Джишука разделила информацию о выпавших предметах с остальными членами группы.



"Плащ Малакуса" 


Рейтинг: уникальный. 


Прочность: 35/81. 


Вес: 10. 


Защита: 15. 


Излюбленный плащ Малакуса. Его первоначальный цвет был синим, но после множества совершенных жертвоприношений он стал кроваво-алым. 


Эффекты: 


Интеллект: +200. 


* Запах Крови. 


Требования: 


Уровень: 200 и выше. 


Сила: 400 и выше. 


"Запах Крови" 


Предмет, обладающий данным эффектом, источает сильный запах крови. 


Его владелец будет привлекать к себе куда большее количество зверей и монстров, а другие люди будут сторониться его.





"Маска Малакуса" 


Рейтинг: уникальный. 


Прочность: 11/20. 


Вес: 1. 


Чёрная маска, часто используемая Малакусом. Несмотря на отсутствие каких-либо внешних особенностей, Малакус относился к ней, как к настоящему сокровищу. 


Эффекты: 


Сопротивление ко всем атрибутам: +5%. 


Уменьшает время, необходимое на активацию заклинаний, на 20%. 


Требования: 


Уровень: 200 и выше.





"Тёмная Магическая Сфера" 


Рейтинг: уникальный. 


Прочность: 90/130. 


Вес: 80. 


Мощный магический шар, используемый Малакусом ещё с тех пор, как он был назначен Шестым Слугой Церкви Ятана. 


Эффекты: 


Магический урон: +14%. 


Урон от чёрной магии: +20%. 


Количество доступных для сохранения заклинаний: 4. 


Требования: 


Уровень: 200 и выше. 


Интеллект: 500 и больше.




Особое внимание Гильдии Цедака привлекли маска и шар.


– Эффекты маски просто великолепны.


– Угу. Одно только повышение сопротивления на 5% чего стоит. Да и снижение времени на активацию заклинаний достаточно редкая опция.


– Да, это и вправду эксклюзивный предмет. Как правило, у масок нет опций, а потому люди относятся к ним, как к обычному аксессуару.


– Магический шар тоже не шутка.


– Ну, прибавка к урону не такая уж и большая для уникального рейтинга, но прирост к чёрной магии просто огромен. Ну и прежде всего возможность сохранить четыре заклинания…


– Кажется, самые крутые шары хранят всего три заклинания…


– Да, причём это уже настоящее читерство.


– Продавать такие предметы – настоящее расточительство. Их должны использовать члены нашей гильдии.


В Гильдии Цедака было всего два мага. Второй по силе "смешанный маг" Лаэлла и топ-1 звёздный маг Зиднос. Итак, гильдия решила выдать маску и шар именно им. Однако они пообещали распределение всей добычи 50/50, а потому вынуждены были от чего-то отказаться.


Однако к их глубочайшей неожиданности Грид внезапно объявил:


– Я хочу плащ.


– А-а?


Это их сильно удивило, поскольку ценность плаща была самой низкой среди всех трёх предметов. Конечно, бонус к Интеллекту в + 200 был достаточно хорош, но присутствовал и недостаток в виде "Запаха Крови".


Кроме того, по сравнению с масками, хорошие плащи были весьма распространены, а потому можно было найти плащ и получше. Итак, почему выбор Грида пал именно на него?


"Что? Неужели он хочет сделать доброе дело? Нет, это просто невозможно". 


Итак, поскольку вся гильдия замерла, не в силах понять истинных мотивов Грида, тот вновь заговорил:


– Что, вы против? Напоминаю, что убил Малакуса именно я. В противном случае рейд бы попросту провалился. Итак, почему вы не одобряете мой выбор?


– Грид… – посмотрев на кузнеца, пробормотал Регас.


Он хотел посоветовать Гриду выбрать что-то другое, поскольку плащ был наименее ценным. Однако он не мог открыть рот, потому что не хотел навредить своим товарищам. Итак, его совесть вступила в конфликт с его ответственностью, от чего лицо Регаса покраснело.


"Я должен сказать ему правду". 


После нескольких напряженных мгновений Регас всё-таки не смог противостоять своей совести и уже собрался было обо всём рассказать, как тут…


– Среди всех трёх предметов плащ наименее ценен. Ты уверен, что хочешь его?


Это была Джишука. Она рассказала Гриду правду раньше Регаса.


Регас так гордился своей главой, что прямо-таки расплылся в улыбке. Тем временем сам Грид был порядком озадачен.


"Почему это плащ наименее ценен?"


По сравнению с членами Гильдии Цедака Грид смотрел на ситуацию с абсолютно иной точки зрения. Гильдия Цедака считала, что бонус к интеллекту весьма хорош, но Запах Крови может привести к проблемам. Однако Грид считал большим преимуществом и этот эффект.


"Разве Запах Крови не поможет охотиться на монстров? Если так, почему он должен быть хуже маски?"


Именно так всё и было. Грид пришёл к правильному выводу, что свидетельствовало о его определённом росте.


Но тогда почему Гильдия Цедака считала иначе? Ответ был прост. Её игроков практически не интересовала охота как таковая.


В отличие от Грида, они обладали настолько высокими уровнями, что охота на монстров была менее эффективна, чем групповые рейды на боссов и прочих могущественных монстров.


Однако, поскольку жизнь Грида крутилась вокруг кузницы, он не ощущал необходимости увеличивать свои боевые навыки и просто хотел как можно скорее вырасти в уровне. Более того, на данном этапе он мог проявить крайне высокую эффективность охоты.


Таким образом, именно из-за разницы в подходе у Гильдии Цедака и Грида были разные взгляды на ценность плаща. Впрочем, именно благодаря этому они могли совершить сделку, которая удовлетворяла обе стороны.


– Я всё ещё хочу плащ.


– Тогда мы выбираем маску. Что касательно сферы? Если возможно, мы тоже хотели бы взять её.


– Только если предоставите соответствующую компенсацию.


– Хорошо. Мы предоставим тебе половину её стоимости.


Малакус отличался от обычных боссов, которые периодически появлялись в той или иной локации; он был особым NPC, который не воскресал после смерти, а потому выпавшие с него предметы были поистине уникальными.


– Раз так, мы воспользуемся аукционным домом. Мы выставив сферу на 48-часовой аукцион и за минуту до окончания отменим его.


– Разве вам не нужно будет платить штраф, если вы решите отменить выставленный на продажу предмет? Прекрасно… Значит, я вынужден нести убытки…? – спросил Грид.


– Нет. Эти расходы возьмём на себя мы.


– Гм… Тогда что касается разделения камней улучшения и магических камней…


Благословенные камни улучшения оценивались в тысячу двести золота за единицу. Что касается высококлассных магических камней – каждый из них стоил по четыре тысячи золотых монет.


– Итак, в общей сложности у нас восемнадцать камней улучшения и три магических камня, поэтому общая стоимость составляет тридцать три тысячи шестьсот золота. Если разделить это пополам…


Но вот, пока Грид был занят вычислением своей доли, Джишука сделала нечто, что поразило его до глубины души. Она передала ему все магические камни и благословенные камни улучшения.


– … Э-э?


– Если бы не ты, мы бы все погибли. Итак, разве ты не заслуживаешь их больше, чем кто-либо ещё? – усмехнулась Джишука, глядя на ошеломлённого Грида.


Улыбнувшееся лицо главы Гильдии Цедака было так красиво, что Грид некоторое время не мог оторвать от него взгляд.


– На этом давай попрощаемся и встретимся через три дня, чтобы я передала тебе золото, – предложила Джишука.


– Да-да… Хорошо…


– Слушай, Грид, сегодня у меня много дел, поэтому давай сделаем перерыв и продолжим поиски твоего щита завтра, – добавил Регас.


– Ты продолжишь помогать мне…?


– Конечно, я ведь пообещал помочь, а потому должен довести дело до конца! Ну всё, счастливо оставаться!


На этом Джишука, Регас и другие члены Гильдии Цедака отправились по своим делам.


– Хм-м…


Вместе с этим, у Грида оставалось ещё одно незаконченное дело. Обыск пещеры Малакуса.


– Интересно, что он там делал?


Возможно, в ней хранились сокровища Церкви Ятана?


– Хе-хе… Эта пещера прямо-таки стимулирует мои инстинкты охотника за сокровищами.


Поскольку именно в такой пещере Грид однажды отыскал Редкую книгу Пагмы, привычка обыскивать каждое подозрительное место теперь была у него в крови.


"Надеюсь, после смерти Малакуса там не осталось больше ничего сверхопасного?"


С этой мыслью Грид осторожно прокрался в пещеру.


Как оказалось, пещера была совсем маленькой и хорошо освещённой пылающими факелами.


– Э-э!?


И вот, когда он прошёл всего несколько метров, в дальнем конце пещеры он увидел связанную среброволосую красавицу. Это была Ирен, первая леди Уинстона.


– Ах, вот в чём дело…


Он создал Божественный Щит, который выкрал один из подчинённых Малакуса. А в самый разгар погони Малакус воспользовался хаосом и выкрал Ирен.


– Эм-м…?


Услышав, как Грид что-то бормочет себе под нос, Ирен очнулась и медленно открыла глаза. А затем она увидела своего спасителя и, с облегчением улыбнувшись, тихо прошептала:


– Это ты… Тот, кто помог Дорану и спас меня… И вот, ты вновь пришёл за мной…


"Доран? Неужели тот самый Доран…?"


И вот, как только Грид всё понял, перед его глазами появилось очень знакомое информационное окошко.



Сгенерировано новое задание.



    
  





  


  

    
      
"Сопровождение Леди"


Сложность: А. 


Ирен, второй раз похищенная Церковью Ятана, психически истощена и ослаблена. Она не может вернуться в Уинстонский замок самостоятельно, а потому Вы должны помочь ей в этом. 


Обратите внимание, что, несмотря на смерть Малакуса, в окрестностях могут оставаться и другие фанатики. 


Условия: 


Доставить леди Ирен в Уинстонский замок. 


Награда: 


Близость с Ирен увеличится до максимума. 


Кольцо Дорана. 


* По достижению максимальной близости с НПС противоположного пола может возникнуть специальное событие. 


Штраф за провал задания: 


Смерть Ирен. 


Близость с графом Стеймом упадёт до минимального значения. 


* Поскольку из-за смерти дочери граф Стейм потеряет своё самообладание, в северной части Вечного Королевства воцарится хаос.





Кольцо Дорана 


Рейтинг: уникальный. 


Прочность: 10/10. 


Вес: 0,1. 


Сокровище, которое очень ценил рыцарь семьи Стеймов, Доран. Поговаривают, что он получил его от самой богини мудрости. 


Эффекты: 


Здоровье: +1,000. 


Сопротивление к чёрной магии: +10%. 


Сопротивление к ядам: +10%. 


При отравлении или попадании под воздействие проклятия, Вы моментально избавитесь от данных негативных эффектов. Время перезарядки способности: 60 минут после срабатывания. 


50% всего полученного урона немедленно восстанавливается. Время перезарядки способности: 10 минут после срабатывания. 


Требования: 


Отсутствуют.





Задание принято.




– Кхо-о-о…


Увидев это, Грид сжал кулаки, а его тело слегка задрожало. Возможно, виной тому было автоматически принятое задание? Нет, совсем наоборот.


"Да! Отлично!" – мысленно восторжествовал Грид, – "Это шанс получить кольцо Дорана!" 


Он хотел заполучить это кольцо ещё с тех пор, как впервые встретил Дорана. И вот, наконец-то ему представился шанс стать обладателем этого великолепного артефакта.


"Оно действительно превосходное. Никаких требований к использованию и такие замечательные эффекты. Ещё и тысяча Здоровья в придачу". 


По сравнению с его уровнем, Сила и Выносливость Грида были необычайно высокими. В результате его нынешний запас Здоровья составлял около восьми тысяч единиц. Это было довольно высоко по сравнению со средним Здоровьем танков на таком же уровне.


Для игроков низкого уровня и с низкой Выносливостью ценность подобного бонуса была попросту неописуемой. Ну а про возможность избавиться от всех негативных эффектов, связанных с проклятиями и отравлениями, и вовсе можно было не упоминать.


"При размещении на аукционе за ним выстроится целая очередь". 


Уникальные предметы без каких-либо условий к использованию были необычайно редкими. Их стоимость могла доходить до нескольких десятков миллионов вон… Однако с другой стороны вся эта ситуация выглядела несколько смешной.


"Разве это не компенсация за утраченный Божественный Щит?" 


Почему Грид прибыл на эту гору? Для того, чтобы вернуть своё украденное сокровище. Но вместо того, чтобы найти пропажу, он совершенно случайно наткнулся на Малакуса и получил внушительную награду. И вот… Теперь появилось новое задание.


Пытаясь отыскать медяк, он нашёл целых два!


Грид знал, что удача постоянно отворачивается от него. Если он падал, то непременно разбивал себе нос. Но с тех пор, как он стал Преемником Пагмы, ему удалось добиться определенных успехов.


"Более того, я могу получить не просто кольцо Дорана…" 


Если близость с Ирен достигнет максимума, он сможет жениться на ней. Другими словами, он станет мужем девушки, управляющей целым городом, а также зятем графа.


"В таком случае, разве я не буду похож на лорда?" 


Прямо сейчас Уинстон считался одним из лучших развивающихся городов. Одни только поступающие в казну налоги были попросту астрономическими.


"Ху-ху, если я стану лордом, то обязательно повышу налоги. И тогда я буду богатым!"


Максимальная близость с Ирен = брак = должность лорда = поступление налогов.


Итак, придя к столь заманчивому выводу, Грид решил, что пора браться за выполнение задания.


– Верьте мне, – произнёс Грид, улыбнувшись настолько приятно, насколько только мог. Затем он развязал верёвки и помог Ирен встать. – Я сопровожу Вас в замок, так что ни о чём не беспокойтесь.


– Спасибо…


После победы над знаменитым Малакусом уверенность Грида в себе взлетела до небес. Он был полон решимости сражаться, даже если у него на пути встанет целая армия фанатиков Ятана.


"Последователи Ятана примерно того же уровня, что и монстры в Кесанском Каньоне. Даже без Божественного Щита и Плаща Малакуса они не представляют для меня особой угрозы". 


Кроме того, внушительное количество фанатиков было уничтожено Регасом. Итак, Грид не думал, что на него обрушится целое полчище чернокнижников и демонопоклонников. А раз так, единственной реальной проблемой были не враги, а Ирен.


– Вы можете идти?


– Извините… Я слишком большая обуза…


Ирен пребывала в настолько плохом состоянии, что не могла идти без посторонней помощи. Грид увидел, что у неё слишком низкое Здоровье и попытался восстановить его при помощи зелья. Но это никак не помогло. Не сработала ни еда, ни другие методы.


"Итак, судя по всему, она будет в таком состоянии, пока мы не доберемся до замка. А, значит, я потратил впустую свои зелья…" 


В конце концов, Грид подхватил Ирен и посадил себе на спину.


– Кьа-а-а-а-ак!?


Ирен была единственной дочерью графа, которая никогда не держалась за руки ни с кем, кроме своего отца! Вот почему подобное отношение заставило её смутиться и растеряться.


– Г-господин Грид! Н-не нужно так сильно обо мне заботиться…


Покрасневшая от стыда Ирен пыталась было сопротивляться, но она была чрезвычайно слаба.


Что касается Грида – это был его первый опыт соприкосновения с девушкой, за исключением разве что своей младшей сестры, а потому он также чувствовал себя порядком взволнованным.


Грид никогда ни с кем не встречался… А потому даже находясь в игре, для него это было целое событие. Причём удачное!


– Здесь нечему стыдиться. И беспокоиться тоже не нужно… Доверьтесь мне! – энергично воскликнул Грид.


– Господин Грид…


Некоторое время назад Грид получил новые уровни, а потому его Выносливость восстановилась, и он мог бежать даже с Ирен на закорках.


"Ну что, вперёд!" 


Расстояние от горы Рольфа до Уинстона равнялось пяти часам пешим ходом. Итак, прибыть к пункту назначения они должны были весьма в скором времени, однако поскольку это было задание А-класса, проблемы начались уже на выходе из пещеры.


– Ты! Ты убил Малакуса!


Откуда ни возьмись появилось сразу три фанатика, явно намеренные отомстить за своего главного.


– Ты заплатишь за свои грехи!


Последователи Ятана тут же активировали свои проклятия. Также они вызвали ядовитый туман, от которого его лёгкие должны были сгнить. Однако их магия не сработала, поскольку Грид обладал иммунитетом против таких эффектов. В какой-то степени он был настоящей немезидой магов, которые специализировались на ослаблениях и прочих отрицательных статусах.


– Кому ты собрался мстить, кретин? Тебе до Малакуса, как до Луны! Быстрые Движения!



Быстрые Движения активированы. 


На ближайшие 60 секунд Ваша Ловкость и вероятность уклонения будут существенно увеличены.




Грид не стал активировать Фехтование Пагмы, поскольку даже в таком состоянии оно увеличивало весь физический урон и вероятность нанесения критического удара. Таким образом, сила атаки Дайнслейфа пребывала далеко не на том уровне, которому мог противостоять обычный маг.


– Хай-а-ах!


Придерживая Ирен одной рукой, второй он замахнулся своим двуручным мечом. Ему всё ещё не хватало силы, чтобы контролировать движения столь громоздкого оружия при помощи всего лишь одной руки, однако даже неполной и замедленной атаки было достаточно, чтобы разобраться с последователями Ятана.


– Кхек!


– За Малакуса!


– Во славу Бога Ятана!


Даже не пытаясь уклоняться от летящих в него проклятий, Грид обрушил на фанатиков шквал ударов. А затем, получив некоторое количество опыта и кое-какую добычу, он начал спускаться с горы.


Как оказалось, у её подножия также была организована засада.


– Души подземного мира, вспомните свои обиды и страхи! Направьте их на своего врага! Сокрушите его разум и заставьте его потерять свою волю! Превратите его в послушную марионетку!


Со всех сторон на них полились новые проклятия. Ситуация стала казаться несколько опасной для здоровья его подзащитной, а потому, недолго думая, Грид вытащил Божественный Щит.


– Ку-ха-а-ак!


Последователи Ятана получали урон даже просто стоя рядом с Божественным Щитом. И вот, воспользовавшись этим зазором, Грид быстро спрятал щит и вытащил кинжал, бросив в сторону магов несколько Ветряных Ударов.


Бу-ду-дух!


Сопровождаемые громким взрывом, окрестности огласились воплями последователей Ятана.


– О-он слишком силён…!


Фанатики оказались абсолютно бессильны против комбинации в виде посменного использования двуручного меча, щита и кинжала.


"Когда я впервые встретил Дорана, фанатики казались мне попросту непреодолимыми врагами… Но теперь всё наоборот". 


– Ты – настоящий монстр!


– Кай-а-а-ах!


Верующие Ятана один за другим падали перед человеком, одетым в странный шлем и Плащ Малакуса.


Некоторые из них стали плакать, поскольку поняли, что не могут победить Грида, в то время как другие были полны решимости сражаться. Однако ни один из них не отступил назад.


Их безумие сильно напугало Ирен, однако сам Грид был даже доволен этому.


– Уха-ха-ха! Давайте, подходите!


Благодаря этой битве Грид кое-что осознал. Обычные игроки не любили иметь дело с врагами, которые накладывали негативные эффекты. Однако в его случае всё было иначе.


"Разве монстры, которые полагаются на подобные трюки, не имеют слишком слабую атаку и защиту? Разве это не идеальная еда? В будущем я должен сосредоточиться именно на таких противниках". 


Благодаря природе своей профессии, у Грида было практически стопроцентное сопротивление к негативным эффектам, а потому он в очередной раз понял, насколько же всё-таки мошенническим был легендарный класс.


Благодаря Плащу Малакуса к нему сбегались десятки монстров и вот, всего через три часа Грид достиг девяносто седьмого уровня.


– Мы задерживаемся, потому что в этих краях обитает слишком много монстров. Извините.


– … Как и сказал Доран, господин Грид – единственный, на кого я могу положиться. Вы действительно очень сильны…


В качестве своего личного стражника у Ирен был один из сильнейших рыцарей севера. Не исключением были и люди её отца, графа Стейма, каждый из которых мог противостоять целой роте солдат. Вот почему она хорошо понимала, насколько отличные навыки у Грида. Однако в то же время это вызывало у неё некоторое недоумение.


– Разве господин Грид не кузнец? Как Вы можете быть таким сильным?


– Это всё сила предметов, – просто ответил Грид.


– П-предметов…?


– Хорошая экипировка – вот залог успеха.


– Но даже имея отличную экипировку, разве настоящий воин не должен обладать превосходными навыками, чтобы показывать такой результат? Вы очень смиренный человек, – мягко улыбнувшись, произнесла Ирен.


Её признательность Гриду росла по экспоненте, в то время как сам Грид подумал, что их свадьба явно не за горами.


Так, мило общаясь, вскоре они прибыли в Уинстон.

    
  





  


  

    
      – Госпожа пропала практически двое суток назад, а мы до сих пор не знаем, где она! Вы абсолютно ни на что не годны! Продолжайте поиски! Найдите госпожу! – закричал Феникс, выслушав отчёт своих подчинённых.


Не так давно он потерпел сокрушительное поражение и получил серьезные ранения в битве с Восьмым Слугой, Юрой. И вот, пока он лежал в постели, пребывая в наполовину бессознательном состоянии, Уинстонский Замок подвергся налёту.


Высокопоставленный жрец Церкви Ятана проник в замок, промыл мозги управляющему, убил солдат и создал идеальные условия для похищения Ирен. Феникс был настолько слаб, что не мог даже подняться с кровати, однако его разгневанные крики сотрясали добрую половину замка.


– Капитан, Ваши раны сейчас опять откроются! Пожалуйста, успокойтесь! Мы обязательно отыщем госпожу Ирен!


– Заткнись! Сейчас моё здоровье – самое последнее, что должно вас интересовать! Почему вы повторяете одно и тоже, ничего при этом не делая!?


Тем временем на город опустилась ночь, и Феникс не хотел себе даже представлять, что сейчас испытывает Ирен.


"Моя госпожа уже пережила одно похищение и получила психологическую травму… Как же ей сейчас страшно…"


Раньше с ней был Доран. Но теперь Дорана не было…


"Пожалуйста, держитесь, моя госпожа… Ваш покорный слуга скоро придёт к Вам на помощь!" – подумал Феникс, после чего застонал и, собрав все свои силы, поднялся с кровати.


– О-о-о-ох…


– Капитан!


Рыцари всерьёз испугались, поскольку на повязках, обматывающих грудь их командира, тут же выступила кровь.


"Он умрёт!"


У Феникса была серьёзная рана, причём прямо возле сердца. Рыцарь был достаточно вынослив, чтобы говорить и даже приподниматься, но ранение было настолько тяжелым, что без должного ухода он и вправду мог умереть.


Итак, подчинённые Феникса тут же принялись уговаривать его не делать глупостей:


– Если госпожу не найдут, а управляющий не придёт в себя, Уинстону может прийти конец! Существует высокая вероятность того, что госпожа Ирен находится в критическом положении. Но Вы в безопасности! Если Вас не станет – ситуация только ухудшится! Пожалуйста, лягте обратно!


– Заткнись!


Рыцари говорили правильные вещи, но Феникс никого не слушал. Всё, о чём он мог думать, – это об Ирен, попавшей в лапы фанатиков.


А в следующее мгновенье в комнату ворвался один из солдат и прямо с порога закричал:


– Госпожа! Госпожа вернулась!


– …!


* * *


– Моя госпожа, Ваш преданный слуга не смог защитить Вас! Это грех, который не смоется на протяжении трёх поколений! Пожалуйста, убейте меня! – стоя на коленях, провозгласил Феникс. Наполовину живой, он казался остальным рыцарям и солдатам настоящим монстром.


– Сэр Феникс…


С его покрасневших повязок то и дело капала кровь, из-за чего лицо Феникса побледнело, а губы стали синими. Феникс действительно был при смерти и готов был это принять. Однако Ирен не хотела терять своего преданного рыцаря.


– Этот инцидент произошел, когда сэр Феникс лежал в лазарете, а потому Вы не несёте никакой ответственности.


– Нет! Это моя вина. Это лишь доказывает, что я плохо позаботился о безопасности замка…


– Сейчас же успокойтесь! – прокричала Ирен, от чего ошеломлённый Феникс тут же заткнулся.


Впервые за всю свою жизнь он видел, чтобы его госпожа повышала голос.


– Во всём виновата только я. После того, как сэр Феникс получил травму, я не захотела увеличивать количество стражи. Вы не несёте никакой ответственности, поэтому встаньте и, пожалуйста, позаботьтесь о своей ране. Мне будет очень грустно, если следом за Дораном покинете меня и Вы, – твёрдо произнесла первая леди Уинстона.


– Моя госпожа…


Упрямство Феникса наконец было сломано, и он, покачав головой, спросил:


– Значит, это опять Церковь Ятана? Они хотели принести Вас в жертву?


– …


Вспомнив холодные глаза Малакуса, Ирен невольно вздрогнула. Страх смерти, который она уже дважды испытала, был настолько ужасен, что она попросту не смогла бы вынести этого снова.


– Я потеряла сознание, а когда очнулась, увидела человека… Это был Шестой Слуга, Малакус, – подрагивающим голосом рассказала Ирен.


– Ч-что!?


Услышав эти слова, рыцари попросту подскочили на месте.


– Один из слуг Ятана осмелился вторгнуться в Уинстон?


– Кажется, Церковь Ятана объявила Уинстону настоящую войну!


– Это непростительно! Мы должны обо всём рассказать графу Стейму и собрать всю нашу армию, чтобы раз и навсегда покончить с этим!


– Нет, но… – внезапно пробормотал Феникс, прервав возгласы своих подчинённых. Он ощущал некое чувство несоответствия. Слуги Ятана были необычайно сильными, а Малакус славился особой жестокостью. Итак, если его целью стала Ирен, у неё не было ни единого шанса сбежать.


– Кто же тогда спас госпожу?


Лишь немногим девушкам, похищенным Церковью Ятана, удавалось вернуться домой. Одной из них была Ирен, некогда спасённая Дораном. Однако Дорана больше не было…


"Если противник – один из Восьми Слуг, даже Доран не смог бы так просто спасти её". 


Человек, спасший Ирен, должен был обладать огромной силой. Но разве здесь, в Уинстоне, был такой человек?


– Вот этот молодой человек.


– А-а?


Феникс медленно повернулся в указанном направлении, а затем поражённо застыл на месте.


– Ха-ха, привет.


– Ты…?


Это был Грид. Однако Феникс знал его как великого кузнеца, а не как воина. Так каким же образом он смог спасти Ирен? Да ещё и из лап Малакуса!


"Он использовал свою голову? Однако он не выглядит особо умным…"


– Мистер Грид очень силён. Вместе со своими спутниками он убил Малакуса, после чего спас меня и разгромил оставшихся фанатиков. Он – настоящий герой, – пояснила Ирен.


– … Моя госпожа?


Феникс увидел, что Ирен смотрит на Грида каким-то странным взглядом. Обычно так смотрят невинные девушки на свою первую любовь. Какое-то время рыцарь пребывал в замешательстве, но вскоре поднялся на ноги и внимательно посмотрел на Грида.


Поскольку на данный момент они находились в безопасной зоне, Грид снял всю экипировку, вернувшись к своему неряшливому облику. Однако Феникс не мог не заметить многомерную природу Грида. Он не понимал почему, но этот человек определённо был не таким простым, каким казался на первый взгляд.


"Если подумать, он ведь не просто так пользуется такой безупречной репутацией… Должно быть, он попросту скрывает свою истинную личность. Может быть, кузнечное дело – это всего лишь его увлечение… Однако у него слишком потрясающие навыки для любителя… Нет, должно быть, он и вправду сумел развить разносторонние навыки". 


Убедившись в логике такого вывода, Феникс произнёс:


– Спасибо! Ты – истинный спаситель нашей госпожи и всего Уинстона… Я никогда не забуду твою милость!


По сравнению с тем, что было раньше, отношение Феникса кардинально изменилось. И Грид, наконец-то, увидел долгожданное информационное окошко.



Задание пройдено! 


Ваша близость с Ирен, первой леди Уинстона, увеличилась до максимального значения.




"Отлично!"


Задание оказалось куда легче, чем ожидалось, а награды прямо-таки грели душу.


– Возьмите это, мистер Грид. Это проявление моей искренности.



Вы получили Кольцо Дорана.




Передав Гриду кольцо, Ирен улыбнулась и произнесла:


– Пожалуйста, поклянитесь мне, что Вы будете дорожить им, как подарком от человека, спасшего мою жизнь.


– Вы имеете в виду Дорана? Абсолютно. У меня тоже есть с ним определённая связь, а потому я буду беречь его, как зеницу ока.


– Вы клянетёсь?


– Конечно, – с готовностью ответил Грид.


А в следующий момент…



Кольцо Дорана было привязано к Вам.




– …


В "Satisfy" смерть игрового персонажа была крайне нежелательным явлением. Это приводило к падению опыта и снижению прочности экипированных предметов. Также была определенная вероятность выпадения надетого снаряжения.


Вернуть предметы, выпавшие после смерти, было крайне сложно. Даже если человек после воскрешения тут же побежал бы к месту своей смерти, его экипировка уже могла быть подобрана другими игроками или блуждающими монстрами. Наверное, потеря своего драгоценного снаряжения было худшим кошмаром каждого пользователя.


Вот почему в "Satisfy" существовала система защиты особо ценных предметов. Экипировка, привязанная к игроку, не выпадала, даже если её обладатель умирал. Однако существовал и побочный эффект – её нельзя было ни продать, ни передать.


"Проклятье!"


Кольцо Дорана, безусловно, было потрясающим аксессуаром. Но для Грида, который и без того мог противостоять всевозможным статусным эффектам, оно было не особо эффективным. Вот почему он раздумывал о продаже Кольца Дорана, однако судьба распорядилась иначе.


"Оно привязалось ко мне! Вот чёрт! За что-о-о-о-о!?"


Если игрок умирал, вместо привязанного предмета он терял эквивалентную сумму золота. Вот почему большинство людей были готовы рискнуть потерей предмета, не используя систему привязки.


"… Давайте посмотрим на это с положительной точки зрения. Так или иначе, это всё равно превосходное кольцо", – пытаясь успокоиться, подумал Грид.


Оно повышало его живучесть и обладало встроенным эффектом, восстанавливающим 50% потерянного Здоровья. Этот предмет определённо был хорошим. Даже если Грид не мог заработать на нём, он мог использовать его лично.


– Спасибо… Это очень хорошее кольцо, так что если Вы не против, я надену его…


Итак, Грид не стал класть его в инвентарь, а сразу же надел. В ответ Ирен радостно улыбнулась и добавила:


– Мистер Грид. Я хочу устроить в Вашу честь небольшой званый ужин. Надеюсь, Вы придёте на него.


– … Конечно.


Ответив покрасневшей Ирен, Грид вернулся в кузницу Хана.


Время было уже поздним, а потому Хан спокойно спал в своей кровати.


Решив не будить старого кузнеца, Грид отправился в мастерскую и занялся организацией своих трофеев.


– Плащ Малакуса и Кольцо Дорана… Благодаря этим двум предметам я стал ещё сильнее. Кроме того у меня появилось восемь благословенных камней усиления оружия, десять благословенных камней усиления доспехов и три магических камня… Итак, общая сумма добычи составляет тридцать три тысячи шестьсот золота… Разве это не потрясающе? С какой стороны ни смотри, лучшего и желать нельзя.


Сто золотых были эквивалентны ста двадцати тысячам вон (100$). В свою очередь, тридцать три тысячи шестьсот золотых равнялись сорока миллионам тремстам двадцати тысячам вон (35 600$).


Итак, благодаря Гильдии Цедака Грид заполучил весьма и весьма кругленькую сумму. А через три дня ему должны были передать нечто ещё более впечатляющее.


"Но почему они так хорошо относятся ко мне?"


Грид понял, что Гильдия Цедака слишком лояльна к нему, а потому задался вопросом: "Почему?".


Поломав себе некоторое время голову, он пришёл к единственно разумному выводу:


"Неужели мною заинтересовалась сама Джишука? Неужели такая красивая девушка хочет встречаться со мной?"


Джишука была одним из кумиров всего "Satisfy". Как и у Юры, у неё были многочисленные фан-клубы по всему миру.


"Должно быть, после такого меня будут проклинать и ненавидеть абсолютно все мужчины в мире". 


Это было похоже на какой-то сон.


"Её характер слегка дикий, но она самая настоящая красавица… Встречаться с ней – мечта каждого мужчины". 


С этими приятными мыслями Грид решил, что пора немного передохнуть. Он вышел из игры, после чего, даже не умывшись, завалился спать.


А тем временем в игровом сообществе взорвалась настоящая бомба!


Шестой Слуга, Малакус, был убит!


Сила Бога Ятана и последователей его Церкви временно уменьшилась на десять процентов!


Более того, пока не будет избран новый Слуга, игроки лишились возможности выбрать профессию чёрного мага. Кроме того, значительно ослабло и общее влияние Церкви Ятана!


А затем стало известно, что уничтожила Малакуса небезызвестная Гильдия Цедака.


Топ-игроки забросали своими заявками руководящий состав Гильдии Цедака, надеясь присоединиться к ней. Одна известная телекомпания взяла у Регаса эксклюзивное интервью, а спустя какое-то время состоялась большая пресс-конференция с главой Гильдии Цедака, Джишукой.


– Наша гильдия планирует расширение… Но те, кто хочет попасть в наши ряды, должны будут пройти испытание.


* * *


– В наши дни большая часть последних новостей связана с "Satisfy".


– Разве Джишука не сексуальна? Она мне нравится намного больше, чем Юра. Я с радостью отдам свою жизнь всего за одну ночь с такой женщиной.


– Наивный! Такая девушка тебе не по зубам, даже если ты умрёшь и переродишься целых сто раз! На её благосклонность могут рассчитывать лишь самыми богатые и красивые люди в мире. По сравнению с нами она находится в совершенно другом измерении.


– Богатые и красивые… Думаю, куда больше шансов на это у таких же топ-игроков, как и она.


– Пф-ф-ф, назови мне хоть кого-то, кто богаче и красивее топ-игроков?


– Действительно…


Несколько одноклассников сорок пятого выпуска встретились в одном из кафе, чтобы обсудить организационные вопросы предстоящего собрания. Спустя какое-то время беседа затронула "Satisfy". Естественно, не без внимания остался и Син Ёну.


– Кажется, Ёну хвастался тем, что начал играть в "Satisfy" ещё со времён открытой бета-версии? Он уже больше года играет в неё, так что у него должны были быть все шансы встретиться с Юрой или Джишукой.


– Прекрати говорить глупости. Он проиграл даже в игре! Как он может быть топ-игроком, когда с каждым днём погружается ещё глубже в долги? Он останется в этом болоте навечно.


– Пф-ф-ф, ха-ха-ха. Неужели целого года недостаточно, чтобы добиться хоть чего-то? Думаю, хоть волка-то он убить способен!?


– Эй, не стоит недооценивать Ёну! Готов поставить сто вон, что он способен поймать даже гоблина!


– Уха-ха-ха!


Даже после окончания университета и учебы за границей им было трудно ужиться в современном обществе. Конкуренция была слишком высокой, и самые хорошие рабочие места заняли более талантливые люди. Вот почему неудачливый Син Ёну был для них настоящим целебным бальзамом.


Они любили утешать себя мыслью о том, что в этом мире некоторые люди живут намного хуже, чем они.


– Ах, я хочу увидеть Ёну. Надеюсь, на этот раз он придёт на встречу.


– Согласна…


Ким А Хён была очень привлекательной девушкой, но, в конце концов, не могла сравниться с такими звёздами, как Юра и Джишука. Когда она училась в старшей школе и в университете, то постоянно слышала, как её называют самой красивой. Также она хорошо знала и о том, что является первой любовью Син Ёну.


– Если хочешь с ним встретиться – просто пригласи его, и он обязательно придет.


– Возможно, когда-то я нравилась ему, но теперь… Мы уже давно закончили школу и встречаемся только раз в год на встречах выпускников.


– Ну ты даешь! У тебя было столько мужчин, и ты до сих пор не понимаешь их? Мужчинам, не имеющим опыта в отношениях, тяжело забыть свою первую любовь. Возможно, он до сих пор без ума от тебя.


– Хе-хе… Думаешь, у него до сих пор никого не было? – лукаво улыбнувшись, спросила А Хён. Она подумала, что будет достаточно весело поиграть с тем, кто едва зарабатывает себе на жизнь. – Отлично! Дай мне номер его телефона.


– Л-ладно…


Бывшие одноклассники Ёну ещё не знали, что этот парень, которого они считали настоящим лузером, теперь представлял собой совершенно иного человека. А ещё они себе даже представить не могли, кто именно приедет вместе с ним на ежегодное собрание.

    
  





  


  

    
      Теперь я был сильнее Малакуса. От моей руки пало бесчисленное количество монстров, и я стал одним из самых богатых игроков… В моих объятиях были десятки гламурных девушек, в том числе Джишука и Лаэлла. Ну и, конечно же, моя первая любовь, А Хён…


А что касается Юры…


Юра была нереально красивой женщиной. По правде говоря, я никогда не видел более привлекательной девушки, чем она. Даже самые известные модели тускнели на её фоне. Не исключением была даже А Хён, которую я любил вот уже десять лет.


Однако она не соответствовала моим стандартам. Даже если бы она воспользовалась кое-какими женскими хитростями, то не смогла бы поднять размеры своей груди выше средних.


– Ты не достаточно очаровательна… Так почему ты здесь? – спросил я, от чего лицо Юры стало холодным, как лёд.


Судя по всему, я затронул её за больное. А затем я стал молить о пощаде, однако Кровавая Ведьма не знала милосердия.


Вшух.


И вот, спустя несколько секунд в моё сердце проникло острие кинжала.


Юра была жестокой женщиной и никого не прощала.


…


– Ху! Ху…


Открыв глаза, я увидел вполне обыденную картину: серый потолок, стены, оклеенные обоями, и прочие, вполне узнаваемые контуры моей комнаты. Мне приснился счастливый сон, в котором я стал самым богатым человеком в мире и у меня появились самые красивые женщины, однако… Закончился он настоящим кошмаром, в котором я погиб от руки Юры.


– … Должно быть, это на меня так рейд повлиял.


Благодаря одному-единственному рейду я получил более сорока миллионов вон (35 000$). На него ушло много времени и расходных материалов, но куда легче было зарабатывать именно на таких рейдах, чем на случайных предметах. Впрочем, данный вывод ограничивался лишь такими, сверх-успешными миссиями.


– Гильдия Цедака…


Гильдия Цедака постоянно участвовала в подобных мероприятиях, каждое из которых приносило им внушительное количество золота и трофеев.


Их мир кардинально отличался от того, в котором жил я.


"Но мне каким-то образом удалось познакомиться с этими парнями…", – чувствуя урчание в животе, подумал я. На часах было уже около двенадцати пополудни, а потому я сменил боксёрки и отправился в гостиную.


– У тебя нет хорошей фигуры, но ты почему-то постоянно ходишь по квартире в трусах. Ты не задумывался о том, что, глядя на тебя, могут чувствовать другие люди? Ты только посмотри на свой худой живот. В общем, лучше не снимай одежду перед другими женщинами, – раздался нахмуренный голос Сехи, занятой приготовлением риса.


– … Почему ты не в школе?


– Сегодня юбилей в честь её открытия. Иди сюда, пообедаешь. Точнее, позавтракаешь.


– Эм-м…


Завтрак, приготовленный моей сестрёнкой?


"Похоже, Сехи уже можно выдавать замуж". 


Я выжидающе сел за стол, однако кроме обычного риса на столе так ничего и не появилось.


– Что? А где другие гарниры?


– Тебе нужны гарниры? Наша семья всё ещё должна пятьсот шестьдесят миллионов вон, и это без учёта ежемесячных процентов. Будь благодарен судьбе за то, что мы можем есть хотя бы рис.


– … Нет, так не пойдёт, – пробормотал я, вырвав у Сехи палочки.


– Что ты делаешь? – спросила порядком потрясённая сестрёнка, на что я, поднявшись со своего места, объявил:


– Пойдём! Буду кормить тебя мясом!


Моя сестра росла, поэтому она не должна была питаться одним только рисом.


– Если ты будешь продолжать в том же духе, твоя грудь не будет расти!


– … Она и так нормальная… И почему мы должны есть мясо, когда нам нужно изо всех сил экономить?


– Ху-ху… Сехи, твой брат вчера заработал сорок миллионов вон. Так что не волнуйся! Пойдём!


– Э-э? сорок миллионов вон? Настоящих…?


– Да! За один день! Ну как? Разве это не здорово? Вставай уже!


Итак, я вытащил ошеломленную Сехи из кухни. Пока я надевал синие джинсы, с которыми не расставался вот уже десять лет, Сехи нарядилась так, словно собиралась пойти на свидание.


Сколько лет уже прошло с тех пор, как я её куда-то водил? Нет, разве это было не в первый раз? Гордясь собой, я вывел Сехи из дома, после чего мы сели в автобус и, проехав четыре остановки, прибыли в центр города.


Глядя на нас с Сехи, люди невольно начали перешептываться:


– Ничего себе, какая милая. Она, случаем, не знаменитость?


– Прекрасный пример невинной красоты. Даже не знал, что по соседству живёт такая девушка. А кто этот смелый парень рядом с ней? Неужели она встречается с ним?


– Что за чушь? Они в абсолютно разных категориях! Вероятно, они просто случайно идут друг возле друга.


– Да, вполне вероятно.


– Вообще-то, мы родственники, – буркнул я.


В отличие от меня, Сехи действительно была красивой. Лично я считал её намного более привлекательной, чем Юра. Несмотря на некоторую холодность, она была умной и общительной, а потому являлась настоящей гордостью нашей семьи.


Вот почему я не любил выходить с ней на люди.


"Такое чувство, будто я причиняю вред её имиджу…" – подумал я, слегка замедлив шаг. Увидев это, Сехи тут же схватила меня за руку и смущенно проговорила:


– Что такое? Ты хочешь идти один?


– Ну, это… Пожалуйста, отпусти мою руку. Люди смотрят.


Прохожие и вправду смотрели на нас с большим недоверием. Со стороны всё выглядело так, будто я угрожал Сехи. Похоже, что они в любой момент готовы были позвонить в полицию!


В результате этого Сехи почувствовала ещё большую неловкость и, прижавшись ко мне, произнесла:


– Ненавижу ходить одна, потому что ко мне тут же начинают цепляться мужчины. Если мы будем идти вместе – ты их отпугнёшь. Как хорошо, что братик производит такое отталкивающее впечатление!


– И не говори…


Вскоре мы прибыли в специальное заведение, где готовили лучшую говядину во всей Корее. Если человек не был готов оставить здесь двести пятьдесят тысяч вон, то ему лучше было сюда даже не заходить.


Я никогда не думал, что однажды приду обедать в столь изысканное заведение. Но вот, благодаря "Satisfy" моя маленькая мечта сбылась.


– Только не говори, что мы собираемся именно сюда, – остановив меня перед самой дверью, проговорила Сехи.


– Разве я не сказал, что заработал сорок миллионов вон? Или ты мне не веришь?


– Верю. Мне хорошо известно, что братик преуспевает в "Satisfy". Но разве ты можешь зарабатывать сорок миллионов вон каждый день?


– Хо, конечно же нет. Иногда я могу и за неделю не заработать ни копейки. Но бывают дни, когда я зарабатываю более сорока миллионов вон. Так что сходить разок в хорошее место – это нормально.


– Братик… Ты ведь и сам не знаешь, когда в следующий раз сможешь получить хорошую сумму денег. В наше время деньги очень тяжело достаются. Кроме того, свинина мне нравится куда больше, чем говядина.


– О чем ты говоришь? Разве ты когда-нибудь пробовала настолько вкусное мясо? Я вот всегда хотел здесь побывать, так что доверься мне.


Итак, взяв Сехи за руку, я вошёл внутрь.


– Добро пожаловать, – вежливо поприветствовал меня официант. Однако затем он увидел мою бедную внешность и тут же нахмурился.


Впрочем, затем его взгляду предстала Сехи, и его настроение вновь вернулось к доброжелательному.


– Вам столик на двоих?


– Да.


– Сюда, пожалуйста, – произнёс официант, проведя меня в гостевой зал.


По пути мы прошли мимо банкетного зала, обставленного телекамерами и заполненного журналистами. Судя по всему, в нём снимали какое-то шоу.


Рассевшись по местам, мы некоторое время молчали, после чего Сехи протяжно вздохнула и произнесла:


– Эх, хотела бы я прийти сюда вместе с родителями.


– Хе-хе, ты очень хорошая дочь. Не волнуйся, я обязательно свожу наших родителей в ещё более крутое место.


– Ха, а ты разве не хороший сын? – со светящимся лицом переспросила Сехи.


В этот день брат и сестра полакомились первоклассной говядиной, которая попросту таяла у них во рту.


* * *


– Итак… Всё игровое сообщество жаждет узнать ответ на этот вопрос: Юра, правда ли, что ты – новый Восьмой Слуга? Большинство людей убеждено, что это так.


Представительница Южной Кореи, Юра, давала интервью одному из игровых телеканалов. Однако она никак не могла сосредоточиться, потому что местом для проведения интервью был выбран один из центральных ресторанов, в котором она совершенно случайно увидела пару молодых людей. И одного из них она определённо знала.


"Грид…?"


Он был первым, кто победил Юру, занимавшую пятое место в общеигровом рейтинге. После инцидента в Храме Ятана, Юра хотела узнать, кто такой Грид. Она провела своё собственное расследование, но так и не смогла отыскать никакой информации. Тем не менее судьба сложилась так, что он встретился ей здесь, в Южной Корее.


"Никогда не думала, что увижу его в реальной жизни", – чувствуя, как покраснели её щёки, подумала Юра.


Их первая встреча была очень напряженной, однако она навсегда осталась в её сознании. Итак, девушка надеялась, что однажды вновь увидит этого необычного молодого человека.


– Извините, давайте продолжим через пять минут.


– …


Итак, запросив небольшой перерыв, Юра вышла из ресторана, после чего связалась со своим осведомителем, который помогал ей собирать нужную информацию ещё со времён запуска "Satisfy".


– Сейчас я отправлю тебе своё текущее местоположение. Я хочу, чтобы ты узнал всё о человеке, который здесь обедает. Он выглядит…


* * *


– Уф-уф… Я так объелся, что мне даже дышать тяжело, – держась за опухший живот, пожаловался я.


Некоторое время назад мы вышли из ресторана, а потому сейчас сидели в автобусе, направляющемся в сторону нашего дома.


– Может, прогуляемся, чтобы помочь пищеварению? – предложил я.


– Э-э? Что за вздор? Почему нам нужно помогать желудку переваривать лучшую говядину во всей Корее? Она должна оставаться там как можно дольше.


– … Действительно.


– А-а? Что? Почему ты морщишься? Тебе плохо?


– Я в порядке. Просто от тебя идёт сильный чесночный запах.


– …


Затем на какое-то время между нами воцарилось неловкое молчание, которое в конечном итоге прервал сигнал мобильного телефона.


– Кгм?


Неужели это было очередное напоминание о долге? У меня был большой опыт работы с финансовой компанией, а потому некоторое время я не знал, стоит ли мне отвечать на незнакомый номер.


Однако затем я вспомнил.


"Чёрт. Я ведь уже расплатился со своими долгами". 


Прямо сейчас за мной не числилось ни долгов, ни кредитов. Конечно, мой отец умудрился вляпаться в ещё более худшую историю, но лично мне больше не нужно было бояться неизвестных телефонных номеров. Итак, я нажал на кнопку "Ответить" и уверенным тоном произнёс:


– Слушаю.


А затем я услышал голос, который не забыл бы никогда.


– Прошу прощения, это Син Ёну?


… А Хён. Моя первая и единственная любовь.


– Да… Это… А Хён? – подрагивающим голосом ответил я.


– Да, всё верно. Ты до сих пор помнишь мой голос? Какой же ты всё-таки внимательный. Мне это нравится, – энергично ответили в трубке.


Чувствуя, как у меня перед глазами слегка помутнело, я даже не нашёлся, что ответить.


А ещё я сильно нервничал.


– Э-это… Что-то случилось?


Ах! Почему я был так жалок? Мне позвонила моя первая любовь и, вместо того, чтобы поинтересоваться как у неё обстоят дела, я спрашивал - ни чего ли не случилось? И вот, когда я начал корить себя за собственную глупость, А Хён произнесла:


– Недавно я пересматривала наш выпускной альбом. И… Внезапно захотела тебя увидеть. Разве мы не встречались по окончанию школы только на встрече выпускников? Что думаешь? Давай где-нибудь посидим? Выпьем чего-нибудь…


Она хотела меня видеть? Моя первая любовь хотела выпить со мной?


"Может быть, А Хён как и я? Все эти годы таила в своём сердце неразделённую любовь?"


– Когда мы можем встретиться? – поднявшись со своего места, взволнованным тоном спросил я.


В тот момент автобус остановился, из-за чего я упал и покатился по полу. Тем не менее я не чувствовал ни боли, ни стыда.


– Можно хоть сейчас… Ты что-то уронил? Что это за звук…?


– Ах, ничего. Ничего! Ты хочешь встретиться прямо сейчас? Ах, нет! Почему бы нам не перенести это на вечер? Это… Тебя это устраивает?


– Да, всё нормально. Значит, в семь вечера…


Договорившись о месте встречи, мы попрощались, и А Хён повесила трубку.


– Ху-у-у…!


Я лишь начал зарабатывать деньги в "Satisfy", но моя жизнь стала претерпевать кардинальные изменения. Я больше не боялся кредиторов и собирался заполучить свою первую любовь. Это был какой-то сон, из-за которого я чувствовал себя так, будто плаваю в облаках.


– Это была девушка? – спросила Сехи.


– Да, – прижимая к груди телефон, ответил я.


– … И ты собираешься на свидание с ней?


– Да.


– Хрм-м-м…


После этого мы больше не разговаривали. Я был полностью сосредоточен на мысли о встрече с А Хён, в то время как Сехи думала о чём-то своём.


По прибытию домой я принял душ, после чего зашёл в комнату Сехи:


– Сестрёнка, порекомендуй мне парочку модных стилей. Нет, лучше помоги мне купить одежду.


– Мне нужно учиться.


Бу-дух!


– Как холодно…


Заперев дверь, Сехи сосредоточилась на учебе, поэтому я был вынужден отправиться за покупками в одиночку. При помощи менеджера я выбрал самую модную одежду, после чего направился в парикмахерскую. Естественно, на стрижке я тоже экономить не стал.


А затем я вышел на улицу и обнаружил, что большая половина людей одета примерно так же, как я.


"Массовое производство…"


Нехорошо было иметь такой же стиль, как у других. Даже стыдно. Но разве это было не в тысячу раз лучше, чем носить старомодные синие джинсы?


"Я никогда ни во что не наряжался, так что это уже какой-то прогресс", – решил я, поспешив к назначенному месту.

    
  





  


  

    
      – Ах…!


Приехав на место встречи, я узнал А Хён с первого взгляда. Несмотря на то, что здесь было многолюдно, моя первая любовь светилась, словно окруженная каким-то ореолом.


"Она слишком красивая". 


В последнее время я встречался со многими красивыми женщинами, такими как Юра, Джишука и Ефемина. Однако их внешность могла быть подчёркнуто привлекательной из-за компенсирующего эффекта "Satisfy". Но А Хён была прекрасна здесь, в реальном мире.


"В частности, её улыбка просто завораживает".


Впервые я познакомился с А Хён когда поступил в среднюю школу. Ещё тогда её улыбка заставляла человеческие сердца биться быстрее. Я влюбился в то, как она освещала всё вокруг себя. И пусть тогда у меня не хватило смелости признаться ей в своих чувствах, теперь этот шанс мне представился.


"На самом деле, я тоже ей нравлюсь. Иначе зачем ей встречаться со мной? Итак, сегодня я раскрою ей свое сердце". 


Сделав глубокий вдох и прочистив горло, я постарался успокоиться. После этого я слегка помахал затёкшими руками, стоя прямиком посреди толпы людей. Прохожие удивлённо таращились в мою сторону, однако мне было всё равно.


И вот, через некоторое время я немного успокоился и направился к А Хён. Её длинные волосы источали всё такой же приятный запах, как и несколько лет назад.


– П-п-привет. Давно не виделись. Как поживает твоя семья? Это, гм… Уже осень, и на улице столько листьев. Должно быть, это доставляет немало хлопот уборщикам. Ха-ха, зимой здесь куда лучше. Но когда зима заканчивается и наступает весна… Весенние цветы…


Что, черт возьми, я нёс? Всё, что я собирался сделать, – это просто поздороваться с ней, но из-за крайней напряженности мои мысли спутались, и я начал говорить полную чушь.


"Какой стыд!"


От волнения я даже потеть начал.


"Как жалко. Мне даже говорить сложно с человеком, которого я люблю…"


– Ёну всё такой-же смешной. А ещё ты стал симпатичнее, – слегка улыбнувшись, произнесла А Хён.


Кажется, А Хён высоко оценила мои модные вещи. Недаром я потратил сто восемьдесят тысяч вон (160$) на стрижку и один миллион тридцать тысяч вон (912$) на обувь, брюки и рубашку. И того, теперь моя внешность оценивалась в один миллион двести десять тысяч вон (1,072$).


"Даже прохожие смотрят на меня… Так или иначе, успех в реальной жизни тоже зависит от предметов". 


Благодаря обворожительной улыбке А Хён и похвале, я смог расслабиться и повёл её в ближайший ресторан.


– Я заказал нам столик.


Этот ресторан я подыскал в интернете. Цены в нём были космическими, поскольку он специализировался на блюдах из тунца, но разве эти деньги не стоили возможности провести время вместе с А Хён?


– Кажется, это дорогое заведение. Твои дела пошли на лад, Ёну? – сняв пальто, спросила А Хён. Увидев глубокий вырез на её платье, у меня чуть было не случилось носовое кровотечение, а потому я поспешно схватился за нос и объяснил:


– Я нашёл подходящую работу.


Насколько знала А Хён, "Satisfy" вогнала меня в крупные долги. Итак, я должен был сообщить ей, что моё нынешнее положение кардинально отличается.


– Теперь за мной не числится никаких долгов.


– Ого, правда? Это хорошо, – радостным тоном ответила девушка, – Ну, Ёну всегда был трудолюбивым, а потому я верила, что рано или поздно у тебя всё получится.


– Э-э…?


Поскольку я не был талантливым человеком, мне приходилось работать, учиться и тренироваться куда больше других. Лишь благодаря этому я мог казаться самым среднестатистическим человеком. Но как бы я ни старался, у меня были ограничения, а потому люди попросту не замечали, что я делаю всё возможное. Но А Хён, казалось, знала о тех усилиях, которые мне приходилось прикладывать.


"Неужели она так много обо мне знает?"


Затем нам подали еду, и А Хён, подняв бокал с соджу (1), предложила тост:


– За нового Ёну и освобождение от долгов! Ура!


– У-ура!


– М-м-м…!


– Ха-ха-ха!


Вместе с А Хён горьковатый соджу казался настоящим мёдом. А поскольку этот ресторан и вправду был хорош, поданные нам блюда оказались не менее превосходными.


– Вкуснотища! Благодаря Ёну я могу поесть в таком месте, как это. Неужели ты и вправду зарабатываешь так много денег? Что это за работа такая?


Если бы я сказал, что зарабатываю деньги в "Satisfy", то могло создаться впечатление, что я всё ещё одержим игрой. Итак, поскольку я хотел оказать на А Хён наилучшее впечатление, слово "Satisfy" попало под временное табу.


– Я всего лишь сотрудник небольшой компании.


– Хе-хе, разве не об этом ты всегда мечтал?


– Хм, что-то в этом роде. А ты чем занимаешь, А Хён?


– Я… Просто работаю, работаю и ещё раз работаю. Настоящий замкнутый круг.


– А как насчет личной жизни?


– Какая личная жизнь, когда я так занята работой?


Ха! Настолько занята, что у неё не было времени даже на личную жизнь? Теперь я убедился окончательно: "А Хён действительно любит меня!".


У меня был нулевой опыт отношений. Я мало что знал о женщинах, а потому был уверен, что нравлюсь А Хён. Итак, я чувствовал себя просто прекрасно.


– Знаешь, А Хён, в последнее время мои дела идут неплохо. Это займёт какое-то время, потому что моя семья переживает тяжелые времена, но… В скором времени я собираюсь скопить кое-какие брачные активы… И тогда…


– А-а?


– И когда я это сделаю… Выходи за меня замуж!


– …


Что, чёрт побери, я вообще говорил? Я сотни раз представлял себе то, как делаю предложение А Хён, а потому, по всей вероятности перепутал реальность со своим собственным воображением.


И вот, пока я думал, что попросту сгорю от стыда, А Хён схватилась за живот и рассмеялась:


– Что за внезапное предложение? Ты меня очень удивил. Ты… Ты всегда такой смешной?


К сожалению, А Хён сочла моё предложение шуткой и отвергла его. Впрочем, это было естественно. Что бы мы ни чувствовали в наших сердцах, на данный момент мы были всего лишь бывшими одноклассниками. Да кто вообще стал бы всерьёз относиться к такому предложению от человека, о котором за последние два года не было ни слуху ни духу? 


"Как неловко". 


Больше всего на свете я хотел превратиться в мышь и забиться в самую глубокую дыру. После этого инцидента мы хорошо провели время и с удовольствием съели все заказанные блюда. Также было выпито три бутылки соджу. Поскольку я сильно нервничал, то большая часть их содержимого была уничтожена мною. Тем временем А Хён была подвыпившей совсем немного.


– Прости, мне нужно припудрить носик.


– Ах, да, конечно.


Как только А Хён ушла по направлению к уборной, я всерьёз забеспокоился:


"И что же делать дальше? Может, пойти в какой-то бар? Или в караоке? Нет, Сехи сказала, чтобы я ни при каких обстоятельствах не пел перед девушкой, потому что мне медведь на ухо наступил… Гм… Или… Может быть, отвезти А Хён в м-м-мотель, потому что она и так слишком много выпила?". 


Сегодня мог настать тот самый день! Но не слишком ли долго А Хён в уборной?


"Может, ей стало плохо и она потеряла сознание?"


Порядком взволновавшись, я встал со своего места и, узнав у официанта местонахождение уборных, двинулся к ним.


Двери с характерными символами находились в самом конце небольшого коридора, прямиком возле выхода на террасу, где располагалась открытая зона для курения.


А затем с этой самой террасы до меня донёсся голос А Хён:


– Ох, с ним так неловко.


– …


– Почему он вырядился так, словно перед свиданием прошерстил все интернет-магазины? Такие брюки на каждом втором встречном… И не только они! Люди прямо-таки таращились на нас! А ещё причёска, которая совершенно ему не идёт, из-за чего он выглядит ещё хуже. Ух-х, да уж…


… Она говорила обо мне. Девушка, которая всегда была дружелюбна и всем улыбалась… Она была настоящей красавицей с отличной фигурой и милым личиком, однако я влюбился в неё совершенно по-другой причине… Я влюбился в её доброту.


Но на самом деле она была обычной змеёй, которая сплетничала за спиной других людей.


– Представляешь, он сделал мне предложение менее чем через тридцать минут после того, как мы встретились. У-ху-ху-ху! Предложение! Что, тоже умираешь со смеху? А представляешь, каково было мне? Он настолько жалок, что я обязательно заставлю его прийти на встречу.


– …


Отказываясь верить своим ушам, я что есть мочи ущипнул себя за щёку, желая убедиться, что это не сон.


Пщ-щ.


– Айк!


Больно. Я чувствовал боль, а значит…


"… Это не сон". 


Что ж, если как следует подумать, у неё и вправду не было причин любить меня. У нас не было близких отношений, а после окончания школы мы и вовсе виделись лишь раз в год… Даже на встречах выпускников мы толком не общались.


Кроме того, я не был ни красивым, ни богатым, ни хорошо известным… Какая женщина захотела бы выходить замуж за такого посредственного человека?


"Я не главный герой манги, чтобы надеяться на такое…"


Вернувшись в зал, я молча допил бутылку соджу, который теперь был горьким, как полынь.


– Эй, ты что, пил в одиночестве? Ёну, ты ведь не пьяница? – ухмыльнувшись, спросила А Хён, – Пойдем куда-нибудь еще. Куда-нибудь, где получше атмосфера…


Больше всего я сейчас хотел сказать ей:


"Ты – двуличная сволочь! Что, приятно играть чувствами других людей? Отправляйся к чертям!"


Однако я не мог сказать такое человеку, к которому был небезразличен на протяжении последних десяти лет.


– Нет, давай на сегодня закончим. У меня ещё есть кое-какие дела.


– А-а? Уже?


Удивление А Хён было настолько естественным, что я даже засомневался в её неискренности. Однако реальность была сурова…


– Прости. Увидимся в следующий раз.


С трудом сдерживая слёзы, я поднялся со своего места. Расплатившись по счёту и распрощавшись с А Хён, я собирался уже было уйти, как вдруг услышал позади себя её голос:


– Ах, на следующей неделе встреча выпускников. Обязательно приходи.


Значит, истинная причина, по которой А Хён решила со мной встретиться, заключалась в намерении других выпускников увидеть меня на встрече и получить возможность понасмехаться надо мной?


– Хорошо, спасибо.


Не сказав "нет", я кивнул, после чего направился к автобусной остановке.


А затем я попросту расплакался, словно главный герой какой-то мелодрамы.


– Ху-ху… Хнык-хнык-хнык…


Увидев моё расстроенное состояние, другие пассажиры сказали мне, чтобы я успокоился, и что всё будет хорошо, но я продолжал плакать, ни на кого не обращая внимания.


Вскоре я вернулся домой.


– Брат, что это за глупая стрижка? А-а? Братик? Что с твоим лицом? Ты плачешь?


Как только я открыл дверь, из своей комнаты выбежала порядком обеспокоенная Сехи. Неужели она ждала меня?


– Я больше никогда ни в кого не влюблюсь. Женщины… Коварные существа.


– Братик?


В реальности кроме сестры и родителей я был никому не нужен. Однако… В "Satisfy" всё было иначе. От меня целиком и полностью зависел Хан, и даже управляющий Влади нуждался в моих навыках. Кроме того, меня любила Ирен.


Да, как бы это смешно не звучало, но в виртуальном мире меня ценили куда больше, чем в реальном.


Итак, я направился к своей капсуле и вошёл в "Satisfy". И как только это произошло, мне пришло личное сообщение от Джишуки:


– Цена на сферу установлена. Мы можем сейчас встретиться?


Получив моё согласие, в скором времени Джишука прибыла в кузницу Хана.


– Создатель Специальных Яффовых Стрел… Мы долго искали тебя. Нам нужны твои способности. Грид, пожалуйста, присоединяйся к нашей гильдии.


Услышав эти слова, я поражённо уставился на Джишуку. Я хорошо помнил, что во время битвы с Малакусом проговорился о том, что являюсь создателем Специальных Яффовых Стрел и Божественного Щита, но…


Мне нужно было хорошо подумать над этим предложением. Присоединившись к одной из топ-гильдий, я получил бы огромные преимущества. Кроме того, Джишука пообещала мне свою полную поддержку, однако была одна проблема.


– У меня есть вопрос.


– Спрашивай о чём угодно.


– Доход, который я получу от своей личной деятельности, и доход, который я получу от сотрудничества с вами. Какой из них больше?


– Конечно же ты будешь больше зарабатывать, если присоединишься к нам, – не задумываясь, ответила Джишука.


– В самом деле? Хм-м-м… В таком случае у меня есть условие.


– Всё, что угодно.


– Моя база – здесь, в кузнице Хана. Я – правопреемник Хана и когда-нибудь унаследую эту кузницу. Я не хочу переносить своё место деятельности в соответствии с предпочтениями других людей.


– Хорошо. Не вижу в этом никакой проблемы, – мгновенно ответила Джишука.


Глава Гильдии Цедака безоговорочно соглашалась со всем, о чём бы я ни попросил.


"Это… Неужели моя ценность выше, чем я думаю?"


В настоящее время я был лучшим кузнецом во всей игре. И я знал об этом факте лучше, чем кто-либо другой. Но я никогда не думал, что моя ценность будет настолько высока, что одна из сильнейших гильдий решила перенести свою штаб-квартиру в мой город.


"Если я захочу, то смогу в любой момент перейти в любую другую гильдию". 


Однако пока что я не собирался делать ничего подобного. Разве меня хоть кто-то раньше признавал? Нет. Со мной такое было впервые. Из-за инцидента с А Хён я был подавлен, но после разговора с Джишукой ко мне вновь начала возвращаться хоть какая-то уверенность в себе.


– Хорошо. Я вступлю в Гильдию Цедака. Но если вы не сдержите своих обещаний, я буду считать себя в праве покинуть её.


Таким образом, я присоединился к Гильдии Цедака. И это стало первым шагом на моём дальнейшем пути.








1. Корейское вино.

    
  





  


  

    
      
Вы вступили в Гильдию Цедака.





Название: Гильдия Цедака. 


Уровень: 5 (57 630 440/100 588 127). 


Репутация: 612,140. 


Глава гильдии: Джишука. 


Количество членов: 18/80. 


Принадлежность: нет. 


Альянсы: нет. 


Враждебные отношения: Королевство Рио, Огненный дракон Траук, Церковь Ятана, Группа Железного Стиля, Сдерживающий Клан, Клан Берлоги. 


Склонность: нейтральная. 


Территория: отсутствует




Увидев текущий статус гильдии, я был порядком разочарован.


– … Как так? Количество членов невелико, поскольку вы – группа элитных игроков, но у вас нет ни альянсов, ни территорий. И почему у вас так много враждебных отношений? … А красному дракону что вы сделали?


– Пока что мы не ощущали необходимости заключать альянсы, а врагов у нас много из-за заданий и рейдов. Ну а что касается красного дракона… Ум-м, об этом можно не беспокоиться. Он ничего не сделает, пока ты не зайдешь на его территорию.


– Ладно, но почему у вас нет территории? Как у такой топ-гильдии может отсутствовать хоть какая-нибудь деревушка?


С момента открытия "Satisfy" прошёл уже целый год. Некоторые топ-гильдии принадлежали к определенным государствам и наращивали свои достижения, получая территорию от королей и дворян. Они начинали с обыкновенной бесплодной земли, но по мере её развития даже самый заброшенный пустырь мог превратиться в город с большим товарооборотом и огромными налоговыми поступлениями. Другими словами, получение территории было одной из главных целей любой гильдии. Вот почему вопрос об её отсутствии у Гильдии Цедака был вполне естественным.


– Ты заблуждаешься, Грид. Наша гильдия – не просто топ-гильдия, а самая сильная из всех топ-гильдий. Нас мало, потому что мы ещё не занимались вопросом приёма новых игроков, однако обязательно это сделаем. В обычной топ-гильдии примерно в семь-восемь раз больше членов, чем у нас, но это ещё ничего не значит. Просто уровень нашей гильдии недостаточно высок, – пояснила Джишука.


– Ух ты… Плохая гильдия с низким уровнем и без территории… И как вы собираетесь обогатить меня?


Судя по всему, я выбрал неправильную гильдию.


"Я должен уйти".


Но вот, когда я уже решил на всё плюнуть и выйти из Гильдии Цедака, в кузницу зашёл ещё один человек.


– Будь добр, выслушай нас до конца.


Это был Пон, сыгравший активную роль в рейде на Малакуса.


– Пусть наша гильдия и низкого уровня, но мы неуклонно повышали свою репутацию, выполняя задания и рейды. О нас знает большинство влиятельных дворян, от которых мы получили бесчисленные предложения по территориям. Всё дело в том, что мы просто отказались.


– Вы отказались от территорий? – ничего не понимая, переспросил я.


Другие гильдии всеми силами стремились заполучить хоть какой-то клочок земли. Ради этого они были готовы даже лизать ноги дворянам и членам королевских семей. Но вот, по какой-то неизвестной причине Гильдия Цедака отказалась от столь желанного подарка?


– Пу-ха-ха! Вы должны блефовать более умеренно. Зачем гильдии говорить "нет" такому предложению?


– Мы сделали это из-за тебя, – указав пальцем в мою сторону, проговорила Джишука, – Разыскивая неизвестного мастера, нам пришлось расширить область поисков чуть ли не до всего континента, что затрудняло создание базы и управление ею. Так получилось, что дворяне и королевские семьи начали делать предложения как раз тогда, когда появился ты.


Другими словами…


– Вы отказались от территорий, чтобы найти… меня?


– Да. Но, строго говоря, мы не отказывались. Мы просто отложили этот вопрос до лучших времён. Мы можем получить территорию в любой стране, в которой хотим, и в любое удобное для нас время.


Я даже не предполагал, что какая-то гильдия решит пойти на такие жертвы, чтобы найти меня.


– Но почему? Вы ведь совершенно ничего не знаете ни обо мне, ни о моём скрытом классе.


– Причина, по которой мы хотим тебя заполучить, – твои кузнечные навыки. Твой класс не имеет никакого значения, – ответил Пон, – Средний уровень пользователей в "Satisfy" – восьмидесятый. Такие высокоранговые игроки, как мы, – всего лишь небольшая часть из двух миллиардов активных людей, а потому всегда существует нехватка экипировки для игроков высокого уровня. Предметы с хорошими параметрами выпадают крайне редко, а потому нам приходится полагаться на произведенные…


Тем временем в зале появился Хан, любезно предложив всем присутствующим прохладительные напитки. И пусть он был NPC, Пон с уважением принял протянутую чашку, после чего продолжил говорить:


– Кузнецы, которые могут производить предметы высокого уровня, – настоящая редкость. Среди игроков нет кузнецов с высшим уровнем ремесла, в то время как соответствующих NPC можно встретить исключительно в крупных городах. Кроме того, даже у таких кузнецов есть лишь совсем небольшая вероятность сделать эпические или более качественные предметы, в то время как стоимость материалов и комиссионные – крайне велики.


– И вот, внезапно на аукционе появились эпические стрелы, которые были не по зубам даже самым талантливым кузнецам. Мы поняли, что у их изготовителя есть возможность производить нужные нам предметы, а потому и бросили все силы на твои поиски, – добавила Джишука.


– …


Гильдия Цедака первой признала мои способности и первой начала искать меня. Итак, я окончательно убедился, что вступление в их ряды – правильное решение.


– Мы искали тебя. У тебя есть способности, которые нам нужны.


Тем временем в Кузнице Хана собрались все семнадцать членов Гильдии Цедака, каждый из которых с энтузиазмом поприветствовал меня. Они смотрели на меня с явным ожиданием, от чего я почувствовал смесь изумления и смущения. Однако, к моему искреннему удивлению, ни один из них не поинтересовался моим классом.


– … Неужели то, какой у меня класс, – никому не интересно?


– Дело не в том, что нам это не интересно. Все, включая меня, хотели бы это знать, но мы не будем спрашивать, потому что знаем, насколько эта информация конфиденциальна, – мягко улыбнувшись, ответила Джишука.


– Хох…


Это был весьма заботливый подход, благодаря которому моё отношение к гильдии поднялось ещё на одну ступень.


– Грид, я хочу, чтобы ты снабжал нас экипировкой соответствующего уровня и как можно более высокого качества. Естественно, мы готовы покупать её по соответствующей цене, – добавила глава Гильдии Цедака.


– Это понятно, но для получения необходимых материалов и производственных технологий потребуется некоторое время…


– Если ты скажешь нам, что нужно, мы достанем тебе это. Другими словами, можешь об этом не беспокоиться.


С какой стороны ни посмотри, такое сотрудничество выглядело достаточно удобным.


– Хорошо. Но мой капитал совсем невелик, поэтому я не смогу сделать слишком много предметов сразу.


– Капитал? Зачем тебе капитал? Гильдия снабдит тебя и материалами, и производственными технологиями. Всё, что от тебя требуется, – это время и навыки.


– … Э-э?


Они что, действительно собрались обеспечить меня и производственными технологиями, и бесплатными материалами? Это звучало как настоящая мечта! Нет, всё это казалось чересчур странным и даже подозрительным. Кто бы стал проявлять такую лояльность да ещё и к неизвестному человеку? Я не мог доверять людям, особенно женщинам, поскольку они в любой момент могли нанести мне удар в спину!


– Итак, вы бесплатно снабдите меня материалами, а затем ещё и заплатите за готовый предмет? Что-то я не понимаю. В чём ваша выгода? – осторожно поинтересовался я.


– Ха? – смущённо фыркнула Джишука, – О чем ты говоришь? Разве ты не наш кузнец? Поддерживать своего кузнеца необходимыми материалами и производственными технологиями – естественно для любой нормальной гильдии.


– Послушай, Грид. Компетентный кузнец – это то, что жаждут заполучить себе абсолютно все гильдии. И чтобы он не решил перейти в другую гильдию, они должны оказывать такому человеку максимальное содействие. Гильдия с компетентным кузнецом будет иметь огромное преимущество перед теми, у которых его нет, – рассмеявшись, добавил Регас.


– Ухм…


Итак, игроки с кузнечной профессией и правду были на вес золота?


Нет, это касалось лишь наиболее компетентных кузнецов!


"Кузнецам очень трудно повышать текущее значение своих основных навыков. Отсюда следует вывод, что отыскать подходящего кузнеца – крайне тяжелая задача. Тем не менее, Преемник Пагмы изначально обладает мошенническими навыками, а потому…" – подумал я, вновь осознав величие легендарного класса, – "Я хочу поскорее начать работать". 


Итак, преисполненный энтузиазма, я повернулся к Джишуке и спросил:


– Хорошо. Кому первому я должен что-нибудь сделать?


Пон мгновенно поднял руку.


– Мне!


– Нет, сначала мне! – схватив Пона за руку, прокричал Вантнер.


– Конечно же первой на очереди должна быть наша глава! А потом начальник штаба! – возразил Тобан.


– А почему это начальник штаба – второй? Не злоупотребляй своей властью!


Все члены Гильдии Цедака были высокоуровневыми игроками. И все они были нацелены на достижение ещё более высокого уровня. Будучи вооруженными более мощной экипировкой, они смогли бы охотиться на порядок быстрее и легче. Итак, вполне естественно, каждый из них хотел быть первым в очереди.


Нет, не каждый. Один лишь Регас тихо посмеивался, наблюдая за происходящим.


"Регас – кулачный боец, который тренирует своё тело, а потому для него, наверное, предметы не так важны. Это как раз напомнило мне про…" – подумал я, после чего указал на Тобана и ещё двух мужчин, которые стояли с несколько неловкими выражениями на лицах.


– Ты. И вы двое.


– А-а?


Троица мгновенно наполнилась предвкушением. Однако они не так меня поняли.


Всё было с точностью наоборот.


– Ваши вещи я буду делать последними.


– П-почему?


– Тобан, когда я попросил тебя взять меня в рейд на Лесного Хранителя, что ты мне ответил? Разве твоё отношение не было ужасно высокомерным и пренебрежительным, – проговорил я.


– Кхек!? Прошло уже несколько месяцев, а ты до сих пор об этом помнишь!? Кроме того, это было не высокомерие, а, скорее, безразличие!


– А вы двое…


Один из них был черноволосым испанцем с ID "Ладья", в то время как другой был худым человеком среднего возраста по имени Джип.


– Вы двое. Разве вы не приходили сюда раньше?


Это произошло вскоре после окончания производственного соревнования с Ефеминой. Это была та самая парочка, которая посетила кузницу Хана, чтобы узнать информацию о местонахождении дубликатора. В то время они полностью проигнорировали меня и совершенно неуважительно отнеслись к Хану.


– И вот, вы опять здесь.


Два товарища посмотрели друг на друга, после чего опустили головы и извинились:


– Мы сожалеем о своём поведении! Мы были очень нетерпеливыми и повели себя слишком грубо! Мы искренне извиняемся!


– Вам нужно извиняться не передо мной, а перед Ханом.


Тем временем сам Хан с восхищением наблюдал за мной и моими новыми коллегами. И пусть они уже принесли свои извинения, это ещё ничего не значило.


– Что? Вы всё ещё игнорируете NPC? Ну, это ваше личное дело. Однако учтите, что Хан – мой друг, и если вы не будете уважать его, я никогда и ничего для вас не сделаю.


– … Мне очень жаль, господин Хан.


– Пожалуйста, простите нас.


На этот раз извинения Ладьи и Джипа были искренними, и, судя по всему, они поняли, что даже NPC может для кого-то быть ценным.


"Ладно, этого достаточно". 


Я больше не хотел критиковать их, поскольку и сам игнорировал всех прочих NPC. Итак…


– Я хочу, чтобы сначала ты сделал копьё для Пона, – решив взять ситуацию в свои руки, произнесла Джишука, – Как показал рейд на Малакуса, в настоящее время у Пона слишком низкоуровневое оружие, а потому он не может продемонстрировать максимум своей силы. Он является одним из главных DD-шников в нашей гильдии, а потому я считаю, что на данном этапе его вооружение приоритетнее всего.


– Спасибо. Кроме того, у меня уже есть производственная технология, – выйдя вперёд, добавил Пон.



Вы получили производственную технологию "Штормового Копья".





Производственная технология"Штормового Копья". 


Требования: 4-ый высший уровень Кузнечного Ремесла. 


Штормовое Копьё: копьё, выкованное из мифрила. Оно очень лёгкое, а потому чем более талантливым будет его владелец, тем большую силу оно сможет проявить. Однако помните, что его лёгкость также может оказаться существенным недостатком. 


Для использования копья требуется 240-ый уровень и выше.




– Хо!


Вслед за Божественным Щитом я получил ещё одну бесплатную производственную технологию! И вот, пока я не скрывая своего удовольствия рассматривал свиток, Пон осторожно спросил:


– Это возможно?


– Конечно, – без раздумий ответил я.


Услышав это, члены Гильдии Цедака начали взволнованно перешёптываться:


– Это означает, что у него, по крайней мере четвёртый высший уровень Кузнечного Ремесла…


– Разве топ-1 кузнец не находится всё ещё на среднем уровне?


– Его отличные боевые навыки и высокое Кузнечное Ремесло… Это всё благодаря скрытому классу?


– Должно быть, этот скрытый класс один из лучших…


Тем временем я изучил предоставленную мне производственную технологию.



Вы обучились производственной технологии "Штормового Копья".





"Штормовое Копьё" 


Рейтинг: редкий~легендарный. 


Вес: 200. 


Копьё из мифрила. Оно очень лёгкое, а потому чем более талантливым будет его владелец, тем большую силу оно сможет проявить. Однако помните, что его лёгкость также может оказаться существенным недостатком. 


Параметры редкой версии предмета: 


Прочность: 210/210. 


Сила атаки: 290. 


Скорость атаки: +5%. 


Эффекты: 


Каждая последовательная атака повысит Вашу скорость атаки на 0,5%. 


Параметры эпической версии предмета: 


Прочность: 280/280. 


Сила атаки: 336. 


Скорость атаки: +5%. 


Шанс нанесения критического удара: +5%. 


Эффекты: 


Каждая последовательная атака повысит Вашу скорость атаки на 1%. 


Параметры уникальной версии предмета: 


Прочность: 363/363. 


Сила атаки: 400. 


Скорость атаки: +10%. 


Шанс нанесения критического удара: +5%. 


Эффекты: 


Каждая последовательная атака повысит Вашу скорость атаки на 1%. 


Встроенный навык: "Настоящая Иллюзия". 


Параметры легендарной версии предмета: 


Прочность: 444/444. 


Сила атаки: 493. 


Скорость атаки: +10%. 


Шанс нанесения критического удара: +10%. 


Точность: +5%. 


Эффекты: 


Каждая последовательная атака повысит Вашу скорость атаки на 1,5%. 


Встроенный навык: "Настоящая Иллюзия". 


Требования: 


Уровень: 240 и выше. 


Сила: 750 и больше. 


Ловкость: 400 и больше. 


Владение Копьём: 2-ой высший уровень.




"О, это весьма и весьма хорошее копье". 


Оно практически не уступало Мечу Превосходства, который я выковал для управляющего. А что касается необходимых материалов…


– Пон, на одно копьё мне нужно пятнадцать килограммов мифриловой руды, один блок типановой древесины и четыре сухожилия грифонов.


– Сейчас же всё куплю. А пока ты будешь делать копьё, я займусь поисками местонахождения украденного Божественного Щита, чтобы во время производства ты ни о чём не заботился, – моментально отреагировал Пон.


– Хорошо. Я сделаю тебе отличное оружие, – кивнул я с гораздо более лёгким сердцем, чем несколько часов назад.


Члены гильдии были преисполнены ожиданий от создателя Специальных Яффовых Стрел. И я действительно хотел их удивить.


"Не знаю почему, но сегодня я чувствую уверенность". 


Конечно, существовал шанс, что мои попытки закончатся провалом. Однако даже редкий предмет не стал бы поводом для критики. На результат производства влияла исключительно удача, а потому мне не стоило загодя нагружать себя тяжелыми мыслями.

    
  





  


  

    
      – Итак…



"Легендарное Кузнечное Ремесло" 


Уровень: 2 (76,3%). 


Данный навык позволяет Вам создавать предметы, технологию производства которых Вы уже освоили. 


С некоторой вероятностью выкованный Вами предмет будет "редким" или "эпическим". 


С небольшой вероятностью выкованный Вами предмет будет "уникальным". 


С незначительной вероятностью выкованный Вами предмет будет "легендарным". 


* Параметры всех созданных Вами предметов будут увеличены на 12%. 


* При создании редких предметов, все Ваши характеристики будут увеличены на 2, а континентальная репутация повысится на 30. 


* При создании эпических предметов, все Ваши характеристики будут увеличены на 4, а континентальная репутация повысится на 80. 


* При создании уникальных предметов, все Ваши характеристики будут увеличены на 12, а континентальная репутация повысится на 300. 


* При создании легендарных предметов, все Ваши характеристики будут увеличены на 25, а континентальная репутация повысится на 1 000. 


* После каждого пятого созданного Вами легендарного предмета произойдёт нечто особенное (2/5).





"Легендарное Кузнечное Дыхание" 


Уровень: 2 (42,5%). 


Когда Вы полностью концентрируетесь на создании предмета, воля Преемника Пагмы будет наполнять собой готовое изделие. Все параметры произведённого предмета увеличатся на 7%. 


Существует небольшой шанс добавления готовому изделию дополнительных функций.




После производственного состязания с Ефеминой прошло совсем немного времени, но мои основные навыки уже перешли на второй уровень. За последние два месяца я выковал бесчисленное количество обычных, редких и эпических предметов. Кроме того, мне удалось произвести легендарные меч и щит.


Тем не менее в какой-то момент текущее значение навыков практически перестало подниматься.


"Опыт идёт намного медленнее, чем на первом уровне…"


Тем не менее текущее значение Кузнечного Ремесла всё равно близилось к восьмидесяти процентам, и если я продолжу создавать хорошие предметы, то рано или поздно всё-таки перешагну на третий.


"Проблема в Легендарном Кузнечном Дыхании. Эффект накладывается крайне редко, а потому его текущее значение растёт ещё медленнее". 


Создавая тот или иной предмет, я всегда прикладывал максимум усилий. В частности, на производство всего одного элемента экипировки у меня уходило порядка двадцати часов.


Согласно описанию Легендарного Кузнечного Дыхания, оно должно было активироваться всякий раз, когда я что-то создавал. Но концепция "сконцентрированного состояния" оказалась более трудной, и Легендарное Кузнечное Дыхание активировалось лишь изредка.


Дыхание не появилось даже когда я создал легендарный Божественный Щит. Вот почему у него не было никаких дополнительных опций, а его эффекты в точности соответствовали тем, которые были описаны в производственной технологии.


"Однако в случае с Мечом Превосходства всё получилось иначе". 


Меч, созданный при помощи производственной технологии обыкновенного длинного меча, стал легендарным и, в качестве дополнительного бонуса, подвергся воздействию Кузнечного Дыхания. Недаром Феникс описал его как такой, который появляется раз в сто лет.


"Ключом к успеху является то, срабатывает ли навык Дыхания". 


Важнейшим фактором в результативности проведенной работы был рейтинг предмета.


Нормальный, редкий, эпический и уникальный – именно такого качества были предметы, производимые рядовыми кузнецами. Они плавили материалы и закаляли сталь, надеясь на максимально высокое качество. Не исключением был и я. Конечно, моей целью всегда было создание легендарного элемента экипировки, что и отличало Преемника Пагмы от рядовых кузнецов, однако теперь мой подход несколько изменился.


Несмотря на то, что рейтинг был важен, Дыхание также играло ключевую роль.


"Если Дыхание не сработает, с наибольшей вероятностью я произведу предмет, аналогичный тому, который описан в производственной технологии. Однако, если это произойдёт, благодаря дополнительным параметрам ценность изделия значительно повысится". 


В зависимости от того, какими параметрами наделялся тот или иной предмет, его значимость существенно повышалась. Другими словами, редкий предмет, подверженный воздействию Дыхания, мог быть куда значимее его эпического аналога.


Конечно, Дыхание не обязательно предоставляло дополнительные эффекты. Но даже если это не происходило, увеличивались основные показатели предмета, что уже было весьма и весьма кстати.


"Возможно, для того, чтобы Дыхание срабатывало чаще, мне нужно поднять его уровень…". 


Пока Легендарное Кузнечное Дыхание нельзя было использовать по своему собственному усмотрению, возможность быстрого повышения его текущего значения попросту отсутствовала. Итак, я просто должен был продолжать создавать предметы и уповать на удачу.


"Да уж, нелегко стать богатым…"


Пока я изучал свои кузнечные навыки, ко мне подошёл Вантнер.


– Могу я попросить тебя починить моё оружие? Оно сильно пострадало от Малакуса.


– Конечно, за небольшое вознаграждение…


Раньше я никогда не чинил предметы своими собственными руками, посвящая всё свободное время исключительно их изготовлению. Тем не менее прочность моего снаряжения также порядком уменьшилась, а потому не было никаких причин отказываться.


– Хан, у тебя есть ремонтные инструменты?


– Конечно, – ответил Хан, вытащив маленькую наковальню, молоток и точильный камень. Отличались они тем, что возле их названия значилось "ремонтная/ремонтный".


Такие приспособления я видел впервые, а потому задал Хану вполне логичный вопрос:


– А чем они отличаются? Разве нельзя использовать для ремонта обычную наковальню и молот?


– Ремонтные молотки и наковальни одноразовые. Как ты и сказал, мы можем ремонтировать предметы с помощью обычных наковален и молотков, но… Мы не можем. Разве иначе наши услуги не были бы существенно дешевле? – пояснил Хан.


– …?


– Ты спрашиваешь: почему мы используем одноразовые молотки и наковальни? Потому что клиенты должны осознавать, что при ремонте "нужно потратить некоторые кузнечные инструменты". Это подчеркивает важность нашей работы и позволяет взимать более высокую комиссию… Это средство заработка, разработанное ещё древними кузнецами.


Именно по этой причине каждый раз мне приходилось выкладывать кругленькую сумму, чтобы отремонтировать свою экипировку? "Кузнецы древности" и вправду были мудрыми людьми.


"Мне определённо есть чему у них поучиться", – подумал я, приняв из рук Вантнера два одноручных топора.



"Парные Кровавые Топоры" 


Рейтинг: уникальный. 


Прочность: 39/500. 


Вес: 700. 


Сила атаки: 250. 


Данные топоры – излюбленное оружие мясника с острова Кирима. Число людей, павших от его руки, не поддаётся исчислению. 


Эффекты: 


Шанс критического удара: +20%. 


Урон критического удара: +30%. 


Вы будете постоянно наносить двойные удары. 


При нанесении критического удара с определённой вероятностью Ваш противник будет подвержен эффекту кровотечения. 


Требования: 


Уровень: 200 и выше. 


Сила: 1 000 и больше. 


Владение Топорами: Первый высший уровень.




Вантнер упоминал, что вложил в Силу все свободные очки распределения, а потому данное оружие и вправду соответствовало его стилю игры.


"Однако… Это несколько странно". 


Сила атаки одноручных топоров всегда была выше, чем у одноручных мечей. В частности, совокупная мощь парных топоров не должна была уступать силе двуручного оружия. Тем не менее Парные Кровавые Топоры существенно уступали в этом показателе, даже не смотря на свои высокие требования к использованию.


– Мистер Вантнер. Разве сила атаки этих топоров не ниже, чем у других парных топоров такого же рейтинга?


– Всё верно. Когда я сравнил их с другими топорами аналогичного уровня, выяснилось, что их сила атаки на шестьдесят пунктов ниже. Я использую их только потому, что мне нравятся эффекты, но… По правде говоря, это оружие какое-то неправильное. Я практически уверен, что оно багнутое. И кстати. Почему ты называешь Пона – Поном, а меня – "мистером"? Мы, вообще-то, одного возраста, – произнёс Вантнер.


Проигнорировав внезапно рассердившегося рыцаря, я опустил взгляд на парные топоры и активировал Легендарную Кузнечную Оценку. А затем…



Кузнец, становящийся легендой, обладает по-настоящему острым взглядом. 


Используя"Легендарную Кузнечную Оценку", Вы получаете возможность выявить любой скрытый эффект.





"Подлинные Парные Кровавые Топоры" 


Рейтинг: уникальный. 


Прочность: 39/500. 


Вес: 700. 


Сила атаки: 250~380. 


Данные топоры – излюбленное оружие мясника с острова Кирима. Число людей, павших от его руки, не поддаётся исчислению. 


Крепёжная часть левого топора слегка смещена, в результате чего при замахе меняется конечная точка удара. Тем не менее, это было сделано намеренно, чтобы каждый удар имел разную силу и слегка изменённую траекторию. Нажатие кнопки, скрытой под крепежом, приведёт к тому, что швы соединятся, и конечная сила атаки будет увеличена. 


Эффекты: 


Шанс критического удара: +20%. 


Урон критического удара: +30%. 


Вы будете постоянно наносить двойные удары. 


При нанесении критического удара, Ваш противник будет ошеломлён. 


При нанесении критического удара с определённой вероятностью Ваш противник будет подвержен эффекту кровотечения. 


Встроенный навык: "Подлинное Преобразование". 


Требования: 


Уровень: 200 и выше. 


Сила: 1 000 и больше. 


Владение Топорами: Первый высший уровень.





Вы обнаружили скрытый эффект! 


Ваша Проницательность увеличилась на 10.




– Ух ты!


Я часто использовал Легендарную Кузнечную Оценку, но это был первый раз, когда мне удалось найти скрытую функцию.


"Интересно… К тому же моя Проницательность повысилась сразу на 10 пунктов!" – чувствуя удовлетворение, подумал я. Тем временем члены гильдии были порядком удивлены.


– Что случилось? Почему топоры Вантнера внезапно изменились?


– Разве они не поменяли свою форму? Или мне кажется?


В то время как остальные пребывали в замешательстве, Вантнер сильно нервничал.


– Ч-что-то пошло не так?


Если у кузнеца не хватало навыков для проведения ремонта, максимальная прочность предмета существенно снижалась. Это и беспокоило Вантнера.


Однако разве мог легендарный кузнец потерпеть неудачу при ремонте предметов?


"Кроме того, я ещё даже не начал их ремонтировать". 


С этими мыслями я начал раскалять топоры Вантнера.


Бу-дум! Бу-дум! Бу-дум!


Закалка, охлаждение и так несколько раз по кругу. Раскалённые докрасна топоры возродились чем-то совершенно новым. Вантнер продолжал нервничать, однако прервать процесс ремонта не осмеливался.


Тридцать минут спустя. Воспользовавшись точильным камнем, я закончил восстановление Подлинных Парных Кровавых Топоров, после чего передал их Вантнеру и…


– Кхе-е-е-е-ек! – испуганно воскликнул рыцарь-хранитель, едва посмотрев на своё сокровище.


– Вантнер?


Восклицание Вантнера порядком обеспокоило членов гильдии.


– Что такое? В чём дело? – спросила наблюдавшая за процессом Джишука.


– Э-это… Я просто не понимаю… П-посмотрите сами… – подрагивающим голосом ответил Вантнер.


Затем рыцарь-хранитель поделился информацией о своих топорах с членами гильдии, которые, увидев информационное окошко, были попросту потрясены.


– Это как!?


– Предмет изменился? Я один это вижу?


– Хе-хе, – ухмыльнулся я, наблюдая за этой суетой.


– Грид! Что это за магия? – спросила подошедшая ко мне Джишука.


– Магия? Какая ещё магия? – глядя в её изумленные рубиновые глаза, переспросил я, – Это самый обыкновенный навык.


Легендарный навык, который я мог использовать только в "Satisfy".

    
  





  


  

    
      – Навык, который улучшает производительность предмета? Никогда о таком не слышала.


Глаза Джишуки блестели от любопытства и возбуждения. Она надеялась, что я расскажу ей об этом, что я, собственно, и сделал.


"Если она не узнает, то, наверное, даже спать хорошо не сможет". 


У меня не было ни одной причины держать это в секрете, но, прежде всего, я был не таким человеком, который заставлял женщин проводить бессонные ночи.


– Это специальное оценочное умение, которое позволяет обнаруживать скрытые эффекты, – вкратце пояснил я.


Однако мои слова вызвали ещё большее изумление.


– Как!? Обычный оценочный навык? Это просто невозможно.


– Впервые слышу, что у предметов могут быть скрытые эффекты. Просто потрясающе…


– Значит, если Грид оценит мой меч, его производительность тоже улучшится?


Члены гильдии были попросту поражены, что было весьма необычным явлением.


"Хоть они и топ-игроки, им ещё никогда не приходилось встречаться с легендарным классом". 


На данный момент я был единственным обладателем легендарного класса! И вот, пока я ощущал столь редкое чувство превосходства, Джишука задала мне ещё один вопрос:


– А во всех предметах существуют скрытые функции?


– Нет, такие предметы очень редки, но… Кто знает? В экипировке, которая на вас, вполне может что-то и оказаться, – покачав головой, ответил я.


– Значит, ты можешь оценить все наши предметы? – взволнованным тоном спросила Джишука.


"Кхек! Даже не знаю, что произойдет, если я вновь отдам своё сердце какой-то женщине, а затем оно будет разбито!" – глядя на её покрасневшие щёки, подумал я.


Женщины – враги. Женщины – враги. Женщины – враги…


Загипнотизировав себя и с трудом успокоившись, я кивнул Джишуке и ответил:


– Конечно, могу. За небольшое вознаграждение…


А в следующий момент возбуждённые члены гильдии тут же закричали:


– Пожалуйста, оцени мою экипировку!


– И мою!


Члены гильдии хотели обновить свою экипировку, при этом никто из них даже не спросил, какое именно вознаграждение я имел ввиду.


"Значит ли это, что цена вопроса не имеет значения? Что ж, топ-игроки и вправду настоящие богачи!"


Итак, мне нужно было установить цену, а потому я решил отталкиваться от наивысшего оценочного артефакта – Ока Паллалиана.


"Кажется, оно стоит около четырнадцати-пятнадцати золотых?"


Око Паллалиана было способно оценивать предметы любого рейтинга. Именно оно помогло мне идентифицировать Редкую книгу Пагмы. Но даже Око Паллалиана не обладало способностью обнаруживать скрытые эффекты. Другими словами, мои оценочные навыки были куда более высококлассными, нежели данный расходный артефакт.


"Итак, предложить им тридцать золотых за предмет? Или это слишком дорого?"


Тридцать золотых приравнивались к тридцати шести тысячам вон. А за тридцать шесть тысяч я мог купить двух жареных цыплят.


Кроме того, сколько бы я ни использовал свои оценочные навыки, это не влекло за собой абсолютно никаких штрафов. На это не требовалось ни материалов, ни маны, а потому я мог использовать Легендарную Кузнечную Оценку до тех пор, пока не устану. Кроме того, на оценку одного предмета требовалось менее минуты. Итак, учитывая это, сумма в тридцать золотых могла показаться несколько завышенной.


"Когда дело касается денег, стоимость подобных услуг слишком расплывчата…"


Теперь я понял, почему кузнецы были вынуждены придумать концепцию одноразовых ремонтных инструментов.


"Да, вступить в гильдию – и вправду мудрое решение". 


Возможно, стоило предложить своим новым товарищам возможность воспользоваться моей оценкой совершенно бесплатно?


"Нет, филантропом я тоже быть не собираюсь". 


Кроме того, раз мои потенциальные клиенты были готовы заплатить, я просто обязан был воспользоваться этим шансом! Учитывая то, что сегодня я потратил практически два миллиона вон, мне нужно было хоть как-то компенсировать этот ущерб.


– Одна Оценка – тридцать золотых! Я готов оценить вашу экипировку по тридцать золотых за штуку! А если будет обнаружена скрытая функция, то три сотни золотых сверху!


Я и сам считал, что это слишком дорого, но что с того? Для топ-игроков подобные затраты не представляли никакой проблемы, кроме того, при обнаружении скрытой функции себестоимость предмета резко повышалась. Фактически, парные топоры Вантнера взлетели в цене как минимум на несколько тысяч. Итак, при удачном стечении обстоятельств подобные затраты были вовсе не затратами, а прибылью.


И члены Гильдии Цедака понимали это ещё лучше, чем я.


– Всего лишь тридцать золотых… А если обнаружится скрытая функция, то триста? Разве это не очень дешево? Хорошо! Пожалуйста, оцени всю мою экипировку!


Итак, наполненные предвкушением, члены гильдии выстроились передо мной в порядке живой очереди.


"Если от каждого из них я получу десять оценочных запросов, то с пятнадцати человек мне достанется четыре с половиной тысячи золотых! И это без учёта того, что может появиться ещё и скрытая функция". 


Четыре с половиной тысячи золотых равнялись примерно пяти целым и четырём десятым миллионам вон. Я мог в одночасье получить свою двухмесячную зарплату!


"Ах! Я так счастлив!"


Моё холодное сердце, разбитое А Хён, вновь стало тёплым. "Satisfy" и вправду была чем-то вроде настоящего убежища.


Тем временем, члены Гильдии Цедака продолжали обсуждать между собой случившееся.


– Разве это не похоже на выигрыш в лотерее?


– Ку-ха-ха-ха! Я достал из хранилища все свои предметы! Разве шансы на выигрыш не вырастут, если будет больше предметов для оценки?


– О, а это хорошая идея! Я тоже должен оценить всё, что у меня есть.


Я чувствовал себя так, словно был продавцом лотерейных билетов! А раз так, пришла пора начинать оценочный бизнес! Но сначала…


– Хан, а сколько Вантнер должен заплатить за ремонт своих топоров?


– С учетом ремонтных инструментов и потраченного времени… Думаю, около двадцати золотых.


– А сколько стоят ремонтные инструменты?


– … Пятьдесят серебряных.


– …


– Передавая предмет для оценки, позвольте мне его починить! Я приведу вашу экипировку в идеальное состояние! Видели, как теперь блестят топоры Вантнера? – предложил я.


Таким образом, началась монотонная работа по оценке и ремонту экипировки членов гильдии, наполняющая мой инвентарь потоками золота.


"Это даже более эффективный способ заработка денег, чем производство". 


Конечно, создавать предметы было куда выгоднее, поскольку я мог рассчитывать на постоянный прирост характеристик и репутации. Также, если готовое изделие получалось уникальным и выше, мне выпадал настоящий джек-пот. Таким образом, оценка и ремонт должны были остаться лишь в качестве побочного бизнеса.


* * *


– Мифриловой руды на складе гильдии вполне достаточно, но вот типановая древесина и сухожилия грифонов…


Чтобы отыскать необходимые материалы для создания "Штормового Копья", Пон и Регас отправились в аукционный дом.


– Пон, независимо от того, насколько хорош Грид, создать эпический предмет всего с одной попытки – слишком тяжело. Я думаю, что лучше предоставить ему достаточное количество материалов, чтобы он выковал как минимум пять копий, – предложил Регас.


– Угу… Вероятность того, что кузнец с высшем уровнем ремесла сделает эпическую вещь – около десяти процентов… Я тоже думал над тем, чтобы собрать материалы на десять копий, но сухожилия грифонов и типановая древесина – слишком дороги. На самом деле, у меня достаточно денег, чтобы купить материалы всего на три копья. Эх. Я буду признателен, если хоть у одного из них будет эпический рейтинг… Ну, тут ничего не поделаешь, даже если все три окажутся редкими, – согласился Пон.


– Да. Теперь, когда Грид является частью нашей семьи, мы можем в любое время обратиться к нему с запросом. Так что не волнуйся. Эх, если бы у меня были деньги, я бы помог купить тебе всё, что нужно…


– Ой, брось. Сколько раз я должен повторять тебе избавиться от привычки раздавать свои деньги направо и налево? Кстати, сухожилия грифонов действительно дорогие. Может, получится найти продавца где-нибудь здесь, в Уинстоне?


– Давай посмотрим.


С этой мыслью Пон и Регас покинули аукционный дом и отправились на площадь, чтобы увидеть, не продаёт ли кто сухожилия грифонов. К сожалению, данный материал был весьма дорогостоящим, а потому и найти его было непросто.


– Уинстон стал полноценным городом, но здесь до сих пор продаётся далеко не всё… – начал было говорить Пон, как вдруг резко замолчал, глядя на группу людей в позолоченных масках, – Интересно, а что здесь забыла Гигантская Гильдия?


Можно было без преувеличений сказать, что в настоящее время Гигантская Гильдия являлась самой большой гильдией во всём "Satisfy". В ней состояло более пятисот человек, средний уровень которых превышал сто тридцатый. Однако наибольшую угрозу представлял их глава – Крис, занимающий третье место в общеигровом рейтинге.


– Разве Крис не получил должность лорда Педро? Почему его люди здесь, а не там?


– Угу… Педро находится в совершенно противоположной части королевства… – слегка нервничая, произнёс всегда улыбающийся Регас.


Гильдии Цедака воевала с Гигантской Гильдией ещё со времён Л.Т.С.!


– Тот факт, что они пришли в Уинстон вслед за нами… У них наверняка есть скрытые мотивы. Думаю, лучше избегать их.


В Л.Т.С. Гигантская Гильдия не представляла для Гильдии Цедака особой угрозы. Но на этот раз ситуация сложилась иначе. Гигантская Гильдия начала играть в "Satisfy" с самого её открытия, в то время как Гильдия Цедака собралась лишь через девять месяцев. И вот, поскольку разница в уровнях ещё не была настолько велика, Гильдия Цедака избегала ненужных столкновений.


В конце концов, Пон вынужден был вернуться в аукционный дом и купить сухожилия грифонов по завышенной цене.


– Эта Гигантская Гильдия… Из-за неё я стал нищим… – пожаловался копейщик. Однако когда он представил себе готовое Штормовое Копьё, то моментально почувствовал себя лучше.


А когда Пон и Регас вернулись в кузницу Хана, то увидели поистине шокирующее зрелище.


– Да-а-а-а-а-а! Я победи-и-и-и-и-и-ил!


– Ух ты, потрясающе! Третий победитель!


– … Что происходит?


Члены гильдии окружили Грида и что-то возбуждённо обсуждали. Сам же Грид смотрел на сложенные перед ним предметы и время от времени объявлял:


– Хм… Проигрыш! Опять проигрыш! И снова не повезло!


– …


Пон и Регас понятия не имели, что делает Грид, а потому попросили кого-нибудь объяснить им в чём дело. В результате Вантнер показал им свои преобразовавшиеся топоры, от взгляда на которые глаза Пона и Регаса полезли на лоб.


– Ч-что это? К-какой-то баг?


– У-ху-ху-ху… Грид обладает оценочными навыками, которые позволяют находить скрытые функции. Предметы со скрытыми функциями значительно лучше своих аналогов. Ну как вам? Ху-ху-ху, ку-ха-ха-ха-ха! В чём дело, Пон? Ты завидуешь? – покровительственным тоном спросил Вантнер.


– Кхек…


Пон хотел, чтобы Грид как можно скорее занялся работой над его Штормовыми Копьями, но сначала…


– Пожалуйста, оцени и мою экипировку!


Пон передал Гриду всё своё обмундирование, но, к сожалению, результат оказался неудачным. В тот день Грид оценил для Гильдии Цедака около трёхсот предметов, но лишь у трёх, включая топоры Вантнера, выявились скрытые функции.


Однако члены гильдии всё ещё были преисполнены позитива. Трое из них стали сильнее, что положительно сказалось на совокупной силе всей гильдии.


"Вступив в гильдию, он поднял нашу силу всего за полдня… Это действительно тот самый человек, которого мы искали". 


"Вся наша тяжелая работа оказалась не напрасной". 


Тем временем сам Грид за небольшой промежуток времени сумел заработать примерно десять тысяч золотых. И это была огромная сумма, которая при переводе в наличные была эквивалентна десяти миллионам вон.


"Сорок миллионов вчера и десять сегодня… Если всё так и продолжится, то вскоре я расплачусь со всеми долгами". 


Теперь долги его отца не казались нерешаемой проблемой. Более того, такими темпами он мог рассчитывать на то, чтобы стать по-настоящему богатым человеком.


Ну а в довершении, оценка и ремонт предметов принесли Гриду не только кругленькую сумму. Он увеличил свое понимание сотен разнообразных предметов.


"Предметов со стопроцентным пониманием нет, но в долгосрочной перспективе это наверняка сыграет свою роль". 


Проблема заключалась в том, что экипировка членов Гильдии Цедака была чрезвычайно высокоуровневой. В конце концов, чем выше был рейтинг, тем труднее было поднять его понимание. К примеру, после оценки и ремонта уникальных топоров Вантнера его понимание составило лишь тридцать процентов. Однако со временем, когда ему представится возможность разобрать и вновь собрать эту экипировку, его понимание достигнет максимума именно благодаря сегодняшнему дню.


– Я так понимаю, ты принёс материалы для Штормового Копья? – повернувшись к Пону, спросил Грид.


– Конечно, – ответил копейщик, передав всё необходимое.


Грид наконец-то должен был произвести предмет! Итак, члены гильдии ждали этого с ещё большим нетерпением, чем сам Грид.


– Прошу прощения, но в кузнице не должно быть столько людей, когда идёт работа. Прошло уже полдня… Почему бы вам не отправиться на охоту? – глядя на шумящую толпу, предложил им Грид.


– Что!? Как полдня?


– Вах! Уже ночь!


– Это… Я сегодня вообще не охотился.


– А я проголодался.


Находясь в кузнице Хана, товарищи совершенно потеряли счёт времени. И вот, обеспокоившись тем, что могут лишиться своих мест в общеигровом рейтинге, они тут же поспешили восполнять потери.


– Что ж, в таком случае удачи тебе, Грид!


– Пон, обязательно покажи нам своё копье, когда оно будет готово.


– Грид, если сделаешь ему редкое копьё, с меня пиво.


– Иди к чёрту, Вантнер!


Члены Гильдии Цедака попрощались с Гридом, как со своим собственным другом…


"Друзья…"


Поначалу ему было неловко, но затем он понял, что это весьма неплохое чувство.


– Итак…


Когда все ушли, в кузнице воцарилась долгожданная тишина.


– Пора начинать производство предметов!

    
  





  


  

    
      Преемник Пагмы мог использовать любые предметы, при этом будучи невосприимчивым к негативным эффектам и обладал навыком, предоставляющим временное бессмертие. Учитывая это, а также многие другие нюансы, данный класс больше всего напоминал собой боевой.


Тем не менее, Преемник Пагмы в первую очередь был кузнецом. Начиная с Оценки и Ремонта, заканчивая созданием, усилением и разработкой новых предметов… Истинная сила Преемника Пагмы раскрывалась лишь здесь, в кузнице. Наковальня, печь и производственные инструменты – вот что было его настоящим оружием.


– Ху… Ху… – стабилизировав дыхание, я начал закладывать в доменную печь мифриловую руду, известняк и кокс.



Вы способны ощущать изменения температуры окружающей среды. 


Текущая температура: 30 градусов.





Текущая температура: 31 градус.





Текущая температура: 31,5…





Текущая температура: 33…





Текущая температура: 36…





Текущая температура: 39…




Преемник Пагмы чувствителен не только к изменениям температуры окружающей среды. Если поблизости есть печь, Вы сможете с точностью измерить температуру внутри неё.


Поскольку работу с сильфонами я уже освоил… Нет, даже без моих прогрессирующих навыков легендарный класс был способен дать фору любому, даже самому талантливому кузнецу, позволяя нагреть печь куда быстрее общепринятых норм.



Текущая температура: 1 000…





Текущая температура: 1 100…





Текущая температура: 1 350…




– Мифрил…


Самым распространенным материалом в изготовлении предметов было железо. Железная руда была пригодна для плавки при температуре от тысячи ста пятидесяти до тысячи двухсот пятидесяти градусов. Однако для плавки мифрила требовалось гораздо больше жара. Кроме того, кузнецу необходимо было обладать соответствующей техникой, чтобы поддерживать нужную температуру в заданном диапазоне.


"В этом случае я не должен выходить за рамки от тысячи восьмисот двадцати до тысячи восьмисот сорока градусов". 


Вот почему плавка мифриловой руды была доступна лишь для обладателей Кузнечного Ремесла третьего высшего уровня.


Кузнецы среднего уровня не могли повысить температуру в печи выше тысячи восьмисот градусов. Те, у кого Кузнечное Ремесло находилось на втором высшем уровне, могли поднять температуру до нужного уровня, однако не могли поддерживать её в заданных рамках. Однако для Преемника Пагмы эта задача была не тяжелее любой другой.


В частности, у меня уже был опыт работы с мифрилом во время создания Божественного Щита, а потому я мог расплавить его даже с закрытыми глазами.


Вшу-у-у-ух.


Температура в печи зафиксировалась на уровне тысячи восьмисот сорока градусов, и спустя какое-то время мифриловая руда начала медленно таять.


Внутри печи начало появляться и перерабатываться сразу несколько веществ: расплавленная мифриловая руда, смешанная с моноксидом углерода, полученным из кокса, а также высокоуглеродистый чугун. В процессе плавки отделенные примеси превращались в шлак и изымались через специальное отверстие.


Этот процесс воспроизводил методы плавления, используемые в современных литейных цехах, что, в свою очередь, доказывало факт заимствования разработчиками "Satisfy" некоторых современных технологий.


… А ещё именно это же во всех подробностях описывалось на форумах, посвящённых кузнечному делу.


Итак, спустя какое-то время я заполнил форму расплавленным металлом. Таинственный оранжевый цвет мифрила был настолько красив, что мне казалось, будто моя душа попала в какое-то другое измерение.


"… Это даже красивее, чем женщины…"


– Кхек!?


"Что, чёрт побери, это вообще за мысли?"


Мне казалось, что я постепенно становлюсь рабом красоты железа. И я должен был что-то с этим сделать, если не хотел быть "женатым на своей работе" всю свою оставшуюся жизнь.


"… В реальности я совершенно не популярен среди женщин… Ух, прежде, чем я умру, я просто обязан пройти через какие-нибудь отношения, даже если это будет не брак…"


Я начал всерьёз беспокоиться, что единственной моей женой и вправду станет работа.


"Какой прискорбный сценарий…"


После инцидента с А Хён моя уверенность в отношениях с девушками упала на самое дно. Итак, обеспокоенный своим будущим, я вылил расплавленный мифрил в заранее подготовленные формы. Теперь мне нужно было дождаться, пока расплавленный минерал остынет.


"Это время тоже нужно потратить с пользой". 


Время – деньги. К тому же я просто обязан был возместить моральный ущерб, связанный с действиями А Хён. Итак, я взял длинный брусок типанового дерева и, отойдя в сторону, начал работать над ним.


В чём-то типановое дерево было похоже на улучшенную версию бамбука. Однако оно было в десятки раз более твердым и упругим, чем бамбук, что делало его пригодным для использования в качестве оружейного материала. Также, благодаря своему прозрачно-синеватому цвету, оно было весьма популярным в изготовлении украшений, однако из-за своей стоимости мало кто приобретал его именно для таких целей.


– Ухм…


После удаления лишних деталей у меня получилась прямая палка длиной в сто семьдесят восемь сантиметров.


Немного помахав ею, я проверил хват и балансировку.


Фьу! Фьу!


"Её прочность сравнима со сталью… Теперь понятно, почему типановая древесина такая дорогая". 


Данное изделие должно было стать древком для Штормового Копья, а гармония серебряного и синего цветов должна была сделать копьё красивым и роскошным.


"Теперь остриё". 


Закончив работу над древком, я вытащил полузастывший мифрил, после чего вооружился своим главным производственным инструментом.



"Неизвестный Кузнечный Молот" 


Рейтинг: эпический. 


Прочность: 350/350. 


Вес: 80. 


Сила атаки: 70~80. 


Кузнечный Молот, созданный настоящим мастером, обладающим огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, испытывающим недостаток в опыте и репутации. 


Данное изделие изготовлено самим мастером, а потому не подходит для использования другими ремесленниками. 


Эффекты: 


Вероятность создания редкого предмета: +17%. 


Вероятность создания эпического предмета: +7%. 


Требования: 


Класс: "Преемник Пагмы".




"С этим молотом мои шансы на создание редких и эпических предметов стали существенно выше". 


Жаль, что он не увеличивал шансы на создание уникальных и легендарных предметов. Но так было потому, что сам молот был эпическим. Итак, логично было предположить, что уникальный молот должен был увеличить шансы на создание уникальных предметов, а легендарный молот – на создание легендарных.


"Рано или поздно я обязательно сделаю легендарный молот". 


Бу-дум! Бу-дум!


Затем я принялся повторять процесс по разогреванию мифрила и его закаливанию, при этом уменьшая количество содержащегося в нём углерода до подходящего значения. Это была сталелитейная операция, благодаря которой сероватый мифрил стал выглядеть более изысканно и приобрёл форму копья.


– Уф…


Ко времени, как за окном начал клубиться густой предрассветный туман, моё тело было сплошь залито потом.


Бу-дум! Бу-дум!


Помимо шагов авантюристов, возвращающихся с охоты, тихие улицы Уинстона оглашали лишь удары моего молота.


И вот, спустя четыре часа я закончил работу над остриём и при помощи сухожилия грифонов прикрепил его к древку.


Первое из трех Штормовых Копий, заказанных Поном, было готово.



Легендарное Кузнечное Дыхание увеличило эффективность произведённых Вами предметов.




"Хорошо!"


На этот раз навык всё-таки решил активироваться, а потому результат уже должен был превосходить мои ожидания. Оставалось лишь проверить рейтинг готового предмета, а потому я не стал откладывать это на потом, и…



"Штормовое Копьё" 


Рейтинг: уникальный. 


Вес: 200. 


Прочность: 432/432. 


Сила атаки: 476. 


Скорость атаки: +10%. 


Шанс нанесения критического удара: +5%. 


Копьё из мифрила, созданное настоящим мастером, обладающим огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, испытывающим нехватку в опыте и репутации. 


Оно очень лёгкое, а потому чем более талантливым будет его владелец, тем большую силу оно сможет проявить. Однако помните, что его лёгкость также может оказаться существенным недостатком. 


Копьё содержит в себе волю его создателя, который жаждал выковать по-настоящему мощное оружие. 


Эффекты: 


Каждая последовательная атака повысит Вашу скорость атаки на 1%. 


Встроенный навык: "Настоящая Иллюзия". 


Встроенный навык: "Воля Создателя". 


Требования: 


Уровень: 240 и выше. 


Сила: 750 и больше. 


Ловкость: 400 и больше. 


Владение Копьём: Второй высший уровень.





Вам удалось создать уникальный предмет, в связи с чем все Ваши характеристики навсегда увеличились на 12, а континентальная репутация выросла на 300.




– Э-э? А-а? О-о-о-о! О-о-о-о! Йес-с-с-с-с-с!


Я выковал два легендарных предмета: Меч Превосходства и Божественный Щит, при этом уникальным получился лишь "Идеальный Кинжал". Исходя из этого можно было предположить, что уникальные предметы были столь же редкими, как и легендарные.


И вот, сегодня у меня получилось уникальное копьё! Причём с первой же попытки!


– Пу-ха-ха-ха-ха!


Я был так счастлив, что хотел взлететь!


– Благодаря эффекту Дыхания, джек-пот стал ещё большим.


Уникальное Штормовое Копьё, описанное в производственной технологии, обладало прочностью в триста шестьдесят три единицы и силой атаки в четыре сотни. Однако моё уникальное Штормовое Копьё было на целых девятнадцать процентов прочнее и сильнее.


– Так, а что это за умение такое – Воля Создателя? – пробормотал я, открыв подробное описание навыка.



"Воля Создателя" 


При активации увеличивает силу атаки Вашего оружия на 30%. 


Навык можно использовать вместе со схожими усиливающими умениями. 


Продолжительность действия: 2 минуты. 


* При использовании потребляется 100 единиц прочности оружия.




– Хах…


Проще говоря, навык повышал силу атаки на тридцать и действовал в течение двух минут. Это было обычное усиление, мало чем отличающееся от обычных воинских навыков. Нет, средняя продолжительность усиливающего навыка составляла десять минут, так что этот даже слегка уступал.


Однако следовало обратить внимание на другой немаловажный нюанс. Самое главное отличие данного навыка заключалась в том, что он мог использоваться параллельно с другими усиливающими навыками. Итак, если Пон решит активировать "Волю Создателя" вместе с "Оружейными Чарами", каждый из которых увеличивал силу атаки на тридцать процентов, эффект сложится и составит плюс шестьдесят процентов.


Итак, это был очень редкий навык, не имеющий ничего общего с обычными навыками, при этом потребляя не ману, а прочность самого оружия. В каком-то смысле, его стоило использовать лишь в самых критических ситуациях, поскольку помимо мощного козыря, он влёк за собой и серьёзный штраф.


– Ух… Это серьёзное достижение. Если я отправлю информацию об этом копье в гильд-чат – их наверняка удар хватит, – пробормотал я, представив себе восхищение Джишуки и остальных.


А что случится с Поном, когда он увидит это копьё, я и вовсе боялся представлять.


Передав мне материалы для создания трех Штормовых Копий, он сказал: "Я встречался со многими кузнецами, а потому прекрасно понимаю, насколько тяжело произвести эпический предмет. Мне удалось собрать материалы всего на три копья, однако я не расстроюсь даже если они все окажутся редкими. Будь как будет".


– Ты ведь не ожидал даже эпического и был рад всего лишь редкому! Ха-ха! Не стоит недооценивать легендарного кузнеца! – торжественно воскликнул я.


… Впрочем, как правило, из десяти произведённых мною предметов все десять оказывались редкими.


– Что ж, должно и мне хоть раз повезти.


"Интересно, сколько мне за него заплатят?"


Я был так взволнован, что сердце готово было вот-вот выпрыгнуть из груди.


"Что вообще происходит… Включая рейд на Малакуса, я третий день подряд получаю огромные деньги. Это вообще реальность?"


Сейчас было почти обеденное время. Я начал делать копьё поздним вечером, а потому на его завершение у меня ушла большая половина дня.


– Уф-ф… Я устал и хочу спать. А что касается информации об этом копье… Дождусь, когда будут готовы оставшиеся два.


Ощущая чувство выполненного долга, я наконец-то заснул, думая о том, что за оставшиеся две попытки я просто обязан попробовать выковать легендарное копьё.


* * *


– Итак, этот день настал…


Отдав Гриду материалы для производства трёх Штормовых Копий, Пон честно посвятил это время поискам Божественного Щита. И в течение всех прошедших трёх дней он стал ещё больше недоволен своим текущим оружием.


Пон перебрался в охотничьи угодья, где обитали куда более высокоуровневые монстры. Однако по мере увеличения уровня его противников, куда более отчётливыми становились и пределы его текущего копья.


Это копьё он купил ещё на сто девяностом и пользовался им вот уже как пятьдесят три уровня…


"Ничего, скоро я избавлюсь от этого проклятого предмета". 


Закончив уничтожение очередного монстра, Пон расслабился. Но вот, когда он собирался отправиться на охоту на очередного монстра, в чате гильдии появилось сообщение:


– Пон, три Штормовых Копья завершены, так что, когда будет время, приходи в кузницу Хана.


– Оу~! Копья завершены! И какой рейтинг получился?


– Мне тоже любопытно. ^^ Пожалуйста, Грид, поделись информационным окошком.


Члены гильдии тут же взволновались. И особую взбудораженность, перемешанную с неловкостью, ощущал Пон. Тем не менее Грид сообщил прямо-таки шокирующие новости:


– Наверное, я проклят… Я не хочу публиковать информацию привселюдно, так что приходи и посмотри сам.


– Уха-ха-ха-ха! Кажется, кого-то ждёт три редких копья! Не расстраивайся, Пон, у тебя ещё всё впереди!– рассмеялся Вантнер.


–…


Пон был искренне разочарован, поскольку ожидал увидеть хотя бы одно эпическое Штормовое Копье.


Впрочем, базовая производительность редкого Штормового Копья тоже была достаточно хороша, а потому Пон немедленно прекратил охоту и направился в Уинстон. Расстояние от его охотничьих угодий до Уинстона было небольшим, а потому всего через три часа он прибыл в кузницу Хана и увидел некоторых членов своей гильдии, включая Джишуку и Вантнера.


–Что вы здесь все делаете? – нахмурившись, спросил Пон.


– Лично я хочу увидеть твой разочарованный взгляд. Я ж надеюсь, ты не против? Уха-ха-ха-ха!


– … Чёрт бы тебя побрал.


– Не понял, какие-то претензии? Если что, говори, не стесняйся! Я покажу тебе силу своих модернизированных топоров! Ухо-хо-хо-хо!


– …


После усиления топоров уверенность Вантнера в себе взлетела до самых небес. В результате он тут же сменил своё охотничье угодье на более высокоуровневое, стал чаще болтать и при каждой возможности высмеивать Пона.


Итак, дрожа от насмешек своего ненавистного коллеги, Пон медленно подошёл к Гриду.


– Должно быть, ты порядком намучился с ними, Грид, – произнёс копейщик, не ожидая слишком многого, – Ничего. В следующий раз, возможно, нам повезёт больше.


Он говорил вполне искренне, но при этом всё равно не мог скрыть своего разочарования. А затем Грид посмотрел на Пона своими сонными глазами и передал ему три копья.


– Я проклят, причём всеми богами сразу. Поскольку с первой же попытки появилось уникальное копьё, я думал, что получится создать легендарное, но… Оба оставшихся копья оказались эпическими.


– …?


Что он только что сказал? Все члены Гильдии Цедака, включая Пона, были потрясены до глубины души. Уникальное? Легендарное? Всем было доподлинно известно, что легендарные предметы невозможно создать, а потому они сочли, что Грид просто бредит.


А затем лицо Пона попросту побледнело.



Вы получили Штормовое Копьё (эпическое).





Вы получили Штормовое Копьё (эпическое).





Вы получили Штормовое Копьё (уникальное).




– Что!?


Пон чувствовал подобное волнение лишь два раза за всю свою игровую карьеру. Впервые – когда он оказался внутри "Satisfy", поскольку эта игра и вправду заслуживала того, чтобы называться второй реальностью.


Во второй раз это произошло, когда он столкнулся с Крюгелем – игроком, занимающим первое место в общеигровом рейтинге.


Пон сражался со многими сильными игроками, но Крюгель был настоящим гением "Satisfy". Несмотря на свой колоссальный игровой опыт, он впервые почувствовал себя абсолютно беспомощным.


И вот, нечто подобное происходило и сейчас.


– Грид… Ты… Ты…


Глядя на уникальное Штормовое Копьё, Пон чувствовал настоящий трепет. А ещё к нему вернулась его потерянная вера. С Гридом Гильдия Цедака сможет пересечь стену, которая прежде казалась ему непреодолимой.

    
  





  


  

    
      – Грид, ты лучше любого кузнеца, которого я когда-либо видел. Для меня большая честь быть знакомым с таким великим мастером, как ты, – поклонившись, произнёс Пон.


Пон и вправду посетил огромное количество кузнецов, заказав у них неисчислимое множество предметов.


Он пересек Адскую Пустыню, чтобы сделать заказ лучшему кузнецу востока, после чего испытал на себе гнев огненного дракона Траука, втайне от него встретившись с известным кузнецом-гномом. Можно было без преувеличения сказать, что он знал всех самых выдающихся кузнецов.


Но, к сожалению, Пон так и не смог получить ни одного уникального продукта, не считая своего текущего копья. Каким бы талантливым ни был кузнец, создание уникального предмета было похоже на доставание звезды с неба.


Но что сделал Грид? Он выковал три предмета, один из которых получился уникальным. Кроме того, производительность Штормового Копья Грида была значительно выше, чем та, которая была описана в производственной технологии.


"Вполне возможно, он действительно может создавать легендарные предметы". 


Грид выходил за рамки здравого смысла. Кузнец, которого они так отчаянно искали, действительно оказался настоящим сокровищем.


– Удивительно. Ты просто потрясающий.


Наступит день, когда все члены гильдии будут вооружены оружием и доспехами, выкованными Гридом. И тогда Гильдия Цедака действительно взлетит на самую вершину. Взволнованный Пон убрал своё старое копьё, которое использовал в течение последних нескольких месяцев, и экипировал Штормовое.


– Вау…


– Вот так копьё!


Члены гильдии были искренне удивлены тому, как оружие сочетало в себе синеватый и серебряный цвета. Оно казалось синим драконом, спускающимся из серебряной галактики. Его внешний вид был достаточно красив, чтобы стоять на одном уровне с "Персоной", национальным сокровищем Сахаранской Империи.


"Эффективность великолепна, да и внешний вид прекрасен. А ещё…"


Фьу-фьу.


Взмахнув несколько раз копьём, на лице Пона расплылась хищная улыбка. Он использовал сотни разных копий, но это было самым выдающимся. Его длина и даже ширина древка были просто идеальными. Складывалось такое впечатление, будто копьё создали специально под него.


"Я чувствую себя в несколько раз сильнее". 


Пон хотел сейчас же броситься к охотничьим угодьям и проверить силу копья, однако в эту же секунду раздались взволнованные голоса его товарищей:


– Пон, так какой же рейтинг у твоего копья? Оно не выглядит обычным.


– Давай, покажи нам! Мы сгораем от любопытства!


Пон поделился информацией о Штормовом Копье, от чего у членов гильдии попросту поотвисали челюсти.


– Уникальное?


– Грид создал уникальное копьё!?


В кузнице тут же воцарился настоящий переполох.


Пон был далеко не единственным, кто хотел экипироваться в превосходные предметы. Как и он, остальные члены Гильдии Цедака также повстречали наиболее талантливых кузнецов, оставив сотни производственных заказов. Но они никогда не видели ни одного произведённого предмета с уникальным рейтингом. Теоретически, если за дело брался высококлассный кузнец, то можно было рассчитывать и на уникальный предмет, однако куда более реалистично было добывание уникальных предметов благодаря рейдам.


Но вот, всего через три дня после того, как Грид вступил в гильдию, ему удалось создать уникальный предмет. На его фоне все прочие кузнецы просто меркли.


Итак, атмосфера в кузнице становилась всё жарче и жарче.


– Круто…


Не в силах контролировать свою радость, Джишука обняла Грида, после чего поцеловала его в щеку и объявила:


– Грид действительно великолепен! Просто фантастический человек!


– А-а…?


Объятия и поцелуй Джишуки были для него словно гром посреди ясного неба. Южноамериканская девушка всего лишь выразила свою чистую радость и благодарность за проделанную работу, но для Грида подобное воздействие оказалось чересчур мощным. Объятия женщины, считающейся одной из самых сексуальных в мире, представляли собой нечто, против чего его стойкость была бессильна.


"Её губы такие мягкие…"


Ему казалось, что его щёки вот-вот растают.


"А ещё от неё так хорошо пахнет…"


Любой, даже самый дорогой аромат был далеко позади запаха Джишуки. Итак, вывод…


"Это сон? Конечно, это сон. Впрочем, и так сойдёт. Теперь и умереть не стыдно". 


А пока Грид пытался прийти в себя, Вантнер пребывал в расстроенных чувствах:


– Просто невероятно… Это копьё лучше любого оружия, которое я когда-либо видел. Даже мои кровавые топоры кажутся настоящим мусором по сравнению с ним… И такое великолепное оружие получил Пон? Это просто невозможно… Пон снова опередит меня…!


– Грид, приглашение тебя в гильдию – одно из лучших решений, которые я сделала в своей жизни! Я люблю тебя! – крепко обнимая Грида, добавила Джишука.


– Хе-хе… Хи-хи…


Лицо Грида было погребено где-то в руках Джишуки. И несмотря на то, что эта троица пребывала в крайнем возбуждении, ни один из членов гильдии не стал осуждать их. Они все были искренне рады произошедшему. Все, за исключением Вантнера.


– Ху-у… Я сейчас лопну от зависти. Пока я не получу такой же уникальный предмет, то не смогу спокойно спать.


– Вы только посмотрите. Его производительность лучше, чем у предметов с уникальным рейтингом, которые выпадали нам в рейдах. Это просто абсурд какой-то.


– А кто следующий на очереди после Пона? Ещё не решили? Мне вот броня нужна…


Тем временем Пон вытащил из инвентаря два эпических копья и, повернувшись к Факеру, заговорил:


– Я хочу воспользоваться этой возможностью, чтобы научиться владению двумя копьями сразу.


– Хорошая идея. Это очень сложно, но если у тебя получится, твоя сила станет ещё выше, – кивнула тень.


– Поспаррингуешься со мной?


– Не вижу причин отказываться.


Факер достал свой кинжал и вышел из тени. После чего он устремил своё оружие прямиком в сердце Пона. Факер убил множество талантливых людей, но Пон был его извечным оппонентом.


Бу-думсь!


Провернув копьё в левой руке, Пон отразил стремящийся к нему кинжал, после чего выбросил вперёд копьё, находящееся в его правой руке.


Вшу-у-ух.


Пон эффективно использовал эластичность типанового дерева, благодаря чему Штормовое Копьё, словно живая змея, врезалось в спину Факера.


Фу-жух!


Однако… Вместо глухого удара кузницу пронзил острый свист. Пусть атака и была произведена с максимальной точностью, Факер был уже где-то в другом месте.


– Ты уже владеешь техникой использования двух копий. Долго тренировался?


– Вообще никогда. Но я хорошо владею одним копьём, а потому понимаю, что нужно делать с двумя, – положив одно из копий на плечо, ответил Пон.


– Логично.


Фшух-фшух-фшух!


Факер был убийцей номер один. И пусть его место в общеигровом рейтинге было ниже, чем у Пона, его ловкость намного превосходила ту, которая была у копейщика.


Таким образом, благодаря своей скорости в начале схватки инициатива была за Факером. Какими бы блестящими не казались движения Пона, Факер уводил в сторону все его выпады. Всё, чего удалось добиться Пону – это получить небольшие царапины на своих двух копьях. Именно в этот момент всем присутствующим стала понятна истинная сила убийцы, специализирующегося на истреблении игроков.


Но со временем ситуация изменилась. Скорость атаки Пона начала превышать манёвренность Факера.


– Кху!


Изредка пропуская тот или иной удар, Факер был вынужден отступать, окрашивая пол кузницы каплями крови. Пон же преследовал его, обрушивая на убийцу целый град ударов.


Бух! Бух! Бух! Бух!


Штормовое Копьё было по-настоящему замечательным оружием. Благодаря уникальному эффекту, по мере продолжения боя оно повышало скорость атаки своего владельца. Даже если вначале схватки ситуация могла выглядеть не наилучшим образом, со временем картина становилась кардинально иной.


– Разве это не мошенничество? – рассмеялся Факер, чувствуя, что начинает проигрывать по своему самому главному показателю, в котором был уверен больше, чем кто-либо другой.


Сам же Пон, опорожняя зелье восстановления, думал о Крюгеле.


"Теперь я смог бы схватить его за лодыжки". 


А затем…


– … Это точно кузница?


Клиенты, пришедшие починить свою экипировку, были попросту ошеломлены.


В центре кузницы собралась шумящая толпа людей, в то время как немного в стороне обнимались мужчина и женщина. При этом в углу кузницы на корточках сидел понурый лысый рыцарь средних лет, в то время как ещё два спятивших человека обменивались ударами.


– …


– Может, мы дверью ошиблись? Даже центральный рынок выглядит спокойным по сравнению с этим местом.


– Наверное, нас дезинформировали.


Поскольку клиенты не понимали, что происходит, они по нескольку раз заходили внутрь и выходили наружу, чтобы удостовериться в правильности вывески.


– Что, чёрт возьми, происходит в моей кузнице!? – внезапно раздался сердитый голос Хана, услышав который Грид тут же пришёл в себя.


– Кхек!


"Она действительно хитрая. Должно быть, она делает это, чтобы не заплатить мне за копьё", – глядя на стройное тело Джишуки, подумал Грид.


Благодаря своему опыту с А Хён, он понял одну немаловажную вещь: женщины – враги. Рядом с ними он не мог чувствовать себя в безопасности. Однажды он уже раскрыл своё сердце и что получил взамен?


Итак, вспоминая эти мрачные события, Грид повернулся к Пону и произнёс:


– Эй, может, сначала закроем нашу сделку? За сколько ты хочешь купить моё копьё?


– За сколько? – переспросил Пон, после чего подошёл к Гриду и осторожно проговорил, – Честно говоря, мне сложно определить истинную ценность Штормового Копья. Но, если сравнивать его с другими предметами, мне кажется, я должен заплатить не менее восьмисот тысяч золотых.


– Восемьсот тысяч? – сомневаясь в исправности своего слуха, переспросил Грид, – Восемьсот тысяч золота?


Его удивление было вполне естественным. Грид продал легендарный Меч Превосходства за двести двадцать тысяч золотых. Тем не менее за уникальное Штормовое Копьё предлагали в четыре раза больше? Грид попросту не мог в это поверить.


"Если перевести восемьсот тысяч золота в наличные…"


Сто золотых равнялись ста двадцати тысячам вон. Итак, если сто тысяч золотых можно было обменять на сто двадцать миллионов, то восемьсот тысяч золотых…


"Хм. А-а? Кхек!! Девятьсот шестьдесят миллионов? (853,000$)". 


Это была астрономическая сумма, которая могла погасить весь долг его отца и оставить ещё триста миллионов (266,000$) сверху. На какое-то время мыслительные процессы Грида попросту остановились, однако вскоре он пришёл в себя и с жалостью посмотрел на Пона.


"Вот же дурак… Легендарный предмет был продан за двести двадцать тысяч золотых, но он готов купить уникальный за восемьсот тысяч? Неосведомлённость – поистине худший из пороков". 


Однако Грид серьёзно заблуждался. Неосведомленным был он, а не Пон. Фактически, Грид мог заработать миллионы золотых, если бы выставил Меч Превосходства на аукцион. Он получил бы миллиарды вон.


Однако Грид этого не знал и продал его NPC за двести двадцать тысяч золотых. Итак, восемьсот тысяч золотых были весьма разумным предложением.


"Начиная с сегодняшнего дня, Пон занимает второе место в кандидаты на должность кредитного гаранта после Регаса", – подумал Грид, после чего радостно кивнул и ответил:


– Хорошо! Сегодня я в хорошем настроении, так что два эпических копья можешь считать бонусом! Восемьсот тысяч золотых меня вполне устраивает!


Пон планировал купить два эпических Штормовых Копья отдельно по сто пятьдесят тысяч золотых за штуку, однако они были предоставлены ему в качестве бонуса?


"Его обычное поведение просто ужасно, но на самом деле он очень добрый человек. Или он так действует специально, чтобы скрыть свое истинное «я»?" – задался вопросом шокированный Пон.


Так или иначе, Пон и Гильдия Цедака стали относиться к Гриду ещё более благосклонно.


А тем временем…


Возле кузницы Хана пряталось несколько шпионов.


– Не думал, что Гильдия Цедака будет использовать эту кузницу как свою базу… Может быть, этот человек и есть тот самый неизвестный ремесленник? Передайте эту информацию Крису и попросите его отправить сюда подкрепление!


Какая гильдия в "Satisfy" была самой сильной? Если задать этот вопрос десяти прохожим, то девять из них упомянуло бы Гигантскую Гильдию. Именно Гигантская Гильдия была самой большой и влиятельной.


И чтобы отыскать неизвестного мастера, она прибыла в Уинстон.

    
  





  


  

    
      Небольшой городок Педро, расположенный в южной части Вечного Королевства.


В этой области не было особых ресурсов. Нельзя было назвать выдающимся и его географическое положение, а в окрестностях произрастал лишь один специальный продукт – бананы с ароматом клубники. Впрочем, реакция людей на данный продукт была преимущественно отрицательной.


Недовольны были даже местные жители, частенько говоря: "Почему я ем клубнику, держа в руках банан?", "Уж лучше бы здесь росла клубника, чем бананы с клубничным вкусом" или даже "Розовый банан? Что может быть отвратительнее?".


Итак, поскольку специальный продукт продавался плохо, деньги в казну практически не поступали.


Но для Гигантской Гильдии Педро был поистине благословенной землёй. И причиной тому было наличие вампирского барона – босса, который каждые одиннадцать дней появлялся в Замке Педро. С барона выпадал целый комплект великолепных аксессуаров и различные эликсиры. Не было преувеличением сказать, что именно по этой причине Крис решил стать лордом Педро.


– Жалкие людишки… Я обязательно вернусь и отомщу за этот позор! – прокричал вампир, поражённый сразу тремя блестящими мечами.


– Да-да, буду тебя ждать, – с улыбкой ответил ему Крис.


– Ку-гра-а-а-ах!


Итак, издав последний вопль, вампир исчез в облачке серого дыма. А затем на его месте появилась долгожданная добыча, среди которой оказалось вампирское ожерелье и два эликсира.


Не спрашивая разрешения у других членов гильдии, Крис тут же подобрал эликсиры и выпил их.



Ваша Сила навсегда увеличилась на 3.





Ваша Ловкость навсегда увеличилась на 3.




С учётом того, что каждый уровень приносил всего десять очков распределения, три таких эликсира можно было назвать их полноценной заменой. Для Криса ценность этих зелий и вовсе была неизмерима, поскольку на своём двести девяностом уровне ему приходилось тратить не менее двух недель на то, чтобы взойти на следующую ступень. Итак, получив два эликсира и ожерелье, глава Гигантской Гильдии был по-настоящему счастлив.


– Хорошо. Итак, комплект вампирских аксессуаров полностью собран.


– Поздравляю, Крис.


– Теперь ты ещё сильнее.


Члены гильдии, участвовавшие в этом рейде, тут же зааплодировали.


– Вероятность выпадения хорошая, так что вскоре вы тоже получите вампирские аксессуары. Продолжайте приходить сюда, – поддержал их Крис.


– Да!


Для того, чтобы контролировать огромную гильдию из пятисот тридцати человек, требовалась строгая иерархия. И вот, в то время как в маленьких гильдиях царила семейная атмосфера, Гигантская Гильдия больше всего напоминала собой армию. В ней была система абсолютного повиновения тем, кто был выше по статусу. И эта система была настолько эффективной, что гильдия постоянно развивалась и прогрессировала.


Итак, вскоре после того, как рейдовая группа выбралась из подземелья, к ним поступило уведомление:


– В Уинстоне обнаружен странный человек. Возможно, это и есть тот самый неизвестный мастер.


Сообщение было доставлено старшему исполнительному офицеру по имени Буглиме, который тут же сообщил об этом Крису.


– Неизвестный мастер был найден в Уинстоне. Однако… Похоже, его уже завербовала Гильдия Цедака.


– Гильдия Цедака?


Глаза Криса невольно вздрогнули.


Гильдия Цедака… Именно эта группа людей доминировала в Л.Т.С., которая до запуска "Satisfy" считалась самой популярной MMORPG в мире. Это была маленькая гильдия, но каждый её участник стал объектом множества легенд, в то время как Гигантская Гильдия была одним из их легендарных козлов отпущения.


Наверное, именно из-за них Гигантская Гильдия, считавшаяся одной из пяти столпов Л.Т.С., тут же ушла из игры, как только появилась "Satisfy". Виртуальная реальность намного превзошла своих предшественников, включая Л.Т.С., а потому решение Гигантской Гильдии было правильным, но её гордость всё равно была растоптана.


"Эти чёртовы люди… Теперь я и здесь постоянно слышу их имена", – дрожа от негодования, подумал Крис. Воспоминания о том, как ему досаждала Гильдия Цедака, всё ещё были яркими, а раны – свежими. Однако он не мог оставаться в стороне, когда прямо у него на глазах кто-то решил завербовать столь востребованного мастера.


– Найдите Аселласа, Михару и Зиркана. Прикажите им убивать членов Гильдии Цедака до тех пор, пока они не откажутся от неизвестного мастера.


– Сразу трёх…


– Разве это не слишком?


Руководящий состав Гигантской Гильдии был порядком взволнован. Три человека, которых назвал Крис, принадлежали к так называемым Пяти Капитанам Гигантской Гильдии, каждый из которых возглавлял по сто её членов. Тот факт, что Крис решил отправить сразу трёх своих лучших бойцов, означал, что вместе с ними выдвинутся и три сотни игроков. Но разве это не было перебором, особенно учитывая то, что в Гильдии Цедака насчитывалось менее двадцати членов?


– Это похоже на использование меча, чтобы разобраться с курицей или коровой…


Гигантской Гильдией управляло одиннадцать руководителей, в число которых входило и Пять Капитанов. Шестеро из них были вместе ещё со времён Л.Т.С., тогда как пятеро присоединились позднее. И с этой пятеркой постоянно возникали те или иные проблемы. Ни разу не сталкиваясь с Гильдией Цедака, они знали о ней лишь по слухам.


Итак, в ответ Крис мог лишь рассмеяться.


– Курицу или корову? Ты сравниваешь Гильдию Цедака с домашним скотом? Уха-ха-ха! Ты просто не понимаешь, о чём говоришь. Эти ребята – не курицы, а настоящие драконы. Возможно, сейчас они и не на самом верху, но в любой момент могут туда подняться.


Крис более сотни раз сталкивался с Гильдией Цедака, а потому знал их лучше кого бы то ни было. Их сила была неизмерима. И пусть их нынешняя позиция была не такой высокой, как в Л.Т.С., Крис знал, что не может оставаться беззаботным.


– Мы должны задушить этих драконов, пока они не выросли. Приступайте к выполнению.


Крис собирался бросить на их сдерживание всё, что у него только было.


* * *


Сегодня был четвертый день после того, как Грид присоединился к Гильдии Цедака. За этот короткий промежуток времени он уже успел выполнить такие важные вещи, как совершенствование оружия и создание уникального копья для Пона.


И вот, сегодня Гильдия Цедака выбрала второго человека, которому Грид должен был сделать предмет.


Это был юноша по имени Ибеллин. Несмотря на свои 16 лет, он считался многообещающим молодым человеком и занимал третье место в своей профессии. Ибеллин обладал достаточным потенциалом для того, чтобы стать конкурентом самому Регасу, а потому все с нетерпением ожидали его роста.


И Гриду поручили сделать ему клинок. Однако это был не обычный клинок, а фламберг. Фламберги были разновидностью мечей с волнообразной формой лезвия. Это было жестокое оружие, которое разрывало плоть врагов, оставляя ужасные кровоточащие раны.


Итак, процесс создания подобного оружия также был на порядок сложнее обычного.


Проблемы начинались ещё на этапе ковки. На этой стадии полутвёрдому металлу придавалась определённая форма. В зависимости от того, насколько правильными были движения кузнеца и его замысел, металл твердел и принимал необходимый вид. Однако сложная структура фламберга означала, что ковка занимала на порядок больше времени.


Однако на этом препятствия не заканчивались. Поскольку ковка и закаливание должны были происходить в одно и то же время, большинство кузнецов сдавались и попросту отказывались повторять многократный процесс остужения и раскаливания металла.


Итак, поскольку кузнецы не хотели тратить столь много времени на создание одного предмета, многократный процесс закаливания опускался, в результате прочность готового продукта оставляла желать лучшего. Вот почему найти качественные фламберги было практически невозможно: если обычные и редкие ещё продавались на рынках, то заполучить эпический можно было лишь в рейдах.


Однако Грид даже видеть не хотел обычный или редкий рейтинг. Чтобы заработать хоть какие-то деньги, ему нужно было выковать как минимум эпический фламберг.


– Окно статуса.



Имя: Грид. 


Уровень: 97 (140 090/5 531 200). 


Класс: Преемник Пагмы. 


* Увеличенная вероятность добавления дополнительных эффектов при создании предметов. 


* Увеличенная вероятность усиления предметов. 


* Вы безоговорочно можете экипировать все типы артефактов. Тем не менее в зависимости от рейтинга предмета, Вы получите определенный штраф. 


Титул: "Тот, кто стал легендой". 


* Дополнительное сопротивление аномальным условиям. 


* При падении текущего уровня Здоровья до минимума Вы выживете. 


* Быстрое признание. 


Титул: "Первый, кто создал уникальный предмет". 


* Проворство: +200. 


Титул: "Тот, кто создаёт одни лишь легендарные предметы"". 


* Проворство: +350. 


Титул: "Убийца Рыцарей". 


* Выносливость: +100. 


* Сила: +30. 


Титул: "Апостол Правосудия". 


* Все характеристики: +10. 


* Сила: +30. 


* Отвага Апостола Правосудия не имеет себе равных. 


Здоровье: 9 016/9 016. 


Мана: 819/819. 


Сила: 824. 


Выносливость: 572. 


Ловкость: 257. 


Интеллект: 279. 


Проворство: 904. 


Самообладание: 204. 


Упорство: 273. 


Выдержка: 230. 


Достоинство: 204. 


Проницательность: 204. 


Мужество: 148. 


Очки характеристик: 0. 


Вес: 15 508/21 940.




– Учитывая титулы, у меня практически полторы тысячи Проворства…


На данный момент Кузнечное Ремесло Хана находилось всего лишь на втором уровне. Грид прожил со старым кузнецом уже несколько месяцев, а потому догадывался, что среднее значение Проворства для кузнецов подобного уровня колеблется в пределах пяти или шести сотен. Итак, учитывая репутацию Хана как лучшего кузнеца севера, у Грида было в три раза больше Проворства, чем у самых выдающихся мастеров.


Вот почему Грид был уверен, что справится с фламбергом.


– Я сделаю это своими собственными руками. Мощный фламберг, которого прежде никогда не существовало.


Уверенность Грида поднялась до самой Андромеды и на Землю возвращаться абсолютно не собиралась.


* * *


– Кхи-ах!


Бу-дух!


– Угро-о-ох!


Фжух!


Регас изо всех сил старался найти вора, укравшего щит Грида. В этом процессе он разведал практически все окрестности Уинстона, зачистив их от бесчисленного количества монстров.


Мастер тхэквондо, Регас! В Л.Т.С. его называли сильнейшим игроком, а его сила превосходила само понятие "топ-игрока". Даже Джишука, обладавшая самым высоким рейтингом в гильдии, не смогла победить Регаса.


Боевоё чутьё Регаса находилось в совершенно другом измерении по сравнению с другими игроками. Вступая в бой с более сильным противником, он сам становился сильнее. Не было никого, кто не знал бы о его репутации, а другие игроки меньше всего на свете хотели бы стать его врагами.


Но сейчас…


– Эй, Регас! Давно не виделись.


Это был Михара, один из Пяти Капитанов Гигантской Гильдии и, по его собственному мнению, самый главный соперник Регаса в Л.Т.С.


– Я так счастлив тебя видеть, что у меня даже голова кружится, уху-ху-ху.


Михара был магическим мечником, занимавшим девятнадцатое место в общеигровом рейтинге. Как человек, который прекрасно овладел и мечом, и магией, обычные воины были для него не проблемой. Для того, чтобы справиться с ними, ему хватало лишь половины своих способностей. Однако на этот раз ему противостоял сам Регас, а потому Михара сразу же пустил в ход всё, что у него было.


Фу-жу-ух!


Одновременно вызвав сразу три огненных столба, Михара заблокировал путь Регаса своим мечом.


– Ку-ха-ха! Регас! Что-то ты прямо на себя не похож! Парень, которого когда-то называли сильнейшим, выглядит не опаснее букашки! – глядя на брызнувшую из груди Регаса кровь, взволнованно воскликнул Михара.


– …


Выбравшись из огненной ловушки, Регас молча вытер кровь, после чего повернулся к Михаре и спросил:


– Ты кто такой?


– …


Потрясённый столь неожиданным вопросом, Михара замер на месте, провалив активацию своего навыка и разгневанно прокричав:


– Ты что, не помнишь меня? Чёрт побери… Ты что, шутишь!?


Он попросту дрожал от ярости. И Регас, не упустив этой возможности, тут же атаковал его.


Бу-дух!


– … Кхек!


А затем Регас поклонился рухнувшему на землю Михаре и произнёс:


– Не знаю, кто ты, но спасибо за то, что предоставил возможность потренироваться. После этой схватки я стану ещё сильнее, так что встань и сконцентрируйся.


– Ты…!


В то время как Регас начал битву против Михары, Джишука, Тобан и остальные восемь членов гильдии собирались наброситься на василиска, царя пустыни, и так называемого бескрылого дракона. Василиск обладал сильнейшей магией окаменения, но участвовавшие в рейде люди обладали к ней как минимум шестидесятипроцентным сопротивлением.


Тем не менее в тот самый момент, когда они собирались броситься в атаку, прямиком с неба на них обрушилось заклинание, моментально приковавшее их ноги к земле.


– Это ещё что за чертовщина!?


А в следующее мгновенье появился и сам заклинатель – волшебник по имени Аселлас.


– Что, моя магия затронула только ваши ноги? Хм… Моя специальность – магия окаменения, так что, наверное, я подобрал не самое удачное время. Что ж, вам всё равно отсюда не уйти.


Произнеся эти слова, Аселлас подал сигнал, и со стороны пустынных дюн тут же появилось более двух сотен игроков.


– Да кто вы, чёрт побери, такие? – воскликнул Тобан, на что маг спокойно ответил:


– Гигантская Гильдия. Откажитесь от неизвестного мастера. В противном случае вы будете продолжать умирать и не сможете нормально играть в "Satisfy".


***


Подземелье на окраине Уинстона.


Когда Пон собирался нанести последний удар стоящему перед ним монстру, в его спину внезапно устремился чей-то острый меч.


Бум-м-м!


– Кху…


Пону удалось заблокировать клинок, но он попросту не мог не застонать, столкнувшись со столь внезапной и тяжелой атакой. А затем из темноты показался и сам обладатель этого меча.


– Зиркан…!


Пон хорошо знал его. Это был человек, с которым Пон во времена Л.Т.С. сталкивался добрую сотню раз.


– Сколько лет сколько зим, Пон.


В Л.Т.С. Зиркан занимал четвёртое место. Он был лучшим игроком после Регаса, Джишуки и Пона. Однако здесь, в "Satisfy", Зиркан был на одиннадцатом месте, обгоняя и Пона, и Регаса, и Джишуку.


И вот, направив свой клинок на копейщика, Зиркан предложил:


– Поиграем?


"Тот факт, что он появился передо мной, означает, что атаке подверглись и другие члены гильдии…" – подумал Пон, после чего спросил:


– Ты всё ещё тратишь своё время, прислуживая этому бездарному Крису?


– Разве ты не в курсе? Сейчас наш глава намного сильнее и превзошёл не только меня, но и вас. Служить ему – вовсе не постыдно, – ухмыльнувшись, ответил Зиркан.


– Ну-ну… Что ж, раз ты так хочешь, я преподам тебе урок. Как делал уже много раз в прошлом.


Кузница Хана.


"Так вот он каков на самом деле…"


Наблюдая, как Грид работает над мечом, Ибеллин был ошеломлён его силой и ловкостью. И к своему собственному удивлению увидел более десяти игроков, идущих прямиком в его направлении.


"Гигантская Гильдия?" – понял Ибеллин, глядя на знаки в виде золотой булавы, вышитые в районе их предплечий.


А в следующий момент в чате гильдии появилось экстренное уведомление.


– Наша гильдия подверглась нападению Гигантской Гильдии. Все, кто свободен, должны отдать приоритет защите Грида.


– Хе-хе… – обнажив свой меч, ухмыльнулся Ибеллин, после чего встал прямиком перед дверью кузницы и пробормотал, – Кажется, сегодняшний день обещает быть весёлым.

    
  





  


  

    
      – Что ж, хорошо.


Все приготовления к началу работы были завершены, а потому я преспокойно достал полученную от Ибеллина производственную технологию.


Производственная технология "Шипа".Требования: Пятый высший уровень Кузнечного Ремесла.Шип: фламберг, покрытый маленькими шипами и напоминающий собой дикую розу.При успешном ударе оставит на теле противника страшную рану.Для использования меча требуется 210-ый уровень и выше.

  

  



  


  

    
      – Мистер…?


Как только Грид вытащил оружие, члены Гигантской Гильдии тут же запаниковали.


– Почему он так зол? Мы что-то не так сделали?


– В чём дело-то? Ах! Должно быть он рассердился из-за того, что мы избили Ибеллина?


– Да нет, это полный бред. Он – обычный новичок, который вступил в Гильдию Цедака всего несколько дней назад. Откуда у него могла взяться такая привязанность к своим согильдийцам всего за три дня?


– Может быть, он просто хороший человек. Или, возможно, у него были какие-то отношения с Ибеллином ещё до того, как он присоединился к Гильдии Цедака.


– Фу, какая мерзость… Если так, то наша задача сильно усложняется.


Но вот, пока представители Гигантской Гильдии не понимали что происходит, рыцарь по имени Бурый Медведь высказал другое предположение:


– Возможно, это никак не связано с Ибеллином. Посмотрите, он даже не смотрит в его сторону.


– Если дело не в Ибеллине, тогда почему он так зол?


– Видите наковальню и производственные инструменты, сложенные перед печью? Кажется, он над чем-то работал.


– А-а-а-а! Вот оно в чём дело! Мы помешали его работе!


Благодаря Бурому Медведю члены Гигантской Гильдии поняли сложившиеся обстоятельства и поспешили извиниться:


– Мы помешали Вашей работе? Нам очень жаль, и мы готовы всё компенсировать. Пожалуйста, успокойтесь и уберите своё оружие, после чего мы сможем нормально поговорить. Согласно поручения Криса, мы пришли пригласить Вас в Гигантскую Гильдию. Разве это не честь? Вы счастливы? Ну как, Ваше волнение уже немного улеглось?


На данный момент в кузнице Хана находилось более десятка человек членов Гигантской Гильдии. Каждому из них приходилось посещать кузнецов и наблюдать за процессом изготовления предметов. Итак, они знали, что в среднем на каждое изделие требовалось от двух до трёх часов. А если производственная технология была сложной, то кузнец вынужден был простоять перед печью в течение от трёх до четырёх часов.


Каждый месяц среднестатистический кузнец производил два-три эпических предмета, в то время как всё остальное было мусором. Однако насколько большой была разница в эффективности по сравнению с этим неизвестным мастером? Вероятнее всего, он должен был работать так же, как и обычные кузнецы, при этом выпуская лишь чуть больше эпических предметов. Итак, члены Гигантской Гильдии не считали, что работа Грида такая уж значимая.


– А теперь уберите свой меч. Стоит ли так горячиться всего лишь из-за нарушения производственного процесса? Ха-ха-ха!


– … Всего лишь? – сквозь зубы процедил Грид, – Вы когда-нибудь пробовали сами создавать предметы? Вы когда-нибудь задумывались над тем, сколько усилий для этого требуется? Или вы считаете мою профессию второсортной? А, может быть, вы так относитесь ко мне просто потому, что являетесь членами крутой гильдии?


Хр-р-р-русь.


Хрустнув костяшками, Грид крепко сжал Дайнслейф, явно приготовившись к ведению боя.


– Грид, успокойся. Их двенадцать человек! Если ты будешь сражаться в одиночку, тебя убьют! Пожалуйста, купи немного времени, пока я не восстановлю Здоровье! – тут же прошептал ему Ибеллин, которому едва удалось выжить благодаря своему пассивному навыку.


Ибеллин также участвовал в рейде на Малакуса, а потому знал, что Грид достаточно силён. Но в той ситуации Гриду представилась уникальная возможность продемонстрировать свою силу. Сейчас же перед ним стояло двенадцать сильных противников, уровни которых намного превышали его собственный. Другими словами, в этой битве у него не было ни малейших шансов.


Итак, Ибеллин думал, что Грид остынет и начнёт тянуть время. Но это было всего лишь принятие желаемого за действительное.


– Вы, ублюдки. Мне не нравится даже то, каким тоном вы извиняетесь.


"Как глупо. Эти идиоты даже нормально общаться не могут, каждым своим словом провоцируя его ещё больше". 


Им нужно было убедить Грида, либо же похитить его, воспользовавшись тем, что основные силы Гильдии Цедака будут задержаны. Такой была их основная миссия. Однако проблема заключалась в том, что лидер их группы дважды умер от рук Ибеллина и был принудительно отключён от системы.


"Лидера нет, а потому переговоры зашли в тупик… Впрочем, это уже не имеет значения". 


Их противником был кузнец. Причудливый шлем и двуручный меч лишь поначалу казались угрожающими, но в их наличии не было никакого смысла.


"Кузнец не может использовать двуручный меч… Даже если он будет размахивать им – это не несёт в себе никакой угрозы. Что он нам сделает? Если переговоры провалятся, мы просто похитим его, применив силу". 


Но вот, когда Бурый Медведь и Гигантская Гильдия собирались провести ещё один раунд переговоров, кузнец шагнул вперёд, и…


Фу-жу-ух!


– Э-э?


С их лиц моментально исчезли все улыбки.


– Ай-а-а-а-а-ак!


Всего один удар… Грид не использовал никаких специальных навыков, нанеся самый простой рубящий удар. Однако здоровье их коллеги упало более чем наполовину.


– Да как так!?


У атакованного игрока был класс убийцы. По умолчанию все убийцы обладали слабыми показателями защиты и Здоровья. Итак, при получении серьёзного удара от DD-шника, потеря половины жизней не была чем-то удивительным. Однако разве их противник не был обычным кузнецом? Кузнецы не принадлежали к классу DD. Эта профессия была связана с производством и не предполагала наличие высокой силы атаки.


Но удар Грида был аномально мощным.


"Да что с этим кузнецом не так?"


"Убийцы должны быть быстрыми. Однако он был поражен атакой, не успев ни убежать, ни увернуться! Да ещё и от кого!? От кузнеца!"


"А как он вообще может использовать двуручный меч?" 


Двуручный меч представлял собой оружие, которым пользовались исключительно сильные воины. Конкретно этот клинок и вовсе казался больше и тяжелее обычных двуручных мечей. Итак, каким образом Грид, являющийся кузнецом, так прекрасно справлялся с ним?


"Черт! Да что вообще происходит!?".


И вот, пока члены Гигантской Гильдии пребывали в замешательстве, Грид вновь атаковал убийцу, который из-за тяжелого удара пребывал в ошеломлённом состоянии.



Член Вашей группы, Кидо, погиб.




– …


Их коллега был убит всего за два удара, что повергло Гигантскую Гильдию в ещё больший шок.


Удивлён был даже Ибеллин.


Во время рейда на Малакуса Грид не проявлял особых боевых навыков. Он всего лишь нанёс последний удар, а потому Ибеллин справедливо полагал, что благодаря скрытому классу Грид обладает всего лишь слегка завышенными характеристиками и некоторыми боевыми приемами, в то время как его основной профессией является кузнечная.


Однако это было глубокое заблуждение. Грид владел мечом так, словно прошёл через многочисленные поля сражений.


На самом деле это было недалеко от истины. Грид больше года использовал двуручный меч, изо дня в день охотясь на монстров. И пусть его уровень поднимался крайне медленно, благодаря этому он сумел заложить прочную основу. И после того, как Грид стал Преемником Пагмы и получил высокие характеристики, эта основа прямо-таки расцвела. Ну а Дайнслейф сыграл роль настоящих крыльев.


Тем временем Грид и сам не прекращал поражаться могуществу этого двуручного меча.



"Дайнслейф" (копия) 


Рейтинг: уникальный. 


Вес: 1 580. 


Прочность: 500/500. 


Сила атаки: 451~635 (+165). 


Скорость атаки: -8%. 


Эффекты: 


Гарантированная вероятность нанести дополнительный урон, равный 10% от текущей защиты цели. 


Чем больше Вам будет противостоять врагов, тем больше урона Вы будете наносить. 


Встроенный навык: "Золотая Вспышка".




"Я знал, что это оружие специализируется на противостоянии большому количеству врагов, но чтобы настолько…"


Благодаря своему эффекту, Дайнслейф получил дополнительные сто шестьдесят пять единиц атаки, а потому нанёс на полторы тысячи единиц урона больше. Трудно было представить его мощь, если бы Гриду довелось столкнуться с сотней врагов.


Также необходимо было принять во внимание тот факт, что в настоящее время Дайнслейф обладал максимальной силой атаки в шестьсот тридцать пять единиц, а потому являлся одним из самых сильных мечей. Итак, дополнительный бонус к атакам был достаточно высоким, чтобы нарушить сам баланс.


"Интересно, есть ли вообще какие-нибудь ограничения на дополнительный урон? Впрочем, это и так просто потрясающе". 


Грид попросту не мог не оценить эту опцию.


"По сравнению с моими уникальными предметами производительность Дайнслейфа наголову выше. Что ж, мне ещё далеко до Альбатино". 


Создателем Дайнслейфа был кузнец по имени Альбатино! И его навыки были просто великолепными. Пусть он и не смог получить титул "легенды", однако даже Грид, обладая этим званием, не мог тягаться с ним в качестве изготавливаемых предметов.


"Мне нужно прикладывать больше усилий и когда-нибудь я обязательно перепрыгну через Альбатино, а затем и через Пагму. Но перед этим…"


Ему нужно было избавиться от этих ублюдков.


– Я заставлю вас заплатить за мою испорченную заготовку! Ярость Кузнеца!



Ярость Кузнеца активирована. 


На ближайшие 20 секунд Ваша сила и скорость атаки будут существенно увеличены.




– Уха-а-а-а.


Получив увеличенную силу атаки, Грид произвёл горизонтальный удар, из-за чего были поражены сразу двое игроков, стоявших друг возле друга.


Бу-дум-м!


– Кха!


– Что!?


Члены гильдии использовали своё оружие для защиты от атаки, но даже при этом они не смогли выдержать веса двуручного меча и были отброшены на несколько шагов назад.


– Это… Нет, он явно не кузнец! – убедившись в ложности своих предположений, воскликнул кто-то из игроков.


– Нас обманули! Он вовсе не тот, кого мы ищем! Эта мерзкая Гильдия Цедака заманила нас в ловушку! – сжав кулаки, добавил Бурый Медведь.


– Давайте выбираться отсюда!


Решив, что это самая настоящая западня, члены Гигантской Гильдии начали отступать. Однако Грид вовсе не собирался так просто отпускать их.


– Вы куда собрались, гады?


Затем он открыл свой инвентарь и, достав "Идеальный Кинжал", тут же использовал "Быстрые Движения".



Быстрые Движения активированы. 


На ближайшие 60 секунд Ваша Ловкость и вероятность уклонения будут существенно увеличены.




– Хорошо.


Убедившись, что его тело стало легче, Грид бросился в погоню за Гигантской Гильдией. А затем, наступив на плечо ошеломлённого Ибеллина, он подпрыгнул и резко опустил свой меч.


Бу-жух!


– Ку-ха-а-а-ак!


Один из членов Гигантской Гильдии тут же рухнул на землю. А затем, не веря своим глазами, он увидел несколько последовательных информационных окошек.



Вам нанесли 5 900 урона. 


Прочность Латных Доспехов Адольфа уменьшилась на 80. 


Обломки сломанных доспехов проникли глубоко в Вашу плоть. Пока обломки не будут изъяты, Вы будете страдать от сильного кровотечения.




– Кхек! Это просто невозможно!


Человека, который издал этот вопль, звали Максевун. В "Satisfy" он отыгрывал достаточно редкую роль чистого танка, вложившего все свои очки в Выносливость, тем самым максимально подняв свою защиту.


Однако благодаря пассивному эффекту Фехтования Пагмы, Грид получил дополнительные двадцать процентов физического урона и десятипроцентный шанс нанесения критического удара. Более того, Ярость Кузнеца увеличила его базовую силу атаки, а Дайнслейф добавил пассивный эффект "дополнительного урона, равного десяти процентам от текущей защиты цели". Вот почему защита Максевуна оказалась практически бесполезной.


"Эту атаку не смог бы пережить даже огр!"


Итак, увидев что происходит, члены Гигантской Гильдии кое-что поняли. Этот человек намного сильнее, чем Ибеллин, и определённо является секретным оружием, которое Гильдия Цедака намеренно скрывала от посторонних глаз.


"Мы ошибались". 


"Нам нужно бежать!"


Члены Гигантской Гильдии не заботились о том, насколько неприглядным может показаться их поведение. Они бросили раненого Максевуна и бросились в бегство. Однако Грид вновь вытащил Идеальный Кинжал и, воспользовавшись Ветряным Ударом, заблокировал их отступление. А в следующее мгновенье он снова вооружился Дайнслейфом и активировал один из своих самых мощных навыков – Волну.

    
  






  

  



  


  

    
      Фу-жух! Фу-жу-жух!


Благодаря последовательной цепочке ударов, скорость атаки Штормового Копья увеличилась до максимальной. Итак, в настоящее время удары Пона попросту невозможно было увидеть невооруженным глазом. Со стороны могло показаться, что он орудует сразу дюжиной копий.


Поначалу Зиркан справлялся с этим шквалом атак, но вскоре даже он достиг своего предела. И вот, в тот момент, когда Пон увидел образовавшуюся брешь, он прыгнул вперёд и прокричал:


– Настоящая Иллюзия!


Фу-ду-ду-дух!


На воина обрушился целый ливень ударов, из-за чего великолепная золотая броня Зиркана мгновенно превратилась в решето.


– Ку-хо…


Это было попросту невероятное зрелище. Топ-1 мечник, также известный как самый сильный человек среди Пяти Капитанов Гигантской Гильдии, рухнул на колени.


– Уф… Ху… А ты силён. Первоначально я бы проиграл, – приставив копьё к его груди, произнёс Пон.


Пон был так же серьезно ранен, как и Зиркан. В начале схватки он был перегружен своим противником и думал, что проиграет. Однако по мере продолжения битвы, Пон становился всё сильнее и сильнее. И благодарить за это стоило специальный эффект Штормового Копья.


– Это копьё… – горько улыбнулся мечник, глядя на великолепное сине-серебристое копьё, – Оно действительно потрясающее. Это ведь предмет, созданный тем самым неизвестным мастером?


Зиркан был побежден вовсе не Поном, а этим копьем. И Пон спокойно подтвердил этот факт:


– Верно. Я осознал истинную силу предметов именно благодаря этому оружию.


– Хм…


Доброжелательно-нейтральное отношение Пона развеяло гнев Зиркана и тот, опустив голову, попросил:


– Закончи это.


– Хорошо. Спасибо за битву.


Фшух.


А затем Штормовое Копьё пронзило сердце Зиркана.


– Если Крис решит ещё раз напасть на нашу гильдию, пусть отправляет побольше войск, – глядя на исчезающее тело мечника, произнёс Пон, после чего направился прямиком в кузницу Хана.


* * *


Сила навыков! Сила характеристик! Сила предметов!


В настоящее время у Грида была превосходная комбинация сразу трёх самых главных игровых составляющих, благодаря чему его сила атаки поднялась до уровня самых лучших игроков.


Даже Максевун, который считался одним из пяти сильнейших игроков в Гигантской Гильдии, был сокрушён этой непреодолимой мощью. Но что же должно было произойти, если Грид, куда более сильный, чем прежде, использует широкомасштабное умение, которое в полтора раза превышает его текущую силу атаки?


– Фехтование Пагмы.


… Произойдёт настоящая катастрофа.


– Волна.



"Волна" 


Позвольте своему клинку пуститься в дикий танец и стать безумной волной. 


Наносит всем противникам в радиусе одного метра 155% урона от Вашей текущей силы атаки, а также снижает их скорость передвижения.




В тот момент, когда Грид предпринял соответствующие меры, из его меча хлынули синие волны разрушительной энергии.


Фу-шу-у-у-у-у-ух…


Интуитивно почувствовав опасность, члены Гигантской Гильдии бросились врассыпную.


Кто-то побежал налево, а кто-то направо. Кто-то и вовсе спрятал оружие в инвентарь, намереваясь скрыться в узком переулке. Игроки хотели избежать этой атаки, однако волны начали преследовать членов Гигантской Гильдии, словно у них была своя воля. И убежать от такой атаки было практически невозможно, поскольку её скорость была невероятно быстрой.


– Что? Это управляемый навык? Что это за читерство?


В конце концов, Гигантская Гильдия встала перед выбором: либо попытаться отразить волну, либо принять удар. А затем…


Бу-ду-ду-дух!


– Ку-ха-а-ак!


– Ай-а-а-а!


Десять игроков были попросту разбросаны по сторонам. Даже те, кто пытался защититься, получили серьёзнейшие повреждения.


– Это просто невозможно… – подрагивающим голосом пробормотал Максевун, глядя на то, что случилось с его коллегами, – Широкодиапазонные навыки не могут быть такими сильными…


Подобные умения были предназначены для того, чтобы наносить урон сразу нескольким противникам, однако данная опция компенсировалась относительно слабой мощью. Как правило, широкодиапазонные навыки первого класса наносили около пятидесяти или семидесяти процентов от силы атаки самого игрока. Не намного отличались и навыки, прошедшие через второе улучшение, нанося всего лишь семьдесят-девяносто процентов.


Тем не менее Грид, судя по всему, наносил более ста процентов урона от своей текущей силы атаки.


"Возможно, это какое-то редкое умение?" – подумал Максевун.


Редкий навык! Подобным способностям можно было обучиться путём выполнения специальных заданий, а также при получении достижений, титулов и т. д. Самым ярким примером редкого навыка была Божественная Кара Юры, полученная ею после того, как она стала Восьмой Слугой.



"Божественная Кара" 


При активации навыка на землю обрушивается молния, наносящая 15 000~23 000 урона в радиусе десяти метров. 


Диапазон повреждений: 3 метра. 


* При смертельном попадании, Ваша Вера повысится на 50 пунктов за каждого убитого противника. 


Время перезарядки: 1 200 секунд. 


Стоимость в мане: 4 000.




Таким образом, разрушительная мощь редких навыков не была пропорциональна силе атаки игрока, нанося фиксированное количество урона. Их сила и дополнительные эффекты намного превышали обыкновенные умения. Однако у подобных навыков была фатальная слабость. Поскольку количество урона было фиксированным, по мере увеличения уровня игроков, усиления их экипировки и роста Здоровья, получаемые повреждения от редких навыков должны были перестать оказывать настолько огромное влияние.


Но Фехтование Пагмы было иным. Стоило ли его вообще сравнивать с редкими навыками? Конечно же, нет. Это было легендарное умение. И чем сильнее будет Грид, тем сильнее будет и само Фехтование Пагмы. Другими словами, со временем оно станет лишь ещё эффективнее.


Итак, прямо сейчас Максевун и другие игроки стали свидетелями славы одного из лучших навыков в "Satisfy". Не исключением был и Ибеллин.


"Да что же у него за класс такой?"


Гильдия Цедака знала, что у Грида был скрытый класс. Итак, они справедливо предполагали, что именно он обладает одним из трёх эпических классов. Поскольку первый и второй класс распределили между собой Кац и Агнус соответственно, было вполне разумно предположить, что третьим счастливчиком является Грид.


Но в этот момент Ибеллин изменил свой образ мышления.


"Грид… Возможно, его класс – уникальный?"


И вот, в то время как Ибеллин пребывал в своих собственных размышлениях, члены Гигантской Гильдии дрожали от страха. Всего один широкодиапазонный навык разбросал их, как котят!


"Он не слабее наших Пяти Капитанов… Нет, может быть, он даже превосходит их. И где только Гильдия Цедака нашла такого монстра?"


Им было очевидно, что этот человек в будущем станет для Гигантской Гильдии ещё большей проблемой. Итак, они просто обязаны были понять его способности.


– Я думаю, все понимают, что нам отсюда уже не уйти. А поскольку нам всё равно каюк, то разве не стоит приложить максимум усилий и сразиться? Это поможет нам собрать нужную информацию, которую можно будет впоследствии использовать. Как вам такое предложение? – сказал Бурый Медведь.


– Хорошо… Если мы вернёмся из этой неудавшейся миссии ни с чем, нас будут ругать…


– Умирать, не защищаясь, – слишком позорно. Я заставлю его показать все свои особые навыки.


– Сейчас мы заставим его напрячься! Вперёд, ребята! Так или иначе, что нам терять?


– Если Бурому Медведю не повезёт, он потеряет что-то из экипировки…


– Не каркай.


Итак, разбросанные по улице члены Гигантской Гильдии начали подниматься на ноги, приготовившись сражаться.


– Хо-хо! Гигантская Гильдия, наконец, собирается показать, на что она способна! – тут же закричали восторженные зрители.


– Давайте! Покажите навыки, которыми вы победили Ибеллина!


В "Satisfy" присутствовала функция записи видео. А поскольку главными действующими лицами была Гильдия Цедака и Гигантская Гильдия, зрители тут же начали записывать происходящее и выкладывать его в интернет. Вскоре эта новость дошла и до игровых телеканалов, которые также направили сюда своих людей.


Итак, в настоящее время миллионы людей стали свидетелями битвы "Грида" и "Гигантской Гильдии". И если бы Грид об этом знал, то сказал бы вдохновляющие слова, подобающие настоящему герою кинофильмов. Однако он даже не подозревал, что впервые в своей жизни попал в эфир, а потому…


– Проклятые ублюдки! Вы хоть понимаете, какие убытки я из-за вас понёс? Мне никогда не нравились такие сволочи, как вы. Лучше бы вы вообще мне на глаза не показывались… Но раз так получилось, я вырву вам руки и ноги и убью вас так жестоко, как только смогу!


– Заряд Гнева!


– Контроль Духа!


– Цепная Связь!


Гигантская Гильдия не знала, какого уровня Грид, а потому поначалу сосредоточилась на навыках, которые могли ослабить его. Их боевой план состоял в том, чтобы снизить его силу атаки, после чего поочерёдно атаковать и накладывать на него негативные статусы. Однако что произошло на самом деле?


– Что за чертовщина? Почему наши навыки на него не влияют?


– Похоже, разница в уровнях слишком велика, а потому это просто бесполезно. Или, может быть, у него есть иммунитет ко всем типам негативных статусов.


– Что? Вот же гнилой ублюдок!


Бу-ду-дух! Фжух!


А затем последовала поистине односторонняя резня.


За последние несколько лет Гриду довелось повстречать множество сильных людей, которые в лучшем случае игнорировали его, а в худшем – насмехались над ним. И теперь члены Гигантской Гильдии напоминали ему тех самых людей. Чувство их попирания вызывало удовольствие, выходящее за рамки воображения.


– Ку-ха-ха-ха!


Человек в шлеме в форме черепа, жестоко уничтожающий Гигантскую Гильдию, выглядел как настоящий монстр из фильма ужасов. Экран наполнен кровью, и испуганные крики членов Гигантской Гильдии раздавались по всему кварталу, в результате чего самые крупные телестанции вынуждены были прекратить вещание. Благодаря этому рейтинги интернет-телестанций резко возросли, что вызвало у них в офисах настоящий праздник.


В тот день СМИ всего мира выпустили статьи с причудливыми заголовками о "Человеке-мяснике". Люди были в ужасе от увиденного. Не исключением стали даже одноклассники Грида, которых он избил в Кесанском Каньоне.


– Это же тот самый ублюдок… Я сразу сказал, что он психопат…


– Ничего себе, он действительно сумасшедший. Так действовать прямо в центре города… Страшный человек.


Помимо обсуждения неизвестного психопата, в СМИ также подчеркнули силу Гильдии Цедака. Имея в своём наличии менее двадцати человек, она смогла остановить целую армию из двухсот игроков!


– Чёрт! – рявкнул Крис, вымещая свой гнев на невинных монстрах, – Дерьмо! Дерьмо! Дерьмо-о-о-о-о!


Мало того, что неизвестный мастер был завербован Гильдией Цедака, так ещё и его собственная гильдия была публично унижена. Он хотел немедленно им отомстить. И в особенности тому человеку, череповидный шлем которого никак не выходил у него из головы.


– Показанный в эфире широкодиапазонный навык является прямым доказательством того, что у него есть скрытый класс как минимум эпического уровня. Кто же он? Возможно, это Агнус?


Именно Агнус получил второй эпический класс и занимал седьмую строку в общеигровом рейтинге. Он играл скрытно, наслаждаясь всеми видами инцидентов по всему континенту. Итак, Крис не мог исключить, что Гильдия Цедака решила задействовать именно его.


– От этой Джишуки одна головная боль.


А через несколько дней Крис сделал членам своей гильдии важное объявление:


– С этого момента вся внешняя активность запрещается! Просто сосредоточьтесь на поднятии уровней! Пусть во время охоты в ваших сердцах вспыхнет гнев! Станьте сильнее! Станьте сильнее и отомстите за этот позор!


Итак, когда Гигантская Гильдия решила заняться своим собственным укреплением, ветры перемен подули и в сторону Гильдии Цедака. Благодаря произошедшему инциденту, многие высокоуровневые игроки узнали об истинной силе Гильдии Цедака и попросили принять их в свои ряды.


Так или иначе, "Satisfy" отличалось от Л.Т.С. Существовал предел тому, что могли сделать восемнадцать человек. Итак, Гильдия Цедака, проводящая масштабное расширение, начала принимать новых игроков.


Однако была проблема. Большинство людей, прошедших вступительное испытание, были ненормальными.


– Хр-м-м… Этот сумасшедший человек привлекает ещё больше сумасшедших людей.


Такое мнение высказал Вантнер. Спешили вступить в Гильдию Цедака именно те люди, которые по-достоинству оценили безумие Грида.


Итак, Гильдия Цедака получила семь новых сильных игроков, однако члены её основного состава чувствовали больше тревоги, чем удовлетворения.

    
  






  

  



  


  

    
      Не так давно я был обычным бедняком, погрязшим в долгах. Однако, начиная с прошлой недели моя жизнь кардинально изменилась. Прибыль, полученная с рейда на Малакуса, превысила сорок миллионов вон. А затем я получил девятьсот шестьдесят миллионов от Пона за великолепное Штормовое Копьё.


Кроме того, мне удалось заработать около десяти миллионов вон, ремонтируя и оценивая предметы членов гильдии. И вот, когда мой совокупный заработок превысил миллиард вон, прибыла ещё одна хорошая новость.



Вы получили триста тысяч золота.




– А-а?


Этот мешок денег, полученный от Джишуки, вот уже несколько дней пылился в углу моего инвентаря. Итак, при переводе их в наличные, мой банковский счёт пополнился ещё на триста шестьдесят миллионов вон.


В тот момент, когда Джишука передала мне деньги, я был слишком шокирован инцидентом с А Хён. У меня не было желания проверять количество золота, и я просто спрятал мешочек в свой инвентарь. В то время я даже не представлял, что эта маленькая кожаная сумочка будет содержать такую огромную сумму денег.


"Неужели сфера стоила шестьсот тысяч золотых?"


Хоть выпавшая с Малакуса сфера и была уникальной, её производительность была недостаточно хорошей по сравнению с предметами, которые создавал я.


Всё это было как-то странно, особенно учитывая то, что мне удалось продать легендарный Меч Превосходства за двести двадцать тысяч золота, в то время как уникальное Штормовое Копьё ушло за восемьсот тысяч золотых, а сфера Малакуса за шестьсот тысяч. Наверное, в "Satisfy" действительно встречалось немало богатых людей.


– В этом мире хватает толстосумов, которые готовы покупать даже уникальные предметы по шестьсот и восемьсот тысяч… Хе-хе-хе!


Я был настолько счастлив, что мои ноги обессилили, и я рухнул на пол. Моё сердце, казалось, вот-вот остановится, а на глазах появились слёзы.


Тем не менее я не мог продолжать отвергать истину. Я должен был признать, что моя идея продать легендарный меч Валди всего за двести двадцать тысяч золота была верхом идиотизма!


– Продав меч за эту сумму, я своими собственными руками лишил себя миллионов золотых монет… Чёрт.. Чёрт… Я полный кретин! Ува-а-а-а-а-ак!


Учитывая цену уникальных предметов, легендарный меч должен был стоить как минимум за полтора миллиона золотых. Нет, достаточно было просто выставить его на аукцион, и тогда его стоимость взлетела бы до двух или трёх миллионов. Но я ничего об этом не знал и повёл себя как обыкновенный новичок, продав легендарный меч NPC всего за двести двадцать тысяч золотых.


Я был настоящим болваном. Королём болванов.


– Убейте меня кто-нибудь…


Так или иначе, прибыль в размере одного целого и четырёх десятых миллиарда вон (1,2 млн. $) была более чем значительной. Не было преувеличением сказать, что для такого должника и неудачника как я, подобные деньги были сродни выигрышу в лотерее.


Итак, я глубоко вздохнул и попытался настроить себя на позитивный лад.


Благодаря продаже Меча Превосходства управляющему я стал почётным гражданином Уинстона и был освобожден от налогов. Кроме того, я получил производственную технологию божественных щитов. Даже с учётом того, что мой легендарный щит был украден, я победил Малакуса и спас Ирен, увеличив тем самым свою близость с ней до максимального значения. Всё это привело к тому, что я познакомился с членами Гильдии Цедака, а потому конечный результат продажи Меча Превосходства полностью окупал его низкую стоимость продажи.


– Что ж, пока всё идёт неплохо! Скорее, даже хорошо! Нужно не зацикливаться на прошлом. Если бы не управляющий, мне никогда бы не представились такие возможности. Всё идет хорошо!


Загипнотизировав себя таким образом, я постепенно восстановил утраченное самообладание.


"Ну и самое главное – у меня ещё всё впереди". 


И прямо сейчас мне нужно было закончить работу над заказом Ибеллина.


Итак, два дня назад…


Ибеллину удалось достать всего один комплект материалов, поскольку "диафрагма наба" – один из элементов, необходимых для создания Шипа, была настолько редкой, что ему удалось отыскать всего одну штуку.


Трудность производственной технологии Шипа была самой высокой среди всех предметов, над которыми я работал. Итак, я порядком нервничал, поскольку у меня был всего один шанс сделать нечто хорошее. В связи с этим я сосредоточился ещё больше, чем обычно. А затем… Появилась Гигантская Гильдия.


В тот самый момент, когда я работал над диафрагмой, откуда ни возьмись прилетел окровавленный кусок железа. Время его появления было подобрано настолько изысканно, что он приземлился ровно в ту секунду, когда я опускал свой молот на наковальню. В результате окровавленный кусок доспехов смешался с моей заготовкой.


Выйдя из себя, я начал охоту на Гигантскую Гильдию, однако испорченный материал больше не мог использоваться, а потому я попросту забросил его в угол кузницы.


"Я не должен терять своё время, работая над предметом с примесями, потому что из него получится самый настоящий мусор", – подумал я, как вдруг в кузницу вошёл Ибеллин.


– Достал! – с ярким выражением лица объявил мечник и вручил мне новые материалы для производства Шипа. Естественно, среди них была и диафрагма наба. Ибеллину понадобилось два дня, чтобы достать её.


– Хорошо… Я обязательно сделаю твой меч эпическим или выше. Как только всё будет готово, я немедленно свяжусь с тобой.


– Хорошо!


Последнее время Ибеллин смотрел на меня с неподдельным восхищением. Должно быть, уничтожая Гигантскую Гильдию, я и вправду выглядел круто.


"У этого парня хорошие глаза. Я думал, что нынешняя молодёжь – злая, но он исключение". 


Конечно же, спустя какое-то время я тоже увидел видеоролик моей резни. Приятно было смотреть, как я шинкую врагов при помощи Фехтования Пагмы. Моё сердце колотилось от столь захватывающей и блестящей битвы. Однако, как ни странно, реакция других людей была достаточно холодной.


Я был настолько жесток, что казался настоящим злодеем. Некоторые ток-шоу даже начали всерьёз обсуждать, не психопат ли я. Впрочем, возможно, их реакция была обусловлена тем, что битвы между гильдиями были достаточно привычным явлением. Их интересовало не то, как велось сражение, а то, насколько провокационными были материалы. Другими словами, все СМИ сосредоточились исключительно на мне. В конце концов, я получил прозвище "Мясника", "Рогатого Убийцы" и даже "Брутального Психопата".


"Я выглядел жестоким только потому, что использовал в качестве оружия двуручный меч и слишком быстро расправился со своими врагами? Нет, судя по всему, проблема заключается в том, что Шлем Вождя Горных Орков привлекает слишком много ненужного внимания…"


Как бы там ни было, мне наконец-то удалось прославиться. Хоть и в негативном смысле. Учитывая это, я решил, что рано или поздно обязан буду показать себя с положительной стороны и обязательно получить плату за использование своего образа по телевидению.


"Как только появится свободное время, я обязательно сделаю шлем, который заменит этот… Да, если я выкую великолепный шлем, подходящий для настоящего героя, тогда люди будут хвалить меня, а не бояться. Ху-ху-ху… Пусть я и не красавец, но определённо смогу стать настоящей звездой, если появлюсь на экране как настоящий мачо или как главный герой боевика. У-ха-ха-ха!"


– Это… Грид? Тебе плохо?


Когда-нибудь я обязательно стану знаменитым и появлюсь на экране телевизоров. Как и другие топ-игроки, моя слава затмит даже самых известных актёров. Я буду зарабатывать большие деньги и стану очень популярным среди женщин.


Однако Ибеллин почему-то смотрел на меня какими-то перепуганными глазами.


"Опять эта реакция". 


Почему всякий раз, когда я улыбался, люди так реагировали? Итак, я решил воспользоваться этой возможностью, чтобы задать один серьёзный вопрос:


– Ибеллин, ты ведь уважаешь меня? Тогда ответь мне честно на один вопрос. Неужели у меня настолько пугающая улыбка? Разве, улыбаясь, я не выгляжу круто?


– А-а…? Ты сейчас улыбался? Я думал, ты страдаешь от боли в животе… – с побледневшим лицом ответил Ибеллин.


– Заткнись! Прочь из моей кузницы!


– Г-Грид?


– Что б мои глаза тебя не видели!


– …


Услышав неудовлетворительный ответ, я выпустил пар на Ибеллине и вскоре, успокоившись, вернулся к работе.


– Нужно сосредоточиться.


Убедившись, что Ибеллин покинул кузницу, я взял в руки молот.


– У меня есть только один шанс…


Бедный Ибеллин лишился первой попытки, а потому мог рассчитывать лишь на один Шип. Итак, чтобы получить за работу более ста тысяч золотых, я должен был выковать хотя бы эпический меч. Тогда я использую семьсот миллионов вон, чтобы закрыть долги своего отца, а за оставшиеся восемьсот куплю автомобиль.


Не так давно компания "Б" выпустила среднеразмерный седан тринадцатой серии! Это была превосходная машина, доступная лишь настоящей золотой молодёжи. С самого детства я мечтал иметь свою Б-ху и теперь был в шаге от этой цели.


– Если я куплю машину и приеду в ней на встречу выпускников, это вызовет настоящий фурор.


Люди, которые раньше меня ни во что не ставили, больше не смогут насмехаться надо мной. Они будут ревновать. А Ким А Хён будет сожалеть, что не воспользовалась предоставленной ей возможностью. Реальная жизнь ничем не отличалась от "Satisfy": сила предметов – вот что было самое важное.


Итак, я был решительно настроен продемонстрировать силу предмета под названием "дорогой автомобиль".


– Уф…


Бу-бум! Бу-бум!


Я работал крайне усердно. Моя концентрация была на пике, и я слился с молотом в единое целое. И в результате у меня получился…



"Шип" 


Рейтинг: редкий. 


Вес: 300. 


Прочность: 151/151. 


Сила атаки: 231. 


Проникающая сила: +30%. 


Фламберг, созданный настоящий мастером, обладающим огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, испытывающий недостаток в опыте и репутации. Данный клинок покрыт маленькими шипами и напоминает собой дикую розу. 


При успешном ударе оставляет на теле противника страшную рану. 


Эффекты: 


Каждая успешная атака гарантировано вызовет у цели тяжелое кровотечение, при этом исцеляющие навыки, зелья и заклинания потеряют 30% своей эффективности. 


Требования: 


Уровень: 210 и выше. 


Сила: 750 и больше. 


Ловкость: 300 и больше. 


Владение Мечом: Второй высший уровень.





Вам удалось создать редкий предмет, в связи с чем все Ваши характеристики навсегда увеличились на 2, а континентальная репутация выросла на 30.




– … Твою ж мать! Зараза…


В последнее время у меня получалось создавать поистине качественные предметы. Однако даже несмотря на то, что я был легендарным кузнецом, из ста созданных мною предметов большинство получалось либо обычными, либо редкими. Но вот, в столь ответственный момент судьба всё-таки не решилась улыбнуться мне.


– Чёрт…


Мне нужно было получить не менее восьмидесяти тысяч золотых. Конечно, лучше больше, но восемьдесят тысяч золотых было бы достаточно, чтобы купить желаемый автомобиль. Однако мало какой редкий предмет можно было продать за восемьдесят тысяч золота.


– Машина стоит восемьсот миллионов вон, так что они, возможно, согласятся предоставить мне какую-то скидку. Или, может быть, купить её в рассрочку? Нет. Я не хочу повторять это снова.


Итак, каким образом я мог получить недостающие восемьдесят тысяч золота? Возможно, мне стоит попросить одолжить немного денег в гильдии? Нет. Если я сейчас попрошу у них денег, то потеряю прибыль на предметах, сделанных позже.


"Может, обратиться за помощью к Регасу? Нет… Он изо всех сил пытается найти мой щит… Просить его сразу о двух вещах – перебор". 


Итак, у меня была последняя надежда.


– Эй, Ибеллин. Я немного задерживаюсь. Приходи ко мне не сегодня, а завтра.


Послав Ибеллину шёпот, я поднял кусок металла, валяющийся в дальнем углу кузницы. Это была незавершенная заготовка Шип, в которую попали инородные примеси.


– Что ж, попытка – не пытка.


Бу-дум! Бу-дум! Бу-дум!


Надеясь, что эта версия Шипа окажется хотя бы эпической, я принялся за работу. И результат оказался просто потрясающим.



"Шип, Преисполненный Недовольства" 


Рейтинг: легендарный. 


Вес: 300. 


Прочность: 269/269. 


Сила атаки: 409. 


Проникающая сила: +60%. 


Фламберг, созданный настоящий мастером, обладающим огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, испытывающий недостаток в опыте и репутации. 


Во время создания фламберг подвергся воздействию чужой крови, а также был забыт своим создателем. Это вызвало в нём неописуемый гнев и обиду по отношению к своему создателю, а также глубокую привязанность к тому, чья кровь в него попала. 


Эффекты: 


Каждая успешная атака гарантировано вызовет у цели тяжелое кровотечение, при этом исцеляющие навыки, зелья и заклинания потеряют 50% своей эффективности. 


Встроенный навык: "Рваная Рана". 


Встроенный навык: "Проклятая Родословная". 


* Если данный предмет экипирует кто-то, помимо владельца находящейся в металле крови, он будет гарантировано проклят. 


Требования: 


Уровень: 210 и выше. 


Сила: 750 и больше. 


Ловкость: 300 и больше. 


Владение Мечом: Второй высший уровень.





Вам удалось создать легендарный предмет, в связи с чем все Ваши характеристики навсегда увеличились на 25, а континентальная репутация выросла на 1 000.




– … Это потрясающе.

    
  






  

  



  


  

    
      Я отчаянно хотел заработать хотя бы восемьдесят тысяч золота, но судьба решила вознаградить меня миллионами!


Кто бы мог подумать, что предмет, выкованный из материалов с примесью сторонних веществ, получится легендарным!


– Я думал, мне повезет, если у него будет хотя бы редкий рейтинг…


Результат был настолько неожиданным, что я невольно ущипнул себя за щеку, чтобы убедиться в реальности происходящего.


– Нет, это точно не сон.


Моё подсознание попросту отказывалось верить, что нечто подобное произошло с моей невезучей личностью.


Каким человеком я был?


За все двадцать семь лет моей жизни я был настоящей иконой невезения и неудачи.


У меня практически не сохранилось воспоминаний о начальной школе, но как-то раз я потерялся, а ещё раз меня чуть не украли, в связи с чем назвать приятным то время у меня просто язык не поворачивался. Когда я учился в средней школе, у меня была склонность к расстройству желудка прямиком во время спортивных соревнований или пикников. Ровно восемьдесят девять раз я стал грушей для битья местных гангстеров или школьных хулиганов, при этом мне ни разу за всё время не подвернулась даже самая потёртая стовоновая монета.


Во время обучения в университете меня затащили в волонтёрскую службу, где я попал под машину и вынужден был заплатить три миллиона вон за больничные расходы. Более того, когда меня госпитализировали, я чуть не умер от пищевого отравления. При этом у других пациентов не случилось даже самого обычного несварения желудка! В конце концов, врачи пришли к выводу, что я тайком пронёс в больницу стороннюю еду, а потому и не получил никакой компенсации.


Но в то время я действительно ел только больничную пищу. Для меня всё ещё было загадкой, почему другие пациенты были в порядке, в то время как меня лишь чудом удалось спасти.


"Либо в мою тарелку попала какая-то грязь, либо другие пациенты попросту не ели больничную пищу…"


Был ещё третий вариант: за всеми моими бедами стоял какой-то ужасный призрак!


Тем не менее на этом перечень моих несчастий не заканчивался. Во время моей службы в армии, всякий раз, когда я заступал на дежурство, то непременно сталкивался с пьяным командиром роты. Не знаю почему, но ему явно нравилось орать на меня. А как-то раз, за три дня до отпуска мой сменщик сломал ногу, в результате чего мне пришлось дежурить ещё и в праздники.


Ужасных событий было целое море, в то время как незначительные счастливые моменты можно было пересчитать по пальцам одной руки. Одно из тех счастливых переживаний заключалось в том, что как-то раз мне удалось поужинать сразу двойной порцией рибая.


"Когда мне исполнилось тринадцать лет, дедушка дал мне деньги, заявив, что я его единственный внук, а потому должен хорошо отметить свой день рожденья… Тем не менее поскольку ко мне так никто и не пришел, я вынужден был съесть мясо в одиночестве". 


Я был по-настоящему жалким. Одним из лучших событий в моей жизни была возможность поесть мяса! Итак, едва ли мою жизнь можно было назвать хоть сколько-нибудь радостной. Однако сейчас… Символ невезения превратился в символ абсолютного везения!


И я был рад этим изменениям.


– Наверное, это всё потому, что моя мать в последние дни часто ходила в храм…


Моя семья была нерелигиозной, как, впрочем, и я сам. Тем не менее, последнее время моя мама часто посещала церковь и молилась богу за своего сына.


– Спасибо, мама… – со слезами радости на глазах, пробормотал я.


Чувствуя любовь своей матери, я понял, что не одинок в этом мире. И от этого чувства у меня на душе тут же потеплело.


А затем прибыл Ибеллин.


– Ну что, как дела с Шипом?


– Лови, – ответил я, бросив Ибеллину готовый меч. А затем…


– Кхек!


Как только молодой человек проверил "Шип, Преисполненный Недовольства", он был настолько удивлён, что забыл как дышать.


– Кха… Кха… Э-это? Грид! Ты что, багоюзер (1)?


Я слышал разные обвинения в свой адрес, но чтобы такое…


– Багоюзер? Что за чушь?


– Н-но…


Ибеллин понятия не имел, как ему на это реагировать, а потому переминаясь с ноги на ногу пробормотал:


– Я слышал, что кузнецы ограничены созданием всего лишь уникальных предметов. Легендарные предметы можно получить только в рейдах… Итак, как тебе удалось это сделать? Это просто невозможно, если ты не являешься замаскированным разработчиком или багоюзером.


Ибеллин явно был не в себе. И вот, когда я хмуро уставился на поражённого мечника, в кузнице появилась девушка.


– Успокойся, Ибеллин.


Это была Джишука.


Топ-топ…


И вот, пока Ибеллин пытался прийти в себя, Джишука подошла ко мне и, окинув своим пристальным взглядом, произнесла:


– Грид.


– Д-да?


На её щеках плясал обворожительный румянец, заставляя моё сердце биться быстрее.


Избегая взгляда самой сексуальной красавицы в мире, я отступил назад. Однако Джишука моментально сделала два шага вперёд, отчего её лицо остановилось прямо перед моим.


– В "Satisfy" это невозможно, только если у тебя нет легендарного класса… Ты ведь об этом знаешь, верно?


– …


– Итак, у тебя легендарный класс?


Я никогда не думал, что смогу вечно скрывать свою личность. Впрочем, я и не чувствовал такой необходимости. Итак, поскольку легендарный предмет уже был создан, я решил, что пора открыть карты.


– Всё так.


– Значит, это правда…! Грид! Ты действительно лучший!!! – со светящимися, словно фонари, глазами воскликнула Джишука.


– Кхек!


А затем она вновь обняла меня. Как только меня окружил запах её тела, моя душа, казалось, оставила меня. Однако теперь я уже понимал, с чем связана такая реакция главы Гильдии Цедака.


"Это всего лишь её способ выразить свою радость". 


Итак, проигнорировав возбужденную Джишуку, я развернулся к Ибеллину.


– Сколько?


– Миллион золотых, – подняв один палец, заявил успокоившийся Ибеллин.


– А-а?


Возможно, у меня было что-то со слухом? Разве легендарный предмет не должен был стоить как минимум два миллиона?


– Судя по описанию, владелец крови – это я. Таким образом, это мой эксклюзивный предмет. Другими словами, никто не может использовать его, кроме меня. К сожалению, этот недочёт существенно влияет на цену, даже если он легендарный, – пояснил слегка смущенный Ибеллин.


– …


Как правило, Ибеллин казался обыкновенным юношей с бесхитростным лицом, однако в зависимости от обстоятельств он превращался в настоящего взрослого мужчину.


"Его образ изменился. Впрочем, и не мудрено, учитывая его богатый игровой опыт", – восхищаясь Ибеллином, подумал я.


– Производительность этого предмета просто замечательная, но, к сожалению, он не стоит несколько миллионов золотых. По правде говоря, даже миллион – это много. Когда я смогу экипировать более высокоуровневые предметы, этот меч станет бесполезным. Никто другой не может использовать его, а потому продать я его тоже не смогу… Извини, но твой меч сильно ограничен в своей полезности. Но это не меняет того факта, что это отличный предмет, который прямо сейчас мне крайне необходим. А ещё я не хочу расстраивать тебя, потому и готов заплатить до миллиона золотых включительно.


Слова Ибеллина были весьма разумными. Этот молодой человек говорил абсолютную правду. Но эта правда была неприемлемой.


– Три миллиона. И ни копейки меньше, – подняв три пальца, заявил я.


– А-а? Г-грид… Я понимаю, но…


Стряхнув с себя Джишуку, я подошел к Ибеллину, после чего взял легендарный Шип и сам экипировал его.



Благодаря особенностям Вашего класса, Вам удалось экипировать Шип, Преисполненный Недовольства. 


Поскольку Ваши характеристики не соответствуют заявленным требованиям, на предмет накладывается штраф.




– А-а!?


Ибеллин был в шоке. Учитывая условия использования, это был предмет, который мог экипировать только он. Но ко всеобщему удивлению, я тоже смог это сделать.


Фьух! Фьух!


Осторожно взмахнув несколько раз легендарным Шипом, я кивнул, словно оценив его изысканный вес, после чего с легким нетерпением посмотрел на Ибеллина и произнёс:


– Три миллиона. Если тебя такая цена не устраивает, я буду использовать его сам.


– Сто-о-о-о-о-ой! – завопил Ибеллин, от чего в кузнице даже окна затряслись.



Шип, Преисполненный Недовольства ненавидит и проклинает Вас. 


Вы не поддались воздействию негативного эффекта.





Шип, Преисполненный Недовольства ненавидит и проклинает Вас. 


Вы не поддались воздействию негативного эффекта.





Шип, Преисполненный Недовольства ненавидит и проклинает Вас. 


Вы не поддались воздействию негативного эффекта.




Тем временем, перед моими глазами без конца продолжали появляться одни и те же информационные окна. Из-за этого я чувствовал себя так, будто сижу на шиповой подушке, но при этом изо всех сил пытался казаться как можно более расслабленным.


– Два миллиона…


– Нет.


– Два триста.


– Я пошёл.


– Два пятьсот! Пожалуйста, продай его мне за два с половиной миллиона! Это все мои деньги, которые я накопил с Л.Т.С. и трансляций! Пожалуйста!


– … Уф. Что ж, ничего не поделаешь. Поскольку мы являемся частью одной и той же гильдии, я соглашусь.


– С-спасибо!


– Но у меня есть одно условие. Выдай мне прямо сейчас восемьдесят тысяч золотых в качестве предоплаты.


– Да, конечно!


Этого было достаточно, чтобы покрыть мои убытки за поспешно проданный Меч Превосходства. Кроме того, я больше не собирался продавать предметы за бесценок. Я был единственным создателем легендарных предметов, которого хотели все игроки "Satisfy". И члены гильдии были не исключением.



Вы получили восемьдесят тысяч золотых.




Итак, я хотел как можно скорее отправиться в автосалон за новенькой машиной, а потому попрощался с Ибеллином и Джишукой, после чего вышел из игры.


Однако первым делом я перевёл семьсот миллионов вон на счет своего отца.


– Кхек!! Ян-нгу! Ч-что это?


– Погаси свой долг, а оставшиеся деньги используй, чтобы уладить дела в магазине… Я знаю, что в последнее время вам с мамой пришлось уволить всех продавцов и самим встать за прилавок…


– Ёну…


– Не пойми меня неправильно. Это разумная сумма денег за все годы вашей с мамой тяжелой работы, поэтому ни о чём не беспокойся.


– Хнык, хнык! О, господи…! Наш блудный сын стал таким замечательным человеком всего за одну ночь! Это что, сон?


– Не волнуйся, это не сон.


– Ёну! Хнык, хнык! – заплакав, обняла меня мама. Тем временем мой отец просто опустил голову, так ничего и не сказав.


"Я должен был изначально лучше себя вести". 


Мои родители заплатили большие деньги за моё обучение, но вместо того, чтобы устроиться на работу, я стал играть в игры. Ещё в двадцать пять лет я стал должником, а потому мои родители были во мне разочарованы. Несколько последних лет они страдали исключительно из-за меня, а потому я пообещал себе, что в будущем непременно буду обращаться с ними как можно лучше.


Затем я купил седан за восемьсот миллионов вон и выслушал гневную лекцию от своей матери, которая назвала меня всё ещё незрелым. И пусть мне было больно слышать эти слова, я почувствовал настоящее облегчение, ощутив в руке матери вернувшиеся к ней силы.








1. Игрок, использующий системные ошибки и сбои в целях достижения собственной выгоды.

    
  






  

  



  


  

    
      Тринадцатая серия, выпущенная компанией "Б" во второй половине этого года, включала в себя лучшие среднеразмерные седаны. Их изгибы были гладкими и сбалансированными, а бампер передавал как изысканный вкус, так и простоту. Данный автомобиль получил отличный отклик среди покупателей за то, что сумел воплотить в себе и спортивный стиль, и присущую марке агрессию. А серебряный глушитель был лишь одним из многих его очаровательных деталей.


И вот, автомобиль за восемьсот миллионов вон, который раньше я мог увидеть только на обложке журнала, стал моим.


– Ку-ох… Действительно круто.


Увидев заказанную машину прямо перед своим домом, я был впечатлён до самой глубины души. Её матовый чёрный цвет придавал кузову ещё большей внушительности, а потому я хотел как можно скорее сесть за руль.


В такой машине захотела бы прокатиться абсолютно любая девушка, а потому я был уверен, что смогу без проблем добиться успеха, если решу заняться "охотой".


– Но охота будет позже. Первым делом…


Я завёл мотор, и мощный рёв двигателя заставил моё сердце тут же забиться быстрее.


Фактически, двигатель седанов тринадцатой серии был значительно урезан по сравнению с серией 12.8. В отличие от своих предшественников, которые относились к категории суперкаров, создатели тринадцатой серии решили сделать упор не на мощности, а на конструктивности.


Тем не менее у неё всё ещё было пятьсот восемьдесят лошадиных сил, максимальный крутящий момент которых составлял 72 кгм (1), а разгон до ста – всего за три целых и восемь десятых секунды. Как бы там ни было, "тринадцатка" была ничем не хуже настоящих суперкаров.


– Ну что, поехали!


Фур-р-р-р-р-р-р-р-р-р-р!


Удивительная мощь и скорость, позволяющая достичь ста километров в час менее чем за четыре секунды! Даже несмотря на то, что меня вжало в сиденье, это была совершенно комфортная поездка!


– О-о-о-о-о-о-о!


Эта ситуация казалась каким-то сном, а потому единственные звуки, которые я мог издавать – это счастливый смех. Всего несколько месяцев назад я был бесперспективным должником, а теперь являлся владельцем автомобиля за 800 млн вон! Я и вправду был настоящим примером того, как может измениться человеческая жизнь.


Я был доволен. Моё желание исполнилось. И всё благодаря "Satisfy"! "Satisfy" и вправду была фантастической игрой, достойной своего названия (2).


Я высоко оценил тот факт, что VR-игра, которую в прошлом даже представить себе было нельзя, появилась именно в моей эпохе и подарила мне такой успех.


* * *


"Высшая школа юных девиц" представляла собой старшую школу, где обучались только девочки, и входила в десятку лучших школ страны. Она была создана менее пятидесяти лет назад, а потому её история была короткой. Тем не менее множество окончивших её женщин работали в самых разных отраслях.


И в этом году слава "Высшей школы юных девиц" достигла настоящего пика. А благодарить за это стоило двух школьниц: Син Сехи и Пак Ёлим. Эти две девушки попали в пятерку лучших по оценкам за гос-экзамены, а их красота превосходила даже знаменитостей.


Пак Ёлим.


Это была очень улыбчивая девушка, ресницы которой были достаточно длинными, чтобы бросить тень на её собственные глаза. На левой щеке у неё была небольшая родинка, а нижняя губа была чуточку больше, чем верхняя. Однако общего впечатления в сочетании с её мягкой и бледной кожей было достаточно, чтобы привлечь внимание любого молодого человека. Она была типичным примером настоящей звезды. А ещё она была настолько сексуально привлекательна, что многие попросту отказывались верить в то, что она всё ещё школьница.


Сехи же, в свою очередь, была очень сдержанной девушкой. Она всегда выглядела спокойной и даже несколько холодной. Её глаза были большими и круглыми, а вечно сжатые губы говорили о большом упрямстве. Тем не менее Сехи могла похвастаться сбалансированным сочетанием женственных характеристик и наличием длинных прямых волос. У нее был идеальный вид милой и любящей жены.


Если в "Satisfy" были Юра и Джишука, то в южнокорейских школах были Син Сехи и Пак Ёлим. Вот почему улица перед "Высшей школой юных девиц" всегда была забита парнями.


– Она вышла! Сехи!


– Воу! Ёлим!


Трудно было поверить, что это место было парадным входом в обычную женскую школу, поскольку после занятий здесь собиралось куда больше представителей мужского пола, чем закончивших обучение девушек.


И так было ежедневно. Естественно, учащиеся Высшей школы не возражали против того, чтобы рядом собирались мальчики из других школ. Однако Сехи была совершенно иного мнения.


"Отвратительно". 


По правде говоря, она была даже испугана. Хорошо, что в школе было много охранников, а потому кишащие перед входом парни не могли превратиться в неконтролируемую толпу. Сехи же хотела спокойно посещать свои занятия, а потому её сильно раздражало то, что на неё обращают столько внимания.


Однако Ёлим была другой. В отличие от Сехи, она наслаждалась своей славой.


– Кажется, среди них достаточно много симпатичных мальчиков, – проговорила Ёлим, поглядывая на толпу фанов.


– Разве тебя не утомляет, когда все эти люди каждый день сюда приходят?


Ёлим совершенно не стесняло ворчание Сехи. Скорее, девушка наоборот, засмеялась и, обняв свою подругу, произнесла:


– Но разве это не смешно? Ты только посмотри на них. Тебе не кажется, что они похожи на обезьян? Настоящий зоопарк!


– … Больше похоже на то, что обезьяны здесь мы.


За исключением высоких оценок две девушки были полными противоположностями друг другу. Тем не менее ещё со времён средней школы они были подругами. Их индивидуальности и вкусы были настолько разными, что они никогда не соревновались между собой, а потому и не вступали в ссоры.


Сехи многое знала о Ёлим. Причём не только о её вкусах, но и о семье. Она даже знала интимные подробности её личной жизни. Однако Сехи вовсе не лезла в чужие дела. Скорее, наоборот, это Ёлим хотела сблизиться с ней, а потому и доверяла Сехи свои самые сокровенные тайны.


Сама же Ёлим мало что знала о Сехи. Её подруга никогда не рассказывала о себе. Кроме того, у неё не было никаких интересов, за исключением разве что учёбы. Единственное, о чём она говорила – это о своём брате.


"Она выглядит совершенно другим человеком, когда рассказывает о нём". 


Сехи была равнодушна к противоположному полу. В отличие от своих сверстниц, она даже не знала имён кумиров молодёжи. Итак, каким же тогда человеком был её брат?


– Сехи. Сегодня я хочу прийти к тебе в гости. Хорошо? – спросила Ёлим, чувствуя себя настоящей злодейкой.


Её сладкого голоса было достаточно, чтобы ошеломить человека даже противоположного пола. Однако Сехи не проявила абсолютно никакой реакции.


– Я не хочу.


– Э-э, но почему?


– Мне не нравится эта идея.


– Но я так давно хотела побывать у тебя в гостях! – начала ныть Ёлим, однако никакого эффекта это всё равно не дало.


– Нет.


– …


Так две девушки и продолжали идти: Сехи чуть впереди, а Ёлим – сзади.


И вот, когда они подошли прямиком к выходу из школы, случилось "это"…


– Сехи…?


Прямиком перед воротами "Высшей школы юных девиц", где толпилось бесчисленное множество школьниц и молодых людей…


– Э-э? Это ещё кто?


Всегда улыбающееся лицо Ёлим попросту застыло. И так было потому, что стоящий перед ней мужчина был слишком непривлекателен.


– Хуже и представить нельзя…


Парни, чей внешний вид был ниже среднего, всегда могли компенсировать свои недостатки при помощи стиля. Но этот человек казался совершенно безразличным даже к тому, что на нём было надето.


На нем был коричневый свитер, зеленоватые джинсы, белые носки и коричневые кроссовки. У него была кошмарная причёска, совершенно не подходящая его угловатому лицу, что в совокупности представляло собой худший внешний вид, который только видела Ёлим.


– … Мне кажется, меня сейчас стошнит.


– Как он вообще может выходить из дома В ТАКОМ виде?


Светловолосые школьницы поспешили отойти от этого мужчины.


– Пожалуйста, отправьте поддержку к передним воротам. Присутствует очень подозрительный человек.


Возможно, это был пациент, сбежавший из психиатрической лечебницы? Придя к этой мысли, охранники торопливо вызвали подкрепление, в то время как школьники и студенты тут же начали возмущаться:


– Да как смеет этот мусор стоять перед Сехи?


– Эй, вы что делаете? Быстро избавьтесь от этого ублюдка! Не позволяйте Сехи дышать его микробами!


Десять охранников не смогли выстоять против сотни разгневанных парней. Молодые люди попросту сломали баррикаду и бросились к мужчине, источая по-настоящему убийственный импульс!


– Ч-что? Что это?


И вот, когда эта толпа была всего в паре метров от них, из уст Сехи прозвучало нечто совершенно сверхъестественное.


– И что мой старший здесь забыл?


– Кхек! Старший!? – неправильно поняв ситуацию, воскликнула Ёлим, – Быть того не может! Эта задница – твой парень!? Я отказываюсь это принимать!


– П-парень?


Такая красивая девушка, как Сехи, встречалась с таким человеком? Люди были попросту шокированы.


– К-какой ещё парень? Это мой старший в буквальной смысле этого слова. Старший брат. Член семьи, – покраснев, сказала Сехи.


– Кху…


Это была не менее шокирующая новость. Почему её брат был настолько неприятен? Разве он не должен был напоминать саму Сехи?


Люди были поражены до глубины души. Однако самой шокированной среди всех присутствующих была Ёлим.


– Э-это твой б-брат?


Когда Сехи говорила о своём брате, на её лице всегда была приятная улыбка. Таким образом, Ёлим знала Ёну исключительно как хорошего человека. Итак, спустя какое-то время она захотела встретиться с ним. Но поскольку Сехи никогда не приглашала её к себе, любопытство Ёлим лишь усиливалось. Её фантазии росли и росли, пока старший брат Сехи не начал ей казаться настоящим принцем на белом коне.


Но что было на самом деле? Он выглядел как бездомный!


– …


Ёлим попросту не могла скрыть своего разочарования. А тем временем девочки, ревнующие к Сехи, начали сплетничать между собой:


– Ты слышала? Этот человек – её брат.


– Они совсем не похожи друг на друга. Должно быть, она сделала себе пластическую операцию.


– Конечно, это определённо пластическая операция. Разве можно обладать такой совершенной красотой без посторонней помощи? То же самое касается и Ёлим, и Юры.


Тем временем человек, вызвавший весь этот хаос, брат Сехи и лучший кузнец в "Satisfy", нажал кнопку небольшого пульта дистанционного управления. А затем…


Фу-р-р-р-р-р-р…


Автомобили тринадцатой серии были оснащены автоматической операционной системой, включающей в себя ограниченную функцию беспилотного управления. И вот, зафиксировав вызов своего владельца, машина подъехала прямиком к Син Ёну.


– Во-о-о-оу!


Машины тринадцатой серии стали горячей темой для обсуждений ещё с момента презентации концепта, а потому даже самый невежественный студент знал об этом автомобиле. Кроме того, серия ограничивалась всего 199-ю экземплярами! Итак, когда молодые люди и охранники изумлённо таращились на суперкар, Син Ёну открыл дверь и сказал Сехи:


– Запрыгивай.


– Вот так брат! – тут же отреагировала Ёлим, – Он принц на чёрном коне, а не на белом!


"Как же я устала", – вздохнула Сехи.


В тот день Сехи, известная своей красотой и хорошими оценками, показала миру своего брата, что заставило других девочек ревновать ещё больше. Она стала стеной, которую они больше не могли пересечь, что, в свою очередь, обеспечило ей спокойную школьную жизнь.


Тем временем Ёну повёз Сехи и Ёлим прокатиться по городу.


– Кий-а-а-а-а-ах!


– Ува-а-а-а-а-ак!


Всякий раз, когда на дороге появлялась тринадцатка, остальные автомобили тут же уступали ей место. Это было настоящее чудо Моисея, и даже Сехи в конце концов решила насладиться моментом.


Покатав девочек по городу, Ёну попросил их помочь с выбором наиболее подходящего стиля. И вот, его волосы были пострижены так, чтобы подчеркнуть угловатое лицо и сделать его более мужественным. Ёну не занимался спортом, а потому ему идеально подошло длинное пальто, прячущее его худощавое тело.


– Как и Сехи, Ёну высокий, так что пальто должно быть длинным. Тон кожи больше склоняется к тёмному, а потому цвет…


– Я рад, что у Сехи есть такая хорошая подруга, как ты. Я действительно рад. Надеюсь, ты и дальше будешь присматривать за моей сестричкой, – с улыбкой произнёс Ёну, наблюдая за работой Ёлим.


– А-а? Ах, конечно…


Первое впечатление о Ёну было наихудшим, но теперь он казался ей совершенно другим. Для Ёлим это был первой опыт встречи с "успешным взрослым человеком", а потому она не могла не покраснеть.


Сехи же, глядя на это, могла лишь нахмуриться.


"Вот почему я не хотела приглашать её к себе домой". 


Тем временем на улице уже стемнело, а потому Ёну, поужинав с двумя прекрасными девушками к зависти всех окружающих, развёз их по домам.


Всё утро следующего дня он провёл в "Satisfy", изготавливая предметы, после чего оделся в новенькую одежду и сел за руль своей тринадцатки.


До встречи выпускников оставалось тридцать минут. И пусть он не видел своих одноклассников целых два года, Ёну практически не нервничал.


– Я изменился.


Теперь он был другим, уверенным в себе молодым человеком.








1. Килограмм-сила-метр (кгс·м или кГм, kgf·m или kG·m) — kilogram-force-meter.


2. satisfy – удовольствие, удовлетворение.

    
  






  

  



  


  

    
      Ёну спешил.


Поскольку он больше не был в долгах, ему хотелось как можно скорее предстать перед своими одноклассниками. Ему хотелось показать им то, что тоже способен добиваться успеха, и что больше они не смогут насмехаться над ним. Ёну хотел, чтобы эти люди поняли, как сильно ошибались, отворачиваясь от него на протяжении последних нескольких лет.


Фур-р-р-р-р-р…


Тринадцатка ехала по дороге, с трудом сдерживаясь, чтобы не превысить максимально допустимую скорость. Однако даже этого было достаточно, чтобы добраться до пункта назначения за десять минут.


"Но… Почему место встречи аж за городом? Общественный транспорт туда не ходит, так что для тех, у кого нет автомобиля, это настоящая проблема. Неужели они так сделали специально из-за меня?"


Ёну было бы тяжело добраться к месту встречи, если бы он не погасил свой долг или не купил автомобиль. Друзей, у которых можно было позаимствовать машину, у него не было, а потому единственным оставшимся вариантом был вызов такси.


"Кажется, это уже слишком…"


Ёну был уверен, что подобное решение было принято с целью в очередной раз поднять его на смех. Но вот, когда он сосредоточился на дороге, то что-то заметил и замедлил ход. Прямо перед ним стояла припаркованная у обочины машина с открытым капотом, а возле неё – девушка, подающая сигнал о помощи.


Обычный Ёну никогда не стал бы помогать другим за просто так. Но теперь он хотел стать другим человеком. А ещё ему было любопытно, что происходит, поскольку эта девушка выглядела настоящей красавицей даже издалека.


На ней были джинсы, белая футболка и чёрная куртка. Подобная одежда не должна была оказывать какого-либо особого воздействия. Кроме того, девушка носила большие солнцезащитные очки, а потому понять её внешний вид было непросто. Однако Ёну был убежден, что это первосортная красавица. Он чувствовал это. И желание посмотреть на неё поближе попросту невозможно было подавить.


"Из-за А Хён я стал отрицательно относиться к женщинам, но… Как мужчина, я не могу проигнорировать девушку, у которой возникли какие-то проблемы". 


Итак, Ёну припарковал свою машину, а затем… А затем он был поражён до глубины души.


Поначалу он этого не заметил, но автомобилем этой девушки оказалась модель Sот компании "C", которая стоила в четыре раза дороже, чем машина Ёну. Модель, выпущенная компанией "C" в рамках празднования их ста двадцатилетнего юбилея, сильно отличалась от тринадцатой серии и была по карману исключительно директорам крупных конгломератов.


"Молодая девушка и с такой машиной… Должно быть, она – наследница крупного холдинга". 


Итак, Ёну прочистил горло и, выйдя из машины, спросил:


– Могу я Вам чем-то помочь?


Эта девушка наверняка уже связалась со своей страховой компанией. Данный автомобиль был далеко не обычным, а потому Ёну вряд ли бы мог оказать ей какую-то помощь.


А в следующее мгновенье девушка сняла свои солнцезащитные очки и произнесла:


– Надеюсь, ты уделишь мне немного времени?


– Кхек!?


Увидев лицо женщины, Ёну попросту застыл на месте. Он был так поражен, что не было бы ничего удивительного, если бы его сердце тут же остановилось.


– Ю-Юра?


Всемирно известные игроки "Satisfy"… Из-за их частого появления на телеэкранах, мало кто не знал их имён и лиц. Рядовые игроки "Satisfy" могли не знать имени президента США, но зато были прекрасно осведомлены о личностях лучших геймеров. На эту тему в игровом сообществе даже ходили соответствующие шутки.


И среди всех прочих топ-игроков Юра была особенной.


Она была единственной женщиной, входящей в десятку лучших. Её считали последней надеждой корейцев, которые начали терять свои позиции ещё полвека назад. Ну а помимо всего прочего, Юра считалась одной из наиболее привлекательных девушек как на востоке, так и на западе. Благодаря своей известности, ей удалось заработать внушительное состояние и занять третье место в списке ста наиболее влиятельных людей в мире.


И почему такая женщина встретилась ему здесь, на обочине дороги?


"Имеет ли это смысл? Какой бы маленькой ни была Южная Корея, такое совпадение просто невозможно", – подумал Ёну.


Фактически, они уже знали друг друга. И явно испытывали друг к другу не самые положительные эмоции.


Став Преемником Пагмы, Ёну столкнулся с Юрой пытаясь помочь Дорану. Несмотря на свои старания, он провалил задание и, чтобы хоть как-то выплеснуть свой гнев, написал о ней целую серию плохих комментариев в интернете.


"Возможно…" – подумал Ёну, прикидывая наихудший сценарий развития событий, – "Она заказала кибер-судебную экспертизу, чтобы отследить меня и отомстить?".


С учётом богатства и авторитета Юры, это было вполне возможно.


"Нет, это невозможно. Это не какая-то манга… Это простое совпадение". 


И вот, пока Ёну пытался успокоиться, Юра подошла к нему и произнесла:


– Рада тебя видеть, Грид.


– Кха…


Она знала его? Значит, их встреча всё-таки была не случайной!


"Жажда мести! Она приехала, чтобы отомстить!".


Беспокойство и замешательство Ёну достигли своего пика. Он уже испытал жестокость Кровавой Ведьмы, а потому не знал, чего ожидать от неё снова.


"Может, мне просто уехать?"


Но вот, пока Ёну пытался понять, что ему делать дальше, Юра без разрешения села на пассажирское сиденье его машины и произнесла:


– Давай поговорим по пути к месту твоего назначения. Пожалуйста. Мне есть, что сказать тебе.


– … Хорошо.


Ёну не мог отказаться.


* * *


– Почему Син Ёну задерживается?


Во время учёбы в школе, Ли Чонхо постоянно издевался над своими одноклассниками. Он был ужасным человеком. Не было ни одного школьника, которому не нужно было бы платить Ли Чонхо деньги. Даже старшеклассникам и учителям было трудно идти против него. Более того, часто под его горячую руку попадали и самые верные товарищи Чонхо, Сим Киван и Чхве Чонхо.


Его насильственная природа не изменилась даже после окончания школы, службы в армии и учёбы в университете. И прежде чем он это осознал, ему стукнуло двадцать семь лет.


Ли Чонхо никак не мог приспособиться к обществу и постоянно менял работу. Ему довелось поработать и администратором в компьютерном клубе, и продавцом в магазине, и оператором бензоколонки, пока однажды он не понял:


"Я – абсолютное ничтожество". 


Во время учёбы всё было хорошо. Он брал своё при помощи силы и мог делать всё, что заблагорассудится.


Но когда он попал в настоящее общество, всё оказалось намного сложнее.


Его бывшие одноклассники смогли найти подходящую работу, однако не было ни одной компании, которая согласилась бы нанять Ли Чонхо, который умел только драться. Но всякий раз, когда он пускал в дело кулаки, то непременно попадал в полицейский участок и вынужден был компенсировать пострадавшей стороне все причинённые убытки.


А затем, как оказалось, в боевых искусствах он тоже был далеко не лучшим. Решив записаться в зал, чтобы зарабатывать на спортивных соревнованиях, он понял, что много кто намного техничнее и быстрее его.


Итак, Ли Чонхо начал беспокоиться.


Он не мог устроиться на работу и не мог найти себе девушку. Он даже не мог начать откладывать деньги, поскольку в таком случае у него не хватало бы на еду. А всё, что его ждало впереди, – это одинокая и безрадостная старость.


Представляя себе наихудшую ситуацию, Ли Чонхо начал пить и вскоре без алкоголя не мог даже заснуть.


А затем, два года назад…


Он смог избавиться от всех своих забот и переживаний, когда встретился с Син Ёну на встрече выпускников. Впервые за долгое время он увидел кого-то, кто уступал ему. По крайней мере, у Ли Чонхо не было долгов, в то время как Син Ёну погряз в них и был одержим играми.


"Разве я не лучше его?" – задался вопросом Чонхо, глядя на Ёну.


Это было какое-то волшебство. С тех пор, как он встретил Ёну, Чонхо смог засыпать без спиртного и стал чувствовать себя намного лучше. Какой бы ужасной ни была его жизнь, он мог смириться с ней исключительно благодаря мысли о том, что в этом мире есть люди, у которых всё намного хуже.


И сейчас.


Чонхо жил практически так же, как и два года назад. Он всё ещё менял работу за работой, а скоро ему должно было исполниться тридцать. Но вместо того, чтобы начать откладывать деньги, он едва сводил концы с концами.


Он не мог мириться с надоедливыми клиентами, работая в магазине или в компьютерном клубе. Не исключением была и бензоколонка, где он каждый день вынужден был чувствовать себя униженным. В отличие от своих сверстников, он был весь в масле и бензине. Кроме того, его сильно раздражало, когда на заправку приезжали молодые парни и девушки в иномарках.


Таким образом, Чонхо пытался изменить ситуацию. Тем не менее это оказалось тяжелее, чем могло показаться поначалу, а потому он вновь начал пить. Итак, ему срочно нужна была новая порция лекарства. Он должен был увидеть Ёну. Он смог бы вдоволь посмеяться над ним вместе со своими одноклассниками и забыть о своих заботах.


Другие выпускники находились в аналогичной ситуации. И пусть положение Чонхо было наихудшим, остальные также не были уверены в своём будущем. Им срочно нужно было укрепить уверенность в себе.


***


Место проведения встречи сорок пятого выпуска.


Ли Чонхо, будучи секретарём Ассоциации выпускников, порядком нервничал из-за того, что Ёну всё ещё не было.


– Эй, Ким А Хён. Ты уверена, что Ёну будет?


– Как я могу быть в этом уверена, когда мы встречаемся у чёрта на куличках? – усмехнувшись, ответила А Хён.


Это был тихий ресторанчик, расположенный за городом. Чтобы добраться сюда, человеку без собственной машины пришлось бы воспользоваться такси. Однако сомнительно, что столь долгожданный Ёну мог позволить себе подобные расходы.


Итак, Ли Чонхо, сознательно выбравший для встречи именно это место, начал с запозданием испытывать сожаление.


– Этот жалкий парень… Неужели он не может позволить себе даже такси?


А в следующий момент…


– Вау! Вы только посмотрите!


Бывшие одноклассники внезапно засуетились и начали выглядывать в окно. Их примеру последовали и Чохно вместе с А Хён. А затем они стали свидетелями того, как к ресторану подъезжает роскошный автомобиль чёрного цвета.


– Это же тринадцатая серия…!


Автомобиль лимитированной серии стоимостью в восемьсот миллионов вон! Во время работы на АЗС, Ли Чонхо видел много иномарок, но такую – ни разу.


"Дерьмо! Куда бы я ни пошёл, вечно натыкаюсь на этих мажористых ублюдков!" – покачал головой Юнхо, посчитав, что в ресторан, видимо, приехал чей-то богатенький сынок.


Тем временем в глазах А Хён отчётливо появились два влюблённых сердечка.


"Если я смогу выйти замуж за парня с такой машиной, то буду обеспечена до конца своей жизни. Когда же мне встретится такой молодой человек…?"


А затем машина остановилась и… С водительского кресла выбрался не кто иной, как Син Ёну!


– Ч-что…!? – вскочив на ноги, воскликнул Ли Чонхо.


Как Син Ёну, неудачник и должник, сумел оказаться за рулём такого автомобиля!?


– Быть того не может!


Очевидно, он его украл. Причём так думал не только Чонхо, но и все остальные выпускники.


Одна лишь А Хён считала иначе:


"Он расплатился с долгами и устроился на работу… Значит, это была не ложь? Но насколько же хороша его работа, если он может позволить себе такую машину?"


Шестерёнки в голове А Хён начали быстро вращаться.


"В любом случае, это даже к лучшему. Ёну любит меня… У него нет опыта отношений, а потому он будет лёгкой добычей. Что ж, решено. Он будет моим". 


А в следующий момент со стороны пассажирского сиденья показалась девушка, увидев красоту которой А Хён впала в настоящее отчаяние, в то время как Чонхо и другие выпускники чуть не выплюнули свою еду.


– Пф-ф-ф!


– Ч-что это!?


Почему же они были так потрясены? Потому что этой девушкой оказалась всем известная Юра. Её красоту можно было узнать даже с расстояния. Вокруг неё был настоящий ореол привлекательности.


– Н-не верю…


Выпускники попросту отказывались понимать, как такое могло произойти. И вот, когда все пребывали в ошеломлённом состоянии, Юра наклонилась и поцеловала Ёну. А через какое-то время появился большой лимузин и забрал Юру с собой.


– Д-да ч-что в-вообще п-происходит?


В глазах других это выглядело так, словно Юра только что закончила свидание с Ёну.


"Ёну удалось обольстить Юру? Неужели Юра погасила его долг и купила ему машину?". 


"Как у него вообще получилось познакомиться с такой женщиной, как Юра? Они живут в разных мирах и не должны были встретиться даже случайно… Нет, возможно… Возможно, на самом деле Ёну – наследник какой-то состоятельной семьи? Может быть, всё это время он просто притворялся?"


"… Наверное, Ёну удалось сформировать отношения с Юрой из-за "Satisfy"…"


"Не зря Ёну столько времени проводил в "Satisfy". Он встретил Юру, их отношения развились и затронули даже реальность…". 


"Чёрт! Если бы я безоговорочно играл в "Satisfy" вместо того, чтобы работать, то наверняка был бы похож на Ёну". 


А затем Ёну наконец-то вошёл в ресторан. Он уже знал, что его одноклассники увидели сцену снаружи, а потому неторопливо махнул им рукой и поздоровался:


– Всем привет. Извините за небольшое опоздание.


– …


Это точно был Ёну? Он выглядел и действовал совершенно иначе, чем раньше. Если раньше этот молодой человек был интересен окружающим лишь в качестве объекта для насмешек, то теперь все таращились на него с открытыми ртами.


И вот, взяв бокал с вином, Син Ёну протянул ещё один Ли Чонхо.


– Давно не виделись. Ну что, за встречу?


– Э-э? Д-да….


Ли Чонхо был попросту ошеломлен. В школе он всегда избегал его, а теперь предлагал вместе выпить!?


"Я хотел его увидеть вовсе не таким…"


В сердце Чонхо начал закипать гнев. Тем временем Ёну опустошил свой бокал и сказал, обращаясь к Чонхо:


– Ну что, как твои дела? Ты всё ещё не бросил свою привычку кусать ногти? Тебе ведь скоро тридцать, так что пора с этим заканчивать.


Это окончательно добило Чонхо и он, вскочив со своего места, схватил Ёну и зарычал:


– Сволочь! Не знаю, что случилось, но я прикончу тебя своими собственными руками!


Раньше Ёну испугался бы подобного заявления. Однако теперь он был другим. Он был мужчиной. А взрослые мужчины обладали уверенностью в себе и не отступали назад, в какую бы ситуацию не попадали.


– Эй, ты чего так злишься? Вспомни все свои слова и действия по отношению ко мне. Ты хоть представляешь, насколько зол я?


– …!


В этот момент Чонхо посмотрел в глаза Ёну и в его голове невольно проскочил один незабываемый образ. Психопат в шлеме из черепа, который избил его в Кесанском Каньоне! Взгляд Ёну был в точности таким же, как у психопата, который недавно разрушил Гигантскую Гильдию в Уинстоне.


"Возможно… Это… Это он…?"


Осознав личность Ёну, Чонхо невольно отступил назад.


Чонхо, сумасшедший и абсолютно неуправляемый человек, пятился назад, словно поджавшая хвост собака. Чонхо самому было трудно в это поверить, но он прекрасно понимал, что этот человек больше его не боится.


А затем Ёну непринуждённо рассмеялся и спросил:


– Неплохое вино. Ну что, давайте выпьем?


Ёну довелось пройти через множество трудностей. Но память об издевательствах со стороны своих одноклассников была для него самой горькой. Однако в этот день он смог преодолеть её последствия, в результате став психологически более стабильным и зрелым молодым человеком.


И этот рост, несомненно, должен был стать большой помощью для него и в мире "Satisfy".


* * *


"Надеюсь, это ему помогло". 


Некоторое время назад Юра вышла из машины и, подойдя к Ёну, убрала с его щеки соринку. Поскольку они стояли на углу, со стороны входа в ресторан это наверняка показалось поцелуем.


Вспоминая помощь, оказанную Гридом в Храме Ятана, Юра улыбнулась и тихо пробормотала:


– Теперь мой долг оплачен.


Юра совершила различные подвиги, причём каждый из них – исключительно благодаря своей собственной силе. Итак, она хотела поскорее стереть из своей биографии чёрное пятно в виде получения помощи от другого игрока. Итак, какое-то время она просто наблюдала за Гридом и решила, что сможет погасить свой долг именно в такой форме.

    
  






  

  



  


  

    
      Большинство людей, присутствовавших на встрече выпускников, были намерены высмеять меня. Однако теперь, когда я избавился от статуса должника и добился успеха, ни у кого язык не повернулся бы это сделать. Таким образом, встреча потеряла свою основную цель, и в зале повисла несколько натянутая атмосфера.


В частности, Ли Чонхо больше не сказал ни слова и ушел сразу же после того, как допил свою выпивку. А затем настроение собравшихся начало мало-помалу меняться. Как только Ли Чонхо покинул ресторан, одноклассники начали забрасывать меня вопросами.


– Так откуда у тебя тринадцатка? Ты выиграл в лотерею или что-то в этом роде? Разве в нашу последнюю встречу ты не был весь в долгах?


– Возможно, ты стал топ-игроком в "Satisfy"? Ты получил много денег от записи трансляций? Когда мы увидим тебя по телевизору?


– Каковы твои отношения с Юрой? Вы действительно встречаетесь?


– Встречаться с девушкой, которая является мечтой каждого мужчины… Ты действительно крут, чувак.


Любопытство, зависть и ревность: в глазах моих бывших одноклассников были абсолютно все виды эмоций. И вот, когда я наслаждался этой ситуацией, некоторые люди, которых я когда-то считал своими друзьями, начали говорить вполне ожидаемые вещи:


– Эй, Ёну, ты помнишь, как хорошо мы ладили в школе? Весёлое было время… Тебя не мучает ностальгия? Может нам стоит восстановить эту традицию и время от времени собираться?


– О-о, я поддерживаю! А то после армии и университета мы все немного отдалились друг от друга!


– Хе-хе, на следующую встречу ты просто обязан привести с собой Юру!


– Слушай… Могу ли я немного покататься на твоей тачке? Я всегда хотел проехаться на тринадцатке… А-а? Всего пять минут. Пожалуйста.


Когда мне нужна была помощь, эти люди отворачивались от меня, а теперь снова хотели дружить.


Нет. Такие друзья мне были ни к чему.


– Думаете, можно просто прийти и притвориться, что ничего не произошло и мы до сих пор друзья? Не смешите. Как и все остальные, вы просто завидуете. И я приехал сюда исключительно для того, чтобы в этом убедиться.


– Что ты такое говоришь?


– Ха! Только не притворяйся, что это не так, – проговорил я, после чего растянулся в улыбке и спросил, – Итак, почему бы мне не относиться к вам так же, как и вы ко мне раньше? Вы игнорировали меня и высмеивали, а теперь прикидываетесь, что соскучились? Пф-ф! К тому же, каким ублюдком надо быть, чтобы смеяться над чужими несчастьями? Посмотрите на себя. Думаете, мне нужны такие друзья?


– Ты…!


Лица одноклассников покраснели, а кое-кто из них порядком рассердился; однако им попросту нечего было мне возразить.


– Вы – обычные двуличные сволочи, которые чувствуют себя богами, издеваясь над уступающим вам людьми.


Я ничуть не сомневался, что после этих слов мои отношения с одноклассниками подойдут к концу. Итак, не став больше ничего говорить, я взял своё пальто и ушел.


Фур-р-р-р…


Сев в тринадцатку, я завёл мотор, после чего активировал функцию автопилота и установил в качестве конечной цели свой домашний адрес. Однако когда я собирался было уже уехать, кто-то постучал в моё окно. Это была Ким А Хён.


Я опустил окно, и девушка, глядя на меня своими слегка подрагивающими глазами, спросила:


– Ты уже уезжаешь?


– А Хён…


Всего несколько дней назад она была объектом моей полной и безраздельной любви. Я так любил её, что не меньше ста раз мечтал о нашей свадьбе. Но теперь, что интересно, я не испытывал к ней абсолютно никаких эмоций.


Как только я понял, что она – вовсе не тот человек, за которого себя выдавала, она стала для меня обыкновенным пустым местом.


– Мне ничего не нужно от этих людей. И если я останусь здесь немного дольше, то лишь продолжу обмениваться с ними неприятными фразами. А это – трата времени.


Когда мне ещё нравилась А Хён, я не мог с ней даже нормально разговаривать. Моё сердце пульсировало, и я мог только лишь молоть какую-то чушь. Но теперь всё было иначе. Эмоции исчезли, а потому я мог спокойно говорить то, что хочу, глядя ей прямо в глаза.


– Будь счастлива, А Хён. Ты действительно мне нравилась.


– Н-нравилась? Почему ты говоришь это в прошедшем времени? Я…! Ты мне и сейчас нравишься! – схватив меня за руку, воскликнула А Хён.


Тот факт, что А Хён была моей первой любовью, не мог измениться даже после того, как она разбила мне сердце. Итак, поначалу я не собирался нарушать её иллюзий и думал расстаться друзьями, однако… Как только она начала цепляться за меня, я понял, что должен положить этому конец раз и навсегда. В моём сердце больше не было места для этого человека.


– Разве ты не видела? Теперь у меня есть Юра. Прости, но я больше к тебе ничего не чувствую, – как можно более цинично сказал я, после чего нажал на педаль газа и уехал.


"Вот и всё". 


Связь между нами, напоминавшая о десяти несчастливых годах моей жизни, была начисто разорвана. И теперь передо мной лежало новое начало.


Направляясь в сторону дома, я вспомнил разговор с Юрой, состоявшийся примерно часом ранее:


– После того, как Гильдия Цедака совершила рейд на Малакуса, силы Церкви Ятана серьёзно ослабли. В связи с этим, теперь Гильдия Цедака является главным врагом Церкви Ятана. Её верховенство, несомненно, рано или поздно нанесёт ответный удар, а я, как Восьмая Слуга, буду вынуждена принять в этом участие. Конфликт между нами неизбежен.


– Значит, ты пришла ко мне, чтобы объявить войну? Или ты хочешь убить меня прямо здесь? Какой бы злой ты ни была в игре, разве это не слишком – убивать людей в реале?


– … Не делай из людей убийц, Грид. Я просто хочу вернуть долг.


– Какой ещё долг?


– Во время выполнения задания в Храме Ятана… У меня было проигрышное положение, но ты сознательно вышел из игры, позволив мне пройти задание… Благодаря этому я смогла укрепить своё положение в Церкви Ятана и стала Восьмой Слугой. Для меня ты – настоящий благодетель, а потому мне трудно поднимать против тебя оружие.


– Я сознательно вышел, чтобы помочь тебе пройти задание? Что это вообще значит?


Юра явно что-то недопонимала.


– Я не собирался помогать тебе. Ты мне ничего не должна.


Я не знал, почему именно Юра пребывала в столь глубоком заблуждении, однако я не хотел, чтобы нас хоть что-то связывало, а потому собирался как можно быстрее разрешить возникшее недоразумение. Однако сама Юра, судя по всему, была абсолютно уверена в своих мыслях.


– Не знаю, почему ты это отрицаешь, но даже если ты не собирался помогать мне, это не меняет того факта, что ты мне помог, а потому я обязана вернуть тебе этот долг.


Юра была очень эгоистичной, а потому, в конце концов, я мог только кивнуть.


– Похоже, убеждать тебя в обратном просто бесполезно. Делай что хочешь. Наверное, так даже лучше и эти плохие отношения закончатся ещё быстрее.


– Плохие отношения…? – нахмурившись, пробормотала Юра, словно ей не совсем понравилась такая постановка фразы, – Что ж, после того, как между Церковью Ятана и Гильдией Цедака начнётся война, я не стану тебя убивать. В конце концов, я не должна убивать своего благодетеля. Хотя могут быть ситуации, когда сражение будет неизбежным.


– … Ты пощадишь меня? Вау, я так благодарен, что сейчас расплачусь.


В Гильдии Цедака я играл роль ремесленника, а не солдата. Итак, в мои планы не входило участие в боевых действиях, если только это напрямую не затронет меня, как в случае с Гигантской Гильдией. Учитывая особенности моей профессии, мне было в сто раз выгоднее создавать предметы, а не сражаться с фанатиками.


Другими словами, шансы на встречу с Юрой и без того близились к нулю.


– Что ж, если ты так хочешь, – пожалуйста. Это всё, что ты хочешь сказать? Мы уже почти на месте, так что предлагаю расставить точки на "i". Пожалуйста, не появляйся у меня на глазах, потому что это не хорошо для моего сердца.


Пытаясь убить меня, Юра уничтожила Храм Ятана. Итак, один её вид для меня ничем не отличался от настоящих пыток. В связи с этим я хотел как можно скорее распрощаться с ней, однако сама Юра считала иначе.


– Я хочу сделать ещё кое-что.


– Что?


– Извини, но перед встречей я немного изучила твоё прошлое. На протяжении нескольких лет ты страдал от унижения со стороны своих бывших одноклассников…


– Что…!?


С какой стати она начала говорить о позорном прошлом постороннего человека? Кроме того, разве она не слышала о таком понятии, как "конфиденциальность"?


"Она что, маньячка?"


– Разве ты не собираешься прямо сейчас на встречу выпускников? Позволь мне пойти с тобой и притвориться твоей девушкой, – предложила Юра.


Что за вздор она говорила?


– Зачем?


– Как только они узнают, что такая знаменитая, умная и красивая девушка, как я, – твоя любовница, они больше не смогут высмеивать тебя. Так ты заставишь замолчать абсолютно всех. Разве это не отличный способ окончательно погасить мой долг перед тобой? – любезно добавила Юра.


– …


Я был более чем уверен, что у Юры была болезнь принцессы. А раз так, для неё было просто нелогично делать подобное предложение.


"Разве это не напоминает собой сцену из драматических фильмов? Однако…"


Однако я отказался.


– В этом нет необходимости. Я сам разберусь со своими проблемами.


Да, я действительно отказался от предложения Юры.


Однако в результате мои бывшие одноклассники всё равно стали свидетелями того, как Юра вышла из моей машины и пришли к неверному выводу. Естественно, их зависть выросла ещё сильнее, что было бы невозможно при наличии одной лишь машины.


"… Чем больше я думаю об этом, тем более странной она мне кажется. Да кто вообще попал бы в такое заблуждение, после чего стал бы следить за другим человеком и попытался погасить свой долг таким образом? Разве это не абсурдно? … Она явно ненормальная". 


Основываясь на здравом смысле, Юра, казалось, имела ещё меньшее представление о человеческих взаимоотношениях, чем я.


"Кажется, причиной её странности является успех в столь юном возрасте и уединённая жизнь". 


Придя к этому выводу, я вернулся домой и без долгих раздумий подключился к "Satisfy".


* * *


За время противостояния с Церковью Ятана, Уинстон уже несколько раз потерпел поражение. Значительная часть войск была потеряна, капитан – серьёзно ранен, а первая леди – выкрадена. Хуже ситуацию и представить было нельзя, а потому граф Стейм, понимая всю серьёзность происходящего, лично привёл в Уинстон дополнительный гарнизон.


– Отец!


– Моя любимая дочь! С тех пор, как я в последний раз тебя видел, ты стала ещё красивее!


Граф Стейм был одним из самых влиятельных дворян в Вечном Королевстве и безраздельно правил всем севером. Однако для Ирен он был обыкновенным заботливым отцом. Итак, несмотря на то, что за происходящим наблюдало множество солдат и рыцарей, граф обнял свою дочь и со слезами на глазах воскликнул:


– Какие же ужасы тебе пришлось пережить! Мне так жаль, что я не смог защитить тебя! Спасибо, что ты выжила! Спасибо!


Ирен была единственным ребенком графа Стейма. Но вместо того, чтобы держать её в безопасности рядом с собой, он назначил её правительницей Уинстона, что привело к повторному похищению. Вот почему он не мог простить себя.


– Отец, ты не сделал ничего плохого. Во всём виновата лишь я сама. А потому… Отец, я хочу, чтобы рядом со мной был сильный человек, который смог бы заботиться обо мне.


– Правильно… Тебе нужен защитник… Кто-то получше, чем некомпетентный капитан Феникс… – искоса глядя на капитана, произнёс граф.


– Пожалуйста, убейте меня!


После проигрыша в войне и потери возможности защитить свою госпожу, Феникс ощущал невообразимое чувство вины. Однако граф Стейм попросту проигнорировал его и сказал:


– Но, дорогая, Доран умер и, к сожалению, на севере нет никого сильнее Феникса. Оставь Уинстон Фениксу и возвращайся со мной в Рубежный.


– Нет, папа. Здесь есть человек, на кого я могу положиться. Он сильнее и мужественнее, чем кто-либо другой.


– Хох?


Граф Стейм был воином, а потому во время своего обучения Ирен научилась правильно выявлять силу других людей. А раз так, от подобной похвалы в адрес другого человека граф Стейм преисполнился больших ожиданий.


– И кто же он?


– Это кузнец.


– Э-э?


Ответ, прозвучавший из улыбающихся уст его дочери, был настолько неожиданным, что граф Стейм подумал, что ослышался.


– Милая, сильный и храбрый человек, на которого можно положиться, – кузнец? Я правильно тебя понял? – переспросил Стейм.


– Верно. Это тот самый великий кузнец, который недавно выковал меч, ставший семейным достоянием, а также тот, кто спас меня от Малакуса. Более того, – он и есть тот герой, который спас Уинстон от Компании Меро, – кивнув, пояснила Ирен.


– Ха! Тот человек из слухов…


Основываясь на его достижениях, это и вправду был отличный человек. Однако граф, увидев лицо своей дочери, вовсе не обрадовался этому факту…


"Моя дочь влюбилась…!?"


Граф слышал о герое, который помог спасти Уинстон от злых происков Компании Меро. Также до него доходили слухи, что этот человек обладает потенциалом легендарного кузнеца. Но разве кузнец был достаточно силен, чтобы убить одного из слуг Ятана?


Граф Стейм попросту не мог в это поверить.


– Милая, как бы я ни думал об этом, мне кажется, столь прекрасного человека попросту не существует… Он красив? Кажется, тебя обманул весьма ловкий мошенник…


– Никто меня не обманывал! Неужели ты считаешь, что я настолько недостойная женщина, которая соблазнится внешностью? К тому же, не очень-то он и красив! – воскликнула Ирен.


– Правильно. Он хорош, но его внешний вид… – в унисон покивали головами рыцари.


Тем не менее графу Стейму подобное положение дел понравилось ещё меньше.


– Какой-то уродливый мужчина осмелился захватить сердце моей дочери? Какой позор! Я хочу лично посмотреть на этого наглеца! Немедленно притащите его сюда!


– Достопочтенный граф, этот человек – герой Уинстона и спаситель Ирен. Можем ли мы притащить его сюда с некоторой долей уважения?


– … Да, будьте добры.

    
  






  

  



  


  

    
      В "Satisfy" была впервые реализована система абсолютной свободы. А поскольку в неё играло два миллиарда человек, каждый из них мог свободно выбирать путь развития своего персонажа из более чем десяти тысяч классов.


У каждой профессии был свой собственный рейтинг, состоящий из десяти лучших игроков. И этот рейтинг практически не менялся, поскольку мало кому удавалось достичь тех же высот, что и первой десятке игроков.


Однако примерно шесть месяцев назад в рейтинге шестнадцати основных классов произошел настоящий переворот. Гильдия Цедака сменила Л.Т.С. на "Satisfy" и всего за четыре месяца вошла в первую десятку в каждой профессии. Это оказало большое впечатление на игроков, поскольку подобный дебют был под силу далеко не каждому.


А спустя какое-то время…


Рейтинги вновь застыли. После появления Гильдии Цедака, топ-игроки более полугода продолжали оставаться на своих местах, не поднимаясь, но и не опускаясь.


Однако около месяца назад рейтинг вновь подвергся серьёзным изменениям. Так же, как и в случае с появлением Гильдии Цедака, в списке десяти основных профессий появилось десять новых фигур. Эти десятеро людей были прозваны "десятью новичками" и получили высокий отклик как среди игровой общественности, так и среди СМИ.


– Проклятая Родословная!



Кровь, запечатанная в Шипе, Преисполненном Недовольства, вступила в резонанс с Вашей собственной кровью. 


Урон от навыков увеличился на 150%. 


Скорость передвижения увеличилась на 80%. 


Пока навык активен, Вы будете постоянно терять своё Здоровье.




– У-у-ух!



Вы нанесли 34 030 урона.





Вы нанесли 25 111 урона.





Вы нанесли 29 600 урона.




Фламберг, напоминающий собой стебель тернистой розы, врезался в самую гущу монстров. Противники Ибеллина подверглись серьёзному кровотечению, однако сам мечник на этом не остановился:


– Терзания!



Вы нанесли 505 900 урона.




– Кий-а-а-а-а-ак!


С тех пор как Ибеллин получил от Грида Шип, Преисполненный Недовольства, его дела пошли на лад. Ибеллин зачищал сложнейшие подземелья, получая огромное количество трофеев и опыта с монстров, превышавших его по меньшей мере на тридцать уровней.



Вы получили новый уровень.




– Хорошо!


Перешагнув ступень двухсотого уровня, Ибеллину удавалось поднимать свой уровень ровно раз в пять дней. Но теперь это информационное окошко выскакивало перед ним как минимум раз в сутки.


Это был подвиг, которого удалось достичь после смены охотничьих угодий.


И благодарить за это нужно было исключительно его новое оружие.


– Оно стоило своих два с половиной миллиона золота. Передо мной открылся совершенно новый мир!


Первое место в рейтинге мечников оставалось за Зирканом. Этот человек был настоящим мастером своего дела, а потому сместить его было невероятно трудно. Тем не менее спустя какое-то время Ибеллин вполне мог рассчитывать хотя бы на второе место, что уже само по себе было весьма и весьма впечатляюще.


– Я уже близко, Лауэль!


Ибеллин начал играть в "Satisfy" на два месяца позже остальных членов гильдии, поскольку должен был закончить учёбу. Вот почему ему не удалось дебютировать вместе с остальными.


Однако молодой человек был уверен, что является лучшим среди "Десяти новичков", прославившихся немного позднее. Однако что произошло на самом деле?


Лауэль дебютировал в топ-10 мастеров цигун, тогда как Ибеллин занимал девятое место в рейтинге мечников. Теперь же Лауэль занял первое место в своём классе и сто семьдесят восьмое место в общеигровом рейтинге. С другой стороны, Ибеллин числился всего лишь третьим в рейтинге мечников и сто девяносто девятым в общеигровом.


Увидев Лауэля во время телевизионного интервью, Ибеллин понял, что они одного возраста. И это было весьма шокирующей новостью для Ибеллина, который среди своих сверстников всегда получал наивысшие оценки.


С тех пор Ибеллин счёл Лауэля своим основным соперником и всегда стремился превзойти его. Однако это была непростая задача. Как только он подбирался к нему на один шаг, его оппонент делал два шага. Таким образом, Ибеллин почувствовал свои ограничения и понял, что Лауэль превосходит его.


А затем Грид выковал ему Шип, Преисполненный Недовольства.


– Предметы также являются неотъемлемой игровой механикой! Слышишь меня, Лауэль? Скоро я тебя догоню!


* * *


– С возвращением, Грид! 


– Я так скучал по тебе! 


– Полдня без тебя, как десять лет без вина! 


Как только Грид вошёл в игру, в гильд-чате воцарился настоящий хаос.


Члены гильдии приветствовали Грида так, словно это было воссоединение с давно утраченным родственником.


И всё это по одной вполне понятной причине.


– Не мог бы ты заняться обновлением моей экипировочки? 


– Гридик, я так хочу легендарный предмет, что у меня даже кружится голова! 


– Я первый в очереди! Бро, если ты сделаешь для меня легендарный предмет, я попаду в топ-20! 


– Мне! Мне! Мне! 


Члены Гильдии Цедака отчаянно желали заполучить новую экипировку, а потому Грид моментально стал очень важной и незаменимой фигурой.


– Уху-ху-ху… Они стали рабами моих предметов, – рассмеявшись, пробормотал Грид, как вдруг в чате появилось сообщение Ибеллина:


– Братья и сестры. Неужели вы считаете, что выковать легендарный предмет – так просто? Не докучайте нашему кузнецу. 


– Что? Ибеллин, ты снова поднял уровень? Прошло ведь меньше суток! 


– Ага! Я сменил охотничьи угодья. =^ Мой опыт быстро растет, хе-хе. Раньше я много работал и получал новый уровень всего лишь раз в пять дней… Вот она, истинная сила предметов! 


– Эй… Я понимаю, что ты счастлив, но прекрати травить душу другим! 


– Я действительно завидую… Я завидовал, когда Пон получил уникальный предмет, но Ибеллину повезло ещё больше. 


– Легендарный предмет – это настоящее мошенничество. Я тоже такой хочу… 


После вступления в гильдию Грид создал копьё для Пона и меч для Ибеллина. Оба предмета были закончены с уникальным и легендарным рейтингом соответственно, а потому ожидания членов гильдии, естественно, были чрезвычайно высокими.


Однако Грид не мог постоянно создавать уникальные и легендарные предметы, а потому всерьёз беспокоился насчёт того, что может кого-то разочаровать созданием обычной или редкой экипировки.


– Предметы с уникальным и легендарным рейтингом – настоящая редкость. Фактически, два из трёх Штормовых Копий получились эпическими, а один из двух Шипов Ибеллина вышел редким. Нужно понимать, что большинство производимых предметов будут обычными и редкими. Поэтому, оставляя свои заказы, имейте это в виду… 


– Да, всё верно. Давайте успокоимся. Разве мы не хотели изначально хотя бы эпическую экипировку? Кроме того, предметы, созданные Гридом, безусловно лучше, чем другие предметы того же уровня вне зависимости от рейтинга. Одного этого уже достаточно, даже если экипировка будет редкой. 


– Да… Если нам повезет, то однажды мы получим уникальные или легендарные предметы… 


Когда волнение членов гильдии несколько улеглось, Джишука решила, кто следующий станет обладателем экипировки Грида.


– Грид, на этот раз я хочу, чтобы ты сделал броню для Вантнера. 


– Броню? Почему броню? Стойте! Мне не нужна броня! Я хочу оружие! Сделай мне оружие! Оружие позволит быстрее охотиться, и я смогу получить много уровней! – тут же запротестовал Вантнер.


– Заткнись. Разве твоё текущее оружие недостаточно хорошо? Кстати, опять же благодаря Гриду. Это отличное оружие, даже если его нельзя сравнивать с копьём Пона или мечом Ибеллина. Ты забыл, что твоя профессия – танк? А прямо сейчас в рейдах ты практически бесполезен. 


– Г-глава… 


– Что? Тебе есть, что сказать? 


– Нет… Нету… 


Джишуку слушался не только Вантнер, но и все члены гильдии, вне независимости от возраста и пола. Обычно она вела себя с ними как со своими членами семьи, но как только от неё следовал какой-то приказ, они безоговорочно шли его выполнять. Итак, конкретно эта ситуация в очередной раз показала, насколько члены гильдии доверяли Джишуке.


– У меня уже есть производственная технология доспехов. Но я еще не получила все необходимые материалы. Это займет до полудня. До тех пор не стесняйся делать всё, что захочешь, – добавила Джишука, обращаясь к Гриду.


–Полдня…


Пытаться сделать один качественный предмет за полдня было практически нереально, а потому Грид решил поступить иначе:


– Может, стоит посвятить это время охоте? Тем более, я уже давно хотел кое-где побывать…


* * *


В округе Уинстона располагались охотничьи угодья для самых разных игроков, начиная от простых полян для новичков, заканчивая сложнейшими подземельями для высокоранговых игроков.


Наиболее популярным охотничьим угодьем для игроков свыше сто пятидесятого уровня считался Лабиринт Големов. Монстры, обитающие в этом подземелье, были созданы волшебником специально для защиты его сокровищ, а потому с них частенько выпадали полезные минералы и драгоценные камни. Неплохо здесь капал и опыт.


Однако существовала одна фундаментальная проблема. Големы обладали сильнейшей защитой и были практически невосприимчивы к физическим атакам. Таким образом, Лабиринт Големов был не чем иным, как частным охотничьим угодьем для магов.


Большинство групп состояло из волшебников и целителей. Игроки, полагающиеся на физические атаки, сюда попросту не заходили, а потому появление воина с двуручным мечом вызвало настоящий фурор.


– Эй, мистер. Ты пришел сюда, чтобы поохотиться? – посмеиваясь, спросил один из игроков.


– Да.


– Ха? В самом деле? Без группы?


– Мне нравится играть соло…


– Пф-ф-ф!


– Киль-киль-киль! Чего ещё ждать от новичка?


Люди начали смеяться над ним. С их точки зрения, этому воину явно не доставало мозгов. Тем временем сам обладатель двуручного меча совершенно не заботился о том, что о нём говорят другие.


Итак, под взглядами дюжины игроков, он пошагал в сторону ближайшего голема, а затем без колебаний опустил на него свой внушительный клинок.


– Фехтование Пагмы! Убийство!


Бу-дух-х-х!


– …!


Это было попросту шокирующее зрелище. Гигантский железный голем, которого невозможно было повредить даже несколькими атаками, отлетел в сторону всего лишь от одной?


– Подождите-ка! – внезапно прокричал один из волшебников, – Этот шлем и чёрный меч! Разве это не тот самый мясник, который в одиночку разгромил Гигантскую Гильдию?


– Т-точно! Кровожадный Людоруб!


– Кьа-а-а-ак! В реальности он выглядит ещё страшнее, чем по телевизору!


– Ну и дела… Действительно страшный тип.


Тем временем Грид, сжимающий в руках Дайнслейф, был порядком озадачен.


"Я использовал Убийство, но его здоровье уменьшилось всего лишь наполовину? Это будет действительно сложно". 


Убийство недаром носило именно такое название и было предназначено для нанесения смертельных повреждений. Кроме того, чем выше была защита противника, тем большее количество урона наносил Дайнслейф. Таким образом, Грид счёл, что сможет без проблем охотиться на големов. Однако он ошибался. Местные големы были намного сильнее, чем ему казалось.


– Ничего. У меня есть для вас ещё кое-что, – пробормотал Грид, заменив Дайнслейф обыкновенной киркой.


Это был превосходный горнодобывающий инструмент, выкованный непосредственно им самим. Итак, поскольку у Грида было стопроцентное понимание кирки, по всему телу голема тут же начали появляться красные точки.


Итак, Грид направил свою кирку прямиком на эти точки, а затем…


Бу-дум! Бу-дум-м! Бу-дум-м!



Вы подобрали железную руду.





Вы подобрали первоклассную железную руду.





Вы подобрали 3 единицы поврежденного орихалка.




За исключением магических камней, которые выступали в роли двигателя, големы состояли исключительно из минералов! А поскольку Грид был легендарным кузнецом и обладал высочайшим пониманием кирки, големы были для него не более, чем передвижным источником ресурсов.


– … Что за чертовщина?


Каждый раз, когда голем подвергался удару киркой, на землю выпадали те или иные минералы, от чего другие игроки начинали сомневаться в исправности своего зрения. Им едва удавалось противостоять этим големам при помощи сильнейшей магии, а потому Грид, бегающий за ними с киркой, казался воплощением абсурда.


– А почему бы и нет… – внезапно пробормотал человек-паладин, после чего выпрыгнул навстречу проходящему мимо голему и, вытащив завалявшуюся в инвентаре кирку, что есть мочи ударил голема.


Бдзын-н-н-нь!


– … Ки-й-а-ак! – завопив, схватился за запястье паладин. Ему казалось, что после удара по голему у него попросту сломалось запястье. Сам же голем не получил ни единой царапины и, медленно качнув рукой, отправил паладина в полёт.


Между тем, Грид уже подбежал к другому голему и, сбив его с ног, начал добывать из него ресурсы.


– Ку-ху-ху-ху! А ну отдай мне свой орихалк, хе-хе-хе-хе!


Лицо Грида было скрыто под шлемом в форме черепа, от чего он казался настоящим психопатом, избивающим чудовищных големов обыкновенной киркой.


И от этого зрелища остальные люди были просто в ужасе.


– Какой кошмар…


Поскольку Грид сумел в одиночку расправиться с дюжиной игроков из Гигантской Гильдии, обыкновенные люди его опасались. А после этого зрелища они и вовсе решили убраться от греха подальше.


Итак, вскоре Грид остался совершенно один. Тем не менее он был настолько увлечён сбором материалов, что не обратил на этот факт ни малейшего внимания. Поскольку большинство игроков осталось в начальных зонах лабиринта, ему удалось добыть внушительное количество материалов и, по мере продвижения вперёд, получить новый уровень.


А затем Гриду пришло личное сообщение от Джишуки.


– Подготовка материалов завершена. 


– Хорошо, я сейчас вернусь. 


Глядя на свой инвентарь, полный минералов, Грид напевая двинулся к выходу. Нет, если быть точнее, он собирался это сделать, однако… Однако он попросту заблудился.


– Вот чёрт! Почему это место настолько сложное? И куда делись все люди? Даже путь спросить не у кого!


Грид некоторое время блуждал вокруг, однако в какую-то бы сторону он не шёл, ему так и не удалось найти выход. В конечном итоге он решил, что быстрее всего будет попросить помощи у кого-то из гильдии.


– Я в Лабиринте Големов. Кто-нибудь может прийти и помочь мне? – прислонившись к стене, написал Грид.


А в следующий момент его глаза полезли на лоб. Стена, на которую он опёрся, ни с того ни с сего развалилась!


– Ч-что такое… Йа-а-а-ак!


Вместе со стеной Грид повалился на землю.


– Кхак… А-а!?


Отплёвываясь от пыли, Грид поднял голову и невольно вздрогнул. Прямо перед ним стоял голем, который был как минимум в пять раз больше других здешних обитателей.


– Что за…?


– Угро-о-о-о-о-о-ох!



Хранитель Лабиринта пробудился от долгого сна. 


Активированы волшебные ловушки, оставленные Великим Магом Брахамом.





Вы получили 205 100 урона.





Вы получили 399 000 урона.





Вы получили 174 340 урона.





Легенду так просто не убить. 


На протяжении следующих пяти секунд Вы сможете противостоять всем неприятельским атакам, сохраняя минимальное количество Здоровья.




Бум! Бум! Бум!


В мгновение ока активировалось огромное количество магических ловушек, обрушив на Грида все типы заклинаний. Однако благодаря своей пассивной способности, ему удалось пережить их. К счастью, ловушки закончились прежде, чем подошла к концу неуязвимость Грида.


А затем Хранитель Лабиринта двинулся вперёд.


– Потерять страховку ещё в самом начале поединка… Что может быть хуже? – достав зелье здоровья, мрачно пробормотал Грид.


Путь к отступлению был закрыт, а потому Грид понял, что единственный выход из лабиринта теперь лежит через его хранителя.

    
  






  

  



  


  

    
      Поскольку иного пути не было, Грид выхватил Дайнслейф и, высоко подпрыгнув, активировал свой танец меча прямиком в воздухе.


– Фехтование Пагмы!


А затем, оказавшись прямо перед головой монстра, он использовал свой самый сильный навык.


– Убийство!


Бу-дух-х!



Критический удар! 


Активирован дополнительный эффект Лучших Рукавиц, в результате чего Вы дважды атаковали противника.





Вы нанесли 68 700 урона.




– Ку-гра-а-а-а-ах!


Пропустив мощный удар, Хранитель Лабиринта затряс головой, а его многотонное туловище отшатнулось назад. Это отчётливо свидетельствовало о том, что Убийство сработало как надо.


– Хорошо! Я могу это сделать!


Убийство наносило полторы тысячи процентов урона от силы атаки игрока. К сожалению, оно применялось лишь по отношению к одной цели, однако его мощь была наилучшей среди всех существующих навыков в "Satisfy". Именно Убийство отправило на тот свет Малакуса, а потому и сейчас должно было оказать Гриду большую помощь.


– Семьдесят тысяч урона за один удар! Это возможно! Я смогу справиться с ним! – опустившись на землю, взволнованно воскликнул кузнец.


Прежде чем попасть сюда, Грид приговорил к смерти несколько десятков обычных големов, в результате чего обнаружил, что средний уровень Здоровья здешних обитателей колеблется в пределах восьмидесяти тысяч единиц. Для монстров такого уровня это был весьма низкий показатель, что, впрочем, с лихвой компенсировалось их защитой.


Исходя из этого Грид предполагал, что у Хранителя Лабиринта будут такие же проблемы со Здоровьем, как и у остальных големов. Но что получилось на самом деле?


– Э-э?


Радуясь возможности осуществить "однопользовательский рейд", Грид внезапно застыл от изумления. Прямиком перед его глазами светилась шкала текущего Здоровья монстра. И в ней отчётливо указывалось, что босс практически не пострадал.


– Чушь какая-то…


Хранитель Лабиринта обладал не только высокой защитой, но и отменной живучестью. И несмотря на то, что Грид использовал сильнейший атакующий навык, который к тому же получился двойным и критическим, Здоровье босса уменьшилось всего на одну пятнадцатую от своего изначального количества.


– Используя простые вычисления, я должен ударить его с помощью Убийства как минимум пятнадцать раз. И это при условии, что будет срабатывать критический удар и эффект перчаток…


К сожалению, это было просто невозможно, поскольку время перезарядки Убийства составляло пятьсот секунд. Однако, на удивление, Грид чувствовал себя довольно позитивно.


"Убийство – не единственный навык, который у меня есть!"


С этой мыслью он убрал Дайнслейф и вытащил Идеальный Кинжал. А затем, прицелившись прямо в лицо монстра, он использовал Ветряной Удар.



Вы нанесли 1 урона.




Ветряной Удар не смог даже поцарапать свою цель. Однако Грид не был разочарован. Он использовал это умение лишь для того, чтобы отвлечь монстра.


– Фехтование Пагмы. Связь!


И вот, пока Хранитель тряс головой, Грид активировал Быстрые Движения и, моментально сблизившись с монстром, восемь раз взмахнул своим мечом.


Фжу-фжух! Фжух!


По сравнению с Убийством, у Связи было куда меньшее время активации, пониженное потребление маны и достаточно небольшое время перезарядки. И пусть данный навык был слабее Убийства, он всё ещё наносил 500% от его текущей силы атаки, а потому был намного эффективнее и сильнее других умений.


Связь должна быть способна нанести Хранителю внушительное количество урона. Однако реальность вновь оказалась совсем иной. Дайнслейф не смог даже пробиться сквозь крепкую защиту босса.



Вы нанесли 3 500 урона.




– Чёрт! Нет, ну разве это уже не слишком?


Грид был по-настоящему возмущён, поскольку из-за подавляющей защиты монстра, он его толком и не повредил. Итак, его уверенность в себе начала быстро сходить на нет.


– Я точно смогу его убить?


Бу-дум-м.


Тем временем Хранитель Лабиринта сделал один шаг по направлению к Гриду. И пусть тот находился на достаточно безопасном расстоянии, монстр был настолько велик, что ему хватило всего одного движения, чтобы выйти на ударную позицию.


– Гу-р-р-а-а-ах!


Хранитель Лабиринта взревел, после чего взмахнул своей огромной рукой. В его глазах Грид был не опаснее букашки.


Бум-м-м!


К счастью, скорость движения големов была довольно медленной. Итак, Грид с лёгкостью избежал его атаки, и рука Хранителя врезалась в землю. В результате всё подземное пространство содрогнулось, а Грид зашатался на месте.


– Это же настоящее землетрясение…!


В конце концов Грид всё-таки потерял равновесие, и к нему вновь устремилась рука монстра.


– Ай-а-а-ак!


Бум-м! Бум-м! Бу-дум-м-м!


Это было похоже на ладонь Будды. Всякий раз, когда Грид избегал попадания, рука Хранителя крушила стены и землю, из-за чего ему приходилось уклоняться ещё и от летящих во все стороны камней. Итак, довольно широкое подземное пространство стало весьма и весьма замкнутым. И виной тому были обрушенные стены и обломки потолка.


– Я в западне.


Когда пространство стало многократно уже, места для манёвров тоже стало существенно меньше. Теперь появился предел тому, от скольких ударов он мог увернуться.


– Угра-а-а-а-а-а-а-ах! – вновь взревел Хранитель Лабиринта, словно намереваясь положить конец этому затянувшемуся сражению. Огромные ладони направлялись к Гриду как слева, так и справа, каждая из которых была вдвое больше, чем он сам.


Видимость также ухудшилась практически до минимума, а свободного пространства и вовсе не осталось.


Грид мог попробовать защититься при помощи Божественного Щита, но от удара такой мощи тот мог попросту сломаться. А в следующий момент… Откуда-то сзади раздался пронзительный женский крик:


– Гри-и-и-и-ид!


Это была Джишука. Услышав, что Грид потерялся в лабиринте, она тут же поспешила к нему на помощь. Добравшись до подземелья, она пыталась связаться с ним, но Грид попросту не отвечал. И вот, со стороны центральной части лабиринта она почувствовала мощную ударную волну и стремглав бросилась туда.


А когда глава гильдии прибыла, прямо на её глазах начало разворачиваться ужасное зрелище.


– Он не сможет этого избежать… – пробормотал стоящий рядом с Джишукой Вантнер. Руки гигантского голема должны были прихлопнуть его, словно надоедливую муху, а потому смерть Грида была необратимой. Однако, разве на монстров подобного рода не ходят группы из нескольких магов? Зачем он вообще пошёл сюда? И как, чёрт побери, он сумел так далеко зайти?


А затем произошло что-то удивительное.


– Если я не смогу этого избежать, я должен этому противостоять, – донёсся до них голос Грида.


Фж-ж-жух!


И вот, незадолго до того, как его должны были прибить гигантские ладони Хранителя, прямо из потолка появилась красная молния, моментально обрушившаяся на голову монстра.


Гру-ду-ду-ду!


Туловище босса затряслось, словно от электрического шока, а его конечности замерли на месте. Судя по всему, эта красная молния обладала куда большим напряжением, чем обычные, поскольку хранитель даже слегка покраснел.


Тем временем наблюдавшие за происходящим Джишука и Вантнер были попросту потрясены.


– Магия? Грид может использовать магию?


– Красная молния…? Никогда не слышал о таком заклинании.


Тем временем сам Грид остался цел и невредим, перебравшись на более открытое пространство.


– Разве этот эффект не очень хорош? – с улыбкой пробормотал он, сжимая в левой руке маленький красный шарик. Это была бусина "Красной Молнии", которую он получил после убийства вождя горных орков. И сегодня это сокровище спасло ему жизнь.


Бу-ж-ж-ж… Бу-ж-ж-ж…


Тем временем весь его клинок был покрыт маленькими красными молниями. Это был шанс отомстить монстру. К тому же время перезарядки Убийства уже подошло к концу.


Фу-жух!



Критический удар! 


Активирован дополнительный эффект Лучших Рукавиц, в результате чего Вы дважды атаковали противника. 


Вы нанесли 141 000 урона.




Благодаря полученному атрибуту молнии, Дайнслейф временно трансформировался в магический меч. И даже несмотря на то, что у Хранителя Лабиринта были чрезвычайно высокие физическая защита и сопротивление к магии, Убийство нанесло в два раза больше урона, чем в прошлый раз.


– Слишком крепкий!


– Его сила – просто какое-то мошенничество.


Джишука и Вантнер считали, что это просто абсурдно, поскольку даже столь мощная атака лишила монстра всего лишь одной десятой его Здоровья. Тем не менее Хранитель Лабиринта начал порядком нервничать и стал размахивать своими руками намного активнее, чем прежде.


– Да! Давай, ублюдок!


На сей раз Грид даже не пытался убежать. Он уклонялся и контратаковал.


Бу-дух! Бух-х! Бум-м-мсь!


Энергия красной молнии была поистине велика. Каждый раз, когда руки Хранителя сталкивались с Дайнслейфом, они краснели и начинали дымиться. Некоторые элементы даже начали плавиться. Итак, Хранитель Лабиринта запаниковал. Но когда он собирался отступить, Грид вытащил свой кузнечный молот и ударил им прямиком по раненной руке монстра.


Бум-м!


– … Хах!


Грид просто издевался над своим оппонентом! Под мощными ударами кузнечного молота руки Хранителя начали принимать совершенно иной вид!


– Разве это не похоже на обработку расплавленных минералов?


Бум-м! Бум-м! Бум-м!


Суставы, из которых состояли запястья и локти Хранителя, исчезли, а его пальцы были просто-напросто расплющены. Теперь руки монстра были обычными тяжелыми кусками камня.


– Угро-о-ох? – озадаченно проревел босс, поскольку его руки перестали работать так, как это было предусмотрено природой.


Итак, ему ничего не оставалось, кроме как наугад махать ими, пытаясь хоть как-то зацепить Грида. В связи с этим подземное пространство начало разрушаться ещё больше и грозило стать могилой как для него самого, так и для Грида.


Итак, кузнец достал зелье восстановления маны, а затем начал новую серию ударов.


– Фехтование Пагмы. Превосхождение.


Данный навык он ещё ни разу не использовал из-за недостатка маны. Однако с каждым новым уровнем Грид продолжал вкладывать очки распределения в Интеллект. Ну а помимо этого, теперь у него был Плащ Малакуса, предоставляющий ему достаточно маны, чтобы воспользоваться абсолютно любой доступной способностью.



"Превосхождение" 


Позвольте своему клинку превзойти самого себя. 


Мощь Ваших атак удваивается, а все удары по умолчанию становятся атаками дальнего боя. 


* Данная техника доступна лишь при условии наличия меча. 


Стоимость активации: 1 800 маны. 


Длительность действия: 30 секунд. 


Время перезарядки: 3 000 секунд.




И вот, после его активации сама атмосфера вокруг Грида изменилась.


Складывалось такое впечатление, будто даже гравитация стала ниже. Волосы Грида поднялись, как у героев старых аниме, а обломки стен медленно поплыли по воздуху.


И в центре всего этого стоял Грид, занося для удара свой огромный чёрный клинок.

    
  






  

  



  


  

    
      Бу-ду-у-ух!


– Угра-а-а-а-а-ах! – взревел Хранитель, тщетно пытаясь заблокировать удар своими деформированными руками.


– Хм-м…


И такая реакция была вызвана всего лишь одним-единственным ударом? Мощь Превосхождения и вправду оправдывала свои затраты.


Фжух-жух!


А затем Дайнслейф вновь метнулся вперёд и, прочертив в воздухе крестообразную траекторию, нанёс Хранителю Лабиринта ещё две раны.


– Гро-о-о-о-о-ох!


Монстру явно было больно. Однако Грид не останавливался и произвёл ещё одну серию ударов, атаковав шею и спину босса.


Его чёрный меч продолжал кружить вокруг Хранителя Лабиринта, высекая искры и постепенно уменьшая Здоровье своей цели.



Вы нанесли 4 100 урона.





Вы нанесли 3 740 урона.





Вы нанесли 4 450 урона.




Благодаря красной молнии, сила атаки Дайнслейфа была удвоена, а потому текущие атаки Грида стали куда мощнее, чем раньше. Ну а помимо этого, у него было ещё одно умение, которое можно было использовать практически без ограничений.


– Ярость Кузнеца!



Ярость Кузнеца активирована. 


На ближайшие 20 секунд Ваша сила и скорость атаки будут существенно увеличены.




А затем, в полном соответствии с названием навыка, Грид начал вымещать всю свою ярость на ни в чём не повинном Хранителе Лабиринта.


– Умри! Умри! Умри! Бу-ха-ха-ха!


Бум-м! Бум-м! Бум-м!



Вы нанесли 5 500 урона.





Вы нанесли 5 350 урона.





Активирован дополнительный эффект Лучших Рукавиц, в результате чего Вы дважды атаковали противника.





Вы нанесли 10 940 урона.





Вы нанесли 5 900 урона.




– Угра-а-а-ах!


Это было одностороннее избиение. Из-за постоянных ударов Хранитель Лабиринта не мог даже рукой взмахнуть, чтобы отогнать от себя Грида.


Если бы он пребывал в нормальном состоянии, то смог бы защищаться и блокировать удары. Однако его деформированные конечности либо не двигались вообще, либо попросту не успевали встать на пути меча. Итак, из опасного монстра Хранитель Лабиринта превратился в обыкновенный мешок для битья с хорошей защитой.


– Гро-о-ох!


Всякий раз, когда на Хранителя обрушивался очередной удар, возникала ударная волна, ускоряя крах окружающего пространства. И Джишука, глядя на это, порядком нервничала.


– Грид всё ещё в опасности, – проговорил Вантнер, – Разве мы не должны ему помочь? Почему мы стоим и смотрим?


Джишука также обладала классом, полагающимся на физические атаки. Однако мощь её ударов была попросту непревзойденной. Стрелы Джишуки могли нанести большой урон Хранителю Лабиринта. И прямо сейчас она находилась в идеальном положении для ведения обстрела. Таким образом, вполне естественно было задаться вопросом: почему она бездействует?


– Конечно, я могу помочь… Но, думаю, Грид только рассердится на меня, – пояснила Джишука.


– Да, учитывая его личность, это вполне возможно. Очевидно, он будет злиться, если посреди боя кто-то решит вмешаться и украдёт его опыт, – хлопнув ладонью себя по лицу, согласился Вантнер.


– Да. К тому же Грид вроде как и сам справляется. Единственное, чего я хочу, это чтобы он немного поторопился.


Джишука поняла, что Хранитель Лабиринта уступает Лесному Хранителю. Высокая защита, Здоровье и сила атаки равнялись или даже превышали параметры Лесного Хранителя, однако у Хранителя Лабиринта была одна фатальная слабость.


"У него нет навыков". 


Именно так всё и было. Наблюдая за поведением босса, Джишука заметила, что за весь бой Хранитель Лабиринта не использовал ни одного навыка. С другой стороны, у Лесного Хранителя были всевозможные хитроумные умения, такие как массовое оглушение и призыв големов.


Другими словами, Хранитель Лабиринта был всего лишь куском металла с высокими характеристиками.


– Посмотри ему за спину! Ты видишь маленькую пещеру? Если потолок рухнет, беги туда! – глядя на Грида, прокричала Джишука.


– Хорошо!


Получив полезную информацию, Грид направился к боссу. Хранитель Лабиринта продолжал отмахиваться руками, однако все его старания были абсолютно бесполезными.


– Его урон и вправду неплох.


– Не только урон, но и стойкость. Во многих отношениях его характеристики превосходят показатели большинства игроков.


Увидев этот бой, Джишука и Вантнер пришли к одному и тому же выводу:


– Этот парень… Кажется, во время битвы с Малакусом и Гигантской Гильдией он использовал далеко не все свои навыки.


– Возможно, при определённых обстоятельствах он смог бы выиграть даже у Регаса…


Тем временем Хранитель Лабиринта продолжал отступать назад, пока не уткнулся спиной в стену.


"Там". 


А прямо за ней был вход в ту самую маленькую пещеру, о которой упоминала Джишука. Итак, Грид использовал Быстрые Движения и замахнулся Дайнслейфом.


– Ку-гра-а-ах!


От удара электричеством глаза Хранителя покраснели. Однако на этом череда ударов не завершилась.


– Фехтование Пагмы!


Действие Превосхождения подошло к концу, однако к этому моменту закончилась перезарядка Связи.


– Связь!


Бу-дух! Бу-ду-ду-дух!


Когда Грид только обучился Связи, он мог нанести с её помощью всего шесть ударов. Потренировавшись и привыкнув к данному умению, он стал успевать наносить восемь ударов за раз. Но сегодня, отточив Связь до совершенства, он мог производить сразу десять атак.


– Ку… Гра-ах…


Поражённый десятью красными молниями, Хранитель Лабиринта рухнул на колени.


– Фехтование Пагмы! – подпрыгнув, воскликнул Грид.


А затем он вложил всю свою силу в последний, фатальный удар.


– Убийство!


Ба-дам-м-м!


Чёрный двуручный меч проник в голову Хранителя, и перед Гридом появилась череда информационных окошек.



Вы победили Хранителя Лабиринта, созданного Великим Магом Брахамом!





Вы подобрали 180 золота.





Вы подобрали 90 единиц первоклассного железа.





Вы подобрали 33 единицы чёрного железа.





Вы подобрали 45 единиц орихалка.





Вы подобрали 3 высококлассных магических камня.





Вы подобрали ключ от сокровищницы Брахама.





Вы получили 45 350 000 опыта.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.




Во время рейда на Малакуса в группе Грида было семнадцать человек. Таким образом, из-за распределения очков опыта между всеми участниками рейда, совокупная прибыль была небольшой. Однако благодаря тому, что он одолел Хранителя Лабиринта в одиночку, ему выпало попросту астрономическое количество опыта.


В результате уровень Грида, который благодаря охоте на големов поднялся до сто шестого, моментально подскочил до сто четырнадцатого. Кроме того, Грид приобрёл несколько десятков единиц дорогостоящего чёрного железа и орихалка.


Тем не менее его лицо вовсе не выглядело счастливым.


– Помимо опыта, остальные награды – обычный мусор…


Грид был порядком разочарован. Разве босс не должен был оставить после себя хотя бы один уникальный предмет?


– У него были высокие характеристики, однако отсутствовали навыки. Однако… Разве он не должен был оставить после себя ценные предметы?


С самого начала поединка и вплоть до его окончания Хранитель Лабиринта не использовал никаких навыков. Размахивание руками – вот в чём заключалась его единственная форма атаки. Ну а после того, как его конечности были деформированы, он и вовсе не мог ничего сделать.


Однако существовал один немаловажный нюанс. Джишука и Вантнер этого не знали, но когда Грид попал в секретную комнату, разве он не активировал с десяток разнообразных ловушек?


Никто не смог бы отреагировать на столь внезапную атаку, а наносимые ею повреждения исчислялись сотнями тысяч. Грид выжил только исключительно благодаря своему пассивному навыку, а потому другие игроки безоговорочно приняли бы здесь свою смерть.


Ловушки считались частью рейда, а потому, даже если Хранитель Лабиринта был слабым, сложность данного рейда была намного выше, чем в случае с Малакусом. Однако наградой за столь сложное испытание была всего лишь горстка производственных материалов?


– Конечно, чёрное железо и орихалк дорогие, но… Я надеялся, что выпадут куда более особые предметы.


Гру-ду-ду…


Тем временем окружающее пространство начало рушиться, в связи с чем Грид быстро покинул останки Хранителя и укрылся в маленькой пещере. А затем он увидел "это".


Внутри пещеры друг возле друга стояли три небольших сундука!


– О-о-о-о!


Издав восхищённый звук, Грид невольно вспомнил про выпавший Ключ от сокровищницы Брахама.


– Бу-ха-ха-ха! Вот оно в чём дело! Настоящая награда лежит в другом месте!


Итак, Грид подошёл к трём сундукам.


Один из них выглядел очень богато и ярко светился. Именно он и заслуживал названия настоящей сокровищницы. С другой стороны, второй сундук был изношенным и не отличался особым дизайном. И, наконец, третий сундук, который на самом деле представлял собой старый деревянный ящик.


Однако у Грида был всего один ключ!


Обычный человек счёл бы, что красивый сундук – это трюк и настоящее сокровище кроется в старом ящике. Впрочем, вряд ли великий маг стал бы хранить в нём нечто действительно ценное. Другими словами, всё это должно было навести на серьёзные размышления.


Однако Грид был прост.


– Да что тут думать? Естественно, тот, что светится ярче всего, и является настоящей сокровищницей! Беспокойство и долгие раздумья всего лишь покажут, насколько я нерешителен!


С этими словами Грид вытащил из инвентаря полученный ключ и поместил его в замочную скважину светящегося сундука.


А затем, полностью уверенный в своём выборе, он медленно провернул ключ.


Др-р-рунь!


– О-о-о!


С яркой вспышкой света крышка открылась, и взгляду Грида наконец-то предстало его содержимое!


Однако в результате кузнец лишь нахмурился и, не веря своим глазам, пробормотал:


– … Это ещё что?


В сундуке не было ни блестящих сокровищ, ни обворожительных предметов. В нём покоилось всего лишь одно яйцо. Причём яйцо не какого-то конкретного монстра или животного, а самое обыкновенное яйцо, ничем не отличающееся от куриного.


– …?


И Грид мог лишь молча таращиться на этот трофей. Он забрёл в центр лабиринта и сражался с боссом только для того, чтобы получить обычное яйцо?


– …


Его руки начали мелко дрожать, и, в конце концов, не сумев подавить свой гнев, Грид что есть мочи прокричал:


– Какого черта?! Это яйцо даже не утолит мой голод! Нет, ну кто вообще додумался положить в сундук с сокровищами обыкновенное яйцо!? Ответьте мне, проклятые разработчики! Вы что, совсем головой не думали, когда создавали эту игру!?


Учитывая последние события, Грид совершенно позабыл о том, насколько он невезуч.


– … Да, это всё моя проклятая удача.


Возможно, это было первым признаком того, что вскоре у него вновь должна начаться полоса неудач?


– Настоящее сокровище находится в одном из оставшихся сундуков… Я был слишком наивен и должен был открыть самый неприглядный ящик, – вздохнув, пробормотал Грид.


Затем кузнец перевёл взгляд на первый сундук, задумавшись о том, сможет ли он вновь использовать ключ. Тем не менее данный предмет оказался одноразовым и уже рассыпался в труху.


– Я не хочу возвращаться с пустыми руками… Нет, подождите-ка.


Внезапно у Грида возникла идея.


– Легендарное Кузнечное Создание!



Какой предмет Вы хотите создать?




– Ключ, – тут же ответил Грид.


Его идея состояла в том, чтобы создать мастер-ключ, способный открыть два оставшихся сундука. У Кузнечного Создания было ограниченное количество применений, а потому ему нужно было быть осторожным, что Грид в полной мере осознал после разработки Полного Провала.


– Наличие универсального ключа, который может открыть любой замок, принесет мне пользу и в будущем. Думаю, оно того стоит.


Сундуки с сокровищами были важнейшим элементом во всех играх. И подобная ситуация, когда для получения сокровищ требовалось найти тот или иной ключ, была весьма распространённой. Но что, если у кого-то был бы мастер-ключ, позволяющий открывать все типы замков? Это позволило бы сэкономить огромное количество времени и сил, а любой сундук превратился бы в гарантированный приз.


Не исключением была и "Satisfy".


– Мне нужен мастер-ключ.



Вы уверены?




– Ещё как, – кивнул Грид.



Какие материалы Вы хотите использовать?




Ключ Брахама был создан из чёрного железа. Этот же материал использовался и для создания Дайнслейфа.


"У чёрного железа особая прочность. Если я сделаю ключ из этого материала, он будет практически вечным". 


Из-за характера произошедшего события, ключ Брахама был одноразовым, но в случае с ключом Грида всё было иначе.


– Чёрное железо.



Пожалуйста, спроектируйте предмет.




– Хм-м…


С этого момента Грид стал действовать более осторожно. Как должен был выглядеть ключ, способный открывать любые типы замков? Ответ на этот вопрос был не прост. Однако затем Грид вспомнил всех тех многочисленных воров и грабителей, которыми кишели голливудские фильмы.


"Проволока…!"


Разве самые искусные воры не вскрывали замки, используя всего лишь обыкновенную проволоку? Даже если бы Грид не видел этого в кино, подобная концепция вполне имела право на существование.


Итак, убедившись в своём предположении, Грид изобразил на чертеже две проволоки. Тем не менее, они получились слишком тонкими, а потому он удалил их и принялся рисовать с нуля.


Начертив небольшую цилиндрическую платформу, он проделал в её центре маленькое отверстие, куда и прикрепил две проволоки.


Выглядело это весьма и весьма неряшливо, но Грид был удовлетворён проделанной работой и нажал кнопку завершения. А затем, как и обычно, система дала ему последний шанс передумать.



Вы уверены? 


Как только Вы подтвердите создание проекта, количество доступных производственных технологий уменьшится на 1.




– Уверен! – энергично ответил Грид.


А в следующий момент по всему чертежу расплылись разнообразные числа и обозначения. И вот, спустя какое-то время чертёж был завершен.



Пожалуйста, опишите, какими параметрами должен обладать предмет.




– Невероятно универсальный ключ, разработанный при помощи последних достижений науки и способный открывать все типы замков!



Пожалуйста, укажите название.




– Мастер-ключ!



Вы уверены, что хотите назвать предмет "Мастер-ключ"?




– Да!


Дзынь!


С небольшим звоном перед глазами Грида появилась голограмма ключа и его описание.



"Мастер-ключ" 


Ключ из чёрного железа. 


Форма данного предмета слишком неоднозначна, чтобы охарактеризовать его как ключ. Если закрепить его на шее, он будет выглядеть, как ожерелье. Если разместить его на запястье, он будет казаться браслетом. 


Однако несмотря на свой неприглядный внешний вид, ключ изготовлен из превосходных материалов. Кроме того, данный предмет обладает впечатляющей производительностью и способен открывать огромное множество самых разнообразных замков. 


* Чем выше Проворство его владельца, тем большее количество замков можно открыть. 


Требования: 


Проворство: 300 и больше.




– Это оно!


Результат оказался более чем успешным. Кроме того, разве Грид не занимал первое место по Проворству?


– Му-ха-ха! Это вещь, предназначенная специально для меня!


Итак, теперь ему нужно было всего лишь воплотить чертёж в реальность. Но для этого нужно было расплавить чёрное железо. А это, в свою очередь, подразумевало возвращение в кузницу, чего Грид не хотел делать.


– Я заблудился в этом лабиринте и попал сюда совершенно случайно. Смогу ли я найти путь назад? А что, если после моего ухода эта пещера полностью исчезнет? К тому же здесь хранятся сокровища, и на них вполне могут положить глаз другие игроки.


А затем до него донёсся голос Джишуки.


– Грид! Ты живой?


Глава гильдии порядком взволновалась из-за того, что Грид так долго не выходил из пещеры.


– А вот и решение… Кажется, у Джишуки есть один вполне подходящий навык… – широко улыбнувшись, пробормотал себе под нос кузнец.


Её Стрела Феникса представляла собой самую мощную среди всех доступных Джишуке атак. Она напоминала собой гигантского феникса и покрывала место взрыва кипящей лавой. Данный навык наносил огромный урон, но Джишука нечасто использовала его, поскольку он потреблял 100% маны.


– Джишука, видишь вон тот угол? Пожалуйста, стрельни туда Стрелой Феникса.


– Что? – нахмурившись, переспросила девушка.


Грид хотел, чтобы она использовала свой навык на абсолютно пустом участке пространства? Это наводило на мысль о том, что он попросту обезумел.


– Мне нужен огонь, чтобы расплавить минералы и сделать небольшой предмет, – пояснил Грид.


– … Ты хочешь использовать мою Стрелу Феникса, чтобы развести огонь?


– Что-то в этом роде.


– …


Конечная техника лучшего лучника "Satisfy" использовалась для плавки минералов? Джишуке стало стыдно. Она прикусила нижнюю губу и задрожала, однако Грид продолжал упорствовать:


– Ты не можешь отказаться от моей просьбы. Хочу напомнить, что существует огромное количество гильдий, которые с радостью примут меня в свои ряды.


– …


– Неужели это так сложно? Не будь такой гордой.


Грид совершенно не робел перед ней. Более того, он вёл себя достаточно гибко, чтобы использовать её! Джишука чувствовала, что теперь он совершенно другой человек по сравнению с тем Гридом, которого она повстречала две недели назад. И это было довольно обнадеживающе.


– Хорошо.


Как бы там ни было, помогать друг другу всегда лучше, чем игнорировать.


"Грид – кузнец, который может создавать легендарные предметы. Итак, нет ничего плохого в том, чтобы помочь ему произвести предмет". 


Решив думать более позитивно, Джишука прицелилась в угол пещеры и предупредила:


– Смотри, осторожно.


Бу-жу-у-ух!


А затем наконечник стрелы внезапно превратился в гигантский огненный шар, который спустя мгновенье стал напоминать собой огненного феникса.


– Стрела Феникса!


– Кий-а-а-а-а-а-ак!


А затем в пещере прозвучало нечто похожее на крик птеродактиля, и мрачное подземное пространство озарилось пролетевшей сквозь него огненной птицей.


Глядя на кипящее пламя, довольный Грид тут же бросился к нему. Затем он вытащил небольшую наковальню и молот, после чего начал плавить чёрное железо.


Между тем, потратившая всю свою ману Джишука почувствовала, как на неё тут же навалилось головокружение, и обессилено привалилась к стене.


"Чтобы кто-то так использовал мой самый главный навык… Это действительно не очень хорошо". 


Тем временем Вантнер, прекрасно видевший что произошло, смотрел на Грида с нескрываемой завистью.


"Впервые вижу, чтобы кому-то удавалось так помыкать Джишукой… Грид, ты и вправду крут!"

    
  






  

  



  


  

    
      Примерно через десять минут.


После нескольких заключительных ударов кузнечным молотом, Грид поднялся на ноги и объявил:


– Что ж, кажется, готово.


– Уже? Что это? – поинтересовались наблюдавшие со стороны Вантнер и Джишука.


Как бы они ни старались, но опознать выкованный Гридом предмет так и не смогли. Зачем вообще мог понадобиться этот маленький цилиндрический объект с двумя торчащими из него проволоками?


– Смотрите, – ответил Грид, уверенной походкой направившись к двум сундукам. Затем он выбрал старый деревянный ящик и засунул внутрь два провода… Точнее, вставил в него ключ.


– Итак…


Благодаря множеству созданных предметов, на данный момент Проворство Грида насчитывало более 1,600 единиц. Учитывая, что лучшим кузнецом севера считался Хан, у которого было всего лишь 600 Проворства, параметры Грида были поистине уникальными. А Мастер-ключ был предметом, функциональность которого зависела исключительно от Проворства.


Дзынь!


С громким звоном ржавый замок старого деревянного ящика открылся, и наружу хлынуло светло-фиолетовое свечение.


– О-о! – тут же воскликнул Грид, увидев содержимое "сундука".



"Сапоги Брахама" 


Рейтинг: уникальный. 


Прочность: 140/150. 


Вес: 50. 


Защита: 130. 


Скорость передвижения: +10%. 


Излюбленные сапоги Брахама. Их высота практически достигает колен, однако благодаря использованию кожи грифона они не причиняют никакого дискомфорта. 


Сапоги снабжены специальными пряжками из чёрного железа, что предоставляет их владельцу дополнительную защиту, а серебряная вышивка в виде облаков – элегантность и шарм. 


Эффекты: 


Сокращение времени перезарядки всех навыков на 20%. 


Встроенный навык: "Полёт". 


Требования: 


Уровень: 240 и выше.




Фехтование Пагмы состояло из сильнейшего древа навыков. Однако каждое умение имело фатальный недостаток в виде длительного времени перезарядки. В частности, Убийство и Превосхождение представляли собой поистине мощные способности, но при этом могли применяться весьма и весьма редко. Вот почему их использование не было настолько эффективным, насколько хотелось бы.


Итак, функция двадцатипроцентного сокращения времени перезарядки была для Грида настоящим благословением.


"Кроме того, ещё и встроенное заклинание прилагается…"



"Полёт" 


Призывает невидимые магические крылья, позволяющие летать, словно птица. 


Скорость полёта прямо пропорциональна Интеллекту заклинателя. Ограничения по высоте отсутствуют, однако необходимо помнить про возможный дефицит кислорода. 


Потребление маны: 2 единицы в секунду.




– О-о-о! Пожалуйста, поделись с нами информацией о сапогах! – тут же воскликнул Вантнер. Он заметил, что сапоги выглядят как-то необычно, а потому хотел поскорее узнать, что они собой представляют.


Не исключением была и Джишука. Пусть она и не стала ничего говорить, но в её глазах читалось неподдельное любопытство. К слову, это само-сдерживание делало её очень милой.


– Хе-хе… Ну, если вам так интересно… – пробормотал Грид, после чего отправил им информацию о новоприобретенном предмете.


– Кхек! Полёт…!? – закашлявшись, переспросил Вантнер.


Для обучения магии левитации, волшебники должны были пройти через второе классовое продвижение. Другими словами, игрок должен был обладать как минимум двухсотым уровнем. Таким образом, количество магов, которые на данный момент обладали магией левитации, было весьма и весьма ограничено.


Но вот, обладатель этих сапог получал данную способность просто как второстепенный бонус! Подобные предметы были попросту на вес золота!


– Потрясающие сапоги. Я могу только восхищаться ими.


– Возможность летать… Да и параметры отличные. Любой захочет себе такие сапоги, – искренне проговорил Вантнер, – Слушай, а ты не хочешь продать их мне? У меня много денег. Я готов заплатить хорошую сумму! А-а?


Возможность свободно парить в небе! Это была редкая способность, которой могли наслаждаться лишь старшие маги. Итак, Вантнер искренне хотел заполучить Сапоги Брахама и был готов проинвестировать в них целое состояние.


Грид же за последние дни уже успел осознать силу денег. Он видел, как меняются взгляды людей, когда он просто идёт по улице или едет в дорогом автомобиле. В какое бы место он не приехал, к нему всегда относились с повышенным уважением. И благодаря этому Грид понял, почему люди так любят хвастаться своими дорогими вещами.


"Да, моя цель – стать богатым". 


Грид больше не хотел жить как нищий. Он не хотел считать каждую копейку и бояться поднять трубку телефона. Он хотел заработать так много денег, чтобы иметь возможность покупать жареного цыплёнка всякий раз, когда проголодается. Ну, или, в крайнем случае, добавлять в рамен не одно яйцо, а два.


Тем не менее спешить также было не нужно. Долги были выплачены, и теперь у него появился стабильный источник дохода. Он даже купил себе машину. Итак, учитывая все эти факторы, Грид решил отказаться от предложения Вантнера:


– Сейчас у меня нет острой необходимости в деньгах… К тому же эти сапоги будут очень полезны и мне, так что пока я не хочу их продавать.


– Эх… Что ж, ничего не поделаешь, – с сожалением пробормотал Вантнер.


У Сапог Брахама было ограничение в двести сороковой уровень. Грид же был всего лишь сто четырнадцатого уровня, а потому потребовалось бы некоторое время, прежде чем он смог бы надеть их. Однако Вантнер не стал ничего говорить. Стоит ли спорить, если владелец не настроен продавать свой трофей?


"Если я начну ему досаждать, он может отказаться делать мне предметы…"


– Не волнуйтесь, мистер. Я ведь должен сделать Вам броню, верно? Обещаю, что это будет отличный предмет. Конечно, если Вы предоставите мне хорошую производственную технологию, – похлопав Вантнера по плечу, произнёс Грид.


Грид уже выковал уникальное копье и легендарный меч, а потому был уверен в своих силах. И его слова звучали поистине обнадёживающе, а потому Вантнер усмехнулся и ответил:


– Договорились! У Джишуки уже есть производственная технология доспехов, так что я тебе верю. Но… Почему ты обращаешься ко мне на "Вы"? Вообще то, мне столько же лет, сколько и Пону!


В глазах Грида Пон выглядел обычным молодым человеком до тридцати лет. Вантнер же казался ему пятидесятилетним дядей. Аналогичное впечатление он производил и на других людей, что его попросту выводило из себя.


Итак, Грид решил попросту не обращать внимания на кипятящегося рыцаря и подошёл к последнему оставшемуся сундуку.


– Самый обыкновенный сундук…


Он был и не слишком привлекательным, и не слишком старым, чтобы назвать его ящиком. Итак, что же было внутри?


– Сейчас проверим…


Уничтожение гигантского монстра и открытие сундуков с сокровищами! Грид чувствовал себя настоящим героем какой-то новеллы. И вот, чувствуя небольшую дрожь в руках, он достал Мастер-ключ и вставил его в замочную скважину.


Кхр-р-р-рик…


– …


Издавая жуткий скрип, внутри сундука начали двигаться какие-то механизмы.


"Он выглядит как настоящий вор!" – сердито глядя на Грида, подумала Джишука. А когда глава гильдии вспомнила о том, что её самое мощное умение было использовано для создания отмычки, то рассердилась ещё больше.


Дзынь!


А затем последний сундук был открыт.


Грид, Джишука и Вантнер, переполненные напряжением, нетерпением и любопытством, наклонились над сокровищницей, и…


Прямиком в сердце вора ударил молниеносный луч света.


Фьу-у-ух!


– …!?


Всё это произошло настолько внезапно, что Джишука и Вантнер попросту не успели отреагировать. Их коллега был убит прямо у них на глазах!


– Г-Грид?


– М-мёртв…


Скорость этой атаки была слишком быстрой. А поскольку она ударила точно в сердце, Грид умер прямо на месте.


– Кто посмел убить члена моей гильдии!? – скрипя зубами, воскликнула Джишука.


Её пронзительный взгляд был зафиксирован прямиком на железном сундуке. А затем из него появился белый дым. Внутри явно что-то было, а потому Вантнер, вооружившись своими одноручными топорами, громко прокричал:


– Эй! Думаешь, тебе это сойдет с рук!? Я заставлю тебя заплатить за убийство Грида!


Но вот, как только в пещере раздался рёв разгневанного Вантнера, Грид медленно поднялся и спросил:


– Почему ты говоришь обо мне так, словно я труп?


– Грид? А-а?


Джишука и Вантнер моментально повернулись и с удивлением уставились на Грида. А затем они увидели яйцо, плавающее прямо перед ним.


– Что это ещё за яйцо?


Это было действительно странное зрелище.


– Понятия не имею… – пожав плечами, ответил Грид.


Это было то самое яйцо, полученное Гридом из первого сундука. Его форма, цвет и даже вес напоминали самое обыкновенное яйцо. И вот теперь это самое яйцо, заброшенное Гридом в угол, прилетело и защитило его?


"Нет, это не обычное яйцо". 


Грид вспомнил тот момент, когда он только открыл последний сундук.


Вспыхнул яркий свет, а в его сердце устремился поток магической энергии. Итак, Грид ожидал, что ему наступит конец. Но в этот же момент внезапно прилетело это самое яйцо и спасло его от смерти.


Оно было быстрым и двигалось само по себе! Более того, оно обладало отменной прочностью. Итак, данный предмет попросту не мог быть обычным яйцом.


– Может быть, это яйцо какого-то мифического существа… Такое вообще возможно?


Может быть, это было даже яйцо дракона!


– Яйцо слишком маленькое, но кто знает? Кто сказал, что драконьи яйца не могут быть маленькими?


Возможно, он мог стать первым человеком в "Satisfy", у которого появился бы питомец-дракон! И вот, когда сердце Грида задрожало от предвкушения, яичная скорлупа начала трескаться.


Хр-р-р-р-русь!


Что же за жизнь таило в себе это яйцо?


Но вот, когда скорлупа полностью отвалилась, внутри обнаружилось вовсе не живое существо. Это был кусок металла, причём в жидкой форме. И да, он действительно был размером с самое настоящее яйцо и в какой-то мере напоминал собой золотую ртуть.


Фш-ш-ш… Фш-ш-ш…


– Что это? – пробормотал Грид, ошеломлённо уставившись на витающее перед ним жидкое золото.


А в следующий момент из покрытого дымом сундука появилась чья-то тень.

    
  






  

  



  


  

    
      И вот, пока Грид ошеломлённо смотрел на парящее перед ним золотое яйцо, из последнего сундука появилась чья-то тень. Джишука первой обнаружила это, а потому машинально атаковала.


Фьух!


Менее чем за секунду она достала стрелу, опустила её на тетиву и выстрелила. Кому по силам было бы остановить столь внезапную атаку?


Бж-ж-ж…


– Э-э!?


– Как!?


Джишука и Вантнер были в шоке, поскольку появившаяся из сундука тень протянула вперёд палец и просто-напросто испепелила стрелу Джишуки.


– Прошло всего триста лет, но в этом мире мне уже не рады?


Тень оказалась длинноволосым, красивым мужчиной. Его глаза, скрытые под ниспадающими на лоб волосами, были острыми, а выражение лица – твёрдым.


Взгляд мужчины мимолётно скользнул по Джишуке и Вантнеру, словно они его совершенно не интересовали, после чего остановился на Гриде.


"Этот человек… Он силён. Как минимум, того же уровня, что и Малакус". 


Этот неопознанный человек одним-единственным движением нивелировал атаку Джишуки, а потому как сама лучница, так и рыцарь, были уверены, что в случае битвы их ждёт необратимое поражение.


А затем старые друзья с облегчением почувствовали, что они его не интересуют. Однако в случае с Гридом всё было иначе. Не понимая, что происходит, кузнец тут же заорал на того, кто чуть его не убил:


– Кретин! Ты зачем хотел меня убить? По-твоему, атаковать невинных людей – это нормально? А-а?


А затем Грид внезапно вздрогнул и попятился назад, увидев, как это незнакомое существо поплыло в его сторону.


Это был призрак.


– Кхек…


Поначалу Грид подумал, что в ящике прячется какой-то акробат, но на самом деле это было самое настоящее привидение.


После службы в армии Грид мало чего боялся в этом мире, однако призраки до сих внушали в него ужас.


"Я должен был пойти служить в морскую пехоту! Говорят, что там выбивают абсолютно все страхи!" – побледнев, запоздало понял он.


– Ты пережил мои магические ловушки. Ты открыл все три сундука, снабжённые различными типами замков. А ещё на твою сторону встал павраний. Итак, у меня лишь один вопрос: ты – преемник Пагмы?


– Преемник Пагмы? Что это?


– Тс-с-с. Похоже, Грид сейчас получит какое-то задание. Не мешай ему, – ответила Джишука, оттащив в сторону любопытного Вантнера, – Это наша возможность узнать, какой у Грида класс.


Тем временем сам Грид начал мало-помалу приходить в себя.


"Он упомянул мой класс… Возможно, это будет новое классовое задание?"


Осознав это, Грид полностью восстановил свой дух и, глубоко вздохнув, ответил:


– Да, я – Преемник Пагмы. А кто ты?


– Когда-то я был известен как Великий Маг Брахам. Ты прибыл в лабиринт, который я специально разработал для добычи минералов. Если ты действительно являешься Преемником Пагмы, тебе стоило бы давно заинтересоваться этим местом. Но, судя по всему, минералы тебя практически не привлекают, – произнёс человек-призрак.


Это существо утверждало, что он легендарный великий маг Брахам! Итак, если посмотреть на сказанное с другой стороны, Лабиринт Големов, судя по всему, был создан специально для Преемника Пагмы. Впрочем, это место действительно было очень привлекательным для Грида, поскольку големы состояли из разнообразных минералов, которые он мог достаточно легко добывать.


– Я пришёл бы раньше, если бы раньше услышал об этом месте… Но… Ты действительно сделал это место, потому что ждал меня? Нет, что, если я никогда бы сюда не попал?


– Помимо этого лабиринта, я создал ещё двадцать семь подобных мест, разбросанных по всему континенту. Итак, я счёл, что наша встреча рано или поздно обязательно состоится. И лично я надеялся, что это произойдёт как можно раньше.


– … И почему же ты так хотел встретиться со мной?


В ответ Брахам указал на плавающий перед Гридом металл и произнёс:


– Это павраний, вершина всех металлов, продукт мастерства Пагмы и моей собственной магии. Он крепче божественного адамантия, легче мифрила и эластичнее яффы. Более того, он обладает великолепной совместимостью с магической силой.


– Что!?


Минерал, содержащий в себе все преимущества самых первоклассных минералов? Если это было правдой, его действительно можно было назвать вершиной всех материалов.


– … Он может самостоятельно принимать решения и двигаться в соответствии со своей волей. Однако это и является его недостатком.


"Металл, созданный Пагмой…"


Грид больше не слышал голос Брахама, не в силах оторвать взгляд от красоты плавающего перед ним паврания.


Сможет ли он совладать с минералом, созданным самим Пагмой? Грид очень хотел попробовать, даже если его ждала неизбежная неудача. И самое главное, каков будет результат, если он создаст из этого металла какой-нибудь предмет?


Тем временем Брахаму явно не понравилось то, что Грид перестал его слушать. Он вновь нацелил свой указательный палец на Преемника Пагмы и в следующее мгновенье…


Бжух!


С кончика его пальца сорвалась огненная вспышка. Та самая, которая испепелила стрелу Джишуки.


Бжух!


– Это какое-то безумие…!


Тем не менее золотистый металл вновь спас Грида, бросившись прямиком под магический снаряд.


– Что? Почему ты снова нападаешь на меня? – сквозь зубы прошипел Грид.


Тем временем взгляд Брахама был направлен вовсе не на Грида.


– Проклятый кусок металла... Ты всё ещё верен кузнецу.


– Эй! Что это было? А-а? Ты что, окончательно спятил? Почему ты нападаешь на меня?


Грид был расстроен от того, что его игнорировали, однако вскоре Брахам вновь повернулся к своему собеседнику и коротко пояснил:


– Считай это бесплатным уроком. Нужно всегда быть начеку.


– …


Наверное, именно так мастера относились к своим нерадивым ученикам! Гриду это не понравилось, но портить отношения с Брахамом он тоже не собирался. И вот, вскоре после этого великий маг продолжил свою историю:


– … Я надеялся, что самый выдающийся мастер той эпохи сделает для меня кое-что. Я согласился помочь ему создать павраний только для того, чтобы тот исполнил моё желание. Итак, на разработку и создание этого материала у нас ушло долгих девять лет и одиннадцать месяцев. А затем всё закончилось… Пагма, который ранее был полон сил и здоровья, вскоре после завершения паврания умер. Даже легенды не могут избежать прихода старости…


– …


– Все мои усилия оказались напрасными. То, что было практически у меня в руках, кануло в небытие. Пытаясь исправить ситуацию, я посетил город дварфов и попросил их создать мне кое-что из паврания, однако их ничтожные руки не смогли его даже расплавить. Я был в отчаянии! – воскликнул Брахам, приблизившись к Гриду.


В глазах мага отчётливо читался целый спектр эмоций: и гнев, и радость, и даже безумие.


– Но затем я встретил тебя! Преемника Пагмы! Я хочу, чтобы ты довёл до конца работу, которую не успел закончить Пагма! Сделай мне Сосуд Души! Мои усилия должны быть вознаграждены хотя бы после смерти!


– Сосуд Души? – переспросил Грид, после чего перед его глазами появилось информационное окошко.



"Преемник Пагмы" 


Уровень сложности: классовое задание. 


Вы обучились кузнечным навыкам и фехтованию самого Пагмы. Однако Вы всё ещё не знаете, кем он был на самом деле. 


Можете ли Вы с гордостью и честью следовать его воле? 


Ответ на этот вопрос Вам предстоит выяснить самому, однако не забывайте: если бы Пагма был всего лишь кузнецом, обладающим превосходными навыками, его история никогда бы не распространилась по всему континенту. Если Вам удастся собрать все легенды, Вы станете истинным преемником Пагмы и последователем его воли. 


* Ограничения по времени отсутствуют. 


* В зависимости от результата, данное классовое задание может повлиять на весь мир "Satisfy". 


Условия: 


Успешное выполнение всей цепочки последовательных заданий. 


Награда: 


Неизвестна. 


2-ой этап: 


"Воскрешение Великого Мага" 


Легендарный Великий Маг Брахам был настоящим гением. Ещё с тех пор, как Брахам только начал изучать магию, он прослыл величайшим волшебником. Ходят слухи, что ему даже удалось выжить в схватке с огненным драконом Трауком. Однако когда Брахам состарился, он понял, что даже его огромная магическая сила не поможет ему избежать смерти. Ментально и физически он уже превзошел человеческие пределы. Вот почему он захотел стать бессмертным. 


После долгих исследований он разработал "Сосуд Души", который был способен сделать его душу бессмертной. Тем не менее Сосуд Души представлял собой объект, не существующий и невозможный для существования в этом мире. 


В результате Брахам отправился на поиски совершенно нового минерала, который можно было использовать в качестве материала для создания Сосуда Души. Именно тогда он узнал, что его старый друг, Пагма, как раз работал над созданием минерала, выходящего за ограничения этого мира. Отыскав Пагму, Брахам помог ему в работе. Два легендарных мастера объединили силы и создали минерал под названием павраний. 


Брахам не сомневался, что павраний можно использовать для создания Сосуда Души. Но единственным кузнецом, который мог обрабатывать павраний, был Пагма, который, к сожалению, умер от старости. 


В конце концов, Брахам так и не смог исполнить своё желание! 


Он с нетерпением ждал того дня, когда родится преемник Пагмы, способный выковать Сосуд Души. Перед смертью он создал 28 лабиринтов, заполненных разнообразными минералами, и считая, что этого будет достаточно, чтобы привлечь преемника Пагмы. 


И вот, по прошествии трёхсот лет Вы столкнулись с одной из 28 частей души Брахама. 


Великий Маг хочет, чтобы Вы создали Сосуд Души, благодаря которому он сможет воскреснуть с бессмертной душой и телом. 


Условия выполнения: 


Создать Сосуд Души. 


Награда за выполнение 2-го этапа: 


Большое количество паврания.




– Разве я не сказал, что в этом мире существует ещё двадцать семь лабиринтов? Я специально распределил весь имеющийся павраний в равных частях, и если ты создашь мне Сосуд Души, я отдам тебе их.


Поговаривали, что адамантий – металл из мира богов. В мире людей его содержалось крайне небольшое количество, из-за чего он считался самым редким минералом.


С другой стороны, павраний являлся искусственно созданным металлом. Технология его создания была утрачена, а доступный объем был ещё более ограниченным, чем в случае с адамантием. Более того, производительность паврания также была намного выше, чем у адамантия. Итак, возможность получить столь ценный минерал была вовсе не тем, что можно было упустить. Да и причин отказываться от классового задания у Грида также не было.


– Хорошо! Я сделаю Сосуд Души! – приняв решение, кивнул Грид.


Однако существовала одна проблема.


– Только скажи… А каким он должен быть? Могу ли я сделать его в виде обыкновенной миски из-под риса?


– Миски из-под риса?


Сосуд Души, который должен был объединить двадцать восемь фрагментов души великого волшебника и наделить его бессмертием, был уподоблен миске из-под риса! Разъяренный Брахам хотел убить Грида прямо на месте, однако был вынужден подавить свой гнев и объяснить:


– Бог здоровья и мудрости, Иудар. Бог войны, Доминион. Богиня света, Ребекка. Бог тьмы и мора, Ятан. Они должны благословить павраний. После этого можешь сделать всё, что пожелаешь, лишь бы оно являлось ёмкостью. А затем принеси готовый Сосуд Души мне. И не задерживайся.


– Я должен получить благословение четырёх богов? И как же мне это сделать? В частности, мои отношения с Церковью Ятана… несколько враждебные, – сомневающимся тоном пробормотал Грид.


– В своё время я силой подавил каждую из церквей и заставил их сделать то, что мне было нужно… Если это невозможно, попробуй выяснить другой метод. Поклонись им или попроси их. Сделай это любым возможным способом.


Похоже, Брахам явно намеревался убить Грида, если тот провалит задание. Но предупредить его об этом великий маг так и не успел, поскольку его душа начала медленно исчезать. Она была всего лишь небольшим фрагментом, а потому ему было трудно поддерживать текущую форму.


– Итак… Преемник… Пагмы… Я.. Верю… В… Тебя…


Это было похоже на просмотр финального видеоролика. Брахам использовал свои силы, чтобы произнести окончательные слова, после чего полностью исчез.


Тем временем сам Грид глубоко задумался.


"Благодаря рейду на Малакуса моя близость с церквями Ребекки, Иудара и Доминиона существенно повысилась. Не знаю, хватит ли этого для получения благословения, но если я к ним приду, меня, по крайней мере, не убьют. Да, проблема заключается в Церкви Ятана. Проклятье! Каким, чёрт побери, образом, мне получить благословение Бога Ятана?"


В то же время спокойно наблюдавшая за происходящим Джишука быстро набрала сообщение, адресованное Лаэлле, главной волшебнице гильдии.


– Ты что-нибудь знаешь про мага по имени Брахам? 


Ответ пришёл сразу.


– Ещё бы! Брахам – сильнейший маг в истории. Большая часть заклинаний "Satisfy" создана именно Брахамом, и в какой-то степени его можно назвать истинным первопроходцем в магии. Нет такого волшебника, который не знал бы о Брахаме. 


– Э-э… Неужели он и вправду настолько крутой? Тогда как насчет Пагмы? Кто такой Пагма? 


– Пагма…? Впервые о нём слышу. 


Пагма и Брахам были величайшими мастерами своего дела, о которых ходили бесчисленные легенды. И большинство НПС были знакомы со столь примечательными людьми, поскольку с детства изучали историю своего континента.


Однако для игроков всё было по-другому. В отличие от NPC, игроки преследовали исключительно свои собственные интересы. Джишука была лучницей, а потому ничего не знала о Брахаме, в то время как волшебница Лаэлла знала о Брахаме и никогда не слышала о Пагме.


– Я хочу, чтобы ты выяснил, кто такой Пагма, – прошептала Джишука, обращаясь к Вантнеру.


Если они узнают, кем был Пагма, то смогут понять и личность Грида, который был его преемником.


"Изначально я не планировала копать глубже, но…"


Судя по всему, у Грида и вправду был легендарный класс. А раз так, она не могла упустить шанс узнать, что именно он собой представлял.


А затем глаза Джишуки внезапно полезли на лоб. И причиной тому был плавающий в воздухе Грид.


– Э-э!?


– Ах! Сапоги…! Но как это возможно? – потрясённо воскликнул Вантнер, опознав на Гриде новоприобретенные Сапоги Брахама. Разве у них не было ограничения в двести сороковой уровень? Они с Джишукой отчётливо видели, что у Грида всего лишь сто четырнадцатый уровень, а потому он изначально не должен был использовать такой предмет.


"Я только сейчас поняла, что у него ещё и Плащ Малакуса, а он, если мне не изменяет память, двухсотого уровня", – задумалась Джишука, также вспомнив, как Грид помахивал Шипом Ибеллина, – "Возможно, он может экипировать абсолютно все предметы, независимо от условий использования?"


Чем больше Джишука узнавала о Гриде, тем больше удивлялась. Тем временем сам Грид направился к потолку разрушенного подземного пространства и на прощанье сказал:


– Если что, я в кузнице.


Фшу-у-ух!


А затем он мгновенно исчез из вида, заставив Джишуку и Вантнера с восхищением воскликнуть:


– Кху! Просто удивительно!


– … Ещё изумительнее, чем я думал. Эта игра действительно целиком и полностью зависит от предметов.


Они боялись даже представить, какую реакцию может вызвать у людей летающий Грид, вооружённый двуручным мечом и прячущий своё лицо за ужасным рогатым шлемом.


"Летающий Потрошитель!", "Тот, кто оставляет магов без хлеба!" – вот какие заголовки ожидали своего появления в игровых средствах массовой информации. Фактически же, всё это было делом рук обычного кузнеца. Хоть и легендарного.

    
  






  

  



  


  

    
      В охотничьих угодьях возле Уинстона для игроков сотого уровня редко когда происходило что-то из ряда вон выходящее. Но сегодня мирно сражающиеся с монстрами воины внезапно увидели в небе большую чёрную точку, быстро приближающуюся прямо к ним.


– Э-э? Что это?


– Она слишком большая, чтобы быть птицей. Возможно, какой-то дикий грифон?


– Но в окрестностях нет ни одного грифоньего гнезда. Боюсь даже представить, что это может быть, если не грифон…


– А-а-а!? Человек…?


Вскоре точка приблизилась, и группа людей к своему собственному удивлению обнаружила, что чёрная точка была таким же игроком, как и они.


– Ух ты… Маг со вторым классовым продвижением!


– Впервые такого вижу… Круто!


– А что это за сияние рядом с ним? Какой-то питомец?


Человек в красном плаще был не кем иным, как Гридом. Однако останавливаться возле любопытствующих игроков он не стал, продолжив лететь дальше, пока не исчез из виду.


И вот, спустя какое-то время Грид добрался до лесной чащи.


– Кажется, у меня опять закончилась мана…


Он уже использовал одно зелье, однако даже этого не хватило, чтобы добраться до пункта назначения. В результате ему пришлось приземлиться.


– Уинстон находится прямо за этим лесом. Я могу восстановить ману во время ходьбы, – пробормотал Грид, после чего внимательно посмотрел на свой шлем. Этот элемент экипировки выдавал в нём того самого "мясника", а потому появление в нём на людях могло вызвать ненужную суету.


– Нужно поскорее заменить его…


Грид пообещал себе, что однажды создаст потрясающий шлем, подходящий для настоящего мифического героя. И, возможно, в этом ему как раз поможет новоприобретенный павраний.


– Ну что, приятно подышать свежим воздухом после трёхсотлетнего заточения в сундуке? – спросил кузнец, обращаясь к летающему вокруг него яйцу.


Тем не менее павраний не ответил. Впрочем, это было естественно. Несмотря на то, что металл обладал своей собственной волей, он не мог разговаривать. Однако Грида это ничуть не смущало.


– Кажется, ты быстрый парень. Моя скорость полёта составляла четырнадцать метров в секунду, но тебе удалось не отстать. У тебя неограниченный запас выносливости?


Произнося эти слова, Грид с любовью смотрел на павраний. Впрочем, в этом не было ничего противоестественного, поскольку кузнецы всегда испытывали благоговение перед лучшими материалами.


Но вот, пока Грид вёл приятную беседу с золотистым металлом, из-за деревьев внезапно появились зелёные орки.


– Ку-гра-а-а-а.


– Человек! Жизнь! Забрать! Плоть! Съесть! Кости! Обглодать!


Эти воины были вооружены грубоватыми топорами, однако их умение изъясняться на языке людей отчётливо говорило об их высоком интеллекте и преимуществе над своими другими собратьями-орками. Более того, рядом с ними неторопливо шёл огромный и весьма кровожадный волк.


– Гр-р-р-р-р! – оскалившись, прорычал зверь. Его явно прельщал запах, исходящий от Плаща Малакуса. Наверное, именно он и привёл сюда орков.


А затем…


– Угра-а-а-а!


– Гра-а-а-ах!


Где-то в тени деревьев начали мелькать фигуры и других монстров, таких как огры, гоблины и кобольды. Грид и опомниться не успел, как его окружила добрая сотня самых разных существ.


– Вау… Что происходит?


Охотящиеся поблизости игроки были порядком удивлены столь необычному поведению монстров, а потому прибежали посмотреть, что происходит. А затем их взглядам предстал один-единственный человек, находящийся посреди целой армии существ.


– Ему крышка.


– Интересно, что он такого сделал, чтобы так разозлить монстров?


– Ц-ц-ц, эти монстры достаточно сильные. Не стоило ему так увлекаться.


Тем временем, пока игроки тихо обсуждали между собой сложившуюся ситуацию, выстроившиеся в тылу гоблины-лучники открыли огонь.


Увидев настоящий ливень стрел, покрывший собой всё небо, пользователи поняли, что их невезучему коллеге сейчас настанет конец. Они не знали, что благодаря своим высоким характеристикам Грид мало чем уступал воину двухсотого уровня. Кроме того, по сравнению со стрельбой Джишуки, неуклюжие выстрелы гоблинов казались ему детской забавой.


– Надо быть полным идиотом, чтобы погибнуть от этих стрел, – ухмыльнулся Грид, экипировав Идеальный Кинжал и активировав Ветряной Удар.


Фжу-у-ух!


По достижению сто четырнадцатого уровня, он вложил все свободные очки распределения в Силу, а поскольку урон от Ветряного Удара был прямо пропорционален силе атаки, обыкновенные гоблины ничего не смогли ему противопоставить.


– Кхек!


– Кай-а-ак!


Дождь из стрел был нейтрализован, а лучники-гоблины, чьи руки и ноги были просто-напросто обрублены острым ветром, с ужасными стонами рухнули на землю. И это, в свою очередь, послужило сигналом к атаке для всех остальных монстров.


– Какой же у меня всё-таки прекрасный плащ!


Переключившись на Дайнслейф и выпив зелье маны, Грид использовал Волну, из-за чего все приближающиеся к нему монстры рухнули, как подкошенные. Огры оказались слишком живучими, чтобы погибнуть всего от одного удара, однако из-за мощного ослабления и врождённой медлительности они не представляли для Грида абсолютно никакой угрозы.


Фжух! Фжух!


– Ку-гра-а-ах!


Бу-дум-м!


– Ки-е-е-ек!


Большинство монстров погибло от Волны, в то время как остальные были уничтожены обычными ударами клинка. Тем временем несколько оставшихся гоблинов продолжали изо всех сил обстреливать Грида.


– Чёрт!


Кузнец был слишком увлечён истреблением орков, а потому не успел отреагировать на приближающиеся стрелы. И вот, когда он приготовился к потере Здоровья…


Дж-дж-дж!


Парящий рядом павраний метнулся наперерез стрелам и отразил их все до единой.


– Вау…


Какие классы обладали как сильной атакой, так и защитой? Ответ на этот вопрос был достаточно прост: никакие. Тем не менее этот мечник подавил своей мощью всех окруживших его монстров, а металлический питомец защитил тело.


– Удивительно… Извините, а какой у Вас класс?


Разобравшись с остатками монстров, Грид начал собирать предметы, в то время как остальные игроки наконец-то осмелились подойти к нему и спросить:


– А что это за золотой объект? Это Ваш питомец? Или, может быть, это новый тип брони?


– Мистер, разве Вы не являетесь игроком высокого уровня? Почему высокоуровневый игрок находится в таком месте? Неужели здесь спрятано что-то хорошее?


– Мистер?


– Мистер, Вы глухой? Ответьте нам.


Все эти игроки прекрасно видели, как Грид попал в окружение, однако никто из них даже не попытался помочь. Учитывая это, а также не особое дружелюбие по отношению к другим людям, Грид попросту проигнорировал их.


– Это слишком раздражает. Полёт, – произнёс кузнец, активировав функцию своих сапог. А затем он просто взял и улетел.


– …?


Оставшиеся на земле игроки были ошеломлены и могли только поражённо моргать глазами. А через несколько минут на форуме начали появляться первые комментарии, связанные с этим событием.



Я видел летающего мечника. 


Это произошло в Лесу Попо возле Уинстона. Я охотился там со своим другом, как вдруг внезапно увидел высокоуровневого игрока, истребляющего монстров. А затем, разобравшись со всеми своими врагами, он просто улетел. Неужели у мечников есть навык, позволяющий летать?




Рэн: – Мечники не летают. 


Дурурубаба: – Летающий мечник? Я жрец, но не могу даже Исцеление использовать, а ты говоришь про какие-то там полёты… 


Правая рука чёрного дракона: –Му-ха-ха… Это был я… Я действовал осторожно и не думал, что кто-то меня заметит. 


Зик: – Врун. 


Адмирал: – Может, ты ещё и предметы силой мысли передвигать умеешь? 


30 дней до зарплаты: – Хватит писать всякую чушь. 


Тем временем Грид прибыл в кузницу Хана и побежал прямиком к доменной печи. Поместив туда павраний, он тут же взялся за сильфоны, чтобы определить температуру плавления.


– Тысяча девятьсот градусов…


Паврания было так мало, что он мгновенно расплавился.


– Я не хочу, чтобы он летал за мной в форме яйца, так что пока я не создам Сосуд Души, его можно использовать для чего-то другого.


Тем не менее объем паврания был слишком мал для производства полноценных предметов. Его было недостаточно даже для того, чтобы создать самый небольшой кинжал. Другими словами, для получения полноценного предмета Гриду необходимо было добавить другие материалы. Однако он не хотел загрязнять чистый павраний.


– Что ж, придётся довольствоваться изменением формы.


Проведя с павранием некоторое время, Грид подметил, что у этого металла есть склонность защищать своего владельца, когда тому угрожает опасность. Итак, он должен был воспользоваться этой особенностью.


Грид вспомнил щит Малакуса и то, как он работал.


– Когда той или иной части его тела угрожала опасность, он вызывал магический щит, похожий на диск, который и блокировал атаку…


Таким образом, Грид принялся осторожно обрабатывать драгоценный павраний. И спустя какое-то время небольшое яйцо превратилось в два диска, каждый из которых был чуть меньше ладони взрослого человека.


– Хорошо.


Как только Грид закончил работу, диски поднялись в воздух и вновь заняли своё место, патрулируя территорию вокруг кузнеца. Сам же Грид почувствовал какое-то необъяснимое спокойствие. Ему казалось, что этот союзник сможет защитить его от большинства внезапных атак.


А затем в кузницу прибыла Джишука, которой Грид с порога заявил:


– А ну, стрельни в меня.


– А-а?


– Быстрее.


– Угм-м, ну, ладно.


Джишука увидела кружащие вокруг Грида золотые диски, а потому сразу поняла его намерения. И вот, она без малейших колебаний выпустила в его сторону стрелу.


Фьух!


Дзын-н-нь!


Это было великолепное зрелище. Два диска, оберегающие Грида, тут же метнулись по направлению к стреле и заблокировали её.


– Отлично… – похвалила Грида Джишука. Тем не менее выражение её лица было вовсе не хорошим, поскольку эго девушки подверглось серьёзному удару.


– Неужели мой выстрел так просто отразить? Может, я слабо натянула тетиву? – задалась вопросом Девушка.


– Эй, подожди минутку! – испуганно воскликнул Грид, однако Джишука уже произвела новый выстрел. И на этот раз она вложила в него всю свою силу.


Фьу-у-ух!


И вот, когда стрела главы Гильдии Цедака должна была положить конец жизни Грида…


Бдзын-н-н-нь!


– … Хах… – одновременно воскликнули Грид и Джишука. Тем не менее если голос девушки звучал крайне недовольно, то кузнец был полон восторга.


"Этот металл не пробивают даже стрелы Джишуки… Разве он не супер-прочный? Что ж, не зря Брахам назвал его пиком всех металлов". 


Впрочем, несмотря на то, что павранию удалось заблокировать выстрел, удар был настолько мощным, что на какое-то мгновенье золотые диски попросту перестали двигаться.


"Значит, при слишком сильных атаках он может быть временно обездвижен…


Если бы Джишука вела беспрерывный огонь, то два небольших диска не смогли бы полностью защитить его тело. Итак, Грид почувствовал необходимость завершить это задание и получить остальную часть паврания.


"Но… Если остальные двадцать семь частей паврания будут такого же размера, то этого не хватит, чтобы выковать броню… Что ж, это не проблема. Я смогу использовать его как-нибудь иначе". 


Грид был достаточно гибким. Вместо того, чтобы стремиться к созданию полноценного предмета, имея в наличии ограниченный объем паврания, лучше всего было увеличить его эффективность, выковав несколько второстепенных предметов.


"К примеру, я могу сделать из паврания рукоять для клинка. Благодаря этому лезвие будет передвигаться самостоятельно и защищать меня от нападений, на которые я не буду успевать реагировать, или если противник будет наносить удары по слишком сложной траектории". 


Предмет, который мог двигаться сам по себе! Если Грид пройдёт это задание и получит оставшийся павраний, то сможет написать свою собственную историю об истинной силе предметов. Итак, когда Грид размышлял об открывшихся ему перспективах, в дверь кузницы кто-то постучал.


– Эти диски. Ты собираешься использовать их публично?


– Здравый смысл подсказывает, что такое оружие лучше держать в секрете.


– Вот и я о том же.


Итак, Грид спрятал диски в инвентарь, после чего открыл двери кузницы. Посетителями оказались десятеро солдат и один рыцарь, который вежливо поприветствовал Грида и произнёс:


– Граф Стейм ищет Вас.


– Граф Стейм? Отец леди Ирен?


– Да.


– О-о? Хорошо! Поехали!


Зачем Грид понадобился великому правителю севера и одному из столпов Вечного Королевства? Кроме того, вызывало вопрос и столь уважительное отношение рыцаря-NPC, каждый из которых славился своим высокомерием.


– Кажется, что-то произошло… – пробормотала Джишука, глядя на удаляющуюся спину Грида.


А раз так, изготовление брони для Вантнера на какое-то время придётся отложить.

    
  






  

  



  


  

    
      – Перевесьте эту картину на другую стену!


– Новый цвет занавеса не соответствует обоям. Верните предыдущий.


– Шеф-повар! Как обстоят дела с приготовлением пищи?


– На ковре осталась пыль! Быстро почистить его ещё раз!


Восемьдесят слуг Уинстонского замка сегодня работали на износ. Через некоторое время должна была прибыть одна важная персона, а потому им нужно было сделать всё, чтобы граф Стейм не пал в грязь лицом.


Тем не менее сам граф, ставший инициатором этой встречи, пребывал в весьма неблагожелательном расположении духа.


– Что-то мне это всё не нравится…


Ирен была его единственным ребёнком и обладала поистине огромным очарованием. Стейм был уверен, что его дочь – самая красивая и нежная в мире. Вот почему он вполне справедливо полагал, что её мужем должен быть как минимум принц другого государства.


Но вот, совершенно внезапно его благородная и рассудительная дочь отдала своё сердце не красавцу-принцу, а какому-то простолюдину!


Стейм попросту отказывался в это верить, считая произошедшее какой-то нелепой ошибкой.


Тем временем сама Ирен счастливо улыбалась и что-то напевала себе под нос. Она выглядела как настоящая молодая невеста, ожидающая встречи со своим женихом.


– Пум-пум-пум…


Глядя на это, лицо графа стало ещё мрачнее.


– Этот человек по имени Грид… Как бы об этом ни думал, он кажется мне обычным мошенником.


Грид… Герой, спасший Уинстон от козней Компании Меро, и тот, кто выковал Меч Превосходства, ставший их новой семейной реликвией. Но прежде всего, это был человек, спасший жизнь Ирен.


Разве это было не настоящее чудо?


Как граф мог поверить, что молодой, хоть и талантливый, кузнец, оказался достаточно искусным, чтобы убить одного из Восьми Слуг и вырвать Ирен из лап фанатиков?


Чем больше Стейм об этом думал, тем более невозможным это казалось. Может быть, ему просто удалось каким-то образом обмануть Ирен?


"Доченька… Ты стала жертвой мошенника… Ты ещё слишком молода, чтобы понимать истинные намерения мужчин… Ничего, скоро я покажу тебе, что Грид – обычный мошенник!"


– Граф Стейм.


Пока граф предавался своим собственным размышлениям, к нему подошел молодой человек. Светлые волосы заставляли его казаться героем романтической драмы, а роскошная одежда и элегантные манеры отчётливо говорили о его принадлежности к одной из дворянских семей.


А звали этого человека Бланд де Ян. Он был сыном графа Ашура и учеником графа Стейма. Кроме того, он был другом детства Ирен. Питая к ней чувства ещё с самого детства, он был наполнен ещё большим гневом и ревностью, чем сам граф Стейм.


– Я всю ночь об этом думал и пришёл к выводу, что этот человек, Грид, – ловкий обманщик.


– Я тоже так думаю. Итак, давай подождём его и раскроем истину! – кивнул граф.


– Да, мой господин!


Таким образом, граф Стейм, Бланд и Ирен продолжали дожидаться Грида, испытывая при этом совершенно разные чувства. И вот, в конце концов, в гостевом зале появился и сам кузнец, сопровождаемый одним из Уинстонских рыцарей.


– Приветствую великого лорда севера, графа Стейма, – опустившись на одно колено, проговорил Грид.


Большую часть времени на нём была надета неряшливая одежда начинающих игроков. Однако зная, что ему придётся встретиться с настоящим дворянином, по пути в замок Грид остановился у магазина одежды и, потратив один золотой, слегка обновил свой гардероб. Однако несмотря на то, что столь дорогая одежда могла показаться воплощением роскоши, для игроков среднего уровня она мало чем отличалась от простых лохмотьев. Итак, в глазах дворян Грид выглядел как нищий.


"Его внешний вид и вправду оставляет желать лучшего…"


Проблема заключалась не только в одежде Грида. Его предплечья и мышцы показывали, что он достаточно хорошо физически развит, но всё ещё не может сравниться с настоящими воинами. Грид не превосходил Бланда ни по одному параметру, а потому Бланд, преисполнившись уверенности в себе, тут же воскликнул:


– Эй, незнакомец. Разве ты не в курсе, что основные правила этикета обязывают представиться перед тем, как начать что-то говорить?


Но главная ошибка Грида заключалась в том, что дворяне всегда уделяли особое внимание этикету и манерам.


"Я уже давно не встречался с дворянами, а потому всё забыл… Но даже если так…" – подумал Грид, глядя на благородного рыцаря с именем "Бланд" над головой, – "Почему этот придурок так напряжен?"


Грид знал, зачем его вызвали. Он был создателем Меча Превосходства и героем, который спас как Ирен, так и весь Уинстон. Итак, судя по всему, граф Стейм собирался вознаградить его. Но вместо теплого приема он столкнулся с весьма недружелюбной реакцией.


Тем не менее ему нужно было оставаться вежливым и терпимым.


"Тут дело не только в манерах… Граф Стейм может стать моим тестем, а потому Бланд просто ревнует…" – улыбнулся Грид, после чего тут же исправил свою ошибку:


– Кузнец Грид, проживающий в Уинстоне, приветствует повелителя севера, графа Стейма.


– Да, да. Я слышал эту историю. Рад познакомиться с Вами. Однако… Вы представились кузнецом? До меня доходили слухи, что Вы ещё и отличный мечник, – кивнул Стейм.


– Я не мечник. Моё главное призвание – кузнечное ремесло, а фехтование – лишь хобби, помогающее выжить, – смиренно пояснил Грид.


– Ха, хобби, с помощью которого удалось победить Малакуса? Должно быть, Вы – настоящий гений.


– Малакуса удалось убить исключительно благодаря помощи моих товарищей.


– Но разве Вам не удалось собственноручно уничтожить несколько десятков последователей Ятана? Ирен говорит, что лично это видела.


– Это правда, но… Последователи Ятана были настолько слабы, что я смог справиться с ними даже при помощи своих скромных навыков.


– … Последователи Ятана – слабы? Если они настолько ничтожны, то как же им удавалось на протяжении многих десятилетий мучить людей и ввергать в ужас солдат этих земель? Скажите, а Ваши оппоненты действительно были последователями Ятана? Может быть, Ирен была похищена вовсе не ими? Может быть, кто-то намеренно обманул мою дочь?


Вместо того, чтобы выдать Гриду заслуженную награду, граф Стейм переводил разговор в весьма странное русло. И Грид понял, в чём дело.


– Господин граф, я выковал для Вас Меч Превосходства и спас жизнь Вашей дочери, но Вы считаете меня мошенником?


Это было очень неприятно, а потому внутри Грида тут же вспыхнул гнев. Он изо всех сил пытался удержать себя в руках, поскольку стоящий перед ним человек был одним из высокопоставленных дворян. И вот, когда лицо Грида покраснело, вперёд выскочила сама Ирен:


– Отец! О чём ты говоришь? Неужели ты подозреваешь Грида в обмане?


– Да, подозреваю! – огрызнулся граф Стейм, – Грид! Извини, но разве ты не слишком подозрителен? Ты – лучший кузнец континента и одновременно с этим сильнейший мечник? Здравый смысл подсказывает, что это невозможно! Итак, я должен проверить, действительно ли твоё фехтование настолько превосходное, как о нём говорят. Бланд!


– Да, мой господин!


Дзын-н-нь!


Как только Стейм назвал его имя, Бланд тут же обнажил свой клинок, словно только этого и ждал. А затем он бросился прямо к Гриду.


"Что ж, так даже лучше". 


По правде говоря, это был самый простой способ развеять их сомнения. Итак, Грид вытащил Дайнслейф и спокойно ответил:


– Хотите проверить? Что ж, пожалуйста.


– Ты готов? Сейчас я заставлю тебя покаяться в своих грехах! – воскликнул Бланд и обрушил свой клинок прямиком на голову кузнеца.


Бдзын-н-нь!


А в следующее мгновенье рыцарь озадаченно замер на месте. Мощь, которую он приложил к нанесению этого удара, оказалась совершенно неэффективной против выставленного вперёд двуручного меча.


"Тьфу! Наверное, это же кузнец, а потому у него слишком много силы!" – подумал Бланд. Итак, поскольку конкурировать в силе ему было слишком сложно, он оттолкнулся от своего противника и, опустив центр тяжести, нанёс удар по ногам Грида.


Тем не менее Грид тут же опустил Дайнслейф, и клинок Бланда вновь оказался заблокирован.


"Он хорошо сражается!" – понял Бланд, чувствуя, как вдоль его позвоночника опускается волна холода. Он был уверен, что Грид является обыкновенным мошенником, но какова оказалась реальность? Мало того, что кузнец заблокировал его удар, так ещё и успел ударить его в живот своей ногой.


– Кха-кха… – закашлялся Бланд, чувствуя, как к горлу подступают желудочные соки.


– Ты дерёшься как ребёнок, который ничего, кроме деревянного меча, до этого даже в руках не держал, – стоя напротив рыцаря, произнёс Грид.


– А-ах ты, недоносок…!


Минимальный уровень NPC-рыцарей был сто восьмидесятым. А поскольку среди них Бланд считался одним из самых талантливых, его уровень близился к двухсотому. Тем не менее Грид, обладая всего лишь сто четырнадцатым уровнем, просто-напросто подавил его. Впрочем, это был вполне закономерный результат. Характеристики Грида были достаточно высокими, чтобы его сочли за воина двухсотого уровня, а используемые им предметы были и того выше. В частности, Дайнслейф и вовсе можно было назвать одним из сильнейших мечей. Итак, его характеристики, навыки, предметы и боевой опыт делали разницу в уровнях попросту бессмысленной.


Однако Бланд тоже был весьма грозным противником. Его отец, граф Ашур, считался одним из лучших магов Вечного Королевства. Благодаря этому он унаследовал талант своего отца к магии. Бланд был магическим мечником. Однако специализировался он вовсе не на атакующих заклинаниях, а на ослаблениях и благословлениях, которые в бою один на один всегда играли решающую роль.


– Благодать Меча! Воля Доспехов! – прокричал рыцарь, благодаря чему его доспехи и клинок начали сиять.


Однако на этом был ещё не конец.


– Ярость Бури!


Бланда моментально окутали тяжелые ветра. Данное заклинание было призвано увеличить его скорость атаки и частично блокировало весь входящий урон.


"Теперь моя победа безоговорочна!" – подумал Бланд, вернув уверенность в себе:


– Я – младший сын великого мага, графа Ашура, и могу использовать самые мощные заклинания! Ха-ха-ха, сможешь ли ты пойти против фехтования графа Стейма и магии моего отца?


"Граф Ашур…?"


В этот момент лицо Грида исказилось.


Граф Ашур! Именно этот человек был лордом Патриана и тем, кто поручил Гриду найти северную пещеру и принести Редкую книгу Пагмы.


Итак, в своё время Грид вынужден был принять задание, которое не соответствовало его уровню, в результате чего он несколько месяцев был вынужден страдать и испытывать ужасные лишения. Ему довелось пережить более дюжины смертей, потерять добрую половину своей экипировки и оказаться в ещё больших долгах, чем прежде.


В то время Грид всерьёз рассматривал возможность бросить игру. Одна только мысль о "Satisfy" была похожа на ад. Он предпочел бы ещё раз пойти в армию, чем пережить то, что с ним случилось.


Единственным преимуществом Грида было его терпение, благодаря которому он продолжал упорно искать пещеру, пока и не наткнулся на Редкую книгу Пагмы. Однако даже после этого его ждала неудача. Вся репутация, которую он создал, выполняя задания графа Ашура, исчезла, а сам он был убит одним из его рыцарей.


Тем не менее в результате Грид смог стать Преемником Пагмы и в корне изменил свою жизнь. Впрочем, даже это было связано исключительно с его собственным упорством, а потому он до сих пор испытывал по отношению к графу Ашуру вполне оправданный гнев.


– Значит, ты – сын графа Ашура?


Грид уже несколько раз себе поклялся, что однажды найдет и убьёт Ашура. И вот! Судьба сделала ему настоящий подарок, который мог хоть как-то залечить его раны.


В то же время сам Бланд абсолютно не понимал, что происходит.


– Ха-ха-ха! Испугался? Уже слишком поздно! Сейчас ты будешь растоптан!


Бланд рос настоящим дворянином и всегда побеждал своих противников. Он был крайне уверен в себе и в своих способностях. Он даже думать не хотел о том, что обычный простолюдин может оказаться сильнее его.


– Высшая Буря!


Ослабляющая магия Бланда и сильные ветра должны были попросту парализовать Грида. Итак, рыцарь с удовлетворением улыбнулся и бросился на кузнеца, замахиваясь своим зачарованным клинком.



Сильный ветер подавил Ваше тело. 


На протяжении ближайших двух секунд Ваша Ловкость опустится до нуля, и Вы не сможете двигаться.





Действие негативного эффекта было аннулировано.




Прочитав информационное окошко и ухмыльнувшись, Грид тут же произнёс:


– Фехтование Пагмы.


– Пагма? Пагма!? Только не говорите мне… – потрясённо пробормотал Стейм, услышав голос Грида. А затем кузнец использовал свой собственный навык.


– Связь!


Фжу-фжу-фжух!


Словно позабыв о своём тяжелом весе, двуручный меч произвёл десять стремительных атак. Удар Бланда был легко нейтрализован, а ветряная защита оказалась попросту бесполезной. Даже его укрепленные магией доспехи попросту разорвало на куски.


– Ку-ха-а-а-ак!


Бланд не мог в это поверить. Что это была за техника? И почему она нанесла ему такие катастрофические повреждения?


Пропустив сразу десять ударов, рыцарь больше не мог продолжать сражаться и, истекая кровью, опустился на колени.


"Этого не может быть! Я… Я…"


Он не мог и не должен был так опозориться перед женщиной, которую любил, и перед своим уважаемым учителем. Бланд не хотел, чтобы всё закончилось именно так. Он хотел встать и убить Грида. Однако раненое тело рыцаря попросту не слушалось его.


Сам же Грид, глядя на это, просто фыркнул и повернулся к графу Стейму:


– Ну что, у Вас есть ещё какие-то сомнения в моём фехтовании? Или теперь мне нужно продемонстрировать Вам ещё и свои кузнечные навыки?


– Нет! Всё хорошо! Просто превосходно! Я хочу узнать тебя как можно ближе! Но перед этим! – воскликнул граф, после чего подбежал к Гриду и, схватив его за руки, добавил: – Грид! Пожалуйста, возьми мою дочь в жёны!


Величайший кузнец и мечник в истории континента по имени Пагма. Графу Стейму не понадобилось много времени, чтобы понять, что прямо перед ним стоит его преемник.


Сегодня Грид стал первым среди двух миллиардов игроков, сумевшим получить статус зятя одного из высокопоставленных дворян. И это была та самая должность, которая ему не досталась из-за вмешательства Юры.

    
  






  

  



  


  

    
      Трудно было представить себе лучший сценарий, чем этот.


"Это даже лучше государственных субсидий!"


Став мужем Ирен, он смог бы время от времени злоупотреблять своей властью и прикарманивать некоторые налоги. Уинстон трансформировался в полноценный город и обладал великолепным потенциалом для дальнейшего развития. Итак, собираемые здесь налоги были попросту огромными. Учитывая это, Грид мог стать богатым и обеспеченным человеком, даже получив лишь небольшую часть этих денег. Более того, Ирен была преемницей престижной благородной семьи. Женившись на ней, Грид сможет стать не просто богатым человеком, но и высокопоставленным дворянином.


"Это принесёт мне и богатство, и власть…"


Ну и наконец, не следовало забывать и про саму Ирен. Это была очень привлекательная девушка с блестящими серебристыми волосами, большими глазами, всегда улыбающимся лицом и маленьким носом. Грид действительно восхищался как её внешностью, так и прекрасным характером, а за исключением бюста среднего размера, у неё не было ни одного недостатка.


– Господин граф. Минуту назад вы обвиняли меня в мошенничестве, а теперь предлагаете взять в жёны свою родную дочь… Вы серьёзно?


– В истории есть только один человек, который является как лучшим кузнецом, так и сильнейшим мечником. Это Пагма, – пояснил Стейм.


– …


– Показанный тобою танец меча очень похож на описанное в легендах Фехтование Пагмы. Нет, ты никакой не мошенник. Ты истинный преемник Пагмы.


– И что, этого достаточно, чтобы выдать за меня свою дочь?


– Ещё бы! Более чем!


Услышав эти слова, Грид мимолётно посмотрел, как реагирует на происходящее Ирен. Её лицо раскраснелось, но милая улыбка отчётливо доказывала, что девушка совершенно не против.


"Ху-ху-ху". 


После того, как он окончательно сжёг все мосты со своей первой любовью, Грид подумал, что у него больше никогда не сложатся отношения с женщинами. Но вот, теперь ему представился вполне реальный шанс стать мужем Ирен! Некоторые люди смеялись и говорили, что флиртовать с NPC – зазорно и постыдно, однако "Satisfy" скорее была второй реальностью, нежели игрой. Здешние NPC были такими же, как люди, причём абсолютно во всех отношениях, начиная от эмоций и мыслей, заканчивая физиологическими потребностями.


Грид был так взволнован, что у него на глазах даже выступили слёзы.


"Я, наконец, перестану быть девственником…!"


Это была отличная возможность избавиться от столь нежелательного статуса, который он сохранял в течение всех двадцати семи лет своей жизни. Более того, он получит дворянский титул и станет богатым. Грид совершенно не мог упустить эту возможность.


Однако была одна проблема.


"Я хочу жениться на ней прямо сейчас, но… Мне нужно выполнить своё классовое задание… И сделать экипировку для членов своей гильдии…"


Итак, Грид решил пояснить текущую ситуацию.


– Я… Для меня большая честь жениться на столь красивой и очаровательной девушке, как Ирен. Однако сейчас это несколько несвоевременно, поскольку у меня есть одно незаконченное личное дело. Кроме того, после бракосочетания я хотел бы продолжать работать кузнецом… Разве зятю благородной жены пристало быть кузнецом?


– А разве великий Пагма не был кузнецом? Тебе не стоит стыдиться этого факта, а скорее гордиться им. Ты сможешь сам выбрать любой удобный для своей работы график.


Тем временем Бланд окончательно пришёл в себя и, не в силах сдерживаться, прокричал:


– Я просто не верю своим ушам! Господин граф! Он – коррумпированное существо! На нём проклятие богов! Он оживает после смерти и не стареет! Другими словами, он – не человек! И Вы действительно собираетесь принять его как своего зятя?


Проклятое существо – именно так NPC называли игроков. С точки зрения жителей "Satisfy", того, кто не мог состариться и умереть, нельзя было назвать человеком. Таким образом, NPC считали игроков проклятыми богами. Впрочем, существовали и такие NPC, которые думали совершенно иначе. И одним из них был граф Стейм.


– Почему это вечная жизнь – проклятие? Разве не наоборот? Я считаю их не проклятыми, но благословенными существами. Именно они, вне всяческих сомнений, удостоились наибольшей любви богов. Я рад, что человек, который станет женихом моей дочери, – любимец богов.


– Благословение? Вы ошибаетесь! Представьте себе, каково Ирен будет стареть в одиночестве! Как грустно и обидно ей будет! Мой господин, не идите на поводу у своей жадности и подумайте о дочери! – продолжал упорствовать Бланд.


– Это дело самих молодых, в которое мы не должны вмешиваться.


– Верно. Сэр Бланд, мне нравится мистер Грид. И мне совершенно всё равно какой будет его внешность через двадцать, тридцать и сорок лет. Я хочу быть с мистером Гридом, – кивнула Ирен.


В течение последних нескольких лет Бланд неоднократно признавался Ирен в своих чувствах. Однако сама Ирен никогда не рассматривала Бланда в качестве своего жениха, а потому, в конце концов, он вынужден был бросить эти попытки и стать рыцарем, продолжив наблюдать за ней издалека.


Он искренне желал Ирен встретить достойного мужчину и стать счастливой. Однако она выбрала проклятое существо!


"Как это вообще случилось… Почему преемником Пагмы стал именно он?"


Пагма был легендой, и Бланд знал, что этот великий кузнец – отличный кандидат в женихи для любой дворянской дочери. Однако Грид был человеком, унаследовавшим способности Пагмы, а не самим Пагмой. Он был хуже, чем Пагма. И Бланд хотел доказать этот факт.


Если он сможет победить Грида, то преемник Пагмы будет казаться всего лишь далёким отголоском великого мечника. И тогда, возможно, граф Стейм передумает.


Итак, Бланд вновь выхватил свой меч.


– Грид! Я хочу снова вызвать тебя на дуэль!


Ранее Бланд был слишком небрежен. Но если они сразятся вновь, он может добиться лучших результатов. Бланд искренне верил в это и укрепил свои способности абсолютно всеми типами усилений. Он объединил техники, перенятые у графа Стейма, со своим штормовым мечом.


Бу-жу-у-ух!


Буря, порожденная магией Бланда, сорвала со стен украшения и порвала ковёр. И в разгар этого беспорядка меч Бланда начал испускать настолько интенсивную и жестокую энергию, что Ирен была слегка ранена.


– Сэр Бланд! Остановись! – крикнула ему девушка, но Бланд был непреклонен.


– Я уничтожу этого парня!


Это был его священный долг. Он должен был разрубить узы, связывающие это проклятое существо и девушку, которую он любил.


Бу-дух-х!


– О-о-ох!


Бланд использовал шторм в качестве толчка и быстро приблизился к Гриду.


"Он что, совсем спятил? Этот парень совершенно не понимает, что творит", – подумал сам кузнец.


Чтобы заблокировать эту атаку, Грид мог использовать Сдерживание, мог избежать её с помощью Полёта или защититься от неё при помощи паврания. Но Грид предпочёл столкнуться с ней лицом к лицу. Он намеревался показать Бланду разницу в силе, чтобы этому рыцарю больше никогда не хотелось выступать против него.


– Фехтование Пагмы. Убийство!


Бу-жух!


Интенсивные убийственные намерения, сконцентрированные на острие Дайнслейфа, столкнулись с клинком Бланда. А в следующий момент возникшая ударная волна разрушила опорные колонны и внутренние стены, из-за чего потолок мгновенно рухнул.


– Бланд, ты!


Действия Бланда заставили Ирен серьезно пострадать. И граф Стейм пребывал в настоящей ярости, поскольку едва успел спасти свою дочь от взрыва.


– Ты ранил Ирен! Ты забыл свою клятву! Чтобы размахивать мечом посреди… – закричал было Стейм, как вдруг внезапно остановился. Бланд без сознания лежал на полу, разбитый и едва живой. С другой стороны, Грид оставался всё таким же целым и невредимым, и лишь его простоватая одежда была слегка потрёпана.


– Из-за меня пострадала леди, – сожалеющим тоном произнёс Грид, глядя на Ирен.


– Почему из-за тебя? Это всё моя вина. Именно я начал подозревать тебя и позволил этому случиться. Я был слишком груб… Прости меня, – покачав головой, извинился Стейм.


Дворяне обладали высочайшей гордостью и редко когда склоняли свою голову перед человеком, который был ниже их по статусу. Однако у графа Стейма было достаточно храбрости, чтобы взять на себя ответственность и принести извинения.


"А он куда лучший тесть, чем я думал", – подумал Грид, после чего спросил у Стейма:


– Что ж, если так, могу я кое о чём Вас попросить?


"Он непростой человек… Поистине, преемник легенды", – понял граф, которому нравились люди с амбициями.


– Ты и без того заслуживаешь отдельной награды за создание Меча Превосходства и спасение Ирен. Итак, что бы ты ни пожелал, я сделаю всё возможное.


– Я слышал, что у графа Стейма хорошие отношения с Церковью Ребекки. Мне нужно встретиться с её папой… Не могли бы Вы написать для меня рекомендательное письмо? Возможно, с ним я смогу добиться аудиенции.


– Конечно. Кроме того, разве не ты победил Малакуса? Думаю, папа будет рад тебе и без моей рекомендации, – кивнул граф.


Затем Грид покинул замок, согласившись взять Ирен в жёны и получив рекомендательное письмо. К сожалению, из-за возникшей суматохи банкет был отменён, однако у Грида и без того была масса дел.


Кроме того, в кузнице его уже ждал новый гость.


– Ты – Грид?


Это был человек с мощным телом и татуировками на обеих щеках, напоминавшими когти животных. Его белые волосы были вздыблены, словно от удара молнии, а ID значился как "Тун". Это был один из шести новых игроков, которые прошли испытание Джишуки и не так давно присоединились к Гильдии Цедака.


– Я слышал, что ты отличный кузнец. Итак, сделай мне оружие. Ты знаешь того, кто разбил Гигантскую Гильдию? Я хочу сразиться с ним, но, думаю, для начала мне нужна пушка получше. Я использую её, чтобы умерить его пыл. А-а-тьфу! – произнёс Тун, после чего сплюнул на пол, словно типичный уличный бандит, что невольно напомнило Гриду вышибал из Финансовой Группы "Сердце Матери".


– Эй, ты знаешь, куда ты плюешь? – глядя на Туна убийственным взглядом, спросил Грид.


– Хах? Уха-ха-ха-ха! – удивлённо взглянув на кузнеца, рассмеялся Тун.


Затем он проверил информационное окно гильдии и увидел, что уровень Грида ненамного выше сотого, а потому счёл его уверенность в себе довольно забавной.


– Эй, у тебя хорошие кузнечные навыки, благодаря которым ты можешь вступить в любую гильдию… Но я другой. Причина, по которой я здесь, – найти "Мясника". Сразу же после битвы с ним я покину гильдию. Ты понимаешь? В отличие от других, я не собираюсь за тобой бегать. Если не хочешь умереть, сделай мне оружие. И быстро. А-а-тьфу!


– …


Шестеро новых членов гильдии не знали, что именно Грид и был тем самым "Кровожадным Людорубом", уничтожившим Гигантскую Гильдию. Джишука поступила достаточно грамотно, поскольку не хотела раскрывать информацию о Гриде тем, кому они ещё не могли доверять.


– Так ты знаешь IDтого психа? Остальные не выдают его, как бы я не просил. И зачем они только скрывают его от меня? … А-а-а-тьфу!


На этом терпение Грида достигло своих пределов. Всего полчаса назад он пребывал в компании благородных дворян, а теперь перед ним стоял неотёсанный гопник.


– Эй, ты, ********* *******.


Эта кузница была для Грида настоящей святыней.


Именно в этом месте он познакомился с Ханом и начал всерьёз заниматься кузнечным ремеслом. С этим местом у него было связано множество самых разных воспоминаний, и его он собирался использовать и в будущем. С некоторой долей преувеличения эту кузницу можно было назвать судьбоносной. А потому он не собирался смотреть на то, как кто-то её оплёвывает.


– Ты будешь наказан за осквернение моего священного пространства, – вытащив Идеальный Кинжал, провозгласил Грид.


– Пф-ф! – схватившись за живот, рассмеялся Тун, – Пу-ха-ха-ха! Вы только посмотрите! Кузнец рассердился! Священное пространство! Ку-ха-ха! Думаю, всё-таки стоит разок тебя убить!


Дзын-н-нь!


А затем Тун энергично взмахнул правой рукой, экипировавшись чем-то, напоминающим кастет с тремя лезвиями.


Фжух! Фжу-у-ух!


Замахнувшись рукой, словно та была звериной лапой, Тун нацелился прямиком на грудь Грида. Самому же Гриду удалось отразить этот удар, однако вместе с этим он был попросту сбит с толку.


После набега Малакуса его сила неуклонно росла благодаря созданию уникальных и легендарных предметов, а также получению новых уровней. Таким образом, теперь она превысила тысячу пунктов. Грид был уверен, что может конкурировать с кем угодно.


Однако сейчас он понял, что это далеко не так.


Дз-з-з-з-з…


Кинжал трясся, с трудом сдерживая руку Туна, и в конце концов Грид был вынужден отступить, когда кончик самого длинного лезвия практически коснулся его груди.


"Трудно будет победить его, используя лишь силу". 


Грид прекрасно понимал свои текущие способности. Он был уверен, что превосходит даже Ибеллина, который был самым слабым в гильдии до того, как получил легендарный Шип. В то время, как Ибеллин был побежден Гигантской Гильдией, Грид одолел их.


Однако у него не было возможности оценить свои силы против других членов гильдии. Итак, Грид не знал, насколько его навыки эффективны против лучших из лучших. А Тун был как раз одним из них, занимая сороковое место в общеигровом рейтинге.


– Фьу-фьу! Тебе удалось остановить мою атаку? Разве это не здорово? – присвистнул Тун.


А затем уголки его губ приподнялись. Тун понял, что Грид был не просто кузнецом, а потому заинтересовался им.


Фшух!


А в следующий момент глаза Туна покраснели, а его мускулистое тело начало покрываться белым мехом.


"Какая огромная мощь…!" – мысленно пробормотал Грид. Он понял, что ему придётся сражаться в полную силу, а потому подготовил всю свою экипировку, в том числе Дайнслейф и Шлем Вождя Горных Орков.


Бу-дум-м-м!


Однако внезапно сбоку прилетел молниеносный удар, отбросивший Туна в угол кузницы.


Кхр-р-р-русь!


– Кхек…!


Раздался звук ломающих костей, а глаза Туна вновь обрели былой цвет.


– Да что за…! Какой ублюдок…!?


Выругавшись, Тун повернулся, чтобы посмотреть, кто на него напал. А затем он обнаружил улыбающегося Регаса.


– Регас? Я думал, ты мастер по тхэквондо, а не по трусливым атакам сзади, – саркастически подметил Тун.


– Тун, если ты снова сделаешь что-то невежливое по отношению к Гриду, то потеряешь свою голову.


Регас всегда улыбался и вёл себя чрезвычайно дружелюбно. Итак, Грид впервые в жизни видел его настолько сердитым. Даже Тун был смущён.


"… Не хочется даже представлять, что будет, если вывести его из себя". 


Тун тихо встал, а его кости, выгнутые в несколько неестественной форме, тут же встали на свои места. Это было феноменальное исцеление.


– Мастер тхэквондо, Регас… Однажды я подерусь с тобой, но не сейчас… Кроме того, два против одного – слишком тяжело. Что ж, увидимся позже, – произнёс Тун, спрятав свои лезвия.


– Эй, ублюдок! Сначала убери за собой! – воскликнул Грид, ринувшись следом.


– Этот человек… Он довольно силён в своей звериной форме, – остановил его Регас.


– Нет! Я должен избить его, причём прямо сейчас! И вообще, зачем принимать таких людей в гильдию? Он совершенно неадекватен! Не следует ли потщательнее проверять кандидатов?


– Его образ мышления чрезвычайно прост, а потому Джишука может легко контролировать его. Однако тебе нужно беспокоиться вовсе не об этом. Я нашел Божественный Щит.


– …!


Всё это время Регас занимался поисками украденного Божественного Щита и в конце концов нашёл его.


– Где? Где он? – совершенно забыв о Туне, воскликнул Грид.


– Что ж… Он находится у одной из дочерей Ребекки. Я запросил встречу, но она отказалась. Похоже, она не хочет его возвращать, – хмуро ответил Регас.


– Дочь Ребекки? – переспросил Грид.


Он хорошо помнил ту красивую девушку в синем платье, которая прорвалась сквозь стену и столкнулась с похитителем Божественного Щита.


– Её зовут Изабель? Я помню, как тот жрец был шокирован, когда увидел её, – пробормотал Грид, после чего спросил, – А кто такие эти дочери Ребекки?


– Так называется тройка лучших паладинов Церкви Ребекки. Они получают священное оружие от самой Богини, а их сила сопоставима со Вторым и Третьим Слугами Ятана. Их относительно немного, но именно благодаря им мало кто может угрожать Церкви Ребекки, – пояснил Регас.


– … И эта девушка не намерена ничего мне возвращать?


– Похоже на то.


– …


Итак, у Грида появилась новая головная боль. Помимо получения благословления от папы, ему каким-то образом нужно было убедить Церковь Ребекки вернуть щит.


– Тебе не нужно волноваться. Разве ты не являешься частью Гильдии Цедака? Если тебе потребуется наша помощь, просто позови нас. Шестеро новых членов особо полны энтузиазма, – мягко улыбнувшись, произнёс Регас.


– … Я слышал, что эту шестёрку называют настоящими психами. И, глядя на Туна, я понимаю, почему… Они кажутся абсолютно нездоровыми.


– Ха-ха.


Поблагодарив Регаса, Грид отправил Джишуке личное сообщение, объяснив ситуацию, на что получил ответ:


– Конечно, классовое задание превыше всего. Пока ты с ним не разберешься, я не буду просить тебя заниматься экипировкой. И если тебе понадобится какая-то помощь, пиши в любое время. Я тут же прибегу. 


В ту ночь Грид покинул Уинстон.


И пунктом его назначения был Ватикан.

    
  






  

  



  


  

    
      Как и в любой другой игре, роль целителя в "Satisfy" была одной из самых важных. Они были просто незаменимы для стабильной охоты и рейдов.


Однако в "Satisfy" целителями могли стать лишь жрецы, служащие Богине Света, Ребекке. Только её верующие могли обучиться такому заклинанию, как Исцеление.


– Ищем жреца для рейда на Дунпапу. Выход через две минуты!


– Срочно ищем жреца! Наш средний уровень – сто пятидесятый!


– Жрецы! Пожалуйста, присоединяйтесь к нашей группе! Приоритет выбора трофеев – за вами!


Жрецы были крайне востребованы. Но, к сожалению, их количество было крайне ограничено. Стать жрецом Церкви Ребекки было весьма непросто. Игроку запрещалось встречаться с NPC противоположного пола и предписывались многодневная молитва, молчание и пост.


Недаром ходили шутки, что жрецы церкви Ребекки походили на монахов. Вот почему игроки не хотели становиться жрецами, а большинство целителей были обычными NPC.


– Эх… Сегодня опять ни одного жреца…


– Придётся снова идти в храм и нанимать NPC.


Группам, нуждающимся в жреце, приходилось обращаться за помощью к Церкви Ребекки. Посетив один из храмов, им необходимо было пожертвовать большую сумму денег, и лишь после этого церковь соглашалась выделить им одного из своих священнослужителей. И так происходило повсеместно, а потому со временем Церковь Ребекки скопила огромные богатства. Первосвященники Церкви Ребекки, известные своей честностью, на самом деле были алчными и коррумпированными.


А виной тому был нынешней папа, Древиго. Тринадцатый папа Церкви Ребекки был далёк от своих праведных предшественников и удовлетворял лишь свои индивидуальные потребности.


Став папой, он понял, как устроен рынок, и начал строить своё богатство, превратив жрецов в крайне востребованный товар. Он вступил в сговор с первосвященниками и соблазнил их возможностью лёгкого заработка.


В результате Церковь Ребекки со временем пала и стала символом декаданса.


– Эх, я не понимаю… – пробормотала красивая девушка, которая в последнее время вздыхала всё чаще и чаще.


Это была Изабель, одна из дочерей Ребекки и владелица Копья Лифаэля.


– Предполагаемое божественное присутствие каждую ночь ведёт себя так, словно похотливое животное, – услышав шум, доносящийся из комнаты папы, добавила она.


– Тс-с-с. Разве может такое говорить избранница Ребекки? – шикнул на неё, произнёс Кассус.


– А что ещё мне сказать? Наш папа каждый вечер занимается сексуальным общением… – нахмурившись, парировала девушка.


В конце концов, Кассус вынужден был прикрыть рот Изабель, чтобы та не наговорила чего лишнего.


– Я не могу ничего сказать Его Святейшеству в лицо, а теперь не могу пожаловаться даже за его спиной, – освободившись, заявила разгневанная Изабель.


– … У Его Святейшества повсюду глаза и уши. Пожалуйста, будь осторожна.


– Тьфу!


Но вот, пока два человека продолжали тихо переговариваться между собой, дверь в опочивальню папы внезапно открылась, и на пороге появился сам Древиго.


– А я-то думаю, кто это здесь шумит и поминает меня незлым тихим словом?


Папа оказался совершенно обнажённым, в связи с чем его потная кожа сияла под лунным светом. Несмотря на то, что скоро ему должно было исполниться шестьдесят лет, его тело выглядело здоровым и подтянутым.


– Рады видеть Вас, Ваше Святейшество, – поклонившись, поприветствовали его Изабель и Кассус.


– Изабель, как и всегда, твоя красота просто завораживает, – улыбнулся папа Древиго, погладив Изабель по волосам.


Чувствуя стыд и отвращение, дочь Ребекки хотела стряхнуть с себя руку папы. Однако она не смела пойти против него, а потому, проглотив свою ярость, осторожно спросила:


– Ваше Святейшество, не могли бы Вы ненадолго отвлечься от женщин, лежащих в Вашей постели, и поговорить со мной?


– Ху-ху, кем бы ты ни была, разве это не слишком – грубить самому папе?


– … Ваше Святейшество, я выяснила, зачем Церковь Ятана пыталась выкрасть Божественный Щит. Существует явление, при котором божественные артефакты могут быть пропитаны тёмной магией. В результате этого святая сила Божественного Щита может быть преобразована в тёмную. Фанатики Ятана хотели воспользоваться этим и получить в своё распоряжение мощнейшее оружие.


– Там, где есть свет, всегда будет и тьма… Однако, разве это не говорит о том, что святая сила может обладать превосходной совместимостью с тёмной? – заинтересованно пробормотал папа.


– Мы должны предпринять меры, чтобы помешать им заполучить Божественные Щиты.


– Мы должны будем отозвать их все назад.


Производственная технология Божественного Щита была распространена как в некоторых странах, так и в семьях, близких с Церковью Ребекки. Тем не менее для его создания необходимо было участие священника. Кузнец не мог сделать такой артефакт в одиночку, а потому церковь хорошо знала, у кого именно имеются Божественные Щиты.


– В таком случае я поручу паладинам вернуть их, – сказала Изабель.


– Пусть чёрную работу выполняют другие люди. У меня есть для тебя другое поручение.


– …?


– Вчера вечером я получил божественное послание. Богиня Ребекка сказала, что одна из её дочерей собирается предать меня, – произнёс папа.


– Что это значит? – переспросила Изабель, испытывая зловещее предчувствие.


– Найди Рин и приведи её сюда. Вне всяческих сомнений, именно она тот самый предатель, о котором говорила богиня. Я намереваюсь наказать её.


– Дочери Ребекки верны Богине Ребекке и Вашему Святейшеству! Среди нас нет предателей! – возразила Изабель.


– Рин находится в храме в маленькой деревне и три раза не ответила на мой призыв. Разве это не свидетельствует о том, что она замыслила что-то недоброе?


В конце концов, Изабель не смогла скрыть свой гнев и воскликнула:


– Ваше Святейшество, у неё наверняка есть причина, по которой она не отвечает Вам! Вы уверены, что полученное Вами божественное послание верно? Кроме того, я никогда не слышала, чтобы Ваше Святейшество получало божественные послания!


– Какая дерзость! – воскликнул папа, схватив Изабель за горло, – Моя воля – это воля самой Богини Ребекки. Или ты мне не веришь?


Изабель была воспитана в церкви. Как и любого другого священнослужителя, её обучали абсолютной преданности Богине Ребекке и папе. Это было настоящее промывание мозгов, а потому она не могла бросить вызов папе, даже обладая свободолюбивым характером.


– … Я верю Вам, – прохрипела Изабель, после чего папа отпустил её шею и с улыбкой добавил:


– В таком случае я даю тебе два дня. Приведи сюда Рин.


Бу-дум!


Отдав приказ, папа скрылся в своей комнате. Кассус, который всё это время смотрел в пол, поспешил поднять её и осторожно спросил:


– … Что будешь делать?


Некоторое время Изабель молчала, после чего опустила голову и тихо прошептала:


– А что я могу сделать? Я должна поступать так, как он велит.


Рин также была дочерью Ребекки. И пусть папа был воплощением греховности, а церковь – пала, Рин не могла их предать. Вероятно, она просто не могла больше терпеть прогнивших первосвященников и отправилась помолиться в удалённое место.


Изабель знала свою сестру лучше всех. Однако она не могла ослушаться этого приказа.


– …


Кассус же, искренне сопереживая Изабель, мог лишь взглянуть в окно и тихо помолиться:


– Богиня Ребекка… Пожалуйста, помоги нам…


* * *


С тех пор как Грид покинул Уинстон, прошло четыре дня. За эти четыре дня Грид достиг сто тридцатого уровня. И всё это было благодаря Плащу Малакуса.


– А вот и новая порция монстров пожаловала.


– Угр-р-р-рх!


Дело происходило на границе Вечного Королевства и Сахаранской Империи, а потому к Гриду стекались десятки чудовищ, привлечённых кровавым запахом Плаща Малакуса.


Так Грид и охотился последние четыре дня, мало-помалу продвигаясь вперёд и собирая целые стаи голодных монстров.


– Ха-а-а!


Уровень здешних обитателей колебался в районе ста шестидесятого, но Грид был достаточно силён, чтобы сражаться с ними даже без использования навыков. Более того, подобная практика помогала ему лучше освоить фехтование как таковое.


– Ку-а-а-ак!


– Тьа-а-а-в! Тьа-а-ав!


Благодаря своим подавляющим характеристикам, его тело уже было феноменальным и превосходило человеческие пределы. Оно двигалось в полном соответствии с его волей, позволяя Гриду демонстрировать фехтование, которое было невозможно в его бытность воином.


Фжух-фжух-фжух!


Крепко сжимая Дайнслейф, Грид подпрыгнул и трижды прокрутился вокруг своей оси, позволяя центробежной силе погрузить лезвие клинка в крепкое тело йети. А затем он мгновенно заблокировал топор стоящего рядом тролля.


Увернувшись от трёх камней, брошенных другими йети, он разрезал троллю шею, после чего отпрыгнул в сторону, уклоняясь от дубины огра, и занялся оставшимися монстрами.


Фу-дух! Бух!


Чёрный клинок двигался по непредсказуемой траектории, разрубая тела йети, словно капусту. Несмотря на всю свою силу, монстры попросту не успевали реагировать на эти стремительные атаки. К тому же сильно мешал и мелькающий из стороны в сторону кроваво-красный плащ.


Добив йети, Грид развернулся в сторону спускающейся с неба горгульи.


Летающий монстр намеревался осуществить пикирующую атаку, а потому никак не ожидал, что человек использует огромное тело йети в качестве трамплина и, подпрыгнув, окажется на одном уровне с ним.


– Привет.


– Кий-а-а-ак!


Шокированная горгулья поспешно атаковала Грида своей магией, но тот, как ни в чём не бывало, прошёл сквозь неё и обрушил свой Дайнслейф прямиком на её шею.


– У-ха-ха!


Время от времени из уст Грида доносились довольные смешки. Чем больше он сражался, тем больше опыта и уровней получал. Он чувствовал, что с каждым днём становится всё сильнее и сильнее.


– Поехали!


На земле всё ещё оставалось много монстров, а потому Грид вытащил из своего инвентаря драгоценный павраний. В течение последних четырех дней он пытался улучшить своё взаимопонимание с этим металлом. И оно действительно повышалось, причём не по дням, а по часам.


И вот, прямо сейчас павраний не просто кружил вокруг Грида, оберегая его от вражеских атак. Он сам атаковал врагов и пытался максимально следовать воле своего владельца.


Золотые диски двигались, словно бумеранги, рассекая ахиллесовы сухожилия огров. А Грид, не упуская этой возможности, быстро добивал раненых монстров.


Тем временем, из-за Плаща Малакуса к Гриду продолжало стекаться всё больше и больше монстров, а потому он даже не заметил, как вскоре наступила ночь.


– Уф… Уф…


Выносливость Грида была настолько высокой, что другие сочли бы её за настоящее читерство. Но даже Грид не мог сражаться с монстрами сутки напролёт. Итак, расправившись с очередной группой монстров, он снял плащ и присел перевести дух.


Ночное небо было настолько ярким, что ему, казалось, стоит лишь протянуть руку и звёзды сами окажутся в его ладони.


"Да, продвигаться вперёд, собирая монстров, не так уж и плохо… Но их здесь столько, что моя скорость передвижения слишком медленная". 


Чтобы выполнить классовое задание, Гриду необходимо было посетить Церкви Иудара, Доминиона, Ятана и Ребекки. На это явно требовался не один день, а потому задерживаться на охоте он тоже не мог.


Возможно, начиная с завтрашнего дня ему стоит перестать надевать Плащ Малакуса? Итак, какое-то время Грид колебался, после чего всё-таки принял окончательное решение:


– Что ж, когда ещё мне представится такая возможность? Закончив это задание, я женюсь и вернусь к работе в кузнице… Нет, упускать этот шанс попросту нельзя.


К утру следующего дня его Выносливость вновь достигла своего пика, а потому Грид снова надел Плащ Малакуса. А затем он продолжил охотиться, медленно пробираясь через горный хребет. В результате на пересечение Гор Суаз у Грида ушла целая неделя, тогда как обычные люди проделывали это всего за три дня.


Благодаря этому Грид получил огромное количество наслаждения, однако…


Кое-кто из-за этого получил настоящую душевную травму.


– Грид… Когда же ты вернешься?


В углу кузницы сидел лысый мужчина и вот уже десятые сутки повторял одно и то же…


– Грид… Ну где же ты… Вернись…


Это был не кто иной, как Вантнер! Несмотря на то, что настала именно его очередь, кузнец так ничего и не сделал, а затем и вовсе исчез!


– Почему…? Ну почему это случилось именно на мне!?


Благодаря Гриду, Пон и Ибеллин поднимали свои уровни с утроенной скоростью. Пон и без того опережал Вантнера, а теперь ему в спину дышал ещё и молодой Ибеллин.


– Пожалуйста, возвращайся поскорее…!


Тем временем другие члены гильдии, посетившие кузницу Хана с целью отремонтировать свою экипировку, обнаружили убитого горем Вантнера и задались вполне справедливым вопросом:


– Почему он так себя ведет?


– Возможно, он увидел, как Пон и Ибеллин уничтожали монстров, и после этого у него отбило всяческое желание охотиться.


– Нет, но разве он не в лучшем положении, чем мы? Разве Грид не сделал его топоры намного более качественными, чем прежде?


– Тем не менее… Он не может охотиться на монстров своего уровня, поскольку у него слишком мало защиты.


– Точно, точно. Если бы он изначально уделил своей защите чуть больше внимания… Несмотря на то, что Вантнер являлся рыцарем-хранителем, он вложил все свои очки в Силу и заботился исключительно о хорошем оружии, а потому и получил такой результат.


Время продолжало идти, и однажды Вантнер предложил Джишуке:


– В следующий раз, когда Грид отправится выполнять задание, мы должны сопровождать его полным составом. Гильдия Цедака должна приложить все усилия, чтобы он как можно скорее выполнил то, что ему нужно. Таким образом, Грид будет тратить куда меньше времени на задания и сосредоточится на изготовлении нашей экипировки.


– … Гриду тоже нужно время от времени наслаждаться игрой.


– Он кузнец! Он должен выполнять свои обязанности!


– …


Итак, сердце Вантнера пребывало в кузнице, а все его мысли были о том, чтобы Грид поскорее вернулся и выковал ему доспехи.

    
  






  

  



  


  

    
      Миновав горы Суаз, Грид прибыл в Холмистый. Так назывался небольшой посёлок, расположенный в полусутках езды от Ватикана.


– … Здесь повсюду статуэтки Ребекки.


На каждой улице, в магазинах и в домах – везде можно было встретить большие и маленькие скульптуры Богини Света, Ребекки. В каком бы направлении Грид ни поворачивался, он непременно натыкался на её изваяние, что наводило на мысль о прямой причастности местных жителей к служению Богине Света.


– Что ж, Холмистый расположен вплотную к Ватикану, так что в этом нет ничего особо удивительного.


Облокотившись на одну из её статуй, Грид наслаждался тёплыми лучами солнца и мирным мяуканьем кошек. Торговцы и местные жители неспешно выполняли свои повседневные задачи, от чего даже Грид почувствовал себя куда спокойнее.


– Это место порядком отличается от Уинстона. Оно похоже на какой-то курорт, – пробормотал кузнец, начав напевать себе под нос размеренную мелодию.


"Чёрт, я что, совсем с ума сошёл?"


Ему нужно было выполнить своё задание, причём как можно скорее!


Туризм был просто пустой тратой времени!


"В последнее время я что-то часто начал лениться". 


Грид был хорошо осведомлён о том, что происходило, когда человек начинал лениться. Если он не будет сохранять максимальную бдительность, то может вновь оказаться в долговой яме. А это было недопустимо.


Итак, вытряхнув из головы ненужные мысли, Грид поспешил к кузнице.


Активирован эффект полного овладения "Кузнечным Ремеслом".NPC-кузнецы, чей уровень мастерства находится на среднем уровне, будут относиться к Вам с повышенным дружелюбием.Активирован эффект класса "Преемник Пагмы".NPC-кузнецы, чей уровень мастерства находится на высшем уровне, будут относиться к Вам с максимальной благосклонностью.

  

  



  


  

    
      "Чёрт, да что вообще происходит?" – мысленно выругался Дун Пао.


Изначально дорога, соединяющая Холмистый и Ватикан, считалась достаточно спокойной. Паладины регулярно патрулировали окрестные регионы, а потому здесь редко встречались как монстры, так и дикие звери. Её можно было назвать одной из немногих безопасных зон на континенте.


Однако сегодня монстры попросту сошли с ума. Подобно тому, как река прорывается сквозь дырявую плотину, монстры стекались к Гриду и Дун Пао бесконечными потоками.


– Уф… Уф… Да откуда же их столько взялось? – пробормотал измотанный жрец.


Прошло меньше часа с тех пор, как они покинули Холмистый, но им уже встретилось не меньше сотни монстров. Его мана уже несколько раз подошла к нулю, из-за чего Дону пришлось использовать несколько зелий маны. И вот, теперь к нулю подходила и его Выносливость.


– У-у-уф! Странно! Действительно странно! Я использовал эту дорогу несколько сотен раз, но такое вижу впервые! Уф!


Дун Пао попросту не понимал, что происходит. Он изо всех сил пытался поддерживать Здоровье Грида в оптимальном состоянии и надеялся, что их не сожрут заживо.


– Почему здесь так много монстров…? Очень странно!


Чтобы достичь места, в котором Грида должна была поджидать ловушка, им нужно было преодолеть ещё пятнадцать километров. Но монстры продолжали появляться, из-за чего жрецу начало казаться, что они попросту не доберутся туда живыми. Как много людей погибло от лап монстров в безопасных зонах? Наверное, они будут первыми такими счастливчиками.


"И почему мир настолько несправедлив?" – подумал отчаявшийся Дун Пао.


Тем временем сам источник беспокойства, Грид, украдкой снял свой плащ.


"В настоящее время у меня есть раб-целитель… Но, к сожалению, даже он не может восстанавливать Выносливость". 



Вы сняли Плащ Малакуса.




Данный предмет источал запах крови, приманивающий абсолютно всех монстров и зверей. Таким образом, как только Грид убрал плащ в инвентарь, голодные чудовища тут же перестали показываться. Тем не менее Дун Пао был слишком занят исцелением, чтобы зафиксировать этот факт.


Таким образом, Грид благополучно добил оставшихся монстров, получив достаточно неплохие трофеи и опыт.



Вы победили гигантскую саламандру.





Лидер группы "Грид" подобрал жёлчный пузырь саламандры.





Лидер группы "Грид" подобрал редкую жемчужину.





Вы получили 203 000 опыта.





Вы победили ящеролюда из Железного Клана.





Лидер группы "Грид" подобрал острый ятаган.





Лидер группы "Грид" подобрал сапфир.





Вы получили 255 000 опыта.




Долина Драна, где протекала кристально чистая река!


Здешние монстры были намного сильнее обитателей Гор Суаз. Их минимальный уровень был сто девяностым, а потому даже Гриду приходилось непросто, когда скапливалось семь монстров и больше. Тем не менее у него было Исцеление Дун Пао, а потому охота проходила достаточно быстро.


"Исцеление жреца сто шестидесятого уровня действительно потрясающее. Ку-ху-ху, думаю, сильно спешить в Ватикан совсем не обязательно". 


Грид пребывал в настоящем восторге, поскольку получал огромное количество опыта даже несмотря на то, что был в одной группе с Дун Пао. Тем не менее ситуация требовала другого отношения, а потому кузнец сделал усталое лицо и простонал:


– Фу-у-у, я думал, что умру. Впервые в жизни вижу так много монстров. Скажи, здесь всегда так?


– Скорее, наоборот. В этом месте монстры появляются крайне редко. Я даже не знал, что в здешних окрестностях водятся такие чудовища. У меня прямо мурашки по коже… Уф… – отрицательно покачав головой, ответил Дун Пао, после чего внимательно посмотрел на кинжал Грида.


"У этого кинжала морская синяя аура… Это оружие, усиленное, по крайней мере, до плюс восьми". 


Первоначально Дун Пао считал, что Гриду просто повезло добраться до Холмистого на своём сто сорок седьмом уровне.


Но теперь, когда они вместе сражались, он понял, что Грид действительно силён. Причина, по которой Грид смог пересечь Горы Суаз, крылась вовсе не в удаче, а в силе.


"А секрет его силы кроется в кинжале плюс восемь… По сравнению с одноручным мечом или дробящим оружием, кинжалы достаточно слабы, но… Даже кинжал, усиленный до такой степени, может нанести больше урона, чем дробящее оружие". 


Кинжалы обладали высокой скоростью атаки, но слабым уроном. Тем не менее, у кинжала Грида была как отличная скорость атаки, так и превосходная сила атаки.


"Должно быть, он очень богат, раз может позволить себе такое оружие. Хорошо, я получу больше прибыли, чем думал. Только бы выпал этот кинжальчик…!"


– Что ж, пойдём дальше, – объявил Грид, пока Дун Пао был погружен в свои сладкие мысли, – Нужно продолжать, если мы не хотим остаться здесь на ночь.


– Да… Но перед этим… – пробормотал Дун Пао, пронзительно посмотрев на Грида, – Распределение предметов… Ты не мог бы изменить его на последовательное распространение? Это было бы честно.


– … Я понимаю, но если я выставлю последовательное распространение, то дорогие предметы могут выпасть кому-то одному, что будет несправедливо. Мы разделим выручку пополам, как только прибудем к пункту назначения, так что не волнуйся.


– Нет, но…


Пунктом назначения Грида был Ватикан. Тем не менее ловушка Дун Пао располагалась в другом месте, а потому они должны были расстаться ещё до прибытия в Ватикан. Итак, Дун Пао рисковал остаться ни с чем. Вот почему он хотел прямо сейчас изменить систему распределения предметов.


Тем не менее Грид оказался слишком упрямым, и Дун Пао ничего не оставалось, кроме как последовать за ним.


"Вот же проклятый ублюдок! Ничего, скоро ты отдашь мне втрое больше", – улыбнулся жрец, глядя в спину Грида. Однако вскоре его улыбка вновь сменилась кислой миной. Прошло всего пять минут с тех пор, как они закончили привал, но монстры вновь начали стекаться к ним, словно к своим исконным врагам.


– Да что за чертовщина? Откуда их столько взялось?


– Разве ты не выполнял тяжелые задания, как священнослужитель Церкви Ребекки? Возможно, это очередное испытание Богини? – невинно поинтересовался Грид.


– Нет! Я никогда не слышал о заданиях, в которых необходимо прорываться сквозь стены монстров! Кроме того, никаких информационных окон не появлялось!


– Хм-м-м… Тогда, пожалуйста, поддержи меня, пока я разбираюсь с ними. Спасибо.


– Да… – подавленным тоном ответил Дун Пао. При мысли о том, сколько дорогостоящих зелий маны ему пришлось потратить, жреца начинала бить мелкая дрожь.


Тем временем сам Грид попросту ликовал:


"Раз судьба предоставила мне бесплатного раба, я должен сполна воспользоваться им!"


Что могло быть лучше бесплатного целителя? Итак, Грид собирался эксплуатировать его до самого прибытия в Ватикан.


Так двое мужчин и продолжали уничтожать бесконечные волны монстров, пока не…



Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.




– Отлично.


– Вау! Я тоже получил уровень.


Всего через двенадцать часов после того, как они покинули Холмистый, Грид получил целых три уровня, в то время как Дун Пао – один.


И для жреца это было весьма необычно. Они охотились на высокоуровневых монстров всего лишь вдвоём, а потому их опыт рос семимильными шагами. Это было намного лучше, чем охотиться в группе с несколькими топ-игроками. Как и Грид, Дун Пао был не прочь задержаться в этом месте, однако спустя какое-то время он вспомнил о своей первоначальной цели.


"Деньги важнее уровней". 


Преступный лес. Первоначально они должны были прибыть сюда примерно через три часа после выхода из Холмистого. Однако на это ушло целых двенадцать часов. Дун Пао уже начал побаиваться, что его товарищи-убийцы утомились ожиданием и ушли.


– Брат, давай сделаем небольшой привал во-о-он в той пещере, – окликнув Грида, предложил он.


– Опять? Зачем нам терять время, когда цель уже так близка? – повернувшись в указанном направлении, проговорил Грид.


– В отличие от тебя, брат, моя Выносливость уже несколько раз достигала своего предела. Мне нужно отдохнуть. Моя мана восстанавливается слишком медленно и частота использования Исцелений существенно сократится… – уверенным тоном проговорил Дун Пао.


– Что ж, ничего не поделаешь.


– Спасибо за внимание.


Следуя за жрецом, Грид вошёл в пещеру. А затем прямо перед ним выскочило несколько информационных окошек.



В данном подземелье запечатана графиня вампиров, Мари Роуз. 


Зловещее влияние Мари Роуз мешает циркуляции Вашей магической силы. 


С этого момента все навыки и заклинания становятся недоступны. 


Вы выстояли.




– …?


Грид был прямо-таки сбит с толку.


– Это что, подземелье? Вампирская графиня? Даже бароны-вампиры поистине страшны, но чтобы настоящая графиня… Ты что, хочешь, чтобы у нас высосали всю кровь и бросили умирать? Почему мы пришли отдохнуть в такое опасное место…?


– Не волнуйся, Мари Роуз была запечатана двумя дочерьми Ребекки ещё сотни лет назад и с тех пор ни разу не просыпалась. Таким образом, сейчас тебе стоит беспокоиться вовсе не о вампирской графине, – покачав головой, ответил Дун Пао.


– …!?


А затем, как только Дун Пао договорил, позади него появились три тени. Это были те самые убийцы, которые вступили с ним в сговор. Они заблокировали выход из пещеры, лишив тем самым Грида возможности сбежать.


– Где тебя черти носили? – спросил топ-13 убийца по имени Перехватчик.


– Странно, но на пути нам встретилась целая орда монстров. Итак, мы вынуждены были идти, постоянно отбиваясь от них, – объяснил Дун Пао.


– Монстры? Если хочешь солгать, то придумай что-нибудь поубедительней. В окрестностях трудно найти даже одного волка, не говоря уже о монстрах. Вот почему я ненавижу китайцев. Вы врёте всякий раз, когда открываете свой рот!


– Это не враньё. Если ты не веришь мне, выйди и проверь сам.


– Ладно, ладно, с этим разберёмся позже, – вмешался топ-11 убийца с диковинным ID "Бордюр".


Успокоив своих двух товарищей, он направил на Грида два кинжала и произнёс:


– Эй, ты. Если не хочешь умереть и потерять опыт, отдай нам свои деньги, и мы тебя пощадим.


Как и следовало из названия класса, убийцы специализировались на убийствах.


Они должны были убивать людей, для того чтобы получить этот класс и для того, чтобы эффективно развивать свои навыки. А в зависимости от того, сколько жертв они отправили на тот свет, убийцы могли рассчитывать на дополнительные вознаграждения.


И здесь, в месте, где игрокам запрещалось применять навыки, убийцы могли в полной мере продемонстрировать свою впечатляющую скорость и силу атаки. Помимо этого, они имели численное превосходство, а потому Бордюр ничуть не сомневался, что они с лёгкостью справятся с Гридом.


– Дун Пао, разве жрецы Церкви Ребекки не должны подчиняться её законам? Разве нападение на мирных путешественников не противоречит её доктринам? Это акт предательства Богини Ребекки, за который ты можешь лишиться своего статуса, – проговорил Грид, осознав происходящее.


Однако в ответ жрец лишь покачал головой.


– Многие люди не понимают истинной картины происходящего. Они считают, что последователи Ребекки всегда должны следовать законам и правилам. Но реальность совершенно иная. Мы должны подчиняться этим законам лишь во время прохождения заданий. Не имеет значения, какие проступки я совершаю, когда не представляю Церковь Ребекки.


– Но разве ваша божественная сила не укрепляется, когда вы следуете законам и доктринам? Разве краткосрочная прибыль лучше долгосрочного увеличения божественной силы? – всё ещё ничего не понимая, спросил Грид.


В глазах жреца Грид выглядел как утопающий, хватающийся за соломинку. В какой-то степени ему было даже жаль его.


– Брат, разве ты забыл о том, что я тебе говорил? У нас есть такая вещь, как молитва. Божественную силу можно поднять благодаря молитве, а потому мне не нужно беспокоиться о соблюдении законов. Несмотря на то, что я совершаю зло, я не отрицаю Богиню Ребекку. Я глубоко верю, восхищаюсь и люблю её всем своим сердцем. Моя преданность богине настолько глубока, что даже сейчас моя божественная сила понемногу растёт.


– …


– Кроме того, хоть посторонним это и неизвестно, но наш папа – весьма развращенный человек. Он часто нарушает законы и доктрины нашей церкви, но при этом его божественная сила настолько высока, что превосходит здравый смысл. Его вера в Богиню Ребекку абсолютна.


– Это противоречие, но оно существует, – выйдя вперёд, заявил Шей, – Чистым злом считается Церковь Ятана. И её фанатики этого абсолютно не скрывают, считая данный путь единственно верным. Но люди из Церкви Ребекки также совершают зверства, прекрасно осознавая, что должны делать добрые дела. Фасад и задворки одной и той же организации могут выглядеть кардинально иными, а потому Церковь Ребекки намного опаснее, чем прямолинейная и бесхитростная Церковь Ятана. Впрочем, к тебе это не имеет никакого отношения… Давай нам свои деньги.


"Он вооружен первоклассными предметами по крайней мере 200-го уровня", – подметил Грид, глядя на Шея.


Благодаря своим навыкам, Грид мог оценивать уровень предметов, которые носили другие игроки. Благодаря этому он и понял, что Шей – далеко не обычный противник.


"Остальные тоже сильнее жреца. Думаю, их вполне следует отнести к высокоранговым игрокам, хоть и низшего класса". 


Однако…


"… По сравнению с Факером, они не стоят и выеденного яйца". 


Грид состоял в той же гильдии, что и топ-1 убийца, Факер. Ему несколько раз доводилось быть свидетелем выдающихся навыков этого человека, а потому он совершенно не боялся этой троицы.


– Вы, ребята, выбрали не ту добычу, – проговорил Грид, экипировав два предмета, которые всё это время покоились в его инвентаре.



Вы экипировали Дайнслейф (копия).





Вы экипировали Шлем Вождя Горных Орков.




– … Этот парень?


Дун Пао и убийцы были попросту поражены, увидев, как Грид вытащил чёрный двуручный меч и странный рогатый шлем. Разве это был не тот самый знаменитый воин, который не так давно уничтожил Гигантскую Гильдию?


Чего-чего, а этого они никак не ожидали.

    
  






  

  



  


  

    
      – И зачем ты притащил сюда этого психопата? – упрекнул своего товарища Шей.


Естественно, чем выше был уровень цели, тем больший выкуп она могла предоставить. Однако была одна проблема. Слишком сильный противник мог не поддаться угрозам, и вся операция пошла бы коту под хвост.


– ID и лицо кровожадного мясника никому не известны. Откуда мне было знать, что это он?


Человек, с которым он встретился абсолютно случайно и который должен был стать их жертвой, на самом деле оказался печально известным мясником-психопатом! И Дун Пао почувствовал холод от одной только мысли о том, что этот чудовищный людоруб находился бок о бок с ним практически целые сутки.


"Основываясь на видео, это очень жестокий и больной на голову человек… Мне повезло, что он не воткнул мне нож в спину во время охоты". 


Тем временем Шей лишь покачал головой, глядя на испуганного Дун Пао, после чего вытащил клинок длиной около 80 см и, поигрывая им в руке, произнёс:


– Что ж, поскольку мы уже здесь, это прекрасная возможность оценить, насколько хорош знаменитый мясник.


В конце концов, он выбрал битву.


– П-постой, Шей! Разве ты не видел тот видеоролик и его навыки? У него наверняка есть скрытый класс, так что не лучше ли нам отступить? Давайте просто разойдемся с миром, – попытался вразумить своего товарища Дун Пао.


– С миром? Человек, который отправил на тот свет сотню людей, хочет мира? – рассмеялся Шей, – Как ты и сказал, у него великолепные навыки. Я бы не рискнул сражаться с ним, встреться мы в обычном месте. Однако эта пещера запечатывает абсолютно все навыки. Итак, у нас отличные шансы проучить этого парня.


Шей был практически уверен, что сможет победить его, а потому немедленно перешёл в атаку.


Фьух!


Его клинок молниеносно вспыхнул в темноте, однако уже в следующее мгновенье наткнулся на чёрное лезвие двуручного меча.


Дзын-н-н-н-нь!


Когда два клинка столкнулись друг с другом, мрачная пещера наполнилась оглушительным звоном, а возникший сноп искр осветил ужасный костяной череп.


– Если бы ты был обычным человеком, то я бы спросил, как ты вообще можешь носить такой ужасный шлем, но… Пытаться понять психологию психа – бессмысленно, – подметил Шей.


– Ты думаешь, мне нравится носить его? У меня просто нет выбора! Чёрт! И хватит называть меня психом! – сердито воскликнул Грид.


Дзын-нь! Дзын-н-нь!


Бордюр и Перехватчик могли лишь восхищаться тем, как непрерывно скрещиваются клинки двух противников.


– А этот ублюдок довольно быстро реагирует на атаки Шея.


Убийцы обладали высочайшей Ловкостью, а потому их скорость атаки была самой выдающейся среди всех прочих классов. Шей же занимал седьмое место в рейтинге убийц. Итак, учитывая среднюю скорость атаки игроков "Satisfy", мало кто мог отреагировать на его удары.


Однако несмотря на то, что Грид был вооружён двуручным мечом, ему удавалось блокировать абсолютно все атаки Шея.


– Он настолько искусен в бою или ему каким-то образом удаётся прогнозировать траекторию движений Шея? – с отвисшей челюстью проговорил Дун Пао.


– Нет, он просто быстрый, – покачал головой Бордюр.


– Что?


– У китайцев что-то не так с глазами? Скорость, с которой Грид орудует своим двуручным мечом, сравнима со скоростью атаки Шея, – поцокав языком, пояснил Перехватчик.


Однако Дун Пао попросту не мог в это поверить. Двуручный меч Грида был длиной в три метра и весил более двадцати килограмм. С другой стороны, меч Шея был короче одного метра и обладал куда меньшим весом. Итак, принимая во внимание длину и вес, разве у Шея не должно было быть преимущество?


– Это означает, что Сила и Ловкость Грида достаточно высоки, чтобы превзойти даже наше воображение. Оказывается, проблема не в навыках. Этот человек – настоящий монстр, обладающий огромными характеристиками, – пояснил Бордюр.


Дзын-н-нь!


– Кхек!


После обмена десятком ударов, Шей был вынужден отступить.


"Мне кажется, что каждый раз, когда мой клинок сталкивается с его двуручным мечом, я ударяю по камню". 


Его правая рука онемела, и Шей больше не мог противостоять мощи Грида.


– Грид… Твоё имя не входит даже в топ-3 000, но при этом ты намного сильнее меня. Даже если у тебя есть скрытый класс, разве это не слишком, чтобы превосходить саму концепцию уровней? По правде говоря, мне кажется, что есть какие-то проблемы с балансом.


– А ты когда-нибудь встречался со скрытым классом? Ты даже не представляешь, сколько нужно приложить усилий, чтобы получить его, – фыркнул Грид.


– Беспардонный ублюдок, – прошипел Шей, после чего подал сигнал своим коллегам, и те тут же начали обходить Грида с флангов.


– Ничего, сейчас мы заставим тебя поплатиться за свои слова. Не хочешь отдавать нам деньги – мы заберём их сами! – воскликнул Перехватчик, метнув в Грида сразу три дротика.


Тем временем Бордюр просто молчал, заводя для удара два острых кинжала.


"Как банально". 


Для Грида, который накопил достаточно много боевого опыта, метательное оружие практически не представляло угрозы. Итак, он крутанул своим мечом, заблокировав сразу три дротика.


"Он специализируется на технике метания?" – подумал Грид, ощутив необычный вес брошенных Перехватчиком дротиков.


Разные убийцы специализировались на разных техниках. Кто-то уделял больше внимания ловушкам, кто-то предпочитал скорость, а кто-то оттачивал метание оружия. В ситуации "один против нескольких" Перехватчик мог сыграть роль игрока дальнего боя, а потому Грид решил, что именно он является наиболее приоритетной целью.


Итак, Грид как можно сильнее взмахнул своим клинком, в результате чего Перехватчику пришлось отпрыгнуть назад.


– Ху-у!


Затем убийца метнул ещё два дротика, в то время как Бордюр начал заходить с тыла. Тем временем Шей каким-то образом вскарабкался на потолок и приготовился обрушиться на Грида сверху.


Это была превосходно слаженная атака, из которой не смог бы выбраться ни один, даже самый умелый, игрок.


"Победа!" – подумала троица. Однако Грид оказался человеком, выходящим за рамки их здравого смысла.


Дзын-нь! Дзын-н-нь! Дзын-н-нь!


– …!?


Это было действительно абсурдно. Откуда ни возьмись появился золотой диск и заблокировал все дротики Перехватчика. Затем он полетел и отразил оружие Шея. Тем временем ещё один золотой диск противостоял кинжалам Бордюра.


– Да что это за чертовщина?


Что это были за диски, которые летали и отражали их атаки?


Убийцы были попросту ошеломлены. А затем Грид выкрикнул непонятные для их понимания слова и перешёл в режим танца с мечом.


– Фехтование Пагмы, Волна!


Фжу-у-ух…


Волны, появившиеся прямиком из лезвия чёрного меча, моментально разбросали убийц по сторонам, которые от шока не могли даже закричать.


– Кха, кха! Тьфу! Как…? Как тебе удалось использовать свой навык?


Убийцы обладали пассивными навыками, которые позволяли им с определённой вероятностью избегать разнообразных атак. Однако данная пещера запечатывала даже пассивные навыки. Грид попросту не мог и не должен был активировать свою смертоносную волну!


– В мире есть много чего неизвестного, – произнёс Грид, подойдя к трём упавшим людям. Убийцы были чрезвычайно изумлены и напуганы, однако всё ещё продолжали сопротивляться.


– Тьфу! Дерьмо! Ты – псих!


Однако движения Шея стали заметно медленнее. И это было связано с негативным эффектом, который накладывала Волна.


Дзынь-дзынь.


Итак, Грид легко заблокировал удары Шея, при этом в открытую зевая, словно ему было скучно.


– Будь ты проклят!


Игрок, входящий в топ-1 000 общеигрового рейтинга, был пристыжен, да ещё и таким наглым образом!


– Уа-а-а-ах!


Фжух.


Отражая удары Шея, Грид внезапно повернулся и разрубил надвое Бордюра, который хотел воспользоваться моментом и зайти сбоку.


– Ты – монстр!


Перехватчику тоже было не до смеха. Несмотря на все свои старания, его дротики были заблокированы ещё на подлёте, не сумев даже оцарапать плащ Грида.


– Вы, ребята, не стоите даже ботинок Факера.


Бу-жух!


А затем на Шея и Перехватчика обрушился вертикальный удар, моментально положив конец обоим. Глядя на то, как они превращаются в серую дымку, Грид снова понял, насколько же всё-таки силён Факер. А затем он повернулся к Дун Пао.


– …


Увидев то, как Грид в мгновение ока уничтожил трёх лучших убийц, жрец чувствовал полное опустошение.


"Как…?"


Не веря своим глазам, Дун Пао вновь проверил уровень Грида, поскольку они всё ещё были в одной группе.


Сто пятидесятый.


Когда они впервые встретились, Грид был сто сорок седьмого, и за прошедшие полдня получил три новых уровня. Но как сто пятидесятый уровень сумел всухую уничтожить Шея, у которого был двухсотый уровень, и Бордюра вместе с Перехватчиком, каждый из которых обладал сто восьмидесятым?


"Неужели это всё из-за скрытого класса…?"


Дун Пао совершенно не ожидал, что его стремление заработать немного денег обернётся потерей времени и опыта.


– Кхик…


Никто не хотел терять свой опыт. Однако это была далеко не единственная проблема. В худшем случае игрок после смерти мог лишиться своих предметов. Итак, Дун Пао хотел избежать смерти, даже если для этого ему пришлось бы целовать ноги Грида.


– П-пощади меня! Братец! – упав на колени, воскликнул жрец.


– Сколько людей в этом месте просили тебя о пощаде? Сколько из них испытывали те же эмоции, что и ты сейчас? – подойдя к нему и присев на корточки, спросил Грид.


– …


Дун Пао никогда не думал, что однажды почувствует то великое отчаяние, которое ощущали его жертвы.


– Прости! Мне очень жаль! Я вёл себя как настоящий ублюдок! Братец! Я больше не буду угрожать другим людям! Я больше никогда не буду совершать зло! Пожалуйста, пощади меня!


– Что? Да мне плевать, чем ты будешь заниматься.


– Н-но разве ты не спросил о том, скольким людям я сделал больно?


– Мне просто было интересно… Что ж, я благодарен тебе за качественное лечение. Я собирался по-честному распределить все выпавшие трофеи, но ты потерял право на свою долю. Возражения есть?


– Нет! Забирай себе всё! Я – мусор, который пытался завести тебя в ловушку! Брат, ты заслужил абсолютно всю добычу! Только пожалуйста, пощади меня…! – воскликнул Дун Пао.


Дун Пао до последнего момента просил о пощаде. Однако он так и не смог избежать смерти.


Фжух.


– Кхек…


Внезапно лицо жреца стало мёртвенно бледным, а его тело высохло, став напоминать собой мумию. И произошло это вовсе не по вине Грида.


– Только не говорите мне…. – пробормотал кузнец, глядя на девушку, стоящую позади жреца и допивающую остатки крови своей жертвы.


– Приятно познакомиться, – улыбнулась она, обнажив окровавленные зубы.


И как только Грид увидел её красные глаза, перед ним появилась целая череда информационных окошек.



Вы столкнулись с графиней вампиров, Мари Роуз. 


Зловещее влияние Мари Роуз мешает циркуляции Вашей магической силы. 


С этого момента все навыки и заклинания становятся недоступны. 


Вы выстояли.





Взгляд вампира парализует низшие формы жизни. Вы теряете силу воли и не можете контролировать своё тело. 


Вы выстояли.





Привлекательность Мари Роуз абсолютна. Её очарование настолько высоко, что существует шанс обворожить даже представителей женского пола. 


Вы выстояли.




Стараясь сохранять максимальную дистанцию, Грид осторожно открыл рот и спросил:


– Простите, а что Вас разбудило? Надеюсь, не наш шум?


– Плащ, который ты носишь, пропитан кровью тысяч, а, может быть, даже десятков тысяч людей. Разве этого недостаточно, чтобы разбудить меня? – указав на Плащ Малакуса, ответила вампирша.


Малакус, Слуга Церкви Ятана, десятилетиями убивал невинных девственниц, кровь которых пропитала его плащ и стала серьёзным стимулом для вампиров.


– Но ты… Ты не совсем обычный. В тебе нет божественной силы, как у Дочерей Ребекки. Нет в тебе и бурлящей магической силы, как у Брахама. Однако мой взгляд и присутствие не влияют на тебя… Как странно.


Мари Роуз казалась обычной девушкой, которой было слегка за двадцать. И если Джишуку можно было счесть воплощением сексуальности, а Юру – очаровательной молодой леди, то красота Мари Роуз превосходила даже их. Её красота была настолько нереалистичной, что казалась настоящей иллюзией.


Однако она была настолько прекрасной, что Грид не ощутил к ней ровным счётом никакого притяжения. Он не был околдован её очарованием и смог сохранить спокойствие.


– Вам действительно любопытно? Что ж, я пробудил Вас от сдерживающей печати, поэтому, будьте так добры, оставьте мне мою жизнь.


Одно только присутствие Мари Роуз вызывало худшие условия, лишая навыков и контроля над собственным телом. Если в придачу к этому она ещё и обладала мощными заклинаниями, то такого противника впору было называть непобедимым. Даже если бы вместе собрались все топ-игроки, начиная с первого, заканчивая двухсотым, они не смогли бы даже поцарапать её. Итак, для Грида было вполне естественно чувствовать интуитивный страх. Впрочем… Мари Роуз не собиралась убивать его. По крайней мере, сейчас.


– А ты милый. Ху-ху-ху… Что ж, когда-нибудь мы ещё обязательно встретимся.


Фшах!


Красивое тело Мари Роуз мгновенно превратилось в черный дым и куда-то унеслось.


Грид же, крайне обеспокоенным тем, что Мари Роуз может передумать, поспешно снял Плащ Малакуса. А затем, намереваясь покинуть пещеру и направиться прямиком в Ватикан, он внезапно остановился.


– Чуть не забыл!


Умерев, убийцы и Донг По оставили кое-какие трофеи.


И теперь пришло время обзавестись ими!

    
  






  

  



  


  

    
      – Рин, разве ты не должна быть верна мне и Богине Ребекке, а также служить примером для всех прихожан нашей Церкви?


Ватикан. Десятки старших паладинов и священнослужителей смотрели, как допрашивают одну из Дочерей Ребекки, Рин.


– Это недоразумение. Моя преданность Богине Ребекке и Вашему Святейшеству абсолютна. Я никогда не предам Ваше Святейшество, – заявила девушка.


– Если ты так лояльна, то почему тогда не отвечала на мой зов? Разве ты забыла, что должна подчиняться моим приказам при любых обстоятельствах?


Несколько лет назад…


Одержав победу над другими кандидатами, Древиго занял пост тринадцатого папы и какое-то время добросовестно соблюдал церковные доктрины. Однако по истечению двух лет он понял, что его возможности гораздо обширнее, чем казалось поначалу, и Древиго начал использовать данную ему власть в собственных интересах.


Честь Богини Ребекки была осквернена и первосвященники поспешили исправить свою ошибку, сместив папу. Однако их попытка так и не увенчалась успехом. Те, кто осмеливался перечить папе или критиковать его, были понижены до настоятелей храмов в отдалённых деревушках. Только те люди, которые сумели найти компромисс со своей совестью, остались в Ватикане и стали верными подданными папы.


Церкви Ребекки срочно необходима была реформа и, наконец, в сентябре этого года высокопоставленные священнослужители взбунтовались, открыто выступив против папы. Однако у Древиго была абсолютная сила в лице Дочерей Ребекки. Они были полностью преданы папе и в считанные дни подавили восстание. Благодаря этому Древиго смог ещё сильнее укрепить свои позиции.


Священнослужители сетовали. Трое сильнейших паладинов, которые должны были стать опорой и защитой церковных устоев, теперь же выступали непробиваемым щитом развращённого папы. Пока существовали Дочери Ребекки, папа был недосягаем, а Церковь Ребекки – продолжала прогнивать.


Однако из-за бесконечной жадности и похоти Древиго, даже Дочери Ребекки смогли почувствовать произошедшие с ним изменения. Девушки, которых с самого раннего возраста учили быть абсолютно преданными папе, изо всех сил пытались избавиться от этого внушения.


– Я… Я смутилась, поскольку Ваше Святейшество не выполняло свои обязанности папы. Я молилась Богине Ребекке, чтобы получить ответы и продолжать следовать Вашим приказам.


Рин была сильной, но при этом чистой и открытой, словно маленькая девочка. Итак, папа мог лишь высмеять её за столь прямолинейный ответ.


– Значит, ты задавалась вопросом, должна ли ты продолжать подчиняться моим приказам?


– … Да.


– Почему ты такая простушка!? – воскликнул папа, не в силах поверить своим ушам, – Я – агент Богини Ребекки! Твой долг верить и следовать за мной. Ты пытаешься использовать молитву в качестве оправдания? Рин! Ты – опасный ребёнок! Ты больше мне не дочь! Верни Меч Икаэля!


А в следующий момент перед Дамианом, стоявшим возле высокопоставленных NPC-паладинов и жрецов, появилось информационное окошко.



"Решение Папы" 


Сложность: SS. 


Дочери Ребекки – абсолютное оружие Церкви Ребекки. Их мощь надёжна и велика, но они могут быть опасны, если выйдут из-под полного контроля. Папа беспокоится о худшем развитии сценария и решил пресечь бунт в корне. 


Убейте Дочь Ребекки, Рин. Её смерть не будет тяжелым ударом для Церкви. Пока существует Меч Икаэля, её место может занять бесконечное количество новых Дочерей. 


Условия: 


Смерть Рин. 


Награда: 


Пробуждение способностей. 


* Вы сможете использовать способности истинного паладина Церкви Ребекки. 


Штраф за провал задания: 


Уровень: -4. 


Божественная сила: -10 000.





Вы хотите принять задание?




В "Satisfy" существовало три типа паладинов.


Самым популярным из них был тот, который принадлежал к Церкви Иудара. Иударские паладины специализировались на масштабных благословениях и обладали отличной защитой. Они отвечали за поддержку своей группы и активно участвовали в охоте, выступая в роли танка. По полезности они считались самым востребованным классом после жрецов Ребекки.


Следующими на очереди были паладины Церкви Доминиона.


Они специализировались на персональных благословениях и обладали высокой силой атаки. Доминионцы не пользовались популярностью во время рейдов, однако были незаменимы для небольших групп. Кроме того, среди всех прочих паладинов они обладали наилучшими боевыми навыками.


Последнее место занимали паладины Церкви Ребекки.


Это были единственные паладины, которые могли использовать Исцеление. Однако у них не было ни благословений, ни прочих полезных навыков. Вместе с этим, их Исцеление также не могло похвастаться высокой эффективностью, а потому они не пользовались популярностью ни в рейдах, ни в обычной охоте на монстров. Представителей этого класса принимали в группу лишь тогда, когда не удавалось найти альтернативу. Что касается боевых способностей – они также были самыми слабыми среди всех прочих паладинов.


Учитывая это, найти их было гораздо труднее, чем паладинов других церквей. Редко какой игрок хотел становиться паладином Церкви Ребекки.


Однако во всём этом была какая-то странность. Дочери Ребекки принадлежали именно к этому классу, при этом являясь сильнейшими среди всех NPC-паладинов. Именно из-за их существования Дамиан и предположил, что паладин Ребекки может стать сильнее, если прорвётся через определённый барьер.


Разве он не превзойдёт паладинов из других церквей, если достигнет второго классового продвижения? Итак, немного подумав, Дамиан решил выбрать именно этот путь. Однако по достижению двухсотого уровня и преодоления множества трудностей, он так и не добился никаких особых результатов. Другие паладины всё ещё были лучше, чем паладины Церкви Ребекки.


Итак, Дамиан чувствовал глубокое разочарование и скептицизм. До этого момента…


"Пробуждение способностей…!"


Он уже больше года играл в "Satisfy", но впервые видел задание SS-класса и подобную награду. Пройдя это задание, он должен был пробудить свои способности и стать многократно сильнее. Дамиан ждал этого момента ещё с тех пор, как только стал паладином Церкви Ребекки.


И вот, ему не понадобилось много времени, чтобы принять решение.


– … Я отказываюсь.



Если Вы откажетесь от принятия задания, папа сочтёт Вас предателем Церкви Ребекки. 


Вы уверены, что хотите отклонить задание?




– …


Дамиан был паладином Церкви Ребекки. Он изо всех сил пытался повысить свой уровень и божественную силу. Над ним смеялись и называли глупцом, но Дамиан не переставал мечтать о дне, когда его способности наконец-то пробудятся.


И вот, месяц назад он занял второе место в рейтинге паладинов. Он приложил усилия, которые другим людям тяжело было даже представить, и в результате получил шанс перейти на совершенно новый уровень. Так почему же он отказался от принятия задания?


"Как я могу поднять свой меч на Рин…?"


Причиной тому было его доброе сердце. Дамиан долго наблюдал за Дочерьми Ребекки, чья красота и обаяние не знали себе равных. Он даже вёл свой блог в интернете, посвящённый восхвалению Дочерей Ребекки.


– Не стоит недооценивать мою добродетель… Я отказываюсь!



Вы отклонили задание. 


Разгневанный папа Древиго заклеймил Вас как предателя Церкви Ребекки.




– Да как ты смеешь, неверный! Немедленно избавьтесь от него и Рин!


Дзын-н-нь…


Получив приказ папы, десятки высокопоставленных паладинов обнажили своё оружие и начали окружать Дамиана и Рин.


– Ах…!


Сама же Рин была крайне смущена. Она всю свою жизнь верой и правдой служила Церкви Ребекки и после того, как её назвали предательницей, попросту не знала, что делать. Итак, Дамиан подбежал к ней и успокаивающе произнёс:


– Всё будет хорошо. Я защищу тебя.


Исключая время, проводимое в "Satisfy", всю остальную часть дня Дамиан занимался управлением блогом и просмотром японских аниме. И теперь ему, как настоящему протагонисту манги, представилась возможность защитить свою героиню!


– Дамиан… Я не одна? – сквозь слёзы пробормотала Рин.


– Да. Я рядом, Рин. И Богиня Ребекка, несомненно, защитит нас, – взглянув на неё, ответил паладин.


А в следующий момент перед Дамианом появилось новое информационное окно.



"Божественное Наказание Богини" 


Сложность: Классовое изменение. 


Ваше решение отклонить приказ коррумпированного папы не было неправильным. 


Богиня Ребекка благословила Вас! Накажите падшего папу! 


Условия: 


Смерть папы Древиго. 


Награда: 


Скрытый класс: "Агент Богини". 


Штраф за провал задания: 


Уровень: - 20. 


Потеря текущего класса. 


Церковь Ребекки окончательно погрязнет в коррупции и греховности. 


* Задание, предполагающее получение скрытого класса, может повлиять на весь мир "Satisfy". Пожалуйста, будьте осторожны. 


Богиня Ребекка благословила Вас за то, что Вы верно следовали её учениям. 


Благодаря этому Ваши подавленные способности пробудились. 


Все характеристики увеличились на 100. 


Вы обучились новому навыку: "Благословение Света". 


Вы обучились новому навыку: "Желание Сердца".




Увидев это, Дамиан крепко сжал свой меч.


Тук-тук! Тук-тук!


Его сердце бешено колотилось, а кровь – кипела. Впервые за тридцать два года своей жизни он чувствовал такой адреналин.


"Я сам выбрал этот путь". 


Реальность всегда отличалась от манги и аниме. Главные герои манги всегда вознаграждались за их усилия, но в действительности всё обстояло иначе. Реальный мир был мрачен. В нём комфортно чувствовали себя лишь те, кто имел деньги и власть.


В реальности Дамиан не мог быть главным героем. Но в "Satisfy" всё было иначе. Здесь он мог получить шанс на достойную награду своему труду.


– Древиго! Как верный агент Богини Ребекки, я положу конец твоему коррумпированному правлению! Благословение Света!



Вы и члены Вашей группы на протяжении трёх минут получите 80%-ое увеличение защиты, силы атаки и точности.




– Уо-о-о-о-ох!


Окутанный золотым сиянием, Дамиан прорвался сквозь заслон из паладинов и встал прямиком перед Древиго. Но вот, когда он уже собирался нанести свой удар…


– Да как ты смеешь называть себя агентом богини, стоя передо мной? Ты думаешь, что Ребекка и вправду благоволит тебе?


Бу-дух!


Вера Древиго в Богиню Ребекку была реальной. Его подавляющая божественная сила была сопоставима с Дочерьми Ребекки. Вот почему луч света, вылетевший из его пальца, с лёгкостью проник в грудь Дамиана.


– Кха…!



Вы потеряли 41% Здоровья за один удар. 


Вы ошеломлены.




Но каков был результат его героизма? Картинка перед глазами Дамиана расплылась, а его тело перестало слушаться.


"Я… Я действительно не главный герой". 


Лишившись способности пошевелиться, Дамиан оказался абсолютно беззащитен. Но вот, в тот момент, когда папа собирался использовать ещё одно смертоносное заклинание…


– Это просто смешно… Я пришёл сюда, чтобы встретиться с папой, а тут целый государственный переворот?


Какой-то совершенно посторонний человек без разрешения открыл двери огромного зала и вошел внутрь. И этот человек был одет в неряшливый плащ и странный костяной шлем.


– Это ещё кто!?


– Вот, значит, какой главный герой…


Фьух! Фьух! Фьух!


Изучив ситуацию, Грид метнул в сторону папы три дротика, и пока паладины поспешно выставляли щиты, он вызвал облако дыма и воспользовался этим пробелом, чтобы вытащить Дамиана и Рин из вражеского окружения.


А затем он повернулся к игроку-паладину, который всё это время таращился на столь нежданного спасителя, и проговорил:


– Пригласи меня в группу. И, надеюсь, ты не будешь против, если распределение трофеев будет выставлено на меня? Думаю, это справедливая цена за спасение Ваших жизней.

    
  






  

  



  


  

    
      – Это я… Это я во всём виновата…


Задний дворик центрального храма Ватикана.


Уткнувшись головой в колени, Изабель плакала. Она была убита горем и виной из-за того, что своими собственными руками привела сюда Рин.


– Я хотела отказаться от приказа Его Святейшества… Но я побоялась… Я знаю, как Рин ненавидит нынешнюю власть Ватикана… Это всё из-за меня… Рин вернулась из-за меня…


– Если бы ты ослушалась приказа Его Святейшества, Рин привёл бы другой человек. Я думаю, Рин благодарна тебе за то, что её вежливо привела её собственная подруга, а не какой-то паладин, при этом по пути избив, – попытался успокоить её Кассус.


– …


Изабель медленно подняла голову и посмотрела на жреца своими влажными глазами. Затем она осторожно вытерла слезинки и мягко спросила:


– Рин… Что же теперь с ней будет?


Чтобы определить судьбу Рин, папа созвал всех высокопоставленных членов Церкви. Изабель тоже хотела принять участие в заседании, но папа отказал ей, из-за чего Изабель сильно встревожилась. Она не хотела, чтобы Рин понесла несправедливое наказание.


"Возможно… Возможно Рин лишат её должности. Ну а в худшем случае она может потерять свою жизнь", – подумал Кассус, не в силах выговорить это вслух.


На первый взгляд, Дочери Ребекки считались священными существами, которые пользовались всеобщим уважением и стояли всего лишь в полушаге от папы. Однако высокопоставленные священнослужители считали Дочерей Ребекки всего лишь инструментом и расходным материалом. Пока Церковь обладала тремя божественными артефактами, должность Дочери Ребекки мог занять практически кто угодно.


"Прямо сейчас, Дочери Ребекки – это люди, которые лишь формально служат папе. Но они – бельмо на его глазу. Папе нужны такие Дочери, которые будут безоговорочно верны ему". 


Итак, папа явно намеревался передать три божественных артефакта тем, кого изберёт сам.


"Рин не единственная, кто в опасности. Возможно, рано или поздно придёт черёд и Изабель…" 


Сердце Кассуса рухнуло. Дочери Ребекки были воспитаны в церкви и знали лишь то, как служить высшему руководству.


"… Перестав исполнять приказы папы, они станут бесполезны для него…" 


И почему в этом мире происходили столь ужасные вещи?


"Неужели мы чем-то разгневали Богиню?" 


В этом году Изабель исполнилось всего лишь семнадцать лет, в то время как Рин было девятнадцать.


Они родились с высокой божественной силой и с самого детства учились сражаться и быть верными Церкви. Но смогут ли они адаптироваться к обычной жизни, если Церковь их отвергнет? Ну а если верховное руководство Церкви приговорит их к смертной казни, всё станет ещё печальнее. Может они и не боялись смерти, но насколько тяжело им будет умирать, не чувствуя тепла любящей семьи, друзей и возлюбленных…


"А затем…" 


Как только появятся новые Дочери Ребекки, абсолютно верные и преданные папе, уже никто не сможет его остановить. И когда это произойдёт, Церковь Ребекки встанет на путь полной коррупции, окончательно выйдя из-под контроля.


– Кто-нибудь… – пробормотал Кассус.


Жрец, который всегда был стойким и безэмоциональным, впервые в своей жизни проливал слёзы. Даже его железная воля не сумела скрыть то, что было у него на душе.


– Кто-нибудь, пожалуйста… Спасите нас…


– Кассус…?


Даже Изабель была удивлена столь необычным поведением своего коллеги. А ещё она понятия не имела, что делать.


– П-почему ты плачешь? А-а? Э-это… Это из-за меня? Прости меня… Мне так жаль, что я заставила тебя плакать. Всё в порядке. С Рин всё будет хорошо, и когда-нибудь Богиня Ребекка выведет Его Святейшество на правильный путь.


У Изабель был свободолюбивый дух. Несмотря на то, что законы Церкви были достаточно жёсткими, она не утратила своего сильного характера. И даже когда она сама пребывала в тяжелейшем положении, Изабель улыбалась и утешала своих подчиненных.


И Кассусу стало ещё грустнее при мысли об этом священном, прекрасном и тёплом существе. Но вот, в тот момент, когда он собирался рассмеяться и поблагодарить Изабель за её веру…


– Почему такой взрослый мужчина плачет? Особенно перед девушкой. Стыдно.


– …!


Это был удивительно знакомый голос, а потому Кассус поспешно оглянулся и замер, увидев перед собой того, кто произнёс эти слова. Прямо перед жрецом стоял улыбающийся черноволосый молодой человек.


– Давно не виделись, Кассус.


– Грид…!


Какое-то время назад Уинстонский замок запросил поддержку для создания Божественного Щита, и руководство поручило это задание Кассусу. Благодаря плодотворному сотрудничеству с Гридом, им удалось создать два Божественных Щита, однако Кассус даже не предполагал, что когда-нибудь его путь вновь пересечётся с этим кузнецом.


Итак, почему Грид пришел в Ватикан?


– Почему ты здесь… А это…!? – начал было говорить Кассус, как вдруг шокировано замер. И причиной тому была злая магическая сила и кровь невинных девушек, покрывающая плащ Грида.


– Этот плащ…!


– Это Плащ Малакуса, – подтвердила Изабель.


– Плащ Малакуса… Правда?


– Да.


Изабель довелось несколько раз повстречаться с Малакусом во время набегов на места проведения жертвоприношений. В результате ей так и не удалось упокоить злого Слугу Ятана, однако не так давно до неё дошли слухи, что Малакус был повержен храбрыми воинами Уинстона. И одним из этих могущественных людей оказался молодой человек по имени Грид.


– Для меня большая честь встретиться с таким великим воином.


– Ах! Это же ты…! – посмотрев на Изабель, поражённо воскликнул Грид, – Точно… Это ведь ты – та самая Дочь Ребекки! Где мой щит!? Ты, маленькая воришка!


– Что…?


Изабель видела Грида в Уинстонском замке. Однако она не запомнила его лицо, поскольку тут же бросилась в погоню за жрецом Ятана. Итак, Кассус поспешил объяснить своей госпоже сложившуюся ситуацию:


– Это кузнец из Уинстона. Именно он является создателем Божественного Щита, который ты хранишь.


– Ум-м, правда? У этого молодого человека столь выдающиеся кузнечные навыки? Но как кузнец смог убить Малакуса?


Тем временем Грид подошёл к озадаченной и восхищенной Изабель, после чего повторил свою просьбу:


– Верни мне мой щит.


– Я ценю тот факт, что ты победил Малакуса, но я ничем не могу тебе помочь. Божественный Щит – опасное оружие, а потому мы решили вернуть их в Ватикан. И что касается второго созданного щита… Не мог бы ты отдать мне и его? – слегка смущаясь, проговорила Изабель.


– Ч-что!? – воскликнул шокированный Грид, – Ты хоть знаешь, сколько денег я потратил на их создание? Ты понимаешь, насколько велика их ценность? Более того, у тебя хватает совести ещё и просить вернуть второй щит!?


– Я понимаю, но… Извини. Тут уже ничего не поделаешь. Это политика Церкви.


– Да будь проклята ваша Церковь!


Грида прямо-таки вывела из себя мысль о том, что он может навсегда лишиться своего Божественного Щита. Да и кто бы смог сохранять спокойствие, когда NPC собирались лишить его предметов стоимостью в десятки тысяч долларов? В конце концов, лицо Грида покраснело, и он всерьёз приготовился сражаться.


– Если ты немедленно не отдашь мне мой щит, будет пролита кровь.


В настоящее время Грид находился на сто пятидесятом уровне. Он был совершенно иным человеком по сравнению с тем, когда у него выкрали Божественный Щит. И даже несмотря на то, что ему противостоял сильнейший паладин Церкви Ребекки, Грид был уверен в своих силах.


– Грид, пожалуйста, успокойся. Давай сначала поговорим. Зачем ты пришел сюда? – попытался успокоить его Кассус.


– Ах, поговорим!? По-твоему я хочу поговорить!?


– Грид, пожалуйста, прошу тебя, – низко поклонившись, добавил Кассус.


Глядя на жреца и вспомнив то время, когда они вместе работали над щитами, Грид немного успокоился и пояснил:


– Я пришёл к папе.


– К Его Святейшеству?


– У меня есть кое-что, что нужно благословить. А ещё я хотел попросить вернуть свой Божественный Щит.


– Хах…


Кассус понимал, что всё это звучит несколько загадочно. А ещё он чувствовал, что эта встреча случилась неспроста.


"На всё воля Богини Ребекки…" 


Но вот, в тот момент, когда Кассус задумался о возможных причинах и следствиях происходящего…


Бу-дум-м!


– …!?


Изнутри храма раздался мощный взрыв.


– Эта божественная сила… Это сила Его Святейшества! – с побледневшим лицом воскликнула Изабель.


Пока они стояли здесь, папа всё-таки сделал нечто ужасное по отношению к Рин? Чувствуя, что могло случиться самое худшее, Изабель немедленно бросилась к храму, однако на её пути тут же встал Кассус.


– Разве Его Святейшество не приказал тебе не входить? Пожалуйста, не делай этого. Если ты ослушаешься этого приказа, то Его Святейшество накажет не только Рин, но и тебя.


Впрочем, Кассус был убежден, что Рин уже мертва.


– Нет… Ещё есть время… Я должна спасти Рин!


А затем возле девушки вспыхнул золотой круг, из которого появилось белое копьё. Это был один из трех божественных артефактов Церкви Ребекки, Копьё Лифаэля.


"Раньше я этого не понимал, но разве это не супер-оружие? Оно намного лучше, чем созданное мною Штормовое Копьё. Нет, оно находится в нескольких измерениях выше даже по сравнению с Дайнслейфом", – глядя на копьё, подумал Грид.


И был только один человек, способный создать такое оружие.


"Пагма…!" 


Он нашел ключ к Пагме… в центре религиозной столицы. Итак, Грид взволнованно схватил Копье Лифаэля и воскликнул:


– Эй, дай-ка мне посмотреть!


– Что!?


Изабель порядком разозлилась такой наглости и дёрнула копьё на себя. Да как только вообще какой-то посторонний человек посмел положить руку на священное оружие!? Ей хотелось швырнуть Грида прямиком в дерево, которое находилось в ста метрах отсюда, однако…


– А-а?


Несмотря на её усилия, копьё практически не шевельнулось. А раз так, сила Грида, схватившего его, находилась вне пределов смертных.


– Кхе-е!


Тем не менее Изабель приложила всю свою силу и всё-таки смогла отбросить от себя надоедливого кузнеца, который прокатился по земле и с трудом поднялся на ноги.


"Что? Откуда у неё столько силы?" 


После получения определенного количества маны, Грид перестал вкладывать очки распределения в Интеллект и вновь переключился на поднятие Силы. Итак, в сочетании с эффектом его титулов, на сто пятидесятом уровне у Грида было более полутора тысяч Силы. И этого было достаточно, чтобы сокрушить каменную глыбу одним только ударом своего кулака.


Сила Грида поднялась до уровня, с которой не мог конкурировать даже Тун. Однако для Изабель данный показатель вовсе не был подавляющим.


"Дочь Ребекки – явно не просто титул". 


Изабель выглядела обыкновенной стройной девушкой, но при этом проявляла силу, превосходящую даже огра!


И вот, пока Грид восхищался ею, Изабель уже подошла ко входной двери в храм.


– Изабель! Пожалуйста, остановись! – воскликнул отчаявшийся Кассус. Однако все его усилия были безрезультатны.


– Подожди немного, Рин! Скоро я спасу тебя!


Преисполненная желания спасти Рин, Изабель открыла двери, а затем…


Бу-дум-м!


Прямо перед ней появилась спрыгнувшая с крыши девушка с фиолетовыми волосами.


– Ты!


Изабель была поражена, поскольку ей едва удалось избежать удара. И этот человек был не кем иным, как последней из Дочерей Ребекки и обладательницей щита Эвериэля, Луной.


– Стой… Тебе запрещено входить.


– Убирайся с дороги, Луна! Рин в опасности! – воскликнула Изабель.


Однако в ответ Луна лишь покачала головой.


– Приказы Его Святейшества абсолютны… Я обязана следовать им.


– … Ты действительно ничего не понимаешь? Пожалуйста… – умоляющим тоном произнесла Изабель, однако Луна была непреклонна.


– Извини… Но я не могу.


Луна была намного моложе Изабель и Рин. В этом году ей исполнилось четырнадцать лет, а потому промывание мозгов всё ещё оказывало на неё более сильное воздействие. В отличие от Изабель и Рин, которые уже начинали задумываться над рациональностью приказов, Луна молча следовала им. Именно она внесла наибольший вклад в подавление недавнего восстания и была любимицей папы.


– Сломать щит Эвериэля невозможно… Пожалуйста… Рин!


Изабель прекрасно понимала, что не сможет убедить или убить Луну, а потому почувствовала отчаяние. Где-то там страдала её подруга, и Изабель была единственной, кто мог помочь ей… И почему только богиня давала ей такие испытания?


– Богиня Ребекка, неужели ты бросила нас…


Но вот, в тот момент, когда Изабель почувствовала полное отчаяние, перед Гридом появилось информационное окошко. 



"Помогите Церкви Ребекки!" 


Сложность: побочное классовое задание. 


Церковь Ребекки представляет собой религию, тесно связанную с Пагмой. О дружбе между 5-ым папой Францем и легендарным кузнецом говорят даже спустя несколько столетий. 


Итак, будучи Преемником Пагмы, Вы обязаны помочь Церкви Ребекки, которая утратила свою честь и достоинство из-за действий 13-го папы, Древиго. 


Спасите Церковь Ребекки! Убейте папу! 


Условия: 


Смерть папы Древиго. 


Награда: 


Благословение Богини Ребекки. 


* Будьте бдительны. Это побочное задание, которое функционирует в сочетании с классовым заданием 2-го этапа. Если Вы провалите его, то не сможете выполнить условия, необходимые для завершения основного задания.




– Они там что, совсем спятили!? Это ещё что такое!?


Если он провалит данное задание, то не сможет выполнить и своё классовое.


Грид попросту отказывался верить в абсурдность происходящего.


– Чёрт, это просто какое-то безумие. Если я потерплю неудачу – это будет полный… – пробормотал он. А затем Грид увидел, как над Копьём Лифаэля появилась полупрозрачная стрелочка, видимая лишь игрокам.

    
  






  

  



  


  

    
      Полупрозрачная стрелочка, видимая лишь Гриду, указывала аккурат на копьё Изабель. Это была вспомогательная система, которая направляла действия игрока во время выполнения того или иного задания. Как и любой другой игрок, Грид сильно зависел от данной системы, когда был новичком. Также она оказала ему существенную помощь, когда он только стал Преемником Пагмы и не знал даже самых базовых вещей о кузнечном деле.


Итак, на данный момент система подсказывала ему, что ключом к выполнению текущего задания является именно это копьё.


"Понятно", – мысленно пробормотал Грид, – "В случае с заданиями, у которых чрезвычайно большие штрафы за провал, система настроена так, чтобы помочь пользователю добиться успеха". 


– Эй, Изабель.


– Что? – нахмурившись, переспросила девушка.


– Я убью папу, а потом спасу Рин. Взамен ты вернешь мне щит. Поняла?


– …


Неизвестно почему, но Изабель почувствовала неизвестное чувство доверия к этим абсурдным словам Грида.


– Верь в него.


А затем Изабель показалось, что она услышала голос самой Богини Ребекки.


– … Правда? Ты действительно спасёшь Рин? Богиня Ребекка осудила Его Святейшество?


– Да, этого хочет само небо, – ответил Грид, после чего подошёл к девушке и положил руку на копьё.


– Э-эй! – запаниковала Дочь Ребекки, поскольку Грид вновь коснулся священного оружия. Однако Грид, попросту проигнорировав её возмущение, активировал свой навык:


– Легендарная Кузнечная Оценка.



Кузнец, становящийся легендой, обладает по-настоящему острым взглядом. 


Используя "Легендарную Кузнечную Оценку", Вы получаете возможность выявить любой скрытый эффект.





"Запечатанное Копьё Лифаэля" 


Рейтинг: легендарный. 


Прочность: 1 000/1 000. 


Вес: 400. 


Сила атаки: 730~1 270. 


Данное копьё является одним из трёх священных артефактов Церкви Ребекки, запечатанное Пагмой по просьбе 5-го папы Франца. 


Эффекты: 


Божественная сила: +1 500. 


Все характеристики: +60. 


Скорость восстановления Здоровья: +100%. 


Дополнительные 2,000 единиц урона при каждой атаке. 


* Существует высокая вероятность активации навыка "Колесо Света". 


* Существует высокая вероятность активации навыка "Щит Света". 


* Существует высокая вероятность активации навыка "Свет Истинного Пути". 


* Встроенный навык: "Белая Трансформация". 


* При атаке существ, обладающих тёмной магической силой, сила атаки копья повышается на 20%. 


Требования: 


Только для Дочерей Ребекки.




В случае с "Полным Провалом", созданным Гридом без учета баланса, его условия использования были смехотворно высокими, но зато и эффективность превосходила здравый смысл. Итак, Копьё Лифаэля представляло собой оружие, похожее на Полный Провал. Однако, что было действительно удивительно, – так это его запечатанное состояние.


"Пагма запечатал его? Но зачем?" 


Но вот, в тот момент, когда Грид продолжал восхищаться копьём, внезапно вспыхнул белый свет, и перед кузнецом появилось информационное окошко.



Вы обнаружили скрытую функцию!





"Копьё Лифаэля" 


Рейтинг: мифический. 


Прочность: 1 500/1 500. 


Вес: 400. 


Сила атаки: 2 330~2 890. 


Данное копьё является одним из трёх священных артефактов Церкви Ребекки, содержа в себе огромную божественную силу, возлагающую тяжелое бремя на разум и тело его владельца. 


Поскольку даже Дочери Ребекки не могли долго использовать данное копьё, 5-ый папа Церкви Ребекки попросил Пагму запечатать его. 


Тем не менее, во времена правления 13-го папы Преемник Пагмы обнаружил его истинную силу и распечатал копьё. 


Эффекты: 


Божественная сила: +3 000. 


Все характеристики: +200. 


Скорость восстановления Здоровья: +300%. 


Дополнительные 5,000 единиц урона при каждой атаке. 


* Существует высокая вероятность активации навыка "Колесо Света". 


* Существует высокая вероятность активации навыка "Щит Света". 


* Существует высокая вероятность активации навыка "Свет Истинного Пути". 


* Всегда активный встроенный навык: "Белая Трансформация". 


* При атаке существ, обладающих тёмной магической силой, сила атаки копья повышается на 50%. 


Требования: 


Только для Дочерей Ребекки.





Вы стали свидетелем существования божественного оружия!





Ваша Проницательность увеличилась на 200.





Ваша Проницательность превысила 500 пунктов. Теперь Вы видите мир по-другому.





Уровень всех кузнечных навыков увеличился на 1.





Теперь Вы можете создавать мифические предметы.




– Это…


Копьё Лифаэля превосходило даже "Полный Провал". Нет, это было оружие, достаточно сильное, чтобы нарушить баланс всей игровой системы.


"Мифические предметы…" 


Грид даже не предполагал, что можно создавать предметы, превосходящие легендарный рейтинг.


"Теперь я смогу производить оружие, не уступающее оригинальному Дайнслейфу…?" – пробормотал Грид, – "Это настоящий джекпот". 


А затем он увидел, как над головами Изабель, Луны и Кассуса появились цифры. Над головой Изабель значилось "55 000". У Луны – "26 300", в то время как у Кассуса – всего лишь "4 000". И благодаря своему игровому опыту Грид знал, что означают эти цифры.


"Это их боевая мощь". 


Фжу-у-ух…


А в следующее мгновенье всё тело Изабель окутала золотистая энергия. Благодаря пробуждению Копья Лифаэля, автоматически активировался навык "Белая Трансформация", из-за чего боевая мощь Изабель тут же подпрыгнула до ста двадцати тысяч.


– Это, конечно, здорово, но… – усмехнувшись, проговорил Грид.


Подобные вещи были популярны сто лет назад, когда главные герои манги при помощи специального приспособления или способности определяли боевую мощь своих врагов.


"Интересно, кто же из разработчиков так увлекается древней мангой?" 


Так или иначе, Грид был хорошо осведомлён о том, насколько полезными могут быть подобные способности.


А тем временем между двумя Дочерьми Ребекки продолжалось зрительное противостояние.


– …


Луна всегда восхищалась красивыми волосами Изабель. Волосы Луны были яркими и курчавыми, в то время как волосы Изабель были платиновыми и длинными, словно шёлк. И теперь, под воздействием Белой Трансформации, они и вовсе стали напоминать собой настоящую драгоценность.


– Я всё равно не могу тебя пропустить.


Луне нравилась Рин, и она всегда относилась к ней, как к своей родной сестре. То же самое касалось и Изабель, однако в первую очередь Луна должна была подчиняться не зову своего сердца, а приказам высшего руководства.


И вот, в конце концов, Луна также использовала Белую Трансформацию, благодаря чему её боевая мощь моментально поднялась до пятидесяти тысяч. Тем не менее разница в боевой силе была очевидной.


"Изабель выиграет этот бой", – подумал Грид, в то время как сама Изабель всё ещё не понимала, что происходит.


– К-как это произошло?


Копье Лифаэля стало намного мощнее, чем раньше. Это была мощь, которую невозможно было контролировать. Ей казалось, она может победить любого противника. Девушка была уверена, что сможет пробить даже Щит Эвериэля, обладающий высочайшими защитными показателями.


Но вот, когда Изабель почувствовала, как её божественная сила начала подниматься до самых небес, то запаниковала. Грид окликнул её и, словно благословляя, произнёс:


– Эй. С богом. А я пойду спасать Рин.


– Ум-м…!


Услышав имя Рин, Изабель тут же пришла в себя и крепко сжала копье. Она чувствовала, что должна сразиться с Луной.


"Хорошо". 


Она должна была сразиться, чтобы спасти Рин. Она победит Луну и убьёт папу. И это была отличная страховка для Грида, которая в случае чего позволила бы ему пройти задание.


– Ну что ж, поехали!


Пройдя мимо Луны, блокирующей Изабель, Грид вошёл в центральный собор. А затем он побежал по длинному коридору, на ходу вытаскивая Дайнслейф и Шлем Вождя Горных Орков.


– Там! – понял он, услышав приглушенный шум со стороны массивных деревянных дверей.


Бу-дух!


Отворив дверь резким ударом ноги, он стал свидетелем того, как папа указывает пальцем на двух людей, словно настоящий злодей, приговаривающий их к смерти.


– Это ещё кто!? – воскликнул удивлённый Древиго.


Сохраняя молчание, Грид быстро оценил ситуацию. Мужчина и женщина были окружены несколькими десятками паладинов и жрецов. Судя по всему, он появился в самый подходящий момент.


– Будто главный герой кинофильма… – пробормотал Грид, положив руку на пояс.



"Чёрный Пояс Кеннена" 


Рейтинг: уникальный. 


Прочность: 1 500/1 500. 


Вес: 140. 


Излюбленный пояс Кеннена, мастера-убийцы, отправившего на тот свет множество богатых дворян. 


Эффекты: 


Каждые двадцать секунд в поясе генерируется один метательный дротик. Максимальное количество дротиков – три. Тип сгенерированного дротика – случайный. В зависимости от типа, дротики будут обладать своими собственными эффектами. 


Требования: 


Техника метания убийц: 7-ой начальный уровень и выше.




Именно этот предмет выпал с убитого Гридом Перехватчика. В чём-то он был похож на колчан с бесконечным количеством стрел. Тем не менее, подобные колчаны, как правило, обладали лишь каким-то одним типом производимых стрел. Этот же пояс генерировал абсолютно случайные дротики. Возможно, в этом и были определённые недостатки, но при правильном использовании пояс мог оказать весьма неплохую эффективность.


"Этот ублюдок, должно быть, плакал кровавыми слезами после потери такого предмета". 


Игроки со статусом "PK" после смерти имели очень высокую вероятность утраты своих предметов. И, зная это, они пошли на такой глупый шаг, как нападение на совершенно незнакомого им игрока.


– Бу-ха-ха. Идиоты! – рассмеялся Грид, после чего метнул все три сгенерированных дротика прямиком в папу.


– Остановить его!


Услышав приказ, паладины тут же использовали свои щиты, чтобы прикрыть Древиго.


Бу-ду-дух!


Врезавшись в щиты, дротики вызвали дымовую завесу.


– Обычный дым… Ну почему, скажем, не ядовитый туман? – поцокав языком, пожаловался Грид.


Как и ожидалось, ему опять не повезло. Итак, с весьма недовольным лицом он быстро двинулся вперёд и вытащил из окружения поражённых Рин и Дамиана.


А затем он проверил их боевую мощь.


"О, разве это не здорово?" 


Боевая мощь Дамиана составляла двенадцать с половиной тысяч единиц. Это было весьма неплохо для игрока, особенно учитывая то, что у Рин было целых двадцать семь тысяч. Возможно, этот человек был одним из топ-игроков. А поскольку он являлся паладином, то должен был быть весьма полезным в качестве танка.


– Пригласи меня в группу. И, надеюсь, ты не будешь против, если распределение трофеев будет выставлено на меня? Думаю, это справедливая цена за спасение ваших жизней, – сказал Грид.


– …


Молчание было знаком согласия! К тому же Дамиан, судя по всему, должен был выполнять схожее задание. Итак, Грид понял, что Дамиан не сможет отказаться.


Став лидером группы и выставив распределение предметов на себя, Грид быстро пробежался взглядом по информации о её участниках.


"Как и ожидалось, он один из лучших". 


У Дамиана был астрономический двести двадцать седьмой уровень. В какой-то степени его можно было сравнить со среднестатистическим членом Гильдии Цедака. И это означало, что его следовало отнести к двумстам сильнейшим игрокам "Satisfy".


Тем временем Дамиан тоже был ошеломлен. Правда, по несколько иной причине.


"Что!?" 


Их герой и спаситель, появившийся в самый последний момент и производивший сильнейшее впечатление, обладал всего лишь сто пятидесятым уровнем? Дамиан считал, что Богиня Ребекка всё-таки бросила им спасательный круг, но на деле это оказалась прогнившая верёвка.


Но вот, в тот момент, когда Дамиан почувствовал отчаяние и безысходность…


Гру-ду-ду-ду!


Красная молния пронзила крышу центрального собора и сконцентрировалась прямиком в чёрном мече этого странного человека.


Бж-ж-ж… Бж-ж-ж…


Чёрный двуручный меч, окутанный красными молниями, выглядел просто фантастически. И, вне всяческих сомнений, у него был по меньшей мере уникальный рейтинг.


"Просто удивительное оружие", – не мог не восхититься Дамиан.


– Как паладин, ты ведь должен обладать какими-нибудь благословениями? Пожалуйста, используй их на меня.


Первоначально, паладины Ребекки не могли использовать навыки благословляющего типа. Это был факт, известный всем и каждому. Тем не менее Дамиан пробудил свои способности и получил такую возможность.



"Благословение Света" 


Вы и члены Вашей группы на протяжении трёх минут получаете 80%-ое увеличение защиты, силы атаки и точности. 


Потребление маны: 900. 


Время перезарядки: 300 секунд.





"Желание Сердца" 


Моментально воскрешает убитого. 


* Невозможно использовать на NPC. 


Потребление маны: 80% максимального запаса. 


Время перезарядки: 24 часа.




Это были просто удивительные навыки. В игре не существовало более мощного благословляющего эффекта, чем у "Благословения Света". Кроме того, навык воскрешения можно было сопоставить с наивысшими заклинаниями, которого не было даже у самых высокопоставленных жрецов Церкви Ребекки. Возможно, в настоящее время Дамиан был единственным в "Satisfy", кто обладал навыком воскрешения.


"Да, этот игрок может быть слабым, но если я хорошо воспользуюсь своими навыками…" 


Тогда, возможно, у них будут шансы.


Итак, Дамиан без лишних раздумий использовал Благословение Света.


– Вау, – невольно восхитился Грид, а уже в следующее мгновенье активировал своё собственное фехтование.


"Что вообще происходит?" – смутился Дамиан, глядя на то, как вместо атаки его новый компаньон начал танцевать. Однако уже спустя несколько мгновений танец меча закончился, и Грид разрядил всю накопленную мощь прямиком в паладинов.


Гру-ду-ду-ду!


– Ик!


Дамиан был так поражен, что даже икнул.


Каждый раз, когда этот человек взмахивал своим мечом, серьёзные увечья получали сразу несколько высокопоставленных паладинов, которыми так гордилась Церковь Ребекки. Жрецы изо всех сил пытались спасти их от безжалостной бомбардировки энергией, но скорость, с которой порхал в воздухе меч, была намного выше, чем их Исцеление. В то время как жрецы успевали накладывать одно Исцеление, Грид наносил три-четыре удара.


Итак, лечение не поспевало за скоростью наносимых повреждений, а потому паладины были вынуждены отступить, в результате чего папа остался без прикрытия.


– Да как ты посмел…!?


– Прячешься за спинами других? Как жалко, – ответил Грид, глядя на крайне возмущённого и разгневанного папу Древиго.

    
  






  

  



  


  

    
      – Ты что, не знаешь, кто я? Я – папа Древиго! Я – отец семидесяти миллионов человек и посланник богини, самого священного существа в мире! И ты смеешь поднимать на меня свой грязный меч? Ты что, не боишься божественной кары!? – прокричал папа.


– Хрм-м, – выслушав речь Древиго, пробормотал Грид, – Не плюйся, когда разговариваешь.


– Ч-что? Ах ты, наглец!


Так его ещё никто не оскорблял. Сначала один из его самых верных паладинов помог предательнице, а теперь ещё и это? Папа был готов лопнуть от гнева.


– Я лично накажу тебя! Даже не думай, что сможешь выбраться отсюда живым!


– Ты постоянно упоминаешь наказание… Слушай, папа, или как тебя там. Это я пришёл, чтобы подвергнуть тебя наказанию. Разве ты этого ещё не понял? – поцокав языком, ответил Грид.


Недоволен сложившейся ситуацией был не только папа. Грид тоже ощущал праведный гнев, поскольку будь Древиго нормальным священнослужителем, он просто пришёл бы сюда, получил благословение и ушёл. Тем не менее папа оказался коррумпированным человеком, поставившим под угрозу существование всей Церкви Ребекки, в результате чего Гриду пришлось выполнять ещё и это чёртово задание.


"Рекомендательное письмо, которое я получил от своего тестя, оказалось бесполезным… Это действительно раздражает". 


Рассерженный Грид сжал Дайнслейф, а затем обрушил его прямиком на папу. Однако и Древиго не собирался просто стоять на месте, моментально выпустив свою божественную силу.


Бу-ду-ду-дух!


Как только чёрная вспышка столкнулась с белой, произошёл мощный взрыв, из-за чего десять метров ковра было попросту сожжено.


"Мой меч был заблокирован?" – с неодобрением глядя на свой клинок, подумал Грид.


Его меч был усилен красной молнией и благословением Дамиана. Таким образом, тот факт, что ему не удалось пробиться сквозь магию папы, доказывал то, что защита Древиго была сильнее ударов Грида.


"Но ведь моя сила атаки намного превосходит ту, которой я обладал во время рейда на Малакуса. Он не смог бы остановить меня, даже если бы развернул трёхслойный щит". 


Грид этого не понимал. Его повышенная Проницательность показывала, что папа обладает боевой мощью в двадцать четыре тысячи единиц. Учитывая боевую силу топ-игрока двести двадцать седьмого уровня в двенадцать с половиной тысяч, цифра в двадцать четыре тысячи не выглядела такой уж высокой. Итак, если брать во внимание одно лишь числовое значение, два Дамиана вполне могли бы тягаться с папой.


"Основываясь на этом… Во время рейда на Малакуса средняя боевая мощь игроков Гильдии Цедака была в двенадцать тысяч". 


В рейде участвовали все семнадцать членов гильдии. И если объединить их, то общая боевая мощь должна была превышать двести тысяч. Но разве они не были подавлены Восьмым Слугой, даже обладая совокупной силой в двести тысяч?


Другими словами, Малакус должен был обладать не менее чем двумя сотнями тысяч единиц боевой силы, а потому стоящий перед Гридом папа, по логике, был в десять раз слабее Малакуса, поскольку обладал всего лишь двадцатью четырьмя тысячами очков. Однако после обмена ударами Грид понял, что Древиго намного превосходит Малакуса, что было достаточно любопытно.


"Что ж…"


Некоторое время поразмыслив над этим, Грид понял основную концепцию боевой мощи.


"Небольшой разрыв в боевой силе – это уже большая разница". 


Именно так всё и было. Если боевая мощь одного человека превышала боевую мощь другого в два раза, это вовсе не значило, что два таких человека равнялись первому.


Иными словами, боевая мощь не рассчитывалась по формуле 1 + 1 = 2.


Предположим, что существо, наделённое силой атаки со значением "1", было муравьём, в то время как двумя единицами силы атаки обладал какой-нибудь богомол. Однако два муравья никогда не смогли бы одолеть богомола.


Вот почему в случае с боевой силой расчёт происходил следующим образом: 1 + 1 < 2.


Именно поэтому семнадцать членов Гильдии Цедака были односторонне подавлены Шестым Слугой Ятана.


– Суммировать боевую мощь бессмысленно: семнадцать собравшихся вместе кошек не смогут победить одного слона, в то время как папа – хищник, способный уничтожить целое слоновье стадо…


– Кошки? Слон? О чем ты говоришь? – непонимающе переспросил папа.


– Я – либо кошка, либо слон. И это прекрасная возможность понять, кто именно, – ухмыльнувшись, ответил Грид.


– Я не понимаю, о чем ты говоришь. Ты сошел с ума?


– Не обращай внимания. Это я сам с собой.


Однако Грид не пал духом даже несмотря на то, что папа оказался намного сильнее Малакуса. Скорее, его кровь лишь вскипела от волнения.


– Так или иначе, у кошки достаточно клыков, чтобы перегрызть глотку даже слону!


Грид научился свободно использовать своё оружие во время рейда на Хранителя Лабиринта. Ну а отсутствие разрушительной силы можно было восполнить за счёт контроля.


Фжух! Фжух! Фжух!


Итак, Дайнслейф начал выписывать в воздухе настоящие пируэты, нанося каждую следующую атаку по совершенно другой траектории. Некоторые из них были колющими ударами, некоторые – нисходящими, а кое-какие и вовсе огибали папу, стремясь ранить его в спину. Если бы у папы не было повсюду своих глаз, он никогда не смог бы перехватить их все при помощи одной лишь магии.


Грид с удовлетворением улыбнулся, однако папа оказался более грозным противником, чем он предполагал. Древиго постоянно контратаковал своей божественной магией, перехватывая удар за ударом.


– У тебя ничего не выйдет!


Бу-ду-ду-дух!


Грохот от взрыва двух навыков перемешался с криком папы, при этом сопровождаясь поистине впечатляющим зрелищем. Белая энергия распространялась во все стороны, словно солнечный свет, отталкивая при этом чёрный, как смоль, клинок.


"Ух ты", – восхитился Грид, глядя на последствия этих столкновений, – "А он действительно силён". 


Возможно, он чувствовал себя обескураженным или потерял волю к дальнейшему ведению боя? Нет, совсем наоборот.


– Хорошо! Я должен сделать всё возможное!


В "Satisfy" существовал один уникальный усиливающий навык, присущий лишь Преемнику Пагмы. И пусть он мог использовать его только на себя, эффект был попросту экстраординарным.


– Ярость Кузнеца!



Ярость Кузнеца активирована. 


На ближайшие 20 секунд Ваша сила и скорость атаки будут существенно увеличены.




– Ха-а-а!


Бу-дум-м! Бу-дум-м!


Благодаря активированному навыку, скорость атаки Грида удвоилась, и его удары посыпались на Древиго, будто настоящий ливень.


Тем временем лицо папы слегка побледнело. Он постоянно выпускал божественный свет, но скорость использования данного заклинания не могла идти в ногу со скоростью ударов Грида. Таким образом, Древиго решил потратить часть своей маны и полностью окутать себя божественным сиянием, способным враз отразить все удары Грида.


Но результат оказался иным.


Гру-ду-ду!


Кузнец лишь усилил свои удары, из-за чего божественное сияние было всё-таки пробито, и папа пропустил несколько ударов.


– Ку-хак! Ты стал сильнее?


Магия света не могла выдержать силу клинка, и тело папы вынуждено было принимать на себя всё новые и новые удары. Центральный зал собора огласился страшным криком Древиго, в то время как перед Гридом продолжали появляться информационные окошки:



Вы нанесли 13 300 урона.





Вы нанесли 13 900 урона.





Вы нанесли 14 080 урона.





Активирован дополнительный эффект Лучших Рукавиц, в результате чего Вы дважды атаковали противника.





Вы нанесли 28 300 урона.





Критический удар!





Вы нанесли 31 050 урона.




Шкала Здоровья папы сокращалась невероятными темпами, и благодаря информации о нанесённом уроне Грид мог определить примерное количество общего Здоровья Древиго.


"Кажется, около трёхсот тысяч…"


Здоровье Хранителя Лабиринта колебалось в районе одной целой и двух десятых миллиона. Однако это был голем, а не человек. Папа же был обыкновенным человеком, а потому и присущее ему Здоровье было гораздо ниже, чем у монстров.


"Возможно, ещё двадцать ударов и ему конец". 


Такими темпами Грид мог разобраться с папой даже без помощи Изабель.


– Пу-ха-ха-ха! Умри и оставь мне свои предметы! – предвкушая победу, рассмеялся Грид. Он атаковал и атаковал папу, пока его шкала Здоровья не опустилась до одной четверти. А затем действие Превосхождения и Ярости Кузнеца подошло к концу.


"Я должен покончить с ним здесь и сейчас!"


Папа был в предсмертном состоянии. Его белые одежды, вышитые золотыми нитями, уже давно были разорваны в клочья. Итак, Грид бросился к нему, в мгновение ока преодолев с десяток метров и активировав своё самое сильное умение.


– Фехтование Пагмы! Убийство!


Бу-ду-у-ух!


Подавляющее убийственное намерение подняло температуру в зале, а Дайнслейф окутался чёрным туманом. Но в тот момент, когда клинок пронзил грудь папы…


– Дыхание Богини…!


Древиго использовал какую-то магию, и его шкала Здоровья моментально заполнилась до отказа.


"Исцеление, которое восстанавливает сотни тысяч единиц Здоровья…?"


Однако на этом магический эффект заклинания не заканчивался. Вокруг папы развернулся зелёный полупрозрачный щит, полностью нейтрализующий все входящие удары.


"Это ещё что за навык? Чёрт, он что, рыцарь-хранитель?"


Папа использовал навык временной неуязвимости, характерный лишь рыцарям-хранителям! Итак, Грид был порядком удивлён такому повороту дел, в то время как сам Древиго злобно рассмеялся и произнёс:


– Божественное благословение богини полностью защищает моё тело и душу. Что бы ты не делал, тебе не навредить мне!


В основном папа был жрецом. Если Дочерей Ребекки можно было назвать вершиной всех паладинов, то папу – лучшим жрецом. Итак, его окровавленное тело восстановилось, после чего он использовал массовое лечение на тяжелораненых и выведенных из боя паладинах.


– Вы что разлеглись? Убить этого неверного!


– …


Паладинам не нравился папа. Они не хотели следовать воле столь злобного существа, из-за которого начала прогнивать вся Церковь. Однако насколько бы папа не был развращён, он всё ещё оставался посланником самой богини. Высокоранговые паладины были глубоко религиозными и не могли даже помыслить о том, чтобы пойти против воли папы. Итак, схватив оружие, они тут же бросились к Гриду.


– Дамиан, а ты что делаешь? Ты просто собираешься сидеть и смотреть? – спросил кузнец, нервно поглядывая на приближающихся врагов.


В конце концов Дамиан, с ужасом наблюдавший за этой бойней, всё-таки сумел восстановить свой дух и быстро извинился:


– Прости!


Человек сто пятидесятого уровня каким-то образом сумел подавить самого папу! Кем, чёрт побери, он вообще был!? Однако, несмотря на свой глубокий скептицизм и замешательство, Дамиан немедленно вступил в бой. Он должен был защитить Рин.


Дзын-н-нь! Дзын-н-нь!


Заблокировав меч одного из паладинов, Дамиан произвёл контратаку. Его клинок был острым и быстрым, а потому паладинам было сложно противостоять ему. А затем паладины начали покрываться кровью. Благодаря данному заданию Дамиан получил сильнейший усиливающий навык, а потому теперь он мог пойти даже против самых высокопоставленных паладинов Церкви.


Ни сам Дамиан, ни Грид не знали об этом, но теперь Дамиан был сильнее даже Тобана, занимавшего первое место в рейтинге паладинов. Возможно, при определённых усилиях, он смог бы одолеть всех находящихся в этом зале паладинов.


– Хорошо! Я оставлю это на тебя!


Грид решил, что Дамиана будет достаточно и вновь бросился к папе. Однако Древиго больше не собирался подпускать его к себе вплотную, а потому выпустил обильное количество магической силы, призванной остановить его.


Бу-ду-ду-ду-ду-дух!


Магическая бомбардировка была сосредоточена исключительно на Гриде. Кузнец изо всех сил стремился избежать этого, однако данная задача была чрезвычайно сложной, поскольку атаки папы производились со скоростью света.


Фжух!


– Айкх!


Один из белых лучей прошёл прямиком над головой испуганного Грида. А затем в него устремился второй луч, нацеленный прямиком в лицо.


Фжу-ух.


Для защиты Грид поспешно вытащил свой Божественный Щит. А затем перед ним появилось информационное окошко.



Прочность Божественного Щита уменьшилась на 78.




"Бред какой-то!"


Божественный Щит был знаменит своим высочайшим сопротивлением к чёрной магии. Однако даже без учёта данной особенности у Божественного Щита была отличная защита. Тем не менее всего одна атака папы уменьшила его прочность на одну восьмую.


"Если бы только у меня был легендарный…" – пожаловался он. Грид хотел как можно быстрее избавиться от этого проклятого папы и вернуть себе своё имущество.


– Неверный осмелился использовать нашу боевую экипировку!? За это ты будешь предан анафеме!


Фу-жух! Фжух! Фу-жу-жух!


Всякий раз, когда Грид продвигался на один шаг вперёд, в его щит врезался очередной луч света. Божественный Щит не мог справиться с таким давлением, из-за чего на нём начали появляться трещины.


Итак, это случилось, когда Грид сделал свой седьмой шаг. Папа подумал, что его следующая атака полностью разрушит щит Грида, однако кузнец не собирался терять столь дорогостоящий предмет.


Фжух!


И вот, как только вспыхнул очередной луч света, Грид быстро спрятал Божественный Щит и, вооружившись Идеальным Кинжалом, использовал Ветряной Удар. Закрученный ветер слегка исказил траекторию белой вспышки.


Бу-жух!


Часть Шлема Вождя Горных Орков была сломана, оголив лицо Грида. Тем не менее сам кузнец остался целым и невредимым.


"Сработало". 


– Опять какие-то трюки? – сквозь зубы прорычал папа.


Древиго был вне себя от ярости, поскольку эта атака должна была снести голову Грида. А затем из ниоткуда появились два золотых диска, полностью заблокировав ему всю видимость.


– Э-экх!?


В тот момент, когда папа запаниковал, Грид использовал Быстрые Движения и всё-таки сумел приблизиться к своему противнику. А затем он активировал Фехтование Пагмы – Связь.


Фьу-фьу-фьу-фьу!


Скорость атаки кинжала была несравнимо выше по сравнению с двуручным мечом, а Быстрые Движения максимизировали его Ловкость.


Итак, благодаря совокупности этих факторов, Грид сумел развязать сразу двадцать две атаки. И пусть совокупный урон был меньше, чем при использовании Дайнслейфа, благодаря высокой точности папа не смог избежать ни одной атаки.


– Ку-ха-а-ак! Да как ты смеешь! – воскликнул папа, намереваясь произвести контратаку, нацеленную прямиком на сердце Грида.


Фу-жух!


– Не-е-е-е-е-ет! – прокричал Дамиан, увидев, как Здоровье Грида от одного удара упало более чем наполовину. Игроки, теряющие более сорока процентов своего Здоровья за раз, подвергались эффекту ошеломления и становились беззащитными. Другими словами, прямо сейчас Грид пребывал в смертельной опасности.


Дамиан хотел броситься к нему, чтобы исцелить и защитить, однако он не мог сдвинуться ни на метр, поскольку его со всех сторон окружали паладины.


"Это конец! Задание провалено! Рин погибнет!"


А в следующий момент произошло нечто странное: не использовав ни одного зелья, Здоровье Грида каким-то чудом начало восстанавливаться, а сам он не подвергся ни единому отрицательному статусу.


А затем этот странный кузнец хладнокровно погрузил свой кинжал глубоко в сердце папы.

    
  






  

  



  


  

    
      – Тьфу!


Когда луч света пронзил его сердце, Грид почувствовал острую вспышку боли и невольно пошатнулся.



Вы получили 14 560 урона.





Вы потеряли 52% своего Здоровья за один удар.




Перед глазами всё размылось, однако… В то время как обычный человек был бы ошеломлён, Грид оставался в более-менее приемлемом состоянии. А затем из кольца на его пальце появился зелёный свет.



Активировался эффект Кольца Дорана.





Вы восстановили 7 280 Здоровья.




Кольцо Дорана немедленно восстановило половину утраченного Здоровья, благодаря чему полученная травма быстро зажила.


– Что…!? – успел только пробормотать папа, когда Идеальный Кинжал +8 пронзил его грудь, – Кха-ак!


С крайне встревоженным лицом, Древиго закашлялся чёрной кровью.


– П-почему!?


Папа попросту отказывался в это верить. Он думал, что после нанесения удара в сердце этого замаскированного ублюдка, тот погибнет, однако вместо того, чтобы умереть, Грид произвёл контратаку.


– Ты настоящее чудовище! Дыхание Богини!


Папе едва удалось прийти в себя и исцелиться. Итак, восстановив своё Здоровье, он пнул Грида ногой. Древиго намеревался вновь разорвать дистанцию, однако… Папа был всего лишь жрецом, а потому его физические способности были достаточно слабыми.


– Второй раз я тебя не отпущу, – схватив папу за лодыжку, с мрачной ухмылкой проговорил Грид.


– Кхек…! Отпусти мою ногу! – чувствуя, как вдоль позвоночника скатывается волна холода, завопил папа.


– Ага, щас!


Фу-дух!


Грид ткнул кинжалом в ногу дергающегося папы, после чего схватил его за плечо и сильно толкнул. В результате папа рухнул на землю, оказавшись прямиком напротив светящихся безумием глаз Грида.


– Предлагаю поэкспериментировать с тем, как долго ты сможешь использовать своё исцеление!


– Наглец!


Бу-ду-дух! Фу-дух!



Критический удар!





Вы нанесли 7 500 урона!





Критический удар!





Вы нанесли 6 980 урона!





Критический удар!





Вы нанесли 7 330 урона!




Всякий раз, когда Грид производил атаку аккурат в сердце папы, срабатывал критический удар.


– Бу-ха-ха! Умри!


– Ку-а-а-а-а-ак!


Чвак! Чвак! Чвак!


Красная кровь безостановочно обливала собой блестящий пол собора, создавая поистине ужасное зрелище. Человек в причудливом костяном шлеме упёрся коленом в грудь папы и беспрестанно тыкал в него кинжалом, разбрызгивая повсюду кровь и кусочки плоти.


Весь центральный зал был оглашён дикими воплями Древиго и жутким смехом этого людоруба.


– Ува-а-а-ах!


Паладины и жрецы побледнели, не в силах смотреть на эту картину. Они чувствовали себя так, будто находятся на скотобойне, где человек в шлеме играл роль мясника, а папа – жертвенное животное.


Ватикан, одно из самых священных мест на континенте, превратился в настоящую мясную лавку.


– Ку-ве-е-е-ек!


Глядя на окровавленного папу, некоторых жрецов попросту начало тошнить. Для них этот человек в костяном шлеме выглядел как настоящий демон. Чтобы наказать нечестивого папу пришло ещё большее зло!


И наконец Дамиан вспомнил, где уже видел этого необычного игрока.


"Точно…! Это ведь тот самый людоруб, которого показывали по телевидению некоторое время назад". 


Мясник в причудливом костяном шлеме, который разгромил Гигантскую Гильдию! Ходили слухи, что он настоящий психопат, в чём Дамиан убедился своими собственными глазами.


"Он просто ужасен…"


Зрелище, как высший священнослужитель Церкви Ребекки лежит на земле и подвергается шквалу ударов, мягко говоря, было неприглядным. Более того, жуткий свет, исходящий из-под прорезей в шлеме Грида, придавал этой картине ещё большего ужаса.


Тем временем сам папа просто не понимал, почему это всё происходит.


Он руководил семьюдесятью миллионами людей! Ему поклонялись даже короли! Будучи посланником богини, он был одним из самых обожествляемых людей в мире! И теперь его унижал какой-то тривиальный парень, которого он даже не знал!


– Ку-а-а-а-ак!


Разъярённый папа вновь окутал себя божественным светом, и Грид, почувствовав опасность, поспешил отстраниться от него.


Фу-жу-у-ух!



Вы получили 12 600 урона.





Вы потеряли 52% своего Здоровья за один удар.




Тем не менее излучаемый свет был настолько мощным, что избежать его не представлялось никакой возможности.


Хр-р-р-р-р…


Шлем Вождя Горных Орков, окрашенный кровью папы в красный цвет, начал медленно трескаться, из-за чего лицо Грида было практически полностью раскрыто. И тогда папа решил, что самое время применить своё главное оружие.


– Гнев Богини!


Фу-у-у-ух…


С этими словами за спиной папы появилось два больших золотых круга диаметром около трёх метров каждый. И эти круги начали источать огромное количество энергии, что заставило Грида порядком напрячься.


Это было похоже на наблюдение за противотанковым оружием. Сила света, испускаемая кругами, была в десять раз больше и сильнее, чем всё, что демонстрировалось прежде.


Казалось, это заклинание было способно уничтожить любого противника.


– Это абсолютная божественная магия! Ты не сможешь противостоять ей! – выкрикнула Рин, которая знала, что единственным предметом, способным выстоять против Гнева Богини, был Щит Эвериэля.


Тем не менее Грид не отступил. Вместо этого он прибегнул к помощи паврания, самого мощного металла, превосходящего даже божественный адамантий.


Фьух!


Итак, два маленьких золотых диска тут же бросились наперерез гигантской белой вспышке.


Гру-ду-ду-ду!


Земля затряслась. Центральный собор Ватикана, построенный более пятисот лет назад, начал рушиться. Опорные колонны покрылись трещинами, а жрецы и паладины в ужасе бросились к выходу.


– Рин!


И вот, в самый разгар этого замешательства, Дамиан бросился вперед и обнял Рин, защитив её от падающих с потолка обломков.


– Рин, ты в порядке?


– Дамиан…


Глядя на покрытого кровью Дамиана, Рин почувствовала что-то странное. Она ощутила тепло его рук, которое доселе ей было неведомо.


Рин существовала исключительно как средство защиты Церкви и папы, а потому для неё такой опыт был впервые.


– Я тоже…! Я тоже буду сражаться! – воскликнула девушка, после чего вызвала Меч Икаэля. После того, как её объявили отступницей, Рин чувствовала полную беспомощность, но теперь… Теперь всё было иначе.


– Если такова воля богини, я выполню её! Мы накажем коррумпированного папу и перестроим Ватикан! Дамиан, мы вернём Церковь Ребекки на правильный путь!


– Рин…!


Вера наконец-то вернулась в её сердце! А тем временем в зале появилась и вторая Дочь Ребекки, Изабель.


– Рин! Ты в порядке?


Она только что закончила схватку с Луной и, увидев, как начал рушиться собор, тут же бросилась внутрь. Изабель очень переживала за безопасность своей подруги. Неужели их усилия оказались напрасными, и папа всё-таки лишил её жизни? Перед глазами девушки проскальзывали наихудшие сценарии, однако, к счастью, Рин была целой и невредимой. В итоге Изабель почувствовала такое облегчение, что на её глазах невольно появились слёзы.


– Изабель! Я убью Его Святейшество! Он согрешил! Этого хочет сама богиня! – прокричала Рин.


– Да…! Давай объединим наши силы! – кивнула Изабель.


Но в тот момент, когда сильнейшие паладины решили положить конец существованию папы, откуда-то из-под завала раздался чей-то мрачный голос:


– Это моя добыча. Не вздумайте приближаться.


Это был Грид. Его шлем и доспехи были уничтожены ударной волной, а сам он представлял собой воплощение гнева и ярости.


– Чёрт бы тебя побрал! Я заставлю тебя заплатить за поломанную экипировку!


Тем временем, по другую сторону завала раздался голос шокированного папы:


– Как тебе удалось остановить Гнев Богини…? Что это за золотые диски?


На полуразрушенном троне, на котором мог сидеть только папа, восседал раненый и окровавленный Древиго. Присущее ему достоинство попросту испарилось, а волосы были грязными и слипшимися.


Увидев, как Грид схватил Дайнслейф и собирается вновь броситься в бой, Дамиан поспешно использовал Благословение Света.


Фьу-у-ух.


А затем огромный двуручный меч моментально окружило золотистое свечение. Это говорило о том, что Грид собирается воспользоваться встроенным в клинок навыком, Золотой Вспышкой.


– Уа-а-ах!


Бу-ду-дух!


И вот, сквозь обломки опавшего потолка прямиком в папу устремилась Золотая Вспышка. До сих пор все атаки Грида были физическими, а потому Древиго удавалось более-менее хорошо защищаться при помощи щита, блокирующего физический урон.


Однако Золотая Вспышка представляла собой навык, наносящий урон всем целям вдоль прямой траектории пропорционально Интеллекту заклинателя. У Грида не было причин пользоваться данной способностью, поскольку его Сила была намного выше его Интеллекта. Тем не менее в данной ситуации Золотая Вспышка должна была нанести огромные повреждения, поскольку полностью игнорировала всё физическое сопротивление Древиго.


– Ку-а-а-а-а-ах! – завопил от боли папа.


А затем настал черёд Связи.



Навык "Связь" перешёл на новый уровень. 


Теперь Связь будет наносить большее количество урона, а количество ударов увеличится на 5.




Впервые с самого момента приобретения Фехтования Пагмы, один из его навыков перешёл на второй уровень. Грид использовал его сотни раз, и, в конце концов, Связь модернизировалась. И вот, теперь на Древиго обрушилось целых семнадцать последовательных ударов.


– Защита Богини! – едва успел воскликнуть папа. Чтобы спастись от неминуемой смерти, он вызвал бледно-зелёный полупрозрачный щит. А затем, воспользовавшись моментом, он тут же перешёл в контратаку.


– Умри!


– Кха!


Это было самое обыкновенное масштабное излучение магической силы, от которой невозможно было защититься при помощи всего лишь двух дисков паврания.


Итак, волшебный металл не смог спасти своего владельца, из-за чего Грид получил огромное количество повреждений.


Однако кузнец всё равно остался стоять на ногах.



Вы получили 13 000 урона.





Вы получили 9 500 урона.





Легенду так просто не убить. 


В течение последующих пяти секунд Вы будете противостоять всем атакам, сохраняя минимальное количество Здоровья.




– Как…?! Что ты, чёрт возьми, такое? Почему ты не умираешь!? – заорал шокированный папа, параллельно пытаясь использовать исцеляющее заклинание. Тем не менее он был истощён как физически, так и психологически, а большая часть его маны была поглощена Гневом Богини. Итак, он не мог исцелиться так же быстро, как прежде.


– Я – посланник самой…


– Ты – тот, кто уничтожил мой шлем и доспехи! Умри, гад! Фехтование Пагмы! Убийство!



Навык "Убийство" перешёл на новый уровень. 


Теперь Убийство будет наносить значительно большее количество урона.




Фу-жух!


Воспользовавшись остатками своей маны, папа едва успел развернуть щит. Однако этого было недостаточно, чтобы остановить огромный двуручный меч, проникший в его грудь.


– Ку-ху… Ты… Ты…


Красные, налитые кровью глаза папы смотрели прямиком на Грида. Однако продолжалось это совсем недолго… Всего несколько мгновений, и Древиго начал превращаться в серую дымку, сопровождаемую цепочкой информационных сообщений.



Вы победили 13-го папу, Древиго, развратившего Церковь Ребекки.





Вы подобрали 500 золота.





Лидер группы "Грид" подобрал Сущность Богини.





Лидер группы "Грид" подобрал Доспехи Священного Света.





Лидер группы "Грид" подобрал Перчатки Священного Света.





Лидер группы "Грид" подобрал Корону Священного Света.





Вы получили 145 350 000 опыта.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень.





Вы получили новый уровень. 



    
  






  

  



  


  

    
      – Ку-ха-а-а-а-ак!


С последним истошным воплем правление папы Древиго подошло к концу. Он был одним из самых жадных и коррумпированных людей, но в то же время благородным и поистине обожествляемым.


И сегодня он превратился в серую дымку, в то время как совершенно другая дымка, символизирующая поднятие уровня, окружила Грида.


– Кхек…


Дамиан был просто поражен, увидев обновлённую информацию в окне статуса их группы. До схватки с папой Грид был сто пятидесятого уровня, но теперь он мгновенно подскочил до сто семидесятого.


"Двадцать уровней за раз…!"


Именно так всё и было. Грид победил папу, который правил более чем семьюдесятью миллионами людей, в результате чего получил невообразимое количество опыта.


С другой стороны, хоть Дамиан и был в одной группе с Гридом, он получил совсем немного опыта. Очевидно, система подсчитала, что он внёс совсем мало вклада в битву с папой.


Также не следовало забывать и про тот факт, что несмотря на наличие в группе двух человек, все предметы были односторонне получены Гридом.


Итак, несмотря на успешный "рейд", Дамиан не получил ни опыта, ни трофеев. Однако паладин всё равно не был разочарован.


"Я всего лишь несколько раз благословил его и ненадолго задержал паладинов. Именно он положил конец папе, а потому я не могу завидовать ему и претендовать на что-то большее", – подумал паладин, глядя на лицо Грида, открывшееся благодаря разбитому костяному шлему, – "Благодаря ему я смог пройти своё задание…!"


И вот, соответствующие информационные окошки не заставили себя ждать.



Вы успешно завершили задание "Божественное Наказание Богини".





Вы получили скрытый класс: "Агент Богини".





Теперь Вы имеете право стать папой. 


Существует вероятность, что церковный синод изберёт вас кандидатом на должность папы. 


Став папой, Вы сможете управлять Церковью Ребекки, и десятки миллионов людей будут поклоняться Вам.





Вы обучились навыку: "Дыхание Богини". 


Навык "Дыхание Богини" был полностью освоен.





Вы обучились навыку: "Защита Богини". 


Навык "Защита Богини" был полностью освоен.





Вы обучились навыку: "Божественное Послание".





Открыта новая характеристика: "Достоинство". 


Теперь темпы роста Вашей божественной силы будут в три раза выше.





"Дыхание Богини" 


Восстанавливает 100% Вашего Здоровья и 70% Здоровья членов Вашей группы. 


Потребление маны: 30% максимального запаса маны. 


Время перезарядки: 10 минут.





"Защита Богини" 


Создаёт абсолютный щит, полностью предотвращающий атаку противника. 


Потребление маны: 2 000. 


Время перезарядки: 1 час.





"Божественное Послание" 


Вы можете услышать голос Богини Ребекки. В сложной ситуации она даст Вам нужный совет, следуя которому Вы никогда не пожалеете. 


Активация навыка: случайная.




"Дыхание Богини и абсолютная защита… Папа Древиго использовал его каждые несколько минут, однако это был эффект коррекции NPC. Для игрока же это просто мощнейшее заклинание с длительным временем перезарядки". 


Возможно, он был разочарован? Нет, Дамиан пребывал в настоящем восторге.


"Я до сих пор этого не осознаю… Теперь у меня уникальный класс!"


В игре существовали так называемые скрытые классы: редкие, эпические, уникальные и легендарные. Естественно, большинство существующих скрытых классов предполагали наличие редкого рейтинга. На данный момент было выявлено всего лишь три эпических скрытых класса и ни одного уникального. Итак, большинство игроков и экспертов сходились на мнении, что уникальные и более высокоранговые скрытые классы ещё не появились.


Но сегодня Дамиан получил уникальный класс! Класс, который превосходил и редкие, и эпические! Итак, паладин испытывал бесконечную благодарность по отношению к Гриду, который ему в этом помог.


"Все свои тридцать два года я жил обыкновенной жизнью, ни разу не ощутив чувства выполненного долга…! Грид, ты мой пожизненный благодетель! Мне всё равно, что ты псих и маньяк. Для меня ты ангел! Когда-нибудь… Когда-нибудь я обязательно отплачу тебе!"


Естественно, Грид не знал о том, какое задание было у Дамиана, и что он за него получил. Причина, по которой он убил папу, заключалась в том, чтобы пройти своё собственное задание, а не помогать Дамиану, которого он даже не знал.


Тем не менее он всё равно сослужил Дамиану большую службу. И в будущем Грид определённо мог рассчитывать на его твёрдую поддержку.


– Это было сложно.


После битвы с папой Выносливость Грида подошла к концу, и он без зазрения совести улёгся на землю.


– Даже пальцем пошевелить сложно…


После сражения центральный собор Ватикана превратился в груду развалин. Потолок полностью рухнул, и лишь несколько столбов едва держались на своих местах, из-за чего это место больше нельзя было назвать зданием. Однако на лице Грида, лежащего среди обломков и смотрящего на синее небо, была крайне удовлетворенная улыбка.


– Джекпот.



"Доспехи Священного Света" 


Рейтинг: легендарный (комплектный). 


Прочность: 924/924. 


Вес: 1 517. 


Защита: 872. 


Доспехи, созданные легендарным кузнецом Пагмой специально для 5-го папы, Франца. Благодаря данным доспехам, выкованным с применением божественного адамантия, Франц много раз оставался живым в бесчисленных битвах против Церкви Ятана. 


Поскольку данные доспехи предназначались исключительно для Франца, другие папы лишь хранили их. 


Эффекты: 


Высокая вероятность полного блокирования всех тёмных заклинаний. 


Увеличивает все эффекты восстановления Здоровья на 300%. 


Уменьшает весь получаемый физический урон на 40%. 


Уменьшает весь получаемый магический урон на 50%. 


Комплектные эффекты: 


3 собранных предмета: Защита: +500, Здоровье: +6,000. 


Требования: 


Папа Франц.





"Перчатки Священного Света" 


Рейтинг: легендарный (комплектный). 


Прочность: 300/300. 


Вес: 10. 


Защита: 130. 


Скорость атаки: +20%. 


Точность: +40%. 


Перчатки, созданные легендарным кузнецом Пагмой специально для 5-го папы, Франца. Ходит легенда, что Франц, не обладавший выдающимся фехтованием, благодаря этим перчаткам стал настоящим мастером меча. 


Поскольку данные перчатки предназначались исключительно для Франца, другие папы лишь хранили их. 


Эффекты: 


Средняя вероятность активации навыка "Пять Совмещённых Ударов". 


Высокая вероятность активации навыка "Контратака". 


Комплектные эффекты: 


3 собранных предмета: Защита: +500, Здоровье: +6,000. 


Требования: 


Папа Франц.





"Корона Священного Света" 


Рейтинг: легендарный (комплектный). 


Прочность: 180/180. 


Вес: 25. 


Защита: 20. 


Корона, созданная легендарным кузнецом Пагмой специально для 5-го папы, Франца. Ходит легенда, что с этой короной Франц стал ещё более мудрым и достойным предстоятелем Церкви. 


Поскольку данная корона предназначалась исключительно для Франца, другие папы лишь хранили её. 


Эффекты: 


Интеллект: +300. 


Достоинство: +200. 


Комплектные эффекты: 


3 собранных предмета: Защита: +500, Здоровье: +6,000. 


Требования: 


Папа Франц.




В отличие от шлемов, корона не предоставляла хорошее количество защиты. Тем не менее дополнительного эффекта комплектного набора было вполне достаточно, чтобы с лихвой покрыть этот недостаток.


"Эффекты доспехов и перчаток просто лучшие", – подумал Грид, после чего экипировал трофейные предметы.



Поскольку Ваши характеристики не соответствуют заявленным требованиям, на предмет накладывается штраф. 


Защита Доспехов Священного Света уменьшилась на 55%.


Применённые штрафы будут уменьшены, если Вы повысите своё понимание Доспехов Священного Света.





Поскольку Ваши характеристики не соответствуют заявленным требованиям, на предмет накладывается штраф. 


Защита Перчаток Священного Света уменьшилась на 55%. 


Применённые штрафы будут уменьшены, если Вы повысите своё понимание Перчаток Священного Света.





Поскольку Ваши характеристики не соответствуют заявленным требованиям, на предмет накладывается штраф. 


Защита Короны Священного Света уменьшилась на 55%. 


Применённые штрафы будут уменьшены, если Вы повысите своё понимание Короны Священного Света.




– Кхек.


В случае с легендарными предметами штраф за невыполнение условий использования составлял пятьдесят пять процентов. Таким образом, Доспехи Священного Света предоставляли Гриду всего лишь триста девяносто три защиты, в то время как Перчатки – пятьдесят девять, а Корона – девять.


"Что ж… По мере использования данной экипировки у меня будет расти её понимание, так что разочаровываться уж точно не стоит". 


Фактически, за последнее время у Грида порядком увеличилось понимание Дайнслейфа, что уменьшило штраф до 20%.


"Проблема в другом… Это предметы, которые нельзя широко использовать. Никто не купит их, даже если я выставлю их на аукцион". 


Впервые за всё время Гриду выпали легендарные предметы, и они оказались слишком особенными, чтобы понадобиться кому-то, за исключением его самого.


И пока он об этом думал, перед его глазами появилось ещё несколько информационных окошек.



Вы успешно выполнили задание "Помогите Церкви Ребекки!". 


Близость с Церковью Ребекки поднялась до максимума. 


Члены Церкви Ребекки будут безгранично доверять Вам. Вы сможете получить от них практически любую помощь. 


Поговорите с Дочерью Ребекки, Изабель. Она благословит Ваш павраний.




Немного передохнув, Грид понял, что наконец-то может шевелить конечностями, а потому со стоном поднялся со своего места. Изабель, Рин, Дамиан и десятки остальных членов Церкви Ребекки пристально наблюдали за ним.


– Грид… – со слезами на глазах пробормотала Изабель, – Спасибо. Благодаря тебе, честь богини восстановлена, и… мы все спасены.


А затем девушка низко поклонилась, чему тут же последовали и остальные паладины.


– …


Это была весьма торжественная атмосфера. Грид избавился от папы, который на протяжении последних двух лет превращал Церковь в обитель коррупции и разврата, а потому они действительно считали его спасителем.


"Круто!"


Такие сцены можно было увидеть лишь в манге, а потому Дамиан с завистью смотрел на Грида. Он видел в этом человеке настоящего героя, который защищал слабых и боролся со злом. Именно так выглядел типичный главный герой, которым всегда мечтал стать Дамиан. Он и вправду хотел быть таким же, как Грид.


Однако так продолжалось недолго.


– Спасены? Если вы действительно цените мою помощь, то почему бы вам не оказать ответную благодарность? Насколько я знаю, Церковь Ребекки – богатая организация, – произнёс Грид, сделав характерный жест своей рукой, – Как видите, мои шлем и доспехи сломались в бою. Также я хочу потребовать компенсацию за моральный ущерб, поскольку Изабель отказалась вернуть Божественный Щит.


– …


Присутствующим нечего было на это сказать и лишь один Дамиан, покачав головой, тихо пробормотал себе под нос:


– Настоящие герои именно такие…


Спустя какое-то время Грид последовал за Изабель и Рин. Их пунктом назначения была статуя Ребекки, на которой, в отличие от других зданий, даже после этого ужасного побоища не было ни одной царапины.


– Пожалуйста, используйте на них благословение богини, – вручив Изабель два диска, попросил Грид.


Получив павраний, Изабель упала на колени перед статуей Ребекки и начала молиться. И вот, через несколько мгновений с неба спустилось тёплое свечение, моментально окутавшее золотые диски.


Дзын-н-нь!



Павраний подвергся благословению Богини Ребекки. 


Теперь павраний сможет проявлять восстанавливающие способности.




"Восстанавливающие способности?" – задался вопросом Грид, не совсем понимая, что это может значить.



"Золотые диски из паврания"


Прочность: бесконечная.


Вес: 5.


Золотые диски, изготовленные из паврания – самого сильного минерала, появившегося на свет благодаря сотрудничеству легендарного кузнеца Пагмы и легендарного великого мага Брахама.


Они по умолчанию вращаются вокруг своего владельца и защищают его. Также при наличии иных команд они могут выполнять и другие действия.


* Благодаря благословению Богини Ребекки, они обрели восстанавливающие способности и увеличивают скорость регенерации Здоровья своего владельца на 300%.




"Вау". 


Этот металл мог ещё и получать способности? Грид себе такого даже не представлял. А раз так, его будущее выглядело весьма оптимистично. Со временем он получит благословения от Бога Доминиона, Бога Иудара и Бога Ятана, а потому павраний сможет обрести ещё три новых способности.


Впрочем, насчёт Ятана он не был уверен, поскольку являлся заклятым врагом его Церкви. С какой стати Ятану давать ему своё благословление?


Но вот, пока Грид тяжело вздыхал, к нему подошёл Дамиан.


– Мистер Грид!


– Ну что ещё? – нахмурившись, спросил Грид, совершенно не ожидавший столь внезапного вопля.


– Могу я потереться щекой об эти золотые диски? Это моё самое сокровенное желание!


– Зачем? – спросил сбитый с толку кузнец.


– Они ведь дотронулись до груди госпожи Изабель? А я так хочу почувствовать её тепло!


– …?


Услышав такие слова, исходящие от вроде бы нормального человека, Грид попросту усомнился в своих ушах. Сама же Изабель тут же стукнула Дамиана локтем.


– Кхе… Локоть госпожи Изабель… Кхак!


Дамиан упал на землю с болезненным, но счастливым выражением лица. Изабель же была так смущена, что вновь пнула его, отчего бедный паладин отлетел за развалины. А затем она передала Божественный Щит ошеломленному Гриду.


– Нам потребуется много денег, чтобы восстановить Ватикан. Мы не можем позволить себе заплатить Вам за понесенные убытки, но… Как и было обещано, я возвращаю Вам это…


Наконец-то утраченный несколько месяцев назад Божественный Щит вернулся к своему владельцу.



"Совершенный Божественный Щит" 


Рейтинг: легендарный. 


Прочность: 680/680. 


Вес: 800. 


Защита: 370. 


Сопротивление к магии: 280. 


Великолепный щит, созданный настоящим мастером с огромным потенциалом, однако, по каким-то причинам, испытывающим недостаток в опыте и репутации. Благодаря стараниям Кассуса, жреца Богини Ребекки, он наделён божественной силой света. Ни один демонопоклонник и последователь Церкви Ятана не сможет игнорировать его святую силу. 


Эффекты: 


С высокой вероятностью тёмная магия будет полностью заблокирована. 


Встроенный навык: "Божественный Свет". 


Встроенный навык: "Избранник Богов". 


Требования: 


Уровень: 190 и выше. 


Сила: 500 и больше. 


Божественная сила: 1,000 и больше. 


Членство в Церкви Ребекки.




– … Ну, вот и всё.


Грид был удовлетворён. А ещё он был уверен, что с помощью этого щита он сможет противостоять Слугам Ятана.


"Да, если они откажутся давать мне благословение Бога Ятана, я заставлю их сделать это". 


– Вы уже уходите? – спросила его Изабель.


Она чувствовала искреннее сожаление. Однако Грид был занятым человеком. Он хотел как можно быстрее завершить задание и вернуться в Уинстон, где его ждала молодая невеста!


– Да, мне нужно идти. О, скажи, а ты имеешь какое-нибудь влияние на церкви Иудара и Доминиона? Их благословения мне тоже нужны.


– Церковь Доминиона и Церковь Иудара – наши братья. Они поклялись в лояльности нашему папе… Да, думаю я смогу Вам с этим помочь, – широко улыбнувшись, ответила Изабель.


Она действительно хотела помочь Гриду, а потому искренне обрадовалась этой возможности.


– Я напишу рекомендательное письмо. Прочитав его, они охотно дадут Вам свои благословения. Я бы хотела отправиться вместе с Вами, но… Извините. У нас слишком много работы. Нужно переизбрать папу и восстановить храм…


– …


Тем временем Грид посмотрел на Дамиана, который до сих пор не мог подняться на ноги и ответил:


– Ничего, ничего. По правде говоря, я не хочу, чтобы меня сопровождала такая сумасшедшая девушка, как ты. Этого достаточно. Спасибо.


– Ч-что? – насупившись, переспросила Изабель, в то время как Рин окинула его укоризненным взглядом.


Тем не менее Грид не обратил на это ни малейшего внимания, а потому, получив письмо, направился к ближайшему храму Доминиона.

    
  






  

  



  


  

    
      Церковь Иудара, Церковь Доминиона и Церковь Ребекки.


Эти три религии никогда не конфликтовали и не соперничали друг с другом. Скорее даже наоборот, – они всегда помогали друг другу и поддерживали хорошие отношения. Более того, для церквей Иудара и Доминиона Церковь Ребекки была похожа на материнскую, поскольку Бог здоровья и мудрости, Иудар и Бог войны, Доминион, были сынами Богини Света, Ребекки.


Итак, среди всех трёх религий Богиня Ребекка признавалась наивысшей. Отличие заключалось лишь в специфике той или иной церкви: доминионская обладала мощными вооруженными силами, иударская – проповедовала здоровый образ жизни и постижение мудрости, в то время как Церковь Ребекки стремилась к поддержанию справедливости.


Тем не менее у предстоятеля Церкви Иудара были большие амбиции.


– Пятый папа Франц – выходец именно из нашей церкви. В те времена в Церкви Ребекки не было ни одного подходящего кандидата на должность папы, а потому они воспользовались нашей помощью.


Всё это было правдой. Изначально Пятый Папа Франц был предстоятелем Церкви Иудара, однако в силу определённых обстоятельств у Церкви Ребекки не оказалось талантливых людей, способных занимать этот пост, а потому им и пришлось попросить о помощи Франца.


– А теперь посмотрите на Древиго. Он далеко не тот человек, который достоин этого титула. Некоторые смотрят на это сквозь пальцы, но из-за его деятельности Церковь Ребекки прогнивает. Он должен уйти в отставку, а его место занять новый человек. И, естественно, этот человек, – я.


Одиннадцатый предстоятель Церкви Иудара, Паскаль! Он был очень видной фигурой, претендующей на роль преемника самого папы Франца. Благодаря своей искренности и выдающемуся таланту, он возглавил Церковь Иудара, а теперь мечтал стать папой Церкви Ребекки.


– Пятый папа, Франц, установил прецедент. И я, как его истинный преемник, должен воспользоваться этой возможностью.


Введение было слишком длинным, а потому черноволосый мужчина, который молча слушал его вот уже несколько минут подряд, нетерпеливо покачал головой и спросил:


– Итак… Что я могу для Вас сделать?


Стоявшего перед Паскалем человека звали Тобаном. Он занимал первое место в рейтинге паладинов и был начальником штаба Гильдии Цедака.


– Церковь Ребекки хранит боевое снаряжение, которое Франц использовал ещё во времена своей жизни. Корона, Доспехи и Перчатки Священного Света. Я хочу, чтобы ты принёс их мне, – произнёс Паскаль.



"Преемник Франца" 


Сложность: SS. 


Наиболее уважаемым папой в истории считается 5-ый папа, Франц. Многие считают, что именно его правление помогло Церкви Ребекки достичь тех высот, которые она занимает сегодня. 


Паскаль тоже мечтает стать папой. Он хочет доказать, что является истинным преемником Франца, и если ему это удастся, церковный синод с наибольшей вероятностью выступит против коррумпированного Древиго и примет сторону Паскаля. 


Используйте любые средства и методы, чтобы заполучить Корону, Доспехи и Перчатки Священного Света. Именно этот легендарный набор позволит Паскалю доказать своё право на высшую церковную должность. 


Условия: 


Передача Короны, Доспехов и Перчаток Священного Света предстоятелю Паскалю. 


Награда: 


Уровень: +5. 


Меч Мудрости. 


Штраф за провал: 


План Паскаля стать папой будет провален. 


Паскаль будет Вас ненавидеть.




"Потрясающе!"


Даже один процент опыта для топ-игроков мог означать изменение текущего места в рейтинге. Итак, получение целых пяти уровней было огромной наградой для Тобана, который в настоящее время достиг двести тридцать второго уровня и занимал шестьдесят восьмое место в общеигровом рейтинге.


"В среднем на поднятие одного уровня я трачу 8-10 дней… Итак, пройдя это задание, я мгновенно сэкономлю сорок дней охоты и поднимусь в рейтинге! Но это еще не всё…!"


Ознакомившись с подробной информацией о Мече Мудрости, Тобан почувствовал искреннее восхищение.



"Меч Мудрости" 


Рейтинг: легендарный. 


Прочность: 500/500. 


Вес: 450. 


Сила атаки: 385. 


Скорость атаки: +3%. 


Божественный артефакт Церкви Иудара. Бывшие предстоятели Церкви предоставляли данный клинок лишь самым верным и достойным паладинам. 


Эффекты: 


Интеллект: +250. 


При обычной атаке существует некоторая вероятность сброса времени перезарядки всех навыков. 


Требования: 


Лучший паладин Церкви Иудара.




"Я хочу его!"


Сила атаки Меча Мудрости была достаточно обычной по сравнению с уникальными одноручными мечами двести тридцатого уровня. И пусть это казалось существенным минусом как для легендарного меча, но одна из встроенных функций была настоящим читерством. Нанося самые обычные атаки, можно было сбросить время перезарядки всех активных навыков. Используя данный меч вместе с предметами, ориентированными на скорость атаки, его эффективность была попросту взрывоопасной.


"С этим мечом я смогу качаться не хуже Ибеллина и Пона!"


Из-за событий с рейдом на Лесного Хранителя Грид решил, что Тобан будет последним в списке на производство предметов. Итак, всё это время он с завистью смотрел на Пона и Ибеллина, а потому данная награда была для него настоящим лучом света.



Вы хотите принять задание?




– …


Штраф был просто ужасным, и Тобан даже боялся представить, что будет, если его близость с предстоятелем Церкви Иудара упадёт до нуля. Степень сложности была крайне высокой, а потому и вероятность успеха была минимальной. Но даже учитывая всё вышеперечисленное, Тобан практически не колебался, поскольку хотел во что бы то ни стало заполучить себе этот меч.


– Я, Тобан, немедленно отправлюсь в Церковь Ребекки!



Задание принято.




– Буду с нетерпением ждать твоего возвращения, мой лучший паладин. Если ты встретишься со шпионом, которого я оставил в Ватикане, он расскажет тебе, где хранятся сокровища. Действуй согласно его указаниям и принеси их мне! – произнёс Паскаль, довольный решительным настроем своего подопечного.


– Есть!


Задерживаться Тобан не стал и немедленно направился в Ватикан. А по пути он решил попросить о помощи своих товарищей из гильдии.


– Ребята! Я получил задание SS-класса!! 


– Ух ты! Когда же мне так повезёт? 


– И какая награда? 


– Легендарный меч. -_- 


– Легендарный предмет в качестве награды? Да это же джекпот! 


– Но Тобан, разве задания SS-класса не считаются адски-сложными? Ты уверен, что сможешь пройти его? 


– Да, думаю, будет непросто. Кто-нибудь может прийти и помочь мне? Я обязательно позднее отплачу взаимностью. 


– А чё делать-то надо? 


– Прибыть в Ватикан Церкви Ребекки и украсть три драгоценных предмета. 


– В Ватикан…? 


После этих слов атмосфера в гильд-чате тут же изменилась.


– Погодите, а разве не там живут Дочери Ребекки? Тебе что, придётся сражаться с ними? 


– Что… Разве это не похлеще Малакуса? 


– Кажется, я забыл про кое-какие неотложные дела… 


– Хм… Тобан, извини, но я не смогу тебе помочь. Если что-то пойдет не так, я умру. 


– Я тоже… Риск слишком велик. Прости. 


– Может быть, тебе лучше отказаться от этого задания? 


– Вот бессовестные… 


Для топ-игроков смерть была настоящей трагедией. Даже один уровень представлял собой большую ценность, а потому, погибая, игроки прямо-таки плакали кровавыми слезами. Итак, дело было вовсе не в их нежелании помочь своему товарищу. Просто риск был слишком высок.


Однако Тобан всё ещё не терял надежды.


Регас. Что бы ни случилось, этот человек всегда бросался на помощь остальным! Не даром ему даже дали прозвище "волонтёр".


Итак, Тобан послал ему шепот. Однако…



Получатель заблокировал все входящие сообщения.




– Чёрт… – пробормотал расстроенный паладин.


Временами Регас отключал чат, когда тренировался или занимался какими-нибудь другими делами. И вот сейчас, судя по всему, была именно как раз такая ситуация.


– Что ж, ничего не поделаешь… Придётся действовать осторожно, чтобы не попасться на глаза Дочерей Ребекки.


Таким образом, Тобан принялся разрабатывать наиболее безопасный план выполнения своего задания, как вдруг получил шепот:


– Главный, если не возражаете, я могу Вам помочь. 


"Ящик?"


Ящик был одним из шести новых высокоранговых игроков, которые недавно присоединились к Гильдии Цедака. В дополнение к весёлому имени, у него был не менее интересный класс – "связист". Это был магический класс, позволяющий связываться с объектами и получать над ними полный контроль, а также комбинировать разнообразные объекты, приносящие полезные или негативные эффекты.


Данная профессия требовала высокого контроля как над своими собственными действиями, так и над происходящим вокруг, а потому её следовало было отнести к перечню наиболее сложных. Тем не менее, среди всех связистов Ящик занимал первое место. И пусть в общеигровом рейтинге он был всего лишь в третьей сотне, Гильдия Цедака считала его крайне перспективным.


Итак, услышав, что этот человек готов помочь, Тобан почувствовал неподдельное восхищение.


– Ох, как я благодарен! Но… Ты уверен? Возможно, нам придется иметь дело с Дочерьми Ребекки. 


– Я не против небольшого риска. Кроме того, Чёрный Медвежонок и Асука также готовы помочь. Если мы все объединим свои сильные стороны, то, как минимум, сможем пережить встречу с этими хвалёными Дочерьми. 


Чёрный Медвежонок и Асука также были одними из тех шести новичков. В частности, Асука входила в топ-20 общеигрового рейтинга, а потому Тобан не мог не понять, что их стремление помочь явно продиктовано каким-то своим собственным интересом.


– Что вы хотите в обмен на свою помощь? 


– Пожалуйста, познакомьте нас с мясником. 


– … 


Шестеро новых игроков присоединились к Гильдии Цедака по одной и той же причине. Они надеялись встретиться с Гридом. Казалось, им было интересно, какой у него класс, поскольку всем было понятно, что этот человек весьма и весьма непрост.


Итак, Тобан отказал им.


– Я уже много раз это говорил и повторю ещё раз. Пока я не доверяю человеку на все сто процентов, я не могу раскрыть личность другого человека. 


– Клянусь, мы просто хотим поговорить с ним… Что ж, ладно. Вам не нужно рассказывать нам, кто он. Могу я помочь Вам просто в качестве одолжения? 


– Хрм-м? 


– Разве не так строится доверие? Помощь друг другу – вот основа появления доверия. 


– Но ведь вы хотите сделать это для того, чтобы я начал доверять вам и познакомил с тем, кто вам нужен. 


– Ха-ха, это так. 


– Как нагло… Что ж, в любом случае мне нужна ваша помощь, так что хорошо. 


Итак, Тобан должен был встретиться со шпионом неподалёку от Ватикана, а потому передал Ящику место и время встречи.


Спустя два дня Тобан прибыл в пункт назначения. Ящика и его команды всё ещё не было, а потому Тобан стал ждать шпиона совершенно один.


А затем его ждали поистине шокирующие новости.


– Папа Древиго был убит. Он лишился своей жизни от такого же благословенного богами человека, как и Вы, – сказал подошедший к паладину шпион.


– Что…?


Благословенные или же проклятые богами – таков был термин, используемый NPC для обозначения игроков. А раз так, кому-то из игроков удалось победить папу, одного из самых сильных NPC в "Satisfy"? Усомнившись в собственном слухе, Тобан попросил разъяснить всё более подробно:


– Его ID… Нет, как его зовут? Как он смог победить папу в одиночку?


– Мне пришлось держаться вдалеке, так что разглядеть его имя я не смог. Так или иначе, он очень силен и подавил нашего папу просто превосходным фехтованием.


– … Даже не представляю, как это могло произойти…


Возможно, это был топ-1 игрок, Крюгель, о котором так часто говорил Пон? По его словам, сила Крюгеля выходила за рамки обычных игроков. Пон полагал, что они не смогут конкурировать с Крюгелем, даже если объединят свои силы вместе с Регасом и Джишукой. Итак, кому-то вроде него и вправду было под силу в одиночку одолеть папу.


– Что ж, так или иначе, мир широк. В "Satisfy" более двух миллиардов игроков, так что ничего странного, если время от времени появляются сильные люди, о которых мы ничего не знаем. На самом деле, разве Факер не был побежден несколько месяцев назад неизвестной девушкой по имени Ефемина?


Тем не менее возникал ещё один вопрос. Поскольку папа находился под защитой Дочерей Ребекки, неужели этот игрок был настолько силён, что смог справиться со всеми четырьмя?


– Как насчет Дочерей Ребекки? Они тоже пострадали?


– Нет, Дочери Ребекки целы и невредимы, – покачав головой, ответил мужчина.


– Что? Папа мёртв, а они целы?


– Бывший папа слишком жестоко контролировал их. В случае с Рин, её и вовсе собирались казнить, а потому Дочери Ребекки не стали ему помогать.


– Этот папа явно с головой не дружит.


Как бы там ни было, папа не был целью Тобана. Не важно, что с ним случилось. Главное заключалось в другом.


– Что ж, это нам только на руку. Сейчас в Ватикане должен быть хаос, а потому уровень безопасности будет относительно плохим, что позволит нам с легкость украсть сокровища Франца. Скажи мне, где они спрятаны?


– Это… – пробормотал шпион, пытаясь подобрать правильные слова.


– Только не говори мне, что человек, который победил папу, забрал и сокровища Франца? – ухмыльнувшись и ощутив некое зловещее предчувствие, спросил Тобан.


– … Именно это и произошло.


– Нет, но куда только смотрели Дочери Ребекки? Разве эти вещи не считаются настоящими сокровищами? Они что, просто позволили этому парню забрать своё добро? – воскликнул Тобан.


– Да… А ещё они жалели, что не могут вознаградить его ещё больше.


– Бред какой-то!


Это был очень странный поворот. А Тобан по своему собственному опыту знал, что подобные непредсказуемые вещи всегда несли за собой наихудшее развитие сценария.


– У меня просто нет слов… Нет слов… – пробормотал Тобан, глядя на приближающуюся к нему группу Ящика.

    
  






  

  



  


  

    
      Увидев Тобана, Ящик приветственно улыбнулся и произнёс:


– Прости, мы немного задержались.


Ящик был весьма привлекательным молодым человеком. У него была мягкая кожа, челюсть правильной формы и взгляд, достаточно острый, чтобы проникнуть в сердце любой женщины. Его длинные чёрные волосы, гармонирующие с прочими особенностями его внешности, заставляли Ящика казаться молодым дворянином, сошедшим с картины.


Тем не менее в этом была и обратная сторона медали. Ходили слухи, что Ящик слишком сильно пользовался своей внешностью и одновременно держал на крючке сразу несколько девушек. Итак, в конце концов, это привело к тому, что игроки женского пола даже создали специальную группу "Смерть Ящику".


– Всё нормально. В самый раз, – поздоровался Тобан, слегка нервничающий после разговора со шпионом. Затем паладин поприветствовал Чёрного Медвежонка и Асуку, однако те, обладая куда меньшей общительностью, чем их коллега, лишь кивнули своему согильдийцу.


– Ну что, пойдем?


Чёрный Медвежонок был мужчиной около сорока лет и ростом под два метра. Он обладал не только хорошим телосложением, но и угрожающим внешним видом. Тем не менее по какой-то неизвестной причине он всегда носил с собой милого плюшевого медведя, который не соответствовал ни его внешности, ни возрасту. Итак, даже после нескольких встреч Тобану было сложно адаптироваться к такому удивительному зрелищу.


"Этот плюшевый медведь…"


По правде говоря, даже смотреть было сложно на то, как большая волосатая рука касалась головы плюшевого медвежонка…


– Тобан, человек, который убил папу… Комплект Священного Света был на нём. Я думаю, что ради нашей церкви будет не грех наказать его, – прошептал всё ещё стоявший рядом шпион.



Задание "Преемник Франца" было изменено.




– Так-так…


Перечитав новое содержание своего задания, Тобан слегка нахмурился, после чего объяснил текущую ситуацию Ящику и его группе:


– Сокровища, которые я должен вернуть, больше не находятся в Ватикане. Их успел перехватить какой-то игрок, а потому мы должны по-быстренькому отследить его.


– Игрок? Ах, тогда это выльется в кругленькую сумму. Я не знаю, кто он, но никто не будет бесплатно раздавать квестовые предметы. Вероятно, он запросит соответствующую компенсацию, – произнёс порядком обеспокоенный Ящик.


– Дело не в деньгах… Мы можем сразиться с этим человеком. Согласно описанию задания, я могу убить его. Похоже, эти сокровища гарантировано выпадают при смерти персонажа, – покачав головой, ответил Тобан.


– В самом деле? Так даже лучше, – произнёс воодушевленный Ящик.


Четверо собравшихся здесь людей были высокоранговыми игроками, а их объединенной силы было достаточно, чтобы с лёгкостью победить любого оппонента.


– Ничего, скоро мы его поймаем, – уверенным в себе тоном пробормотал Ящик. Чёрный Медвежонок и Асука также оставались абсолютно расслабленными, словно им предстояло нечто тривиальное, но вот Тобан думал, что им не следует терять бдительности.


– Несмотря на то, что содержание задания изменилось на сражение с игроком, сложность по-прежнему "SS". Это означает, что противник силён, так что нам лучше сохранять максимальную осторожность. Вот, посмотрите сами.


С этими словами перед остальными участниками группы появилось информационное окошко с описанием задания Тобана.



"Преемник Франца" (2) 


Сложность: SS. 


Согласно информации, полученной от шпиона, папа Древиго был в одиночку убит неким загадочным человеком. Шпион видел, как этот незнакомец надевал сокровища Франца. 


Лишь истинный преемник Франца может носить комплект Священного Света, а потому план Паскаля постепенно тает. 


Найдите и убейте вора, пока не стало слишком поздно! 


Условия: 


Убейте загадочную личность и передайте Корону, Доспехи и Перчатки Священного Света предстоятелю Паскалю. 


Награда: 


Уровень: +5. 


Меч Мудрости. 


Штраф за провал: 


План Паскаля стать папой будет провален. 


Паскаль будет Вас ненавидеть.




– …?


Ознакомившись с описанием задания, Ящик порядком напрягся. Колебался и Чёрный Медвежонок, поглаживающий свою плюшевую игрушку. На какое-то время среди присутствующих повисло неловкое молчание, после чего впервые за всё время раздался голос Асуки:


– Даже я не могу убить папу в одиночку.


Асука занимала двадцать восьмую строчку в общеигровом рейтинге. Гильдия часто сравнивала её боевые способности с Поном и Регасом. Фактически, она была достаточно сильной, чтобы убить босса до двести пятидесятого уровня включительно. Но, согласно имеющейся у них информации, папа был, по крайней мере, триста тридцатого уровня.


Асука никогда не посмела бы сразиться с таким чудовищем в одиночку. Но какой-то загадочный человек, упомянутый в описании задания, расправился с ним один на один.


– Кто-то, достаточно способный, чтобы одолеть папу… Этот человек должен быть, по крайней мере, в первой десятке и обладать скрытым классом. Возможно, это был Агнус?


Игрок, занимающий седьмое место в общеигровом рейтинге и обладающий одним из трех скрытых классов, Агнус! О нём ходили невероятные истории, в которые было тяжело поверить даже членам Гильдии Цедака.


– Если это он, то будет весело. Это шанс выяснить, насколько крут обладатель скрытого класса, – проговорил крайне возбужденный Ящик.


– Разве такой противник не слишком силен? Мы все умрем, – не согласился Чёрный Медвежонок.


– Если боишься, то уходи. А я останусь и буду сражаться, – прошипела на него Асука.


– Молодая леди…


Асука была дочерью председателя международного конгломерата, а Чёрный Медвежонок был её помощником, чьи обязанности распространялись и на "Satisfy".


Поначалу Чёрный Медвежонок понятия не имел, как играть в "Satisfy". Он не сильно интересовался играми, а потому не обладал ни талантом, ни прочими познаниями, присущими настоящему геймеру. Однако, находясь рядом с Асукой, спустя какое-то время он тоже стал топ-игроком, а потому временами забывал о своих первоначальных обязанностях.


– Тогда я пошёл. Я не хочу терять опыт… Уровни ведь так тяжело качать…


– Ах, правда? Ты действительно уходишь? Что ж, я понимаю. Только не обижайся, когда тебя уволят. Мне не нужен помощник, который не следует приказаниям своей госпожи.


– Это была шутка. Шутка.


Чёрный Медвежонок был единственным кормильцем в своей семье, поддерживающим своих старых родителей и неизлечимо больного брата. Для того, чтобы как-то выживать и оплачивать медицинские счета своего брата, ему нужна была хорошая зарплата. Вот почему он не мог бросить Асуку. Более того, он следовал за ней не просто из-за денег. Он был рядом с Асукой с пяти лет, а потому привязался к ней.


– Что ж, если все готовы, давайте пойдём.


Так была сформирована группа для охоты на загадочного человека, убившего папу. Они получили кое-какие дополнительные подсказки от шпиона и безотлагательно двинулись на поиски.


Примерно через три часа поисков, в лесной чаще, где из-за обилия деревьев было темнее, чем в самой глубокой пещере, Тобан увидел бредущего путника-одиночку.


– Тише! – прошептал Тобан, вскинув руку. Это был приказ остановиться, а потому остальные члены группы тут же поспешили скрыться в кустах.


– Это он? – прошептал Ящик, глядя на черноволосого мужчину, идущего примерно в ста метрах впереди.


– Верно. Система говорит мне, что это он, – кивнул Тобан.


– Что это за потёртый плащ? Разве он не выглядит слишком бедным? Неужели он действительно наша мишень? – переспросил озадаченный Ящик.


– Высокоуровневые игроки не всегда вооружаются своими лучшими предметами. Некоторым не нравится, когда на них обращают пристальное внимание, – пояснил Тобан.


Плащ, в который был облачён этот путник, казался Тобану смутно знакомым. Однако плащи редко когда имели ярко-выраженные отличительные признаки, а потому Тобан не стал сильно задумываться об этом. Тем временем Асука молча взглянула на Чёрного Медвежонка и тот, прослужив ей практически двадцать лет, моментально понял смысл неозвученного приказа.


– Хорошо. Проверим-ка, на что он способен, – пробормотал Чёрный Медвежонок, после чего активировал своё умение, – Призыв Чёрного Медведя.


– Угро-о-о-о-о-ох!


Крупнейшим медведем на Земле считался гризли. Самцы-гризли были около трёх метров в длину и весили более шестисот кг. Они практически ничем не уступали автомобилю. Но Чёрный Медведь, которого призвал Чёрный Медвежонок, был в полтора раза крупнее и тяжелее гризли.


Итак, появившийся медведь взревел и тут же бросился к черноволосому мужчине.


– …?


Мирно напевающий путник тут же замер на своём месте. А затем он повернулся и, как только Тобан увидел его лицо, над головой незнакомца высветилось "Грид".


"Э-э? Грид!?" – чуть было не воскликнул шокированный Тобан.


– Гро-о-о-о-ох!


Но в то время, пока Тобан пытался понять, как ему действовать дальше, Чёрный Медведь обрушил свою лапу прямиком на голову Грида.


– С-стой! Отзови своего медведя! – с запозданием придя в себя, воскликнул Тобан.


– Что? О чём ты говоришь? – переспросил не менее озадаченный Черный Медвежонок.


А затем…


Фжу-фжу-фжух!


Туша огромного чёрного медведя была разрублена парой дюжин косых ударов, моментально превратив животное в облачко серого дыма.


– … Сильный! – прокомментировал восхищенный Ящик.


Черноволосый мужчина, сжимающий в руках небольшой кинжал, моментально позаботился о призванном существе 200-го уровня. А для этого, как известно, требовалось нанести огромное количество урона. И Ящик знал только двух человек, которые были на это способны: Джишуку и того мясника в костяном шлеме.


– Да, он и вправду достаточно силён, чтобы победить папу. Но я не знаю никого по имени Грид…


Значит, он не был топ-игроком? Но как он мог быть таким сильным, не входя в список лучших из лучших?


– Наверное, у него тоже скрытый класс.


Но вот, пока Ящик строил догадки, Чёрный Медвежонок впал в неконтролируемую ярость.


– Ах ты, ублюдок… Как ты смеешь убивать милого мишку, даже не меняя выражения своего гнусного лица!?


– Э-эй! Подожди минутку!


Тобан попытался было успокоить своего компаньона, но было уже слишком поздно. Чёрный Медвежонок любил медведей, и как только его ярость выходила из-под контроля, привести его в чувства могла лишь Асука. Однако на этот раз Асука молчала.


– Призыв Отряда Бурых Медведей!


Между деревьями моментально появились три бурых медведя, каждый из которых был вдвое меньше чёрного, но при этом был экипирован в доспехи, шлем и щит. А ещё, все они были двести сорокового уровня!


– Отомстите за своего сородича! – велел им Чёрный Медвежонок.


– Гро-о-о-о-ох!


Психологическое состояние их хозяина оказало на медведей серьезнейшее влияние, а потому они, издав разъяренный рёв, тут же бросились на Грида. Поначалу им удалось оказать давление на незнакомца, однако их импульс был краток. Грид избежал нескольких атак и произвел контрудар в щель между доспехами одного из медведей. Тем не менее призванному существу не было знакомо понятие "боли". Даже получая глубокие раны, медведи продолжали бросаться на Грида, не сбавляя своего темпа.


– Почему вы такие сильные? – поцокав языком, поинтересовался Грид, после чего бросил в одного из медведей дротиком.


Впившись в лапу зверя, дротик мгновенно взорвался облаком ядовитого тумана.


Отравленные медведи начали пошатываться и спотыкаться, в результате чего Грид использовал образовавшуюся брешь, чтобы добить их несколькими сильными ударами.


– Откуда они тут взялись? Они что, сбежали из цирка? – пробормотал он, вглядываясь в заросли кустарника, где пряталась группа Тобана.


"Это не системная ошибка… Грид действительно победил папу", – понял Тобан.


Чёрный Медвежонок занимал первое место в рейтинге призывателей. Проходя испытание Джишуки, он призвал рыцарей-медведей и продемонстрировал отличные навыки в схватке с Факером. Но вот, эти мощные звери были уничтожены Гридом в считанные секунды.


"Когда он стал таким сильным?"


Считалось, что Грид обладает легендарным классом. Это был наивысший рейтинг классов, который только можно было получить в "Satisfy". Однако уровень Грида всё ещё оставался достаточно низким. Когда Тобан пару недель назад проверял его статус в специальном информационном окошке гильдии, Грид был всего лишь в начале сотых уровней.


"Так или иначе, это даже к лучшему". 


У Тобана было много вопросов, но он мог задать их постепенно. Первым делом необходимо было попросить Грида оказать сотрудничество в его задании.


Но события вновь начали развиваться не так, как планировалось.


– Привет, Грид…


– Тебе конец!


В тот момент, когда Тобан приподнялся, чтобы поздороваться с Гридом, Чёрный Медвежонок выскочил из кустов и вызвал новых питомцев. Кроме того, в бой вступила и Асука.


Лишь теперь Тобан понял, что Грид ещё ни разу не видел новых членов гильдии. Он не знал их, а они не знали его. Естественно, они могли видеть IDдруг друга в информационном окне гильдии или в окне чата, но никто из них не обратил на это особого внимания или попросту не запомнил.


– Эй, подождите минутку… Мы являемся частью одной и той же гильдии…


Тобан попытался уладить ситуацию, но это было бесполезно. Асука, Ящик, Чёрный Медвежонок и призванные им звери начали брать Грида в клещи, из-за чего тот вынужден был достать свой двуручный меч.


"Разве это не очень интересная ситуация?" – задался вопросом Ящик, наконец-то опознав личность их оппонента.


А затем он использовал заклинание "помешательства", которое считалось символом всех связистов, и получил полный контроль над телом Тобана.


Ситуация ухудшалась, а паладин чувствовал, что вот-вот расплачется.

    
  






  

  



  


  

    
      Разобравшись с папой и получив благословение, Грид покинул Ватикан и приготовился к началу нового приключения. Однако перед тем, как продолжить свои странствования, он должен был хорошенько подкрепиться.


– Выход из системы.


С этими словами Грид вновь стал Син Ёну и, покинув капсулу, немедленно отправился на поиски пищи.


– Как же есть-то охота… – пробормотал он, открыв дверь холодильника. А затем его взгляду предстали ветчина, яйца, мясо и прочие всевозможные блюда, возле которых лежала записка от его матери.


Сын. Не забывай регулярно питаться! Зарабатывать деньги – это хорошо, но не слишком заигрывайся и не забывай тренироваться.


Его любимая мама… Раньше Син Ёну всегда был источником сплошных беспокойств. Ему часто приходилось выслушивать упрёки и ворчание своих родителей. Но теперь он был другим. Син Ёну преуспел в игре и погасил как свой долг, так и отцовский. Итак, теперь он был повышен в статусе с "обыкновенного жалкого сына" до "надёжного старшего".


– Я буду работать ещё усерднее.


Ёну больше не хотел приносить беспокойство своим родителям. Он не хотел, чтобы они снова были расстроены и чувствовали себя подавленными. Он хотел, чтобы они были такими же счастливыми, как сейчас. Вот почему он вновь напомнил себе: "Satisfy" была не простой игрой, а его работой! А раз так, он должен был поскорее завершить данное задание и заняться производством предметов, что принесло бы ему ещё больше денег и сделало его семью счастливее.


Закончив трапезу, Ёну какое-то время повалялся на диване и посмотрел телевизор. А когда он переключил на телеканал, связанный с "Satisfy", на него накатила лёгкая дремота.


В новостях гласилось, что не так давно папа Церкви Ребекки пал от руки неизвестного человека. Данное сообщение тут же было проанализировано экспертами, которые пришли к выводу, что человек, убивший папу, наверняка и будет избран новым папой. Однако Ёну всего этого не слышал и добрых полчаса провёл в сладкой полудрёме.


Вскоре Грид проснулся и выключил телевизор. Потянувшись и выпив воды, он вернулся в капсулу, решив, что на этом его отдых закончен.


– Так намного лучше.


Вкусно пообедав и хорошо отдохнув, Грид бодро шагал к своему следующему пункту назначения. Воздух был чистым, а настроение – хорошим, из-за чего он напевал себе под нос какую-то мелодию.


А затем на него напали.


Первыми появились медведи, вслед за которыми последовали и люди. Их ID значились как "Чёрный Медвежонок" и "Асука" и, несмотря на то, что они казались ему знакомыми, Грид так и не сумел вспомнить, где их видел.


Так и началась битва, хоть он и не понимал, что послужило тому причиной.


– Угро-о-о-ох!


– Да что это за медведи такие?


Призываемые существа всегда соответствовали вкусу самого призывателя. Как правило, мужчины-призыватели предпочитали вызывать симпатичных женщин, в то время как женщины-призыватели предпочитали вызывать красивых мужчин. Существовала также общая тенденция к призыву страшных монстров.


Но медведи? Конечно, существовало немало игроков, которым симпатизировали питомцы-животные. Однако Чёрный Медвежонок перешёл все границы, поскольку абсолютно каждое вызванное им существо было медведем.


– Призыв Белого Медведя-воина!


Грид уже справился с несколькими типами медведей, и теперь перед ним предстал новый, белый медведь. На нём был красный плащ и черные солнцезащитные очки, что вряд ли можно было назвать отличительной чертой белых медведей.


Мишка, с серьезным выражением лица и сложенными на груди руками, выглядел смешным и дружелюбным.


– Разве он не милый? – пробормотал слегка расслабившийся Грид, и в этот самый момент пропустил от него стремительную атаку.


Бу-жух!


Вы получили 2 500 урона.Активирован эффект Кольца Дорана.Вы восстановили 1 275 единиц Здоровья.

  

  



  


  

    
      – …


Впервые в жизни Грид видел настолько плохую игру. Она была даже хуже, чем у актёра, который впервые вышел на сцену. Любой, кто увидел бы это со стороны, попросту сгорел бы со стыда. Но сейчас это было не важно. Важно было то, что планировал сделать Тобан, притворяясь зачарованным?


Грид ничуть не сомневался, что Тобан лгал.


Жадность помутила его рассудок, и теперь он пытался предать своего коллегу.


– Итак, ситуация обстоит следующим образом… Грид, я хочу испытать на себе тот самый навык, который уничтожил Гигантскую Гильдию. Эй, главный, используй-ка на нас благословение, – смакуя каждое слово, произнёс Ящик.


Сам же Тобан продолжал колебаться до самого конца. Пусть ему и нужно было пройти задание, но он всерьёз беспокоился и чувствовал себя виноватым из-за того, что предавал другого члена гильдии.


"Это неправильно. Так не должно быть".


Он хорошо понимал это. Вне зависимости от причины, Тобан не должен был предавать своего товарища. Тем не менее также он не хотел отказываться от своего задания. Он впервые получил задание подобной сложности, где в качестве награды предоставлялся легендарный меч. Это была возможность, которую он попросту не мог упустить.


И вот, после тщательного рассмотрения Тобан принял решение.


"Извини, Грид… Но это всё твоя вина! Ты ведь и сам далеко не хороший человек".


Так или иначе, Тобан пытался урегулировать конфликт мирным путём и предлагал заплатить компенсацию. Однако его предложение было отвергнуто. А раз так, его совесть была чиста.


"Грид, я должен тебя убить! Конечно же, потом я обязательно возмещу все убытки, которые ты сегодня понесешь".


В конце концов, Тобан принял решение и вновь начал играть:


– Ах! Как это возможно? Моё тело двигается согласно чужой воле! Ящик, не заставляй меня использовать этот навык! Я не хочу делать этого! Ох! Ничего не могу сделать. Прости, Грид! Прости меня! Бог здоровья и мудрости, Иудар! Взываю к тебе, даруй нам своё благословение. Слава Света!


Активирован эффект Славы Света.


Все характеристики Вашего персонажа, а также членов Вашей группы, увеличены на 20%.


Паладины Церкви Иудара специализировались на благословениях. Мало того, что данные благословения обладали крайне высокими показателями, так ещё и распространялись на всех членов группы, включая питомцев. Вот почему паладины Иудара считались одним из самых популярных классов для охоты в группе.


– Что ж, давай начнём всё сначала. Покажи нам все свои способности.


Почувствовав себя сильнее, Асука возобновила битву с Гридом:


– Копьё Безумия!


Берсерки были более агрессивными, чем любой другой класс, а также могли использовать все виды оружия. А поскольку Асука была наследницей крупнейшего конгломерата, у неё было уникальное оружие.


Итак, вытащив из своего инвентаря дорогостоящее копьё, она начала буйствовать.


Бу-ду-дух! Бу-дух!


В то время, как Меч Безумия являлся целевым навыком, Копьё Безумия наносило урон по площади, атакуя и выбранную цель, и окружающее её пространство. Оно наносило 50% от основного урона противникам в радиусе атаки, вызывало дрожь земли и подбрасывало поражённую цель в воздух на 0,8 секунды.


Даже если цель каким-то образом избегала атаки, она никак не могла избежать последствий. Это были так называемые ЭК (эффекты контроля).


Дзын-н-нь!


Чтобы остановить копьё, Гриду пришлось выставить блок своим мечом. Тем не менее, уже в следующее мгновенье земля начала дрожать, а его тело – подниматься в воздух.


И Асука не упустила этот пробел. У неё был богатый боевой опыт, а потому она решила воспользоваться своим собственным комбо. Она могла продолжать наносить удары, используя Цепь Безумия. Данный навык заставлял противника беспомощно висеть в воздухе в течение двух секунд и получать безответные атаки.


Итак, Асука вытащила цепь, однако по какой-то удивительной причине Грид так и не поднялся в воздух. Он стоял на земле так, словно к его ногам был прикреплён магнит.


– А-а?


– Какой жалкий трюк, – ухмыльнулся Грид, глядя на запаниковавшую Асуку.


В свою очередь, девушка поспешно спрятала цепь обратно и достала парные мечи, которые использовала в качестве своего основного оружия.


Бу-дум-мсь!


"Она быстрая!"


Все характеристики Асуки увеличились на 20%, однако Грид всё ещё чувствовал себя сильнее.


Бум-м! Бу-ду-м!


"Удивительно".


Тем временем лицо самой Асуки было далеко не испуганным а, наоборот, удовлетворенным.


"Он невосприимчив к эффектам контроля. Неужели у этого человека есть класс с невосприимчивостью к отрицательным статусам? "


Разве это была не мошенническая способность, разрушающая баланс? Итак, Асука искренне желала заполучить себе такую. Ей нужен точно такой же скрытый класс, как и у Грида. Она была готова заплатить ему астрономическую сумму денег, чтобы узнать, как получить его класс.


Асука не переживала относительно денег. Она считала, что её состояния достаточно, чтобы получить всё, что угодно.


Но какова была реальность? Большинство игроков этого не знали, но способ получения того или иного скрытого класса менялся практически ежедневно.


Например, чтобы сменить свою профессию на класс "Х", нужно было прийти в определенное место и съесть три черствых буханки хлеба. Тем не менее это условие было непостоянным. В зависимости от местонахождения NPC или сложившейся ситуации, игроку, возможно, потребуется что-то прокричать перед замком лорда, а не есть чёрствый хлеб.


Скрытый класс предоставлялся после выполнения тех или иных условий, причем в зависимости от удачи и совпадения эти условия могли кардинально отличаться. А раз так, действительно ли можно было "приобрести" метод получения скрытого класса?


Единственным возможным вариантом, в котором могли помочь деньги, было приобретение классовой книги. Однако у Грида был легендарный класс, а каждый легендарный класс был единственным в своём роде. Попытка заполучить его была абсолютно бесполезной даже для миллиардера. Пока Грид был Преемником Пагмы, никто не мог стать вторым Преемником Пагмы.


– Волна.


Тем временем Грид почувствовал приближение белого медведя и воспользовался тем самым умением, которое в прошлом помогло ему разобраться с игроками из Гигантской Гильдии. Итак, белый медведь и Асука попросту разлетелись по сторонам, пораженные мощной ударной волной.


– Кха-кха!


Вы получили 4 500 урона.


Несмотря на свою уникальную броню и то, что навык был широкодиапазонным, после этого удара Асука потеряла четверть своего Здоровья. А затем перед её изумленными глазами промелькнуло предупреждающее информационное окошко.


Вражеский навык снизил Вашу скорость передвижения и атаки на десять секунд.


"Мало того, что оно наносит огромный урон, так ещё и накладывает негативный эффект!?"


А ещё Грид был невосприимчив к статусным эффектам, а потому его класс и вправду находился вне здравого смысла.


Теперь Асука окончательно убедилась. У Грида был вовсе не редкий класс.


– Обладатель третьего эпического класса, который до сих пор не раскрыл себя… Это ведь ты, да? – спросила девушка таким тоном, будто уже всё знала.


– Думай что хочешь, – ответил Грид, собираясь вновь атаковать, как вдруг Асука прокричала:


– Скажи мне, как получить его! Взамен я дам тебе достаточно денег, чтобы не работать всю оставшуюся жизнь…


Но в тот момент, когда Асука собиралась договориться, Ящик прыгнул вперед и прикрыл ей рот:


– Не спеши, мисс Асука. Давай ещё немного позабавимся.


Произнеся эти слова, Ящик раскрыл свой веер и начал размахивать им, словно дирижёрской палочкой. Это было оружие, контролирующее магическую силу.


"Вот же паразитический ублюдок".


Красивый мужчина что-то напевал себе под нос и размахивал веером, будто настоящий маэстро. Он был красив, поэтому всё, что он делал, заслуживало как показа по телевидению, так и праведного гнева Грида. Итак, менее чем за две секунды он использовал умение, связавшее его самого и членов его группы.


– Реабилитационный Резонанс.


Активирован эффект Реабилитационного Резонанса.Все эффекты текущих благословений увеличатся в полтора раза.

  

  



  


  

    
      У папы и вправду был более высокий уровень, чем у Малакуса, а его огромная боевая мощь была обусловлена высочайшими характеристиками. Проблема заключалась в том, что папа был жрецом. А жрецы, как известно, специализировались на поддержке, а потому обладали весьма низкими боевыми способностями.


Итак, единственным атакующим заклинанием Древиго было Дыхание Богини, способное с одного удара уничтожить любого обычного игрока. Второй способ, который использовал папа для противодействия Гриду, заключался в высвобождении своей магической силы. Впрочем, этого также было достаточно, чтобы умертвить других игроков.


С другой стороны, топ-игроки обладали более-менее сбалансированной атакой и защитой, что и позволяло им в одиночку противостоять боссам.


– Ты назвал меня глупышкой? Даже мой отец никогда не говорил мне таких вещей! – чувствуя нарастающий гнев, воскликнула Асука.


Бросившись к Гриду, девушка начала яростно орудовать своими парными клинками, а поскольку действие Превосходства и Ярости Кузнеца подошло к концу, Грид оказался весьма в опасной ситуации.


"Она что, опять стала быстрее?"


Фьу-фьу-фьу-фьу!


– Кхек!


Нелегко было поспевать за лёгкими одноручными клинками, непрерывно атакующими его сразу со всех сторон. Итак, Грид вынужден был воспользоваться Связью.


Фжу-фжу-фжух!


Асуке едва удалось заблокировать три из семнадцати последовательных ударов Грида. Затем она использовала Меч Безумия, чтобы заблокировать ещё девять атак. Тем не менее осталось ещё пять, каждая из которых врезалась в Асуку.


Группа Ящика могла в режиме реального времени наблюдать, как Здоровье их компаньонки в мгновение ока упало более чем наполовину.


Тобан запаниковал, однако Чёрный Медвежонок лучше всех знал, на что способны берсерки.


Бу-ду-ду-дух!


– Э-э?


Благодаря потерянному Здоровью сила атаки Асуки увеличилась на сорок процентов, а скорость – на двадцать процентов, что поставило Грида в ещё более тяжелое положение.



Вы получили 1 900 урона.





Вы получили 2 080 урона.




"Нет, ну почему она опять стала сильнее?" – подумал Грид, поспешно подозвав к себе павраний, который всё это время продолжал избивать связиста.


С его помощью защищаться от ударов Асуки стало намного проще.


Дзын-нь! Дзынь!


– Что это за предмет такой? Легендарный?


Тем не менее Грид попросту проигнорировал вопрос девушки и вытащил Идеальный Кинжал. А затем, использовав Быстрые Движения, он вновь экипировал Дайнслейф.


– Заткнись и умри.


Высокая Проницательность Грида показывала ему, что боевая мощь Асуки растёт прямо как на дрожжах. Итак, оставив защиту на павраниевые диски, он бросился вперёд и, толкнув Асуку в плечо, нанёс ей режущий удар.


После данного манёвра Здоровье Асуки сократилось до двадцати процентов. Но с этого самого момента она наконец-то могла показать истинную мощь берсерка.



Вы получили серьёзный урон. 


Пассивный эффект Вашего класса максимизирован.





Ваша сила атаки увеличилась на 80%.





Ваша скорость атаки увеличились на 50%.




При пятидесятипроцентном увеличении скорости атаки крайне выгодно становилось использовать двуручное оружие. Итак, Асука вооружилась огромной алебардой, которая была больше неё самой, и тут же перешла в атаку.


Фшу-у-ух!


– Кхек!


Грид попытался было защититься, но даже ему было тяжело противостоять подавляющей мощи берсерка. Тем временем Тобан, почувствовав некоторую надежду, использовал очередное благословение.


– Яростный Импульс!



Активирован эффект Яростного Импульса. 


Сила атаки Вашего персонажа, а также членов Вашей группы увеличится на 30%, в то время как защита уменьшится на 20%.




Не оставался в стороне и Ящик.


– Реабилитационный Резонанс!



Активирован эффект Реабилитационного Резонанса. 


Все эффекты текущих благословений увеличатся в полтора раза.




– О-о-о-ох! – воскликнула Асука, почувствовав подавляющую силу. А затем она вновь произвела атаку своей алебардой.


Фшу-у-ух!


– Это какое-то безумие!


В тот момент, когда удар Асуки был заблокирован Дайнслейфом, Грида подбросило в воздух. Человек, обладающий абсолютным иммунитетом к отрицательным статусам, был подвержен временному обездвиживанию при помощи грубой физической силы, которой он не мог сопротивляться. А затем последовало ещё одно уникальное умение Асуки под названием "Адские Цепи", которые помогли удержать Грида в воздухе на протяжении ещё двух секунд.


Воспользовавшись данной возможностью, к нему бросился и белый медведь, однако, к счастью, его успели заблокировать вращающиеся золотые диски.


В то же время Асука удовлетворенно улыбнулась. Наконец-то эти странные диски отвлеклись на что-то другое, предоставив ей полную свободу действий. И вот, за полсекунды до того, как Грид должен был рухнуть на землю, она достала своё самое сильное оружие – Двуручный Меч Натиска.


А затем, подскочив, она вонзила его прямиком в грудь Грида.


– Ку-ха-а-ак! – завопил Грид, увидев, как всё его поле зрения залилось красным светом.



Вы получили мощный удар!





Вы потеряли 29 900 единиц Здоровья.




Учитывая, что Доспехи Священного Света уменьшали весь физический урон на сорок процентов, текущая сила атаки Асуки выходила за рамки здравого смысла. Если бы Грид не был облачён в новенький комплект, то наверняка бы распрощался со своей жизнью.


Бум!


Тем временем сила тяготения возымела своё, и Грид рухнул на землю. Ящик смотрел, как их противник обливается кровью и был уверен, что победа не за горами. Но в следующее мгновенье палец Грида засиял зелёным светом. Это активировался эффект кольца Дорана, восстановив ему пятьдесят процентов потерянного Здоровья.


С тех пор, как он впервые столкнулся с группой Тобана, прошло уже более десяти минут. И ровно десять минут требовалось на то, чтобы перезарядилась опция Кольца Дорана. Кроме того, десять минут назад он экипировал комплект Священного Света, который повышал производительность всех восстанавливающих эффектов сразу на триста процентов.


Итак, если первоначально из двадцати тысяч девятисот единиц урона Кольцо Дорана должно было восстановить четырнадцать тысяч девятьсот пятьдесят Здоровья, то благодаря тройному эффекту данная опция была равносильна полному исцелению.



Вы восстановили 44 850 единиц Здоровья.




"Дерьмо. Чуть не умер", – поднявшись на ноги, мысленно выругался Грид.


– Э-э?


От увиденного глаза Асуки полезли на лоб. Всего секунду назад этот человек лежал в предсмертном состоянии, а теперь на нём не было ни единой царапины!


– Да что вообще происходит?


Тобан, Чёрный Медвежонок и Ящик были попросту ошеломлены.


К тому времени закончилась перезарядка Убийства. И Асука, всем своим нутром ощутив убийственные намерения Грида, вновь вооружилась парными мечами, уйдя в глухую оборону. Тем не менее данный навык был слишком силён, а потому она тут же скомандовала Чёрному Медвежонку, чтобы тот помог ей.


К сожалению, Здоровье призванного белого медведя было порядком истощено после многократных попаданий, а потому Убийство мгновенно уничтожило питомца и, пройдя сквозь его останки, врезалось в парные мечи Асуки.


Бу-жу-у-ух!


– Кай-а-а-а-а-ак!


Для Асуки "это" было впервые. Она ещё никогда прежде не умирала от руки другого игрока…



Член Вашей группы, Асука, погиб.




– Ч-что?


Человек, на которого они полагались, выбыл из боя, а потому Тобан был наполовину поражён и наполовину разочарован. Ящика и вовсе била мелкая дрожь.


"Этого достаточно…!"


Причина одержимости Ящика Гридом в корне отличалась от той, которой руководствовалась Асука. В отличие от своей подруги, он не интересовался его классом. Ящик проверял, достоин ли Грид приглашения.


Да, этот человек был самым настоящим шпионом другой гильдии.


– Грид! Брось ты эту Гильдию Цедака! Идём к нам! В общеигровом рейтинге мы занимаем…


Ящик решил открыться и попытался пригласить Грида в свою гильдию. Однако он даже не успел закончить говорить, как его шею разрубила чёрная волна энергии.



Вы получили смертельный удар.





Вы погибли.




"Псих!"


Грида явно не просто так называли психопатом. Кому ещё пришло бы в голову разрубать шею другому человеку прямо посреди разговора? Итак, с ошеломлённым выражением лица Ящику ничего не оставалось, кроме как превратиться в серую дымку.


Таким образом, оставались лишь Чёрный Медвежонок и Тобан.


– Да как ты посмел… Да как ты посмел убить юную леди!? – воскликнул призыватель, чувствуя неописуемую ярость.


– По-твоему, я поступил неправильно? Давай-ка подумаем. Кто первым на меня напал? А кто первым пытался меня убить? Итак, кто из нас должен быть по-настоящему зол? Ах, дерьмо. Чем больше я об этом думаю, тем больше сержусь. Умри, – посмотрев на него, заявил Грид.


Чёрный Медвежонок был силён, но лишь в определённых ситуациях. Когда его питомцы погибали, он оказывался практически безоружным. Итак, одна атака Грида отправила на тот свет и его, оставив в живых лишь одного Тобана.


– Ха-ха… – неловко засмеялся паладин, не зная, что ему сказать.


– Потренировавшись, из тебя получился бы великолепный актёр. Ты не думал о том, чтобы посетить шоу талантов? – широко улыбнувшись, спросил Грид.


– Ха-ха-ха!


Тобан продолжал смеяться, от чего взгляд Грида стал ещё более угрожающим.


– Ну что, ничего не хочешь мне сказать?


Так или иначе, но у Тобана тоже была совесть. Он больше не хотел обманывать Грида, а потому низко поклонился ему и произнёс:


– Прости меня! Я был ослеплен своей собственной жадностью!


В ответ Грид присел перед ним на корточки и, протянув руку, произнёс:


– Гони деньги. Если смягчишь мой гнев, так и быть, я забуду об этом инциденте. Ну а на "нет" и суда нет. Я просто сообщу о случившемся Джишуке.


Тобан лучше кого бы то ни было знал характер Джишуки и то, что она не стала бы мириться с предательством.


Таким образом, Тобан был ограблен прямиком посреди бела дня. В настоящее время у него было двадцать тысяч золотых, которые при конвертации могли превратиться в двадцать тысяч долларов. Однако Тобану действительно было стыдно перед Гридом. А ещё он боялся возмездия, в связи с чем без колебаний отдал кузнецу все свои сбережения.


В конце концов, праведный гнев Грида несколько остыл. Двадцать тысяч долларов были весьма и весьма неплохим заработком для одной битвы.


– Хорошо. На данный момент этого достаточно. Однако, не смей даже мечтать о том, чтобы я сделал тебе какой-нибудь предмет, – спрятав деньги в инвентарь, сказал Грид.


– Г-Грид!


Тобан чувствовал, как на его глаза начинают наворачиваться слёзы. Тем не менее он прекрасно понимал, что не имеет никакого морального права просить Грида об обратном. Но вот, увидев искреннее раскаяние паладина, сердце Грида несколько смягчилось, и он дал Тобану надежду.


– Что ж, я могу простить тебя. Если ты будешь служить мне как настоящий раб, то когда-нибудь, так и быть, я тебе что-нибудь сделаю…


– … Спасибо.


Служить как настоящий раб? Пока что Тобан не понимал, радоваться этому или отчаиваться. Но поскольку именно он был виноват в случившемся, наилучшим решением было соглашаться со всем, что говорил Грид.


И вот, вскоре Грид отдал свой первый приказ:


– Вставай, пойдём.


– А-а? Пойдем? Куда?


– Как куда? Продолжать моё задание. Теперь ты мой раб, – сладко улыбнувшись, ответил Грид.


– …


Это был момент, когда топ-1 паладин, человек, занимающий шестьдесят восьмое место в общеигровом рейтинге, лучший паладин Церкви Иудара и начальник штаба Гильдии Цедака стал рабом Грида.

    
  






  

  



  


  

    
      Благодаря огромному успеху "Satisfy", S.A. Group добилась высочайших результатов. Два миллиарда постоянных клиентов и сотни дочерних компаний сделали её наиболее влиятельной среди всех трансконтинентальных корпораций.


От S.A. Group сильно зависела даже сама Южная Корея. Данное государство было весьма ограничено по площади и обладало весьма скромными запасами природных ресурсов, а потому рабочие места, созданные S.A. Group, как и многочисленные благотворительные проекты, были для неё настоящим лучом света.


Итак, вчера правительство Южной Кореи подало в S.A. Group инновационное предложение. Если вкратце, суть предложения сводилась к тому, чтобы пригласить в Южную Корею всех наиболее знаменитых игроков "Satisfy", чтобы провести среди них нечто вроде кибер-соревнования.


– Идея правительства заключается в следующем: игроки, занимающие первые сто мест в рейтинге, будут приглашены в Южную Корею. Они будут распределены по командам в зависимости от страны, которую они представляют, и получат право принять участие в разнообразных конкурсах, как, например, рейды, марафоны питомцев и т.д. Корейское правительство надеется, что планирование, связь с общественностью и спонсорство возьмёт на себя S.A. Group.


Для того, чтобы обсудить данное предложение, в штаб-квартире S.A. Group было собрано внеочередное заседание совета директоров.


Как и следовало ожидать, некоторые из присутствующих были настроены весьма скептически.


– Даже не знаю, следует ли нам продолжать оказывать помощь корейскому правительству. Мы что, благотворительный фонд? Мне не нравится их отношение. Они всегда нас о чём-то просят.


– Финансовую поддержку могут осуществить рекламодатели и международные телекомпании. Зачем нам вкладывать в это свои собственные деньги и трудовые ресурсы?


– И почему мы должны приглашать топ-игроков в Южную Корею, когда все эти соревнования можно провести в режиме онлайн? Топ-игроки слишком заняты повышением своих уровней и никогда не поедут в другую страну ради каких-то символических призов. Чтобы привлечь сюда сотню самых лучших игроков, нам придётся потратить сотни миллионов долларов.


Молча слушавший комментарии прочих руководителей Юн Санмин наконец не выдержал и проговорил:


– В первую очередь мы должны понимать, что это будет межнациональное соревнование. Такие спортивные состязания, как Олимпиада и чемпионаты мира, всегда пользуются огромной популярностью. Треть мирового населения заинтересовано в "Satisfy", а потому популярность некоторых видов спорта упала, но рейтинги Олимпиады и чемпионатов мира по-прежнему высоки. Межнациональное соревнование по "Satisfy"… Это событие, которое привлечёт внимание всех без исключения.


Также положительно высказался и Ким Чиён, руководитель южнокорейского филиала.


– Пригласить топ-игроков в Корею – неплохая идея. Если на Олимпийском стадионе Сеула, где соберутся десятки тысяч зрителей, будут проведены такие мероприятия, как церемония открытия и награждения, это привлечет внимание даже людей среднего возраста, которые считают, что "Satisfy" – всего лишь игра.


– Топ-игроки – это звёзды, привлекающие внимание миллионов людей, поэтому нам не нужно беспокоиться о продаже билетов и окупаемости этого мероприятия. Если мы предоставим возможность увидеть в одном месте сразу всех топ-игроков, сюда приедут туристы со всего мира. Ну и не забывайте о продаже прав на телевещание, что обеспечит нам хорошую прибыль. А с прибыли мы заплатим налоги, чего и хочет правительство Южной Кореи, – улыбнувшись, проговорил Лим Чхолхо, – Если мы устроим соревнование между странами, их жители будут поддерживать своих героев и болеть за них. Благодаря этому "Satisfy" может стать источником их патриотизма.


Руководители, первоначально придерживающиеся отрицательного мнения, всерьёз задумались. Слова их председателя и вправду звучали убедительно.


– Думаю, мы должны ежегодно проводить подобные межнациональные соревнования. Мы придумаем уникальные события и конкурсы, которые можно будет осуществить только в "Satisfy" и постепенно расширим количество участников, а потому соревнования по "Satisfy" когда-нибудь станут таким же престижным событием, как Олимпиада и Чемпионат мира по футболу, – добавил Ким Чиён.


– Хорошо, хорошо. Мы и вправду понесем убытки, даже если вложим в это дело астрономическую сумму денег.


После этих слов внимание всех присутствующих сосредоточилось на Лим Чхолхо, за которым всегда было последнее слово.


– Что ж, передайте южнокорейскому правительству, что мы одобрим их просьбу.


В этот момент Юн Нахи, начальник оперативного департамента, спокойно подняла руку. А затем, не уклоняясь от пристальных взглядов других руководителей, она пояснила, в чём именно состоит причина её беспокойства.


– Раз мы решили одобрить это предложение, нам следует слегка подкорректировать его.


Юн Нахи была младшей сестрой Юн Санмина. И Юн Санмин знал, насколько она была умной и компетентной, а потому с готовностью поддержал её:


– Расскажи поподробней.


– Прежде всего, если мы разделим топ-100 игроков по странам, это будет не сбалансировано. К примеру, среди ста лучших игроков – 23 американца и только 2 корейца. Поскольку это межнациональное соревнование, нам следует увеличить разнообразие участвующих игроков, – пояснила Юн Нахи.


– Что, если мы ограничим количество участников не сотней лучших, а тридцатью?


– В таком случае сильно снизится количество стран-участниц. Их будет слишком мало, чтобы такие соревнования действительно можно было назвать конкуренцией.


Услышав это, руководители не на шутку всполошились.


– Не думаю, что соперничество нужно ограничивать лишь одними топ-игроками. К тому же не все они присутствуют в общеигровом рейтинге. Скорее, нам самим следует выбрать наиболее способных, как это происходит в спорте…


– Как думаете, сколько нам понадобится времени, чтобы разделить два миллиарда игроков на страны, после чего изучить их компетенцию в каждой области и сделать выбор? Это просто нереально.


– Кроме того, приглашение топ-игроков на первое межнациональное соревнование поможет ему добиться успеха. Кому будет интересно, если представители государств будут людьми, о которых никто не слышал?


И вот, в разгар обсуждения Юн Нахи подняла ещё одну проблему.


– К слову, вчера в 23:55 Юра достигла двести восьмидесятого уровня.


– Хах…


– Здорово. Значит, пятёрка лидеров общеигрового рейтинга перевалила через двести восьмидесятый уровень?


– Это хорошо. Достижение Юры станет отличной новостью для корейцев, которые уже давно ничего не показывают на кибер-арене.


– Верно. Когда я был молод, каждый месяц проводились различные игровые соревнования, которые в основном выигрывали как раз корейские команды…


– А не слишком ли уровень топ-игроков высок по сравнению с другими?


– Высок. Посмотрите на справочные материалы, которые лежат прямо перед вами. Морфиус предполагал появление игрока двести восьмидесятого уровня только через два месяца.


– Это серьёзно…


Двести десятый, двести сороковой и двести семидесятый уровни.


Именно эти уровни назывались "адскими барьерами", поскольку объём опыта, необходимый для их взятия, увеличивался в геометрической прогрессии. Тем не менее что удивительно, это вовсе не останавливало топ-игроков и практически никак не влияло на скорость их прогресса.


– Ещё с самого момента запуска "Satisfy" ряд предсказаний Морфиуса оказался неправильным. Возможно, это вирус?


– Похоже, необходим капитальный ремонт.


Тем не менее, в ответ Юн Нахи лишь покачала головой.


– С Морфиусом всё в порядке. Просто способности топ-игроков оказались выше, чем ожидалось. Если учесть этот фактор и сбросить диапазон ошибок, дальнейшие прогнозы Морфиуса перестанут быть ошибочными.


– Ха-ха… Неужели эти ребята и вправду настолько потрясающие?


– Они намного превосходят обычных игроков и даже своих коллег из топ-30. Их понимание навыков и тактики ведения боя отличается от обычных людей. Они легко справляются с практически невозможными монстрами и постоянно повышают силу своих персонажей. К примеру, игрок по имени "Регас" постоянно прогрессирует даже несмотря на то, что не использует оружие и охотится голыми руками.


– Мастер тхэквондо Регас? Он всё ещё этим занимается? – нахмурившись, переспросил Юн Санмин.


Класс кулачного бойца был менее зависим от оружия. Данная профессия по умолчанию предполагала наличие сильных атакующих навыков и пассивных эффектов, позволяющих пробивать защиту цели. Тем не менее оружие, которое могли носить кулачные бойцы, было ограничено "кулачным". Одним из самых ярких примеров являлся кастет, чья сила атаки была наименьшей среди всех существующих типов оружия.


Таким образом, кулачные бойцы не были одержимы оружием по сравнению с другими боевыми классами. Но несмотря на это, сражаться с использованием кастетов было в несколько раз лучше, чем голыми руками. Итак, Регас поставил своеобразный рекорд, не используя оружия с самого момента запуска "Satisfy". Вот почему о нём знало даже руководство S.A. Group.


– Да, он всё ещё идёт по пути тхэквондо…


Настоящим именем Регаса было Рональд Хоффманн. Он родился в Лондоне, Англия, и имел свою собственную уникальную историю. Рональд занимался тхэквондо ещё с малых лет и однажды стал настоящим олимпийским чемпионом. Даже после того, как он закончил свою спортивную карьеру, его одержимость тхэквондо никуда не делась, трансформировавшись в кулачные бои на просторах "Satisfy".


– Он не использует оружие, поскольку считает, что это нарушает дух тхэквондо… Как глупо. Настоящий фанатизм.


– А почему, кстати, мы начали обсуждать Регаса?


– Я упомянул о нём после того, как заявили о достижении Юрой двести восьмидесятого уровня…


– Ах, точно. А почему мы начали обсуждать уровень Юры?


– Если скорость роста пятёрки лучших игроков останется такой же, что и сейчас, они достигнут трёхсотого уровня в течение последующих трёх месяцев и пройдут через третье классовое преобразование, – пояснила Юн Нахи.


Игроки прошли через второе классовое преобразование всего пять месяцев назад. Другими словами, на то время из двух миллиардов пользователей не было даже ста игроков, которые перешагнули через отметку в двухсотый уровень.


Однако на данный момент существовало более тысячи игроков, которые прошли через второе классовое преобразование, в то время как первая пятёрка близилась к трёхсотому уровню. И когда эта отметка будет преодолена, межнациональное соревнование подвергнется серьёзному дисбалансу.


– Если Южная Корея всё-таки станет принимающей страной, для подготовки и рекламы потребуется не менее трех месяцев.


Директора, наконец, осознали всю серьезность сложившейся ситуации.


– Хм-м-м, ясно. Если соревнование будет проводиться после того, как топ-игроки возьмут трёхсотый уровень, то остальные…


– Да. Разрыв между вторым и третьем преобразованием настолько велик, что сама идея соревнования потеряет всяческий смысл.


– Характеристики и навыки игроков, достигших трёхсотого уровня, намного превосходят параметры тех, кто ещё его не достиг…


Разница между первым преобразованием и вторым была похожа на разницу между небом и землей. Если сравнивать игрока девяносто девятого уровня и сотого уровня, то сперва могло показаться, что разница составляет всего лишь один уровень. Но фактический разрыв составлял как минимум пятьдесят уровней.


Тем временем, разница между вторым и третьим классовым преобразованием была ещё больше. Древо навыков, доступное после трёхсотого уровня, вполне можно было сопоставить со скрытыми классами. Третье классовое преобразование как раз и существовало для того, чтобы свести к минимуму разницу между игроками, которым посчастливилось обзавестись скрытым классом, и теми, кому повезло меньше.


– Ну а что, разве мы никак не можем сдвинуть сроки проведения соревнования? Разве обязательно проводить его именно через три месяца? – спросил Юн Санмин.


– Что ж, если мы вложим больше денег и наймем больше рабочей силы, то сможем сократить подготовительный период. Но для того, чтобы провести нормальную рекламную компанию, нам и трех месяцев будет мало… – потупив глаза, ответила Юн Нахи.


– Тогда как насчёт уведомления игроков в самом "Satisfy"? Поскольку ограничить участников одними лишь топами будет трудно, можно выдать игрокам соответствующие задания. Кто справится с ними лучше всех – тот и поедет на соревнование, – предложил Ким Чиён.


Если вкратце, мысль Ким Чиёна можно было разделить на две главные идеи:


1. Игроки будут проинформированы о проведения межнационального соревнования с помощью специальных заданий. Естественно, это и придаст мероприятию большей огласки.


2. Руководство S.A. Group будет стимулировать игроков к участию в межнациональном конкурсе именно благодаря данным заданиям. В ходе их проведения игроки должны будут выполнить ряд поручений, в то время как разработчики отберут наиболее компетентных людей, подходящих для участия в каждом запланированном мероприятии.


– Это сократит рекламный период и поможет нам отобрать участников. Также данное предложение повысит интерес самих игроков и сделает из этого соревнования настоящий кибер-спортивный праздник…


Не было никого, кто не согласился бы с предложением Ким Чиён, а потому решение было принято единогласно.


***


Святилище Церкви Доминиона.


– Предстоятель, к Вам пришёл авантюрист. Он требует благословение Бога Доминиона.


– Сейчас? Это один из наших последователей?


– Нет…


– …?


Предстоятель был искренне удивлён. Божественное благословение было священным и предоставлялось лишь избранным людям. Лишь раз в год предстоятель выбирал одного из самых верных последователей церкви и молил Доминиона о даровании ему своего благословения. Но вот, теперь об этом просила какая-то третья сторона? У этого человека, должно быть, напрочь отсутствовало такое понятие, как "стыд".


Тем не менее пока нахмурившийся Ронда был погружён в свои собственные раздумья, священник предоставил дополнительное объяснение:


– Его сопровождает первый паладин Церкви Иудара. Кроме того, у него есть рекомендательное письмо от одной из Дочерей Ребекки, Изабель.


– Хм-м…


Его поддерживали лучшие паладины Церкви Ребекки и Церкви Иудара? Это было весьма и весьма любопытно, а потому предстоятель поднялся со своего места и вышел навстречу своему гостю.


Незнакомцем оказался обычный черноволосый мужчина. Его губы были слегка поджаты, а скулы – напряжены, в связи с чем он не производил особо приятного впечатления. Тем не менее в его взгляде было что-то особенное. Кроме того, всё его тело, казалось, окутывал настоящий ореол.


"Странный человек…" – подумал Ронда. Редко когда ему не удавалось понять личность своего собеседника с первого взгляда, и это был как раз один из тех случаев.


А затем ему навстречу вышел первый паладин Церкви Иудара.


– Господин предстоятель, это – мистер Грид. Он один из великих героев, одолевших Шестого Слугу Ятана, Малакуса. Также он является агентом богини, который убил папу Древиго, развратившего Церковь Ребекки.


– Хах…


Только сейчас предстоятель осознал происхождение ореола, окутывающего Грида. Перед ним стоял действительно великий человек, который уже получил благословение Богини Ребекки.


– Для меня большая честь встретиться с Вами, мистер Грид, – поклонившись, произнёс предстоятель Церкви Доминиона.


Увидев эту сцену, Тобан был попросту шокирован.


"Я представил Грида в точности, как он попросил, но чтобы это вызвало такую реакцию…"


Власть папы и церковных предстоятелей превосходила воображение. У каждого из них были десятки миллионов последователей, и даже короли относились к ним с уважением и благоговением. Но это существо поклонилось обыкновенному игроку?


И вот, пока Тобан пребывал в ошеломлённом состоянии, Грид проговорил:


– Я надеюсь, что Вы сможете наделить благословением Бога Доминиона кое-какой предмет.


– Охотно это сделаю.


После этого предстоятель Ронда провёл церемонию благословения. Под сопровождение беспрестанной молитвы двух десятков жрецов, он достал и благословил два золотых диска, после чего перед Гридом появилось информационное окошко:


Павраний подвергся благословению Бога Доминиона.Сила атаки паврания была увеличена.

  

  



  


  

    
      Святилище Церкви Иудара располагалось неподалёку от Церкви Доминиона. Воспользовавшись самым коротким маршрутом, к нему можно было добраться всего за три дня. Тем не менее данная дорога практически не использовалась. Большинство путешественников и торговцев предпочитало пользоваться окольным путём, даже если на это уходило вдвое больше времени.


И причина тому была простой. Прямиком посреди этого маршрута гнездились грифоны, а потому всего один громкий звук приводил к тому, что человек в мгновение ока оказывался окруженным дюжиной голодных монстров. Некоторые здешние лорды даже придумали специальный вид наказания: высылка преступников в среду обитания грифонов. Ну а добровольно в здешние края практически никто не захаживал.


Тем не менее сегодня здесь было сразу двое посетителей: черноволосый молодой человек и настороженный паладин.


– Тобан, ты чего плетёшься, как черепаха? Давай быстрее.


– Тс-с-с-с! – тут же зашипел паладин, напряженно осматривающий каждый окрестный уголок, – Сколько раз я должен повторять? Будем шуметь – сюда слетится целая стая грифонов и сожрёт нас заживо!


Минимальный уровень грифонов был двести шестидесятым. Обладая мощными крыльями и высокой выносливостью, они атаковали прямо с неба, захватывая и уволакивая свою добычу на одну из высоких скал. Благодаря этому они считались одними из лучших хищников среди всех полевых монстров. Даже высокоранговые игроки не смогли бы отбиться, оказавшись в окружении стаи грифонов.


Вот почему Тобан был крайне осторожен.


– Пожалуйста, успокойся и следуй за мной. Я ходил этим путём десятки раз. Если ты будешь действовать так, как я говорю, мы спокойно пройдём через этот каньон, не увидев ни одного грифона.


– …


– Постарайся дышать как можно тише и двигайся как я, ползком. Хорошо? – проговорил Тобан, после чего по-пластунски пополз вперёд.


Понаблюдав какое-то время за своим компаньоном, Грид покачал головой и спросил:


– Не понял, ты что, хочешь меня чему-то научить? А-а? Раб совсем не боится своего хозяина?


– А-ах, Грид. Не сердись. Я просто хотел дать дельный совет… – осознав свою ошибку, попытался было пояснить Тобан.


– Ты что, спятил? Какое, к чёрту, ползком? Ты что, недостаточно наползался во время службы в армии?


Южная Корея всё ещё не объединилась с Северной Кореей. С момента объявления перемирия прошло уже более ста лет, но время от времени Северная Корея продолжала провоцировать своих соседей. Итак, чтобы обеспечить должную защиту, молодые корейцы подлежали обязательному военному призыву, чего не избежал и Грид.


Что касается Тобана, он родился в Соединенных Штатах, где существовала лишь военная служба по контракту. А поскольку ею Тобан не сильно интересовался, подобного опыта у него тоже было немного.


– Парень, который никогда не служил в армии, заставляет меня ползать… Эй, ты, гражданский. Я служил в южнокорейской армии и всё ещё остаюсь её резервистом. Знаешь, как я настрадался на службе? Меня до сих пор бросает в холодный пот, когда я вспоминаю о тех временах. И теперь ты предлагаешь мне ползать ещё и в игре? Да ещё и с тем, кто не умеет ползать? – поцокав языком, спросил Грид.


– …


Тобан был ошеломлен словами Грида, однако опровергнуть их тоже не мог. Откуда ему было знать, что акт ползания так расстроит бывшего солдата?


– Человек, ничего не понимающий в передвижении ползком… – проворчал Грид, после чего кое-что вытащил из своего инвентаря. Это был неряшливый и весьма потрёпанный плащ.


Плащ Малакуса.


– Э-эй, Грид! Ты что, совсем спятил? Почему ты это делаешь? Я же несколько раз повторил, чтобы ты держал его в инвентаре! – изрядно запаниковав, воскликнул Тобан.


Поскольку Тобан был одним из тех, кто участвовал в рейде на Малакуса, ему было хорошо известно, какой опцией обладал данный предмет. Запаха крови, который источал этот плащ, было достаточно, чтобы привлечь сразу несколько сотен грифонов!


– Ты совершаешь самоубийство! – завопил Тобан, представив себе сцену слетающихся на запах монстров, – Быстро спрячь его в свой инвентарь!


– Почему, по-твоему, я выбрал короткий путь? Для того, чтобы сократить время? Нет, всё совсем наоборот. Охота на грифонов – вот моя первоначальная цель. Не могу же я просто так упустить настолько хорошую возможность, – ухмыльнулся Грид, глядя на своего компаньона.


Кости, кожа и сухожилия грифонов широко использовались в производстве предметов. К слову, именно сухожилия грифонов являлись одним из основных материалов для создания Штормового Копья? Итак, Грид решил поохотиться на грифонов, поскольку Пон сказал, что готов покупать их поштучно и за очень большие деньги.


Итак, поскольку в окрестностях Уинстона не было охотничьих угодий с грифонами, Грид попросту не мог пройти мимо этого места.


– Сегодня все грифоны будут моими!


– Сумасшедший ублюдок!


– Что? Что ты только что сказал? – хмуро посмотрев на Тобана, переспросил Грид. Однако паладин не отступил. Грифоны были куда страшнее Грида.


– Теперь я знаю, что Грид невероятно силён! Твои способности можно сравнить с десятью лучшими игроками!


– Хе-хе, правда?


Грид был настолько доволен такой похвалой, что от смущения даже почесал затылок.


Тем не менее взволнованный Тобан подошёл к Гриду и закричал ему прямо в лицо:


– Но этого недостаточно! Количество присутствующих здесь грифонов неизмеримо! Нас окружат сотни монстров. Даже Крюгель, занимающий первое место в рейтинге, не сможет в одиночку перебить всех грифонов. Однако ты хочешь охотиться на них, надев Плащ Малакуса? Убери его!


– Хм-м…


Естественно, грифоны были весьма жёсткими монстрами и обладали двести шестидесятым уровнем. Итак, в словах Тобана действительно содержалась доля логики, а потому Грид как следует задумался и, в конце концов, убрал Плащ Малакуса.


– Ладно, в таком случае мы будем выслеживать их по одному. Ясно?


Грид был решительно настроен разжиться хоть какими-то трофеями, а потому Тобан вынужден был уступить.


– Ну, если по одному… Это займет некоторое время, но хоть так…


По правде говоря, Тобан также был не прочь получить немного опыта и добычи со столь высококлассных монстров. Но в тот момент, когда он согласился с планом Грида…


– Ки-е-е-е-ек!


Проблема заключалась в том, что Тобан совсем позабыл о своём же совете не шуметь. Итак, услышав его вопли, к двум компаньонам начало слетаться несколько десятков грифонов.


– Ку-о-о-ох…


Увидев приближающуюся стаю грифонов, Тобан издал длинный вздох и обессиленно плюхнулся на землю.


– Чёрт…! Всё кончено! Нам конец.


– Прекрати говорить глупости. Как я могу умереть в таком месте? – фыркнул Грид.


– Грид…


А затем в мгновение ока на нём появились блестящие белые доспехи, перчатки и серебряная корона. И эта великолепная, преисполненная достоинства фигура дала Тобану небольшую надежду.


"Что ж… Может быть, это ещё не конец". 


Грид в одиночку победил Асуку, Чёрного Медвежонка, Ящика и Тобана. И пусть его уровень был весьма низким, благодаря своему легендарному классу он был одним из самых сильных игроков. Вот почему Тобан считал, что у них всё ещё есть кое-какие шансы.


– Грид! Скажи мне, что делать!


Тобан уже смирился со своим рабским положением, а потому просто должен был выполнять свои рабские обязанности. Итак, Тобан был полностью готов следовать указаниям Грида, но кузнец… Вновь достал Плащ Малакуса и накинул его на паладина.


– Что делать? Убегать!


– …?


Тобан отказывался понимать, что происходит. Убегать с Плащом Малакуса? Но разве в таком случае он не станет мишенью для грифонов? Зачем ему надевать Плащ Малакуса, когда поступил приказ "убегать"?


– Чего застыл? Беги! Ты – приманка! – бодрым голосом воскликнул Грид.


– Приманка!? – переспросил паладин, усомнившись в своём собственном слухе.


Человек – существо, доминирующее над всеми живыми организмами, использовалось как приманка для монстров?


– Ты серьезно?


– По-твоему, я шучу? Беги, кому сказал, – начиная терять терпение, сказал Грид.


– Ни в коем случае! Быть приманкой для монстров – это нарушение человеческих прав! Это неэтично!


– Какая, к чёрту, этика? К тому же, у раба нет прав! Мы сможем выжить, только если ты будешь выступать в роли приманки, а я бежать следом и по одному убивать их.


В принципе, это и вправду было единственно возможным вариантом. Сражение с несколькими дюжинами грифонов неизбежно привело бы к смерти. Итак, Тобан чувствовал, что вот-вот разрыдается. Несколько дней назад он плясал от счастья, впервые в жизни получив задание SS-класса, но теперь всё изменилось. Это задание было не божественным благословением, а дьявольским проклятием.


– Чёрт!


В последнее время количество раз, когда Тобану хотелось разрыдаться, стало неадекватно высоким. Но вот, в конце концов, он экипировал Плащ Малакуса, и запах крови моментально распространился во всех направлениях, приковав внимание грифонов исключительно к Тобану.


– Гро-о-о-ох!


Грифоны были не менее свирепыми и жестокими, чем орки. Вот почему они пребывали в настоящем восторге от столь восхитительного запаха, направив свои острые клювы аккурат в голову Тобана.


– Кхек!


В последнее мгновенье Тобан всё-таки успел поднять свой щит, однако сила удара была настолько высокой, что его отбросило на несколько шагов назад. В ту же секунду один из грифонов хлопнул своими широчайшими крыльями, вызвав мощный порыв ветра.


– Э-э! Ух-х-х!


От сильного порыва ветра Тобан споткнулся и чуть было не упал. А затем ему пришлось защищаться от когтей грифона, нацеленных прямиком в его грудь.


"Да что б его!"


Однако из-за ветра Тобан не успел вовремя поднять свой щит. Итак, это привело к тому, что он пропустил удар и потерял значительную часть своего Здоровья. Нет, но почему этот грифон оказался настолько сильным? Чувствуя некоторые сомнения, паладин проверил статус монстра и, не удержавшись, выругался.


– Проклятье! Этот ублюдок – полевой босс!


Именно так всё и было. Грифон, возглавляющий стаю из двадцати двух штук, был полевым боссом двести девяностого уровня по имени "Капитан Грифонов".


– Боги! Почему вы оставили меня? – завопил Тобан, опустошив зелье здоровья и активировав навык, повышающий защиту. Затем он закрыл глаза и приготовился к боли. Но прямо в этот момент между ним и Капитаном Грифонов появился Грид и, идеально подгадав время, использовал Фехтование Пагмы – Убийство.



Вы нанесли критический удар.





Активировался эффект Перчаток Священного Света, в результате чего Вы атаковали цель пять раз подряд.




Урон, наносимый Убийством первого уровня, составлял полторы тысячи процентов от текущей силы атаки игрока, в то время как на втором уровне он составлял уже тысячу восемьсот процентов. Помимо этого, Грид проинвестировал в Силу ещё двести очков распределения, полученных после успешного рейда на папу. Ну и не следовало забывать про дополнительное увеличение силы атаки, предоставляемое благословлённым павранием.


Однако на этом было ещё не всё.


В настоящее время Дайнслейф признал своими врагами сразу двадцать три объекта. Итак, дополнительных бонусов к силе атаки, базового урона Убийства и активированной Ярости Кузнеца было вполне достаточно, чтобы поставить под угрозу существование даже самого босса.


Ну а в довершении ему удалось нанести критический удар, совмещённый с опцией Перчаток Священного Света.


Общее количество нанесенного урона превзошло любой здравый смысл.



Вы нанесли 284 000 урона.




"Разве у папы не было всего триста тысяч Здоровья?" – мысленно пробормотал удивлённый Грид.


– Угра-а-а-а-а-ах!


И вот, всего от одного удара Капитан Грифонов получил тяжелейшие повреждения и рухнул на землю. Его состояние было критическим, и на дальнейшее продолжение боя он мог даже не рассчитывать.


– Грид… Что это за сила атаки? Только не говори мне, что ты использовал в битве с группой Ящика не все свои навыки? – с отвисшей челюстью спросил Тобан.


Возможно, легендарный класс был чем-то большим, чем он ожидал.


– Это не так. Всё дело в удаче, – спокойно ответил Грид, удивлённый ещё больше, чем сам Тобан.

    
  






  

  



  


  

    
      Грид был удивлён ещё больше Тобана, поскольку совершенно не ожидал, что помимо критического удара, сработает ещё и дополнительная опция перчаток.


"Ещё и вместе с Убийством… Это просто абсурд".


– Не переживай, Тобан. Я разберусь с грифонами, – чувствуя себя непобедимым, заявил Грид.


До недавнего времени паладин делал ставку вовсе не на Грида, а на монстров. Тем не менее, после того, как его компаньон превратил Капитана Грифонов в полумёртвую тушу, Тобан быстро изменил своё мнение.


– Да, Грид, я в тебя верю! Позволь мне быть твоей приманкой!


– Хорошо, – ответил удовлетворенный Грид, после чего добил еле живого полевого босса, – Фехтование Пагмы, Связь!


Второй уровень Связи наносил серию ударов, суммарная мощь которых равнялась восемьсот процентов от текущей силы атаки игрока. Итак, тяжело раненый Капитан Грифонов не смог выстоять против шквала ударов и, болезненно закричав, превратился в серую дымку.


Вы убили Капитана Грифонов.Вы получили 4 500 900 опыта.Вы получили 3 сухожилия грифонов.Вы получили 4 кожи грифонов.Вы получили 7 костей грифонов.Вы получили книгу заклинаний "Торнадо".Вы получили новый уровень.

  

  



  


  

    
      В старых играх недаром ходила поговорка, гласящая, что "уровни – это сила".


Данное высказывание нашло своё подтверждение и в "Satisfy". Пусть творение Лим Чхолхо и стало настоящей революцией в индустрии развлечений, но всё-таки в его основе лежала самая обыкновенная mmorpg-игра. Итак, в "Satisfy" уровень являлся как самым примитивным, так и самым важным понятием.


Каждое получение нового уровня предоставляло игроку десять очков распределения характеристик, а потому по мере повышения уровня игроки и вправду становились сильнее. Также это позволяло игроку надевать более продвинутую экипировку и использовать более мощные навыки.


Тем не менее на этом важность такого понятия, как уровень, не заканчивалась. Чем выше был уровень персонажа, тем сильнее проявлялись уникальные функции той или иной характеристики.


Взять, к примеру, Силу.


Если уровень игрока был меньше сотого, то каждое очко Силы приносило ему ноль целых одну десятую силы атаки, три единицы Здоровья и двадцать пунктов максимального допустимого к перемещению веса.


Однако если уровень игрока превышал сотый, то одно очко Силы приносило ему уже ноль целых две десятых силы атаки, пять единиц Здоровья и целых тридцать пунктов максимального допустимого веса. Ну а на двухсотом уровне, сила атаки игрока увеличилась на ноль целых и три десятых, Здоровье – на семь единиц, а вес – на сорок.


Таким образом, каждые сто уровней эффективность характеристик существенно возрастала. Это явление называлось "пробуждением характеристик" и обладало огромным эффектом, ведь чем выше был уровень игрока, тем выше был и сам эффект.


Однако всё это оказывало весьма незначительное влияние на Грида, пока что единственного обладателя легендарного класса.


Он, имея в своём распоряжении всего лишь сто семидесятый уровень, сумел разгромить группу из четырех высокоранговых игроков, каждый из которых уже давно перешагнул черту двухсотого уровня. Более того, он смог в мгновение ока уничтожить несколько десятков грифонов двести шестидесятого уровня. Итак, его вполне можно было назвать мошенником, превзошедшим саму концепцию уровней.


"Если обладателей эпических классов считают непобедимыми, то кто же тогда Грид…?" – подумал Тобан, закончив разбивать лагерь после продолжительной ночной охоты.


– Слушай, Грид, а как ты получил свой легендарный класс?


Чтобы изменить свой текущий класс на скрытый, необходимо было приложить астрономическое количество усилий. Но даже с учётом этого, подобная возможность была сродни выигрышу в лотерее. Тобан прекрасно это понимал, но ему всё равно было любопытно послушать историю Грида. Даже если он не мог повторить действия Грида, подобные рассказы всегда несли в себе намёки на основную концепцию получения того или иного класса.


Однако для Грида события тех дней были одними из самых худших. Он не хотел вспоминать, как несколько месяцев подряд бродил по смертельно опасным охотничьим угодьям, постоянно умирая и теряя свою экипировку.


– Даже не спрашивай…


Увидев мрачное выражение лица Грида, Тобан перестал докучать человеку.


"Должно быть, он сильно настрадался. Что ж, получить легендарный класс и вправду не просто…"


В течение последних четырех дней они охотились в каньоне, где обитали грифоны. За это время Грид получил десять уровней и достиг сто восьмидесятого. Складывалось такое ощущение, что Грид хотел взять в этом месте двухсотый уровень.


Однако Тобану всё это давалось крайне тяжело. За последние четыре дня он не получил ни одной единицы опыта. В то время, как паладин бегал от разъяренных монстров, Грид преспокойно убивал их и собирал абсолютно все сливки. Такими темпами первое место в рейтинге паладинов, которое ему удавалось держать на протяжении последних нескольких месяцев, вскоре могло перейти к человеку по имени Дамиан.


– Грид, давай заканчивать с охотой. Разве тебе не нужно пройти своё задание? – спросил порядком нервничающий Тобан.


– Хм-м-м…


Убийство грифонов приносило ему немало опыта, а потому Грид хотел остаться здесь до двухсотого уровня.


"Разница между сто восьмидесятым уровнем и двухсотым попросту огромна…"


Однако это было необоснованное решение.


"На то, чтобы получить десять уровней, потребовалось четыре дня. Итак, чтобы получить двадцать уровней, нужно будет потратить не менее восьми дней, а потому эту задачу мне придётся отложить".


По правде говоря, ему было несколько жаль Тобана. Поначалу Грид обращался с Тобаном как с рабом, однако спустя какое-то время начал испытывать некоторое раскаяние.


"Он топ-игрок, а потому не может бесплатно служить другим… Думаю, пора отпустить его".


Грид даже не предполагал, что когда-нибудь наступит день, когда он почувствует угрызения совести из-за того, что слишком много эксплуатирует других.


"Чтобы выжить в этом суровом мире, мне нужно быть более жёстким…"


И почему только Бог создал его настолько наивным и добродушным?


– Пойдем.


– Отлично! – обрадовался Тобан. Паладин был искренне счастлив закончить бесконечную беготню от грифонов в дурно пахнущем Плаще Малакуса.


Итак, настало время посетить Церковь Иудара. Грид хотел быстро завершить своё задание, а Тобан – вернуть свободу.


На то, чтобы добраться до святилища Церкви Иудара, двум компаньонам потребовался всего один день. И когда они наконец-то добрались до места назначения, Тобан остановился и произнес:


– Паскаль ищет комплект Священного Света, поэтому, возможно, он будет враждебен по отношению к тебе. Может начаться сражение, и если это произойдет, я не смогу тебе помочь. Ты понимаешь?


– Я привык сражаться один.


Грид не особо волновался. Вряд ли предстоятель Церкви Иудара окажется сильнее предстоятеля Церкви Ребекки? Итак, Грид справедливо полагал, что если дело дойдет до битвы, он победит. Однако для начала он должен был проверить свой статус.


– Прежде, чем познать врага, познай себя! Окно статуса!


Имя: Грид.Уровень: 180 (140 090/5 531 200).Класс: Преемник Пагмы.* Увеличенная вероятность добавления дополнительных эффектов при создании предметов.* Увеличенная вероятность усиления предметов.* Вы безоговорочно можете экипировать все типы артефактов. Тем не менее в зависимости от рейтинга предмета, Вы получите определенный штраф.Титул: "Тот, кто стал легендой".* Дополнительное сопротивление аномальным условиям.* При падении текущего уровня Здоровья до минимума Вы выживете.* Быстрое признание.Титул: "Первый, кто создал уникальный предмет".* Проворство: +200.Титул: "Тот, кто создаёт одни лишь легендарные предметы"".* Проворство: +350.Титул: "Убийца Рыцарей".* Выносливость: +100.* Сила: +30.Титу