

  


  

    
      – Хах... Чертово расписание, ну почему?
Циньсун глубоко вздохнул, уставившись в экран телефона. Сегодня у него было два предмета. Первым шло «Понимание Виртуальной Реальности». Пара только кончилась, и дверь аудитории едва успела закрыться за последим студентом. А вот до следующего занятия было окно длиной в три часа – поистине ужасно. Юноша направился в комнату. Сидел он, разминал шею, и тут из-за спины раздался резкий голос:
– Сам виноват. Не записывался бы на курсы от балды, было бы нормально.
Хан Юхьюн, лучший друг Циньсуна и его однокурсник, взглянул на друга, распластавшегося в полулежащем состоянии в кресле, и ухмыльнулся. Оба знали: в любой другой день Пак бы в долгу не остался, однако сегодня сил на это просто не было. Не так много их было и у Хана, у которого с расписанием дела обстояли не лучше. Так что время убивали здесь оба.
– Хмм… – Юхьюн повернулся к ноутбуку. Циньсун успел задремать. Комната погрузилась в тишину, которую, однако, через несколько мгновений нарушил возбужденный возглас младшего, вырывая Пака из объятий Морфея.
– Эй, Циньсун, просыпайся! Не время валяться.
– Какого черта? Твой сонбэ (старший товарищ по учебе или работе, - прим. ред.) устал. Отвали.
– Ты пожалеешь, если проспишь это. На главной странице LB Sports выложили объявление о глобальном обновлении Кайлрана. Так что, не хочешь взглянуть?
Сонливость как рукой сняло. Едва Хан договорил, старший подскочил с кровати и устроился рядом с другом, вчитываясь в новость.
– Правда? Они сегодня это объявление выложили?
– Именно. Сонбэ, ты же ради этого постоянно просматривал новости?
Оба уставились в экран, поглощенные чтением.
– Эй, это же безумие! Вводят три новых класса.
– Серьезно, еще и новые области...
– А Ассасин крут, да? Он мне нравится больше всего. Хотя, похоже, играть за Чернокнижника тоже будет весело... А Мастер Укрощения? Как думаешь, можно будет контролировать драконов, как душе угодно?
Циньсун ухмыльнулся, взглянув на воодушевившегося Юхьюна.
– Даже не думай, парень. Какой в этом смысл? Новые классы - удел начинающих игроков. Мой уровень уже выше 90, да и твой за 80 перевалил. Неужели хочешь начать все заново?
В игре виртуальной реальности "Кайлран" не было такого понятия, как вторичные аккаунты. Однажды созданный персонаж привязывался к конкретному человеку через сканирование радужной оболочки глаза. Это лишало возможности создать еще один аккаунт даже самого заядлого хакера. Кроме того, система была построена таким образом, что, однажды выбрав класс, игрок не имел возможности сменить его, потому единственным способом опробовать приглянувшийся класс оставался сброс персонажа. А эти двое слишком далеко зашли, чтобы просто так отказаться от достигнутого.
– Тч… И то верно. Тогда давай просто отправимся в новые области, как только установим обновление. Если мы сможем заполучить один из новых ценных предметов, то этого хватит для оплаты учебы за один семестр.
Циньсун лишь усмехнулся, слушая рассуждения младшего: его возбуждение юноша понимал и полностью разделял. До обновлений оставалась ровно неделя – днем икс значилось двадцатое июня. Это слегка раздражало – итоговый экзамен был назначен на двадцать третье.
– Тч… Чертовы «Основы Теории Игр». Как же бесит впустую тратить по три часа каждую пятницу. Да еще экзамен, как назло, стоит последним.
Нужно было что-то решать. Не могло же все быть настолько печально.
"А что, если?.."
Глаза старшего загорелись.
– Постой!..
Циньсун развернулся, смотря на Юхьюна, полностью сконцентрировавшегося на изучении деталей обновления.
– Хьюн.
– Мм? Что?
– Может, нам стоит забить на Основы Теории Игр?
– Что?!
У младшего аж глаз задергался от такой наглости.
– Чему ты удивляешься? Или ты в первый раз курс задвигаешь?
– А ты будто не знаешь. Если мы сейчас забьем на пары, завалим ведь. Мы и так уже пропустили занятия дважды.
Уголки рта Циньсуна приподнялись.
– Хьюн, посмотри на это. Что тут сказано?
Младший опустил взгляд туда, куда указывал его сонбэ.
– А, это? Дата открытия?
– Именно. Двадцатое июня, верно?
– Да, я вижу.
– А на какой день нам назначили экзамен по Основам Теории Игр?
Не в силах вспомнить точную дату, Юхьюн почесал затылок.
– На какой?
– Двадцать третье июня.
– Твою же ж… Так поздно? Я уж обрадовался, подумал, что обновление выйдет в аккурат первый день каникул.
– Вот это разочарование. Понимаешь теперь, какое решение нам стоит сейчас принять?
Младший глубоко задумался над словами Циньсуна. Глаза его заблестели.
– З..задвигаем?
Их взгляды встретились. Старший поднял палец вверх:
– Именно! Вот почему ты мне нравишься. Все схватываешь на лету.
Младший лишь покачал головой, наблюдая, как сонбэ поднялся с места, потягиваясь. После выключил ноутбук, убрал в сумку, закрыл глаза и начал рассуждать про себя.
"Верно, если не в первый семестр первого года, то когда еще?"
Его мысли прервал голос Циньсуна, обернувшегося в дверях.
– А, да, не ищи меня сегодня! Я собираюсь взобраться на вершину горы Клик в одиночку.
***
Покинув кампус, Циньсун поспешил домой, сразу же включил свет и с порога направился в душ. Хоть ему и хотелось залезть в капсулу как можно скорее, даже такой игроман не имел никакого желания сидеть в ней без какой-либо вентиляции в жаркий летний день, обливаясь потом, особенно учитывая, что выходить оттуда в ближайшие часов десять он определенно не собирался.
– Хах, а задвинуть этот чертов курс – все-таки отличная идея. Знай я об обновлении раньше, сделал бы это еще неделю назад.
Циньсун сейчас жил один в однокомнатной квартире недалеко от университета – настоящая роскошь для рядового студента. Нет, дело было не в богатых родителях, снимающих сыну шикарные апартаменты. Чета Пак жила в сельской местности и не высылала сыну ни воны (корейская валюта – прим. ред.). Однако юноша и без того мог позволить себе более комфортные условия проживания. Его секрет был в обмене игровой валюты «Кайлрана» на реальные деньги.
Как только пришло письмо о зачислении Циньсуна в университет, родители юноши заявили, что выполнили свою работу, и оставили его с пятью миллионами вон (около 263 000 рублей, с корейскими ценами деньги не столь большие – прим. ред.) в потертой комнате.
Однако Циньсун не тратил эти деньги на учебу. Он положил все пять миллионов вон на банковский счет, оплачивая обучение со студенческих кредитов, и, начиная с января, пошел работать на завод. Целью всех этих махинаций было купить капсулу для "Кайлрана", игры виртуальной реальности, стоимостью в десять миллионов вон. К началу учебного года он успешно приобрел капсулу на те деньги, что он скопил в течение двух месяцев - пять миллионов вон, оставленных родителями, плюс заработанное лично им.
Юхьюн, лицезревший все это лично, окрестил старания Циньсуна "историей успеха человека".
Хоть он и начал играть на два месяца позже остальных, страсть юноши и его талант к этой игре были удивительными. Несмотря на то, что он вступил в игру с опозданием, он догнал и обогнал младшего товарища, который начал играть в день релиза. Доказательством его высокой скорости роста явилось триумфальное восшествие в топ-1000 Южной Кореи в течение четырех месяцев. Игра "Кайлран" монополизировала игровые рынки всего мира. В настоящее время в онлайне одновременно находились более десяти миллионов человек. Да и попадание в топ-1000 Южной Кореи, самой сильной страны в отношении игровой реальности, было серьезным достижением.
Циньсун выбрался из душа и удобно устроился в своей капсуле. Всплыло системное сообщение.
Распознавание радужки завершено. Игрок «Ян», добро пожаловать в мир Кайлрана
Глаза юноши стали медленно закрываться.


    
  





  


  

    
      Бам!
Острый, пронзающий все на своем пути снаряд, испускающий голубое свечение, разорвал воздух с подавляющей мощью.
Огр издал громогласный клич, прежде чем упасть на землю, когда стрела, наполненная ледяным воздухом, с идеальной точностью пронзила его лоб.
Вы убили огра. вы получаете 5,910 опыта
Циньсун, нет, Ян, выдохнул и медленно подбежал к трупу.
– Хорошо… я становлюсь быстрее.
Как только рука Яна коснулась Огра, тот вспыхнул серым и исчез.
Вы получили 745 золотых монет
Вы получили "Толстую кожу Огра"
Подтвердив всплывшее системное сообщение, юноша открыл свой инвентарь.
– Мне следует отдохнуть, как только наберу 100,000 золота…
Сейчас он охотился на горе Клик, в народе прозванной "Землей Огров" из-за огромного количества этих созданий, непрерывно возникающих в этих местах.
Для Яна, достигшего 93 уровня, Огры, имевшие уровни в районе 80, должны были быть легкой добычей – если бы он охотился в группе. Даже самым высокоуровневым персонажам несладко приходилось в этих охотничьих угодьях, рискни они сунуться туда в одиночку. Дело было в том, что огры обладали большим объемом жизненной силы и повышенным уроном по сравнению с другими монстрами.
Поставив целью поднятие уровня, гораздо выгоднее вступить в группу; но перед Яном сейчас стояла совершенно иная задача. По его мнению, это место было оптимальным, чтобы насшибать золотишка.
Игра «Кайлран» имела свою развитую систему обмена игровых денег на реальные. То есть, можно как купить внутриигровую валюту за реальные деньги, так и обменять заработанное в игре на воны. С тех пор, как система стала столь же понятной, как и обычные банки мира, товары в Кайлране почти не отличались от покупок в обычной жизни. В настоящее время обменный курс наличных к золоту был 1:2, а с каждого огра падало около восьмисот монет. В переводе на реальные деньги – около 1600 вон за монстра. При своей скорости Ян с легкостью убивал за час по 100 огров, что было эквивалентно работе, за которую платили 200,000 вон в час.
Первоначально он собирал деньги для погашения студенческих кредитов; привычка осталась: всякий раз, когда он здесь бывал, он как минимум час занимался гриндом.
– Едем дальше, видим мост…
Убедившись, что он извел всех монстров в округе, Ян направился прямиком в другое охотничье угодье. Скорость охоты, значительно возросшая благодаря "Темному Составному Луку", что он получил в Драконьем Рейде на прошлой неделе, не могла не радовать.
Ян
Уровень: 93. Опыт: 79,954,300/98,500,000 (81.2%)
Раса: Человек
Класс: Лучник (Умелый Стрелок)
Титул: Охотник на драконов
Слава: 158,920 (Если ваша Слава <0, то она превратится в Бесславие)
Сила: 150 (+75)
Ловкость: 275 (+305)
Интеллект: 75 (+25)
Выносливость: 105 (+137)
HP: 12,420 (+5,600)
MP: 3,725 (+2,215)
Еще раз взглянув в системное окно, Ян покачал головой.
– Хах… Я вырос лишь на 6%, несмотря на огромное количество огров, которых я убил на прошлой неделе.
Речь шла об опыте. Как только игроки перешагивали порог в 90 уровней, им требовалось приложить невероятное количество усилий для поднятия хотя бы еще одного.
– Не то, чтобы я охотился на них ради повышения уровня, но это уже ни в какие ворота.
Ворча, Ян начал сканировать окрестности на предмет присутствия монстров, используя специальный навык Лучника – Соколиный глаз. Секунду спустя он заметил нечто странное.
«Что за черт? Неужели вокруг горы Клик завелись еще монстры Героического Ранга, помимо Короля Огров?»
С помощью Соколиного глаза можно было определить месторасположение монстров, а также их уровень, на определенном расстоянии от игрока. А вот чтобы выяснить, что это за фрукты, необходимо было их найти и увидеть собственными глазами.
– Героический Ранг... Черт, а это рискованно.
Единственным известным монстром Героического Ранга на горе Клик был Король Огров, имевший 95 уровень. Ян уже убивал Короля Огров до этого, но не в одиночку же.
– Что же делать?..
Юноша задумался. За исключением областных боссов, что время от времени появлялись в специально отведенных местах, крайне редко можно было встретить монстра Героического Ранга. Кроме того, бытовало мнение, что с монстров Героического Ранга, появляющихся в случайном месте, падают весьма стоящие предметы.
– Ай, будь, что будет. Поехали!
В случае его смерти весь опыт, собранный в течение целой недели, потратился бы впустую, но отказаться от такого хорошего шанса? Это было не в его духе. Убедившись, что все умения перезаряжены и готовы, Ян осторожно двинулся к отмеченной точке. Несколько секунд спустя, двуглавый монстр, в три раза больше обычного огра, попал в его поле зрения.
– Что за черт, таких же вроде не было?
Столь редкий и интересный монстр, к тому же, неизвестный ранее… Как тут не возжелать битвы с ним? Лучник спокойно принес несколько ловушек и установил их в соответствующих местах. Ловушки были дорогими и перезарядке не подлежали, потому он хранил их специально для подобных случаев.
– Тч, чтобы использовать их так скоро...
Рано или поздно он бы так и так их использовал, но сейчас Яна душила жаба. Ловушки-то были лучшие, по 50,000 за каждую.
– Ну, если выпадет хотя бы одна часть комплекта Воина-Огра, то инвестиции окупятся.
Даже ботинки, являвшиеся самой дешевой экипировкой из этого сета, стоили 1300000 золотых. Выбить что-то из него было равноценно выигрышу в лотерее. Закончив размещение ловушек, Ян поднял лук и прицелился в голову Огра.
Было использовано умение "Захват Уязвимой Точки". Уязвимая точка цели будет подсвечена
Точность выстрелов увеличена на 40%, шанс критического удара увеличен на 37%
При поражении уязвимой точки будет нанесено дополнительно 255% урона
Умение "Смертоносная Стрела" было активировано.
При поражении цели, она будет замедлена на 10 секунд, а также уменьшится её выносливость.
Стрела оставила руку Яна и вонзилась точно в цель. Присутствие юноши более не могло оставаться незамеченным. Двухголовый Огр разразился громким ревом, исполненным ярости, и бросился на противника. Глаза стрелка расширились от удивления: несмотря на свои габариты, монстр двигался необычайно быстро.
– Черт, какая скорость! Он определенно отличается от ему подобных...
Как правило, все огры, включая Короля, были довольно нерасторопны – отличительная особенность расы. Однако Героический Ранг играл свою роль: этот индивид сильно отличался от собратьев. Ян как-то даже растерялся. Непрерывно используя умения, он осыпал монстра градом стрел, стараясь заманить его в ловушки.
Пум- Пум- Пум-
Был ли тому причиной яд, периодически отнимающий у монстра HP, или непрерывные атаки, но выражение лица Огра исказилось. Уже почти заманив его к нужному месту, Ян, используя свои быстрые рефлексы, побежал и забрался на дерево, прежде чем снова натянуть тетиву.
Умение "Взрывная Стрела" было активировано
При по попадании стрела взрывается, нанося дополнительные 300% урона
Стрела, покинувшая левую руку Яна, играючи поразила уязвимое место Огра, что все еще было подсвечено красным, благодаря умению "Захват Уязвимой Точки". Даже с учетом того, что Лучники были способны повышать точность атак путем использования умений, мастерство стрельбы Циньсуна было достойно восхищения.
Бум!
Стрела, попавшая Огру в грудь, взорвалась, вынуждая его немного отпрыгнуть назад.
Урон от Критического Удара и Захвата Уязвимой Точки, наряду со взрывом, увеличил урон от одного выстрела в двенадцать раз. Этого было достаточно, чтобы остановить монстра даже Героического Ранга. Да только продлился эффект недолго: Огр вновь бросился на Яна, замахиваясь на него дубинкой. Последовал удар. Дерево, на котором сидел юноша, с громким треском накренилось. К счастью, лучник успел спрыгнуть. Холодная дрожь прошлась по всему его телу, когда он увидел мощь этой атаки.
– Черт, да я ж умру всего от одного попадания!..
Ян судорожно сглотнул. Ему стоило быть еще более осторожным. Пока он уворачивался от атак Огра, тот, наконец, наступил на очередную ловушку. Клацнула сталь, монстр взревел от боли.
Активирована продвинутая замедляющая ловушка
В течение десяти минут скорость цели будет снижена на 30%
Если прибавить эффект от Смертельной Стрелы, общее замедление достигло отметки в 40%. Огр стал двигаться заметно заторможенней, и Ян снова натянул тетиву.
Умение "Спешка" было активировано
На 15 минут ваша скорость возрастет на 50%
Шустро отскочив, Ян выпустил три стрелы в мгновение ока и бросился прочь – противник вновь настиг его. Юноша глубоко вздохнул и принялся дразнить Огра, сохраняя дистанцию. Со стороны выглядело, будто бы лучник с легкостью его дурачил, однако это было далеко не так. Его метод охоты на Двухголового Огра был столь же опасен, как ходьба по канату над бездонной пропастью. Всего один удар был способен отправить его на тот свет...
Лучник, равно как и маг, являлся невероятным трудным классом для игры в одиночку. Причиной тому было то, что они становились совершенно беспомощными, когда монстр подходил вплотную. После затянувшейся игры в кошки-мышки с двуглавым, перед глазами Яна всплыло системное сообщение.
Оставшееся время активации умения "Спешка" достигло одной минуты
Ян тихо простонал. Как только действие этого умения закончится, сложность битвы многократно возрастет. Неважно как, но ему необходимо все закончить за одну минуту.
«Осталась всего одна ловушка. Оглушающая...»
Мысли закрутились в уме Яна в неистовом вихре. Решившись на атаку, он бросился вперед, надеясь, что победитель определится за короткий промежуток времени.
– Иди сюда, ты, долбанный кусок дерьма!
Провоцируя противника, Ян продолжал выпускать стрелы одну за другой, и, как только эффект замедления сошел на нет, Огр безрассудно бросился на него. И тогда...
Чул-кук!
Послышался звук активации последней ловушки.
Активирована продвинутая оглушающая ловушка
В течение следующих пяти секунд цель будет ошеломлена и беззащитна
В тот момент, когда ловушка сработала, Ян припал на одно колено, принимая более устойчивое положение.
Захваченный Огр, не двигаясь, стоял в неудобной позе, и юноша, подняв свой лук, прицелился в подсвеченную красным уязвимую точку.
Умение "Укрепление Критического Удара" было активировано
Если атака будет критической, то шанс уклонения увеличится на 300%
Умение "Снайпер" было активировано
В течение следующих десяти секунд вы лишаетесь возможности двигаться
Весь урон увеличен на 400%.
Умение "Снайпер" было активировано
В течение следующих десяти секунд вы лишаетесь возможности двигаться
Весь урон увеличен на 400%.
Умение "Концентрация" было активировано
С оттянутой тетивой, урон от выстрела будет увеличиваться пропорционально времени концентрации. (Макс. увеличение: 500%)
Ян использовал все умения усиления и укрепления, которыми обладал в данный момент.
– Теперь все зависит от единственного выстрела!..
Он был уверен, что, если стрела попадет в уязвимую точку Огра, тот рухнет замертво. Даже если он и не умрет, то, по крайней мере, это приведет его в полумертвое состояние. После активации умения "Снайпер" больше не было пути назад. Если его выстрел не будет идеальным или же Огр освободится от состояния ошеломления, то Ян еще в течение 5 секунд будет совершенно беспомощен, будучи прикованным к земле корнями. Отсчитывая секунды, Ян увеличил свое умение Концентрации до максимума и выпустил стрелу. Раздался звук разрезаемого воздуха, и в тот же миг Огр был освобожден. Однако, прежде чем он успел сделать хоть шаг, стрела уже достигла его сердца.
Тудум!
Стрела, полная силы Яна, глубоко вошла в тело. Все последующие атаки попали в то же место. Силы покинули Двуглавого Огра, и его тело начало заваливаться назад. Тяжелый удар сотряс землю вокруг, когда громадная туша рухнула. Всплыло системное сообщение, весьма приятное Яну.
Вы убили Двуглавого Огра
Вы получили 98,500 опыта
Ян тяжело выдохнул. Он наконец убил этого монстра после получасовой битвы. Неудивительно, что лучник был полностью истощен.
– Надо бы посмотреть, что там из тебя выпало...
Тот самый момент, напряженность которого превышает даже финальный выстрел!.. Ян положил ладонь на труп Огра.
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      Вы получили 9,845 золота за убийство монстра Героического Ранга "Двуглавый Огр"
Вы получили "Наплечники Воина-Огра"
Вы получили "Ботинки Воина-Огра"
Вы получили "Кристалл Мюран"
Ян не смог удержаться от счастливого смеха, подтверждая получение предметов.
– Не могу поверить, выпало сразу две части комплекта Воина-Огра! Неужели сегодня я истратил всю свою месячную удачу?
Предметы из этого сета могли не выпасть даже после десяти убийств Короля Огров. Если хотя бы ботинки и наплечники будут проданы...
– Мухахахаха!
Смех вновь вырвался из уст Яна. Он смог заработать по меньшей мере 5 миллионов вон за 30 минут. Радости было через край.
– Но Кристалл Мюран? Это еще что?
Даже Циньсун, знавший о множестве различных предметов, никогда прежде не слышал о нем. Вот юноша немедленно и использовал Свиток Определения, чтобы идентифицировать, что это за штука такая, этот Кристалл Мюран.
Кристалл Мюран
Сверкающий кристалл, переливающийся всеми цветами радуги.
Если Вы принесете этот кристалл НИПу, меняющему класс, Вы можете получить квест на получения скрытого класса. Может быть использовано лишь "Новичком", ни разу не менявшим свой класс.
Не подлежит продаже.
Ян застыл, прочитав информацию о предмете. Секундная стрелка сделала ход.
– Это безумие!
Всевозможные ругательства стали бесконтрольно вылетать из его рта.
– Какого черта он сейчас-то выпал! Агрх!
Подняв голову к небесам, юноша закричал. Все равно в округе не было ни души, и некому было его услышать. Предмет, являвшийся ключом к скрытому классу, выскользнул из его руки.
Все связанное со скрытым классом было настолько редким, что даже в сообществе было непросто найти стоящую информацию об этом. Ян был уверен, что ему достался совершенно особенный предмет... Однако сейчас крайне для него бесполезный. Лучник уже достиг такого высокого уровня, имя его можно было увидеть в рейтинге сервера Южной Кореи. К тому же, смена класса была доступна лишь новичкам, не достигшим и 10 уровня. Было бы странно, если бы в такой ситуации он бы не выкрикнул ни единого бранного слова.
– Еще и нельзя продать. Если бы я только мог перевести его в наличные!..
У Яна закружилась голова.
– Ах... Небеса, какого черта, за что ж такое испытание!
В Кайлране ведь нельзя было создать второго персонажа. Единственным способом использовать Кристалл Мюран оставался персонаж.
– Хах, сначала отдохну.
Ян поднял кристалл и вытащил свиток возвращения из своей сумки.
«Сперва я позабочусь о комплекте Воина-Огра, а потом уже подумаю о Кристалле Мюран».
Тело юноши окутал белый свет; он растворился в воздухе.
– Что ж, теперь все на месте, так?
Игрок-рыцарь, полностью облаченный в броню и окруженный белым светом, обвел взглядом комнату, подсчитывая количество людей.
Это был никто иной, как лучший друг Яна, а также мастер гильдии Лотос. Хан Юхьюн, в Кайлране известный как Герц.
– Да, теперь все прибыли.
– Тогда выдвигаемся?
В этот момент миловидная девушка, облаченная в синее, окликнула Юхьюна.
– Герц.
– Что такое, Фиолана?
– Яна сегодня не будет? Вроде как он уже подключился.
Взгляды всех членов группы обратились к Герцу.
– Эм… кажется, он хотел поиграть сегодня в одиночку. Думаю, сейчас он на горе Клик.
– Эээ, гора Клик? Разве это не Поле Огров?
– Именно.
– Что за лучник в одиночку идет в земли Огров? Нет, я, конечно, знала, что Ян сумасшедший, но...
Герц покачал головой.
– С ним все будет в порядке, даже если оставить его там одного.
– Нет, просто я недовольна. С одним только Яном в группе скорость нашей охоты увеличивается в сотни раз...
Воин, стоявший в стороне, молча кивнул, прежде чем добавить.
– Это верно. Ян – непревзойденный убийца, когда дело доходит до поражения одним выстрелом.
Игроки в гильдии Лотоса достигли в среднем восьмидесятого уровня. Самый высокий уровень был как раз у Яна – 93, а если уж говорить об огневой мощи, он не шел ни в какое сравнение с другими игроками того же уровня. Неудивительно, что отсутствие Циньсуна вызвало огромное разочарование у членов группы.
– Ах, похоже, что Ян не позаботится о нас сегодня. Полагаю, мы ничего не можем с этим поделать.
Юхьюн, нет, Герц, горько усмехнулся:
– Тем не менее, мы собираемся в Храм Нака, потому даже без этого раздолбая трудно не будет. Если все готовы, то мы выдвигаемся.
Средний уровень монстров в Храме Нака был ниже 80, и они бродили по одиночке, потому охота там была легким делом для членов гильдии Лотос.
– Я готов!
– Я тоже!
Как только он поднял руку в направлении метки на входе в подземелье, пришло сообщение. ID адресанта был хорошо знаком мастеру.
Ян: Йо, вы сейчас в подземелье? Дай мне знать, когда закончите. У меня есть кое-что, что я хочу показать.
– Какого черта? Очень интересно...
Герца снедало любопытство, что же Ян захотел ему показать, однако сейчас подземелье было важнее, потому он смело шагнул в проход.
Через 20 минут части комплекта Воина-Огра уже были проданы на аукционе. Циньсун заработал на них целых четыре миллиона, однако, даже несмотря на радость от выгодной сделки, выражение лица юноши оставалось чрезвычайно серьезным.
– Ах, какая дилемма...
Сейчас Ян стоял перед самым трудным выбором, который ему приходилось делать за все его время в Кайлране. И к нему он отнесся куда ответственней, чем к подаче заявки в университет.
– Если бы только Кристалл Мюран не выпал... Если бы выпал только комплект Огра Воина, я был бы счастлив, и улыбался бы, как идиот...
На самом деле, если бы не объявление о глобальном обновлении, он не стоял бы сейчас на перепутье – лишь был бы слегка разочарован такой расточительностью. Два новых класса, представленные в этом обновлении, были проблемой. Скрытые классы на самом деле были абсолютно новыми, представляя собой скорее модернизированные версии уже существующих. Взять, к примеру, хорошо известный подкласс, "Берсеркер". В системе он указывался как "Воин (Берсеркер)" и был преобразован так, что обладал большей мощью, чем изначально сам Воин. После вступления в силу глобального обновления определенно должны были появиться новые НИПы, изменяющие классы, и, если принести им Кристалл Мюран, они могли бы предоставить доступ к скрытому классу, связанному с оригинальным.
Самым важным во всем этом было слово "оригинальный".
Для Яна, который сожалел о каждом дне, когда он не мог играть в Кайлран с момента его открытия, слово "Первый" значило очень много.
– Эхх... Слишком хорошо, чтобы отказаться.
Кристалл Мюран был для Яна эдакой куриной ножкой из KFC: мяса почти нет, а выбросить жалко – напрасное расточительство. Игрок, удаливший своего персонажа, терял все набитые характеристики, статусы и титулы. Предметы же оставались при нем. Суть основной проблемы заключалась в следующем. С одной стороны, он потеряет уровень и характеристики Лучника, на которые он тратил дни и ночи в течение 4 месяцев. С другой стороны, он приобретет титул первого игрока, получившего этот скрытый класс, и потенциальную награду за это.
И он не мог выбрать что-то одно.
– Сбросить, не сбросить, сбросить, не сбросить…
Как бы то ни было, игровое чутье Яна шептало ему не отказываться от скрытого класса.
– Агрх, ладно, моя игровая жизнь никогда не была обычной. Сделаю это, а там уж будь, что будет.
Прежде, чем Ян осознал это, Подобные мысли успели заполнить его голову.
– Взглянем на ситуацию здраво. Если я продолжу играть за Лучника, смогу ли я попасть в мировой рейтинг?
Конечно же, способности Яна к игре были на уровне мирового топа. Это и послужило причиной того, что он попал в топ-1000 на сервере Южной Кореи, несмотря на опоздание с началом в 2 месяца.
Однако Ян понимал, что этому есть предел. Он думал, что ему, возможно, удастся каким-нибудь чудом попасть в топ-100 сервера Южной Кореи, однако попасть в сотню лучших в мировом рейтинге возможным не представлялось.
– Хорошо, даже если я не попаду туда, была не была!
Изначально Ян думал о том, чтобы показать этот кристалл Юхьюну и проконсультироваться с ним, однако в сердце он уже все решил. Единственное, что его до сих пор останавливало, было то, что он временно потеряет свой доход от набивания золота и получения предметов.
– Ладно, я довольно много накопил в банке... У меня не должно быть с этим никаких проблем в ближайшее время.
Для Яна удовольствие от игр не было чем-то, что зависело исключительно от денег. Потому "консультация" превратилась в "уведомление".
– Йо, ты не шутишь?
Это были первые слова, которые Юхьюн смог произнести, услышав объяснения Яна.
– А должен? В чем проблема-то?
В противоположность ошеломлению младшего, Циньсун сохранял полное спокойствие.
– В чем проблема!.. Ты не думаешь, что это пустая трата всего? Ты на 93 уровне. Ты входишь в топ-1000 сервера Южной Кореи! Более того, если учитывать только лишь лучников, то ты близок к топу-100... И ты все равно хочешь отказаться от этого?
Слова Юхьюна имели смысл. Нет, он знал, что Ян был весьма отчаянным парнем, но это был уже перебор.
– Да, это пустая трата всего, чего я добился к этому моменту. Однако это шанс заполучить первый скрытый класс, основанный на нововведениях. Ты говоришь мне просто выбросить этот шанс?
Юхьюн предпринял очередную попытку образумить друга.
– Ты хорошо осведомлен о скрытых классах. Ты знаешь, что в нашей гильдии есть Снайпер, верно?
Снайпер являлся скрытым классом лучника. Циньсун кивнул.
– Конечно, знаю, я даже охотился с ним в прошлый раз.
– И как, было ли в нем что-нибудь лучше, чем в обычном лучнике?
На секунду задумавшись, старший ответил:
– Ну... между нами слишком большая разница в уровнях, поэтому нельзя точно сказать, но, сравнивая его с лучником, плюсы и минусы очевидны. Диапазон атак снайпера невероятно высок, и урон от одного выстрела восхитителен, однако частая стрельба кажется затруднительной. Самым большим недостатком является то, что, если будет толпа врагов, то его эффективность упадет... Ты об этом?
Юхьюн согласно кивнул, выслушав анализ, проведенный его другом.
– Да, все верно, я о том, что скрытый класс не сильнее обычного, это мнение ошибочно.
– Я знаю.
– Ты знаешь? Ты так хорошо это знаешь, что выбрасываешь ради этого Лучника 93 уровня? Твоего персонажа, который может легко заработать миллион вон в подходящей для фарма области.
Циньсун только ухмыльнулся.
– Эй, Юхьюн.
– Да?
– Почему ты играешь в Кайлран?
От этого вопроса Юхьюн слегка дрогнул, но вскоре ответил:
– Потому что это весело.
Старший усмехнулся.
– Вот и ответ.
– Что?
Циньсун, видя озадаченность младшего, добавил:
– Это все выглядит довольно весело... Тебе нужна другая причина?


    
  





  


  

    
      Легко убедив Юхьюна, Циньсун, отдохнув часа три, вновь расположился за столом. Конечно, целью сего была вовсе не учеба.
– Время начать составлять план!
После того, как он принял решение, ему необходимо было просчитать дальнейшие действия. В его игровой жизни не было такого понятия, как «плыть по течению реки». Независимо от игры, ему нравилось изучать её систему и находить наиболее эффективную модель поведения.
– Самая важная задача... сбор информации, верно?
Циньсун включил компьютер.
Первой находкой явились три промо-видео. Если быть точным, трейлеры о новых классах, выходящих в последнем обновлении. Юноша начал с ролика об Ассасине.
– Хмм... Как и ожидалось, скрытность оптимизирована... Киллер – не просто громкое название.
Видео было поистине великолепно. Ассасин быстро передвигался и наносил огромный урон за короткие промежутки времени.
– Вау, этот урон действительно огромен. Похоже, что его умения потребуют приличной перезарядки…
Циньсун сосредоточился на происходящем на мониторе.
– Но почему меня это не цепляет?
Очень скоро ответ был найден.
– Слишком много общего с лучником.
Специальной характеристикой классов являлась ловкость, и, хоть их атаки и были разными, пассивные и активные умения почти совпадали. Умения наподобие установки ловушек Циньсун и так частенько использовал, будучи лучником.
– Ассасин мне не нужен.
Раз уж он начинал заново, он хотел выбрать такой класс, что кардинально отличался бы от остальных. Так что первый вариант был сразу исключен.
Юноша воспроизвел следующее видео. Чернокнижник. Сфокусировавшись на нем, Ян тихо пробормотал:
– Некромант, значит…
Персона из видео могла призывать многочисленных инферналов и повелевать ими. Когда Циньсун был маленьким, ему нравилось играть за некроманта в подобной компьютерной игре. Чернокнижник здорово напоминал о том его «зеленом» опыте. Просматривая видео, где дюжина скелетов следовала за пользователем и интенсивно сражалась, юноша почувствовал возбуждение, которого не было при просмотре ролика об Ассасине.
– Выглядит неплохо для такого игрока-одиночки, как я...
Такой вывод сделал Ян после созерцания ролика, полностью завладевшего его вниманием. Однако окончательное решение принимать было рано: оставался еще один трейлер.
Последним был Призыватель.
– Будет ли Призыватель похож на Шамана?
Глаза Циньсуна загорелись, пока он просматривал ролик.
– Ага, значит, не будет каких-либо уникальных монстров для приручения, придется укрощать полевых монстров и заключать с ними контракты.
Герой видео, вероятно, админ, призывал редкого монстра, зовущегося «Кроваво-алым Волком».
– Нет ли каких-либо ограничений приручения, основанных на классе монстра? Возможно ли приручить монстра Героического Ранга, или даже… Легендарного?
Вопросы роились в его голове. Будто услышав бормотание Циньсуна, закадровый голос начал объяснения.
– Пользователь может приручить любого монстра любого ранга. Единственные монстры, не поддающиеся приручению, – это те, что появляются во время события для квеста, а также монстры-боссы, существующие в подземельях.
– Вау… - тихо присвистнул Ян.
– Тем не менее, чем выше ранг, тем труднее становится приручение. Было бы правильно сказать, что практически невозможно приручить монстра Героического Ранга.
Юноша лишь усмехнулся.
– Невозможно? О, боги. Хоть бы о Легендарном такое ляпнули, чтобы выглядеть круто.
Каждый монстр и предмет в Кайлране имели свой ранг. Начиная с обычных, встречающихся крайне часто, они могли быть Редкими, Уникальными и Героическими. И это только те, о которых знали игроки: были и различные Легендарные предметы куда высшего ранга.
Полгода назад, когда Кайлран только распахнул свои двери для игроков, очень многое было неизвестно, однако Циньсун был уверен, что было что-то стоящее, куда серьезнее, чем просто Героический ранг. С продолжением видео его волнение нарастало. По сравнению с Чернокнижником и Ассасином, Призывателю слегка не хватало блеска в бою, зато его формат разительно отличался от других.
Больше всего юноше понравилось, что существовало множество монстров, которых Мастер Укрощения мог приручить, и статы их отличались от других подобных монстров – все зависело от прокачки. Все это вызывало у него восторг. Как только видео закончилось, Циньсун сжал кулаки.
– Это то, что нужно!
Сердце его забилось чаще. Класс Призывателя отлично подходил под его стиль игры, который можно было по праву считать совершенно уникальным. Когда он выбирал предмет или умение, он никогда не брал наобум. Ему нравилось анализировать каждый элемент игры и находить самые эффективные способы использования умений, он никогда не упускал из виду даже самых маленьких деталей, записывая все, прежде чем воплотить.
Это было его ключам к попаданию в число лучших, несмотря на 2 месяца опоздания.
Например, он мог в один день победить тысячу одинаковых монстров и анализировать, какие атаки и способы защиты являются оптимальными против данного вида. Потому для Яна Призыватель был очень привлекательным классом. Просто думая об экспериментах с бесчисленными монстрами в Кайлране, он уже сгорал от нетерпения – так хотелось все это испробовать.
Выбор был сделан, и юноша начал тщательно читать всю информацию, касающуюся этого класса.
– Всего одна неделя до дня обновления...
Циньсун погрузился в раздумья.
– Чтобы получить уровень, необходимый для смены класса, понадобится 1-2 дня, однако в это время будет проходить тест, а мне нужно время, чтобы приспособиться к сброшенным статистикам, потому будет хорошей идеей исключить около трех дней...
Ян планировал набить 10 уровень до обновления, и после сразу же пойти к меняющему классы НИПу.
– Тогда у меня есть еще 4 дня... Начиная с этого момента и до конца недели, будет ли достаточно сконцентрироваться на фарме?
Его план стал куда проще. Раз его заработку суждено было сойти на нет на некоторое время, то ему нужно было получить как можно больше, пока имелась возможность.
Открыв холодильник и набив свой пустой желудок, Циньсун немедленно отправился в капсулу. Это было началом гриндинга золота.
– Сделаю 5 миллионов до сброса!
Ни одна минута, ни одна секунда не должны были быть потрачена впустую.


    
  





  


  

    
      3 дня спустя.
– Ааа! Наконец-то свобода!
Отсидев один из последних экзаменов, Циньсун вернулся домой и сразу же вошел в игру, чтобы проверить аукцион.
– Ну же, сколько было продано?
Наплечники Воина-Огра – 2200000
Ожерелье Льда Королевы Наг – 1530000
Перо Громовой Птицы – 120000
Сапфировое Кольцо Бездны – 1350000
У Яна на лице появилось удовлетворенное выражение.
– Надо бы все подсчитать.
Сложив всю выручку за проданные предметы, Ян улыбнулся, словно кот, нализавшийся валерьянки.
– Я заработал больше, чем ожидал. Этого должно хватить на ближайшее время, не так ли?
В инвентаре Яна отображалась сумма в девятнадцать миллионов золотых. Конечно же, эти деньги он заработал не за три дня. Около восьми миллионов он заработал продажей вещей, еще пять миллионов у него уже было накоплено. На заработок приходилось еще шесть. Используя официальную систему обмена для обналичивания золота, он мог рассчитывать на сумму в 35000000 вон. Если же напрямую торговать с другим пользователем, то плата за сервис не взымается, и конечная сумма достигнет 40 миллионов вон.
– Так как у меня достаточно денег для проживания, я пока обменяю около десяти миллионов вон.
Лучше сохранить как можно больше золота. Когда он только начал поднимать лучника, он использовал дешевые предметы, и у него не было мыслей поступать так же после сброса. Он думал об использовании аукциона для покупки необходимых вещей.
– Что ж, осталось только лишь произвести сам сброс?..
Даже несмотря на все законченные приготовления, с приближением окончательного решения он не мог не волноваться.
В Кайлране было два способа сброса персонажа.
Первый метод заключался в обращении в систему поддержки «Перезагрузка Персонажа». Вторым же было использование «Эликсира Реинкарнации». Обычно люди, захотевшие сбросить персонажа, имели низкие уровни, а мотив их заключался в том, что они хотели сменить никнейм или класс, поскольку текущий их не устраивал. Эти люди в основном пользовались услугами службы поддержки: Эликсир Реинкарнации был слишком дорогим для новичков. В этом случае все статы и уровень, а так же все собранные предметы подлежали уничтожению, а обучение предстояло осложненное. Хотя это и утомляло, новички хотели сохранить золото и предметы, потому передавали все друзьям и делали сброс.
Помимо низкоуровневых игроков бывали и такие высокоуровневые, как Ян. У каждого из них была своя причина, но самая распространенная заключалась в том, что они хотели обнулить бесчестие. В Кайлране существовала Система Славы. За убийство игроков или иные злые дела в игре очки Славы снимались, и, стоило им упасть ниже нуля, то начинало накапливаться Бесчестие вместо Славы. Если игрок однажды получил "Бесчестие", метка не исчезала, даже если вернуть "Славу", а такие игроки вызывали враждебную реакцию у НИПов и других игроков, которым также были видны эти показатели. Все это приводило к большим штрафам в игре. Игроки, зарабатывавшие деньги кражей предметов у других и последующей их продажей, при накоплении достаточной суммы, просто сбрасывали персонажа, чтобы очистить накопленное бесчестие, однако, в отличие от новичков, они использовали "Эликсир Реинкарнации", чтобы хоть что-то да сохранить.
Плюсы его заключались в том, что игрок терял только уровень и статы. К тому же, если Фортуна не поворачивалась спиной, было возможно случайным образом получить несколько бонусных характеристик, что являлось полезным для высокоуровневых пользователей. Это вполне окупало стоимость зелья. Существовало 4 ранга Эликсиров Реинкарнации, самый простой из которых стоит порядка 200000 золотых. Стоимость же эликсира самого высокого ранга насчитывала в настоящее время пять миллионов.
Вероятность появления бонусных статистик повышалась пропорционально рангу напитка, потому разница в цене никого не удивляла.
Был случай, когда один богатенький парень купил пять Эликсиров Реинкарнации и выпил их один за другим. После первого сброса он получил пять бонусных очков, в то время как в остальные четыре раза ничего не было.
Никто не мог назвать точную причину, но ходил слух, что количество бонусных характеристик зависело от прошлого уровня и статистики игрока.
– Купить эликсир сейчас, что ли?..
Естественно, первый способ для Яна совершенно не годился. Юноша покинул аукцион и направился покупать зелье. Нет, на аукционе можно было найти эликсир низкого ранга, но вот лучший вряд ли бы перепал. Ян знал, где можно достать Эликсир высокого ранга, пусть эта информация и не предавалась широкой огласке.
Самый большой город Южного континента Малика, Тромбон. Не только на Южном континенте, но и во всей виртуальной игре "Кайлран" он мог по праву считаться самым преображенным городом. Он являлся одним из трех мест старта игры, к тому же просто был чертовски хорош. Не говоря уже о том, что именно в его пригородах располагался самый большой черный рынок Южного континента.
По большей части люди на черном рынке имели некую ауру, заставляющую колебаться новоприбывших. Это было темное место, но, по иронии судьбы, наполненное толпами людей, и, несмотря на огромное количество приходивших и уходивших, до странности тихое. Царила там весьма неоднородная атмосфера. Если нужно было выбрать по крайней мере одно "жестокое" место...
Свободный лот в углу черного рынка. По многим причинам несколько человек собирались вокруг старца и наблюдали, как разнообразные предметы появляются перед ним. Один из них с серьезным взглядом уставился на сменяющие друг друга товары.
– Я возьму это.
Выбор его пал на меч с изумрудом на эфесе.
– Вы не сможете вернуть предмет, который выберете. Но, конечно же, вы уже знаете об этом, верно?
Мужчина дрогнул, услышав это, однако тут же взял себя в руки и спокойно кивнул.
– Да, я беру.
Глухим голосом старец продолжил.
– Стоимость предмета – 100000 золотых.
Трясущимися руками мужчина передал озвученную сумму продавцу. Судя по его снаряжению и поведению, было очевидно, что стоимость меча была для него чертовски огромной.
В свою очередь старец, не медля, передал ему товар. Едва получив его, игрок тут же использовал Свиток Распознания. Зеваки вокруг смотрели на него с интересом.
– Распознать!
Мужчина уставился на меч с сильно покрасневшим лицом. Белый свет поглотил оружие, после воспарившее и застывшее в воздухе. Тут же перед авантюристом высветилась информация о только что совершенной покупке.
Меч Храброго Гоблина Воина
Категория: Одноручный меч
Ранг: редкий
Требование: 50+ силы
Атакующая сила: 125-130
Прочность: 75/74
Параметры: Сила +5/Ловкость +5
Использовался Храбрым Гоблином Воином
Качество меча не было плохим, однако это было обычное оружие, которое могло быть найдено в любой кузнице. Хихиканье можно было услышать тут и там. Судя по всплывшей информации, это был предмет для новичков 20 уровня, к тому же, Параметры были не так уж и хороши. В лучшем случае это было дешевое оружие, стоимость которого составляла около 5000 золотых. Мужчина, что приобрел предмет, убрал меч в инвентарь с окончательно покрасневшим лицом и чуть ли не бегом удалился. Даже несмотря на его невежество, было очевидно, что эти 100000 золотых он копил, охотясь день и ночь.
Продавец ухмыльнулся, увидев его состояние.
– Есть ли еще авантюристы, желающие испытать удачу?
Старца, управляющего свободными лотами, звали Флёр.
О нем знали почти все в официальном сообществе Кайлрана, он был популярной фигурой в Тромбоне, и, помимо того, являлся НИПом, известным как Старейшина Азартных Игр.
В этот момент другой человек протиснулся сквозь толпу и спокойно остановился перед Флёром. Этим человеком был Ян. Он взглянул на часы, висящие в самом конце черного рынка, и пробормотал вполголоса:
– Время азартным играм закончиться...
Даже после того, как человек купил Меч Гоблина Воина в сотни раз дороже, тут и там еще оставались смельчаки. Не было никого, кто бы выигрывал в этой азартной игре. Последний осмелившийся, по крайней мере, смог покрыть свои убытки, и за сегодня это был лучший результат. Вдруг старик сложил свои вещички и куда-то поспешил. Циньсун последовал за ним. Продавец плелся как черепаха, пока не остановился, достигнув пункта назначения. Юноша медленно подошел к нему.
Заметив игрока, Флёр заговорил:
– С какой целью ты пришел?
– Я ищу Эликсир Реинкарнации, - немедленно последовал ответ.
Взгляд старика изменился, равно как и его манера разговора.
– Вы пришли в нужное место. Вы счастливчик: сейчас время доставки предметов.
Ян последовал за старейшиной в здание.
– Я полагаю, Вы пришли сюда, зная цену?
– Конечно.
– С Вас 5200000 золотых.
Это была довольно внушительная сумма, но Ян передал деньги, не раздумывая.
– Вот, пожалуйста.
– Я рад, что ты спокойно отнесся к этому.
Старейшина Флёр ухмыльнулся. Ян слегка ему поклонился, получив Эликсир, и покинул черный рынок. На самом деле, он мог бы выпить зелье прямо там, однако вокруг было слишком много глаз, и он наверняка привлек бы слишком много лишнего внимания. Юноша устроился на вершине скалы, где редко ступала нога человека, и вытащил склянку в виде тыквы.
Эликсир Реинкарнации
Категория: разное
Ранг: Героический
Эликсир был создан при помощи древней алхимии
Использование предмета перезагрузит Вашего персонажа
Все Ваши характеристики, включая Ваш уровень, будут сброшены
Для топ-игроков информация, записанная в окне, была равноценна яду, однако Ян был бесстрашен. Вытащив пробку, он, не показывая никаких колебаний, выпил содержимое.
И тогда белый свет окружил его тело.
Вы использовали Эликсир Реинкарнации
Статистика вашего персонажа, включая уровень, будет сброшена


    
  





  


  

    
      – Ч-что? Вы хотите, чтобы я стала заместителем Мастера Гильдии?
Фиолана круглыми глазами уставилась на Герца.
– Да, начиная с этого дня, я надеюсь, что ты возьмешь на себя такую ответственность.
Заместителем Мастера гильдии Лотоса был Ян. Когда Герц только основал гильдию, подобное распределение ролей было очевидным. Юхьюн занимал пост Мастера как основатель, Циньсун же получил свою должность благодаря самому высокому уровню, и никаких возражений это не вызвало. Однако неожиданная просьба Герца застала девушку врасплох, изрядно сбив ее столку.
– Ян более не может быть заместителем Мастера.
Чтобы вступить в гильдию в Кайлране, нужно было иметь как минимум 20 уровень. Как только Циньсун сбросил персонажа, он был немедленно выброшен из гильдии.
Смотря на горькое выражение, исказившее лицо Герца, Фиолана растерялась еще больше.
– Это неожиданно... Ян сказал, почему покидает гильдию?
Герц покачал головой.
– Нет, не в этом дело... – он сделал глубокий вздох, прежде чем продолжить. – Он выпил Эликсир Реинкарнации.
–...!
Девушка пребывала одновременно в панике и растерянности. Однако, спустя мгновение, она взяла себя в руки и произнесла:
– Нет... почему... правда? Именно, почему он сделал это? Нет...
Герц почувствовал колебания Фиоланы, начавшей запутываться в словах.
– Ну, несмотря на обстоятельства, выбор за тобой.
– Хорошо.
– Потому не спрашивай, почему он решил перезагрузить персонажа, и просто прими должность заместителя гильдии.
Фиолана была магом 89 уровня. До того, как Ян сбросил персонажа, она была следующей после него по значению уровня в гильдии, потому Герц просил об этом именно ее.
– Ха... Ха... Это немного, нет, это совершенно сбивает с толку.
– Так же, как и меня.
После неловкого молчания колдунья все же приняла предложение Герца.
– Хорошо, назначай. Когда Ян достигнет 20 уровня и присоединится снова, я должна буду уступить ему?
Юноша покачал головой.
– Нет, даже если он вернется, быть замом с 20 уровнем немного странно.
– То есть... нет?
– Именно. Потому ненадолго... Нет, ты должна стать заместителем Мастера Гильдии навечно... Хаха.
Короткое системное сообщение выскочило перед Фиоланой.
Вы были повышены до Заместителя Мастера в гильдии «Лотос»
– Хорошо, раз уж я теперь зам, я буду делать все, что в моих силах.
– Спасибо.
– А Ян... ведь вернется, да?
Герц кивнул.
– Определенно, этот парень легко возьмет двадцатый уровень.
– Что ж, если это Ян, то вопреки всему он наверняка скоро станет очень сильным.
–... Я надеюсь.
И, вспомнив что-то, Герц добавил:
– Ах, да, Фиолана.
– Да?
– То, что Ян сбросил персонажа... секрет.
– Разве люди не узнают об этом, как только откроют информацию гильдии?
– Нет, члены гильдии-то скоро будут введены в курс дела. Я говорю об остальных. Если они прознают, что Яна сейчас нет, некоторые гильдии захотят пойти на нас войной.
Слова Герца не были бессмысленными словами пожилой старушки. Роль Яна в гильдии Лотоса была чрезвычайно важна. Колдунья улыбнулась и кивнула.
– Поняла.
Пока Герц и Фиолана нескончаемо вздыхали, Ян, успешно совершивший сброс персонажа, разминал свое тело.
– Это каким-то образом истощает совершенно все силы.
Выпив Эликсир Реинкарнации, Ян почувствовал, будто всего его тело налилось свинцом.
– Должно быть, это из-за сброшенных статов, верно?
Это было единственным объяснением, поскольку он перешел с девяносто третьего уровня на первый.
– Надо бы проверить мое состояние.
Когда Ян открыл окно персонажа, его пульс резко участился.
– Раз уж я решил сделать перезагрузку и выбрал самый дорогой эликсир... Пусть у меня будет много бонусных статов!
Ян
Уровень 1: 0/15 (0%)
Раса: Человек
Класс: Нет (новичок)
Никнейм: Нет
Слава: 0 (если значение будет <0, то изменится на бесчестие)
Сила: 25 (+0)
Ловкость: 49 (+0)
Интелект: 20 (+0)
Выносливость: 23 (+0)
HP: 230 (+0)
MP: 150 (+0)
У Яна отвисла челюсть.
– Что... что это?
Сказать, что он был ошеломлен, все равно что не сказать ничего. При создании нового персонажа все статы равнялись 10. Другими словами, Циньсун получил очень немало дополнительных очков от Эликсира Реинкарнации.
– Посмотрим... 15 силы, 39 ловкости, 10 интеллекта, 13 выносливости... Все вместе – 77?
Ян слышал, что самое большое число бонусных статов колебалось где-то в районе 40, и даже это уже было чудом, но 77...
– Что и требовалось доказать… Да мне на роду написано быть успешным вопреки всему!
Ян чувствовал, как его сила росла. 77 – совсем не маленькое значение для статов. С повышением уровня в Кайлране игрок получал пять-шесть очков, которые распределялись автоматически в зависимости от того, каким образом охотился игрок.
Если брать из расчета пять с половиной очков за уровень, статы Яна на первом уровне уже соответствовала пятнадцатому. А уж если вспомнить, как трудно прокачиваться на высоких уровнях, эти статы представали в совершенно ином свете.
– Даже так, сделать еще один сброс...
Характеристики можно было поднять множеством разных способов, но в случае Яна все они были бесполезны.
– Мне стоило помедлить со сбросом... Если бы я только знал, что мои статы вырастут так сильно...
Для перерожденца, начавшего игру с первым уровнем и при этом имевшим статы пятнадцатого, достижение 10 уровня не было проблемой. К тому же, для него, обладающего превосходными бойцовскими инстинктами, теперь не было проблемой уже сейчас охотиться на монстров 20 уровня.
– Один-два часа? Нет, даже одного часа хватит, чтобы достичь десятого уровня.
Если бы он не решил менять класс, то не было бы никаких проблем с этим. Однако, поскольку обновление еще не вышло, ему было нечего делать еще два-три дня.
– Ну, сначала возьму десятый уровень, а потому уже подумаю об этом.
Ян отправился в путь-дорогу. Пунктом назначения был избран аукцион. Ян хотел приобрести лучшие предметы, которые ему было позволено носить, прежде чем начать охоту. В Кайлране было множество ограничений на обмундирование: по уровню, по характеристикам… Так, например, оружие, используемое Лучниками, обычно имело ограничение вроде «Можно надеть, если ловкость выше …»; для мечей и топоров ограничивающим статом являлась сила.
«Лучшее оружие, которое я могу экипировать в данный момент – это лук».
Это было из-за того, что половина бонусных очков юноши были вложены именно в ловкость. И в охоте на длинной дистанции Ян был лучше всего. Циньсун принялся искать лук на аукционе.
– Найти бы что-нибудь с хорошими дополнительным параметрами...
Чем ниже был уровень, тем больше смысла было в предмете, имеющем дополнительные характеристики. Ян, на своем первом уровне обладавший Ловкостью в 49 очков и общими статами, равносильными пятнадцатому уровню Лучника, имел возможность приобрести оружие, соответствующее игроку тридцатого уровня. За исключением остального снаряжения, он намеревался купить лучший лук, которое смог бы носить. И вскоре действительно стоящий предмет попался ему на глаза.
Светлый лук Ящера-Лучника
Тип: Большой лук
Ранг: Героический
Ограничения: Ловкость выше 45, Сила выше 20
Атакующая сила: 53-175
Прочность: 105/105
Параметры: Ловкость+25 / Выносливость +20 / Шанс Крит. Удара +6%
Роскошный лук, используемый Ящером-Лучником, сотворенный кузнецом высокого уровня
Стоимость: 70 000 золотых
Поскольку предмет предназначался для игроков десятого-двадцатого уровней, неважно, насколько он был хорош, цена не могла быть высока, ведь даже сумма в семьдесят тысяч золотых была большой инвестицией для пользователя такого уровня. Однако для Яна это было все равно, что жвачку купить, потому он сразу же приобрел найденный лук.
– Его недостаток заключается в том, что минимальный урон довольно низок, однако это можно компенсировать точностью.
По сравнению с другими видами оружия, луки обладали самым низким минимальным уроном, однако также и наивысшим максимальным уроном. Тем не менее, Циньсун умудрился купить лук, минимальный урон которого был намного ниже, чем у других. Однако это не было проблемой для Яна, благодаря принятой в Кайлране системе – чем точнее была атака, тем больше был шанс нанести максимальный урон. И в случае юноши нечто подобное было весьма кстати.
Ян также купил лук за 150 000 золотых, похожий на приобретенный первым, для того, чтобы экипировать его при достижении десятого уровня, а после быстро закупил остальное снаряжение, не уделяя тому должного внимания.
– Первые охотничьи угодья…
Решение юноша принял незамедлительно:
– Холм Кейлпут.
Эти земли называли Логовом Лисов, так как именно эти звери преобладали там.
Средний уровень лис, появляющихся на этом холме, колебался около 25, потому, тщательно проанализировав все, Ян решил охотиться именно там.
Юноша побежал. Выбранные земли располагались не так далеко от города Тромбон.


    
  





  


  

    
      Прибыв на Холм Кейлпут, Ян замер, пораженный увиденным.
– Тут гораздо больше людей, чем когда я охотился в прошлом.
Не то, чтобы во время его прошлой охоты здесь была лишь пара человек. Однако сейчас было уместно использовать выражение "кишело людьми".
– Неужели в Кайлране так много пользователей?
Прекрасно было осознавать, что в Кайлране так много новых игроков, однако такое количество желающих поживиться на охотничьих угодьях совершенно не приветствовалось.
– Черт, здесь слишком много людей...
Тут и там слышались крики игроков, искавших себе группу, или торговцев.
– Ищем игрока выше 25 уровня, который может наносить взрывной урон! Ждем двух рыцарей и жреца!
– Ищем жреца, имеющего более двух умений укрепления! Справедливое распределение золота! Выдвигаемся сразу же!
– Скуплю всю Кожу Лисы по цене двух золотых!
В его планы не входило присоединение к группе, а даже если бы если и было, то ни одна группа не взяла бы новичка первого уровня.
Ян уверенно двинулся вперед, и за его спиной неизбежно раздался шепот:
– Что это за игрок 1 уровня? Он собирается идти в охотничьи угодья в одиночку!
– Реально?.. Что он творит?
– Хочет покончить с собой или что-то в этом духе.
Услышав шепотки и усмешки, Ян просто сменил уровень доступа информации на «личный». Он и не думал обращать внимание на нечто подобное.
– Посмотрим... Так давно я тут был, ощущение, будто пришел сюда впервые. Да и дороги совсем сбивают с толку.
Юноша зашел довольно глубоко в охотничьи земли, и поиски его увенчались успехом: место хорошее, игроков – всего несколько человек, да еще и по счастливому совпадению в его поле зрения попала хорошая добыча – привычный для этих окрестностей, Красная Лиса. Убедившись, что нигде поблизости нет еще одного монстра, Ян неспешно натянул тетиву. Он слегка нервничал. С его прошлым уровнем подобная мишень не вызвала бы никаких проблем, даже окружай их сотни точно таких же, однако теперь это был противник, которого он не смог бы одолеть, не сделав все в лучшем виде.
– Что ж, начнем с попадания в голову!..
Ян прицелился прямо в середину лисьего лба. Стрела покинула его руку и точно пронзила голову лисы.
Гррр-
Получив небольшой урон, зверь вздрогнул, прежде чем повернуть голову и уставиться туда, откуда прилетела стрела. И в этот момент сообщение, о котором Ян даже и не помышлял, всплыло перед его взором.
Вы точно определили слабую точку лисы и поразили ее!
Вы получаете пассивное умение "Захват Слабой Точки"
Захват Слабой Точки
Классификация: Пассивное умение
Уровень умения: 0
Прогресс: 0%
Найденная слабая точка цели повышает точность на 10% и шанс критического удара на 15%. Если слабая точка была поражена, наносится дополнительные 50% урона.
В Кайлране было несравненно больше способов получения умений, нежели в других играх.
Циньсун атаковал слабую точку лисы, основываясь на своем опыте, полученном, когда он был низкоуровневым игроком и бесконечно охотился на них. Это и привело к тому, что он так быстро получил это пассивное умение, что, вообще-то, было не так-то просто. Ян издал радостный клич, воодушевленный такой удачей.
– Может, это из-за того, что у меня уже было это умение до сброса, и мое тело уже подготовлено к этому?..
Однако времени на радость не было: лиса уже засекла его и бросилась в атаку.
– Эх, мое тело определенно стало тяжелее.
Высокие для нынешнего уровня, на деле же – ничтожные статы, которые не шли ни в какое сравнение с тем, что было до сброса. Ян был расстроен тем, что не мог двигаться так, как хотел бы. Однако напрасным нытьем это было не исправить.
Юноша выпустил еще две стрелы, и обе они играючи поразили цель.
Имя Красной Лисы начало мигать, что было сигналом о том, что ее жизненные силы упали ниже половины.
Ян быстро передвигался, избегая атак, однако от всех уклониться было нереально.
Вы были атакованы Красной Лисой
Полученный урон: 105
Несмотря на то, что удар не был точным, его HP уменьшились более чем на 30%.
Ян занервничал сильнее. Должного внимания выбору брони он не уделил, вот и расплачивался теперь. Бой перешел на ближнюю дистанцию, и боевая сила юноши снизилась. Хорошей тактики на такой случай Циньсун не имел, а потому просто продолжил пускать в лису стрелы, убегая от нее в попытке увеличить дистанцию. В конце концов, он пропустил еще одну атаку: когти зверя скользнули по его спине, оставляя алые полосы.
Полученный урон: 170
HP ниже 20%
Он получил такой огромный урон, потому что позволил монстру нанести точный удар. Однако и у самой лисы жизненной силы оставалось совсем на донышке. Кинувшись в противоположном от лисы направлении, Ян, стараясь максимально сконцентрироваться, послал еще одну стрелу. И та глубоко вонзилась в слабую точку противника.
Вы убили Красную Лису
Вы получили 320 опыта
Ваш уровень повышен. Вы получили уровень 2!
...
Ваш уровень повышен. Вы получили уровень 7!
Он получил седьмой уровень, убив всего одну лису. Ян был счастлив ровно настолько же, насколько озадачен.
– Ха, когда я начинал играть, я приложил столько усилий для получения этого уровня...
Когда он впервые создал персонажа, за целый день игры он достиг всего пятого уровня. На сей же раз, смотря в лицо опасности, всего за одну битву он смог заполучить аж седьмой.
Всплыло очередное системное сообщение.
Вы убили монстра, на 20 уровней превосходящего Вас
Вы получаете звание "Мастер охоты"
– Да... Все идет слишком хорошо.
Ян впервые видел подобное звание. Однако суть уловил, потому что уже получал титул "Гений Охоты" после охоты на монстра, на 10 уровней выше собственного. И, зная всю пользу подобных званий, он благодарил небеса за такую благосклонность.
"Мастер Охоты" был из той же категории, что уже знакомый ему, но рангом выше. Ян решил разузнать о нем побольше.
Мастер Охоты
Ранг: Героический
Когда Вы сражаетесь против противника, чей уровень выше Вашего, все Ваши статы увеличиваются на 5%
Получаемый опыт возрастает пропорционально разнице в уровнях
Глаза Яна округлились от удивления.
Звание "Гений Охоты" также влияло на статы, если уровень противника превышал его собственный, однако увеличение опыта ему ранее лицезреть не доводилось.
– Наверное, для меня сейчас это самое полезное.
В юноше проснулся исследователь-экспериментатор. Циньсун обожал исследовать и анализировать все игровые прецеденты, потому Юхьюн дал ему прозвище "Исследователь Игр". И очевидно, что теперь он желал увидеть, сколько дополнительного опыта он мог получить.
– Мне просто нужно быстренько убить еще одну.
Поиски труда не составили: Красная Лиса того же уровня попалась навстречу, стоило только зайти глубже в лес. Так как перерожденец уже успел поднять несколько уровней, охота на сей раз оказалась намного проще.
Вы убили Красную Лису
Вы получили 592 опыта
Ваш уровень повышен. Вы получили уровень 8!
Он быстро получил еще один уровень, однако мысли его сейчас витали далеко от всего этого.
– Обе лисы двадцать четвертого уровня. Разница между нами – семнадцать уровней...
Циньсун принялся усердно считать.
– Первый раз я получил 320 опыта, в этот раз – 592... Значит, в итоге 85% дополнительного.
Юноша улыбнулся до ушей.
– Если увеличение опыта действительно пропорционально разнице в уровнях, значит за уровень около 5% дополнительного опыта?
Даже если его звание не было Героическим или Легендарным, оно по-прежнему было чрезвычайно полезно.
– Благодаря Эликсиру Реинкарнации, я могу охотиться на монстров, которые на 20 уровней выше меня.
Ему светил удвоенный опыт. Улыбка не сходила с лица юноши. Даже без этого его рост был чрезвычайно быстр, и он мог охотиться на монстров, уровень которых намного превышал его собственный, а уж теперь, с бонусами от зелья и звания... Циньсуну хотелось танцевать.
– Такими темпами я достигну 50 уровня со скоростью света, хе-хе-хе.
На 60-70 уровнях монстры становились значительно сильнее. Это значило, что, достигнув 50 уровня, Ян терял возможность замахиваться на монстров, уровень которых превосходил его собственный на двадцать, даже с его великолепными статами и предметами.
Но даже так, это по-прежнему больше походило на читерство. Циньсун проверил недостающий опыт.
– Нужно еще 900 до девятого уровня. Думаю, справлюсь, убив двух лис...
Подсчитав количество опыта, необходимое ему для достижения десятого уровня, юноша пришел к выводу, что ему предстояло убить около восьми монстров.
Восстановив здоровье зельями, которые он заранее подготовил, Ян отправился охотиться дальше.
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      Циньсуну потребовалось около часа, чтобы достичь десятого уровня. Неслыханно большое количество времени, однако, было вполне объяснимо: игроков много, лис мало.
– Хмм, ну вот и что мне теперь делать целых два дня?
То, что все шло гладко, тоже было проблемой.
Однако Ян не был намерен попусту тратить время, даже оказавшись в таком положении.
– Может, мне стоит повысить уровень умений?
Пока он охотился, ему удалось получить пару пассивных умений, потерянных вследствие сброса. Сейчас список его умений состоял из трех пунктов.
1.   Захват Слабой Точки
2.   Усиление Критического Выстрела
3.   Скорострельность
– Было бы полезно поднять их... Но я ж тогда снова лучником стану.
Это не было худшим вариантом, однако Ян чувствовал, что мог бы потратить свое время более эффективно. Хорошая идея посетила его.
– В Тромбоне же есть Тренировочный Центр, да?
Тренировочный Центр был учебным полигоном с НИПом-инструктором по боевым искусствам, помогавшим изучить различные навыки. Проведя достаточно времени за тренировками, можно было получить дополнительные характеристики, зависящие от метода тренировки и времени обучения.
Тем не менее, получение характеристик подобным способом предполагало поистине грабительские затраты, потому только высокоуровневые игроки, имевшие проблемы с балансом характеристик, наведывались в Тренировочный Центр.
Так как для Яна было чрезвычайно выгодно охотиться на монстров куда сильнее его, каждая характеристика была для него на вес золота. Успокоив сердце, Циньсун отправился в путь.
«Время – золото».
Покинув холм Кейлпут и быстро вернувшись в Тромбон, Ян легко отыскал этот самый Центр. Еще бы: он заходил сюда десятки раз до сброса, потому хорошо был знаком с ним.
– Я бы хотел войти в Тренировочный Центр.
Руководитель Центра осмотрел его с головы до ног.
– Согласно моим наблюдениям, Вы, должно быть, «Новичок».
– Все верно.
– Ваше стремление стать сильнее похвально, однако вам достаточно лишь выбрать класс и отправиться в путешествие.
НИП Тренировочного Центра любезно дал совет относительно выбора дальнейшего пути, полезный, однако, лишь для обычных пользователей.
– Прежде чем я выйду в мир, я хочу тщательно подготовиться.
Ян был раздражен разговором, однако отвечал с улыбкой на лице.
«Пусть просто поторопится и даст мне пройти, вместо того, чтобы лезть в чужие дела...»
Если бы он высказал все, что думает, его отношения с НИПом немедленно бы снизились, что обернулось бы большим штрафом по законам этого мира.
– Хмм, в вас есть стержень. Хорошо, я позволю вам войти. Новички могут использовать Тренировочный Центр бесплатно.
– Спасибо.
Переступив порог, Циньсун первым делом взял деревянный меч, планируя использовать его для тренировок.
– Раз уже я не знаю, какие характеристики важны для игры за Призывателя... Буду изучать все подряд!
Этот способ был очень невежественным, однако в этой ситуации ничего лучшего не нашлось.
Ян начал повторять знакомые движения. Первый шаг на кажущемся бесконечным пути.
От продолжительной тренировки Ваша сила возрастает
Ваша сила увеличена на 1
От продолжительных тренировок Ваша гибкость возрастает
Ваша ловкость увеличена на 1
Вы пережили ущерб, близкий к Вашему пределу
Ваша выносливость увеличена на 1
Во время продолжительной медитации Вас настигло озарение
Ваш интеллект увеличен на 1
Будучи побитым тренером, он повысил свою выносливость, а путем медитации он смог увеличить и интеллект. Юноша продолжил интенсивные тренировки, бесполезные в случае отсутствия массы свободного времени.
Наблюдавшие за ним с восхищением НИПы были поражены.
– Да Вы авантюрист, преследуете истинную силу!
– До этого момента я никогда не видел более упорного ученика!
Усердие и концентрация Яна были невероятны. Каждый раз, когда одна из его характеристик увеличивалась на единицу, он чувствовал, как в него вливается сила. Для того, чтобы выполнить свой личный план, достигнув лучших результатов, он решительно шел вперед по этой бесконечной дороге.
***
Наконец день глобального обновления настал.
Ян, медитировавший в Тренировочном Центре, открыл глаза, услышав звук системного сообщения.
Благодаря долгой медитации вас озарило просветление
Ваш интеллект увеличен на 1
Юноша опустил взгляд на часы.
– Осталось 4 часа...
Речь шла о времени, оставшемся до технических работ по установке обновления. Ян поднялся. Четырех часов было достаточно, чтобы увеличить еще одну характеристику, пусть с ростом количества тренировок и возрастало требуемое время.
– Говорили, что на обновление уйдет около шести часов, значит, до открытия сервера еще десять.
Ян быстро прикинул схему дальнейших действий.
– Сначала отключусь от игры и схожу в магазин за едой на следующие пару дней. На обратном пути зайду в банк, чтобы оплатить счета, затем позвоню родителям... и тогда на сон у меня остается восемь часов.
Необходимо было свести к минимуму впустую потраченное время, да и о здоровье позаботиться. Потому Циньсун уделял немало времени планом, рассчитывая играть как можно дольше.
Юноша покинул Тренировочный Центр и вышел из игры. Поскольку Ян тренировался в ущерб сну, он был бледен, под глазами залегли тени. Тем не менее, в уголках его губ затаилась усталая, но довольная улыбка.
Наконец этот день настал.
Распознавание радужки завершено. Игрок "Ян", добро пожаловать в мир Кайлран.
Как только сервера были открыты, Ян присоединился к игре со скоростью света.
– Я чувствую себя лучше, чем когда-либо!
Как только белый свет исчез, юноша увидел висящую перед ним доску Магической гильдии. Не желая тратить впустую ни секунды, в прошлый раз юноша намеренно вышел из игры в том месте, где располагались гильдии всех классов.
Циньсун внимательно осмотрелся и вскоре увидел здание, которое искал.
– Гильдия Призывателей! Нашел!
Без колебаний Ян открыл дверь гильдии и зашел внутрь.
Как и следовало ожидать, внутри не оказалось ни одного игрока. Ян был первым.
Он отыскал НИПа, меняющего класс, во внутренней части здания. Так как все здания гильдий классов были похожи по строению, это было нетрудно.
НИПа звали Каин.
– Я бы хотел стать Призывателем.
Каин окинул юношу оценивающим взглядом, прежде чем ответить.
– Пфф, путь Призывателя – не увеселительная прогулка. Приручение озлобленного монстра – не та работа, которая любому дураку под силу.
– Я знаю. Однако это столь же великолепно, сколь трудно.
На лесть Яна НИП засмеялся и согласился:
– Истинно так.
Он уставился в глаза Яну, прежде чем продолжить.
– Хорошо, у тебя есть право сменить класс! Я спрошу последний раз; ты действительно желаешь стать Призывателем?
Ян кивнул.
– Да, я уверен.
– Если я покажу это, этого будет достаточно, верно? – спросил юноша, доставая Кристалл Мюран из инвентаря. Как он и ожидал, зрачки Каина слегка увеличились, когда он узнал предмет.
– Не может быть... Это...!
– Вы знаете, что это такое?
Уголки губ Яна поднялись вверх. При мысли о том, что он наконец-то получит скрытый класс, его сердце затрепетало.
– Это же тот кристалл, который оставил герой всея континента, Мюран!
Юноша кивнул:
– Вы правы.
– Ты куда более важный человек, чем я думал!
Ян ждал этих слов.
– Поторопитесь и дайте мне скрытый класс!
– Раз уж так обстоят дела, как ты думаешь, ты мог бы выполнить мою просьбу?
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      – Что от меня требуется? Я весь внимание.
Уверенный ответ Яна вызвал удовлетворение на лице Каина, и тот продолжил:
– Где-то на Равнине Ламоуд появился «Синеглазый Волк». Мой сын недавно стал Призывателем и сказал, что собирается приручить его. Поймать бы зверя да передать ему…
– Хах?
Ян нервно сглотнул, не осознавая этого.
Синеглазый Волк был сильным монстром Редкого Ранга, чей уровень был выше 40. Он помнил это, потому как зверь, о котором шла речь, вызвал у него много проблем в прошлом.
– Не припомню, чтобы это был какой-то там низкоуровневый монстр для новичков...
Почему имя такого возмутительно сильного монстра упоминается в квесте на смену класса, что полагается для новичков, достигших лишь 10 уровня? К тому же он еще даже класс не сменил, и навыками Приручения не обладал.
Безразличный к тому, в шоке Ян или нет, Каин продолжил:
– Я обязан быть здесь, потому не могу пойти, и, хоть это и немного неловко признавать, мой сын не обладает достаточным мастерством, чтобы осилить такого противника.
Каин вытащил предмет, похожий на свиток, из кармана и передал его Яну.
– Тут пять гримуаров печати. После того, как изнуришь волка настолько, насколько это возможно, тебе нужно просто использовать гримуар и запечатать его. Волк, блуждающий по равнине, все еще молод, потому не должен быть слишком силен.
Вторя этим словам, всплыло системное сообщение, отозвавшись звоном в пустом зале.
Поймайте Синеглазого Волка на равнине Ламоуд!
Сын мастера гильдии Призывателей Каина хочет Синеглазого Волка. Говорят, что волк, бродящий по равнине, все еще молод и не имеет всей своей силы. Запечатайте его и принесите Каину.
Уровень сложности: Е
Награда: Класс Призыватель (Тренер Монстров)
Хотите принять квест?
Ян закусил губу. Уровень сложности квеста не имел значения. Внимание его привлекли слова «Тренер Монстров».
«Скрытый класс!»
Не раздумывая ни секунды, Циньсун взял гримуары печати и ответил:
– Да, я точно поймаю этого пса.
На лице Каина застыло удовлетворенное выражение.
– Спасибо. Жду тебя с хорошими вестями. Чтобы использовать гримуары, просто подумай о цели, которую хотел бы запечатать, и выкрикни «Печать».
– Хорошо.
Ян направился к выходу из здания. Провожая его взглядом, НИП добавил:
– Если не сработает, приходи еще. Я смогу помочь тебе еще раз.
Эти слова заметно успокоили Яна.
«Даже если я один раз провалю задание, квест не исчезнет».
Тем не менее, перерожденец был уверен в своем успехе. У него просто не было времени на провал. Быстро покинув гильдию Призывателей, он направился прямиком на равнину Ламоуд. Да, Ян слегка опешил, услышав слова "Синеглазый Волк", однако все равно был уверен в себе.
– Монстры, появляющиеся на Равнине Ламоуд, обычно где-то в районе десятого уровня. Но даже если этот Синеглазый Волк, как они говорят, молодой, раз это равнина Ламоуд... Он должен быть сильным.
Ян, не спавший два дня и вместо этого прокачивавшийся в Тренировочном центре, имел характеристики, соответствующие игрокам 30 уровня. У него было право быть уверенным.
– Что ж, найдем его.
Быстро достигнув равнины, юноша начал внимательно изучать карту, высматривая монстра. После часовых поисков, Ян наконец-таки обнаружил нужного ему Синеглазого Волка. И застыл, шокированный.
– Какого черта, эта псина 20 уровня!
Яну повезло набить столь ужасающие характеристики, однако, будь он обычным игроком, он ничего не смог бы с ним поделать с десятым уровнем.
– Квесты на скрытые классы что, всегда такие трудные?
Он немного сомневался, однако быстро взял себя в руки, и с луком наизготовку направился в сторону волка.
– Я ж почти могу убить его одним выстрелом. Я счастливчик?
С его текущей силой он мог убить монстра десятого с одного выстрела. А сейчас цель его заключалась в запечатывании волка, значит, убийство было бы равноценно провалу квеста.
Стрела Яна рассекла воздух и полетела прямиком в Синеглазого Волка, точно пронзив его тело. Для того, чтобы зверь не умер, юноша намеренно не стал использовать Захват Слабой Точки.
Пораженный стрелой Синеглазый Волк взвыл и бросился на обидчика. Поскольку зверь был молод и полной силой не обладал, он был меньше взрослой особи, но все же крупнее обычного волка
Ян легко уклонился от атаки, развернулся всем телом и пнул противника в живот. Жалобно заскулив, с глухим звуком волк отлетел и покатился по земле. Весь боевой дух волка был сведен на нет – должно быть, от осознания, что противник его превосходил.
– Он намного слабее, чем я думал!.. Это точно 20 уровень?
Ян вытащил из колчана очередную стрелу. Если пары выстрелов оказалось бы достаточно, чтобы добить зверя, это поставило бы юношу в весьма затруднительное положение.
– Каин сказал, что если я сильно истощу волка, я смогу использовать гримуары печати, верно?
Судя по всему, требовалось достаточно сильно снизить его жизни, чтобы он не умер, а затем использовать гримуар. Циньсун медленно подошел к волку. Похоже, у зверя еще оставались силы: он набросился на Яна первым. Движения монстра все еще оставались невероятно быстрыми и резкими. Уклоняясь от всех атак волка, Ян снова ударил его по морде. Бой продолжался.
Если судить по характеристикам, Ян был гораздо сильнее, но, так как его целью было не убийство, а захват, приходилось биться врукопашную. Но даже так, времени ушло немного.
Синеглазый Волк, истощенный битвой, наконец-то устало припал к земле и заскулил. Тем не менее, Ян тоже не вышел сухим из воды. Тяжело дыша, юноша подошел к поверженному Волку, открыл инвентарь и достал оттуда гримуар.
– Печать!
Как только он произнес слово, гримуар превратился в белый свет и направился к волку. Ян с волнением наблюдал за этим.
– Ох, так вот как, значит, вас ловить?
Когда он подумал, что все закончено, белый свет, окутавший волка, вдруг погас. Всплыло системное сообщение.
Вы потерпели неудачу
Ян пошатнулся.
– Что?.. Что за черт! Я должен продолжить его избивать?
Увидев, что перерожденец вознамерился атаковать вновь, лежащий на земле волк вздрогнул. Ян опустил кулаки.
– Он выглядит так, будто умрет от одного прикосновения... Так почему не работает?
Но ничего путного в голову не приходило, по крайней мере, не вот так сразу. После некоторых раздумий, юноша все же выстроил в сознании показавшуюся гениальной схему.
«Я просто восстановлю немного его силы, а затем снова ударю».
Ян был доволен придумкой, узнай о которой, зверь, чего доброго, помер бы от страха. Юноша вытащил из инвентаря кусок мяса Красной Лисы, на которую он недавно охотился. Сначала зверь настороженно наблюдал за его действиями, но вскоре, осмелел, выхватил мясо, принялся разрывать его клыками и поспешно поедать. Вскоре после этого, удовлетворенный, зверь нежно повилял хвостом, поднимаясь на лапы. В нем развилось чувство близости к Яну. Однако, к сожалению, Циньсун не заметил изменений в отношении волка и снова атаковал.
Волк, уже потерявший волю к сражению, был бессердечно избит. Вскоре он снова повалился на землю, и Ян снова протянул ему мясо Красной Лисы. Новички, которые случайно проходили мимо, бледнели при виде этой сцены и в спешке убегали.
– У этого парня не в порядке с мозгами! Мы должны срочно убираться подальше отсюда!
– Это первый раз, когда мне жалко м-монстра. Как он может быть таким бессердечным?
Конечно же, волк зарычал и не стал есть мясо, которое Ян снова ему протягивал. Однако, несмотря на это, Ян так просто сдаваться не желал.
«Если он не хочет умереть, то он съест мясо, он же не сможет терпеть вечно?»
Неважно, что другие могли о нем подумать. Ян ждал, пока Волк измучается от голода и съест мясо, после чего снова начинал избиение.
И когда волк рухнул в очередной раз...
– Печать!
Снова он использовал гримуар печати, однако и в этот раз запечатывание закончилось провалом.
Честно говоря, попытайся он использовать печать после того, как первый раз его покормил, его шансы были бы куда больше. Однако, терпя избиения вновь и вновь, враждебность волка по отношению к Яну достигла своего пика.
Циньсун, который не мог понять, в чем дело, злился.
– Ты хочешь сказать, что хочешь драться до тех пор, пока один из нас не умрет?
Свободного времени у перерожденца не было и так, и более трату драгоценных минут он волку прощать не мог. Ян начал действовать еще более грубо. Пара зрителей все же задержались неподалеку. Они с интересом наблюдали за тем, как Ян использовал гримуар печати.
– Посмотри на него, должно быть, он Призыватель!
– Уже есть кто то, кто взял класс Призывателя?
Наблюдатели шептались.
– Но неужели Призыватель такой жестокий класс?
В некоторых комментариях сквозило неприкрытое разочарование.
– Я хотел выбрать Призывателя, но если мне придется творить такое... то я лучше выберу другой класс.
Ян, издевавшийся над волком в течение часа и потративший все гримуары печати, наконец-таки смог запечатать волка. Зверь взвыл, выражение его, затянутого в лист белым светом, было крайне жалким.
Вы удачно запечатали «Синеглазого Волка»
Убрав гримуар с волком в инвентарь, Циньсун поспешил обратно.
– Я сильно задержался, за это время много пользователей могли уже стать Призывателями.
Ему было все равно, наблюдали за ним или нет. Он намеревался лишь заполучить столь желанный класс.
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      – О, Ян, ты вернулся?
Каин приветствовал Яна, вновь переступившего порог гильдии.
– Как и ожидалось, моя просьба не была легкой, не так ли?
Каин не ожидал, что Ян сможет успешно выполнить поручение и вернуться. С самого начала в квесте предполагалось, что игрок не сможет поймать зверя и вернется в гильдию ни с чем.
Однако Ян не принадлежал к категории обычных игроков.
– Да уж, было непросто. Этот волк был чертовски упрям...
Ян не приуменьшал. Охота на волка потребовала от него больше часа усилий.
– Однако я сумел поймать его и вернулся.
Ян вытащил гримуар с запечатанным в нем Синеглазым Волком из инвентаря и передал его Каину.
– Что? Ты действительно поймал волка!
– Да, а в чем проблема?
НИП немедленно проверил печать. В гримуаре действительно был запечатан Синеглазый Волк. Взгляд его изменился.
– Ты ведь не новичок, не так ли?
– Верно.
Ян смутно понял причину странной реакции Каина.
«Квест отнюдь не простой для обычных игроков 10 уровня...»
Он, конечно, удивлялся, что так быстро управился с этим, но никогда бы и не подумал, что нарушил оригинальную цепочку заданий.
– Ты действительно... удивительный!
Во взгляде НИПа появилось восхищение. Но, нравился он Каину или нет, в данный момент Яна интересовал лишь класс.
– Тогда это значит, что я могу взять класс Тренера Монстров?
Однако, вместо того, чтобы ответить «да, конечно», Каин покачал головой.
– Нет, Тренер Монстров тебе не подходит.
– Хах?
Не обращая внимания на волнения Яна, мужчина продолжил.
– Желаешь ли ты любой ценой пойти по пути мастера?
Его слова сопроводило всплывшее системное сообщение.
Динь!
Путь Мастера
Мастер гильдии Призывателей, Каин, был впечатлен Вашим талантом. Он ожидает, что Вы ступите на путь мастера. Если вы примете его предложение, Ваш класс будет сменен на "Мастера Укрощения".
Уровень сложности: ?
Награда: Класс Призывателя (Мастер укрощения)
Хотите принять?
Ян содрогнулся, прочитав сообщение.
«Это!.. Я никогда не слышал о подобном получении классового квеста...»
Просто смотря на название «Мастер Укрощения», Циньсун чувствовал, что уровень этого класса гораздо выше «Тренера Монстров».
Не было причин для сомнений.
– Я хочу стать мастером.
НИП счастливо улыбнулся.
– О, как я и ожидал! Я был уверен, что ты согласишься.
Наряду со словами Каина, белый свет окружил тело Яна. Новое системное сообщение предстало перед его взором.
Вы сменили класс на "Призыватель (Мастер Укрощения)"
Новое умение "Близость" было сформировано
Новое умение "Способность Укрощения" было сформировано
Новое умение "Лидерство" было сформировано
"Призыв начального уровня (уровень 1) (прогресс 0%)" был сформирован в окне навыков
Вы изучили основной активный навык "Призыв (Отзыв)"
Вы изучили активный навык "Захват"
Вы изучили активный навык "Благословление Ветра"
Вы изучили активный навык "Первая помощь"
Вы изучили активный навык "Обучение начального уровня"
Вы стали самым первым "Мастером Укрощения". Вы получаете 500 славы
Благодаря обнаружению скрытого класса "Мастер Укрощения", "Близость", "Способность Укрощения", "Лидерство" были увеличены на 30 очков
Вскоре белый свет исчез. Юноша пребывал в состоянии эйфории. Он сделал первый шаг по новому пути.
– Путь Мастера Укрощения невероятно труден. Однако я верю в тебя, ты справишься. Надеюсь ты создашь свою легенду!
– Несомненно.
Новоиспеченный Призыватель проверил окно персонажа.
Ян
Уровень 10: 0/3200 (0%)
Раса: Человек
Класс: Призыватель (Мастер Укрощения)
Звание: Мастер охоты
Слава: 500 (если опустится <0, изменится на бесчестие)
Сила: 45 (+0)
Ловкость: 77 (+0)
Интеллект: 30 (+0)
Выносливость: 35 (+0)
Близость: 40
Укрощение: 75
Лидерство: 40
HP: 750 (+0)
MP: 350 (+0)
Ян аж воспылал, ему хотелось как можно быстрее пойти поймать первого монстра. Однако получение информации, как всегда, оставалось первостепенным.
– Мне просто нужно поймать монстра умением «Захват», верно?
Мастер гильдии Призывателей любезно ответил:
– Все верно. Для кого-то вроде тебя, сумевшего поймать Синеглазого Волка, не имея при этом «Близости», не предвидится никаких проблем. Ты родился с таланом, однако я научу тебя нескольким трюкам.
– Спасибо.
– При уменьшении жизненных сил монстра повышается шанс на успешный захват. Ты знаешь это, верно?
– Да.
– Однако, есть элемент куда важнее этого.
Ян внимательно вслушивался в его слова.
– Это «Близость».
– Вы говорите о «близости» с пойманными монстрами?
Каин кивнул.
–Верно.
Чутье подсказывало Циньсуну: что-то не так.
– Тогда, чтобы повысить близость с монстром, драться с ним с самого начала не стоит?
Вопрос Яна был естественен. Атака неизбежно негативно сказывалась на новой характеристике.
– Хороший вопрос.
Недолго помолчав, НИП позволил собеседнику переварить свежую информацию, после чего вновь продолжил:
– Метод поимки каждого монстра уникален. Тем не менее, стандартная процедура захвата монстра заключается в завоевании его уважения через показывание ему своей силы боем, а также повышение Близости кормлением и заботой. Довольно трудно поднять Близость с монстром, не добившись его уважения.
Это объяснение прояснило для Яна общую картину.
– Ах, однако, есть исключения.
– Исключения?
– В случае, если это будет молодой монстр, поднять с ним "Близость" будет гораздо проще без боя. Конечно же, это актуально не для каждого.
Ян пытался запомнить все, что ему говорил Каин. Класс "Призыватель" был еще не исследован. Самой обширной информацией о нем в данный момент обладал стоящий перед юношей НИП.
– И, конечно же, чем выше Близость с монстром, которого ты пытаешься поймать, тем выше шанс захвата.
– Кажется, повышение близости – чрезвычайно важная вещь.
– Верно.
Любопытство Циньсуна еще было далеко не удовлетворено.
– Возможно ли поймать бесконечное количество монстров?
– Как и ожидалось, весьма проницательный вопрос.
Каин продолжил объяснения.
– Во-первых, если речь идет о захвате, можно поймать сколько угодно монстров. Однако количество монстров, которых вы можете брать с собой, ограничено.
Ян ничего не понял и просто безучастно стоял на месте. НИП усмехнулся:
– Когда Призыватель ловит монстра, на его плече появляется небольшое тату, в нем запечатан монстр. И Призыватель может призвать или отозвать монстра с помощью этой метки.
Ян, слушая объяснения, пробормотал себе под нос:
– Еще столько всего предстоит узнать…
Скрытый класс сильно отличался от Лучника и, следовательно, требовал овладевания немалым количеством информации. Ворчал Ян не всерьез: он был полностью удовлетворен. Сложный класс «Призыватель», требовавший огромного количества внимания, идеально подходил ему. У понятия «Сложный» было много общего с «есть много возможностей для экспериментов».
– Однако, если твое лидерство будет низким, ты не сможешь приручить ни одного монстра. Для подобных случаев тебе придется использовать «Гримуар Печати», который я давал тебе ранее.
Эта часть объяснений далась юноше легко.
– Значит, чем выше мой показатель лидерства, тем больше монстров я могу укротить?
– Верно.
– И в случае, если лидерства не хватает для приручения еще одного монстра, можно использовать Гримуар Печати.
Каин даже зааплодировал.
– Точно, как и ожидалось, класс Призывателя – твое призвание.
Ян задал Каину еще пару вопросов, которые его интересовали.
«А вот в остальные любопытные вещи мне суждено вникать уже самому…»
Ян покинул здание Гильдии Призывателей.
Губы его растянулись в улыбке.
– Что ж, время завести первого питомца!
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      В последнее время Лим Ын Ён была чрезвычайно занята. Она работала репортером в YTBC, радиовещательной станции, специализирующейся на играх виртуальной реальности на профессиональном уровне. Обычно она брала интервью у пользователей об их прохождении интересных квестов или находила видео интересных крупномасштабных боев, чтобы представить их для показа на своем канале.
Самой известной такой игрой, заполонившей мировые рынки, игрой, в которой и сама Ён проводила немало времени под ником «Люция», был «Кайлран». И вчера там было установлено глобальное обновление.
«Ах, нужно найти что-нибудь, чтобы угодить боссу, тогда смогу отдохнуть недельку... Здорово было бы найти кого-нибудь, кто уже взял новый класс. Но неужели нет никого?»
Лим была Жрецом 65 уровня и, пусть до вершины рейтинга ей было еще, как до Луны пешком, навыки девушки пребывали на весьма приличном уровне. Но сейчас – редкость для игроков, достигших подобных высот - девушка находилась в «Бассейне Кайрон», охотничьем угодье, по которому бродили волки 10-15 уровней. С огнем в глазах она наблюдала за новичками, охотившихся на монстров.
«Здесь определенно должны быть игроки, сменившие свои классы на один из новых. Я должна найти их».
Глобальное обновление принесло в игру немало новшеств, но неизведанные классы оставались у игроков наиболее злободневной темой. Неудивительно, что Люция надеялась найти горячую информацию, прежде чем кто-нибудь ее опередит: это обеспечило бы ей неделю спокойной игры. Внезапно, ее внимание привлекла толпа игроков, издали похожая на темное пятно. Немедленно девушка направилась к ним.
«Почему там собралось так много людей?»
Собравшиеся наблюдали за сражением пары игроков с Кроваво-Алым Волком. Люция подошла к одному из зевак.
– Простите, что здесь происходит? Что они делают?
– Один из них, должно быть, Призыватель. Недавно они собирались поймать Кроваво-Алого Волка. Мне стало интересно, вот и пришел посмотреть.
Незнакомец не ошибся: судя по тому, что сражавшиеся атаковали не в полную силу, целью их было вовсе не убийство. Глаза Люции засветились. Девушка протиснулась сквозь толпу и уставилась на отчаянных ловцов зверя.
«Надо будет пойти и взять интервью у того, кто приручит Красного Волка».
Среди собравшихся зрителей был и Ян. Едва получив новый класс, он пришел попробовать поймать Кроваво-Алого Волка, что был показан в трейлере Призывателя.
Этот зверь был одним из самых слабых монстров Уникального ранга, потому юноша и выбрал его своей целью.
«Подумать только, кто-то меня опередил...»
Квест, который выполнял Циньсун, задержал его больше, чем предполагалось – впрочем, это было вполне оправдано для скрытого класса. Но это не отменяло того, что новоиспеченный Призыватель был раздосадован тем, что его опередили. Как-никак, задета была и гордость.
Группа быстро понизила здоровье монстра. Когда они решили, что здоровье волка опустилось достаточно низко, парень, похоже, рискнувший встать на путь укротителя монстров, попробовал схватить его.
– Не имеет значения, насколько низок уровень… Разве можно так легко поймать кого-то Уникального?
Ян с любопытством уставился на белый свет, окутывающий Красного Волка. И, конечно, попытка поимки провалилась.
– Как и ожидалось.
И тут Кроваво-Алый Волк внезапно подпрыгнул высоко в воздух, взвыв.
Ауууууу-
– Что за черт!
– Не упусти его! Лови!
Отчаянные экспериментаторы выглядели ошеломленными таким поворотом событий. Воспользовавшись заминкой, Волк сбежал. Ян только покачал головой.
«Боже, будет чертовски трудно найти его теперь снова...»
Амбиции Циньсуна брали свое: юноше хотелось первым поймать насколько возможно лучшего монстра. Но искать его сейчас – поджимало время. Стоило потратить драгоценные секунды на что-то более доступное. Решение было почти однозначно – волки, бродившие здесь повсюду. В Яне проснулся экспериментатор.
«Сколько Волков я смогу поймать с моим Лидерством?»
Раз уж можно было освободить любого захваченного монстра, с этим этапом проблем не было. Вознамерившись поймать волка, попавшего в его поле зрения, Циньсун поднял лук и прицелился. Раздался резкий, пронзительный звук разрезаемого воздуха, и стрела точно поразила тело монстра, обнуляя его HP.
Вы убили Волка. Вы получаете 45 очков опыта
– Как и ожидалось...
Следующему волку юноша прицелился в лапу. Впрочем, с тем же результатом.
Вы убили волка. Вы получаете 42 опыта
Ян убрал лук и поднял кулаки. С голыми руками он набросился на ближайшего монстра.
Вы успешно поймали "Волка"
Наверное, из-за того, что Волк был монстром обычного Ранга, поймать его было слишком просто. Использовав Захват после пары ударов, юноша быстро добился результата.
– Один, для начала.
Ян проверил характеристики пойманного зверя.
Волк
Уровень: 12
Классификация: Дикое Животное
Ранг: Обычный
Личность: Робкий
Эволюция – невозможна
Атакующая сила: 23
Защита: 12
Ловкость: 19
Интеллект: 8
HP: 75/75
Обычный волк, населяющий луга. Имеет быстрые когти и острые зубы.
– Что за черт, эта псина.
Ян усмехнулся.
– Робкий? Да тут даже описание характера монстра есть.
Ян продолжил ловить волков, которые попадались ему на глаза.
Вы успешно поймали "Волка"
...Неудача...
Вы успешно поймали "Волка"
И когда он собирался поймать девятого, всплыло уже иное системное сообщение.
Вы не можете поймать этого монстра
Недостаточно Лидерства
Ян без колебаний убил цель.
– Я смог поймать восемь волков. А так как у меня сорок очков Лидерства... Хах, один, выходит, требует всего пять?
По правде говоря, если бы не тридцать бонусных очков, которые он получил из-за обнаружения скрытого класса, Ян смог бы приручить лишь двоих. Добыв необходимую информацию, юноша начал отпускать волков, которых поймал.
– Мне не нужны все восемь. Оставлю одного или двух, что же до остальных – свободу попугаям.
Разобравшись с Лидерством, имевшимся в его распоряжении на данный момент, Циньсун вспомнил о Медведе-Полумесяце, вполне привлекательном в качестве Фамильяра. Обычно они были примерно тридцатого уровня, плюс-минус, а значит, возможность приручить одного у юноши имелась. Однако вскоре размышления его были прерваны: отпустив трех волков, Ян заметил нечто странное.
– Хах? Этот волк, его уровень такой же, как и у других, а статы выше?
Ян открыл окно характеристик монстра.
Проворный Волк
Уровень: 12
Классификация: Дикое Животное
Ранг: Обычный
Личность: Хитрый
Эволюция невозможна
Атакующая сила: 25
Защита: 13
Ловкость: 24
Интеллект: 10
HP: 75/75
Обычный волк, населяющий луга. Имеет быстрые когти и острые зубы.
– Проворный Волк? И имя-то другое…
Сравнив его с оставшимися, Ян ухмыльнулся, сочтя свое открытие весьма любопытным.
– Монстры одинаковые, уровень один, а вот статы-то разные. Словно люди, похожие люди с разными способностями… Монстры в Кайлране тоже по-своему уникальны?
И среди этих монстров существовали «выдающиеся». Прямо как этот Проворный Волк.
– Найду ли я здесь зверя с еще более высокими статами?
Яну было любопытно, насколько сильно могут различаться характеристики. Экспериментатор в нем вновь принялся радостно потирать лапки.
– Буду просто отпускать всех, кто будет хуже.
Ян двинулся вперед, подсчитывая, сколько ему придется поймать, чтобы сделать более точные выводы.
– Просто убью на это весь день.
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      Ян словно в трансе ловил каждого зверя, который попадался ему на глаза. Однако, как он и думал, лучше "Проворного Волка" никого так и не нашлось.
Благодаря повторению успешных захватов, ваша Близость увеличилась на 1.
Прошло около пяти часов с начала охоты на волков и, возможно, Небеса признали старания Циньсуна, потому что вслед за первым всплыло новое сообщение.
Из-за огромного числа пойманных вами волков, вы получаете титул "Волчий Эксперт".
Поскольку вы получили титул "Волчий Эксперт", отныне, когда вы пытаетесь поймать волка, поднять Близость будет проще.
Также вы можете отличать лучших волков, не захватывая их.
Ян расплылся в улыбке: воистину удобная штука.
– Но неужели нельзя было распространить это сразу на всех монстров? Так, ладно, посмотрим…
Ян принялся рассматривать волков, бродивших по полю. Имя одного бледно светилось золотым.
– Этот?
Он без колебаний подошел к волку и так же, как и до этого, без проблем поймал его, после чего открыл окно характеристик.
Грубый Волк
Уровень: 13
Классификация: Дикое Животное
Ранг: Обычный
Личность: Смелый
Эволюция невозможна
Атакующая сила: 30
Защита: 12
Ловкость: 20
Интеллект: 10
HP: 82/82
Обычный волк, населяющий луга. Имеет быстрые когти и острые зубы.
Расчет оказался верен: статы пойманного зверя восхищали. Ян заулыбался еще более довольно.
– Атакующая сила – целых тридцать?
В сравнении в "сильными" или "средними" усилениями, сила этого волка была больше почти в полтора раза. Даже действуя наобум, юноша уже поймал несколько подобных, но останавливаться в его планы пока не входило. И тут он увидел вдалеке волка, чье имя отчетливо светилось золотом.
– Вау...!
Сам того не осознавая, Ян восхищенно вздохнул и быстро устремился к зверю: нельзя было позволить кому-либо убить его раньше, чем он. Волк ощерился и зарычал, заметив приближение Призывателя.
– Малыш, что ж ты так уставился, что ты задумал?
Сочтя ухмылку Циньсуна крайне отвратительной, волк развернулся, оскалившись. Превосходство в скорости движений относительно других волков было заметно невооруженным глазом. Но даже такому сильному зверю не оставалось ничего другого, кроме как подчиниться невероятным характеристикам Яна.
– Захват!
Вы успешно поймали «Волка».
Ян сглотнул, прежде чем открыть окно характеристик. Он нервничал так же сильно, как будто выпал редкий предмет.
Волк
Уровень: 11
Классификация: Дикое Животное
Ранг: Обычный
Личность: Мужественный
Эволюция возможна
Атакующая сила: 37
Защита: 15
Ловкость: 31
Интеллект: 19
HP: 90/90
Обычный волк, населяющий луга. Имеет быстрые когти и острые зубы.
Глаза юноши загорелись. Характеристики, совершенно отличающиеся от остальных, были достаточно шокирующими, однако было кое-что еще, что сильно потрясло его.
– Эволюция возможна? Серьезно?
Ян не поверил своим глазам, пока не проверил несколько раз. Надпись не была глюком.
– Джекпот!
Но было в нем и кое-что странное.
– Но почему его имя не изменено? Неужто из-за сбалансированных статов?
Циньсун, светившийся от счастья, отпустил остальных волков. Дальнейшая охота потеряла смысл, да и среди тех, кого он поймал, не было никого, что мог бы сравниться с этим.
– Хорошо, а теперь – за дело!
Изначально Ян намеревался отправляться дальше только после того, как повысится Лидерство, однако он изменил свое решение: Каин упоминал, что количество монстров было обратно пропорционально получаемому ими опыту, аналогично охоте в группе. А этого зверя Циньсуну хотелось вырастить в кратчайшие сроки. Бегом юноша покинул локацию и направился на холм Кейлпут. Однако по прибытии туда он не спешил призывать Волка. Здесь не было видно Призывателей, а значит, распространение новости, что кто-то, едва сменивший свой класс на Призывателя, уже способен охотиться в 25-уровневых землях, принесло бы немало хлопот. Хорошо хоть, что сейчас Ян был больше похож на лучника. По пути ко входу в область к нему обратился какой-то парень:
– Извините, если у вас нет группы, не хотите присоединиться? Нам нужен игрок с дистанционными атаками.
Однако, так как у Яна не было ни малейшего желания охотиться в группе, он вежливо отказался.
– Нет, прости, сейчас мне нужно выполнить квест.
– А, понимаю.
Ян, отказавшись от группы, быстро направился вглубь охотничьих угодий, где, наконец, призвал волка.
– Призыв!
Наконец-то сопровождаемый белой вспышкой волк явился перед новым хозяином.
Вы впервые призвали «Волка». Пожалуйста, придумайте ему имя.
– Имя? Как хлопотно, может, просто назвать его Волком? – задумался юноша. – Волк, оборотень, вервольф, Ликантроп… Ли, по первым буквам? Нет, что-то не то… – Циньсун заметил недовольный взгляд зверя, – тогда, Лу. Тебя будут звать Лу.
Волку понравилось его новое имя, и он, рыча, потерся головой о ногу Яна.
Лу понравилось имя.
Ваша Близость с Лу выросла. Верность Лу возросла на 5.
Циньсун озадаченно моргнул.
– Верность? Разве такое было?
Новая характеристика нашлась в разделе Подробных, существовавшем как для монстров, так и для самих пользователей. Там обычно находились статы вроде шанса нанести критический удар, а также различные атрибуты и сопротивления. Для Фамильяра окно не сильно отличалось.
– Верность 70%. Как и ожидалось, максимальное значение – 100%, верно?
Для начала, юноша решил испытать единственное имевшееся в их распоряжении активное боевое умение.
– Благословление ветра!
Вы использовали "Благословление Ветра".
Ваша ловкость увеличивается на 37%.
Ловкость вашего питомца увеличивается на 37%.
– Хороший навык, однако.
Ян поднял лук и прицелился в Красную Лису.
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      Ян с трудом сдерживал Лу, который злобно рычал на лису, готовый в любой момент ринуться в бой.
– Лу, атакуй только после моего выстрела. Ты не можешь сломя голову нестись вперед.
Связь хозяина и питомца сделала свое дело: волк, успокоившись, стал ждать команды.
Удовлетворенно кивнув, юноша выпустил стрелу.
– Лу, вперед!
Стрела вонзилась в лоб лисы; со всех лап Фамильяр бросился на противника в тот же миг, рыча и щерясь.
«Очевидно, что он слабее Красной Лисы, однако он все равно несется на нее без страха. Это из-за его личности?»
В профиле Лу значилось «Смелый». И было ли это из-за этого, или же из-за его высоких характеристик, однако он ничуть не испугался лисы, уровень которой был вдвое выше его собственного.
Зверь вцепился в шею монстра, однако быстро оказался сброшен на землю. Храбрость храбростью, а разность статов никто не отменял.
– Уровни – это одно, но, поскольку у волков априори жизненная сила невысока... Он может легко умереть всего от пары укусов лисы.
Ян последовательно выпустил несколько стрел.
Несмотря на высокий уровень монстров, с Лу, выигрывающим время, охотиться стало гораздо проще.
Вы убили Красную Лису. Вы получили 265 очков опыта.
Вы убили Красную Лису. Фамильяр «Лу» получил 265 очков опыта.
– Как и ожидалось, опыт пополам.
Юноша кивнул, удовлетворенный результатами первого боя.
– Давай получим здесь пятнадцатый уровень.
Прежде чем начать охоту, Ян активировал последнее оставшееся умение, «Начальное Обучение». Голубой свет проник в тело Лу, и всплыло системное сообщение.
Вы использовали умение "Начальное Обучение" (Перезарядка: 35 минут).
В течение 10 минут Фамильяр Лу будет лучше понимать Призывателя и учиться его командам. Чем дольше длится обучение, тем больше возрастает "Потенциал" вашего питомца.
Текущий потенциал Лу: 65
Разглядывая волка, Циньсун задумался, что бы эдакого скомандовать. В итоге, юноша выдал банальное:
– Лу, сидеть!
Гррр-
– Встать!
Гррр-
Ян просто делал то, что помнил по уходу за щенком в детстве. Фамильяр высокомерно взглянул на него, как бы говоря: «Ты думаешь, что я не могу сделать даже это?»
Ян закусил губу. Снисходительное отношение зверя заставило его перестать действовать наобум и глубоко задуматься о командах; вскоре юноша пришел к более однозначному выводу:
– Просто охотиться в этой области будет лучшим решением.
Циньсун все только усложнял: умение требовало от пользователя не больше, ни меньше – активации. Поняв принципы работы умения, юноша продолжил сражения. Поначалу он не мог совладать с Лу, потому без опасных ситуаций не обошлось: Жизненные силы Фамильяра не раз падали слишком низко.
Вы использовали умение «Первая Помощь». Лу восстанавливает 45 HP.
Так, шаг за шагом, они привыкли друг к другу, и охота на лис пошла как по маслу. Благодаря высокой ловкости, Лу почти что не пропускал удары. Конечно же, в основном монстры умирали от нескольких стрел Яна, но он был вполне доволен командной работой с Фамильяром. По прошествии трех часов, оба, хозяин и зверь, достигли 15 уровня.
– Повышение уровня идет куда медленнее, чем я ожидал. Полагаю, это из-за того, что я делю с ним свой опыт, да?
Однако неудовлетворенность медленной прокачкой с лихвой окупалась удовольствием от роста Фамильяра. Удивительно, но когда Лу получал уровень, он рос так сильно, что аж чувствовалось, насколько сильнее он становился. И рост этот вовсе и не казался медленным...
– Лу, давай поймаем пару-тройку медведей?
Волк негромко заурчал, наблюдая, как Ян завязывал повязку, используя умение "Первая Помощь". Пока они охотились, верность зверя повысилась до 80%. Закончив с лечением Фамильяра, Ян отозвал его и начал движение. Его путь лежал к Горному Хребту Нюран, где обитал Медведь-Полумесяц.
***
А на другом конце города Юхьюн, поужинав с родителями, открыл капсулу, чтобы поиграть в Кайлран, как и в любой другой день. Однако на него снизошло внезапное озарение: кое о чем он едва не забыл. Студент быстро развернулся, включил компьютер и устроился за столом.
– Надо бы поискать новую информацию о Призывателе. Прошло уже два дня после обновления, что-то да должно появиться…
Циньсун, сокровище гильдии Лотос, внезапно сбросил персонажа, однако Юхьюн не собирался оставлять друга без поддержки, и соратники их были с ним солидарны.
– Ну, о нем точно не стоит волноваться. Наверняка он и в этот раз что-то эдакое выкинет.
Дождавшись загрузки браузера, юноша вошел в официальное сообщество Кайлрана.
– Посмотрим...
В пару кликов он открыл Доску Объявлений Призывателей.
– Ха? Почему тут только такие темы?
Юхьюн отшатнулся, потирая глаза от увиденного хаоса.
Разве класс Призыватель – не мусор?
Ха, без комментариев. Не играйте за Призывателя.
Среди бесчисленных постов, один, довольно длинный, привлек внимание студента.
«Стоит почитать?»
Юхьюн развернул текст.
Заголовок: Я наконец-то взял 12 уровень и решил написать.
Я новичок 10 уровня. Со скоростью света взял квест на смену класса со скоростью света и стал Призывателем. К слову, я сбросил Мага 25 уровня, чтобы сменить класс. Сначала я думал, что быть Призывателем – это весело. Весело поднимать уровни монстру, которого ты поймал. Первым монстром, которого я поймал в бассейне Кайрон, был монстр Редкого Ранга, Черный Волк. Бой с ним был труден, потому мне помогли члены моей гильдии, и после кормления его мясом мне с трудом удалось приручить его. Когда вы боретесь с призванным монстром, вы можете почувствовать, что вы немного сильнее других классов на том же уровне. Когда я скастовал на волка умение, он дрался как отменный воин. Однако существует один недостаток. Поднятие опыта – это ад. Я охотился в группе, потому часть опыта, которую я получал после разделения с членами группы, я дополнительно делил с питомцем. А если действовать в одиночку, то скорость слишком низкая... И для того, чтобы с трудом поднять 2 уровня, я, как сумасшедший охотился по 10 часов каждый день. Призыватель... Даже и не знаю, будет ли кто-то выбирать этот класс, если прокачивать уровни так трудно даже в самом начале. Я собираюсь продолжать играть за Призывателя. Возможность поймать высокоранговых монстров, да и веселье от их коллекционирования для меня довольно притягательны.
Так как этот пост был очень популярен, к нему шло множество комментариев.
SummonMania: Я только что сменил класс... Разве этот пост не слишком безнадежен?
DragonCatcherTaehyun: Парень сверху, еще не поздно. Как можно скорее сбрасывай персонажа. Я только что был на доске объявлений Темного Чародея, хоть черепа и немного слабые, они не забирают твой опыт, и ты можешь призвать сразу несколько, потому можно качаться довольно быстро.
KimchiMakingWarrior: Но можешь ли ты поймать кучу монстров и таскать их повсюду, словно боевой корпус? Похоже, что охота в группе крайне неэффективна, потому повышайте уровень питомца и попробуйте играть в одиночку.
ka1908: Похоже, что парень сверху ничего не знает о Призывателях. У Призывателя есть характеристика Лидерство, и если она низкая, то ты не сможешь призвать кучу монстров.
pts1120: Верно. Я специально поймал несколько диких собак, которые требуют низкого лидерства, но бесполезно. Дикие псы погибают после двух ударов волка, мне удалось убить одного, однако опыт увеличился всего на 6... Без комментариев.
Лицо Юхьюна помрачнело.
– Ну, так как это новички, вполне естественно, что появилось столько жалоб... однако не слишком ли их много? Циньсун ради этого даже сбросил персонажа...
Однако юноша быстро унял свое беспокойство и прогнал все тревоги. В настоящее время все классы в Кайлране были хорошо сбалансированы. LB Sports – невероятные разработчики и вряд ли они выпустили подобный бесполезный класс. К тому же, прошло всего два дня с появления новых классов. Слишком рано, чтобы судить.
– Но то, что набивать уровень тяжело с самого начала… У него уйдет много времени, чтобы добраться до двадцатого уровня и вступить в гильдию.
Юхьюн выключил компьютер и вошел в капсулу.
Однако он ошибался: Циньсун уже достиг двадцатого уровня.


    
  





  Глава 14


  

    
      Ваше владение навыком увеличилось, «Начальный Призыв» достиг 2 уровня.
Вы получаете 3 очка умения.
Вы получаете активное умение «Благословление Воина-Варвара».
Вы получаете пассивное умение «Начальная Тактика».
С появлением системных сообщений лицо Яна озарилось улыбкой.
– Как и ожидалось, охота – путь победителя.
Сразу же после открытия сервера Циньсун сократил свое свободное время, а также время на сон до минимума, чтобы больше охотиться. В результате, Ян и Лу достигли уже восемнадцатого уровня, и он еще и смог поднять уровень Начального Призыва.
«Пока что сохраню новые очки умений, использую их тогда, когда пойму, какое умение самое эффективное».
Самым простым способом поднятия уровней умений было их многократное использование. Однако, в зависимости от того, как персонаж прокачивался, формировались очки умений. В Кайлране структура умений была невероятно уникальна. Концепция заключалась в том, что необходимо было связать основные классические умения или поднять их уровни, чтобы открыть умения высокого ранга одно за другим. Например, в случае Лучника, вы могли выучить умения высокого ранга при повышении уровня «Стрельбы», а для текущего класса Яна, Призывателя, необходимо было поднимать уровень «Призыва». Кроме того, были и другие способы получить умение: пользователь мог создать собственное повторением действий или экспериментируя, а также получить умение, благодаря квесту или книге навыков. Потому в Кайлране почти что не было высокоуровневых игроков, качающих низкоуровневых персонажей. Можно было бы помочь им быстро получить уровень способом, называемым "паровозиком", но он исключал возможность поднять владение умениями. В конце концов, игрок просто-напросто получал «провального персонажа» с высоким уровнем и ничтожной боевой силой. Потому все зависело от способов развития, из которых и вытекали значительные различия в боевых возможностях пользователей.
Ян открыл информацию о только что полученных умениях.
Благословление Воина Варвара
Классификация: Активное умение
Уровень умения: 0
Овладение: 0%
Потребление маны: 150
Все члены группы, включая вас, получают Благословление Воина-Варвара на 20 минут, Атакующая сила увеличивается на 30%. Если использовано на вашем питомце, Атакующая сила увеличивается на 100%.
– Хм, умение усиления. Чрезвычайно прекрасно…
В сравнении с тем, что кастовали жрецы, коэффициент усиления был довольно низок, однако в случае избрания целью питомца эффект обещал быть потрясающим.
– Начальная Тактика... Что это?
Ян немедленно открыл окно информации о следующем умении.
Начальная Тактика
Классификация: Пассивное Умение
Уровень Умения: 0
Овладение: 0%
Лидерство и Способность Приручения Призывателя увеличиваются на 10%. В битве питомец лучше понимает команды Призывателя.
Ян аж воссиял.
– Оох, если мое лидерство увеличится на 10%... Я смогу поймать одного медведя!
По правде говоря, именно для того, чтобы поймать Медведя-Полумесяца, Ян и прибыл в эти охотничьи угодья по достижении пятнадцатого уровня. Он думал об увеличении его характеристик путем повторного захвата и освобождения, вместо простой охоты, поскольку помнил, что «Близость» и «Способность Приручения» понемногу росли каждый раз, когда он захватывал кого-либо. Существовала вероятность создания нового умения, связанного с захватом.
Когда Циньсун в прошлый раз попытался поймать медведя, перед ним всплыло сообщение, в котором говорилось, что его Лидерства недостаточно для захвата.
– Попробуем-ка снова.
Найдя Медведя-Полумесяца, Ян осторожно осмотрелся.
– Не появится ли медведь, похожий на Лу? – пробормотал он под нос, доставая свой лук.
Так как Лу рос в весьма удовлетворительном темпе, Ян стал очень жадным по отношению к монстрам.
Очередная попытка поймать Медведя-Полумесяца, попавшего в поле зрения юноши, увенчалась успехом. Благодаря «Начальной Тактике», на сей раз ему хватило Лидерства.
– Посмотрим и сравним с Лу.
Ян открыл окна характеристик Лу и Медведя-Полумесяца. Его глаза загорелись.
– Лу, ты точно волк? Откуда такие статы?
В настоящее время Лу был на восемнадцатом уровне, однако его характеристики почти не уступали Медведю-Полумесяцу тридцать четвертого уровня. Его атакующая сила была близка к силе Медведя, а в Ловкости Волк и вовсе выигрывал.
Его Жизненная сила и Защита значительно уступали, однако, в конце концов, уровень этого медведя был в два раза выше. Это все равно было невероятно.
Прежде чем закрыть окна, Ян скользнул взглядом по строчке «Эволюция возможна», написанной в окне Лу.
– Но когда он эволюционирует? Я хочу знать необходимые условия...
Волк уже делал работу за одного человека, однако Циньсун предчувствовал скорую эволюцию.
– Как только возьму двадцатый уровень, нужно будет зайти в город – там просто зайду в гильдию Призывателей и узнаю об этом.
По достижении двадцатого уровня ему необходимо было наведаться в ближайший город, чтобы присоединиться к гильдии Лотоса и продать предметы, которые он получил.
Решив, что отдохнул уже достаточно, Ян активировал умения усиления.
– Благословление Ветра, Благословление Воина Варвара!
Волк одобрительно зарычал и вновь бросился охотиться.
– Лу, отвлеки медведя!
Когда они только пришли, они искали Медведей-Полумесяцев, что бродили поодиночке. Однако теперь он не боялся и тех, что ходили в паре или по трое, и просто атаковал их.
Медведь-Полумесяц был монстром с большим количеством здоровья и высокой защитой, но с очень низкой скоростью. Используя свою ловкость, Фамильяр выиграл время для Яна, отвлекая одного из медведей, пока его хозяин разбирался с другими методом заманивания.
Роооааар-!
Лу громко зарычал, вонзившись клыками в плечо Медведя-Полумесяца. Тот немедленно замахнулся на него передней лапой, однако волк, быстро уклонившись, уже успел отскочить от него на значительное расстояние. Ян был удовлетворен его невероятным интеллектом.
– Хороший мальчик, вот так!
Изначально, Лу не мог применять в бою подобные уловки. Ян потихоньку учил его боевым хитростям, потому, благодаря его интеллекту, волк мог оказывать давление на своего оппонента без дополнительных команд.
Это было возможно благодаря активному умению «Начальное Обучение», благодаря которому питомец лучше понимал старые команды и учился новым в течение десяти минут, что сильно помогало. И Ян, получивший возможность сражаться одновременно с двумя медведями, продолжил охоту в этом месте.
– Сейчас я могу повышать свой уровень только с помощью охоты, однако, начиная с двадцатого уровня, мне придется выполнять для этого квесты.
Существовало довольно много заданий, связанных с Медведями Полумесяца, на которых он сейчас охотился. Ян не выполнял сейчас квесты только потому, что для того, чтобы взять их, ему необходимо было вернуться в город, а это было бы пустой тратой времени.
Он считал, что сейчас опыт, получаемый от охоты, намного превышал тот, что он получил бы от квестов.
Также после двадцатого уровня игроки потихоньку избавлялись от титула новичка, и появлялось множество достойных квестов, которые можно было выполнить.
Ян выпускал стрелу за стрелой, наблюдая за тем, как Лу отважно бросился в сторону Медведя-Полумесяца.
– Да, да, расти быстро, чудное создание.
Юноша выстрелил вновь.
Прежде чем сервера закрылись, Циньсун достиг цели и взял девятнадцатый уровень.
У него не было причин идти в город до тех пор, пока его инвентарь бы полностью не заполнился. Тут большую роль сыграло умение «Первая Помощь». Ян охотился, охотился и охотился. И, по прошествии четырех часов, он увидел долгожданное системное сообщение.
Фамильяр Лу достиг 19 уровня.
– Отлично!
При поимке Лу превосходил Циньсуна на уровень, а значит, и вырос он быстрее. Впрочем, чтобы нагнать его, хозяину понадобилось всего полчаса.
Вы достигли 19 уровня.
Дойдя до поставленной цели, юноша без колебаний закрыл игру. Время отдохнуть до завтра.
– Чтобы быть в тонусе, нужно чтобы тонус был в тебе!
Это был один из фирменных девизов Яна.
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      Циньсун, выйдя из игры, быстро принял душ и сел за компьютер, чтобы просмотреть новую информацию по Кайлрану.
Но интересовался он информацией не о скрытом классе Призывателя, а об обычном. Хотелось сравнить их и выяснить разницу между ними.
– Я уверен, что появится лузер, который захочет похвастаться в сообществе...
Юноша тщательно просматривал новости, выложенные на доске объявлений Призывателей, цокая языком, в очередной раз видя негатив.
– Это верно, что поднятие уровней за Призывателя – сплошная боль. Однако, столько скулящих постов...
Ян шерстил посты в поисках обзора на класс, сделанного пользователем выше пятнадцатого уровня. Однако, как бы старательно он ни искал, он не мог найти ни одного.
– Что за черт. Никто ничего не выложил из-за того, что не хочет делиться информацией? Раз уж я уже достиг девятнадцатого уровня, должен же быть хоть кто-то, кто достиг пятнадцатого... Нет?..
Упорство юноши имело свои причины: пользователь такого уровня мог достаточно прокачать навык «Призыва», чтобы открыть новые умения, а информация о навыках игроков обычного класса сейчас весьма интересовала Яна.
На других свежесозданных досках объявлений, даже у Ассасина, записи игроков пятнадцатого уровня попадались довольно часто, а на доске Темного Чародея были даже такие, что и вовсе добрались до восемнадцатого уровня, и лишь среди постов Призывателей не было ничего подобного.
Не найдя ничего лучше, Циньсун со вздохом нажал на обзор пользователя, достигшего тринадцатого уровня, и начал внимательно читать.
– Ну, «Захват», «Благословление Ветра», «Первая Помощь» – те же умения, что и у меня.
Юноша прочел еще пару строк, и глаза его загорелись.
– Вот оно, умение, которое я не видел.
Одержимость
Классификация: Активное умение
Уровень умения: 1
Овладение: 55%
Вы можете призвать в свое тело душу пойманного монстра. 30% характеристик души монстра добавляются к характеристикам Призывателя. Вы не можете призвать этого монстра для битвы.
Пользователь, загрузивший этот пост, высоко оценил данное умение, назвав его «Хлебом и водой» Призывателей.
А вот Циньсун неодобрительно покачал головой.
– Зачем делать такое с питомцем, который сражается сам по себе? Нельзя же получить 100% характеристик... Хотя, если поднять уровень умения, достигнет ли оно 100%?
Пользователь считал, что самым главным преимуществом «Одержимости» являлось отсутствие необходимости разделять опыт с Фамильяром. С этим юноша не мог согласиться.
– Тогда это означает и невозможность поднять уровень своего питомца. А ведь было так приятно поднимать уровень Лу… И они еще называют это преимуществом?
Тем не менее, Ян не мог не признать, что некоторые плюсы все же имелись. Если игрок не был сильно привязан к прокачиваемому зверю, он мог просто отпустить его и захватить нового монстра, выше уровнем. В общем, юношу радовало, что он не слишком завидовал умениям, которыми его обделили.
– Тогда какие навыки из тех, которые я получил, не относятся к обычным Призывателям?
После коротких раздумий Циньсун хлопнул в ладоши.
– Ну конечно, Начальное Обучение!
По его мнению, оно было гораздо полезнее Одержимости, потому что сила его Лу возрастала прямо пропорционально количество тренировок. Ян постоянно использовал Начальное Обучение, стоило истечь очередной перезарядке в тридцать пять минут.
– Не так много информации, как я ожидал, однако, если объединить то, что имеется... Отличие Мастера Укрощения в том, что его боевая сила ниже, чем у Тренера Монстров, однако он компенсирует это тем, что его Фамильяр становится гораздо сильнее.
В свои предположениях Ян был не так уж далек от истины.
– Это значит, что сейчас я развиваю персонажа в правильном направлении.
Циньсун, довольный своей игрой, выключил компьютер, погасил свет и пошел спать, проверив будильник, который должен был прозвенеть через пять часов.
– Надо бы попробовать поймать монстра Редкого или Уникального ранга.
Юноше было интересно сравнить статы Лу с подобным монстром. Однако, даже просмотрев всю доску объявлений, он нашел лишь нескольких пользователей, что смогли поймать монстра Редкого ранга. С Уникальным и вовсе не преуспел ни один. По его подсчетам, характеристики его волка на данный момент были эквивалентны монстру Редкого или Героического ранга того же уровня.
План на завтрашний день был создан, и измотанный Ян быстро провалился в сон.
Встал он с первым звонком будильника. Спешно позавтракав хлопьями, юноша отправился в игру.
– Двадцатый уровень до рассвета!
Такова была амбициозная цель Циньсуна.
Только ненормальный пойдет прямиком в Кайлран в четыре утра. Что это за время такое? Впрочем, логика Яна была непрошибаема и тут: спать он ушел в одиннадцать вечера, когда в сети находилось наибольшее количество пользователей, из-за которых оставалось мало свободных мобов, и вернулся в золотое время, когда в онлайне почти никого не было. С точки зрения обычного пользователя, это навязчивое и детальное планирование шокировало.
Циньсун довольно ухмыльнулся, когда его взору предстала поляна, заполненная Медведями-Полумесяцами, и не смог удержаться от зловещего смеха. Медведи были лишь источником опыта для Яна. На поляне вследствие времени совсем не было людей, зато были тонны добычи – воистину райское место.
– Лу, Призыв!
Волк радостно взвыл, будто хвастаясь своим появлением, и юноша с улыбкой погладил его.
– Давай и сегодня пойдем навстречу приключениям!
Лу отозвался на слова Яна удовлетворенным рычанием и выпустил когти. Предложение хозяина пришлось ему по душе.
Циньсун, удовлетворенно улыбнувшись, использовал умения Усиления и Начального Обучения, после чего поднял свой лук и прицелился в ближайшего Медведя-Полумесяца.
Умение "Захват Слабой Точки" было активировано.
Слабая точка цели выделена, точность повышена на 13%, шанс критического удара повышен на 20%. При попадании в слабую точку будет нанесено дополнительно 85% урона.
В сравнение с первым разом, когда он только получил это умение, коэффициенты показателей сильно увеличились; навык оказался весьма полезным.
Стрела Яна быстро устремилась к цели и поразила ее. Сразу после этого Лу, бросившийся в сторону медведя, укусил подсвеченную слабую точку. Ян, обнаружив, что питомец также может видеть обозначенную умением область, натренировал его атаковать преимущественно туда. Медведь-Полумесяц, приняв на себя подобную искусству объединенную атаку Яна и Лу, мгновенно превратился в серый свет и исчез. По скорости это была ужасающая битва.
– Когда я был лучником тридцать пятого уровня, уверен, что я охотился здесь... И тогда скорость моих сражений была значительно ниже.
Ян и Лу стали уничтожать Медведей-Полумесяцев, словно машина для убийств. Близость волка с хозяином и его Преданность уже давно достигли предела, спасибо максимально эффективной охоте. Системные сообщения всплывали беспрерывно.
Вы убили Медведя-Полумесяца. Вы получили 545 очков опыта.
Вы убили Медведя-Полумесяца. Вы получили 583 очка опыта.
Ян, уже долгое время охотившийся, словно безумец, очередной раз прицелился, когда почувствовал что-то странное.
– Что за черт? Почему этот медведь больше остальных?
Внимательно приглядевшись, он заметил слова, висящие над медведем: «Черный Медведь-Полумесяц».
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      – Отлично!
«Черный Медведь-Полумесяц» был монстром даже не Редкого ранга, а Уникального, к тому же, его было очень трудно найти. В отличие от других монстров Уникального ранга, он почти что не выделялся среди обычных представителей своего вида, и определить его было куда сложнее.
Ян немедленно уточнил возможность поимки: при достаточно высоком Лидерстве для поимки не потребовалось бы снижать здоровье монстра и повышать близость с ним.
– Захват!
Выскочило разочаровывающее сообщение.
Недостаточно Лидерства.
Чтобы удостовериться, что нигде не ошибся, юноша проверил список Фамильяров, однако Медведь-Полумесяц, которого он поймал, был уже давно отпущен. Значит, причина заключалась лишь в том, что Черный Медведь был рангом и уровнем выше обычного. Ян облизал губы, недовольный упущенной возможностью, и вновь поднял лук, который совсем недавно опустил, прицелившись в монстра. Это послужило сигналом к атаке, и Лу тут же набросился на медведя. Тот взревел. Да, противник имел внушительный тридцать восьмой уровень, да еще и Уникальный по рангу, однако у Яна и в мыслях не было, что бой мог оказаться трудным.
– Поскольку Лу сражается почти что на том же уровне, что и я, тридцать восьмой – не проблема...
Как юноша и предполагал, Черный Медведь Полумесяца не был им достойным противником. После изнурительной борьбы, продлившейся около десяти минут, тело Черного Медведя Полумесяца без сил рухнуло на землю и превратилось в серый свет.
Вы убили Черного Медведя-Полумесяца. Вы получили 1045 очков опыта.
В этот момент тело волка засветилось белым светом.
Фамильяр «Лу» достиг 20 уровня.
Ян готов был сплясать танец живота в честь нового уровня волка, равно как и в честь убийства Черного Медведя-Полумесяца. Прекрасная новость о повышении уровня Лу знаменовала скорое повышение самого юноши. К тому же, двадцатый уровень значил очень многое в Кайлране. По его достижении открывалось множество новых возможностей, таких, как вступление в гильдии, вход в подземелья, квесты империи и так далее. Кроме того, пользователь наконец-то лишался звания «новичок». Ян мог набить его чуть ли не с закрытыми глазами, однако бесталанному в играх человеку потребовалось бы около двух месяцев.
– Проверим, что с него упало!
Это был первый монстр Уникального Ранга после сброса. И как монстр Уникального ранга, он оставил несколько достойных предметов. Ян был весь в предвкушении.
Вы получили 75 золота.
Вы получили мясо «Черного Медведя-Полумесяца».
Вы получили «Боевой Молот Охотника на Медведей».
Вы получили «Ожерелье Тьмы».
– Ох....
О Боевом Молоте Охотника на Медведей Циньсун знал, и он не был для него столь хорош. А вот «Ожерелье Тьмы» привлекло внимание юноши. Он незамедлительно использовал Свиток Определения.
– Определить!
Ожерелье Тьмы
Классификация: Ожерелье
Ранг: Уникальный
Ограничение: Интеллект выше 35
Прочность: 124/124
Параметры: Выносливость +15%
Сокращает перезарядку всех умений: 20%
Ожерелье неизвестного происхождения. Создано из обсидиана, наполненного энергией тьмы пропасти. Невероятно редкое.
Лицо Яна засветилось. Ожерелье, которое в данный момент было на нем надето, было поспешно приобретенным на аукционе за небольшую цену. Это же намного его превосходило.
– Если я откажусь от 10 очков Выносливости в пользу сокращения перезарядки... Это будет отличным решением.
В данный момент Начальное Обучение было единственным умением юноши, которое требовало перезарядки. Но быть способным использовать его чаще было очень привлекательно.
– Можно сказать, что это первый полезный предмет после сброса.
Циньсун был счастлив до глубины души.
– Вот, такое мне по душе. Что же, посмотрим, как изменились характеристики Лу?
Ян вытащил блокнот из инвентаря. Страницы его были испещрены цифрами, понятными лишь самому автору.
– Сила Атаки выросла на четыре, Защита на два, Рефлексы на...
В своей сути записи были просты – статы Фамильяра. Признанный "Исследователем Игр", Ян подробно записывал все изменения в характеристиках Лу, как только тот поднимал Уровень.
– Теперь, когда ты на двадцатом, приступим к аналитической работе, которую я откладывал.
Это было зрелище, которое заставило бы любого нормального игрока качать головой и удивляться, однако исследованиями и анализами юноша наслаждался больше всего.
– Лу, сядь и отдохни. На, съешь пока это.
Призыватель достал из инвентаря медвежатину и бросил ее волку. Тот, и без того пребывавший в хорошем расположении духа, завилял хвостом, как щенок, и принялся есть мясо. Тем временем, сам Ян сосредоточился на блокноте. По прошествии минут пяти глаза его расширились от удивления.
– Что за черт? Разве прирост характеристик монстров не статичен?
Удивительно, но чем больше становился уровень Лу, тем больше становился прирост его характеристик, получаемых при повышении уровня. Циньсун никогда не слышал о таком. Так как ему было безумно интересно, почему прирост статов волка увеличивался, он продолжил сравнивать и анализировать цифры, записанные на страницах. Прирост увеличивался не всегда, за исключением некоторых пунктов. Ян пребывал в растерянности.
– Аааагрррх... Это вообще официально? Почему его статы повышаются неравномерно? Не могут же цифры падать без всякого обоснования, волей великого рандома...
Было общеизвестно, что при поднятии уровня, характеристики увеличивались на пять-шесть очков в зависимости от класса и стиля игры пользователя, однако всегда они вырастали в среднем на пять с половиной очков. Единственным исключением были дополнительные очки, дававшиеся поуровнево после смены класса. Логично было предположить, что подобная закономерность относилась и к монстрам, и попытаться вычислить значение прироста статов. Однако оказалось, что значения увеличения характеристик Лу с каждым уровнем отличались.
– Я должен выяснить причину, неважно, как.
Поначалу юноша сравнивал только основные характеристики, такие, как Атакующая сила, Защита, Ловкость и так далее, однако не смог найти ничего особенного. Тогда настала очередь подробных.
– Хммм…
Прошло уже около получаса. Волк, закончив с трапезой, задремал рядом с хозяином.
Наконец Циньсун резко вскочил, найдя желанный ответ.
– Потенциал! Весь секрет в Потенциале!
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      Благодаря умению обучения Потенциал Лу мало-помалу увеличивался. И с каждыми десятью очками, прирост статов волка возрастал.
– Как и ожидалось, Начальное Обучение – то еще читерство.
В Кайлране вместо того, чтобы рассматривать скрытые классы как превосходящие обычные, все считали их редкими, имеющими незначительные отличия. Причиной тому было то, что многие пользователи, заполучившие скрытый класс, ни в чем не были лучше рядовых игроков. Вот только Ян не был с этим согласен. Для скрытого класса было необходимо соответствующее мышление, на одной волне с тем, кем игроку предполагалось быть, необходимо было и правильное развитие; счастливчиков губило их восприятие. Попав в ряды таких везунчиков, юноша осознал, что его предположения оказались верны.
– Все монстры имеют различный Потенциал и, в зависимости от его значения, возрастает прирост характеристик. А от роста Потенциала зависит класс монстра. Ключевое умение к этому – «Обучение».
Рассудив так, Циньсун определил все свободные очки умений к «Начальному Обучению». Конечно, искушение вложить их в «Начальную Тактику», увеличивавшую Лидерство, что позволило бы ему поймать медведя, было велико. Но Ян понимал, что это был бы неверный выбор.
Вы повысили умение "Начальное Обучение".
Умение "Начальное Обучение" достигло 5 уровня и было улучшено до "Продвинутого Обучения".
Ян проверил окно умения в предвкушении.
Продвинутое Обучение
Классификация: Активное Умение
Уровень умения: 0
Овладение: 0%
Перезарядка: 25 минут.
На 15 минут статус выбранного Фамильяра будет переведен в «Обучение».
Обучение:
Фамильяр лучше понимает команды Призывателя и обучается им.
Чем дольше длится обучение, тем больше растет «Потенциал» зверя.
Предел Потенциала возрастает пропорционально уровню «Продвинутого Обучения».
Ян аж воспылал. Этого не было в информационном окне, но с ростом предела наверняка увеличивался прирост потенциала во время тренировки. Помимо того, перезарядка сократилась на десять минут. Если добавить к этому специальный эффект от Ожерелья Тьмы, которое он заполучил, он смог бы использовать это умение каждые двадцать минут.
Закончив с расчетами, Циньсун убрал блокнот обратно с удовлетворенной улыбкой.
– Теперь я чувствую себя намного лучше.
Лицо его ярко сияло, словно у человека, только что услышавшего долгожданное «здоров» после продолжительного лечения. Прежде чем продолжить охоту, юноша снова проверил Потенциал Лу.
– Девяносто четыре… Совсем скоро достигнет ста.
Поскольку прирост изменялся каждые десять очков, Ян уже предвкушал, что же произойдет при достижении сотни.
– Черт, я потратил впустую почти час, – пробормотал под нос Призыватель, опустив взгляд на часы, и вновь поднял лук. Если безостановочное обучение без отдыха можно было считать талантом, то Ян был бы выдающимся гением. Вскоре он достиг двадцатого уровня.
Настало время обеда, и Циньсун вышел из игры, чтобы перекусить хлебом с молоком, параллельно выискивая информацию о Кайлране, безостановочно кликая мышкой.
– Если бы я так же учился, то, должно быть, был бы уже судьей или врачом, да?
Бормоча бессвязные размышления, юноша смотрел видео, порой все-таки вспоминая про хлеб. Это было видео боя одного из новых классов, Темного Чародея.
Пользователь на экране достиг восемнадцатого уровня и на данный момент достиг высшей точки роста среди представителей своего класса.
– Ох, а скелеты куда милее, чем я думал.
Ян, старательно кликающий мышкой, наконец-то допил молоко и без промедлений встал с места. Пришло время возвращаться в капсулу.
– Стоит ли мне сейчас заходить в игру?
Именно тогда зазвонил его смартфон
– Какого черта? Кто может мне звонить...
Эта ситуация была столь же редка, сколь получение Драконьей брони после убийства слизня. Циньсун, вздрогнув от неожиданности, проверил номер звонившего.
– Неизвестный... Я уплатил все учебные квитанции, обслуживание, жилье… Кто может мне звонить?
Ян решил дождаться, пока он перестанет звонить, однако, поскольку звонок все звенел и звенел, он решил ответить.
– Алло?
– Вы студент Пак Циньсун, верно?
Наверное, из-за того, что из трубки послышался прекрасный женский голос, сердцебиение юноши слегка участилось.
– Да, это я. Что случилось?
– Я Чжиюн, преподаватель кафедры Виртуальной Реальности Корейского Университета.
– Ах, да, здравствуйте.
Узнав, что звонит преподаватель кафедры, Ян занервничал. Он чувствовал себя виноватым оттого, что был недостаточно ответственен по отношению к учебе, причем настолько, что о его существовании не знал ни один из профессоров на протяжении всего семестра.
– Вы ведь знаете Профессора Ли Чжинука, верно?
Еще бы он не знал заведующего кафедрой.
– Да, конечно.
– Профессор просил Вас позвонить ему.
– Позвонить... ему?
Студента охватила беспричинная тревога.
– Да.
– Могу ли я... узнать причину?
– Скорее всего, это связано с оценками студента Циньсуна...
Его руки задрожали.
«Какого черта? Я думал это проблема академии? Нет, я посещал все занятия Понимания Виртуальной Реальности, так почему они поставили мне D?»
Юноша постарался взять себя в руки.
– Извините... Профессор.
– Да?
– Что случится, если я не позвоню Профессору?
– Ах, Профессор сказал, что если вы ему не позвоните, то он пошлет ваш отчет об успеваемости вам домой... Конечно же, вы осведомлены что «дом» не означает вашу снятую комнату, не так ли?
У Яна глаз задергался. Он не мог позволить этому случиться, поскольку не был уверен, что сможет контролировать гнев отца, как только тот увидит его отчет об успеваемости.
«В сладкие двадцать лет вернуться на ферму...»
Это было самым страшным исходом сейчас.
– Эх...
У него не было выбора.
– Похоже... что я должен ему позвонить.
– Ох-хо, хорошая мысль. До встречи в следующем семестре, студент Циньсун.
По окончании звонка, у юноши было такое выражение, будто он уже прожил всю свою жизнь. До этого момента он и не знал, что звонок может нанести такой душевный урон.
– Ха... верно, мне нужно... позвонить. У меня есть номер Профессора Ли Чжинука?
К счастью, номер нашелся. Он сохранил его со встречи первокурсников. Наконец успокоив свое сердце, Циньсун позвонил Профессору.
– Да, это Ли Чжинук.
– Здравствуйте Профессор. Это Пак Циньсун. Я слышал, что Вы меня искали...
Сухой голос послышался из трубки. Он был похож на голос мужчины средних лет из Китайского ресторана, у которого в дождливый день был перебор заказов.
– Пак Циньсун? Ах, да, первокурсник. Верно, я сказал, чтобы Вы мне позвонили.
– Да, и с какой целью Вы меня искали?..
– Вы спрашиваете, потому что не знаете?
Ян подавил желание так и ответит.
– Может быть, из-за моих оценок?
– Верно, у вас дома что то случилось? Или вас бросила девушка... Почему вы ничего не делали и получили академическое предупреждение в своем первом семестре?
Юноша снова вздрогнул.
– Академическое... предупреждение? Я получил... два F?
В Корейском Университете, в котором учился Циньсун, существовало академическое предупреждение, если ты получал 3 F за один семестр. Если это было второе академическое предупреждение, то это означало отчисление.
– Все верно, у вас два F. Вот почему я думал о том, чтобы поставить вам третью.
Очевидная угроза! Обе руки студента дрожали.
Он хотел сказать, «Что именно вы от меня хотите, Профессор?», однако Пак не был столь бесстрашным.
– Что мне нужно сделать, Профессор?
– Во-первых, давайте послушаем причину ваших плохих оценок.
Еще не случалось в учебных заведениях, чтобы преподаватель сам звонил студенту, дабы сообщить ему о плохой успеваемости. Однако, отдел Виртуальной Реальности был первым в своем роде, созданным в Корейском Университете. Страсть и гордость Профессора Ли Чжинука к отделу была совершенно на другом уровне, потому небрежность Яна была неприемлема. Юноша задумался, какой ответ мог быть наиболее безопасен.
«У меня не было выбора, потому что я играл... Звучит так, будто я сошел с ума, да?»
С ходу рубить правду он не решился. Стоило сначала прощупать почву, на худой конец, на кривой козе подъехать.
– Профессор, причина, по которой я пришел в отдел Виртуальной Реальности...
– Расскажите.
– Я весьма заинтересован в VR. Всегда чувствовал тоску по бесконечным возможностям.
–... И?
– Существует много причин, по которым «Виртуальная Реальность» привлекает к себе столько внимания сейчас, но одна из главных – это игра «Кайлран», верно?
– Это правда.
Циньсун проглотил сухую слюну. Он подобрался к самому главному.
«Если хочешь поймать тигра, стоит ли заходить в тигриное логово?»
Ответ Профессора был быстр. Он с ходу понял, к чему вел студент.
– Так Вы играли целыми днями в игру, и потому не смогли хорошо учиться?..
– Я не просто играл целыми днями, Профессор. Скорее, я исследую мир Виртуальной Реальности, представленный в Кайлране, и он на удивление реалистичен...
На хромающее оправдание Яна Ли Чжинук немедленно вопросил с укоризной:
– И какого вы уровня?
–...!
– Я спросил, какого вы уровня? Если вы так усердно старались, вы, должно быть, попали в топ Корейского сервера, нет?
Циньсун застыл, как громом пораженный. Он даже думал, что вот-вот по его щеке скатится слеза отчаяния.
«Если бы я только не сделал сброс!..»
Впервые он пожалел о сбросе его персонажа. Если бы не он, он бы с уверенностью сказал «я в топе».
– Я... Это... Профессор.
– Почему вы затрудняетесь с ответом?
Однако он не смог придумать себе оправдание. Он и сам задавался последним вопросом. Он мог сказать лишь правду, которая звучала бы большей ложью, чем настоящая ложь.
– Я был на девяносто третьем... Но недавно сделал сброс... Потому сейчас... Двадцатый.
Чем больше он говорил, тем тише становился.
Услышав эти слова, Профессор не мог не чувствовать себя оскорбленным.
– Что, вы шутите?
Сказать было нечего.
– Но это правда, Профессор...
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      Циньсун с тяжелым сердцем вернулся в игру. Из-за того, что он не отозвал Лу перед выходом, волк сразу появился перед ним.
Ян взглянул на Фамильяра полными слез глазами.
– Лу...
Грр-?
– Нам нужно работать усерднее...
Волк наклонил голову в ответ на неожиданные слова, и Ян безмолвно погладил его по голове. Он был рад, что может поделиться с кем-то своими проблемами.
– Эх... Никогда бы не подумал, чтобы профессор знал меня...
Ян, выдержав десятиминутный разговор с Профессором, в конце концов согласился на пари. Так как Ли Чжинук так же являлся пользователем Кайлрана, наслаждающимся игрой, ставка была уместна. До начала нового семестра Ян должен был подняться до девяносто третьего уровня, который был у него до сброса. Выиграет Ян или проиграет, Профессор оставался в победителях в обоих случаях.
– Раз уж моя цель состоит в том, чтобы добраться до девяносто третьего уровня...
Теперь все было несколько иначе, чем когда это было всего лишь его стремлением.
– Но ничего, сейчас я должен чувствовать облегчение, потому что не получил академическое предупреждение в первом семестре.
Подобное везение было компенсацией за заключенный спор. Однако, в случае проигрыша студента, отчет об успеваемости этого и следующего семестров определенно оказался бы отослан его родителям. Помимо того он также пообещал посещать все мероприятия отдела без жалоб.
– Неважно, как... Я должен добиться успеха.
Ян обязан был выиграть это пари. В случае провала будущее в игровом мире ему было заказано. В случае победы же он получал значительные преимущества. К примеру, Профессор Ли Чжинук пообещал А+, независимо от посещаемости студента. Должно быть, он думал, что выполнение договоренности невозможно, поэтому поставил такие условия. Однако Ян считал иначе.
– Я смогу сделать это.
Разве не в этом состояла его изначальная цель? Юноша собрался с мыслями. Хотелось принять что-то успокоительное типа Персена, однако не было и шанса, что нечто подобное существовало в Кайлране, неважно, насколько тот был реалистичен.
– Ну, а теперь пошли в город.
Боль в голове усиливалась вместе с тем, как Ян прорабатывал свой план. Теперь ему необходимо было действовать намного решительнее и быстрее.
– Лу, Отмена Призыва!
Если бы Ян использовал свиток возвращения для возврата в город, волк не переместился бы вместе с ним, поэтому юноша сначала отозвал его.
Первым делом по возвращении в город он нашел администрацию гильдий.
– Пора вернуться.
Гильдия Лотоса была исключительной гильдией, входившей в топ 5%. Даже при всем желании у него не было причин подыскивать себе что-то другое. Кроме того, вступление в хорошую гильдию повышало доверие НИПов, предоставляло немало хороших квестов и давало возможность избежать многих проблемных ситуаций. К тому же, соратники не оставили бы без помощи старого товарища.
– Добрый день, вы что-то хотели?
– Я бы хотел вступить в гильдию.
НИП-администратор кивнул.
– Вы, должно быть, достигли двадцатого уровня.
– Так точно.
После этих слов перед его глазами всплыл список гильдий.
– Есть ли какая-то конкретная гильдия, в которую вы хотели бы попасть?
На слова НИПа Ян ответил незамедлительно.
– Гильдия Лотоса.
Администратор, мгновенно просмотрев список, склонил голову набок:
– Желаемый уровень для вступления в гильдию Лотос – шестидесятый. Я могу подать вашу заявку, однако она будет отклонена... это нормально?
Ян кивнул. Его это нисколько не волновало, потому что он был в хороших отношениях с каждым членом гильдии, а мастер и вовсе был его близким другом.
– Я подам вашу заявку. В случае, если Мастер Гильдии примет ее, вы будете присоединены автоматически.
– Большое спасибо.
Оформив заявку на вступление в гильдию, юноша немедленно решил отправить «шепот» Герцу с просьбой принять заявку, но не смог, так как тот не был в сети.
– Ну, ничего страшно. Наверняка он примет ее, как только увидит.
Следующей целью Яна был аукцион.
– Я полностью сменю свое снаряжение, хе-хе.
Привилегии богатенького новичка, все-таки. Начиная с оружия и заканчивая броней, Ян планировал снарядить себя лучшими предметами, подходящими по характеристикам.
– Сила моего персонажа уже начала снижаться...
Персонажи, демонстрирующие свою силу, такие, как Воин, Лучник, Маг и другие, имели нечто под названием «Классовые Бонусные Характеристики». Помимо пяти с половиной очков статов за уровень, они получали дополнительные очки к характеристике, относящейся к их классу. К тому же, существовали пассивные умения, схожие с умениями владения оружия, и хоть Ян и начал с семьюдесятью семью дополнительными очками с самого начала, другие классы догнали бы его боевой потенциал примерно на тридцатом уровне. Естественно, классовые бонусные характеристики Яна шли в Лидерство и способность Приручения вместо боевых, однако ему не на что было жаловаться. С этого момента зависимость от Фамильяра в охоте должна была только возрастать.
– Есть ли предметы, усиливающие зверей? Ну хоть простенькое зачарование?..
Вскоре юноша наткнулся на предмет, который никогда не видел прежде.
Повязка Матери-Природы
Классификация: Украшение Головы
Ранг: Героический
Ограничение: Уровень выше 25
Защита: 24
Прочность: 224/224
Жизненная сила игрока +25%
Изменение характеристик Призванных Фамильяров:
HP +20%
Атакующая сила +15%
Ловкость +5%
– Джекпот!
Ян не стал думать дважды и немедленно купил предмет. Было ограничение по уровню, однако он мог подняться на эти пять уровней со скоростью света. Циньсун даже на цену не посмотрел. К счастью, предмет был не очень дорогим. 150 000 золотых монет – обычная цена для такого украшения, поэтому Ян остался доволен.
– Наконец-то появились предметы для Призывателей!
Юноша готов был плясать от счастья. Он уже забыл обо всех беспокойствах, что витали в его голове минуту назад.
– Самое время.
Теперь все медленно шло к тому, что сила Лу начала понемногу превосходить его собственную. Его характеристик еще не доставало, однако Ян был персонажем, почти что не имевшим боевых умений, в то время как Лу был диким монстром, специализирующимся на битвах. Их действительная мощь уже сравнялась. Именно поэтому Ян нуждался в предметах, увеличивающих характеристики Фамильяра.
– «Повязка Матери-Природы»... Есть ли то-то еще из этой же серии, с подобными плюшками?
Теперь при поиске юноша уделял больше внимания названиям. Минут через десять ему на глаза попалась еще одна полезная вещь.
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      Посох Матери-Природы
Классификация: Посох
Ранг: Героический
Ограничение: Уровень выше 20, Сила выше 40
Атакующая сила: 150-165
Прочность: 201/201
Параметры: Интеллект: +21
Лидерство +35
Близость +20
Увеличивает Атакующую силу всех призванных питомцев на 35%
Увеличивает Шанс Критического Удара Призывателя на 15%.
– Эх... Надо подумать об этом...
Взять в руки посох означало сражаться кардинально иначе. Все умения Лучника обещали стать бесполезными. Однако он решил толково поразмыслить над этим уже после покупки.
– Купить!
Так как требуемый уровень был ниже, чем у повязки, посох стоил всего 100 000 золотых. Ян углубился в свои мысли, смотря на новое приобретение в инвентаре.
– На самом деле, в данный момент у лука больше преимуществ...
И это было очевидно. Однако, существовала неоспоримая истина, по которой он не мог и дальше использовать лук – смена класса.
– Хоть и немного рано, однако это отличная возможность, чтобы сменить привычный стиль боя и привыкнуть к новому.
К счастью, он чувствовал, что его умение «Захват Слабой Точки» не было таким же, как его прошлое подобное умение Лучника, а значит, оставалось доступным для применения даже без лука. Кроме того, использование классового оружия давало дополнительную характеристику: время перезарядки всех умений и потребление маны сокращались на 10%.
– Мне нужно мало-помалу усиливать Лу, да и о втором Фамильяре пора задуматься.
Решившись, юноша выставил свой лук на аукцион.
– Держать в руках посох довольно непривычно...
Поискав еще немного предметы Матери-Природы, но так ничего и не найдя, Ян покинул аукцион. Из сумки юноши раздался перезвон будильника, знаменовавшего завершение перезарядки Продвинутого Обучения.
– Ах, точно.
Ян немедленно призвал волка.
– Лу, Призыв!
Фамильяр привычно взвыл в небо, после чего осмотрелся по сторонам и ощутимо вздрогнул. Выглядело так, будто он чувствовал себя неуютно, будучи призванным в городе, а не в лесу. Ян без промедлений использовал Продвинутое Обучение.
Вы использовали умение "Продвинутое Обучение".
В течение 10 минут Фамильяр Лу будет лучше понимать команды и обучаться.
Чем дольше обучение, тем больше возрастет Потенциал питомца.
Текущий потенциал питомца «Лу»: 98
– Как хорошо, что я поставил будильник. Я бы забыл об этом, если бы не он.
Ян и не думал растрачивать впустую время, проведенное вне боя. Никогда не знаешь, сколь сильно мог вырасти Потенциал питомца в мирное время. Юноша был бы очень подавлен, если бы потратил впустую даже десять минут, не зная, что перезарядка умения уже завершена.
– Лу, это не место для охоты, поэтому будь хорошим мальчиком и просто следуй за мной.
Грр-.
Словно говоря, что он понял, волк кивнул и пристально огляделся. Новая обстановка его заметно нервировала.
– Вау, смотри, Призыватель!
Словно Призыватели были редкими зверьками, люди заинтересованно уставились на него.
– Его питомец – Волк. Должно быть, он пока что еще недалеко ушел.
– Говорят, что поднятие уровней за Призывателя – это ад. Я еще не видел никого, кто бы достиг хотя бы пятнадцатого
– Ох, правда?
Поскольку такое количество внимания напрягало, он предпочитал не призывать Лу в городе, однако ради эффекта от навыка Обучения он был готов вынести это.
– Надо бы взять квест.
Ян знал множество хороших квестов для двадцатых-тридцатых уровней, но, конечно, нацелился на что-нибудь такое, на что решился бы лишь игрок не ниже сорокового.
– Где же начинался Квест «Подавление Гоблинов»?
Разные слухи ходили об этом задании. Сложность его разительно отличалась от других квестов того же уровня, да и денежная награда была не такой уж и хорошей. Тем не менее, у Яна было свое мнение на этот счет.
– Если память мне не изменяет, то на протяжении выполнения этого задания можно получать двойной опыт с гоблинов.
Цифры предвиделись весьма внушительные.
– До сброса у меня не было достаточно сил, потому я охотился с карательными силами... Однако в этот раз я самолично уничтожу их всех.
С его целью быстрого поднятия уровней, колебания были непозволительной роскошью.
– Нашел.
Ян обнаружил мужчину средник лет, бродящего на рассвете по окраинам деревни. Это был Лапьер, бдительный лидер, который должен был выдать ему Квест Подавления Гоблинов.
– Лапьер, давно не виделись.
Ян подошел к мужчине, дружелюбно обратившись к нему.
«НИПы ведь не забудут обо мне из-за сброса, верно?»
К счастью, похоже, что Лапьер вспомнил собеседника.
– Ох, какие люди, это же Ян!
– У вас все в порядке?
Звание его говорило само за себя. Встречный был важным НИПом, и квестов предоставлял множество.
«Похоже, что близость с НИПами, которую ты набрал, не сбрасывается. Какое облегчение».
Лапьер несколько мгновений пристально рассматривал юношу, после чего ответил:
– Конечно, благодаря тому, что ты на днях убил Огра-Воина, я получил благодарность от Филиппа, хах.
Филипп был лидером другой деревни в другом регионе, и до сброса Ян позаботился о его просьбе. У Яна не было желания тратить много времени на разговоры с НИПами.
– Понятно. Шеф, в последнее время Гоблины не доставляют вам проблем?
Лицо Лапьера сразу оживилось.
– Ох, эти Лагеря Гоблинов в каньоне в последнее время стали сплошной головной болью... Карательным силам не хватает военной мощи. Может быть, вы знаете какого-нибудь невероятного наемника, что мог бы согласиться помочь?
– Я бы хотел справиться с этим сам.
– Сам? Ох... Если так, то я за! Однако, мне было бы гораздо спокойнее, если бы нашлось еще несколько человек...
В этот момент перед Яном со звоном выскочило уведомление о квесте.
Подавление Гоблинов в Каньоне Сомюра
Лапьер, лидер деревни, принадлежащей городу Люкаину, набирает людей в карательный отряд. Присоединитесь к карательной силе и усмирите Гоблинов.
Сложность Квеста: Е
Требования Квеста: группа, состоящая из двух и более людей
Награда: Вы получите количество золота, пропорциональное вашему вкладу. Во время квеста вы получаете двойной опыт с убийств Гоблинов.
Вы принимаете квест?
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      Уголки рта Яна приподнялись в улыбке, когда он увидел в содержании квеста удвоенный опыт.
«Как и ожидалось, моя память идеальна».
Однако в следующий момент его лицо потемнело.
– Эх... это групповой квест...
В то время он всегда был с членами гильдии, потому-то и совсем забыл об этом.
«Это не хорошо... Надо бы попросить о помощи».
Конечно, в первую очередь в его светлую голову пришла мысль о бывших соратниках.
«Ну, не думаю, что в гильдии есть новичок сорокового уровня...»
Ян обратился к Лапьеру с просьбой отложить квест.
– Шеф, в таком случае не могли бы вы подождать, пока я не найду группу?
– Без проблем. Тогда, прежде чем ты начнешь, не мог бы ты уничтожить Скаутов Лагеря?
Вновь появилось уведомление о задании.
Уничтожение Гоблинов Скаутов Лагеря в Каньоне Сомюра
Лапьер, лидер деревни, принадлежащей городу Люкаину, ищет наемника для уничтожения Скаутов Гоблинов Лагеря до того, как карательная сила выступит.
Убейте более 10 Скаутов и вернитесь живым
Сложность Задания: Е
Награда: Кожаная Броня Линчевателя
Вы принимаете квест?
Каньон Сомюр, что чаще называют Зоной Новичков, располагался вне границ Империи Ласпел.
Место, в котором сейчас находился Ян, было пограничным городом империи, но даже так расстояние до Каньона Сомюр было немаленьким, и добираться туда было довольно хлопотно.
«Это займет полчаса. Раздражает... но у меня нет выбора».
Хоть это и было неприятно, однако он знал, что если не выполнит это задание, то Квест по Подавлению Гоблинов не будет активирован, потому Ян без колебаний принял его.
– Я сделаю, как вы просите.
– Хорошо, спасибо. Я знал, что на тебя можно положиться.
Ян, закончив разговор с Лапьером, немедленно связался с Герцем.
К счастью, в этот раз он был в онлайне.
– Юхьюн, прими мою заявку в гильдию.
– Хах? Заявку в гильдию? Ты уже двадцатый набил?
Мастер гильдии был слегка озадачен, однако Ян как ни в чем не бывало продолжил.
– Ага, я уже взял двадцатый уровень.
После недолгого молчания Герц ответил:
– Ты просто монстр... Я принял заявку.
– Спасибо.
– Йоу, как именно ты достиг двадцатого уровня? Даже среди Темных Магов еще нет никого, хотя качаются они, как проклятые.
– Будто ты меня не знаешь. Совсем скоро я и тебя догоню, трудись усерднее, чувак.
Ян всего лишь пошутил, однако Юхьюну эти слова не показались пустым трепом. Он всегда думал, что начни Ян играть в Кайлран с открытия, он бы уже был в топе-100.
–... Да уж, скорее поднимай свой уровень. Без тебя здесь много проблем.
Ян наконец-то поднял вопрос, который намеревался задать еще в начале общения.
– Йоу, у нас в гильдии есть кто-нибудь около сорокового уровня?
– Хм? Сороковой? Нет, нету, а что?
– Как и ожидалось, никого... Придется все делать самому.
Ян открыл чат-комнату Гильдии. Было куда быстрее найти кого-нибудь самому.
«Наверное, будет лучше, если попрошу помочь кого-нибудь из гильдии, вместо того, чтобы звать незнакомцев».
Ян поприветствовал старых друзей.
Ян: А вот и снова я. Как вы тут поживаете?
Тихая и спокойная чат-комната гильдии тут же захлестнулась многочисленными сообщениями.
Фиолана: Не может быть, Ян, ты уже достиг 20 уровня?
Кробан: Какого черта, Ян уже взял 20 уровень и вступил обратно? Разве повышать уровень Призывателя не чертовски трудно? Или это все неправда?
Ян: Я всего-то достиг 20 уровня, чего вы все засуетились? Лучше приготовьтесь к тому моменту, когда я верну свой уровень обратно.
Фиолана: Ян, пожалуйста... как можно быстрее поднимай уровень. Без тебя охота идет слишком медленно :(
Карвин: Вау, да это же братец Ян!
К разговору подключалось все больше и больше людей. Похоже, они были рады возвращению Яна.
Однако нетерпеливый Циньсун сразу же поднял свой главный вопрос.
Ян: Прошу прощения, но у вас нет, случайно, друзей 40 уровня, которые могли бы мне помочь?
Кробан: Зачем тебе игроки 40 уровня?
На мгновение Ян задумался о том, как же ответить. Потому что, заяви он, что собрался на 20 уровне проходить задание на Подавление Гоблинов, ему пришлось бы разделываться с отнюдь не маленьким потоком вопросов.
Тем не менее, ему не оставалось ничего другого, кроме как сказать правду.
Ян: Ну, я пытаюсь выполнить квест на Подавление Гоблинов, однако, как оказалось, это групповое задание. Мне просто нужен один человек. Ему даже не нужно будет ничего делать, нужен просто игрок, который хотел бы отправиться в Земли Лагеря. Обо всем остальном я позабочусь.
Что и требовалось доказать: вопросы хлынули лавиной.
Фиолана: Ян, разве ты не 20 уровня? Каким чудом ты можешь выполнить задание Земель Лагеря в одиночку?
Карвин: Позаботишься, вау... Ты хочешь быстро набрать уровни в Землях Лагеря за счет высокоуровневых игроков? И не значит ли это, что ты проехал паровозиком на каком-то друге, чтобы достигнуть 20 уровня?
Кробан: Идиот, думаешь, с его то характером, он стал бы такое делать? Да и к тому же, если он собирается просто набрать уровни, ничего не делая, то с какой стати ему искать 40 уровни, вместо того, чтобы попросить нас?
Карвин: О чем ты говоришь? Если ты выше 60 уровня, то ты не можешь принять Задание Лагеря.
Кробан: Ох, правда что ли?..
Ян был озадачен и ответил неопределенно:
Ян: Хоть я и 20 уровня в данный момент, однако я смог заполучить хорошего Фамильяра, потому думаю, что Задание Лагеря будет мне по плечу.
Эти слова звучали вполне правдоподобно, так как о Призывателях до сих пор было известно мало. Ответ, казалось, всех удовлетворил. Однако предположение легко бы смог опровергнуть любой другой игрок, если бы он был Призывателем.
Кробан, что был самым наивным в гильдии, быстро отреагировал.
Кробан: Вау, а тебе сильно повезло.
Реакция без каких-либо подозрений. Ян усмехнулся.
Фиолана: Как я и думала, была причина, по которой ты так быстро взял 20 уровень. Однако повсюду говорят, что класс Призывателя не так хорош, но это ведь неправда, да?
Девушка тоже поверила его словам.
Ян: Что ты имеешь в виду, говоря, что «Призыватель не так хорош»? Если правильно играть, то это действительно хороший класс.
Фиолана: Ох-хо...
И тогда Карвин написал долгожданное:
Карвин: Ян, брат, у меня есть друг 45 уровня...
Ян: Ох, правда? Можешь нас познакомить?
Карвин: Но он прокачивает своего персонажа как ремесленника, поэтому его боевые способности слегка...
В Кайлране было много ремесленных классов, таких как Кузнец, Портной, Архитектор и так далее. Но большинство игроков не придавало им особого значения из-за того, что им не хватало времени на прокачку, не говоря уже о том, чтобы поднимать навыки ремесел. Например, для кузнеца, если нужно поднять уровень класса, то нужно запереться в кузнице и производить оружие так, словно от этого зависит твоя жизнь, что казалось утомительным и скучным. В отличие от боевых классов, один пользователь мог взять несколько ремесленных, однако это было бессмысленным, так как в итоге ни один из них не оказывался прокачан нормально.
Самым популярным среди ремесленных классов был Кузнец, что мог производить предметы, и Заклинатель, что мог зачаровывать их магией, а также создавать одноразовые свитки. Хотя Кузнец и не смог бы помочь сделать персонажа сильнее, он приносил деньги и потому был довольно распространен. А в случае заклинателей, пользователи, обладающие магическим классом, могли повысить свое мастерство без особых усилий, да еще и с пользой.
Ян: Правда? Это нормально, а что у него за класс?
Карвин: Его боевой класс - Жрец, а ремесленный – Повар...
Эти слова ошарашили Яна. Но он, по крайней мере, был Жрецом с магией исцеления, что не могло не радовать.
Ян: Повар?..
Карвин: Ага... Да... Несмотря на то, что он Жрец, вероятно, в бою от него не будет никакой пользы... Тебя все еще интересует?
Так как цель Яна изначально заключалась в заполучении необходимого количества людей, ему не было никакого дела до их боевой силы.
Ян: Да, все в порядке. Сделай одолжение, когда он войдет в игру, познакомь нас.
Карвин такого ответа определенно не ожидал.
Карвин: Хах? Хо... хорошо, я понял. Тебя действительно это устраивает?
Ян: Ага.
Кробан, читая беседу двух людей, вставил свои пять копеек.
Кробан: Йоу, Ян, насколько хорош твой Фамильяр, что ты так в себе уверен? Теперь я хочу увидеть, как он сражается.
Фиолана: Кробан, из-за южного "Задания Экспедиции" ты не можешь куда-либо уйти сейчас.
Кробан: Да... Заместитель гильдмастера...
Ян усмехнулся и отправил очередное сообщение.
Ян: Кробан, брат, собери побольше информации о Северном континенте. Я собираюсь быстро поднять уровень и последовать за тобой.
Северный континент был новой областью, открытой после глобального обновления. Однако Ян, сбросив свой уровень, не мог теперь туда отправиться.
Кробан: Хорошо, детка, поторопись и верни свой уровень.
Ян: У меня еще есть дела, так что я пошел. Я напишу, если что-нибудь случится. Карвин, как только свяжешься с тем человеком, маякни мне.
Карвин: Хорошо, братец.
Кробан: Окей, я понял.
Казалось, с того дня, как он в последний раз, когда он с удовольствием переписывался с членами гильдии, прошла целая вечность. Но все-таки приятный разговор не мог сравниться с удовольствием от роста и охоты. Ян, в удовлетворении покинув чат-комнату гильдии, направился к воротам замка.
– Надо бы покончить с заданием, пока не пришла весточка от Карвина.
Ян без промедлений направился в сторону Лагеря Гоблинов. Координаты обиталища Скаутов он знал назубок.


    
  





  Глава 21


  

    
      Для того, чтобы попасть в Каньон Сомюр, необходимо было пересечь Лес Сомюр.
Хоть там уровень монстров и был ниже, нежели в его пункте назначения, Яну было, чего опасаться: здесь водился монстр по имени «Коркун».
Он был выше тридцатого уровня и, пусть в габаритах и уступал Медведю-Полумесяцу, однако предпочитал передвигаться большими группами, потому считался куда более опасным. Внешне же он напоминал рыжеватого ягуара.
– Если бы я поймал Коркуна и поднял его, я бы выглядел круто...
Ян взглянул на Лу, что шел за ним по пятам. Его потенциал и рост были устрашающими до такой степени, что можно было засомневаться, волк ли это; тем не менее, его внешность оставляла желать лучшего. Как не посмотри, а это просто Волк, низкоуровневый монстр, волк с земель новичков.
Фамильяр вдруг остановился и замер.
Юноша даже слегка испугался.
«Он ведь не слышит мои мысли, ведь так...?»
Сожалея о подобных мыслях, Призыватель погладил мохнатого друга и произнес:
– Лу, ты же знаешь, что я чертовски сильно тебя люблю, да?
Ян сильно беспокоился о том, что Близость, которую он с трудом поднимал, может упасть.
Тем не менее, Волк не сдвинулся ни на йоту.
Когда Циньсун обратился к нему, слабый свет начал собираться вокруг волка.
– Что, что это?
Юноша в недоумении открыл окно характеристик Лу и только тогда понял, что происходило.
Эволюция.
В его окне характеристик строчка «Эволюция возможна» сменилась на «Эволюционирует».
– Наконец-то! Наконец-то эволюция!
Каждый раз, когда он открывал окно характеристик Фамильяра, слова «Эволюция возможна» сильно бросались в глаза. Он с нетерпением ждал, когда же она произойдет.
– Но по какой причине он вдруг эволюционирует? Что именно дало этому толчок?
Ян снова открыл окно, и спустя мгновение смог найти ответ.
– Потенциал! Его потенциал достиг ста!
Ян не тратил ни секунды свободного времени, постоянно используя Продвинутое Обучение, благодаря чему потенциал Лу смог достичь сотни очков, что открыло ворота для развития.
От счастья у Яна почти что потекли реки слез.
«Если он эволюционирует, то и его внешность должна измениться, да? Я хочу, чтобы он стал большим... Тогда я бы мог ездить на нем…»
Тем временем, Эволюция Лу продолжалась.
Свет, собранный вокруг него, ярко вспыхнул и обволок все его тело. Волк стал медленно меняться.
– Вау...
Ян в восхищении наблюдал за процессом.
Гррр-!
Тело Фамильяра, облаченное в белый покров, увеличилось почти в два раза, прежде чем рост прекратился.
Вскоре свет стал угасать, и перед Циньсуном со звоном появилось системное сообщение.
Волк "Лу" эволюционировал в Кроваво-Алого Волка.
Юноша восхищенно выдохнул.
Так как Фамильяр успешно эволюционировал, владение навыком «Продвинутое Обучение» увеличивается.
Умение "Продвинутое Обучение" повысилось до уровня 2 (54.3%)
Вы первый, кто развил Фамильяра. Ваша Слава увеличивается на 1000, ваши характеристики Умение Укрощения и Лидерство увеличиваются на 30.
Вы первый, кто призвал Кроваво-Алого Волка, ваша Слава увеличивается на 1500.
Сообщения появлялись одно за другим. Каждое из них было отличной новостью, однако больше всего осчастливило Яна то, что Лу эволюционировал в уникального монстра, которого еще никто не видел. Юноша разразился хохотом.
У Волка теперь возникла красная грива, которая ярко сияла, к тому же по телосложению он теперь не уступал ни одному противнику.
Ян в восторге погладил зверя.
«Ах, Лу, я тебя так люблю».
Глядя на счастливого хозяина, Фамильяр тоже заметно воспрял духом. Он лизнул Призывателя в щеку и начал о него тереться всем телом.
Когда волнение наконец утихло, Ян открыл информационное окно волка.
Лу
Уровень: 20
Классификация: Хищный зверь
Ранг: Редкий
Личность: Храбрый
Эволюция возможна
Атакующая сила: 235
Защита: 97
Ловкость: 215
Интеллект: 135
Жизненная сила: 790/790
Способности:
* Вампиризм
При атаке поглощается 15% наносимого урона, При критическом ударе значение возрастает до 50%.
Если противнику был нанесен критический удар, он получает статус "Кровотечение". Когда противник находится в состоянии Кровотечения, в течение 10 секунд будет нанесено дополнительно 20% от нанесенного урона.
Свирепый волк с таинственной красной гривой. Невероятно агрессивен.
Информационное окно Лу преподносило один подарок за другим. Его Атакующая сила и Ловкость стали выше, чем у его хозяина, экипированного множеством предметов, к тому же, у него были такие способности, как поглощение жизни и Кровотечение.
Его Жизненная сила и Защита все еще оставались относительно низкими, однако это могло быть компенсировано Вампиризмом.
«Его ранг стал Редким…»
С повышением Ранга на Фамильяра расходовалось больше очков Лидерства, тем не менее, это было пустяком, так как он только что получил тридцать бонусных очков за первую эволюцию, поэтому их нехватку он ощутил бы еще нескоро.
К тому же...
«Он может и дальше эволюционировать?»
Это значило, что у Лу все еще имелся Потенциал.
«Если он снова эволюционирует, следующая ступень – Уникальный?»
Он чувствовал себя неизмеримо счастливым, просто думая об этом.
Этот скрытый класс был слишком читерским.
Конечно же, несмотря на то, что талант Яна был потрясающ, и он смог найти Лу среди тысячи обычных Волков, без умения Мастера Укрощения, Продвинутого Обучения, до эволюции Лу было бы еще очень далеко.
После этих новостей стремление Яна как можно быстрее попасть в Каньон Сомюр поутихло.
Циньсун немедленно упрекнул себя за то, что на мгновение захотел Коркуна вместо Лу.
«Пфф, Коркуны. Даже миллион грузовиков, набитых под завязку подобными монстрами, не годится в подметки Лу. Мой Лу самый лучший!»
Юноша подошел к волку.
– Лу, можно мне на тебе прокатиться?
Гррр-.
На слова хозяина зверь опустился и сел, позволяя тому забраться на спину.
Ян с широкой улыбкой на лице тут же оседлал Фамильяра.
– Вау, Лу, вперед!
Стоило ему это выкрикнуть, как Лу стрелой помчался вперед, сказано – сделано, а вот пребывавший в возбуждении на грани эйфории юноша не удержался на спине зверя и оказался сброшен землю. По приземлении выглядел он довольно жалко и в то же время забавно, на чем свет стоит, проклиная собственную беспечность.
Будто чувствуя вину, волк подошел к Яну, растянувшемуся на земле, и лизнул его руку.
«Эээ... Мне нужно что-то вроде седла. Хотя, если я надену на него нечто подобное, то это будет выглядеть не так уж и хорошо».
Циньсун забрался обратно на спину Лу, он не собирался сдаваться всего после одной неудачи. Теперь у него было чувство необходимости оседлать Волка, и оно превосходило любой нарциссизм.
– Лу, в этот раз двигайся немного медленнее.
На этот раз Фамильяр начал осторожно ступать по земле, и в конце концов Ян приспособился к этому.
– Хорошо, хорошо.
Волк постепенно увеличивал свою скорость. Благодаря этому, они прибыли в Каньон Сомюр гораздо быстрее, чем планировалось.
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      Тут и там раздавалось пронзительное карканье воронов.
Стоило Яну войти в Каньон Сомюр, по его телу пробежал ностальгический холодок.
– В Кайлране даже такие бесполезные вещи сделаны до чертиков реалистично.
Хоть Ян и ворчал, но он прекрасно осознавал, что как раз-таки из-за подобных мелочей эта игра покорила сердца многих людей.
– По заданию нужно убить десять Гоблинов-Скаутов.
Изначально юноша намеревался быстро покончить с квестом, после чего сразу же вернуться в город, но его планы поменялись.
«Лу даже эволюционировал в прекрасного волка с потрясающей гривой, не могу же я просто уйти».
Мысли о том, чтобы просто поймать десять монстров и вернуться, совершенно его не устраивали.
– Лу, давай немного повеселимся.
Пробурчал Призыватель, поглаживая волка по голове.
Он был возбужден также сильно, как и водитель, который наконец-то накопил денег на машину своей мечты, и дождался минуты его первой поездки.
Ян спустился со спины волка и использовал умения усиления.
Вы использовали «Благословление Воздуха»
Ваша ловкость увеличилась на 37%
Ловкость вашего Фамильяра увеличилась на 37%
Вы использовали «Благословление Воина-Варвара»
Ваша атакующая сила увеличилась на 33%
Атакующая сила Фамильяра «Лу» увеличилась на 66%
По мере повышения мастерства, увеличение характеристик также понемногу возрастало. Помимо того, на юноше были надеты предметы Матери-Природы, что дополнительно усиливало зверя.
Ян поднял посох и, чувствуя себя от этого слегка неуютно, дал Волку команду:
– Лу, видишь вон тех трех Гоблинов? Иди и напади сначала на них, я буду сразу за тобой.
Грр-. Грр-!
Волк выразил понимание тихим рычанием и без колебаний бросился в сторону указанной цели.
Ян же наблюдал за бегущей поджарой фигурой зверя.
– В данный момент, с учетом усилений, характеристики Лу ничуть не уступают Гоблинам. Кроме того, у него есть две сильные способности... Да и к тому же его ИИ несравненно лучше, нежели у обычных полевых монстров...
Обладая хорошими аналитическими способностями, Циньсун сделал вывод, что в данный момент Лу был способен победить сразу трех Гоблинов-Скаутов. Однако он все равно беспокоился, потому активировал навык Захвата Слабой Точки, а также увеличил диапазон уведомлений системных сообщений, чтобы получать сообщения, связанные с боем его Фамильяра.
Умение Захват Слабой Точки было активировано
Слабая точка цели будет подсвечена
Точность повышается на 14.5%
Шанс Критического Удара повышается на 22%
Если Слабая Точка была поражена, будет нанесено дополнительно 91% урона
Ян, готовый броситься на помощь Лу в любой момент, наблюдал за их боем. Сжимая в руках посох, он старался игнорировать мысли о том, что будет лишь обузой для своего питомца, если вступит в бой.
Ауууу-!
С воем Лу бросился на Гоблина-Скаута с невероятной скоростью.
– Кхе-хе-хе, Волк, это Красный Волк!
– Чииииик, Чиик! Волк собирается атаковать!
Гоблины подняли свои дубинки, обнаружив бегущего на них Кроваво-Алого Волка.
Однако к тому моменту, когда они заметили его, Лу уже успел вцепиться в горло одному из Гоблинов.
Фамильяр «Лу» нанес критический урон Гоблину-Скауту
Жизненная сила Гоблина-Скаута сократилась на 1075 (89% HP)
Гоблин-Скаут перешел в состояние «Кровотечение», в течение следующих 10 секунд жертва будет страдать от кровотечения и получать 215 очков урона в секунду
Прежде чем Ян успел удивиться всплывшему сообщению, появилось еще одно.
Гоблин-Скаут умер от «Кровотечения».
Вы убили Гоблина-Скаута. Вы получили 1210 опыта.
У монстра осталось 11% HP после одной атаки, но буквально через секунду он скончался от эффекта кровотечения.
– Что, как? Как может монстр сорокового уровня исчезнуть после одного удара?
В этот момент на спину Лу приземлилась дубинка Гоблина. Если бы это был бой один на один, то у монстра не было бы ни шанса задеть Волка. Однако в битве трое на одного зверю становилось довольно трудно избегать всех атак.
Фамильяр Лу получил 294 урона от Гоблина-Скаута
Его Атакующая сила бы невероятна, однако в тоже время защита хромала, и, так как у него не было каких-либо умений укрепления защиты, полученный урон был немаленьким. Фамильяр мог скончаться от нескольких подобных ударов. Но это было бы верно только в случае отсутствия у волка иного сильного умения.
Фамильяр «Лу» нанес 495 урона Гоблину Скауту!
75 HP Лу восстановлено.
– Вот так!
После нескольких атак Лу вернул себе все потерянное здоровье.
73 HP Фамильяра Лу восстановлено.
76 HP Фамильяра Лу восстановлено.
В мгновение ока двое из трех Гоблинов превратились в серый свет.
Ян с открытым ртом и глупым выражением лица смотрел на эту поразительную картину, представшую его взору.
Тем временем, Лу пропустил еще один удар от оставшегося Гоблина.
Однако...
Критический удар! 523 HP Фамильяра Лу восстановлено.
Шкала жизни Волка вновь заполнилась, и это всего с одной атаки. Значит, два крита подряд должны были быть способны восстановить ее примерно на 70%.
Выполнив поручение, Фамильяр вернулся и, радостно махая хвостом, горящими глазами уставился на Яна, будто выпрашивая комплимента.
–...Лу, ты!..
Ян был глубоко тронут.
– Спасибо тебе за быструю прокачку, мелкий!
С этого момента охота Яна начала превосходить все его ожидания.
Так как тут и там ходили группы из четырех-пяти гоблинов, Лу буквально летал по каньону.
Все что оставалось делать Яну, так это рассеяно следовать за своим питомцем и постоянно использовать умения усиления.
И даже умение «Первая Помощь» стало совершенно бесполезным.
Единственной проблемой было то, что это все было слишком скучно. Хотя Яна удовлетворяло и простое наблюдение.
«Все идет хорошо, однако так я не смогу повысить уровень Первой Помощи».
Насколько бы не была идеальной ситуация, Ян вечно умудрялся найти что-нибудь, что его не удовлетворяло. Поразмыслив, Циньсун решил стать живым щитом.
– Лу, теперь я буду первым их заманивать, а ты присоединишься чуть позже.
Волк озадаченно взглянул на хозяина, словно не понимая, о чем речь, однако юноша постарался проигнорировать это и бросился на Гоблинов.
К счастью, Фамильяр, как оказалось, хорошо понял его команду, благодаря чему охота Яна стала идеальной.
После этого Ян впал в транс, продолжая охотиться, пока не получил «шепот» от Карвина.
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      Карвин: Брат, ты тут? Можешь сейчас говорить?
Ян, которого избивали гоблины... нет, которого сильно избивали гоблины, прекратил бой и оставил все на волка, когда увидел сообщение Карвина.
Вы убили Гоблина-Скаута
Вы получили 1250 опыта
– Лу, давай тут остановимся, подойди сюда.
Грр-.
Волк, уже закончивший разбираться с Гоблинами, успел ринуться в сторону новой группы Гоблинов, однако, услышав слова Яна, послушно вернулся.
– Ты проделал прекрасную работу. На, поешь.
Ян кинул Фамильяру мясо Медведя Полумесяца, что он хранил в своем инвентаре, и открыл окно сообщений.
Ян: Да, я могу говорить.
Карвин: Думаю ты уже и сам догадался, я получил ответ от друга, он недавно вошел в сеть.
Ян: Ох, правда? И что он сказал? Он сможет помочь?
Карвин: Да, он сказал, что не против.
Ян: Хорошо, спасибо. Какой ID у твоего друга?
Карвин: "Хайрин". Попробуй написать ему прямо сейчас.
Ян: Окей, окей.
Ян облегченно вздохнул. Потому что если бы этот самый друг сказал, что занят, то ему пришлось бы потратить много времени, чтобы найти кого-нибудь еще. Думая о разговоре, юноша почти закрыл окно, когда Карвин прислал еще одно сообщение.
Карвин: Брат, но... все действительно нормально, верно? Ты должен понимать, что его боевой потенциал – действительно полный ноль....
Циньсун усмехнулся. Ему изначально было все равно, однако теперь, когда Лу эволюционировал, ему было и вовсе нечего бояться.
Ян: Йоу, не волнуйся об этом. Твой брат только что очистил Каньон Сомюр в одиночку и уже уходит отсюда.
Карвин: Напомни-ка мне, где находится Каньон Сомюр...
Так как он уже давно не был новичком и с тех пор не посещал это место, Карвин с трудом смог вспомнить о нем спустя некоторое время, а когда до него все же дошло, это его изрядно шокировало.
Карвин: Что? Ты очистил Каньон Сомюр в одиночку? Разве это не земли Лагеря Гоблинов?
Ян: Да, именно. В течение 6 часов я убивал Гоблинов Скаутов у передовых бараков, словно от этого зависела моя жизнь. Я даже поднял 5 уровней.
Карвин: Что за черт, брат. Ты случаем не используешь читы или баги? Если ты вдруг получишь вечный бан и станешь жаловаться, то я буду делать вид, будто не знаю тебя.
Для Карвина слова Яна были слишком шокирующими.
Не так давно он взял двадцатый уровень, тем не менее он уже смог очистить земли сорокового. Более того, за шесть часов он поднял пять уровней!
Обычно на двадцатом уровне для того, чтобы поднять хотя бы один, нужно было охотиться в течении целого дня.
Ян: Баг, о небеса. В любом случае, тебе не о чем беспокоиться, так что не обращай внимания.
Карвин: Хорошо... Раз уж ты так говоришь, этому должна быть причина.
Ян: Да, отлично.
Карвин: Хаха... Брат действительно поднимает уровень со скоростью света.
Призыватель усмехнулся и сказал серьезно.
Ян: Просто подожди два месяца.
Карвин: ....
В настоящее время в гильдии Лотос уровни игроков были в районе 85-88. И только Фиолана совсем недавно взяла девяностый уровень.
Циньсун на своей шкуре испытал, что начиная с девяносто уровня, для того, чтобы поднять один уровень, требовалась неделя. И это только в том случае, если все это время качаться, словно проклятый.
Он предполагал, что средний уровень согильдийцев будет около 95 через два месяца.
«Я собираюсь взять сотый уровень за два месяца».
Два месяца, и только тогда он смог бы позволить себе отдохнуть.
Призыватель был уверен. Он совершенно не нервничал о его пари по возвращению девяносто третьего уровня. Все его мысли были заняты Эволюцией Лу.
– За две недели достигну пятидесятого, еще две недели до восьмидесятого. И все оставшееся время – для достижения сотого уровня.
Это был план Яна. Ситуация намного улучшилась по сравнению с тем, что было до этого.
Лу эволюционировал, а также появилась мотивация в лице пари с Профессором.
«Наше пари с Профессором может оказаться для меня очень выгодным. Я собираюсь выиграть, несмотря ни на что!»
Потому ему необходимо было как можно скорее начинать задание.
Ян закрыл беседу с Карвином и отправил сообщение игроку, что должен был идти вместе с ним.
Ян: Привет, ты друг Карвина, верно?
Ответ пришел незамедлительно.
Хайрин: Да, все верно, приятно познакомиться.
Юноша довольно потер ладони и сразу перешел к делу.
Ян: Где ты сейчас находишься?
Хайрин: Сейчас я ремонтирую снаряжение в кузнице в городе.
Ян: Ох, ты уже там. Оставайся в кузнице, я буду через 10 минут.
Хайрин: Хорошо, пусть так.
Циньсун, оседлав волка, быстро вернулся в город и нашел кузницу. Потенциальный союзник стоял возле входа.
– Привет, я Ян.
Хайрин оказалась стройной девушкой с прекрасным белоснежным лицом. Однако Призыватель прекрасно знал, как глупо было бы поверить появлению девушки-игрока в Кайлране, где можно было изменить свою внешность. Пусть за основу и бралось собственное обличие игрока, технологии позволяли его слегка подправить. Иногда человек казался совершенно иным.
– Привет, я Хайрин. Я слышала о тебе от Карвина.
– Значит, ты подруга Карвина?
– Нет, мы не друзья... Я его старшая сестра.
– А...
Он был уверен в том, что Карвин назвал ее другом, тем не менее, это не имело большого значения.
– Я почти закончила свои приготовления, думаю, что готова отправляться прямо сейчас. А что насчет тебя, Ян?
– Да, я тоже уже готов.
Ян испытал облегчение, поняв, что прямолинейность девушки была присуща ей от природы. Больше всего он ненавидел ленивых членов группы.
– Хайрин, можно узнать, по каким причинам ты решила выполнить Задание Лагеря?
Циньсун спросил, не задумываясь, возможно, даже из вежливости. Жрица удивленно кивнула и ответила:
– Да просто есть один квест, который я хочу выполнить. Однако для того, чтобы приступить к нему, мне необходимо пройти задание Лагеря. Сначала я хотела попросить Карвина или другого высокоуровневого игрока помочь мне в этот раз, однако Карвин рассказал мне о тебе...
Яна заинтересовал упомянутый квест.
– Он относится к Заданию Лагеря?
Девушка засмеялась и покачала головой.
– Нет, не совсем так. Задание, которое я хочу получить, выдается поваром в Замке Герцога, а чтобы туда попасть, нужно сначала выполнить этот квест.
– Ах, понятно.
Лапьер, выдающий квест Лагеря, был знаком с начальником управления общественным порядком Замка Герцога. Потому если попросить Лапьера, то он позволит вам войти в замок, однако для этого нужно поднять близость с этим НИПом, для чего квест на зачистку гоблинов был идеален.
– Понятно. Но что за задание на повара...
Начал было юноша, озадаченный, но вскоре вспомнил о выбранном девушкой ремесленном классе.
– Ах, да, Карвин говорил, что ты повар.
Жрица была удивлена.
– Ох, так он рассказал?
Ян кивнул.
– Да, все верно. В настоящей жизни я тоже занимаюсь кулинарным искусством.
– Ах-ха, значит ты и в жизни мастер кулинарии, тогда для тебя это должно быть гораздо проще.
– Да, так и есть. К тому же, здесь куда веселее.
В Кайлране небоевые классы, такие как Повар, Кузнец, зависели от реальных навыков пользователя. Ловкость в реальной жизни влияла и на игру. К примеру, система создания оружия в игре на 90% соответствовала реальному изготовлению; то же касалось и Повара.
Бытовало множество мнений о том, что эти занятия не отличались от реальных. Однако в игре вы могли сделать огонь сильнее, или приобрести необычные печи и миксеры. Однако на это требовалось тратить очки.
Именно по этой причине многие даже не смотрели на класс Повара. Причина была проста. Раз все было настолько реалистично, значит, и столь же трудно.
– В любом случае, раз уж я впервые встречаю в игре Повара. Могу ли я в следующий раз отведать твоей еды?
Девушка лучезарно улыбнулась и кивнула головой.
– Конечно!
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      Не только процесс готовки, но и вкус еды в Кайлране был невероятно реалистичен. Слова Яна о том, что он хотел бы попробовать ее еду, не были пустым трепом, ведь ячменный хлеб, что он ел по графику, был совершенно безвкусным.
Они медленно шли, ведя дружелюбную беседу, и, наконец, достигли деревни, в которой жил Лапьер.
– Ох, ты уже нашел союзника и вернулся. Думаю, что двух людей не хватит... Но раз уж я хорошо знаю о способностях Яна, я доверюсь им и оставлю это на вас. Карательный отряд уже выступил, однако если вы поторопитесь, то быстро нагоните их. Идите и помогите им.
Динь-.
Подавление Гоблинов Лагеря в Каньоне Сомюр
Лапьер, лидер деревни, принадлежащей городу Люкаину, просит вас последовать за карательным отрядом, отправленным в Лагерь Гоблинов, и помочь им.
Сложность Квеста: Е
Требования Квеста: группа, состоящая из 2+ людей
Награда: Вы получите золото пропорционально вашему вкладу в выполнение задания. Во время квеста вы получаете двойной опыт с убийств Гоблинов.
Вы принимаете квест?
Так как они немного опоздали, содержание квеста слегка изменилось, однако награда осталась все той же.
«Какое облегчение».
Ян облегченно вздохнул и обернулся к девушке:
– Хайрин, ты получила задание?
– Угу, я только что проверила.
– Выдвигаемся?
С этими словами он сделал жест рукой, словно звал кого-то. Лу, блуждавший на окраине деревни, со скоростью света примчался к нему. Люкаин был маленьким пограничным городком, и с приближением к его окраинам люди встречались все реже. А вот в самом городе Волк привлекал к себе слишком много внимания. Циньсун не хотел оставлять умение Продвинутого Обучения неиспользованным, и потому выбрал наилучший способ.
Грр-. Грр-.
Хайрин, увидев большую фигуру, пошатнулась от удивления.
– Ах!
– Все в порядке, это мой Фамильяр.
Тем не менее, девушка по-прежнему пребывала в шоке.
– Хах? Фамильяр?
– Да, какие-то проблемы?
Если бы он немного подумал, то легко бы нашел причину удивления Хайрин, но вопрос вырвался сам собой, когда юноша не успел еще осмыслить сложившуюся ситуацию.
– Ну, так как у тебя есть Фамильяр, то ты, должно быть, Призыватель... Тем не менее, ты уже можешь выполнить Задание на Подавление Гоблинов, спустя всего пару дней после открытия новых классов.
«Может, стоит ей сказать, что я просто получил Магический Артефакт Призывателя? Однако если я так совру, то Карвин поймает меня на лжи...»
Ян, немного поразмыслив, сказал те же слова, что и членам гильдии. Правда, эти слова были небольшим преувеличением.
– Ох, мне очень повезло. Этот Волк совсем читерский... Он очень быстро поднял уровень, и я понял, что теперь могу без проблем убивать Гоблинов.
Не важно чтобы он ответил, его доводы были полны дыр.
Было легко заметить, что его слова содержали намерение опустить этот вопрос, нежели оправдаться.
Тем не менее, это легко убедило Хайрин, что сильно поразило Яна.
– Ах, понятно. Аж зависть берет. Я уже сорок пятого уровня, тем не менее, завидев Гоблина-Скаута, сразу же убегаю...
Капля пота стекла по его виску.
«Что, что за черт, эта девчонка... Неужели он и правда мне поверила...? Или же просто делает вид?»
Кроме того, ему стало любопытно, каким образом персонаж, который полностью сконцентрирован на ремесленных классах и который не способен убить даже Гоблина-Скаута, вообще взял этот самый сорок пятый уровень.
Циньсун громко рассмеялся.
– Ну, это потому, что ты силой превратила свой ремесленный класс в основной, хах... Конечно же, я уверен, что от твоей готовки будет много пользы.
– Спасибо, что так думаешь. Потому что готовка для меня куда увлекательнее боев.
Тем временем Лу медленно приблизился к девушке.
– Вау, этот Волк реально классный. Думаю, я первый раз вижу такого.
Лу был вне себя от счастья и радостно вилял хвостом, услышав комплимент от Хайрин.
– Хо-хо, вероятнее всего, он единственный такой на всем сервере.
Волк позволил Хайрин себя погладить.
Грр-. Грр-.
– У него есть имя?
Ян кивнул.
– Да, можешь звать его Лу.
– Ахах, какое милое имя. Привет, Лу!
От невероятно яркого образа Хайрин на лице Яна возникла улыбка.
– Можно дать ему что-нибудь поесть?
– Да, конечно, полагаю, Лу любит мясо.
Жрица вытащила что-то из рюкзака. Глаза Яна восхищенно расширились.
«Что, черт возьми, неужели это прожаренный стейк с соусом?»
Как только лакомство было вытащено из инвентаря, клубы пара поднялись от мяса, и Ян смог почувствовать головокружительный запах. Юноша шумно сглотнул: его рот сразу же наполнился слюной.
Внезапно он вспомнил о ячменном хлебе, съеденном час назад.
«Даже так, не могу же я попросить ее дать мне еду, предназначенную для Лу...»
Как только Хайрин кинула волку мясо, тот тут же проглотил его.
Тогда перед Циньсуном всплыло системное сообщение.
Фамильяр «Лу» съел «Смачный Стейк»
В течение 20 минут Жизненная сила повышена на 200
– Хах?
Заметив изменения в выражении лица юноши, Хайрин спросила:
– Ян, что то не так?
– Характеристики Лу только что повысились. Это эффект от твоих блюд?
Хайрин кивнула.
– Все верно, как только мое умение готовки перешло в высший класс, в зависимости от ранга мяса, блюдо, приготовленное из него, стало способно приносить различный эффект.
Общее здоровье Лу стало более 1400. Двести HP могли сильно помочь в битве.
«Будет полезно, если я смогу сблизиться с Хайрин».
Ян всегда считал, что в Кайлране нет бесполезных классов. Даже ремесленные классы, что были непопулярны, в правильных руках могли бы принести много пользы, так как их потенциал еще не был изучен.
Ян, изначально думавший о девушке, как о лишнем багаже, изменил свое мнение.
С другой стороны Лу, проглотив мясо, до сих пор облизывался с довольной мордой, после чего подошел и потерся головой о Хайрин.
– Что, было вкусно?
Ян спросил Лу о вкусе, не подумав.
– Пхах.
Смотря на это, девушка громко засмеялась, и Ян пробормотал:
– А у тебя нет, случайно, еще одного, для меня...
– В данный момент нет.
– Ха...
Улыбаясь, Хайрин добавила:
– Для тебя, Ян, я приготовлю что-нибудь гораздо вкуснее после задания, не унывай.
Выражение лица юноши вдруг стало очень серьезным.
–... Это обещание.
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      Рукин, последовав за карательными силами с членами гильдии, в связи с заданием по подавлению гоблинов, озадаченно смотрел на пустой вход в Каньон Сомюр.
– Что за черт, куда делись все скауты?
Его коллеги, Фалкон и Миллун, также были сбиты с толку.
– Что за шутки, сегодня, когда мы проходили квест по скаутам, здесь были толпы гоблинов.
– Вот и я об этом. Опыт со скаутов был довольно хорош... Неужели здесь прошел высокоуровневый игрок и смел все подчистую?
Обычно на охотничьих угодьях монстры перерождались спустя некоторое время. Тем не менее, Гоблины в Землях Лагеря Гоблинов были не совсем такими. Для того, чтобы они все переродились через пару дней, необходимо было полностью закончить задание по подавлению гоблинов, убив Главного Шамана.
И по этой причине группа Рукина была озадачена.
– Мда уж, даже если мы обойдем здесь все, то вполне возможно, что ты даже одного уровня не поднимешь...
На самом деле целью Фалкона и Миллуна было не задание на подавление гоблинов. Они пришли сюда с Рукином, чтобы помочь ему поднять уровень, другими словами прокатить на паровозе.
Младший недавно получил тридцать четвертый уровень, в то время как остальные двое были на пятидесятом.
– Без шуток... Мне нужно взять сегодня тридцать пятый уровень... Задание Главного Шамана для вас слишком сложное, да, ребят?
Задание Главного Шамана было одним из скрытых. Этот квест можно было получить, только если войти в туннель в тылу лагеря, смести Лагерь Гоблинов и после вернуться к Лапьеру.
– Ну, не думаю, что оно будет настолько трудным. Насколько я помню, Главный Шаман Гоблинов имеет пятьдесят пятый уровень, и его трудно убить не из-за того, что он слишком сильный, а из-за многочисленных Гоблинов-Воинов, охраняющих его. Будет довольно просто, если мы предварительно перебьем всех Гоблинов-Воинов, пока будем выполнять задание.
– Верно, если мы заранее позаботимся об этих гоблинах, то нас двоих будет более чем достаточно, чтобы справиться с Главным Шаманом.
– Правда? Какое облегчение. Значит, сегодня я все же подниму свой уровень.
Тем не менее, из-за потери такого количества опыта, его сердце обливалось кровью.
– Хм.
Младший разочарованно облизал губы и пошел вперед.
– Давай для начала пойдем и сообщим, что Скаутов здесь больше нету. Нам нужно продвигаться по заданию.
Рукин кивнул и ответил:
– Хорошо, давай возвращаться.
Трио вернулось к капитану карательных сил, НИПу Хьюго, и доложило о ситуации.
– Капитан, Скаутов больше не осталось. Я думаю, что вам следует атаковать немедленно.
Услышав эти слова, Хьюго улыбнулся и встал.
– Ох-хо, даже так? Хорошо, очень хорошо. Мы сможем минимизировать ущерб. Отличная работа. Мы выступаем!
Рукин проворчал про себя.
– Весь опыт просто исчез, так что в этом хорошего? Раздражает…
– Могли бы мы втроем выступить в качестве ударного отряда?
На эти слова Хьюго радостно кивнул.
– Конечно. Вы действительно сделаете это для нас?
– Да, мы будем стоять во главе войск.
– Спасибо.
У Хьюго на лице было неподдельное восхищение. Троица пошла и встала во главу отряда.
Вскоре после этого, Хьюго последовал за ними в сторону Лагеря Гоблинов, ведя за собой 100 НИП-солдат.
И тогда один из солдат остановил Хьюго и сообщил ему.
– Капитан, прибыла подмога.
На эти слова Хьюго немедленно остановился и повернул голову в ту сторону, куда указывал боец.
Прибывшими оказались никто иной, как Ян и Хайрин.
Как только эти двое близко подошли, капитан протянул руку.
– Ох, подкрепление. Чем больше людей поделятся своей силой, тем меньше будет потерь. Спасибо вам за то, что пришли.
Ян пожал руку Хьюго и слегка поклонился.
– Мы просто делаем свою работу.
Циньсун облегченно вздохнул. Они все же успели прибыть сюда до того, как началось задание. Если бы он добирался сюда один, то верхом на Лу прибыл бы гораздо раньше. Тем не менее, скорость путешествия с Хайрин оставляла желать лучшего.
– Сегодня мы наконец-то разобьем и уничтожим всех Гоблинов в Каньоне Сомюр! Вперед!
Как только Хьюго дал приказ, все солдаты с боевым кличем и побежали вперед.
С фронта, из Лагеря Гоблинов начали появляться сотни черных Гоблинов Воинов.
Смотревшая на эту толпу Хайрин выглядела слегка испуганно.
– Ах, Ян... Все будет хорошо?
Однако в отличие от девушки, Призыватель видел во всех этих Гоблинах один лишь опыт.
– Все будет в порядке. Тебе просто нужно делать то, о чем мы говорили ранее.
– Мы и правда сможем сделать это? Если мы так сделаем, то это будет выглядеть так, словно сражаешься только ты.
– Нет, не правда. Твои усиления и отвлечение монстров с щитом будут большой помощью.
Среди навыков Жреца был один, который назывался «Щит Великолепия»; он усиливал оборону Жрецов, чтобы те сами могли себя защитить.
Щит Великолепия превращал магическую силу кастовавшего в щит, оберегавший от любого урона до полного истощения маны. Минусом было то, что использовать его они могли лишь на себя, тем не менее, щит был невероятно эффективен. Если бы Жрец влил всю свою ману в это заклинание, то этого было бы достаточно, чтобы стать достойным танком.
Ян предположил, что у простосердечной Хайрин будет отличный уровень подобного умения, что так хорошо подходил к ее характеру. Именно так и оказалось, Щит Великолепия был ее основным навыком. Более того, его уровень был абсурдно высок.
Поэтому их стратегия была проста. Хайрин должна была перевести всю ее силу в Щит Великолепия и использовать его, чтобы защитить себя и дразнить монстров, попутно кидая усиления на Яна и Лу.
Но это было не все. Ян придумал амбициозный план, как поставить девушку на передовую.
«Уровень Хайрин довольно высок для Земель Лагеря Гоблина. К тому же ее уровень владения Щитом Великолепия уже достиг шестидесятого».
Таким образом, он посчитал, что у нее нет ни единого шанса умереть здесь.
– Мы используем Хайрин как танка.
Если бы они бились сзади с солдатами, то жрица была бы крайне бесполезна.
– Хотя нет никакой проблемы, если мы просто сражаемся...
Раз уж Ян привел Хайрин, то он был намерен полностью использовать ее сильные стороны, чтобы максимально увеличить эффективность охоты.
Другими словами план заключался в том, чтобы поставить девушку впереди, и как только монстры избирали ее целью, они с Лу высекали их.
Такой вот план. Жрица выступала в роли пушечного мяса. Однако, если бы умения Хайрин в игре были бы хуже, чем он ожидал, или же на нее ополчились бы слишком многие, то смерть была бы не такой уж и невозможной.
– Хорошо. Я верю тебе, Ян.
Услышав план юноши, Хайрин не уловила главной сути и медленно кивнула.
Словно почувствовав себя слегка виновато, Циньсун погладил Лу.
– Ты должна верить в него, не в меня.
Ян размышлял про себя.
«До тех пор, пока Хайрин не умрет, этот план поможет мне получить огромное количество опыта...»
И это совершенно не касалось того, что Лу съел что-то вкуснее, чем он, и теперь он затаил обиду.
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      Дубинки атакующих Гоблинов отскакивали, с шумом ударяясь об воздух. Это был Щит Великолепия во всей его красе, окружающий Хайрин, не оставляя ни одного просвета.
– Хайрин, сколько маны у тебя еще осталось?
Ян спросил, отражая атаки Гоблинов, что снова и снова без передышек бросались вперед.
– Думаю, я смогу продержаться еще минут десять! Не волнуйся обо мне!
План Яна оказался весьма успешным, так как Хайрин держалась гораздо дольше, чем он предполагал.
«А у нее неплохо получается. Хотя она все-таки является пользователем, чей уровень выше сорокового, видимо, я зря беспокоился».
По правде говоря, дело было не в том, что он зря беспокоился, просто ее роль была слишком уж проста.
Помимо усилений, которые она кидала на Лу и Яна, ей просто нужно было следить за своей шкалой жизни и сосредоточиться на щите. Эту работу мог выполнить даже человек, впервые играющий за Жреца.
Первоначально Жрецы были хорошо известны своим уровнем сложности, что был самым высоким среди прочих боевых классов. Ведь для того, чтобы хорошо делать свою работу, игроку необходимо было видеть все поле битвы и обладать умением его контролировать.
Убив очередного Гоблина, юноша взглянул на Лу.
Конечно же, волк летал по всему полю боя с сумасшедшей скоростью.
Грр-. Гррр-.
Гоблины-Воины обладали большей силой, нежели Гоблины-Скауты, однако Лу уничтожал их за пару ударов, они тут же превращались в серый свет и исчезали. Хоть защита и здоровье Лу были довольно низкими, а его полоска здоровья бегала вверх-вниз, словно выполняя акробатические трюки, у Хайрин в запасе имелось умение укрепления, поэтому опасных ситуаций не возникало.
Вы убили Гоблина-Воина. Вы получили 910 опыта.
Вы убили Гоблина-Воина. Вы получили 925 опыта.
Несмотря на то, что Хайрин делила весь опыт с Яном и Лу, он все равно получал невероятное его количество.
Уровень повышен! Вы достигли 27 уровня!
Всего через три часа после начала боя он поднял еще один уровень.
– Вот об этом я и говорю!
Ян почувствовал, словно у него открылось второе дыхание.
Задание Подавления Гоблинов можно было разделить на три части.
Первая – жестокое столкновение между солдатами карательных сил и Гоблинами-Воинами. Эта часть занимала около пяти часов при быстрой охоте, и около семи при долгой.
Если бы это заняло более семи часов, то можно было сказать, что задание провалено. Именно из-за первой части, несмотря на огромное количество опыта, задание на подавление Гоблинов не было популярно.
Сражаться без остановки в течение шести часов!
Игрокам, не ставившим своей целью прокачку через бесчисленные битвы, или не являвшимся извращенцами, нашедшими развлечение в охоте, этого задания стоило бы избежать.
После первой части следовала вторая, она была немного легче. За время битвы солдат с Главным Шаманом-Гоблином, игрокам нужно было найти всех прятавшихся Гоблинов-Рейнджеров, стреляющих в них, и убить их. Тогда эта часть могла считаться законченной.
И последняя часть, состояла в помощи солдатам в убийстве Главного Шамана-Гоблина; тогда задание считалось успешно завершенным.
В зависимости от того, сколько Гоблинов-Воинов игроки положили первой части, устанавливалась соответствующая сложность второй и третей частей.
Ян сжал кулаки.
– Я получу здесь, как минимум, тридцатый уровень.
Стремление к быстрому росту. И, основываясь на действиях Лу, можно было сказать, что его план должен был быть успешно выполнен.
Тем не менее, даже в такой ситуации, когда уже ничто не могло быть лучше, Ян по-прежнему был не удовлетворен. Он чувствовал сожаление из-за потери опыта с тех Гоблинов-Воинов, которых убивали бойцы карательных сил.
«Если бы только у Лу была какая-нибудь АоЕ-атака...»
Такие атаки приносили опыт даже в случае нанесения небольшого урона. Внезапно в уме Яна возник один монстр.
«Ах, почему я не подумал об этом раньше!»
Это не было охотничьим угодьем, однако существовало одно место, которое Магам необходимо было пройти, чтобы получить магию замораживания до того, как они достигнут сорокового уровня.
Бездонное озеро.
Бездонное озеро было огромным озером, которое простиралось за горизонт. В центре был небольшой остров изо льда. Об этом было хорошо известно, так как именно там можно было получить задание, которое позволило бы изучить магию замораживания.
На этом острове появлялись монстры, Ледяные Големы, уровень которых был равен уровню Медведей-Полумесяцев, однако их было немного, и было довольно утомительно на них охотиться. Поэтому никто не использовал эту локацию в качестве охотничьих угодий.
«Как только закончу задание, обязательно поймаю одного».
Вспомнил юноша об умении Ледяных Големов – «Ледяной Волне», Магической АоЕ-атаке, обладающей довольно большой дальностью. Это было умение в форме ударной волны, и его урон был не таким уж и большим. Тем не менее, его польза могла быть просто невероятной, так как оно способно было замедлить одновременно множество врагов.
К тому же, здоровье Ледяных Големов было высоким, поэтому, если позаботиться обо всех магических атаках, основанных на огне, то он смог бы стать прекрасным танком. Решив, какого питомца он поймает следующим, Ян почувствовал себя сильнее.
Благодаря невероятным действиям Фамильяра и его хозяина, первая часть задания была пройдена очень быстро, за рекордные четыре часа.
Рукин испытывал невероятно глубокое недоумение.
– Что за черт, этот парень! Его питомец никак не мог достичь такого уровня, чтобы охотиться здесь...
Он совсем забыл о битве и просто стоял, рассеянно уставившись на красного волка.
С целью поднятия уровня он пришел сегодня в Каньон Сомюр с мыслями о том, чтобы монополизировать квест по подавлению Гоблинов, для этого он даже привел двух членов гильдии, что потребовало немалых усилий. Тем не менее, темп охоты двух других людей был сопоставим с темпом их группы, в которой двое были на пятидесятом уровне.
Рукин был в ярости.
– Судя по боевой силе волка, он должен быть шестидесятого уровня... Какого черта...
Он окончательно выдумал для себя объяснение.
– Я уверен, он использовал артефакт, позволяющий призвать Специального Фамильяра!
Его предположение имело смысл.
В Кайлране существовали артефакты, обладающие запечатывающей магией, позволяющей призывать монстров. Вот почему, еще до того, как класс Призыватель появился, появлялись игроки, призывающие монстров.
Однако, даже если это был артефакт, в котором был запечатан низкоуровневый монстр, то из-за своей редкости, он обладал невероятной ценой. По этой причине обычные игроки никогда даже не видели ничего подобного.
Сходя с ума от своих мыслей, Рукин дрожал от переполнявшей его жадности. Когда первая часть задания была закончена, он подозвал двух коллег.
– Фалкон, Миллун. Подойдите сюда на секунду.
– Зачем, Рукин, что случилось?
На вопрос Миллуна Рукин ответил тихим голосом:
– Вы видели монстра, которого использует тот игрок, да?
– Я видел, ты говоришь о красном волке, да?
– Да, что вы думаете об этом?
Миллун с недоумением ответил вопросом на вопрос.
– Думаем о чем? Он, должно быть, Призыватель.
Рукин разочарованно покачал головой, смотря на Миллуна, и продолжил.
– Нет, ты видел, как он дрался, да? Если это Призыватель, который способен тут охотиться, то он должен иметь уровень около сорокового... Однако, если смотреть на силу волка, разве не выглядит так, словно он обладает шестидесятым уровнем?
Фалкон и Миллун молча слушали Рукина, и он продолжал.
– Как давно появился класс Призывателя, как он мог получить уже пятидесятый уровень? Не важно, как сильно он бы старался, он смог бы добраться только до двадцатого, никак не выше.
Когда он закончил излагать все эти размышления, глаза Фалкона и Миллуна сузились. Потому что, в отличие от младшего, они убивали Гоблинов, особо не думая.
– Ох! Теперь, когда я думаю об этом, ты прав!
– Без шуток, это правда, я просматривал недавно форум и думаю, что самые высокие уровни среди Призывателей – семнадцатый-восемнадцатый!
Глаза Рукина засветились.
– В таком случае, что это за волк, которым управляет тот игрок?
Фалкон спокойно сказал:
– Случаем не... артефакт, обладающий магией призыва монстра?..
Миллун был удивлен, и Рукин кивнул.
– Верно, я тоже так думаю.
Рукин осмотрелся вокруг.
Теперь, когда первая часть задания завершена, и судя по тому, как Гоблины-Лучники разбегались во всех направлениях, на подходе была вторая.
– На первый взгляд, этот Жрец совсем не знает, что делать. И, если не считать волка, то парень с посохом тоже не особо силен. Его оружие – посох, тем не менее, он сражается вблизи. Выглядит так, будто он не обладает какой-либо магией.
Фалкон и Миллун поняли, к чему ведет Рукин.
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      – То есть, ты хочешь, чтобы мы убили того парня?
На слова Миллуна Рукин поднес палец к губам и продолжил осторожным тоном.
– Тише, Миллун
– Ой, да, прости.
Фалкон заговорил с легким беспокойством.
– Разве это не поспешное решение?
Честно говоря, они не были экспертами в убийствах игроков, но, в зависимости от обстоятельств, они были людьми, имевшими в этом небольшой опыт. Из них троих не было никого, кто бы чувствовал себя из-за этого виноватым. Единственное, о чем они беспокоились, это то, что предметы, падающие с пользователей, были слишком дешевыми, и не стоили того, чтобы получать за это штраф.
Однажды получив Бесчестие, было довольно трудно от него избавиться, поэтому нужно было хорошо подумать.
– Только подумай, если мы сможем заполучить и продать один Артефакт с магией призыва, то получим, как минимум, двадцать миллионов золота. Даже если поделим его между нами троими, то каждый получит по шесть-семь миллионов.
Миллун нервно сглотнул.
Для них эти двадцать миллионов золотых были астрономической суммой. Если это все перевести в наличные, вышло бы сорок миллионов вон.
Жадность уже начала затмевать их разумы.
– Если мы сделаем это, нам не нужно будет больше беспокоиться о снаряжении, как минимум, до восьмидесятого уровня. Вы же не хотите упустить такую возможность?
– ...
Ответа не последовало, тем не менее, Рукину стоило лишь взглянуть на товарищей, чтобы понять, что эта мысль полностью их охватила.
И как только младший посчитал, что они согласны, он выложил свой план.
– У меня есть отличная идея.
– Какой же?
– Эти новички наверняка не знают о скрытом задании по поимке Гоблина-Шамана.
Возможно... Все-таки мало кто об этом знает.
Если исключить волка, то сила группы Яна не являлась выдающейся, по крайней мере, они так считали.
– Если мы расскажем им о задании и будем вести себя так, словно хотим помочь, то, возможно, он ослабят бдительность.
– И?
– И тогда мы будем проходить квест вместе с ними и в критический момент мы ударим им в спину. С этим волком мы сможем выловить всех Гоблинов-Воинов... В итоге все, что нам нужно, так это позаботиться о них до того, как скончается Главный Шаман.
В плане Рукина не было ничего грандиозного, тем не менее, он имел смысл. К тому же, Миллун и Фалкон уже были ослеплены своей жадностью.
– Хорошо, давай сделаем это.
Пока они говорили, началась вторая часть задания. Заговорщики обменялись взглядами, прежде чем отправиться в бой.
Им просто нужно делать то же самое, что и до этого, вплоть до появления Шамана.
Задание считалось завершенным, если в живых не оставалось ни одного Гоблина, включая Главного.
Хайрин держалась куда лучше, чем ожидалось, и пока Лу выполнял самую опасную часть плана. К этому моменту уровень Яна вот-вот должен был достичь тридцатого.
«Какие же особые навыки я получу?»
Все классы получали по два особых навыка при достижении 30, 60 и 90 уровней.
Получаемые умения не были фиксированными и зависели от стиля игрока. Поэтому достижение тридцатого уровня было очень важным событием.
В сообществе бытовало мнение, что особые классовые умения, которые игрок получал, являлись на 100% случайными, однако Ян не был с этим согласен.
Он считал, что по достижении тридцатого уровня первое особое умение ссылалось на уже имеющееся умение игрока с самым большим процентом овладения. А вот второе уже падало совершенно случайно.
Когда он играл за Лучника, он получил два умения, «Снайпер» и «Концентрация». В то время умением с наибольшим овладением была Прицельная стрельба, и, первое было вполне ожидаемо. Эти выводы он построил не только по своему опыту, но также и по опыту многих других игроков, потому был уверен в наличии формулы.
«В этот раз мое умение с наибольшим овладением, это...»
Ян проверил окно умений и нашел его.
Продвинутое Обучение
Классификация: Активное Умение
Уровень умения: 3
Овладение: 79%
Перезарядка: 25 минут.
На 15 минут статус выбранного Фамильяра будет переведен в «Обучение».
Обучение:
Фамильяр лучше понимает команды Призывателя и обучается им.
Чем дольше длится обучение, тем больше растет «Потенциал» монстра.
Предел Потенциала возрастает пропорционально уровню «Продвинутого Обучения».
«В конце концов, Продвинутое Обучение повышает потенциал... Может быть, новое умение тоже будет относиться к нему?»
Его сердце замирало от подобных мыслей.
«В любом случае, второе будет случайным. Однако, надеюсь, что получу что-нибудь, связанное с захватом».
Ян убил очередного Гоблина-Воина, попавшегося ему на пути, пока витал в своих прекрасных мечтах.
Он повысил уровень и успел уже приноровиться к новому стилю боя, поэтому уже уверенно встречал всех гоблинов с посохом в руках.
– Ян, у меня осталось всего 5% маны!
Ян сразу же отдал команду волку.
– Лу, помоги Хайрин! Хайрин, отступи немного назад!
Когда они только начали охоту, они использовали особую тактику. Лу стоял около Хайрин и атаковал всех гоблинов, целившихся в нее. Тем не менее, когда Лу и Ян подняли уровни и волк стал сильнее, Лу стал уходить вперед и сражаться там.
По команде, Фамильяр прыгнул и убил Гоблина, бегущего на Хайрин, со скоростью молнии.
Фамильяр «Лу» нанес критический удар по Гоблину-Воину!
Здоровье Гоблина-Воина снизилось на 1675 (94% от полного здоровья).
Вы убили Гоблина-Воина. Вы получили 921 опыта.
Сила Лу стала слишком кошмарной, Гоблины-Воины, нападавшие на девушку, оказывались в полуживом состоянии всего после одной атаки.
– Спасибо, Лу.
Грр Гррр-.
Ян почувствовал укол ревности, смотря на теплую беседу волка с Хайрин, тем не менее секундой позднее он был полностью поглощен тоннами опыта, представшими перед ним.
И, наконец, последний этап задания. Из барака вышел Начальник Гоблинов.
– Киль-Киль! Мерзкие людишки, да как вы осмелились прийти сюда, убейте их всех!
Он поднял посох, и пламя изверглось во всех направлениях.
Барьер огня становился все выше и выше, со всех сторон были слышны крики солдат.
– Ааа!
– Моя броня горит!
– Спасите!
Обычно число солдат, дошедших до конца, едва достигало 30%. Тем не менее, из-за активных действий группы Яна, в этот раз больше половины бойцов достигли главного Гоблина, а потому огромное их количество сейчас погибало в адском пламени.
Внезапно послышался крик Капитана Хьюго, подобный реву льва.
– Отряд, вперед! Если мы убьем его, то все закончится!
Сопровождая эти слова, выскочило системное сообщение.
Боевой дух союзников возрос на 30%.
Все характеристики увеличены на 10% на 20 минут.
Все солдаты, воспряв духом, вместе устремились в сторону Босса.
В первых рядах был Ян, уже яростно атакующий Начальника Гоблинов.
Фамильяр «Лу» нанес критический удар Начальнику Гоблинов!
Здоровье Начальника Гоблинов уменьшилось на 1215 (0.7% от максимального здоровья).
Начальников Гоблинов получает статус "Кровотечение". Урон в секунду равен 243. Длительность 10 секунд.
Поскольку Начальник Гоблинов был боссом, несмотря на то, что он был магом, он обладал колоссальным здоровьем и защитой. Тем не менее, так как больше ни одного Гоблина-Воина не осталось в живых, его здоровье быстро утекало под нескончаемым шквалом атак.
У Начальника Гоблинов осталось 52 071 здоровья (30% от максимального).
Начальник Гоблинов впадает в ярость.
Босс издал устрашающий крик и развернул свой посох.
Взрывы поднимались тут и там, забирая множество жизней.
Вы были задеты взрывом. Минус 684 HP.
Ян не мог увернуться от всех взрывов и получил невероятное количество урона.
– Черт, как же больно!
Проворчал он, и хотел уже использовать умение Первой Помощи, когда его тело окутал теплый свет.
Член группы «Хайрин» использовала Свет Жизни. Вы восстановили 1020 HP.
Он был удивлен силой лечения и ошарашенно взглянул на девушку, тут же вынужденно вновь сосредотачиваясь на битве. Начальник Гоблинов становился бешеным в последней стадии, и даже одна маленькая ошибка могла привести к смерти.
Так прошло десять минут и, наконец, Начальник Гоблинов повалился на землю и превратился в серый свет.
Вы убили Начальника Гоблинов. Вы получили 6740 опыта.
Вы выполнили квест «Подавление Лагеря Гоблинов в Каньоне Сомюр»
Слава выросла на 124.
Наконец-то показались сообщения, которых он так ждал.
Вы достигли 30 уровня!
Вы получили особое умение «Дарование Умения Фамильяру».
Вы получили особое умение «Пространственное искажение».
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      Ян был сильно взволнован, так как из-за того, что он внес самый большой вклад в этой битве, прямо сейчас к нему направлялся капитан Хьюго.
– Спасибо за помощь. Тебя зовут Ян, верно?
– Да, капитан.
– Благодаря тебе, мы смогли захватить лагерь без больших потерь.
– Ну что вы, солдаты храбро сражались, именно благодаря им, мы смогли успешно выполнить нашу миссию.
Пожав руку Яну, Хьюго пошел выражать благодарность остальным игрокам.
– Раз уж миссия закончена, время возвращаться.
Хьюго поднял свой меч высоко надо головой.
– Хорошая работа, ребята! Мы возвращаемся в город!
– Даааааааааааааааа!
Все солдаты оседлали лошадей и направились в город, в то время как Циньсун плюхнулся на землю, чтобы слегка отдохнуть.
– Надо бы проверить полученные умения.
Названия этих умений вызывали сильное любопытство. Он открыл окно навыков.
Дарование Умения Питомцу
Классификация: Активное умение
Уровень умения: 0
Прогресс овладения: 0%
Время перезарядки: 24 часа
Ваш Фамильяр получит одно случайное умение.
Каждый раз, как вы используете это умение на питомца, оно потребляет 20 Потенциала. В случае, если Фамильяр уже приобрел умение, оно будет заменено новым.
Чем выше прогресс овладения навыком, тем выше шанс того, что Фамильяр получит умение высокого класса.
Ян, открыв окно первого умения, удовлетворенно кивнул.
– Как и ожидалось, первое умение относится к Потенциалу.
Он восхищенно вздохнул.
– Даровать Питомцу умение!.. Я должен сделать это с Лу.
Ян проверил уровень требуемой характеристики Фамильяра.
– Его потенциал только шесть... Сделаю это, как только он достигнет двадцати.
Конечно же, юноша хотел накопить сотню и увидеть следующую эволюцию, но все-таки чувствовал, что новое умение будет гораздо выгоднее.
Поняв суть первого особого умения, Циньсун открыл окно второго.
Искажение Пространства
Классификация: Активное умение
Уровень Умения: 0
Прогресс овладения: 0%
Время перезарядки: 3 минуты.
Вы можете поменяться местами с любым призванным Фамильяром.
В течении 1 секунды вы не должны получить ни одной атаки, иначе умение будет прервано.
Чем выше уровень и прогресс овладения умения Искажение Пространства, тем меньше время перезарядки.
«Обидно, что это не атакующее умение, и он никак не касается захвата... Тем не менее, он будет очень полезен в битвах».
Ян был вполне доволен. Полученные умения были отличными.
Пока юноша разбирался с умениями и полученными предметами, Хайрин подошла к нему с легкой улыбкой.
– Ян, спасибо тебе, с твоей помощью я смогла пройти задание.
Она выглядела слегка истощенной, тем не менее, ее лицо ярко сияло.
– Хаха, не стоит. Ты хорошо поработала.
– И все же, если бы не ты, то я ни за что бы не справилась. Спасибо за тяжелую работу.
Ян погладил Лу, подошедшего и севшего рядом с ним, после чего ответил.
– Честно говоря, вот он проделал большую часть работы.
Хайрин согласилась.
– И правда, я была очень удивлена, смотря на него. Его боевые возможности просто поражают.
Девушка улыбнулась и присела перед ним.
– Лу, спасибо тебе за сегодня.
Эти слова сильно подняли Волку настроение, и он зарычал.
Грр-. Гррр-.
В этот момент Рукин и его группа, распределив всю добычу, подошли к Яну.
«Что такое? Они хотят поблагодарить нас за проделанную работу?»
Они не оставляли хорошего впечатления, тем не менее, Циньсун не мог делать вид, что не замечает их. Он почесал в затылке и поднялся.
Подойдя, Рукин протянул руку Яну, чтобы поздороваться.
– Приятно познакомиться. Меня зовут Рукин. Из-за квеста я был слегка занят, поэтому приветствую вас только сейчас.
Призыватель пожал его руку и ответил.
– У меня тоже не было на это времени. Приятно познакомиться, меня зовут Ян.
Краткое знакомство состоялось, и младший перешел к делу.
– Ян, ты случайно не хотел бы выполнить с нами еще одно задание?
– Задание?
Рукин кивнул.
– Да, мы знаем об одном скрытом квесте, которое можно получить именно здесь.
На секунду глаза Яна засияли, однако никто не смог заметить этого.
«Если они говорят о квесте, что относится к Землям Лагеря, то, должно быть, это квест на Гоблина-Шамана...»
Изначально он хотел отказаться от этой затеи из-за высокого уровня сложности. Тем не менее, он поднял гораздо больше уровней, чем ожидал, и сейчас обдумывал эту возможность. И посреди таких мыслей к нему подошли. Но на душе у юноши было неспокойно.
«Однако, эти ребята... Просто взглянув, могу сказать, что двое из них имеют уровень выше пятидесятого, так зачем им тащить нас на это задание?»
Ян смог предположить их уровни, так как краем глаза наблюдал за ними в течение боя. К тому же, Миллун был лучником, потому просто увидев пару комбинаций, уже по этому он смог сделать выводы.
«У меня плохое предчувствие».
Ян заметил что-то странное во всем этом, однако не подал виду.
– Ох, тут действительно есть скрытое задание?
Рукин закричал от радости изнутри, увидев наивное выражение Яна.
– Да, оно называется Задание Главного Гоблина-Шамана; если зайти в туннель за бараками, то там можно найти этого гоблина. Для его выполнения нужно просто убить его.
Стоя рядом с ним, Фалкон добавил.
– Он слабее Начальника Гоблинов, тем не менее, думаю, что для нас это будет трудновато. Однако посмотрев, как ты сражаешься, я предположил, что у тебя, наверное, есть артефакт с магией призыва... Мы подумали, что квест стал бы легким, если бы ты присоединился к нам.
Фалкон сказал эти слова, чтобы проверить, действительно ли у того имеется подобный артефакт, но эти слова помогли Яну понять их намерения.
«Ахах, только посмотрите на них, они считают, что Лу – питомец из артефакта, хах».
Уголки губ Яна поднялись к верху.
«Так как подобные артефакты довольно дорогие, то они хотят подставить меня и обокрасть».
Случись нечто подобное, когда Ян был новичком, то он бы принял их предложение без каких-либо подозрений. Тем не менее, он был ветераном этой игры, и видел слишком много подобных ситуаций. Для Яна группа Рукина была слишком слабой.
«Может мне пойти с ними и испортить им все планы?»
Все решив, Ян отослал сообщение своей спутнице.
Ян: Хайрин.
Получив внезапное сообщение, девушка вздрогнула и немедленно на него ответила.
Хайрин: Да, Ян, что за внезапное сообщение?..
Ян: Просто сейчас...
Поскольку троица могла начать что-то подозревать, если бы он долго не отвечал, Циньсун ясно улыбнулся и прокомментировал предложение Рукина.
– Я был бы рад, но мне нужно сначала спросить членов моей группы. Не могли бы вы подождать?
Рукин кивнул.
– Конечно.
Ян подошел к Хайрин.
– Хайрин, ты же слышала его слова? Что думаешь?
– Да... Я...
В то же время Ян отправил ей сообщение.
Ян: Хайрин, я думаю, что эти ребята хотят убить нас.
Хайрин: Что? Убить?
Ян: Да. В течение задания на Главного Шамана, они скорее всего попытаются убить нас, как только увидят такую возможность.
Точнее, однако, было бы сказать "меня" вместо "нас".
Хайрин: И что нам делать?
Ян: Во-первых, ответь на вопрос, что я задал вслух.
Девушка была ошеломлена такой неожиданной просьбой, но Циньсун был так сосредоточен, что она мгновенно восстановила самообладание и последовала его примеру.
– Звучит неплохо. Нет причин отказываться, если они хотят поделиться скрытым квестом.
Кивком выразив свое одобрение, она сразу же отправила очередное сообщение.
Хайрин: Что ты планируешь делать?
Ян: Что я планирую? Нам нужно опередить этих идиотов.
Хайрин: Хах? Все ли будет в порядке?
Ян: Да, не переживай, все будет хорошо.
Ян, успокоив Жрицу, вернулся к Рукину:
– Хайрин говорит, что звучит неплохо.
– Хаха, чего и следовало ожидать, я знал, что вы согласитесь. Спасибо.
Чтобы усыпить бдительность Рукина, Ян выразил благодарность, слегка преувеличив ее.
– Вы решили поделиться скрытым заданием, мы и правда очень благодарны. Если что-то выпадет с Шамана-Гоблина, то мы все отдадим вам.
– Хаха... Не стоит...
Рукин продолжал вздыхать изнутри.
«Наивный парень, хехе. Настолько богатый, что смог купить Артефакт Магии Призыва, для него, наверное, комплект Гоблина-Шамана – ничто».
Комплект Гоблина-Шамана был комплектом, предназначенным для магов сорокового-пятидесятого уровней. Цена одного предмета колебалась около шестидесяти пяти миллионов вон.
Ян же прикусил язык.
«Каким бы образом мне зажарить этих ребят, чтобы почувствовать себя лучше?»
Циньсун чувствовал, что смог бы разделаться с ними прямо сейчас, тем не менее, он хотел найти наилучший способ. Не стоило просто так рисковать.
«Эти трое не боятся даже роста Бесчестия...»
Прямо тогда в его уме возникла гениальная мысль.
«Хорошо, тогда этот метод!..»
Юноша усмехнулся про себя.
Зловещая ухмылка возникла на его лице.
***
Тем временем где-то в горах.
– Как и ожидалось. Воздух в Кайлране всегда чист, и неважно, когда его вдыхать.
Мужчина средних лет с рыжеватыми волосами и строгим выражением, сидя на большом камне, потянулся.
– Ученые, создавшие эту виртуальную реальность, просто невероятны!
Место, в котором находился человек, было самой высокой точкой горы Робос, Пиком Меркан.
Вид с вершины можно было назвать не иначе как грандиозным.
Острые и крутые скалы странной формы, красочная падающая листва и льющийся водопад, обращающийся рекой, текущей вдоль всей долины!
– В следующем месяце я должен убедить членов горного клуба Гипилико, чтобы слазили со мной в горы в Кайлране.
Человек, чувствуя умиротворение, сидя на камне, достал из рюкзака коробочку с завтраком и начал есть.
– Всего десять серебра за один рулон, а вкус просто потрясающий. Знаменитое блюдо Тромбона, Кимбаб!
Чрезмерно восхваляя нехитрый обед, он наслаждался пейзажем, открывающимся с пика Меркан.
– Некко, призыв!
После прозвучавшего приказа появился черный волк.
Ауууу!
Волк завыл, сел рядом с ним и склонил голову.
– Некко, на, съешь.
Человек кинул ему кусок мяса, которое он добыл, охотясь на оленя по пути сюда. Стоило угощению упасть на землю, как волку в мгновение ока проглотил его.
– Как прекрасно.
Он погрузился в раздумья.
«Кайлран – не просто игра. Это уже отдельный мир! Самая настоящая виртуальная реальность!»
Он не был ученым, экспериментирующим с виртуальной реальностью. Он исследовал культурное и социальное воздействие виртуальной реальности и ее возможности.
Это был никто иной, как глава отдела VR в университете Кореи, Ли Чжинук.
– Ну что, Некко, давай спускаться?
Грр- Грр-!
В реальности он также был большим энтузиастом, и любил взбираться на горы, и просто обожал природу и животных. И в Кайлране существовал класс, что идеально ему подходил, Призыватель.
«Я бы хотел подняться на Пик Фланиан, но говорят, что там водятся опасные монстры семнадцатого уровня...»
Чжинук с теплой улыбкой посмотрел на Некко, носившегося перед ним. Это был его дорогой Фамильяр, которого он еле-еле поймал после того, как всполошил всех ассистентов, играющих в Кайлран.
– Некко, давай хорошо трудиться, чтобы поднять уровень и взобраться на Пик Фланиан!
Грр- Гррр-!
Будучи в таком же возбуждении, Некко подпрыгнул высоко в воздух.
Чжинук отправился в путь легкими шагами. И вдруг он вспомнил о первокурснике, что решил заключить с ним невероятное пари.
– Этот лжец, наверное, сейчас играет, да? Надо бы хотя бы спросить его, за какой класс.
Чжинук продолжил переставлять ноги, напевая себе что-то под нос. Он чувствовал, что небо в Кайлране сегодня было ясным, как никогда.
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      – Ян, пожалуйста, прикрой с этой стороны!
– Хайрин, используй лечение!
Команда Рукина вместе с Яном и Хайрин шаг за шагом проходили скрытый квест Земель Лагеря Гоблинов, квест Гоблина-Шамана. Сила пятерых была внушительной, и они без проблем продвигались все дальше. Так как Рукин больше всех знал об этом задании, Призыватель и Жрица молча следовали за ним и выполняли все указания.
– Финальный этап начинается. Приготовьтесь!
Рукин был счастлив, что все шло идеально по его плану. Вот-вот должен был появиться Гоблин-Шаман и он, притворяясь, что сражается с боссом, просто должен ударить этим двоим в спину и поймать их.
Было тяжело сохранить спокойствие, думая о миллионах вон, что скоро должны были попасть в его руки.
С другой стороны, Ян тоже посмеивался про себя.
«Босс скоро появится, надо предупредить Хайрин».
Ян украдкой бросил взгляд на девушку и послал сообщение.
Ян: Хайрин, босс скоро появится.
Хайрин: И что нам делать?
Юноша продолжал сражаться и писал ей так, чтобы команда Рукина не заметила.
Ян: Это помещение похоже на тюрьму, да?
Харин: Да.
Ян: Примерно через пять секунд после того, как кто-то туда зайдет, появится босс. Именно тогда этот вход будет закрыт решеткой.
Жрица внимательно слушала Циньсуна и продолжала сражаться.
Ян: Нам следует держаться позади группы и, как только я дам сигнал, нам нужно как можно скорее покинуть тюрьму.
Хайрин: Разве они не будут ожидать чего-то подобного?
Ян: Я пошлю Лу в самый авангард, это должно свести их подозрения к минимуму.
Девушка была слегка ошеломлена этими словами.
Хайрин: Хах? А что тогда с Лу?
Ян: Как только начнется фаза с боссом, я просто отзову его, не стоит беспокоиться.
Циньсун создал невероятно разработанный план. Куда разумнее простого удара в спину. Поиздеваться над тем, кто пытался обмануть тебя, казалось куда более захватывающим, чем получение предмета героического ранга.
Тем временем, команда Рукина, не сумевшая понять сложную «обратную» схему Яна, продолжала весело проходить задание.
– Мы почти закончили зачищать окрестности!
Ян кивнул с таким же энтузиазмом.
– Похоже, что так. Сейчас появится Босс?
– Да, Ян, видишь вон то место? Именно там появятся Гоблин-Шаман и Берсеркеры.
– Ох, я вижу!
Конечно же он уже знал обо всем этом, однако смог убедительно сделать вид, что слышит это впервые.
Циньсун был полностью поглощен своим планом и сейчас ждал момента.
– Сейчас, пошли!
На слова Рукина он кивнул и скомандовал Фамильяру:
– Лу, вперед! Ты будешь вести.
Гррррр-!
Стоило Яну отдать приказ, как волк тут же помчался вперед, в то время как Рукин, Фалькон и Миллун избавились от всех своих подозрений и, довольные, последовали за зверем.
Все внимание Призывателя было сконцентрировано на Лу, что вот-вот должен был переступить через вход в тюрьму.
«5..4..3..сейчас...!»
Ян: Хайрин, сейчас!
Как только он отослал сообщение, они с Хайрин бросились назад и, как и планировал Ян, железная решетка громоздко опустилась перед их носом, перекрывая вход.
Сопровождаясь красным светом три монстра начали появляться внутри тюрьмы.
– Что, что за черт? Почему вы не вошли?
В неожиданной ситуации Рукин развернулся, посмотрел на Яна и воскликнул.
– Я бы мог уже давно привести план в действие...
Ян был уверен в их намерении, но до сих пор не имел никаких подтверждений. Он чувствовал, что должен доказать их намерение убийства, чтобы он мог убить их без зазрений совести.
Ян вновь начал действовать, его манера речи изменилась.
– Хохо... Если честно, я на самом деле подслушал ваш разговор, что имел место быть ранее.
От этих слов Рукин напрягся
– Что, что!..
– Вы вошли, планируя убить нас и забрать мой артефакт с магией призыва. Я уже все знаю.
Говоря, Ян внимательно следил за их выражениями. Никакой реакции еще не было, потому он продолжил.
– Мы следовали за вами лишь из-за опыта, однако у нас нет никаких причин играть с вами до конца, ха-ха. Мы уходим, так что удачи вам троим.
Поняв, что его раскусили, младший скривился.
– Идиот.
– Что?
– Если вы действительно все слышали, то вам стоило бы давно уже убежать.
Ян сделал вид, что не понимает и спросил.
– Почему это?
– Это ваш просчет, ты недостаточно осведомлен об этом задании. Выход не откроется до тех пор, пока вы не убьете главного Гоблина-Шамана, или он не убьёт вас. Другими словами, единственный выход открывается в месте, где будет убит главный босс.
Конечно же, Ян уже знал об этом, он был переполнен хладнокровием.
– И?
– Что значит «И»? Ты действительно идиот. Как только мы убьем босса и ворота тюрьмы откроются, мы просто убьём вас, хе-хе.
Фалкон, который был рядом с ним, кивнул и засмеялся.
– Хаха... Ты идиот, Миллун и я выше пятидесятого уровня. Даже без вашей «помощи» мы можем убить Гоблина-Шамана.
Миллун вставил слово.
– Можете морально подготовиться. После того, как мы убьем босса, мы обязательно займемся вами!
Однако реакция Яна была не такой, какую они ожидали увидеть.
Один из углов рта Яна дернулся вверх, искажая лицо похожей на оскал улыбкой.
– Хаха, спасибо за признание.
– Что?
Ян быстро вышел из группы и Хайрин, увидев это, последовала его примеру.
Ян выкрикнул, посмотрел на Миллуна.
– Лу, укуси его!
И Волк, выжидавший все это время, бросился на Миллуна со спины и укусил в шею.
Фамильяр «Лу» нанёс критический удар «Миллуну». Здоровье Миллуна понизилось на 1077 (32% от его полного здоровья)
Миллун перешел в состояние «Кровотечение», 215 урона будет наноситься раз в секунду, в течение 10 секунд.
Миллун, не готовый к неожиданному нападению, позволил Фамильяру нанести критический удар, получив сильный урон.
Несмотря на то, что он был на пятидесятом уровне, здоровье и защита были довольно низкими – что поделать, Лучник. Если бы Сила Лу была немного больше, то он мог бы погибнуть от «Кровотечения».
– Этот сумасшедший уб...!
Будучи атакованными, все трое подняли свои мечи и направили их на монстра, однако Ян уже отозвал волка.
– Отмена призыва!
За мгновение до того, как его достигла дубинка Фалкона, Лу превратился в белый свет и скрылся в воздухе. Все трое взглянули на Яна, желая разорвать его на куски.
– Сволочь, ты думаешь, мы не сможем убить Гоблина-Шамана?
Ян сел на землю и стал расслабленно наблюдать за сценой в тюрьме, словно это была игра.
– Да, я думаю, что не сможете.
Хайрин, увидев, что все идет по плану, просто села рядом с ним.
Рукин уже собирался ругаться, однако появление монстров наконец завершилось.
– Давай посмотрим, сможешь ли ты расслабиться немного попозже!
Миллун действительно страдал от небольшой травмы, однако Рукин был уверен, что все еще есть надежда, если он восстановит свое здоровье зельем.
– Благословление ветра! Благословление Воина Варвара!
Затем раздалось мрачное системное:
Умение Благословление ветра было использовано на Гоблине-Шамане, его ловкость увеличилась на 42%
Ловкость берсеркеров была увеличена на 42%.
Умение Благословление Воина-Варвара было использовано на Гоблине-Шамане защитные способности были увеличены на 35%.
Ловкость гоблинов была увеличена на 35%
Ян скастовал усиление на скрытых монстров.
Лицо Рукина побледнело еще больше.
Эти существа уже были противниками, с кем они не могли быть небрежны, однако теперь они оказались в ситуации, когда Миллун пострадал от неожиданного нападения Лу, а монстры были усилены.
– Этот пси... псих!
Фалкон и Миллун впали в отчаяние.
Если пользователь выше пятидесятого уровня умрет, он потеряет опыт, заработанный в течение одного-двух дней. Кроме того, он потеряет снаряжение, и вот это уже было действительно невероятной потерей.
Фалкон в ярости бросился к Гоблину-Шаману. Он не собирался сдаваться, даже несмотря на низкие шансы, он не мог так просто умереть.
Однако после таких по-детски простых слов Хайрин, они просто не могли не потерять волю к борьбе.
– Ян, мне просто нужно лечить, да?
Конечно же, лечить она собиралась вовсе не команду Рукина.
***
Ян направлялся к аукциону, напевая, а Хайрин сидела на Лу, время от времени наклоняясь вперед, чтобы его погладить.
– А у них довольно хорошие вещи!
Рукин и его команда, потерявшие волю к битве, умерли без сил и оставили довольно неплохие вещи, равно как и Гоблин-Шаман с Берсеркерами, что оставили после себя часть комплектов, в честь них же названных.
Сейчас Яну нужно было справедливо поделить добытые предметы с Хайрин, поэтому, чтобы продать их, они отправились прямиком к аукциону.
– Ян, спасибо, благодаря тебе я прошла задание... и заработок хороший.
Девушка, что всегда казалась милой и невинной, наслаждалась видом страданий группы Рукина, словно ребенок. Ян же, заставший эту картину, покрылся холодным потом.
«Подобное преображение такого добродушного личика... довольно жутко... однако, в конце концов, справедливо».
– Не совсем так, ты тоже неплохо постаралась.
Ян сиял.
– Никогда не ожидал, что Ожерелье Шамана-Гоблина появится здесь, у меня даже живот свело от радости...
Ожерелье Шамана-Гоблина было ожерельем высшего класса и использовалось магами и жрецами вплоть до семидесятого уровня. Его цена начиналась от семидесяти миллионов золотых. Это был один из лучших предметов для сороковых уровней.
Изначально Ян хотел продать его на аукционе и забрать свою долю, но не мог этого сделать, когда Хайрин уставилась на него своими молящими глазками.
«Ну, в конце концов, я взял большую часть предметов... Не такая большая потеря».
Вскоре они прибыли в город.
Прежде чем завершить задание, они направились на аукцион.
– У тебя нет ничего на продажу, верно, Хайрин? Подожди секунду, пожалуйста, я только продам свои предметы.
Девушка кивнула.
– Да, конечно. Мне тоже надо купить кое-какие ингредиенты, так что все в порядке.
– Хорошо.
Циньсун начал продавать все собранные с квеста предметы. После выставления их на аукцион и подсчета стоимости, сумма вышла довольно большой.
«После продажи всех вещей я получу... Шестьдесят шесть миллионов золотых».
Это был первый удовлетворительный заработок после сброса. Так получилось благодаря группе Рукина.
Ян был полностью удовлетворен.
«Но что это за камень?»
В руке его остался предмет в форме небольшого желтого камешка. Необычно: из него исходила теплая энергия.
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      В руке Ян сжимал небольшой светящийся камешек, который излучал тепло.
«Может, это предмет, который я могу использовать для согревания зимой?»
Это был один из предметов, от трех бездельников, оставленных во время смерти, но Ян не мог предположить, чем он являлся.
Даже когда он открыл информационное окно, было написано лишь «Неизвестно», и он не мог найти аналогичный предмет на аукционе.
Но просто взять и выбросить его он не мог, поэтому Циньсун положил камень в инвентарь.
Быстро закончив сортировку предметов, юноша обратился к спутнице.
– Я закончил, Хайрин. Давай сдавать задание.
Хайрин, купив все нужные ей предметы, стояла рядом, наблюдая за Яном, когда тот к ней обратился.
– Хорошо!
Чтобы отчитаться о выполнении задания, они пошли в деревню лидера Лапьера.
– О, Ян. Я рад, что Вы пришли. Я слышал о вашей работе от Хьюго! Как и следовало ожидать, на тебя можно положиться.
НИП пожал руки игрокам; выскочило системное сообщение.
Вы завершили задание. Ваш вклад оказался самым большим. Получен ранг: SS
Вы получили 56,700 золота.
Вы получили 1,743,200 EXP.
Вы подняли уровень. Вы достигли 32 уровня.
Вы подняли уровень. Вы достигли 33 уровня.
Вы подняли уровень. Вы достигли 34 уровня.
Из-за его невероятного вклада, было начислено огромное количество опыта. Кроме того, награда золотом тоже была очень большой.
– Ахуехехеххе.
Челюсть Яна отвисла.
– О, Ян, я подняла уровень!
Хайрин, которая была уже на сорок пятом уровне, также достигла сорок шестого. Это был еще один момент, подтверждавший, сколько опыта они заработали.
– Поздравляю!
– Разве ты тоже не повысил уровень, Ян?
Циньсун еще не показал свой уровень Хайрин. Вот почему девушка предположила, что он был примерно ее уровня. В самом начале, поскольку Ян был Призывателем, она, очевидно, думала, что его уровень был низким, но из-за образа, который он показал в бою, она, естественно, думала, что он было выше.
– Да, я тоже поднялся в уровне.
Ян, думал, что было слишком хлопотно объяснять все это, и выдал лишь пару неопределенных фраз прежде, чем снова обратиться к Лапьеру. Все еще оставалась награда, которую можно было получить.
– Но, главный…
– Что-то еще?
– Я встретил Главного Гоблина-Шамана в задней части Лагеря.
С этими словами юноша вытащил головной убор Главного Гоблина-Шамана и передал его НИПу.
Тот, увидев это, широко раскрыл глаза.
– Не может быть! Не говорите, что убили Главного Гоблина Шамана!
– Верно.
– Ого ... Вы удивительны!
Как только он выразил восхищение, другое системное сообщение о завершении задания выскочило перед глазами Яна и Хайрин.
Вы завершили задание. Получен ранг: B+
Вы получили 674,000 EXP.
Вы подняли уровень. Вы достигли 35 уровня.
Так как потребовалось много времени, чтобы убить первосвященника, неудивительно, что ранг оказался только B+, но Ян, чей уровень был невероятно низким по сравнению с уровнем задания, снова поднял свой уровень.
Лапьер продолжил говорить, а Циньсун только ухмылялся от уха до уха.
– Вы правда удивительны. Я даже не знаю, как вы нашли Главного Гоблина-Шамана и убили его ради меня. Солдаты искали его в течение нескольких месяцев. Как именно вы его нашли?
Ян, пребывавший в хорошем настроении, говорил скромно.
– Мне повезло.
– Это неправда.
НИП вытащил какой-то предмет и передал его Яну.
Вы получили Рекомендацию наёмника Империи Ласпел.
Юноша благодарно кивнул. Конечно, он уже знал, что Лапьер давал рекомендацию Наемника, за выполнение задание главного священника.
«Когда у меня появится причина, чтобы пойти к Мюран, я должен получить карту наемника после получения ранга».
В виртуальной реальности Кайлран было пять крупных континентов.
Площади самых больших среди них было два места, «Континент Колонар», где проводило время большинство активных пользователей, и «Континент Малакар», который открылся после обновления не так давно, но даже 10% от него не было еще разведано.
В данный момент Циньсун пребывал на южном континенте.
В Колонаре существовали две огромные империи.
Одной из них была Империя Ласпел, а Мюран был столицей Империи Ласпел, гигантским городом, названным в честь основателя империи.
«Хотя у меня нет никаких причин, чтобы перейти к Мюран, прежде чем я достигну пятидесятого уровня...»
Ян принял подарок и положил его подальше, после чего они с мужчиной пожали друг другу руки.
– Если вы возьмете эту рекомендацию, вы можете получить оценку наемника в империи Ласпел. Поскольку я вижу в вас отличную квалификацию наемников, я даю вам эту Рекомендацию, поэтому убедитесь, что вы пойдете в Мюран и возьмете оценку наемника.
Ян кивнул:
– Спасибо, шеф. Я обязательно возьму оценку наемника.
– На этом все, надеюсь, вы и дальше будете упорно трудиться ради общественного порядка Империи Ласпел.
Хайрин, которая выполнила задание в качестве одного из членов группы, получила ту же награду.
– Ян, что это за Рекомендация? Ты случайно не знаешь?
– Да, если ты пойдешь в гильдию наемников в Мюране с этим, ты сможешь принять оценку наемников.
– О ... Какая польза от оценки?
– Исходя из своей боевой мощи, ты можешь получить Карту Наемников с рангом, эквивалентным твоему навыку. Если у тебя есть наемная карта, легче получить задания у НИПов, и ты можешь получить довольно хорошие запросы от гильдии наемников.
Глаза девушки весело сверкнули.
– Вау, это хорошо. Но так как я собираюсь только готовить какое-то время ...
– Готовка?
– Да, пока я не зациклена на главном задании класса шеф-повара, я планирую снова повысить свой кулинарный навык.
Ян снова почувствовал, что Хайрин уделяет основное внимание кулинарии и восхищается ею внутри.
«Все, что я знаю, это то, что уровень Приготовления Хайрин определенно находится в верхних строчках Кайлрана».
Самой главной причиной, по которой Ян так думал, было увеличение статов Лу, хотя и ненадолго, из-за пищи, которую дала ему Хайрин.
«До сих пор я никогда не слышал о том, что можно повышать статы после еды, даже через сообщество».
Ян вдруг заинтересовался мастерством Жрицы.
– Хайрин, могу я спросить, какова квалификация твоего шеф-повара?
Ян был осторожен, спрашивая о личном, но девушка ответила, улыбаясь:
– Конечно, незачем держать это в секрете. Мое текущее мастерство ...
Когда она на мгновение проверила свое информационное окно, Хайрин сделала паузу, прежде чем снова заговорить.
– Высший уровень Первого.. Я должна упорно трудиться, чтобы быстро научиться лучшим навыкам высокого ранга.
– Стоп!
В последний раз он случайно услышал, что ее навыки были высокого ранга, но, услышав ее точное мастерство, он снова был удивлен.
Из того, что знал Ян, в случае наиболее популярного производственного класса, Кузнец, самый известный человек с самым высоким уровнем мастерства, был на Высшем уровне третьего уровня.
Поскольку Шеф-повар был классом с еще меньшей популярностью, он был уверен, что девушка была пользователем в высших чинах.
Навык лести Яна, который он использовал для повышения своей Близости с НИПами, которую он обычно успешно улучшал, активировался.
– Я верю в тебя, Хайрин. Я слышал, что действительно сложно повысить квалификацию производственных классов... Ты потрясающая! Если тебе понадобится моя помощь в следующий раз, дай мне знать
После слов Яна, лицо Жрицы мгновенно засветилось.
– Большое спасибо, Ян. Эти слова, ты должен обязательно их сдержать!
Юноша мгновенно вздрогнул.
«Я не ошибаюсь в тебе ... так?»
Он немного нервничал, что Хайрин постоянно спрашивала о своих услугах. Однако, она была счастлива, и у Циньсуна словно камень с души упал.
– Да, конечно.
Как только он произнес эти слова, системное сообщение появилось перед его глазами.
Хайрин приглашает Вас стать ее другом.
Ян, конечно же, согласился.
–Тогда увидимся в следующий раз, Ян. Я играла слишком долго, так что, думаю, мне пора идти.
Прошло уже около восьми часов с тех пор, как Хайрин и Ян начали поиск Лагеря Гоблинов и пробыли вместе до сих пор. Это было не так уж и много для хардкорных геймеров, таких, как Ян, но в случае обычного пользователя такой промежуток вполне можно было считать длинным.
– Хорошо, Хайрин. Увидимся в следующий раз.
Однако Жрица, которая собиралась уходить, вдруг вспомнила что-то и начала рыться в инвентаре.
– Ян, это подарок.
В руках Хайрин были две коробки для завтрака.
– Что это?
– Это блюдо, которое я приготовила, для тебя.
Это была легкая еда, которую девушка сделала во время ожидания, быстро использовав свои навыки приготовления пищи. Честно говоря, это было не настолько изумительно, чтобы назвать это блюдом, но Хайрин, похоже, смутилась, сказав, что она «приготовлена», так как ее лицо слегка покраснело.
«А что, если Ян подумает, что это странно?»
Девушка прикрыла покрасневшие щеки ладошками и неуверенно взглянула на спутника. Тем не менее, глаза Циньсуна видели только ящики для завтраков, от которых поднимался пар.
Лицо юноши засветилось.
«Как я и думал, Хайрин воистину ангел!..»
– Тот, что сверху – это стейк, и это для тебя, Ян. Лу, вероятно, понравится, если ты дашь ему часть, которая похожа на фрикадельки, внизу.
– Хорошо, мы будем есть, когда проголодаемся.
После слов Яна, Хайрин покачала головой.
– Нет, не когда ты голоден, съешь его перед тем, как сражаться. Ведь есть статы.
Циньсун рассмеялся.
– Ах ... верно.
Жрица тоже не удержалась от смеха.
– Да, это не очень большой бонус, но он не должен быть настолько низким, чтобы игнорировать.
Ян не мог не согласиться с этими словами. Он почувствовал, что разница в 200 HP была довольно большой, когда выполнял Задание Лагеря.
– Спасибо. Мы съедим это, Хайрин.
– За что.. Это ничто, по сравнению с тем, насколько ты мне помог.
Они обменялись еще парой слов, и девушка разлогинилась. Оставшись один, Призыватель проверил время.
«Есть еще около пяти часов, перед сном. Так как я повысил уровень быстрее, чем я думал, я могу, наверное, хотя бы пообедать правильно, не так ли?»
Квест Лагеря Гоблинов можно было повторить. Каждый раз при получении задания место, где Гоблины разбивали свой лагерь, изменялось, но суть-то была одна. Циньсун изначально рассчитывал, что на прокачку до тридцать пятого уровня уйдет дня два игры и пара выполненных заданий. Однако, благодаря его вкладу в победу и вовлеченности в выполнение скрытой части квеста, юноша смог достичь своей цели за один прием, поэтому он был невероятно доволен.
– Прошло много времени, поэтому я закажу курицу и съем её!
За такие упорные старания можно было и жареной курочкой себя порадовать.
***
В одиночку проглотив целого цыпленка, юноша поспешно вернулся в игру.
– Разве они не могут сделать макросы в виртуальных играх? Я хочу тренироваться, даже когда сплю...
Материализовавшись в игровом мире, юноша тут же обеспечил себя надежным спутником:
– Лу, Призыв!
Грр-Гррр-!
Едва появившись, волк потерся мордой о бедро Яна. Их Близость достигла самого высокого уровня, развившись до такой степени, что он больше не мог ее поднимать.
Активировав Продвинутое Обучение, Циньсун взобрался на спину зверя.
– Лу, пойдем в Озеро Бездны
Грр-?
Ян погладил Фамильяра, тот, довольный, чуть склонил голову и начал движение.
«Насколько мне известно, лодка, пришедшая в Озеро Бездны, появляется каждый час...»
Остров Бездны находился посреди одноименного озера. Он носил негласное название «Остров магов», поскольку другим классам там делать было особо нечего.
– Нам нужно добраться туда за двадцать пять минут. Нам нужно спешить
Лу побежал еще быстрее.
– Думаю, это где-то здесь... Так ведь?
Благодаря скорости Фамильяра, до доков они добрались вовремя.
– Лу, это там, просто беги туда.
Призыватель немного нервничал: все же прошло немало времени с того дня, как он наведывался сюда в последний раз, а память человеческая несовершенна: можно было напутать как с местом, так и со временем. Однако на сей раз все прошло гладко.
– Мы как раз вовремя!
Ян спешился и подошел к лодке.
На скамье ожидания было около четырех или пяти человек, ожидавших посадки в лодку, которая, судя по всему, только что прибыла.
«Меньше народу, чем я думал».
Еще до перезагрузки Циньсун наведывался на Остров Бездны, чтобы помочь Фиолане. В то время, сразу же после новостей, выяснилось, что задание, связанное с замораживающей магией, можно было получить на Острове Бездны, поэтому на скамье ожидания всегда было тесно, но, по сравнению с тем временем, на сей раз было невероятно тихо.
Призыватель и его Фамильяр взошли на борт.
Доски тихо скрипели, и Ян проворчал про себя:
– Я никогда не смогу привыкнуть к этой лодке, независимо от того, сколько я на ней катаюсь. Разве у них нет ничего в хоть немного лучшем состоянии?
Поскольку эта лодка, которая ходила по Озеру Бездны, всегда шла по тому же маршруту без экипажа, ее также называли кораблем-призраком. Конечно, изнуренный внешний вид также способствовал красочному прозвищу. Вздохнув, юноша занял свое место. На противоположной стороне были две женщины и двое мужчин, очевидно, собравшихся в группу.
Волк на лодке катался впервые, и чувствовал себя крайне неуютно; он блуждал здесь и там прежде чем, несколько успокоившись, сесть рядом с Яном. Однако даже тогда он продолжал озираться и украдкой посматривал туда-сюда. Впрочем, глаза его были полны любопытства.
Один из мужчин группы, которая сидела на противоположной стороне, подошел к Яну.
– Привет, ты случайно не Призыватель?
Парень, выглядевший так, как будто ему было около двадцати лет, смотрел на Лу с невероятно любопытными глазами.
Ян посчитал это немного неприятным, но, поскольку это было похоже на выражение лица мужчины, было чисто любопытством, он ответил.
– Да, я Призыватель. А вы группой путешествуете?
– Да, все верно. Мои двое друзей – Маги, и я пообещал помочь им в поисках их замораживающих заклятий.
– А-а-а, понятно
К счастью, сказав еще пару слов, парень быстро потерял интерес к Лу и вернулся в свою компанию.
Ян прислонился спиной к стене лодки и закрыл глаза.
Потребовалось не менее часа, чтобы добраться до Острова Бездны. Делать было нечего, и Циньсун решил попытаться заснуть. Это было связано с тем, что, хотя спать в реальности он мог мало, спать в игре было весьма полезно для восстановления бодрости.
Однако поспать юноше было не суждено: отвлекал разговор компании попутчиков. А уловив в нем свое имя, Циньсун насторожился.
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      ‒ Хайнс, кстати, почему Призыватель едет на Остров Бездны? Разве там были квесты для этого класса?
‒ Понятия не имею. Не то, чтобы я мечтал о смене класса…
‒ Ну, ты мог увидеть нечто подобное в сообществе. Мне показалось, что в последнее время тебя заинтересовали Призыватели, вот я и спросил.
‒ Ну ... я не знаю. Честно говоря, вряд ли уже есть игроки этого класса, достигшие достаточного уровня, чтобы идти к озеру Бездны, поэтому и о новых квестах для них никакой информации не мелькало.
Ян, которому на мгновение стало любопытно, о чем они говорили, вновь потерял интерес и попытался заснуть, даже глаза прикрыл.
‒ К черту, в любом случае, они не обсуждают ничего интересного.
Однако, когда юноша попытался повернуть голову и устроиться поудобнее, начался разговор, который привлек внимание в первый раз.
‒ Но Хайнс, ты же знаешь моего друга, Лорена, верно? Того самого, который сбросил своего Воина двадцатого уровня, и на этот раз взялся прокачивать с нуля Призывателя.
‒ Знаю, конечно. Ты же столько восхищалась своим приятелем-Призывателем, который невероятно быстро повышал свой уровень. А в чем дело?
‒ Ах, так это был Лорен вчера? Он хвастался, что обнаружил нечто, называемое Яйцом Фамильяра.
‒ Яйцо Фамильяра? - в голосе чувствовалось изумление.
Стоило Циньсуну услышать это, он напрягся и весь обратился в слух. С подобной информацией парень сталкивался в первый раз. Кроме того, заинтересовал его и этот Лорен, который якобы быстро прокачался. Глаза юноши оставались закрыты, но, даже притворяясь, что спит, слушал он очень внимательно.
‒ Да, именно так. Он сказал, что это, вероятно, «Яйцо золотого змея»
‒ Откуда знаешь?
‒ Он сказал, что добыл его из гнезда Золотого змея, поэтому очевидно.
Ян слушал их разговор, надеясь получить более подробную информацию о данном предмете. Однако, как бы ни старался, как ни напрягал слух, в дальнейшем разговоре не было ничего примечательного, и юноша даже немного расстроился. Окончательно его разочаровало понимание, что этот самый Лорен, каким бы быстрым он ни был, не достиг и тридцатого уровня, ведь Золотой Змей появился в охотничьих угодьях примерно двадцатого.
«Но как они вообще узнали что-то подобное? Нужно будет разузнать детали в следующий раз,» ‒ мысли его становились все более спутанными, а разговор тем временем продолжался.
‒ Но, похоже, они не поняли, как пробудить яйцо, - произнес все тот же голос.
‒ Ну, разве он не вылупится сам по себе со временем?
‒ Идиот, если ты оставишь яйцо само по себе, ты думаешь, оно вылупится? - раздался смех. Ян, который продолжал слушать как попутчики спорят друг с другом, пробормотал про себя.
«Это же обычный монстр, верно? Если я найду место его обитания, останется лишь тщательно все изучить.»
В этом не было ничего удивительного, новые классы появились недавно, и студент понимал, что не только он, но и другие сейчас узнают друг о друге новую информацию.
«Они же вроде сделали возможным использовать монстра-босса, которого обычно невозможно приручить как Фамильяра, если получить что-то вроде яйца?» – мелькнуло в его голове. Инстинкт экспериментатора снова был задействован. ‒ «Я должен быть настороже,» – решил юноша для себя, тем самым успокаивая собственное сердце. Прокачаться, конечно, важно, но и сбором информации пренебрегать не стоило. А бессмысленный и малоинформативный разговор все продолжался, и Ян отвернулся, позволяя себе расслабиться.
‒ Лу, если увидишь там остров, разбуди меня, – в ответ на просьбу раздалось утробное урчание, и уставший после долгой охоты парень мгновенно уснул.
А лодка медленно приближалась к пункту назначения – Острову Бездны. Прошло около часа, прежде чем очертания гигантского острова, сплошь покрытого голубовато-белым льдом, наконец проступили в густом тумане. Очарованный зрелищем Лу с интересом озирался вокруг: подобного волк никогда раньше не видел; и только когда земля стало ясно различима, Фамильяр слегка подтолкнул хозяина в плечо.
‒ Грр-Гррр - прорычал он.
‒ Уже прибыли? – Несколько раз моргнув, чтобы стряхнуть остатки сна, Ян потянулся и встал с места. ‒ Хотя я уже был здесь однажды, это все еще интересно.
Раздался противный скрежет. Призрачный корабль медленно достиг острова в сопровождении неприятных скрипучих звуков, с тихим шуршанием скользнул к самой кромке воды и остановился. Прибывшие сошли на берег.
Один из игроков восхищенно присвистнул:
‒ Я впервые приезжаю на Остров Бездны, но есть в нем что-то жуткое. Из-за льда вокруг, да еще и холодно невероятно.
‒ Черт, точно. Я замерзла до смерти, ‒ произнесла одна из девушек. Все прибывшие сейчас не сильно отличались друг от друга, похожие на пингвинчиков.
‒ Э-э, я должен был одеться теплее? - произнес один из них, поднеся руки ко рту и пытаясь своим дыханием согреть ладони.
Посетовав на нежданный мороз, все дружно отправились на поиски Мага, поспешив и взять курс к середине острова, где находилось место для квеста Мага, Матаба. Ян же внимательно огляделся, прежде чем сдвинуться с места. В отличие от других людей, он начал движение по краю побережья.
Ледяные Големы ‒ это монстры, встречавшиеся повсеместно на Острове Бездны. Однако, вместо того, чтобы охотиться посередине острова, Циньсун направился к Западному побережью ‒ там их обитало больше всего, и парень об этом прекрасно знал.
‒ Ну что, начнем охоту? - пробормотал Призыватель.
Ему повезло: удобное для охоты на големов место нашлось очень быстро. Но прежде всего юноша присел на выступ скалы, чтобы перекусить перед серьезной работой.
‒ Лу, съешь это, - подозвал он Фамильяра, чтобы разделить с ним еду, которую приготовила Хайрин. Небольшая фрикаделька, брошенная алому волку, была мгновенно съедена.
Фамильяр Лу съел фрикадельку.
На 40 минут его Жизненная сила увеличится на 100, а его ловкость увеличится на 20.
От прочитанного Ян был в восторге.
«Стоп, на этот раз даже ловкость увеличилась на 20?»
Поскольку ожидалось только увеличения здоровья, то дополнительные двадцать очков ловкости были приятным сюрпризом, впрочем, как и удвоившаяся продолжительность.
‒ Я тоже должен попробовать? - решил Ян и взял вторую фрикадельку; в ней при ближайшем рассмотрении оказалось много сырого мяса, и пахла она подозрительно, и юноша передумал.
‒ Все-таки не просто так Хайрин сказала дать это Лу.
Отдав угощение Фамильяру, Циньсун принялся за стейк, приготовленный девушкой специально для него.
‒ А вот это вкусно!
Он был в восторге от угощения. И, как только стейку пришел конец, всплыло еще одно сообщение:
Вы съели «Деликатес, высококачественный стейк»
На 1 час ваше здоровье увеличится на 500, а ваша защита увеличится на 30.
Следующее что сообщение еще больше удивило:
Вы впервые съели полноценное блюдо. Все ваши характеристики навсегда увеличиваются на 3.
Юноша выглядел ошеломленным.
«Мои характеристики постоянно увеличиваются?!»
Немедленно он проверил свое информационное окно:
Ян
Уровень 35: 179 540/70000 (25,64%)
Раса: Человек
Класс: Призыватель (Укротитель)
Титул: Мастер охоты
Слава: 7536 (если ваша Слава опустится ниже 0, она изменится на Бесчестие)
Сила атаки: 67 (+15)
Ловкость: 102 (+12)
Интеллект: 52 (+25)
Выносливость: 70 (+40)
Близость: 67
Способность укрощения: 108
Лидерство: 105
HP: 2955
MP: 1750
Лицо его озарила счастливая улыбка.
«И правда, все мои показатели увеличились на три каждый! Даже Близость, способность Укрощения и Лидерство!»
Так как семь различных статов увеличились на три, общий результат оказался равноценен двадцать первому уровню. Все равно что на четыре уровня вверх скакнуть!
Ян понял, что он соскучился по Хайрин.
‒ Я думаю, мне придется напрячь ее и получить еще еды, ‒ пришло ему в голову.
Конечно, казалось, что его статы навсегда увеличились из-за титула Первого, но не было никакого способа узнать, как блюда девушки могли помочь ему.Кроме того, еда словно таяла во рту, очень приятная на вкус.
Чувствуя себя намного лучше, Призыватель резко встал со своего места.
‒ Пойдем, Лу, поймаем эти глыбы льда! - позвал он волка на что получил урчание.
Лу, который чувствовал себя лучше после полученной фрикадельки, начал вилять хвостом, как будто испытывал волнение вместе с ним.
* * *
Тромбон, один из главных городов империи Ласпел.
Три игрока в лохмотьях появились на центральной площади Тромбона из воздуха. Увидевшие их тут же зашептались. 
‒ Оппа (обращение девушки к старшему брату/другу - прим. ред.), кто они? Почему у них ничего нет? Они, должно быть, извращенцы! -спросила одна из них.
Парень-игрок рядом с ней посмотрел на прибывших с жалостным взглядом и ответил:
‒ Эти люди не извращенцы, несчастные, они, вероятно, вернулись в систему после гибели. Ты потеряешь все свое оборудование и предметы, если умрешь.
Девушка-игрок поняла, какую ошибку она совершила, и выражение ее лица стало извиняющимся.
‒ А, теперь понимаю, не знала, что это так.
Игроками в лохмотьях, появившимися на площади, были не кто иные, как Рукин, Фалькон и Миллун.
Они вошли в систему, потеряв все предметы, которые были экипированы, пав от руки Главного Гоблина-Шамана, которого значительно поддержали Ян и Хайрин. Мужчинам сейчас было не до перешептываний окружавших их: Фалькон и Миллун, проверяя запасы, плакали.
‒ Мой кожаный доспех ящерицы! Ты знаешь, насколько он был дорогим!
‒ Фалькон, ты так себя ведешь, только из-за своего Кожаного Доспеха Ящера? Я потерял Ожерелье Халио!
У Фалькона глаза на лоб вылезли от такого заявления.
‒ Как? Ожерелье Халио? Тебе нужно было снять его, прежде чем умирать! Воскликнул он.
Когда игрок умирал, экипированные предметы выпадали со стопроцентной вероятностью. Однако те, которые были помещены в инвентарь, редко терялись, только в случае очень уж серьезного невезения. Из-за этого большинство игроков, которые понимали, что оказались на пороге смерти, снимали самое дорогое и прятали в инвентарь.
Однако, после слов Фалькона, Миллун пробормотал ответ еще более слабым голосом:
‒ Нет. Конечно, я сделал это. Я определенно положил его в инвентарь, а оно возьми и выпади, как же не повезло…
Ожерелье Халио не отличалось превосходными характеристиками, зато обладало редким эффектом – увеличивало дальность атаки, что делало ожерелье столь ценным. А Миллун был Лучником, потому оно было столь важно для него.
В это время Рукин, который просто слушал разговор этих двоих с ошеломленным выражением, бормотал себе под нос, как будто потерял всю свою жизнь. Он даже не проверял свой инвентарь.
‒ Ха, по крайней мере, у вас есть вещи, которые вы смогли спасти. Я был первой целью Главного Шамана, поэтому я умер раньше. Я потерял все свои вещи, не смог спасти ни одной, поскольку я умер, даже не имея возможности использовать свои руки, - подвел он итог. Проверять инвентарь было бессмысленно – самое дорогое мужчина потерял.
Три человека, охваченные гневом из-за потерянных предметов, едва сдерживали свои эмоции, облачаясь в первое, что попалось под руку. Не же они могли продолжать ходить по улице в нижнем белье, так как даже новички, которые только что создали своего персонажа, носили одежду, которая была дана первому уровню.
Рукин стиснул зубы и сжал кулаки, до такой степени, что ногти впились в кожу, и на ладони его выступила кровь.
‒ Фалькон ...произнес он дрожащим голосом.
‒ Что такое? - откликнулся Фалькон
‒ Придурки, которые нас избили.
Лицо Фалькона дрогнуло, когда он ответил.
‒ Да, эти убийцы игроков.
То, что те двое просто узнали о готовившемся на них нападении и решили контратаковать, чтобы не погибнуть самим, их уже не заботило.
‒ Этот парень, его зовут Ян! Это был Ян, верно?
‒ Да, верно
‒ И имя этой девушки было Хайрин, так?
Миллун ответил вместо Фалькона:
‒ Правильно, красивая стройная девушка, она назвалась Хайрин
После слов Миллуна, Рукин закипел:
‒ Миллун, ты мелкий... Имеет ли значение в этой ситуации красивое лицо и красивое тело убивавшего игроков?
На этот раз ответил Фалькон:
‒ Да, но я думаю, что это не важно.
Миллун тоже кивнул. Увидев, как оба широко улыбаются, вспомнив прекрасное лицо Хайрин, Рукин задрожал от злости, сжимая кулаки.
‒ Ха Я даже не могу избить их до смерти, - подумал он в бессильной ярости. Ничего не оставалось, кроме как постепенно вновь успокоиться
‒ Этот парень был, конечно, паршив. Если бы мы не попали в его схему, он бы пострадал, а не мы! – С холодной усмешкой произнес он.
Его гнев утихал, постепенно сменяясь жадностью.
‒ Я должен найти этого парня, несмотря ни на что, и отомстить!
Рукин вспомнил о своей гильдии, которая принадлежала к лучшим 30%.
Только пользователей выше семидесятого уровня было более двадцати. Стоило ему заручиться их поддержкой и наложить на Яна смертный приговор, даже его кости были бы стерты.
‒ Я сделаю так, что он не сможет даже ступить ногой в Кайлран, начиная с сегодняшнего дня! ‒ пробормотал Рукин себе под нос, с усмешкой, больше напоминавшей оскал.
Однако только время могло показать, суждено ли было его планам осуществиться.
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      ‒ Фухх, Лу, может немного отдохнем? - обратился юноша к волку.
Проверив статы Ледяного Голема, которого только что поймал, Ян мотнул головой и плюхнулся на пол. Выглядел он невероятно усталым.
Похоже, охота выдалась непростой и для Лу ‒ Фамильяр быстро растянулся рядом с Призывателем, стоило ему услышать «давай отдохнем».
‒ Лу, ты не хочешь поесть фрикадельки?
Заслышав о еде, волк, лежавший с закрытыми глазами, встрепенулся и повернул голову к хозяину, воодушевленно уставившись на него.
Не сдержав смеха от подобного зрелища, Циньсун вытащил из сумки мясной шарик и протянул его соратнику.
‒ Вот, ешь.
Лу, мгновенно съел предложенное угощение и облизнулся.
И снова появилось системное сообщение.
Фамильяр Лу съел фрикадельку.
Его здоровье на 20 минут увеличивается на 100, а его ловкость на 20.
Увидев, как волк облизывался, Ян протянул ему еще одну фрикадельку.
‒ По сравнению с твоим размером, она слишком мала, так? Хочешь еще?
Посмотрев на угощение, волк склонил голову, словно что-то обдумывая, а затем слегка подтолкнул ее обратно.
‒ Почему ты не хочешь есть? - удивился студент.
Покачав головой, Фамильяр утробно заурчал.
На мгновение задумавшись о том, что пытался сказать Лу, парень все же разгадал его намерение.
‒ О, ты хочешь, чтобы я это съел?
Волк кивнул.
Погладив его по голове, Призыватель снова протянул ему угощение.
‒ Ха, ты молодец. Ты тоже обо мне думаешь. Но я собираюсь съесть кое-что другое. Это тебе. - успокоил он оборотня, и тот наконец принял предложенную еду.
На этот раз системное сообщение не появилось.
‒ Нет смысла есть две подряд. Чего и следовало ожидать.
Ян понимающе посмотрел на Лу, который лежал и отдыхал, прежде чем открыть информационное окно Фамильяра.
Помимо Лу, в списке значились еще два Ледяных Голема. Они оба были тридцать седьмого уровня, но с тех пор, как лидерство Яна сильно возросло, он мог держать дополнительных трех питомцев для призыва.
«Они оба хороши, но я все еще чувствую себя недовольным,» - подумал Циньсун
Характеристики двух недавно пойманных Ледяных Големов были весьма выдающимися по сравнению с другими. Прошло уже десять часов с начала охоты, однако пойманные все не удовлетворяли Яна.
‒ Помимо всего прочего, я хочу поймать того, кто способен развиваться. Хмм…
Возможно, не все монстры обладали способностью развиваться. Лу мог быть особенным. В этом случае все усилия были напрасны.
‒ Но я все еще доверяю своим чувствам!
И чувства говорили, что все же были на этом свете Ледяные Големы, способные к эволюции. Отдохнув минут пять, юноша медленно поднялся.
‒ Лу, давай еще немного. Нам нужно найти подходящего, хотя бы ради этих десяти часов!
Волк вздохнул и кивнул.
«Он понимает меня все больше, со временем,» – понял студент, еще больше укрепляясь в ощущении, что растил ребенка возрастом в два-три года, когда разговаривал с Лу. Сначала волк понимал только простые команды, сейчас же запросто справлялся с более сложными, и это лишний раз доказывало, что его Фамильяр особенный.
‒ Хорошо, я вижу там Ледяного Голема. Но я не думаю, что он тот самый, ‒ рассуждал Ян.
Поскольку он уже переловил добрую сотню Големов, юноша получил звание – «Эксперт по Големам», что помогало ему отличить тех, у кого был шанс на развитие. Осмотрев еще несколько мест, он все же обнаружил монстра с золотым именем.
‒ Вон там есть один. Наконец-то золотое имя!
Основываясь на интенсивности золотого света, Призыватель сомневался, что этот будет намного лучше, чем двое, которые у него уже были, но, решив, что попытаться поймать его, для начала, все же стоит, он обернулся к волку, уже собираясь отдать команду, но отвлекся на нечто другое, что-то, чего здесь, по идее, быть не должно было и вовсе.
‒ А? Что это?
Ббук- ббук- ббук-
Маленькая и милая черепаха направлялась туда, куда сейчас смотрел Ян. Маленькая черепаха с невероятно большой, в отношении к телу, головой.
‒ Какого черта? Уникальный ранг?
Ян забыл о существовании Големов, и медленными шагами приблизился к черепахе.
И снова проверил информацию.
Бездонная Черепаха
Уровень 30
Уникальный ранг
Из-за большой головы, её боевая мощь должна быть близка к нулю. Но все-таки это был неизвестный и редкий монстр, да еще и с уникальным рангом, не стоило ее недооценивать.
‒ Я должен попытаться поймать её сначала. В ней определенно что-то есть.
Ян хотел было выпустить атакующую команду, но колебался.
‒ Она может умереть с одного удара. Ее голова настолько, велика что явно не уместится в панцире… – юноша рассматривал черепаху, на первый взгляд, очень слабую, прислушиваясь к странному звуку, издаваемому ей при движении. Приблизившись к ней, парень легонько ударил по панцирю. Странный звук повторился. Повернувшись к молодому человеку и пристально посмотрев ему в глаза, черепаха моргнула и ловко спряталась в свой домик.
‒ Черт! Как это? – произошедшее сильно удивило Призывателя, которому только и оставалось, что смотреть на панцирь черепахи, лежавшей у его ног; более нелепой ситуации и представить было нельзя.
«Может, получится сразу её приручить?» – мелькнул в его голове вопрос; стоило попробовать. Юноша без промедления использовал соответствующий навык.
‒ Захватить! ‒ Ян протянул руку вперед. Но, прежде чем белый свет, что исходил из руки парня, коснулся черепахи, он отскочил и исчез, словно натолкнувшись на невидимый барьер.
‒ Какого черта? Этого никогда раньше не происходило!
Бывало, что поимка не срабатывала с первого раза, но, как правило, свет задерживался вокруг тела монстра перед исчезновением, а на этот раз он явно отскочил, как будто там и вправду была какая-то стена.
‒ Может, нужно немного истощить его Жизненную силу? – предположил он, поднимая посох и нанося удар по панцирю, стараясь бить как можно аккуратнее. Раздался треск. Появилось системное сообщение.
Вы атаковали Бездонную Черепаху. Вы нанесли 1 очко урона.
‒ Это было слишком слабо? ‒ именно этот вывод напрашивался первым, и Ян нанес еще несколько ударов, постепенно увеличивая их интенсивность.
Вы атаковали Бездонную Черепаху. Вы нанесли 1 очко урона.
Вы атаковали Бездонную Черепаху. Вы нанесли 1 очко урона.
Вы атаковали Бездонную Черепаху. Вы нанесли 1 очко урона.
‒ Что за чертовщина? - юноша вскипел от негодования. Несмотря на то, что он только что сильно ударил, урон не изменился. Вот только парень не привык сдаваться, крепче сжав посох, он вновь ударил изо всех сил.
Вы атаковали Бездонную Черепаху. Вы нанесли 1 очко урона.
Посох отскочил, словно неисправный, нанося урон в единицу.
‒ Да кто он такой? – Гнев от непонимания и бессилия постепенно переполнял Призывателя.
Волк, наблюдавший со стороны, наклонил голову.
‒ Лу, попробуй укусить его, - предложил Ян.
По команде юноши, Фамильяр ухватил панцирь зубами, но результат не изменился, а вот Лу явно было больно: волк заскулил, сжимая мощные челюсти.
‒ Насколько же высока защита? – Недоумевал Ян, все еще пытаясь нанести более сильный удар, но уже понимая, что результат не изменится. Присев на корточки рядом с черепахой, Циньсун задумался, потирая указательным пальцем подбородок, стоило пораскинуть мозгами, если он хотел прибрать её к рукам, силой не получалось, может, стоило попробовать подкупить? Щелкнув пальцами, юноша резко поднялся.
‒ Может, мы попробуем его искусить чем-нибудь вкусненьким? ‒ спросил он Фамильяра, доставая фрикадельку из инвентаря, и оставил приманку перед отверстием, в котором скрылась голова черепахи.
‒ Эй, черепаха, это действительно вкусно. Ты, точно, пожалеешь, если не выйдешь. – Как бы глупо это сейчас ни выглядело, Ян все же попытался поговорить с черепахой.
‒ Как правило, нужно открыть дверь и выйти, когда ожидаешь доставку курицы, даже после перепалки с мамой! ‒ с издевкой сказал он монстру. Запах вкусной еды прямо перед носом никто не смог бы выдержать, и черепаха не была исключением, юноша был в этом уверен.
‒ Даже я не могу терпеть! – пробормотал он, продолжая сверлить панцирь взглядом. Был шанс что недалекая черепаха, все же покусится на это специальное блюдо. Оставалось только ждать, и Ян ждал. И ждал он не напрасно: вновь раздался странный звук, из панциря показалась огромная голова, темные глазищи снова уставились на нарушителя ее жизненного пространства. Юноша оставался неподвижным, наблюдая как черепаха сначала пробовала, а после начинала есть предложенное угощение.
«Если я ударю по голове, смогу ли я поймать её?» – закралась в голову шальная мысль, но Ян тут же отмел её. ‒ «Нет. Если я ударю, пока она ест, вероятно, она разозлится и никогда не позволит мне поймать себя. С моей стороны это будет нечестно.»
Думая о том, что, если бы кто-то ударил его по голове, когда он ел курицу, Циньсун пришел к выводу, что это бесстыдное действие, которое никогда не должно быть совершено. Пока Призыватель рассуждал обо всем этом, черепаха уже закончила есть и снова спряталась в свой панцирь. Но именно в этот момент у юноши возникла мысль.
‒ Это немного подло, ну что ж, ладно. – достав еще одну фрикадельку, Ян снова оставил её перед черепахой, правда, немного дальше, чем первую. На этот раз огромная голова мгновенно показалась из своего укрытия.
‒ Эй, черепаха, если ты хочешь это съесть, ты должна подойти сюда!
Черепаха медленно начала ползти, издавая странный и немного смешной булькающий звук.
Буук.- Буук.- Буук.-
И как только черепаха подошла, Ян схватил фрикадельку, аккурат из-под носа монстра. Черепаха, непонимающе моргнув, снова посмотрела на Яна. Однако парень просто улыбался от уха до уха.
‒ Если ты хочешь это съесть, пойдем со мной, - позвал он.
В этом плене не было ничего такого, лишь детская шалость.
Черепаха встряхнула панцирем, словно протестуя.
Ббук!-
Но Ян не был так прост.
‒ Эй, черепаха, пойдем со мной. Я дам тебе много вкусных вещей, ‒ уговаривал он.
Тем не менее, черепаха отвернулась. Ян лишь усмехнулся и активировал навык.
‒ Захватить!
Однако, как и ожидалось, прежде чем белый свет смог даже коснуться тела черепахи, он было отброшен.
‒ Эй, черепаха, ты не хочешь это есть? ‒ прикрикнул Призыватель, помахав мясным шариком; голова черепахи слегка повернулась назад.
‒ Как ты думаешь, ты сможешь найти что-то более вкусное на этой бесплодной земле? ‒
атака Яна продолжалась.
‒ Если ты пойдешь со мной, сможешь пробовать вещи, еще вкуснее, чем это, ‒ увещевал он.
Зрачки черепахи слегка дрогнули.
Ббук-ббук?-
‒ Ха, в этом случае, для меня это большая потеря, ‒ рассмеялся Циньсун.
Ян вытащил еще угощение из своего инвентаря.
‒ Смотри, стоит тебе договориться со мной, я тебе все отдам! ‒ как только черепаха увидела три фрикадельки, она потеряла всякую рациональность. Словно короткие ноги, которые еле передвигались, внезапно стали длиннее; черепаха подбежала к Яну, стала перед ним и подняла голову к угощению, преданно смотря в глаза юноше.
И Ян был уверен, что контракт был заключен.
‒ Захватить!
Свет окутал руку юноши, подлетел к черепахе, и на этот раз тело черепахи засияло в белом свете и растворилось, сливаясь с ним.
‒ Хорошо! - Циньсун сжал кулак. ‒ Эта надменная, головастая черепаха. Было бы проще соблазнить знаменитость.
Пробормотав это, не задумываясь, юноша быстро открыл информационное окно Фамильяра и проверил информацию черепахи.
Бездонная Черепаха
Уровень: 30
Классификация: ???
Ранг: Уникальный
Личность: Наивный
Возможна эволюция
Сила атаки: 15
Оборонительная сила: 725
Ловкость: 5
Интеллект: 55
Жизненная сила: 3520/3520
Мана: 1005/1005
Уникальная способность:
Правитель Воды
Все атаки, основанные на воде, будут поглощаться, и эквивалентная сумма ущерба будет восстановлена как HP.
Спрятаться в панцирь.
Когда он скрывается в своем панцире, его оборонительная сила увеличивается в пять раз.
Эта черепаха обитает на дне бездны и появляется один раз в столетие. Он не может быстро ходить, потому что его голова слишком большая.
После того, как Ян прочел информационное окно, он издал вопль восторга.
‒ Она даже может эволюционировать! - радовался юноша.
В течение десяти часов Циньсун так и не нашел Ледяного Голема, способного к развитию, так что он был очень доволен фразой о возможной эволюции. Но к счастью юноши примешивалось немалое удивление.
‒ Что это за статы?
Его Оборонительная Сила и особые способности были очень интересны.
‒ Именно поэтому, как бы сильно я его не бил, я не оставил ни следа, ‒ понял Ян.
Его Защитная Сила, когда он вошел в его раковину, равнялась 3625. Это было под стать приличному монстру сотого уровня.
‒ Ха ... Какого черта, лишь пять очков Ловкости ...
И вот это уже абсолютно не могло быть использовано во время боя.
‒ По крайней мере, посмотрим на Потенциал?
Ян открыл окно с подробной информацией. И не мог не разочароваться.
‒ Какого черта, его умения на нуле? Его близость составляет десять...
Юноша тяжело вздохнул. Тем не менее, он утешил себя Уникальным рангом и возможностью развиваться, и продолжил смотреть детальную информацию о монстре.
‒ Правильно, если я могу заставить его развиться, он может стать невероятным!
Циньсун очень старался игнорировать фразу «он не может быстро ходить, потому что его голова слишком велика».
‒ Я видел, как он двигался очень быстро, чтобы съесть фрикадельку… ‒ Ян слабо вздохнул.
Так или иначе, это был второй новый член семьи после Лу.
‒ Призыв!
И вместе с белым светом впереди Яна появилась головастая черепаха, которая вытаращилась на него вопрошающе.
Выскочило сообщение.
Вы вызвали Бездонную Черепаху в первый раз. Вы можете дать ему имя.
‒ Хм... ‒ задумался парень и даже закрыл глаза, чтобы сосредоточиться, после чего хорошенько оглядел нового Фамильяра и, наконец, определился.
‒ Начиная с сегодняшнего дня, ты Ббукббук - решил он.
Буук? –
Черепаха удивленно таращилась на него.
‒ Что ты, маленький, Ббукббук ‒ это мило и красиво! ‒ попытался уговорить Циньсун черепаху.
Ббукббук не любит свое имя.
Ваша близость с Ббукббуком упала. Преданность Ббукббука понизилась на пять.
Ян покачал головой.
‒ Какая придирчивая черепаха. - недовольно проворчал юноша.
Не забывая о содержании контракта, Призыватель передал Ббукббуку три фрикадельки ‒ надо же было сдержать свое обещание.
Ббукббук любит фрикадельки.
Ваша близость с Ббукббуком увеличилась. Преданность повысилась на десять.
‒ Ха-ха, - Циньсун довольно потер руки. Он ясно чувствовал, что черта «Наивный», написанная в информационном окне Фамильяра, подходила ему как нельзя лучше.
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      ‒ Черт, ну почему так трудно найти Голема, который мне понравится? ‒ проворчал Ян.
Ему действительно повезло с Ббукббуком, но это не относилось Ледяному Голему.
С самого начала целью его прибытия на Остров было приручить нового питомца, для поднятия его боевой мощи. Хотя потенциал черепахи был неизвестен, потому что его текущие статы были на том уровне, когда они абсолютно не помогали в повышении боевой мощи Циньсуна, цель юноши еще не была достигнута.
‒ AoE-умение важно, но абсолютно необходимо иметь Питомца, который может идти впереди, расчищая дорогу.
В задании Лагеря Гоблинов Ян взял роль танка на себя, но он чувствовал, что и у него не было склонности к этому, и это было попросту неэффективно. Поэтому юноше был абсолютно необходим Ледяной Голем. Он упорно игнорировал мысль о том, что Ббукббук сможет его заменить.
Циньсун начал охотиться вместе с Лу, и черепаха вышла на поле. В любом случае, благодаря Оборонительной силе Ббукббука, не было ситуации, чтобы ему пришлось страдать от другого монстра. И так же, как и предсказал Ян, новоиспеченный Фамильян восхищенно шастал по полю, не получая никаких притеснений от любого монстров.
Охота длилась часа три, когда Ян наконец поймал Ледяного Голема с пометкой «Возможно развитие», как он и хотел.
‒ Хорошо. - произнес юноша удовлетворенно. На сей раз было труднее, чем с Лу, так что он чувствовал себя еще более довольным.
‒ Должен ли я проверить его информацию?
Ян открыл информационное окно схваченного.
Ледяной Голем
Уровень: 38
Классификация: Голем
Ранг: Обычный
Личностные качества: Простодушный
Возможна эволюция
Сила атаки: 205
Оборонительная сила: 315
Ловкость: 66
Интеллект: 125
HP: 5450/5450
MP: 1275/1275
Уникальная способность:
Ледяная волна
Когда они громко стучит ногами, холодная ударная волна будет распространятся на 15 м вокруг. 50% из Наступательной Силы будут насильно нанесены врагам в радиусе действия и в течение десяти секунд, замедлит их передвижения на 30%.
Холодное тело.
Чем ниже окружающая температура, тем выше увеличиваются характеристики, доходя до +30%; однако при этом монстр получает вдвое больше урона от огненных атак.
Этот Голем, состоящий из льда, обитающий на Острове Бездны.
Прочитав объяснение, Ян остался доволен. Новый фамильяр был бы полезен во многих отношениях, а его Потенциал оказался уже на семидесяти пяти. Тем не менее, его уровень был не так велик. «Поскольку умения Лу почти достигли двадцати, после того, как я еще подниму их уровень, мне придется использовать навык тренировки на него.»
‒ Призыв!
И внушительная фигура Ледяного Голема с грохотом появилась перед Яном.
Вы вызвали «Ледяного Голема» в первый раз. Вы можете дать ему имя.
‒ О, верно, имя, ‒ вспомнил Ян.
Боль творения снова вернулась к юноше.
«Так как он большой и сильный парень ...»
‒ Я дам тебе имя… Ддукдай, – придумал Призыватель.
Новое имя Ледяного Голема ‒ Ддукдай.
В отличие от Лу или Ббукббука, у нового Фамильяра не было никакой реакции.
‒ Разве он плохо понимает мои слова?
Ян попытался позвать его:
‒ Ддукдай?
Грр.-
Отозвалось это чудовище, повернув голову и посмотрев на Циньсуна.
«К счастью, он, по крайней мере, понимает мои слова.»
‒ Отмена Призыва!
Пока что Ян отозвал Ддукдая. Не было никаких проблем при перемещении, когда рядом были Лу или Ббукббук, но Голем по комплекции был эквивалентен размеру двух взрослых мужчин, а значит, трудностей передвижения было не избежать.
Ян снова воспользовался навыком Тренировки среднего уровня на Лу, удерживая Ббукббука одной рукой.
‒ Ладно, похоже, что я закончил...
Он потратил два дня, пытаясь поймать Голема. Теперь пришло время ускорить отсроченную прокачку.
‒ К Снежной горе Крупия. - пробормотал юноша.
Это место располагалось на окраине Северного континента, открытого с последним обновлением.
Он получил информацию о горе от нынешней замглавы гильдии, Фиоланы, и решил, что это было подходящим местом для повышения уровня.
‒ Не с моим уровнем туда лезть, но если я просто буду действовать с умом во время охоты, нет причин, чтобы это было невозможно, - подытожил Ян.
Именно на этой горе появились монстры самого низкого уровня из возможных на Северном континенте – примерно пятидесятого-шестидесятого.
Хотя Ддукдай имел стандартные статы для Голема и пока еще был невероятно слабым по сравнению с оборотнем, Ян решил, что общая сила атаки его команды сильно возросла, так как появилась возможность провоцировать мобов Ледяным Големом, получившим позицию танка. Очком в пользу выбора этой горы стала и способность Ддукдая повышать статы в подобных условиях.
‒ Во-первых, пойдем в деревню и купим все необходимое, ‒ решил юноша.
Поскольку Северный континент все еще был непознанной территорией, на месте можно было и не надеяться наткнуться на подходящее поселение. Необходимо было заранее подготовить необходимые зелья и прочие вспомогательные вещи, чтобы выдержать холод.
* * *
Рейтинг YTBC, экспертного канала об играх, в последнее время неуклонно шел в гору.
До выхода игр Виртуальной реальности они уже находились в очень хорошем положении, так как транслировали Лигу популярных игр и информацию о новинках, но теперь, всего за пару месяцев, компания выросла почти в два раза. Причиной этому было ни что иное, как VR-игра «Кайлран». Другой мир внутри нее был скрытым сокровищем с бесконечным контентом, следовательно, был массово транслируемым повсюду. Теперь людей, которые обычно вовсе не интересовались играми, затягивало в эту невероятную виртуальную реальность одного за другим. В случае с Кореей, в частности, люди с энтузиазмом относились к виртуальным играм с самого начала, потому уже с первых дней было так много пользователей, которые наслаждались этой игрой, до такой степени, что было не странно называть людей, которые не знали о Кайлане, шпионами.
Благодаря этому, команда планирования YTBC была безумно занята. Это объяснялось тем, что конкуренты росли, как бамбуковые побеги, так как YTBC делал ставку на трансляции игры. Из-за этого команда планирования всегда пребывала в полной боевой готовности, чтобы постоянно находить свежий материал, который понравился бы зрителям.
Даже сегодня Ли Хансуну, руководителю команды планирования, пришлось срочно приниматься за звонки, как только его обеденный перерыв закончился.
‒ Руководитель группы Ли, вы знаете одного из пользователей, которые изучают северный континент, Пламенного Рыцаря? Игрок высокого ранга со скрытым классом?
Директор Пак Мунсан, который был хорошо известен своей импульсивностью даже на радиостанции, в последнее время жарил команду планирования.
‒ О, да, директор. Вы говорите о Цейлроне, Пламенном Рыцаре, правильно?
‒ Да, именно о нем. Этот пользователь ‒ замглавы Гильдии Титана, правильно?
Эта гильдия была огромной, закрепившейся в топ-5 гильдий на корейском сервере. И Пламенный Рыцарь был признан вторым лучшим воином на этом сервере, да и еще являлся заместителем Мастера.
‒ Да, все верно.
‒ Что с источником, о котором вы говорили, вы с ним свяжетесь?
Последняя северная экспедиция, которую проводил Цейлрон, была самой горячей темой, обсуждаемой игроками. Это было связано с тем, что им было снято видео, в котором он убивает мамонта, монстра-босса, впервые появившегося на северном континенте. И, чтобы получить его личное видео, YTBC уже связался с ним несколько раз.
‒ Да, к счастью, вчера мы закончили переговоры. На следующей неделе начнется трансляция!
‒ А распределение прибыли?
‒ Примерно четыре к шести.
‒ Хм ... Многовато будет, но чтобы заполучить такого человека, как он, что поделаешь…
Поговорив с директором Паком еще о нескольких вещах, Ли Хансун повесил трубку, недовольно ворча.
‒ Тьфу ты, старый бес, дай и мне отдохнуть. Я тоже хочу играть в Кайлран, но я вообще не могу найти время для входа в систему.
Однако, несмотря на высказываемое недовольство, его руки продолжали двигаться невероятно быстро. Чем быстрее он работал, тем раньше он смог бы отправиться домой. И ему нужно было отправиться домой раньше, чтобы поиграть в Кайлран хоть немного. Мужчина проверил рейтинги программ в сетке вещания.
‒ Неудивительно… Прошло не так много времени с момента обновления, вот и передачи, связанные с новыми классами и неразвитыми землями, держат высокую планку.
Он начал отмечать пункты в списке в его блокноте, один за другим.
‒ Теперь большинство контактов, должно быть, обработаны, мне просто нужно найти одного пользователя, у которого есть показатели лидера среди Призывателей...
Он уже раздобыл видео с пользователями, имеющими явный отрыв среди новичков, и среди них были Чернокнижники и Ассасины. Он даже слышал, что один Колдун уже достиг тридцатого уровня. А вот Призыватель хотя бы двадцать пятого уровня ему не попадался до сих пор, так что Ли был недоволен.
‒ Давай просто поищем еще немного... ‒ пробормотал он, перелистывая очередной блокнот. Там обязательно должен был быть пользователь, который остался незамечен игрой, даже среди Призывателей. И он был обязан найти этого пользователя раньше любой другой телерадиостанции.
* * *
Циньсун, схватив пакет с хлопьями, устроился за столом и включил телевизор.
‒ Не будет никакой полезной информации? ‒ недовольно прошипел он.
Телевизор юноши поддерживал все кабельные каналы, но смотрел он только один. Это однозначно был YTBC.
‒ Поскольку это игровой канал, я могу получить по крайней мере хоть какую-то информацию.
Искать по другим было слишком хлопотно, а здесь информация была все-таки наиболее полной. Ян смешал хлопья с молоком и принялся за завтрак, поглядывая на экран. Очередная новость привлекла его внимание
‒ А? Наконец, информация о Призывателях выходит? – радостно воскликнул он.
Юноша отложил ложку и больше сосредоточился на телевизоре. В эфире женщина-Призыватель, приручившая Алую Лису, давала интервью.
‒ Ничего себе, это та самая Лиса, которая привлекла бесчисленное количество Призывателей на Холм Калимпут?
‒ Да все верно. Зовите ее Коко, ‒ произнесла гостья.
‒ Ха-ха, имя действительно милое. Тем не менее, говорят, что Коко отличается от других лис, это правда?
Женщина кивнула с крайне гордым видом.
‒ Да, верно. Я не могу показать вам здесь, но в информационном окне для этого есть опция «Эволюция возможна».
Циньсун почти подавился хлопьями.
‒ Ха, информация об эволюции Фамильяров наконец-то обнародована, ‒ проворчал юноша.
Он понимал, что эта информация в конечном итоге получит огласку, но все-таки у него заболел живот от разочарования.
‒ Тем не менее, такое облегчение, информация увидела свет намного позже, чем я думал.
Число пользователей, которые меняли класс на Призывателей, увеличивалось в арифметической прогрессии.
Даже если бы все эти игроки приручили по одному монстру каждый, неизбежно нашлось бы несколько Призывателей, которые приручили бы хоть одного с возможностью развития к настоящему моменту. А раз информация об эволюции появилась только сейчас, было уже довольно поздно. Вероятнее всего, так вышло из-за того, что счастливчики вроде Циньсуна также предпочли молчать о своей удаче.
‒ Тем не менее, без навыка тренировки, им будет нелегко их развить.
Основываясь на результатах анализа, проводимого Яном до сих пор, даже без навыка тренировки, по мере использования Фамильяра, его потенциал возрастал мало-поалу. Другие пользователи, возможно, в конце концов наткнулись бы на способного к эволюции и развили бы его. Однако Циньсун считал, что это займет не менее двух недель.
‒ Я должен просто съесть свои хлопья быстро и войти в систему.
Поскольку интервью, связанное с красной лисой Коко, закончилось, впоследствии почти не нашлось информации, которая бы привлекла внимание юноши. Заинтересовало его разве что интервью с пользователем, который поймал монстра Уникального ранга. Речь шла об Угольно-черном Медведе Полумесяца, с которым Ян также столкнулся неделю назад.
‒ Ему действительно пришлось поработать, чтобы поймать его на двадцать третьем уровне... Вероятно, он поймал его с помощью членов своей гильдии или друзей, судя по его виду.
Однако сей факт успеха Яна не трогал, ведь они с Лу играючи сражались против таких еще до эволюции Фамильяра.
Юноша взглянул на нижнюю часть экрана, где надпись гласила: «Самый первый монстр уникального ранга, которого можно приручить!»
‒ Хах, и ни разу не первый… - проворчал Циньсун, вспомнив симпатичный образ Ббукббука. И только вздохнул: Черепаха вообще не поддавалась логике.
‒ Надо бы понаблюдать за ним, - решил студент и, небрежно отставив миску, поспешно отправился в капсулу.
Распознавание радужной оболочки завершено. Игрок «Ян», добро пожаловать в мир Кайлрана.


    
  





  Глава 34


  

    
      Кухня замка Герцога.
Хайрин с головой ушла в приготовление очередного блюда.
‒ На этот раз получилось?
Перед девушкой стоял кипящий крем-суп. Это был ультра-роскошный суп, в котором плавал лобстер.
Всплыло долгожданное системное сообщение.
Вам удалось приготовить «Крем-суп из лобстера».
Впервые вам удалось приготовить роскошное блюдо. Ваша Слава увеличилась на 1200.
‒ Ура! ‒ обрадовалась студентка, довольно улыбаясь, и вытерла пот, стекавший по лбу.
Крем-суп из лобстера
Категория – Супы
Ранг – Роскошный
Оценка блюда – 275
Стоимость блюда ‒ 9235 золотых
Насыщение ‒ +80
Это роскошное блюдо, сочетающее нежное мясо омара и вкусный крем, приготовленное замечательным шеф-поваром.
Уникальная способность
После потребления, в течение 3 часов, Жизненная сила увеличивается на 500, а Сила Атаки увеличивается на 20%.
Когда Хайрин прочитала информацию в окне, она поняла, что это определенно стоило затраченных сил.
«Если я просто немного постараюсь, я смогу приготовить блюда, которые будут стоить больше десяти тысяч золотых!» ‒ подумала она.
Цена блюда, написанная в информационном окне, являлась оптимальной для продажи в игровом ресторане. На реальные деньги – почти 20000 вон. (1164 рубля – прим. ред.). Еще чуть больше, и от реальных деликатесов было бы не отличить. Вдобавок ко всему, поскольку стоимость изготовления Крем супа из лобстера была чуть меньше четырех тысяч, девушка чувствовала, что сможет выжить, просто создав магазин и продавая продукты питания в Кайлране в будущем.
‒ Может, мне немного отдохнуть? ‒ предположила Хайрин. В горле ее пересохло, и жрица опустошила стакан холодной воды, устроившись в углу кухни.
‒ После того, как я попала на кухню Замка герцога, моя Готовка быстро улучшается, ‒ довольно мурлыкнула девушка. А все было благодаря Яну, который прошел с ней Лагерь Гоблинов.
‒ Интересно, что Ян делает прямо сейчас? ‒ задумалась она. И, только черта помяни: перед ее глазами появилось сообщение.
Ян: Хайрин, что ты сейчас делаешь? Ты занята?
Хайрин на мгновение замерла, ошеломленная таким совпадением, но тут же поспешно ответила.
Хайрин: Сейчас я готовлю в замке Герцога. Я только что закончила!
Ян: Хм ... Замок Герцога, тот самый?
Хайрин: Да, верно.
Ян: Я ... Хайрин, извини, но могу ли я попросить об одолжении?
Хайрин: Да, конечно! Чем могу помочь?
Ян: Я планирую отправится в северный район, но я хотел взять с собой кое-что из твоих блюд.
Лицо девушки озарилось улыбкой.
Поскольку блюда не могли быть проданы на аукционе, она могла только выстроить ресторан или продавать их пользователям лично, так что предложение Яна появилось как раз вовремя.
Вдобавок к этому, пока она повышала мастерство, скопилось весьма много блюд.
‒ Это совершенно не потому, что я скучаю по Яну, ‒ девушка пыталась оправдаться сама перед собой, подавляя странные чувства, затеплившиеся в ее душе.
Хайрин: Звучит неплохо! На самом деле, я уже много сделала. Где мы встретимся?
Отправив сообщение, девушка поспешно начала убирать кухню.
Ян, встретившийся с девушкой на площади замка герцога, был сбит с толку всей едой, которую та приготовила за каких-то два дня.
‒ За всё это я возьму только стоимость ингредиентов, ‒ заявила жрица юноше.
Циньсун смущенно засмеялся.
‒ Я не против купить всё это по полной цене ... ‒ успокоил он подругу.
‒ Нет, Ян, я смогла завершить классный квест, на который я попала благодаря тебе, и даже получила это ожерелье, поэтому я должна, по крайней мере, сделать для тебя это в знак благодарности.
Призыватель в шоке воззрился на полученную еду. Он впервые видел блюда, которые стоили тысячи золотых. Даже путем простого суммирования чисел, записанных в информационных окнах, получалось более двухсот тысяч золотых. Количественно и качественно это были невероятные значения. А Хайрин требовала лишь тридцать тысяч, из-за чего он чувствовал себя виноватым.
‒ Благодарю тебя, Хайрин. Я обязательно верну тебе долг ... ‒ заверил юноша.
Глаза девушки заблестели от выступивших в уголках слез.
‒ Тогда, ты не мог бы сделать мне два одолжения? - спросила она.
Это прозвучало неожиданно, и Ян даже немного засомневался в своем решении.
«Как ... как я и думал. У нее не было причин так дешево отдавать эти дорогие блюда,» ‒ разочаровано подумал Циньсун. Он пожалел о сказанном, но уже не мог взять слова обратно.
‒ Конечно, конечно. Неважно, что, просто скажи.
Хайрин заметила, что зрачки Яна слегка вздрогнули, но проигнорировала это.
‒ Хм, моя первая просьба...
Девушка вытащила блокнот из кармана и протянула его Яну.
‒ Ты сказал, что идешь на север, чтобы охотиться. Ингредиенты, написанные здесь, могут быть найдены только на севере. Пожалуйста, собери их, если увидишь.
Различные ингредиенты для приготовления пищи были записаны в блокнот мелким убористым почерком. Ян кивнул, соглашаясь: это было не слишком сложно.
‒ Ну, что-то вроде этого не проблема...
‒ И вторая моя просьба, – продолжила жрица.
Ян был поражен.
«Какого черта, есть еще одна?» ‒ в негодовании подумал он, заметно нервничая: слишком уж непривычно говорила Хайрин.
«Черт… Какую услугу она попросит? Она попросит меня помочь ей с другим заданием? Или она сделает меня помощником шеф-повара или что-то в этом роде, наверное?»
Ян боялся только одного ‒ потерянного времени, он и так не мог охотиться в течение двух дней, пытаясь расширить семью в последнее время, и на душе его уже только из-за этого было неспокойно. Тело пробила нервная дрожь.
Просьба девушки оказалась абсолютно неожиданной:
‒ Помоги мне с моим следующим университетским заданием!
‒ А? ‒ непонимающе переспросил Ян, практически на автомате, а Хайрин только приятно улыбнулась, моргнув большими глазами.
«Учебное задание? Разве это не должна быть просьба в игре?»
Девушка продолжила:
‒ Когда я говорила с Карвином, он обмолвился, что ты посещаешь Корейский университет.
Циньсун кивнул с горьким выражением лица.
‒ Я также его студентка, второй год учусь на факультете Гостиничной кухни.
Юнаша смутился немного.
‒ Ты любишь вкусно поесть, верно, Ян?
‒ Ну да, что есть, то есть, ‒ вздохнул Призыватель.
‒ На нашем факультете дают задания на каникулы, и ты просто должен мне немного помочь в этом.
Ян был обескуражен.
‒ Мне даже нужно выбраться из дома? ‒ спросил он девушку.
Предчувствие, что придется пожертвовать ради этого даже одним уровнем прокачки, портило его настроение.
‒ Что ... Что за задание? ‒ однако в его голосе все же звучал интерес.
Хайрин ярко улыбнулась.
‒ Это задание, где нам нужно разработать наш собственный рецепт во время отдыха.
Это был факультет Гостиничной кухни, так что звучало вполне логично.
‒ Я разве смогу чем-то помочь? Я не могу приготовить правильно даже рамён… ‒ изумился юноша.
Однако беспокойство его оказалось необоснованным. С самого начала у Жрицы не было причин ожидать от Яна ничего, что было бы связано с приготовлением пищи.
‒ Не волнуйся. Тебе просто нужно есть, - подвела она итог.
‒ Что? - глаза Циньсуна округлились.
‒ Тебе просто нужно съесть всю пищу, которую я сделаю, и выбрать самую вкусную.
Призыватель все молчал, также удивленно уставившись на нее.
‒ Ты ведь мне поможешь, верно?
* * *
Попрощавшись с девушкой, Ян наконец направился к аукциону.
‒ Эх ... почему Хайрин попросила меня помочь ей с чем-то подобным? – рассуждал он. ‒ Возможно, потому, что у нее нет друзей, которые могли бы есть ее блюда? Поскольку Хайрин немного уникальна, действительно кажется, что у нее может не быть друзей ... –сделал вывод юноша. Считая себя в высшей степени нормальным, он был обеспокоен.
‒ Тем не менее, такое облегчение. Раз нужно съесть пару блюд и выбрать одно, это не должно занять много времени. Она попросила меня прийти на университетскую кухню, так? ‒ Ян старательно подсчитывал количество времени, которое пришлось бы затратить. ‒ Если поторопиться, полчаса на дорогу туда-обратно вполне должно хватить.
Все произошедшее явно обескуражило юношу. Он уже полгода жил один, и не мог понять, что чувствовала Хайрин.
Однако, добравшись до аукциона, он полностью забыл о девушке, принявшись усердно сортировать предметы.
‒ Это место довольно опасно, и информации мало. Мне нужно выставить только снаряжение самого высокого уровня.
В итоге такого снаряжения набралось на сумму 400000 золотых. Поскольку он должен был покрыть свои расходы на проживание сам, без поддержки своих родителей, рассуждал он часто подобно Скруджу Макдаку. Исключение составляло оружие ‒ покупая предметы для охоты, он тратил золото невероятно щедро даже до сброса персонажа.
Покупая себе обычную одежду в реальности за 10 000 вон (582 р. ‒ прим. ред.), он считал это пустой тратой денег, но в игре юноша приобретал вещи, которые стоили сотни тысяч вон, не задумываясь.
‒ Может быть, есть лук с эффектом, похожим на набор Матери-Природы?
Поскольку Ян понял, что использовать свой боевой потенциал с помощью посоха было затруднительно, он хотел бы переключиться на Лук, если бы смог.
Однако, как бы Призыватель ни старался, он не мог найти лук с возможностью усиления Фамильяров.
‒ Давай-ка расширим диапазон поиска…
У него не было ограничения на тип оружия, и когда он начал искать оружие, связанное с вариантами, усиливающими Фамильяров, появилось довольно много вещей. И среди них Ян обнаружил предмет, который действительно привлек его внимание.
‒ Кастеты Древнего Призывателя?
Ян поспешно щелкнул по нему.
Стальной кастет Призывателя
Классификация - Кастет
Ранг - Героический
Ограничить экипировку - более 38 уровня
Сила Атаки - 205-235
Прочность - 314/314
Сила +20
Ловкость + 15%
Лидерство +40
Выносливость призываемых увеличивается на 10%, а их Сила Атаки увеличивается на 25%. Урон от крита Фамильяров увеличивается на 55%. Когда критический урон окажется нанесен противнику, уникальная способность одного из призванных Фамильяровв будет активирована случайным образом. (Способность, которая не может быть активирована с помощью физических условий, не будет применена.)
Оружие, использовавшееся невероятными Древними Призывателями, способное усиливать монстров.
Не о чем было думать.
‒ Мне нужно купить это, несмотря ни на что! – твердо решил парень. Высокая цена в 900 000 золотых, конечно, заставила вздрогнуть, но его палец уже нажал кнопку покупки.
‒ Да ... это немного дорого, но с такими характеристиками, не должно быть проблем с его использованием, по крайней мере, до пятидесятого уровня, так что игра стоит свеч.
Оружие действительно было достойно приобретения. Особенно привлекала фраза про крит и Уникальные способности.
‒ Радует, что есть ограничение активации. Не потратится впустую.
Ян, вспомнил способность Ббукббука, и на мгновение по его коже пробежали мурашки. Если бы не это ограничение, глядишь, его бы затянуло в панцирь...
‒ Если бы это умение было задействовано, моя шея тоже вошла бы, как у черепахи?
Конечно, это было бы не так, но даже представление подобной картины отзывалось дрожью.
‒ Теперь, пойдем к Снежной Горе!
Все приготовления были закончены, ингредиенты собраны, и теперь Яна ждала бесконечная охота.
Чтобы использовать портал, который вел на северный континент, Ян двинулся к воротам в центре города.
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      Единственный город Северного континента.
Казалось, давно ставший призраком, он ожил из-за многочисленных экспедиций, которые собрались, чтобы исследовать Северный континент, открывшийся в последнем обновлении. Центральная площадь его была заполнена людьми, которые искали членов в группу.
‒ Мы ищем танка, желающего отправиться в экспедицию на шпиль Горгуилла! Только Воины выше 80 уровня, пожалуйста! ‒ раздавались крики с одной стороны.
‒ Мы собираем смельчаков, готовых пойти в рейд на мамонта! У нас около десяти гроков, которые превышают 90 уровень, и мы сразу отправимся в путь, как только у нас будет два Жреца и три мастера дальнего боя! ‒ что есть сил кричали другие.
Ян, который прибыл в город через ворота, был удивлен, когда увидел всех этих людей.
‒ Нет, я конечно, знал, что экспедиций, направляемых на разведку Северного континента, все больше и больше, но чтобы настолько... Черт, слишком много людей. ‒ разочарованно пробормотал юноша.
Поскольку Ян группами не интересовался, он без промедления отправился в сторону Снежной Горы. Да и кто бы принял игрока столь низкого уровня, что был у него сейчас?
‒ Надеюсь, на снежной горе мало народу... ‒ пробурчал Призыватель. Если бы там оказалось столько же людей, как на площади, в его плане был бы большой недочет.
Ян привал Лу. Кроваво-красный Волк-Оборотень предстал перед ним. Ласково поглажив загривок Лу, юноша проворно залез на спину. Поскольку пункт его назначения был довольно далеко, логичнее было ехать на Фамильяре, чтобы сэкономить столько времени, сколько он мог.
‒ И если это будет здесь, то я, вероятно, не буду привлекать к себе много внимания.
У высокоуровневых игроков было много артефактов, в которых был запечатан монстр, чтобы они могли на нём ездить, но боевой силы не имел. Такой предмет был весьма дорогостоящим, но стоил дешевле артефакта с боевым чудищем. Кроме того, было немало случаев, когда пользователи, отправляясь на мамонтовский рейд, восседали на необычных зверях.
Из-за этого, он не сильно выделялся, когда ехал на Лу по Северному континенту.
‒ Лу, пойдем! Сюда! ‒ позвал он оборотня.
Ян, ставший теперь намного более опытным в верховой езде, был в состоянии надежно удерживать равновесие на спине волка. И благодаря этому, Лу смог бежать быстрее, чем раньше. До пункта назначения они добрались за полчаса. И, как и надеялся юноша, гора была пуста, никого не было.
‒ Что за чертовщина? Почему здесь никого нет? Я вижу только пару групп.
Циньсун думал, что будет довольно много игроков, куда бы он ни пошел, ведь это был знаменитый новый континент, так что представшей его взору картиной Призыватель был слегка озадачен.
Однако гора не была местом, которым люди могли бы заинтересоваться, в отличие от Яна: участвовавшие в северной экспедиции пользователи в основном были выше 80 лвла.
Тем, кто нашел бы ценность в приходе сюда, должен был быть игрок, искавший охотничьи угодья в пределах 50-60 уровней, но таких мест и без нового континента хватало. Вдобавок к этому, гора была невероятно холодной, да еще и с переменным успехом здесь попадались невиданные доселе монстры. Не было никаких причин, чтобы оставить добротную охоту в теплых южных районах и проделать весь путь сюда.
Однако Ян не стремился заниматься такой обычной охотой.
‒ Это немного опасно, но, в случае если я найду новое подземелье, нет ничего более приятного, как тот опыт, что я получу за зачистку... ‒ предвкушал юноша.
Пользователю, который первым обнаружил новое подземелье, полагался бонус, который увеличивал его опыт и шанс выпадения предметов в два раза на пять дней. Именно поэтому Ян избрал своей целью новый континент.
Конечно, другие пользователи тоже знали об этом. Тем не менее, если игрок переусердствовал бы и умер даже один раз, он получал огромный штраф ‒ минус один уровень, плюс ограничение во входе в систему в течение суток, поэтому рисковать ничто не хотел.
‒ Хорошо, это меня устраивает, - удовлетворенно подумал Циньсун, оглядев пустынные заснежнные просторы, где за время движения он увидел лишь пару групп таких отчаянных, и начал искать место, подходящее для сражения. В конце концов, его занесло в ущелье, где абсолютно никого не было.
‒ Ддукдай, призыв!
Голем появился в луче белого света.
«Стоит ли мне призвать и Ббукббука?...» ‒ Ян обдумывал это некоторое время. Он был абсолютно уверен, что черепаха не поможет в сражении и просто заберет часть опыта.
‒ Но у него есть возможность эволюционировать, и я не могу просто взять и отказаться от редкого монстра, который до сих пор был не известен, ‒ наконец решил Призыватель.
Раз уж юноша решил развить его и использовать в будущем, что было бы лучше, если бы Фамильяр рос в уровнях вместе с ним.
‒ Верно. Какая разница, разделим мы опыт на троих или на четверых? Мы можем просто охотиться на гораздо большее количество монстров. Если он действительно бесполезен, я просто использую его как приманку, ‒ определился Циньсун и, очистив свои мысли, в конце концов вызвал питомца.
‒ Ббукббук, призыв!
Ббу-ббук!-
‒ Почему каждый раз, когда я его призываю, он всегда издаёт странный звук? ‒ удивился Ян. Свежепризванный Фамильяр начал осматриваться, и, едва заприметив юношу, тут же подполз к нему.
‒ Чего? ‒ спросил Циньсун монстра.
Буук-БбукБбук!-
Юноша встретился взглядом с черепахой. Наконец, до него дошло, чего требовал этот малец.
‒ Ха, подожди секунду, ‒ осенило Яна, и он достал фрикадельку.
«Хорошо, что я встретил Хайрин и получил большое их количество,» - удовлетворенно подумал юноша.
Он попросил у девушки тогда о большем количестве фрикаделек, которые понравились Лу и Ббукббуку, и даже предложил дополнительные услуги.
Благодаря этому у него имелись теперь невероятные запасы.
Ян дал фрикадельку и Лу. А вот Ддукдай был големом, он не мог потреблять пищу.
Пребывая в хорошем настроении после еды, Ббукббук покружил возле хозяина и пополз к Ддукддаю. Казалось, он был рад видеть друга, обитавшего там, где он сам раньше жил.
Циньсун, наблюдая за черепахой, вертевшейся между ног Ддукдая, ухмылялся.
‒ Ддукдай, положи его себе на плечи. - приказал он Фамильяру. Тот выполнил команду и и слегка взглянул на соратника. Смотря на это зрелище, Призыватель не мог сдержать смех.
‒ Этот монстр довольно симпатичный. Интересно, кем он станет, когда разовьётся?
Тут Ян вспомнил еще об одной вещи, которую ему нужно было сделать, прежде чем начать охоту.
‒Потенциал Лу, вероятно, достиг двадцати, верно?
Он планировал использовать на волке умение «Присвоение навыка», которое он получил, когда достиг тридцатого уровня.
‒ Надо еще раз проверить информацию об умениях!
Ранее Призывателю было не до этого навыка, и он не мог вспомнить ничего стоящего о нем. Так что стоило вновь пробежаться глазами по описанию, прежде чем использовать столь ценный прием.
Присвоение навыка Фамильяру
Классификация - активный навык
Уровень умения - Ур. 0
Владение - 0%
Время перезарядки - 24 часа
Один случайный навык будет дарован Фамильяру.
Каждый раз, когда навык будет активирован, он будет потреблять 20 очков, а в случае, если навык будет применен на питомце, уже имеющим подобное умение, существующий уровень будет изменён на новый.
Чем выше уровень навыка, тем выше шанс получения высококлассного умения.
‒ Хах, теперь, когда я смотрю на это… Мне нужно было повысить уровень этого навыка.
Ян корил себя за то, что не увидел последнюю фразу раньше. Тогда его разум был занят Рукином и его приспешниками, что обернулось роковой ошибкой.
‒ Но как я должен повысить уровень? Хм ... Это сработает, если я буду ловить монстра, у которого есть какой-то потенциал, каждый день, и использовать на нем этот навык, после чего освобождать его?
Поскольку он не мог бездумно растрачивать умения своих главных питомцев, самым логичным способом было поймать новых монстров с чем-то подобным и использовать Присвоение навыка, чтобы повысить его лвл.
‒ Как легко найти монстра, у которого есть неограниченные возможности с титулом Эксперта?..
Разработав план, юноша позвал Лу.
Для начала, ему нужно было использовать задуманное умение на своем первом Фамильяре.
‒Лу, иди сюда, - позвал он волка. Тот подошел, Циньсун погладил егопо голове и скастовал навык.
‒ Присвоение Навыка Фамильяру!
Белый свет окутал тело оборотня и мгновенно исчез.
Вы использовали «Присвоение навыка Фамильяру» на Лу
20 единиц Потенциала поглощено.
Лу приобрел навык «Берсерк».
Наряду с этим, появилась подробная информация о новом умении.
Берсерк.
Классификация - активный навык
Ранг умения - Редкий
Время перезарядки - 3 часа
На 15 минут сила Атаки и ловкость увеличатся на 30%, а Сила Обороны уменьшится на 30%.
В режиме Берсерка, если противнику нанесен критический урон, Сила Атаки дополнительно увеличивается на 30% на пять секунд.
Это был простой навык, который позволял максимизировать боевой стиль Фамильяра.
‒ Время перезарядки велико по сравнению с продолжительностью умения, но его хоть можно использовать некоторое время. Какое облегчение, хоть не бесполезный.
Платой за новое умение были уже имеющиеся, поэтому, если бы было создано нечто бесполезное, эволюция умений других Фамильяров могла сильно задерживаться.
Циньсун потрепал волка по загривку и попросил его:
‒ Лу, ты должен использовать это умение, когда я скажу, хорошо.
Оборотень, прекрасно понимавший команды Яна, кивнул и утробно заурчал.
Призыватель вспомнил об Уникальном эффекте приобретенных по дороге Кастетов.
‒ Если еще и эффект оружия активируется, Берсерк может быть применен и ко мне. Это действительно хорошо… ‒ Ян вновь погрузился в размышления. Только теперь ему было любопытно, как будет использовано время восстановления умения. Было бы прекрасно полагаться на такой бонус кастета неограниченное время, без учета восстановления, но это было невозможно, поскольку баланс оказался бы разрушен к чертям.
Выбравшись из раздумий, юноша посмотрел на Голема, который все так же стоял на месте.
‒ Теперь я могу использовать навык тренировки на Ддукддае, - решил он
Навык Ледяного гиганта как раз достиг семидесяти. Да, хотелось и слегка поднять навыки черепахи, позволить ему хотя бы изучить один сверх имеющихся. Но эволюция Ддукддая была на первом месте. Все-таки, когда Лу развился, он стал намного сильнее.
‒ Ну, теперь пришло время охотиться!
Циньсун, быстро рассчитал стратегию, надел кастеты, купленные какой-то час назад на аукционе, и ухмыльнулся. В конце концов, он был бы не Ян, если бы не наслаждался временем охоты просто ради поднятия уровня ‒ она давала хорошую возможность экспериментировать и анализировать.
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      - Герц, как насчёт сделать здесь привал на некоторое время, а потом снова отправиться в путь?
Мгновение обдумав слова Фиоланы, Герц соглашаясь кивнул.
- Можно. Все устали, думаю, никто не будет против небольшого отдыха.
Герц, который продвигался сквозь снег, достигавший до его талии, обернулся и закричал.
- Мы отдохнем здесь один час! Те, кто нуждается, могут восполнить здоровья и проверить снаряжение!
Как гильдия, находившаяся в топе 500 корейского сервера, с выходом нового обновления, гильдия Лотоса собрала экспедицию, и начала изучать северный континент.
Средний уровень членов экспедиции был в районе 90.
С начала экспедиции, они смогли набрать много уровней, особенно Фиолана, достигшая 93-го уровня.
- Кто на этот раз на страже?
- Я.
- Неизвестно, что может произойти, так что не расслабляйся.
- Да, замглавы!
Их уровни не были низкими, но потому, что после перехода Снежной горы Крупия они собирались встретиться с монстрами, которые имели уровни выше 90-го, им нужно было всегда быть начеку и двигаться соответственно.
К примеру Ледяной Огр - монстр, который был близок к 100 уровню, и который изредка появлялся.
- Ха.
После того, как Фиолана проверила дежурного стража, она с комфортом села.
Причиной для периодических остановок и наличия некоторого времени для отдыха была также разведка для более безопасного продвижения.
Герц, убрав достаточно снега для места, плюхнулся рядом с Фиоланой.
- Северный континент, это определенно суровое место.
После слов Фиоланы, Герц кивнул.
- Без шуток. К счастью, этот уровень сложности был предсказуем, поэтому ... Мы тоже много выиграли.
- Ты права.
В этой экспедиции все участники гильдии Лотос в целом подняли 2-3 уровня и получили довольно много хороших вещей.
Однако самой большой прибылью была не эта часть.
В этой экспедиции гильдия Лотос достигла результата, который был несравним с любым предметом, или уровнем.
- Хорошо, что мы пошли в эту экспедицию. Благодаря этому наша гильдия теперь имеет собственную базу.
На слова Фиоланы, Герц соглашаясь кивнул.
- Ага.
В Кайлране, с достижением гильдией 50 уровня, она получала право на взятие территории для своей гильдии.
У гильдии было два способа получить территорию: первый способ состоял в том, что они должны были вторгнуться на территорию, которую контролировала другая Гильдия или НПС, и силой забрать её у них, а второй состоял в том, что они должны пойти на неосвоенную землю, которую ещё никто не занял, и занять там базу.
До этого обновления не было гильдии, которая бы владела территорией в Кайлране. Даже Гильдия, известная как Гильдия номер 1, Гильдия Тёмной Руки, получила свою первую базу только после открытия Северного континента.
Причина этого была проста.
На Южном континенте больше не осталось земель.
Большая часть земель на Южном континенте, где Игроки были активны с момента игры, уже была территориями империи, а места, которые не были территорией империи, принадлежали малым и средним странами, или аристократам НПС.
Но для того, чтобы занять территорию НПС, даже сильнейшие Игроки всё ещё были слишком слабы.
Гильдия Лотоса ничем не отличалась от других Гильдий высшего ранга.
С тех пор, как они впервые начали планировать Северную экспедицию, они хотели занять как минимум одну базу, и им это удалось.
Но поскольку база Игроков всё ещё была бесплодной землей на севере, пока в этом не было большой заслуги.
Однако, если они начнут постепенно расти, в конечном итоге они могут стать большим городом, где смогут даже собирать налоги с Игроков и НПС, которые там проживали.
- Теперь, сможем ли мы защитить базу имеет решающее значение... - пробормотал Герц.
Если Гильдия впервые захватывала базу, то автоматически включался пакт о ненападении в течение трёх месяцев.
Это была защита, полученная от игровой системы.
Гильдия Лотоса должна была как можно быстрее развить базу, которую они получили на этот раз и за 3 месяца сделать её достаточно обустроенной территорией, чтобы её было трудно захватить.
- Мы должны развить территорию. В течение следующих 3 месяцев, думаю, нам нужно будет собрать силы всех членов гильдии и сосредоточиться только на развитие базы.
Соглашаясь со словами Фиоланы Герц кивнул.
Рост членов гильдии не прекращался только потому, что они работали исключительно над развитием базы.
Скорее даже наоборот, в процессе освоения новых земель и расширения зоны влияния они могли повышать уровни, и имели хорошие шансы на получение неплохих предметов.
- Похоже, нам повезло, мы нашли довольно большую базу, поэтому думаю, мы сможем сэкономить на расходах на ранней стадии.
Базы были чем-то, вроде городами без хозяев.
Чем больше был обнаруженный город и чем больше в нём было людей, тем больше можно было сэкономить вначале.
- Я хочу занять ещё одно место... но это лишь моя жадность, да?
Услышав Фиолану, Герц показал горькую улыбка.
- Я бы тоже хотел это сделать, по крайней мере так желает моё сердце, но, пытаясь сосредоточиться на двух базах одновременно, мы не сможем развить их достаточно хорошо и в конечном итоге отдадим их другим гильдиям. Нам лучше сосредоточится на одном месте.
- Ага, я просто сказала.
Гильдии, которые боролись за звание Лучшей, как Гильдия Тёмной Руки, или Гильдия Титан, уже заняли около трёх-четырёх баз в хороших места.
Однако это было возможно, лишь потому, что они были Гильдиями, имеющими лучшую силу, а для Гильдии Лотоса подобный подвиг был невозможен.
Герц достал из инвентаря чашку горячего кофе и отхлебнул.
- Как только экспедиция закончится, давай позовём всех членов нашей гильдии на базу. Думаю будет неплохо поохотиться вокруг базы.
В этой местности было много высокоуровневых монстров, но им приходилось идти на подобный риск.
Для того, чтобы база быстро росла, самым главным нужно было подавлять монстров поблизости и расширять территорию.
- Кроме одного человека, скорее всего, все смогут прийти.
Услышав слова Герца, Фиолана показала непонимание.
- Одного человека? Кто?
Герц ухмыльнулся.
- Что ты имеешь в виду, кто это ещё может быть, это Ян. Яну нужно ещё немного поохотиться на Южном континенте и повысить свой уровень, прежде чем он придёт сюда.
Но в ответ Фиолана улыбнулась и покачала головой.
- Герц, ты не знал?
- А?
- Ян, скорее всего, уже здесь, на Северном континенте? Думаю, он находится на Снежной Горе Крупия.
Голос опешившего Герца повысился от столь неожиданного заявления.
- Ааа?
Фиолана засмеялась от такой реакции, и продолжила.
- Недавно я получала сообщение от Яна, он попросил меня предоставить ему информацию о Северном континенте.
- Какую информацию?
- Он сказал, что собирается охотиться на Снежной Горе Крупия, поэтому он взял всю информацию которую я имела об этой области.
Герц спросил ошарашенным голосом.
- На каком он сейчас уровне?
- Этого я сама не знаю.
- Ха... он мой друг, но этот парень, и вправду необычный. Он только недавно получил Фамильяров, как он уже смог заползти в охотничьи угодья 50-60 уровня.
Ян, которого знал Герц, не был таким безрассудным.
Если он сказал, что собирается охотиться, это означало, что он мог там охотиться.
- Ну, если Ян быстро растёт, разве это не значит, что так будет лучше для нас?
Герц мог только показать горькую улыбку.
- Ну... это правда, наверное?
* * *
В то время как Герц и Фиолана разговаривали о Яне, он проводил рискованную охоту, как будто ходил по канату, на Снежной Горе Крупия.
- Ддукдай, Ледяная Волна!
Когда Ддудкай изо всех сил топнул ногой, во все стороны от него распространилась ледяная волна.
Ледяной Тролль получил 175 урона.
В течение 10 секунд движения Ледяного Тролля будут замедлены на 30%.
- Я буду атаковать спереди, Лу, ты атакуешь сзади!
Пока Ббукббук смотрел на эту игру, интенсивная битва с Яном в главной роли продолжалась.
Рррр Ррр-!
Стремительно передвигаясь Лу приближался к Ледяному Троллю со спины, пока Ян отвлекал его спереди.
Был вызван навык 'Захват Слабой Точки'. Слабое место цели будет помечено. Точность будет повышена на 19% и шанс нанести критический удар на 23,5%. При попадании в слабое место также будет нанесено дополнительно 97% урона.
Вместе с применением навыка Захвата Слабой Точки, слабые места Тролля были помечены красным цветом.
И правый кулак Яна, оснащённый кастетом быстро атаковал слабое место Тролля.
БАМ-Ба-Ба-Бам!
Вы нанесли 276 урона "Ледяному троллю".
Вы нанесли 293 урона "Ледяному троллю".
Вы нанесли критический урон "Ледяному троллю".
Здоровье Ледяного тролля уменьшилось на 585.
Атаки Яна шли одна за другой, и у Лу не было причин упускать шанса.
Лу укусил Ледяного тролля за шею, и Здоровье Тролля упало почти на 2000 в одно мгновение.
Ледяной Тролль использовал навык "Регенерация тела".
В течение 40 секунд "Ледяной тролль" будет восстанавливать 1% Здоровья в секунду.
Ян нахмурился.
Он тяжело трудился, чтобы побить его и опустить здоровье до критического уровня, но теперь тот пытался восстановиться.
РООААРР!
Ледяной Тролль издал яростный рёв и замахнулся гигантской дубиной, которую держал в руках.
И дубина несущая в себе невероятную силу устремилась к Яну.
В такой ситуации, у него не было шанса уклониться от прямого удара...
Именно тогда Ян использовал другой свой навык.
- Искажение Пространства!
Искажение пространства, специальный навык Призывателя, который он узнал с навыком Присвоение навыка Фамильяру, когда он достиг 30 уровня.
Этот навык позволял ему меняться места со своим Фамильяром по выбору. Ян поменялся места с Ддукдаем.
Бах!
И дубина Тролля была заблокирована правой рукой Ддукдая.
Фамильяр 'Ддукдай' получил 1375 урона от Ледяного Тролля.
Ддукдай был монстром оборонительного типа, но после получения атаки от Ледяного Тролля, который имел уровень превышающий 60, за один раз получил количество урона, которое превысило 1000.
- Несмотря ни на что, мы должны убить его прежде, чем он восстановится!
В тот момент, когда Ддукдай заблокировал атаку Ледяного Тролля, Ян, который оказался за спиной Ледяного Тролля благодаря замене местами с Ддукдаем, сразу же ударил кулаком в слабое место Тролля на спине.
Вы нанесли критический урон 'Ледяному Троллю'.
Здоровье Ледяного Тролля уменьшилось на 596.
И также появилось системное сообщение, которое Ян всё время ждал.
'Стальные Кастеты Древнего Призывателя' вызвали навык 'Заимствование'.
Навык Фамильяра Лу 'Берсерк' будет позаимствован.
На мгновение волна красного света начала распространяться вокруг тела Яна.
В течение 15 минут. Ваша Сила Атаки и Ловкость будут увеличены на 30%.
В течение 15 минут Ваша Защита уменьшится на 30%.
Ян почувствовал, как энергия переполняет его тело. Однако, вместе с этим, также возрос риск.
«В нынешней ситуации я могу умереть, даже от одного удара.»
Ян был на тонкой грани.
Даже без этого навыка он несколько раз был на грани смерти, когда его ударяли один или два раза.
С его Защитой, уменьшенной на 30%, если бы он был поражён ударом прямо сейчас, то это скорее всего стало для него концом игры.
Ян ещё больше сосредоточился и уклонился от атаки Тролля, сразу же атакуя в ответ. С такими монстрами, как Тролль, у которых были размашистые движения при атаке, было важно правильно атаковать в промежутки, которые появляются после атаки монстра.
«Сейчас!»
Ян был полностью сосредоточен.
Он думал, что если сможет нанести ещё несколько критических ударов по слабому месту монстра, то сможет убить его.
Был также эффект, когда его Сила Атаки дополнительно увеличивалась на 30% в течение 5 секунд, если он мог нанести критический удар в состоянии Берсерка.
И Ян смог показать правильную технику ударов кастетами.
Па-как-!
Вы нанесли критический урон 'Ледяному Троллю'.
Здоровье Ледяного Тролля уменьшилось на 876.
Так как вы нанесли критический удар 'Ледяному Троллю', Ваша Сила Атаки будет увеличена на 5 секунд.
Кулаки Яна, которые стали ещё сильнее, атаковали слабые месте Тролля один за другим.
Здоровье Ледяного Тролля уменьшалось на 621.
Здоровье Ледяного Тролля уменьшалось на 1388.
И Лу находившийся сзади, нанёс последний удар Троллю, который был на грани смерти после ударов Яна.
Вы убили Ледяного Тролля. Получено 1060 Опыта.
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      Ян, получивший различные предметы, положил руку на труп Тролля, ворча про себя, и вытирая пот, который капал со лба.
- Фух, мой опыт практически не растёт.
Когда он охотился на воинов-гоблинов, то получал примерно 900 опыта. Но охотясь на Ледяных Троллей, которые были более чем на 10 уровней выше, чем воины-гоблины, он получал только 1060 опыта, что не было большой разницей.
Неудивительно что Ян ворчал по этому поводу.
«Раньше я делил опыт только с Лу, но теперь повышать уровень стало труднее, когда опыт делится на четверых.»
С момента, как они достигли Снежной Горы Крупия, несмотря на охоту в течение всего дня, он смог поднять только 1 уровень.
Это был такой же темп роста, что и у других обычных Игроков, которые были в конце 30-х уровней, но в случае Яна, который маниакально повышал уровни, от этого ему было трудно дышать.
- Давайте немного отдохнём, после чего снова двинемся.
Он хотел сразу выдвинуться и найти следующую добычу, но ему нужно было восполнить Здоровье Ддукдая, а самому Яну нужно было время, чтобы перевести дыхание.
Ян присел на валун и, отдыхая, огляделся.
И на глаза ему попался счастливо посапывающий Ббукббукб.
«Наверное это благословение, жить как черепаха. Спокойно спишь и получаешь Опыт без особых усилий...»
Ян покачал головой.
«Но если я приложу усилия и смогу вырастить его, то, скорее всего, он как минимум начнёт делать достаточно чтобы приносить мне пользу.»
Ян насильно успокоился, отвернувшись от реальности.
Сможет ли Ббукббук приносить ему пользу или нет, ему нужно было ждать будущего чтобы узнать ответ на этот вопрос.
* * *
И строгий график охоты Яна продолжился
Помимо обязательной траты 30 минут на еду и 5 часов на сон, он не покидал капсулу.
У него было чувство, что прошла уже почти неделя, как он выходил из своего дома.
Но с другой стороны он получил хорошие результаты. Он смог повысить уровни всех своих Фамильяров до 40+.
Ян и Лу были 42, Ддукдай был 43, а Ббукббук - 40.
- Давайте глянем... Потенциал Ддукдая уже должен был достигнуть 100.
Ян открыл информационное окно Ддукдая, чтобы проверить результаты их охоты до текущего момента.
И вскоре после этого у него на лице появилось волнение.
«Какого чёрта? Почему так?»
Потенциал Ддукдая уже достиг 100.
«Почему он не эволюционирует? Разве Фамильяр не должен эволюционировать, как только их Потенциал достигнет 100?»
Ян был сбит с толку.
«Я уверен, что одно из требований к эволюции - 100 Потенциала... Может ли существовать другие требования, помимо Потенциала?»
Однако, ему больше ничего не приходило в голову.
«Ему нужно ещё больше повысить уровень? Но в этом случае я помню, что Лу был только на 20 уровне, когда эволюционировал.»
На данный момент единственным предположением, которое он мог сделать, был недостающий уровень.
Поскольку уровень, необходимый для эволюции, мог различаться для каждого монстра, он не мог думать, что только потому, что Лу эволюционировал на 20-м, Ддукдая тоже так сможет.
«Ну, если всё так, то я ничего сейчас не смогу сделать...»
Раз это было чем-то, что Ян не мог понять, даже если хорошенько задумается, он отложил эти мысли о Потенциале Ддукдая в сторону.
«Нужно ли мне сейчас использовать навык 'Тренировка' на Ббукббука?»
С новым знанием, что Фамильяры не начинали сразу эволюционировать, когда их Потенциал достигал 100, он подумал, что использование навыка 'Тренировка' на Ббукббуке сейчас было главным приоритетом.
Если бы Ббукббук получил хороший навык, это бы означало, что у Яна использующего кастеты, будет возможность активировать ещё один навык, что было бы большой помощью.
Затем он подумал, что было бы очень полезно, снова поднять Потенциал Лу.
Ян повернул голову к Ббукббуку.
- Ббукббук.
Ббук-?
- Иди сюда.
Ббукббук-
Ббукббук сразу же наглядно отвернулся.
Этим он показал, что не собирается слушаться его приказов.
Ян глубоко вздохнул и подошёл к Ббукббуку, использовав навык 'Тренировка'.
Вы использовали навык 'Промежуточного уровня - Тренировка'. (Время перезарядки: 25 минут)
В течение 10 минут Фамильяр 'Ббукббук' будет лучше понимать и запоминать команды Призывателя.
Чем больше Тренировка используется, тем больше увеличивается 'Потенциал' Вашего Фамильяра
Текущий Потенциал Фамильяра 'Ббукббук': 2
Несмотря на то, что он не использовал Тренировку на него, оказалось, что от постоянного поднятия уровней и охоты, его Потенциал немного вырос.
Ян начал угрожать Ббукббуку, который восстал.
- Если ты будешь постоянно быть таким, я больше не буду давать тебе фрикадельки.
Ббук-?
Ббукббук опешил от подлой атаки Яна.
Ббук-Ббукббук-!
Ббукббук, который ясно понимал слова Яна из-за навыка Тренировка уныло опустил голову.
- Ббукббук, иди сюда.
Ббук-ббук-
По жесту руки Яна Ббукббук быстро переместился.
Его поспешные движения были похожи на новобранца, только что поступившего в центр начальной военной подготовки.
- Если бы ты слушался с самого начала, всё бы было хорошо.
Ббук-
Ян, взявший контроль над Букббуком с помощью фрикаделек, начал движение.
Он уже немного отдохнул, что означало, пришло время снова начать охоту.
- Ддукдай, ты же видишь вон тех Троллей?
Когда Ддукдай слегка кивнул головой, Ян продолжил:
- Иди к ним и привлеки их внимание, а потом мы с Лу начнём атаковать. Лу, ты ведь тоже всё понял, да?
Грр-
- Лу, можешь использовать Берсерка на этот раз. Поскольку поблизости есть ещё четыре Тролля, если мы не разберёмся с ними по быстрому, то можем в конечном итоге пострадать.
Затем были сказаны инструкции детального плана.
Когда Ян отдавал сложные команды, Ддукдай не мог выполнить их точно так, как Ян хотел, но Лу практически идеально понимал слова Яна.
Ян планировал убить всех ближайших 5 Троллей в течение 15 минут, за время действия Берсерка Лу.
Как только Ддукдай с громкими шагами приблизился к Троллям, те без колебаний напали на него, ознаменовав начало битвы.
Вы убили Ледяного Тролля. Вы получили 1040 Опыта.
Вы убили Ледяного Тролля. Вы получили 1040 Опыта.
Без опасных ситуаций убив пяти Троллей в течение 15 минут, Ян снова собрался двигаться.
Все Ледяные Тролли в ближайшей местности были уже убиты им.
После смерти Троллей нужно было ждать не меньше 3 часов, чтобы они вновь реснулись.
- Ребята, пойдём.
На зов Яна, Лу и Ддукдая сразу пошли туда, где стоял Ян.
Однако одного из его Фамильяром нигде не было..
- Ах, как этот Ббукббук умудряется так быстро исчезать?
Ян огляделся в поисках черепахи.
Хотя этот парень часто убегал и блуждал по окрестностям, Ббукббук, всегда оставался рядом, но сейчас его не было видно.
«Если бы его атаковали, то мне бы пришло системное сообщение...»
- Ббукббук, где ты? Я дам тебе фрикадельку, так что иди сюда.
Хотя ему не причиняли никакого вреда, Ян не мог не волноваться.
Ббукббук не появился даже при искушении фрикадельками, которые ему сильно нравились, поэтому беспокойство Яна имело смысл.
«Использовать ли мне Отмену Призыва, а затем снова вызвать его? Куда он ушёл?»
Невозможно было вызвать отозванного Фамильяра в течение 30 минут.
Из-за этого Ян не отзывал Фамильяром, если в этом не было необходимости.
Тем не менее, именно в тот момент, вид панциря черепахи появился в поле зрения Яна.
- Ббукббук, что ты там делаешь?
Ян позвал его, но Ббукббук даже не сделал вид, что слышал его, он продолжал извиваться и что-то делать.
«Что, чёрт возьми, он делает?»
Подойдя ближе и присмотревшись, Ббукббук ел какой-то странный корень травы.
Ян покачал головой и подошёл к Ббукббуку.
- Ббукббук, я говорил тебе, что Ты не можешь просто бродить и есть что попало!
Когда Ян попытался поднять Ббукббука, в его поле зрения появилось системное сообщение, которое он даже представить не мог.
Фамильяр 'Ббукббук' съёл 'Мандрагору'.
Потенциал Фамильяра 'Ббукббук' увеличился на 10.
Вся статистика Фамильяра 'Ббукббук' увеличивается на 5.
*Кашель!*
Ян, прочитав системное сообщение, взбесился.
- Мандрагора!
Глаза Яна и Ббукббука встретились.
- И ты, съел её..!
У Яна заболел живот.
Мандрагора была невероятно известным эликсиром.
Эликсир, который, как известно, являлся растением с корнями в форме человека, был сокровищем, которое увеличивало все характеристики на 5 пунктов при потреблении, поэтому это был редкий предмет, который даже не появлялся на аукционе.
Если бы Ян съел его, то это было бы сравнимо с получением статистики от 5-6 уровней.
Он не мог не печалиться от этой мысли.
«Ах... я должен был быть тем, кто съест его...»
Тем не менее, он ничего не мог сказать Ббукббуку. В конце концов, он не объедал Яна, а съел то, что сам нашёл.
С другой стороны, для Яна было полезно, что Ббукббук нашёл Мандрагору, ведь его статистика и Потенциал выросли.
Ян наклонился и погладил голову Ббукббука.
- Ты проделал хорошую работу, Ббукббук. Но в следующий раз, если найдёшь что-то подобное, принеси мне.
Ббук-?
Ббукббук покачал головой.
Этим он будто говорил, что не хочет делиться едой.
- Если ты принесёшь нечто подобное мне, то я дам тебе пять фрикаделек.
Но если это было ради пяти фрикаделек, то это была совсем другая история.
Ббук-Ббукббук-!
Ббукббук энергично закивал головой.
«Может ли быть, истинная способность Ббукббука - это что-то вроде сбора лекарственных трав? Или какая-то поисковая способность?»
Ян серьёзно задумался об этом. По крайней мере это казалось правдоподобным.
Однако, в тот момент, Ббукббук уверенными движениями направился в неизвестное направление.
- Ббукббук, куда ты собрался?
Ян последовал за уверенной черепахой. Вместе с тем он чувствовал некое предвкушение.
«Сможет ли он найти место, где есть ещё одна Мандрагора?»
Прошло около 5 минут, как он начал следовать за Ббукббуком.
Шаги Ббукббука остановились, и глаза Яна расширились.
- Это... это же!
Место, которое он так отчаянно хотел найти, но не мог, наконец предстало перед Яном.
- Неисследованное подземелье!
И в тот же момент системное сообщение появилось перед глазами Яна.
Вы стали первооткрывателем этого подземелья.
В течение следующих 5 дней весь Опыт, который вы получите в подземелье, удваивается.
В течение следующих 5 дней шанс получить предметы в подземелье удваивается.
Именно поэтому он так быстро отправился на Северный континент - новые неисследованные подземелья.
Когда он обнаружил скрытое подземелье благодаря Ббукббуку, на лице Яна появилась улыбка до ушей. В этот момент ещё одно системное сообщение появилось перед ним:
Вы хотите зарегистрировать это подземелье? Если вы зарегистрируете это подземелье, Ваша Слава увеличится на 500.
- Нет! Зачем мне его регистрировать?
Вы не зарегистрировали данное подземелье. При желании вы можете зарегистрировать его позже.
500 Славы не было мелочью, но он не имел абсолютно никакого желания делить его удвоенный Опыт прямо сейчас.
Как только он зарегистрирует подземелье, Игроки, которые охотятся в этом районе, сразу же соберутся здесь.
«Этого нельзя допустить.»
Ян поднял Ббукббука и положил его на спину Лу, нежно поглаживая по голове.
- Ха-ха-ха. Ббукббук, хорошая работа. Ты наконец-то сделал что-то достойное похвалы!
Ббукббук высокомерно поднял подбородок, будто принимая его похвалу.
Ббук-!
- Теперь, мы должны войти?
Ян с волнением начал идти в сторону подземелья.
Он был в хорошем настроении, потому что в этом подземелье с удвоенным опытом, он мог заработать намного больше Опыта, что вынужден был отдавать Ббукббуку.
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      Внутренняя часть имела структуру похожую на коридор, который не был ни узким, ни просторным.
«Мне нравится такое не сложное место.»
В обширных и сложно структурированных подземельях было удобно сражаться в группах, но также было легче попасть в засады и ловушки, поэтому Ян предпочитал именно такую, простую структуру подземелья.
«Но это немного жутковато...»
Ян, почувствовал то же самое чувство, как когда впервые пошёл в дом с привидениями в парке развлечений, когда был моложе. Заставив Ддукдая взять на себя инициативу он начал осторожно шаг за шагом продвигаться вперёд.
Невозможно было узнать, какие опасности таятся в неисследованном подземелье.
Внезапно по длинному коридору эхом пронёсся звук, похожий на вопль призрака.
«Чёрт, из-за того, что ничего не появляется, я нервничаю ещё больше.» - в сердце пожаловался Ян.
И как раз в тот момент, будто они услышали его жалобы, стена слева от него сломалась, и появились монстры.
У этих монстров были призрачные тела, которые очень хорошо сочетались с атмосферой подземелья.
Интересным моментом было то, что они были не призраками с человекоподобной формой, а призраками драконо подобной формы, что-то вроде ящеров с крыльями.
- Ддукдай, Ледяная Волна!
Ян всё время был начеку и сразу же отреагировал.
Вслед за командой Яна Ддукдай с силой топнул ногой.
И синяя ледяная волна распространилась вокруг него.
Призрачный Дракон получил 175 урона.
В течение 10 секунд движения Призрачного Дракона будут замедлены на 30%.
Имя монстра было 'Призрачный Дракон', полностью соответствуя его внешности.
В общей сложности появилось три Призрачных Дракона, и они сразу же напали на Ддукдая, задевшего их Ледяной волной.
«Мне нужно подождать ещё немного, прежде чем Берсерк Лу откатится ...»
Ян быстро двинулся вперёд, вместе с тем размышляя, как он должен сражаться.
Фамильяр 'Ддукдай' получил 1466 урона от 'Призрачного Дракона'.
Ян слегка вздрогнул от Силы Атаки Призрачного Дракона, которая превысила таковую у Ледяного Тролля.
«Это может быть немного сложнее, чем я думал..»
Если их было один или два, он бы не нервничал, но сейчас, поскольку ему приходилось сражаться с тремя одновременно, холодный пот заскользил по его позвоночнику.
Тем не менее, он не показывал признаков страха.
Ян уже давно понял, что боевой дух Призывателя оказывал большое влияние на боевой дух Фамильяров.
- Лу, займись левым. Ничего страшного, если ты не сможешь атаковать, просто купить столько времени, сколько сможешь!
Грр-!
Лу, понявший слова Яна, сразу же прыгнул на противника слева.
И Ян тоже вскоре занялся своим противником.
Вместе с использованием навыка 'Захвата Слабой Точки' он ударил в слабую точку Дракона, нанося критический удар первой же своей атакой.
Вы нанесли критический урон 'Призрачному Дракону'.
Здоровье Призрачного Дракона уменьшилось на 905.
'Стальные Кастеты древнего Призывателя' активировали навык 'Заимствование'.
Когда прикреплённая способность кастетов была вызвана, Ян внутренне издал крик восторга.
«Отлично! Удача на моей стороне!»
'Ледяная волна' Фамильяра Ддукдая будет заимствована.
Внутренне он ожидал появления Берсерка, но Ледяная волна также была полезна.
Кулак Яна засветился синим, и большие волны распространились в разные стороны.
Призрачный Дракон получил 635 урона.
В течение 10 секунд движения Призрачного Дракона замедлятся на 30%.
Благодаря Ледяной волне, появившейся вслед за первой, эффект замедления накладывался друг на друга, и хотя это было только на мгновение, движения Призрачного Дракона заметно замедлились.
И Ян прекрасно знал, что в это мгновение времени ему нужно было успешно нанести столько ударов, сколько он мог.
- Лу! Иди сюда, давай сначала разберёмся с ним!
Получив удар, и нанеся удар в ответ, он примерно понял, какая статистика у его оппонента.
Его противник был атакующим монстром.
Сила Атаки была их сильной стороной, но он обнаружил, что их Защита и Здоровье были низкими в сравнением с Силой Атаки.
«Я думал, они намного сильнее Троллей, из-за их урона, поэтому я испугался.»
Сила атаки Призрачных Драконов была значительно выше, чем у Троллей, но их Защита находилась на довольно низком уровне.
И Ян, подтвердивший это, выбрал метод быстрого убийства одного из них.
И прямо сейчас, когда замедление накладывалось друг на друга, появилась хорошая возможность.
Атаки Яна и Лу ударили по нескольким слабым местам Дракона в одно мгновение, и Ддукдай, чьи кулаки выглядели так, будто он небрежно размахивал ими, были довольны точны.
Визг-!
Призрачный Дракон издал пронзительный крик, когда его тело исказилось.
Судя по тому, как его имя начало мигать, можно было сказать, что его здоровье упало ниже половины.
Тем не менее, именно тогда два других Драконов атаковали со спины.
Вшух-!
- Ах-!
После того, как Ян едва уклонился от приближающегося хвоста, он ахнул.
Он чувствовал, что это будет трудная битва, если всё оставить как есть.
Ему нужно было найти решение. И в этот момент Ян заметил Ббукббука, который находился неподалёку.
«Ббукббук... давай сделать хоть что-нибудь!»
И он отдал команду Ббукббуку.
- Ббукббук, атакуй этих двух и захвати их внимание.
Он не ожидал многого.
Это была просто команда, которую он отдал на волю случая.
Ббук-!
Однако, к его удивлению, Ббукббук доблестно пополз к двум Драконам.
Ббук-Ббук-Ббук-Ббук-!
Из-за того, что Лу исчез из их поля зрения, два Дракона, которые сразу же начали искать другого противника для атаки, повернули головы услышав странный шум Ббукббука.
Ббукббук посмотрел на Драконов высокомерным взглядом, и, к счастью, оба Дракона одновременно рванули к Ббукббуку.
«Правильно. Хорошая работа, Ббукббук.»
Ян всё ещё атакующий одного из Драконов вместе с Лу и Ддукдаем, бросил благодарный взгляд Ббукббуку.
Он действительно верил в невероятную Защиту Ббукббука, но всё равно был слегка обеспокоен.
Однако Ббукббук проделал невероятно хорошую работу.
Когда два Дракона атаковали, он быстро спрятался под свой панцирь.
Фамильяр 'Ббукббук' получил критический урон.
Здоровье Ббукббука уменьшено на 1.
Здоровье Ббукббука уменьшено на 1.
Несмотря на получение критического урона, ему нанесли только 1 единицу урона, поэтому Ян смог расслабиться и сосредоточиться на одной Драконе. В результате они вскоре смогли убить своего противника.
Вы убили Призрачного Дракона. Вы получили 3078 Опыта.
Ян заметно взбодрился, увидев опыт, который ему дали.
Опыт за Призрачного Дракона был выше, чем за Ледяного Тролля, и он был первооткрывателем подземелья, поэтому получил невероятную сумму.
Когда он увидел этот опыт, Драконы, которые были обременительными противниками лишь минуту назад, теперь выглядели как манящие ящики Опыта.
Ян, чей боевой дух только увеличился, начал ещё яростнее атаковать.
Вы нанесли критический урон Призрачному Дракону.
Здоровье Призрачного Дракона уменьшено на 912.
Здоровье Призрачного Дракона уменьшено на 562.
Здоровье Призрачного Дракона уменьшено на 557.
Благодаря активной роли Ббукббука, Ян быстро расправившийся со всеми тремя Драконами, с облегчением выдохнул.
Битва была непродолжительной, однако, из-за того, что он двигался со всей своей силой, он запыхался.
- Ха-ха.
В середине, Лу пропустил несколько атак, получив так много урона, что был на грани смерти, но поскольку награда была такой же сладкой, как мёд, его боевой дух лишь воспылал.
«Но драконы - как правило, монстры высокого уровня, имеющие уровень свыше 90-го... Это из-за того, что они призраки, они не могут быть такими же сильными?»
Эти Призрачные Драконы имели приблизительно 65 уровень.
Другой причиной, по которой Ян сначала испугался заключалась в том, что драконоподобные монстры были довольно сильными противниками, на которых было трудно охотиться даже до того, как он обновил персонажа.
- Первая помощь!
В то время как Ян восстанавливал дыхание, он также восстанавливал Здоровье своих Фамильяров при помощи Первой помощи.
И конечно же он не забыл похвалить Ббукббука.
- Хорошо поработал, Ббукббук. Тебе нужно почаще так помогать мне.
Ббук-!
Ббукббук как всегда принял триумфальное выражение гордости.
Ян дал Бббукббуку ещё одну фрикадельку за хорошую работу и вновь отправился в путь.
- Хе-хе... Хорошо, хорошо!
Ян улыбался как чеширский кот.
Бои без конца повторялись, но казалось, что он уже привык к ним, продолжая идти дальше, без колебаний исследуя подземелье.
Его скорость охоты также ускорилась.
И вскоре после этого появилось восхитительное сообщение.
Вы получились уровень. Вы достигли 43-го уровня.
- Отлично!
Это было сообщение, которое каждый раз было приятно видеть.
В приподнятом настроении, Ян решил не отвлекаться на еду, а просто охотиться, пока его бафф первооткрывателя подземелье не закончится.
«Если до окончания бафа я буду охотиться как сумасшедший, разве я не смогу прокачаться до 49 уровня?»
Если бы он мог поддерживать этот темп, то это казалось вполне возможным.
Ему встречались монстры, которые были немного сильнее Ледяных Троллей, но из-за того, что их Здоровье и Защита были намного слабее Троллей, скорость его охоты была в разы быстрее.
В свою очередь, она была гораздо опаснее.
Ян, продолжавший охотиться, обнаружил что-то и на мгновение остановился.
«О? Это не одноэтажное подземелье?»
Обычно, подземелья создавались с широкими коридорами, которые продолжали заплетаться, и во многих случаях заканчивались одним этажом, но он обнаружил вход, который вёл ниже.
«Здесь осталось ещё много монстров...Должен ли я спуститься после того, как перебью их всех?»
Ян мгновение подумал об этом, и решил спуститься вниз.
«Очистка подземелья имеет высший приоритет.»
Поскольку он мог сосредоточиться только на охоте со спокойным сердце после проверки, что было в конце подземелья, он решил сначала очистить подземелье.
И вместе с бесконечной охотой прошёл ещё один день.
* * *
- Вау, как и ожидалось, Хименес, вы потрясающий. Вы уже достигли 45-го уровня.... Хотя чёрные маги могут быстро прокачиваться, вы всё равно невероятны.
Репортер YTBC, была зарегистрирована в Кайлране как «Люсия» и брала интервью у Игрока Чёрного мага Хименеса, который заключил эксклюзивный контракт с её телекомпанией.
- Ха-ха, ничего особенного. Это было возможно только потому, что гильдия Титана полностью поддерживает меня. Конечно, я не пользовался паровозом, или что-то в этом роде. Хо-хо. (П.п. Паровоз- игровой термин обозначающий быструю прокачку игроков низкого уровня игроками высокого уровня.)
Хименес в настоящее время являлся Игроком самого высокого уровня среди известных чёрных магов.
И Люсия получила премию от телекомпании за получение эксклюзивного контракта с ним.
Несмотря на то, что Чёрный маг был классом, который был быстрее в повышении уровня по сравнению с другими классами, большое внимание людей уделялось его достижению 45 уровня в течение 3 недель с момента открытия обновления.
«Его снобистское поведение вызывают у меня отвращение, но раз я получаю премию благодаря этому парню, я стерплю это.»
Люсия знала, что Хименес быстро повысил уровень благодаря 'сбору охотничьих угодьев', что не сильно отличалось от паровоза, но она не придиралась к этому.
«Просто будь милой...»
Люсия продолжала улыбаться, как профессиональный репортёр.
- Ну, что ж, Хименес, Пожалуйста, скажите Игрокам, которые смотрят нас, что они должны знать, чтобы быстро прокачать Чёрных магов.
- Секрет, да?
- Да.
Хименес показушно откашлялся и продолжил.
- Хм, потому что мне тоже нужно выживать, я не могу раскрыть все свои секреты, но я могу дать несколько довольно полезных советов. Ха-ха.
Люсия сдерживала желание врезать кулаком в лицо Хименеса и продолжила с улыбкой на лице.
- Хе-хе, тогда зрители. Вы внимательно слушаете советы, которые Хименес, номер 1 в рейтинге Чёрных магов, сейчас скажет нам?
- Во-первых, Чёрный маги---
И так, самопиар Хименеса начался.
Однако, пока Хименес взволнованно говорил, Люсия думала о чём-то другом.
«Это была Лорен? Призыватель 37 уровня, мне нужно найти её как можно быстрее.»
Лорен - это было имя Игрока Призывателя высшего уровня, на которое она наткнулась, расспрашивая разных людей.
И если она и вправду 37-го уровня, то велика вероятность, что она является Призывателем самого высокого уровня среди существующих на данный момент.
Так же, как, как она заключила контракт с Хименесом, ей нужно было найти Лорен раньше, чем другие служащие телекомпаний и заключить с ней контракт.
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      Первый подвальный этаж подземелья имел совсем другую структуру.
Интересная структура с множеством маленьких пустых комнат, которые были связаны железными воротами, была похожа на подземную тюрьму.
Здесь всё работало по системе, когда все монстры в маленьких комнатах были убиты, открывалась дверь в следующую зону. Из-за этого, необходимость постоянно передвигаться, по сравнению с предыдущим этажом, отсутствовала.
Уровни монстров были на 1-2 уровня выше, но Ян всё также мог продолжать эффективно охотиться.
- Отлично. Как и ожидалось, бафф первооткрывателя подобен меду.
В бесконечно растущем Опыте, Яну было трудно сохранить самообладание.
За всё время ему не выпал ни один полезный предмет, несмотря на удвоенный шанс падения предметов, но он не слишком огорчался.
Ян повторял битву за битвой, медленно продвигаясь к более глубоким частям подземелья.
И вскоре он обнаружил огромные железные ворота, отличимые от предыдущих.
- Ббукббук, похоже, здесь есть что-то особенно, да?
Ббук-?
Ян, собиравшийся открыть дверь, как и все до этого, вдруг остановился.
Так было потому, что у него появилось ощущение, что внутри будет монстр класса Босс.
«Сначала мне нужно подготовиться, прежде чем двигаться дальше.»
Ян был тем, кто доверял своей интуиции.
«Время восстановления навыка Берсерка Лу скоро должно закончится...»
И пока Ян проверял статистику своих Фамильяров, он заметил, что Потенциал Ббукббука достиг 20 очков.
«А? Почему его Потенциал уже 20?»
Немного подумал, он понял причину этого явления.
«Точно, он вчера съел Мандрагору...»
На долю секунды он почувствовал сожаление по поводу съеденной Мандрагоры, но быстро забыл об этом.
И раз они были в такой ситуации, Ян решил использовать 'Присвоение Навыка' на Ббукббука, прежде чем они откроют двери и пойдут дальше.
- Ббукббук, иди сюда.
Ббук-?
Ббукббук послушно подошёл к Яну.
Благодаря постоянным похвалам и подаркам в виде фрикаделек от Яна, Ббукббук теперь был вполне послушным.
«Было бы лучше, если бы у него появился навык типа агро.»
Он имел в виду навык, который заставлял всех врагов, окружающих использующего навык, силой обратить на него внимание.
Это был навык, который можно было сказать, был необходим для любого Танка.
«Хотя, уникальный крик Ббукббука - достоин навыка агро...»
Поскольку крик Букбук не привлекал к себе пристальное внимание, бывали случаи, когда монстры даже не обращали на него внимание, независимо от того, сколько Букбук орал и бегал.
Из-за этого Ян отчаянно желал получить навык агро и использовал Присвоение Навыка.
- Присвоение Навыка Фамильяру.
И когда Ян использовал этот навык, белый пучок свет ворвался в тело Ббукббука.
Вслед за этим появилось системное сообщение.
Вы использовали 'Присвоение Навыка Фамильяру' на 'Ббукббука'.
20 Потенциала Ббукббука было поглощено.
Фамильяр 'Ббукббук' получил навык 'Расширение панциря'.
Хотя он использовал Присвоение Навыка Фамильяру без особых ожиданий, Ян почувствовал неизвестную нервозность от названия навыка, которое выглядело так, как будто не имело абсолютно никакой пользы.
И затем появилась информация об навыке.
Расширение Панциря
Классификация: Активный навык
Уровень навыка: Обычный
Требование: Может быть использован только внутри панциря
Время перезарядки: нет
Когда Фамильяр находится в режиме расширения Панциря, Выносливость и Защита увеличиваются на 100%, а сам Фамильяр становится неподвижными.
* Во время режима расширения панциря, Фамильяр воспринимается как неодушевленный объект.
* Когда навык используется снова, состояние расширения панциря отменяется, а тело возвращается к исходному размеру.
- ....
Ян, читавший информацию об навыке, имел унылое выражение.
Он отчаянно нуждался в навыке агро, но в то же время думал, что получить любой другой нормальный навык тоже будет не так уж плохо.
На самом деле, шанс получить навык, связанный с агрессией среди многих других типов навыков, был невысоким.
И если бы появился приличный навык, он мог бы использовать его, позаимствовав через способность кастетов, поэтому он думал, что это в любом случае увеличит его боевую силу.
Но этот навык нельзя было вызвать из-за состояния тела Яна, но даже если бы его можно было вызвать, это было бы большой проблемой.
Стиль сражения Яна подразумевал под собой уклонения от атак противника и быстрой контратаки по слабым местам врага, но данный навык скорее был бы эквивалентен дебаффу для него.
- Ха...
Глубоких вздох покинул уста Яна.
«Что, чёрт возьми значит, воспринимается как неодушевлённый предмет. Это то же самое, что стать мёртвым?»
У него было такое чувство, что если бы теперь Ббукббук использовал Расширения Панциря, он не умрёт, независимо от того, куда бы его бросил Ян.
«Нет ничего похожего на удаление навыков?»
У него не было ничего подобного.
Чтобы удалить Расширение Панциря, единственный способ - снова повысить Потенциал Ббукббука и ещё раз использовать Присвоение Навыка Фамильяру.
Ян глубоко задумался.
«Есть ли способ сделать этот навык Расширения Панциря полезным?»
Ян пристально посмотрел на Ббукббука.
Ббук-
На лице Ббукббука, было выражение которое говорило, что он не понимает ситуации, отчего Ян почувствовал, как его силы уходят сами по себе, но он всё ещё не сдавался.
Он хотел найти способ использовать Ббукббука в бою, несмотря ни на что.
- Ббукббук, давай попробуем использовать новый навык, который ты узнал.
Букбук кивнул головой и активировал навык.
Ббук-
Тот факт, что Ббукббук послушался команды, по меньшей мере, можно было считать успехом.
- Хм …
Перед использованием навыка, голова Ббукббука сначала спряталась под его панцирем.
Затем его тело медленно становилось больше, и маленькое тело стало размером с большой щит.
Ян глубоко вздохнул.
«Это точно размер круглого щита.»
Однако, именно в этот момент, в голове Яна зародилась мысль.
«Подождите... Щит?»
Ум Яна начал быстро работать.
«Если активирован навык Ббукббука, то любой приличный урон будет для него нипочем. Было бы идеально, если бы я мог использовать его в качестве щита.»
Ян, наконец-то, подумавший о способе использования Ббукббука, хихикнул.
«Теперь проблема в том, что Ббукббук слишком тяжёлый, чтобы держать его одной рукой, да и к тому же, моё оружие кастеты...»
Однако проблема была быстро решена.
Когда он подошёл к Ббукббуку, на лице Яна играла хитрая улыбка.
- Ббукббук.
Ббук-?
- Может я закину тебя за спину?
* * *
- Фух, мы наконец-то закончили с ним.
Герц плюхнулся перед трупом огромного Ледяного Огра, вытирая пот, который скатывался по его лбу.
- Хорошо поработал, Герц. Теперь мы достигли минимального требования, чтобы улучшится до деревни, ведь так?
На вопрос Кробана Герц кивнул.
- Да, Хен. Теперь мы достигли отметки в 1000.
Герц открыл окно статистики Базы Лотоса.
База Лотоса.
Классификация: Территория
Ранг: База (требования к обновлению выполнены)
Размеры: 3582 м2
Население: 175 человек
Территория гильдии Лотос.
База находится в опасном состоянии из-за угрозы монстров, поэтому она изолирована экономически и культурно.
Оценка территории: 1007
Оценка безопасности: 12
Оценка экономики: 7
Техническая оценка: 4
Культурная оценка: ( не открыто).
Дипломатическая оценка: (не открыто).
В Кайлране, когда база впервые была захвачена, ранг её территории помечался как 'База' связанной гильдии.
Самым основным требованием для сохранения деревни была безопасность, и когда размеры территории достигали определённого стандарта, можно было перейти на уровень 'Деревни'. Это была система, в рамках которой каждый раз, когда удовлетворялись требования, можно было перейти на более высокий уровень.
Поскольку территории, принадлежащие Игрокам были захвачены только недавно, выше звания Деревни ещё никто не достиг, однако следующий уровень после Деревни уже был известен, и это было 'Имение'.
Это было известно благодаря тому, что после улучшение Базы до Деревни, можно было проверить требуемые улучшения для следующего ранга.
- Теперь мы можем улучшить Базу?
Гильдия Лотоса мобилизовала членов своей гильдии в течение последних нескольких дней и уничтожала монстров, в окрестных территориях, в результате чего они удовлетворили требования для улучшения до Деревни.
- Улучшение территории!
Герц, проверивший информацию, без колебаний улучшил территорию, и когда он это сделал, в поле зрения всех членов гильдии на Базе появилось системное сообщение.
'База Лотоса' была повышена до ранга 'Деревни Лотоса'.
В то время как радость появилась на лицах Игроков, появилось ещё одно сообщение.
Мастер гильдии Герц был автоматически назначен главой Деревни Лотоса.
Кробан, увидев это сообщение, расхохотался.
- Ха-ха-ха-ха, чёрт возьми, Герц. Ты теперь деревенский староста! Ха-ха-ха.
Карвин, стоявший рядом с ним, также посмотрел на Герца с лицом, которое говорило, что он в любой момент был готов взорваться смехом.
- Лидером деревни будет деревенский староста, Хен, что в этом плохого. Кстати говоря, должность деревенского старосты вполне подходит Герцу Хену.
Фиолана также вмешалась.
- Наш мастер гильдии выглядит немного постаревшим. Ха-ха.
Герц покачал головой.
Он иногда слышал, что он выглядит немного старым, но сказать, что он соответствует образу деревенского старосты...
- Ах, Фиолана, староста - это уже перебор. Хотя я и выгляжу немного старым, я не похож на дедушку с морщинами и белой бородой...
Казалось, он скоро станет угрюмым, если подразнить его еще немного, поэтому Карвин и Фиолана быстро успокоили Герца.
- Говоря об этом, староста деревни, какое следующее требование для перехода к Имению?
Слова Кробана несли с собой намёк на смех, на что Карвин махнул рукой и сказал.
- Ах, Хен, если ты продолжишь смеяться над ним, Герц обидится.
Однако, как говорила старая поговорка, вместо того, чтобы отругать тёщу, невестка, которая стояла рядом с ней, была ещё более ненавистной, поэтому Герц бросил сердитый взгляд на Карвина, после чего глубоко вздохнул, как будто сдаваясь.
- Улучшение до Имения будет проблемным.
Фиолана спросила:
- Почему?
- Во-первых, нужно иметь хотя бы одного Игрока, который удовлетворяет требованию стать Лордом, и для этого Игроку нужно иметь как минимум титул Баронета.
Услышав Герца, Карвин пробормотал с ошеломлённым выражением лица.
- Чёрт... чтобы получить титул Баронета, нужно выполнить Имперский Квест, но только для его получения понадобится не меньше 400 000 Славы.
Герц кивнул и сказал:
- Ты прав. Чтобы получить Имперский Квест нужно 400 000 Славы. И ещё твой уровень должен быть больше 90, иначе ты не получишь Имперский Квест. Скорее всего, сейчас есть не так много людей, которые могут выполнить Имперский Квест. Максимум, может, человек 20-30? И в настоящее время, число людей, уже получивших титул Баронета можно посчитать по пальцам руки.
При этих словах, Фиолана наклонила голову и спросила:
- 400 000 Славы не так уж легко получить, но разве это является чем-то невозможным. Я не думаю, что так мало людей получили столько Славы.
- Я бы согласился с тобой, смотря только на стандарт 400 000 Славы. Но тебе нужно также перейти порог 90 уровня, чтобы просто получить очень сложный Имперский Квест... сейчас, скорее всего существует очень мало Игроков, имеющих больше 20 000 Славы и более 90 уровня.
Просто потому, что они были высокоуровневыми Игроками, не означало, что они все имели высокую Славу. Скорее даже наоборот, Игроки самого высокого уровня не имели высокой Славы.
В Кайлране было несколько способов поднять Славу, но самым распространённым способом было выполнить много квестов.
Тем не менее, было более эффективно повышать уровень через охоту, а не выполнением квестов. Именно поэтому многие высокоуровневые Игроки не имели высокий уровень Славы.
В этот момент, Кробан, слушавший их разговор всё это время, открыл рот с недоверчивым выражением.
- Эй, но разве Игроки, как Огненный Рыцарь Кейлрон, или Маг Красного Пламени Ремис, уже не выполнили Имперский Квест? И они одни из самых высокоуровневых Игроков.
На эти слова Герц горько улыбнулся и сказал:
- Хен, я бы предпочёл, чтобы ты сделал исключение для этих монстров.
Люди, которых упомянул Кробан, были довольно известными Игроками, которые входили в первую пятёрку своих классов.
Было только несколько Игроков, которые как и они имели самые высокие уровни в своих классах, а также имели чудовищно высокую Славу, люди, которых нельзя было назвать обычными.
Фиолана кивнула и согласилась.
- Ну... исключения всегда существуют.
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      В тот момент, Карвин, проверявший список членов гильдии, спросил Герца:
- Герц Хен, ты почти добрался до 90-го уровня, ведь так?
Герц кивнул.
- Да, скорее всего, завтра я уже смогу получить 90.
- А как насчёт твоей Славы?
- Моя Слава... 190 000.
Карвин почесал затылок.
- Чёрт, тебе ещё далеко.
На этот раз, Герц посмотрел на Фиолану и спросил.
- Фиолана, а сколько у тебя Славы?
Даже без его вопроса Фиолана уже из любопытства заглянула в свою статистику и проверила славу.
- Немножко больше 160 000.
- Понятно.
Как и ожидалось от Фиоланы, чья мания к охоте во всей гильдии уступала лишь Яну, неудивительно что она имела сравнительно низкую Славу.
- А разве есть смысл кому то, кроме Герца иметь высокую Славу? Разве не только Гильдмастер может стать Лордом, если выполнит условия?
Герц покачал головой.
- На самом деле, я уже проверил эту часть и здесь сказано, что пока есть хотя бы один член гильдии, удовлетворяющий этому требованию, он может стать Лордом. Даже если он не Лидер Гильдии.
- Человек с наивысшей Славой в нашей гильдии на текущий момент...
Герц, проверявший список гильдии, был ошеломлён.
- Чёрт возьми, может это ошибка?
От такой неожиданной реакции все посмотрели на него. Фиолана первой проявила любопытство:
- Что? Есть проблема?
Герц ответил всё с тем же ошеломлённым выражением.
- Нет, просто человек с самой большой Славой в нашей гильдии - Кробан Хен.
Карвин и Фиолана в унисон удивились.
- Что? Реально?
- Ха, этот бандитоподобный Хен?
Герц почесал затылок, отвечая.
- Да, именно так и есть. Он выглядит так, словно имеет наибольшее Бесчестие, но чтобы у него было больше всех Славы...
Кробан посмотрел на них, слушая их издёвки.
- Что? Вы мелкие!
Кробан впал в ярость, но Герц продолжал говорить, словно не обращая внимания.
- Хен, твоя Слава превышает 270 000. Что ты сделал, чтобы иметь такую высокую Славу?
Его слова не были издёвкой на этот раз. Наоборот, в его голосе было только удивление.
- Я думал, ты только охотился...
Фиолана тоже была сильно удивлена.
Увидев их удивление, Кробан с гордостью выпятил грудь и поднял плечи.
- Вы все удивлены Славой этого старшего?
Увидев его напыщенность, Карвин подразнил его.
- Герц Хен, ты уверен, что не перепутал Бесчестие со Славой?
- Что ты сказал, мелкий сопляк?
Пока Карвин и Кробан грызлись друг с другом, Герц и Фиолана просмотрели славу каждого из 200 членов гильдии.
Однако в гильдии не было никого, чья Слава бы превышала таковую у Кробана.
К счастью Кробан объяснил, почему его Слава была такой высокой.
- Когда я был на 50 уровне, я принял участие в лиги новичков на имперской арене.
- Правда?
- Да, это было до того, как я присоединился к этой гильдии. Тогда мне повезло с противниками и я добрался до полуфинала. В то время я получил 50 000 Славы, а остальное уже набрал от выполнения квестов.
Как будто наконец всё поняв, все понимающе кивнули.
- Ха-ха, если это лига новичков, тогда, неудивительно.
Арена имела систему ПВП 1:1, и открывалась один раз в начале каждого месяца. Также существовала отдельная лига новичков, в которой участвовали только Игроки ниже 50 уровня.
Кробан не был топовым игроком, но это не значило, что он не сможет дойти до полуфинала в лиге новичков.
Герц спросил, глядя на Кробана.
- Значит ли это, что у Кробана Хена самые большие шансы стать Лордом?
Фиолана кивнула.
- Наверное? Раз остальные члены гильдии имеют разрыв в почти 100 000 от него.
Герц согласился.
- Без шуток... как такое возможно. Даже если исключить те 50 000 Славы, полученные в лиге новичков, почему разница в нашей Славе такая большая?
Фиолана пожала плечами, ответив.
- Ну, это то, что знает только Кробан.
- Ха, этот Хен похож на горного бандита, но чтобы он имел 270 000 Славы.
Герц покачал головой не понимая как такое возможно.
* * *
Тем временем Ян, который носил Ббукббука на спине, сражался с призрачными монстрами, которые бесконечно появлялись и появлялись. При этом на его лице играла широкая улыбка.
Независимо от того, сколько он убил, призрачные ящерицы продолжали появляться.
Поскольку они были не Призрачными Драконами, а Призрачными Ящерами, которые были немного слабее, и имели примерно 50 уровни, Опыт падающий с них был ниже, но так было даже лучше.
Они появлялись большими группами, и если бы это были Призрачные Драконы, то он не смог бы долго продержаться и рано, или поздно отступил.
Пек-!
При звуке тупого удара Ян бросил взгляд за спину.
Фамильяр 'Ббукббук' получил критический урон.
Здоровье Фамильяра 'Ббукббук' уменьшено на 1.
Атака Призрачного Ящера, которая должна была попасть в спину Яна, была заблокирована панцирем Ббукббука.
Несмотря на то, что это был критический удар, Ян улыбнулся увидев сообщение, что Ббукббук получил только 1 единицу урона.
- Ха-ха, как и ожидалось, людям нужно использовать свои мозги.
Хотя его внешний вид был смешным, будто он косплеил черепашку ниндзя, ему было всё равно.
Каждый раз, когда он не мог уклониться от атаки, он всего лишь поворачивался спиной, и панцирь Ббукббука полностью блокировал входящий урон.
Ббукббук продемонстрировал защиту, сравнимую с пуленепробиваемым жилетом. Благодаря панцирю Ббукббука, который был почти идеальным щитом, Ян смог двигаться немного более агрессивно, что увеличило его боевую силу.
Атаки противников, что были сконцентрированы на Ддукдае были теперь разделены, что позволяло безопаснее охотиться на них.
Уже прошёл час с того момента, как он вошёл в огромные, странно выглядящие железные ворота, и за это время только Призрачные Ящеры бесконечно появлялись, но Ян не собирался уходить.
«Я должен увидеть, что будет в конце. Я уверен, эта комната не конец подземелья.»
Ян посмотрел в направление, противоположном воротам, через которые он вошёл.
Там были железные ворота, похожие на железные ворота, через которые он прошёл.
Он не знал, как долго будут появляться эти ящеры, но он предполагал, что в конце концов ворота откроются, когда он убъёт их всех.
До обновления персонажа у него было много опыта в подземельях, где волны монстров продолжали бесконечно появляться.
И поскольку он примерно знал, что ему нужно делать, он был невероятно расслаблен.
«Скоро волны должны уже закончится...»
Ян, смотревший как последний Призрачный Ящер исчезает от укуса Лу, изменил свою позицию.
Если это была не последнее волна, то снова должна были появиться новые Ящеры.
Тем не менее, со смертью последнего Ящера что-то изменилось.
«Наконец-то волны закончились. Интересно, что будет теперь?»
Вшууш-!
Громкий звук раздался из каменной комнаты и синий свет стал растекаться по земле в центре.
«Волшебный круг призыва?»
Обычно подобный круг появлялся для призыва босса подземелья.
Ян сконцентрировался, смотря на голубой свет, который собирался в центре каменной комнаты.
- Лу, готовься атаковать.
Грр-!
Когда заклинание призыва в центре Каменной комнаты активировалось, начал медленно появляться силуэт.
Однако, наблюдая за его появлением, глаза Яна слегка расширились.
Из Волшебного круга призыва, который имел размер позволяющий ему призвать огромного монстра-босса, появилась небольшая фигура человека.
С телом, которое было создано из синего света и посохом, светящимся белым светом, это был призрак, имеющий форму старца.
Пока Ян взволнованно смотрел на него, призрачный старец заговорил.
- Хо... Я вижу, ты Призыватель.
Ян на мгновение опешил из-за появления старика, который к тому же начал говорить, однако быстро взял себя в руки и ответил.
- Верно, но... кто ты такой?
Это по-прежнему был Ян, который уважал старших, но уважительно обратившись к нему, он не мог не подумать о том, что это мог быть монстр.
Однако старик не был заинтересован в ответе на вопрос Яна и пробормотал нечто, чего Ян не смог понять.
- Чтобы первым человеком, бросившим вызов тесту Оаклея, оказался Призыватель... Может ли это быть судьбой?
- Дедушка, твое имя Оаклей?
На этот раз старик наконец-то кивнул и ответил.
- Верно, мое имя Оаклей.
- Почему ты тут, дедушка?
Старик, казалось на мгновение задумался, и потом ответил.
- Пока я не могу этого сказать.
- Что?
Ян был ошеломлён.
Он внезапно появился и сказал об испытание, но чем больше он говорил, тем меньше это имело смысла. Разумеется Ян не мог не волноваться.
Однако в тот момент старец, который даже не смотрел на Яна, поднял свой белый посох и сказал низким голосом.
- Претендент... Если ты пройдешь мой тест, то я расскажу тебе о всех секретах этого места.
Ян, почувствовав что-то неладное, сразу принял боевую стойку.
Ту-дум Ту--ту-дум!
Всё подземелье вдруг начало сильно дрожать.
«Что происходит? Незнание этого заставляет меня нервничать.»
Оаклей, поднявший посох по направлению к Яну, громко прокричал команду призыва.
- Дракон Хаоса, ответь на мой призыв!
И вместе с его словами, перед ним вспыхнул белый свет, и появился гигантский дракон.
Дракон был похож на Призрачных Драконов, которых Ян встретил на первом этаже подземелья, но этот был почти в два раза больше их размера и отличался от Призрачных Драконов, которые имели прозрачные тела. Его тело сияло тёмно-серым светом.
Подавляющая мощь начала давить на Яна.
Однако его властный внешний вид был только началом.
«75 уровень? Кроме того, Героический ранг?»
Ян был в отчаянии.
Неважно как Ян будет ползать или летать, он и его Фамильяры были только 40 уровня, а Ддукдай имел самый высокий 45 уровень. У него почти не было шансов победить монстра Героического ранга 75 уровня.
«Какой в этом смысл? Ставить босса, который имеет уровень выше 70-го в подземелье, в котором находятся монстры 60 уровня.»
В ответ на непредвиденную ситуацию из его рта автоматически вылетели ругательства.
Конечно же подобные ситуации случались.
Были случаи, когда подземелья были связаны с квестом высокого уровня, или подземелья, связанные со скрытым предметом. В таких подземельях можно было встретить монстров-боссов 95 уровня, хотя средний уровень монстров подземелья имел 60-70.
И неважно, насколько велика неудача, это действительно было концом.
«Э-э... Я пытался не умереть ни разу с тех пор, как сбросил своего персонажа, но теперь мне придётся помереть здесь?»
Ян бросил взгляд на Ддукдая и Лу.
«Если уж я точно умру, то нужно сначала отозвать своих Фамильяров.»
Фамильяры не исчезали в случае смерти.
Однако, пропорционально их уровню, их нельзя будет призвать вновь в течение определенного времени. Для 40 уровней их невозможно будет призвать в течение трех дней после смерти.
Кроме того, разумеется Фамильяры также получат штраф за смерть.
«Если смерть неизбежна, я должен быть уверен, что буду единственным, кто умрёт.»
В игре штраф за смерть персонажа всегда был одинаковым - 1 уровень и 24 часа в течение которых невозможно будет войти в систему, поэтому, даже если Ян умрёт, ему нужно будет отозвать своих Фамильяров, несмотря ни на что.
Если он умрёт, ему будет плохо на сердце от этого, но если он сможет спасти своих Фамильяров, то сможет снова пойти охотиться с ними, как только период в 24 часа штрафа смерти закончится.
Но самое главное, он не хотел видеть как умирали его Фамильяры.
Рёв!
Дракон Хаоса вызванный стариком громко взревел.
Обычно Страх Дракона имел очень слабый эффект, но для Яна, который находился в районе 40-го уровня, это было довольно устрашающе.
Ваше тело замерло в страхе от "Дракона Хаоса".
В течение 10 минут ваши характеристики будут снижены на 5%
Ян сжал кулаки.
Даже если он думал, что игре конец, у него не было намерения легко умирать.
Когда боевой дух Яна воспылал, старец улыбнулся и направил свой посох на него.
- Дракон Хаоса, нападай на него!
Грррр-!
По его приказу, Дракон Хаоса сделал глубокий вдох.
Увидев это, глаза Яна вновь расширились.
«Чёрт возьми, этот парень даже использует Дыхание?»
Его действия были подготовительным движением, и несомненно, он должен был выпустить Дыхание.
Без колебаний Ян рванул в сторону и закричал Ддукдаю, и Лу.
- Ддукдай, Лу, разбегайтесь по сторонам.
С последним его словом изо рта Дракона Хаоса вырвалось чёрное дыхание.
Хвааак-!
Ян быстро развернул свое тело и подставил спину.
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Сопровождаясь громким взрывом системные сообщения выскакивали одно за другим.
Вы были атакованы дыханием "Дракона Хаоса"
Ваше здоровье было уменьшено на 1795
Фамильяр"Ббукббук" получил критический урон
Здоровье Фамильяра "Ббукббука" было уменьшено на 578
Он заблокировал атаку панцирем Ббукббука, но всё же получил часть урона, потому что Дыхание покрывало большую площадь.
К тому же, Ббукббук принял на себя наибольший урон от атаки, невероятное количество, равное трети от потерянного Яном здоровья.
«Он даже понизил здоровье Ббукббука на 500?»
Поскольку здоровье Ббукббука было увеличено бафом, 500 урона не было значительным числом.
Но не смотря на сумасшедшую защиту Ббукббука ему было нанесено 500 урона, если бы Ян принял на себя эту атаку, то моментально бы умер.
«Если эта штука относится к той же категории, что и Призрачный Дрейк, то его защита и здоровье должны быть низкими, ведь так?»
Ян выкрикнул команду своим Фамильярам.
Даже если он проиграет, он решил сделать всё, что в его силах.
– Ддукдай, Ледяная волна! Лу, используй Берсерка и зайди сзади!
Ян бросился на дракона, обращая всё внимание монстра на себя.
Было использовано умение "Захват Уязвимой Точки". Уязвимая точка цели будет подсвечена
Точность выстрелов увеличена на 19%. Шанс критического удара увеличен на 23,5%
При поражении уязвимой точки будет нанесено дополнительно 97% урона
После использования всех умений и бафов, Ян ринулся на дракона.
И в этот момент огромный хвост дракона резко взлетел.
Взрыв!
С оглушительным ударом большой хвост врезался в переднюю часть Ддукдая, что не мог увернуться от атаки и получил невероятное количество урона.
Фамильяр "Ддукдай" получил критический удар
Здоровье Фамильяра "Ддукдая" было уменьшено на 4782
– Вот дерьмо!
Ян был ошеломлён.
Наступательная сила дракона оказалась куда выше, чем он ожидал.
«Это сумасшествие... Это уже слишком, даже для Босса 70 уровня!»
Если Ддукдай будет атакован еще один или два раза, то он определёно умрёт.
«Я должен отозвать Ддукдая первым.»
Дракон был довольно большим и его движения были медленными, несмотря на разрушительную мощь.
Лу и Ян, обладая высокой ловкостью, могли с легкостью увернуться от его атак, однако Ддукдай был слишком медлителен. Он никак не мог увернуться от атаки дракона.
Раз уж он умрет от одного или двух ударов, то танкование Ддукдая было бессмысленным.
Ян, приняв решение и немедленно отозвал Ддукдая.
– Ддукдай, Отмена Призыва!
Подчиняясь его приказу Ддукдай превратился в белый свет и исчез в воздухе.
А пока Ян стоял, отзывая Ддукдая, Лу укусил Дракона Хаоса в плечевой сустав.
Фамильяр "Лу" нанёс критический удар "Дракону Хаоса"
Лу, который был лучше всех знаком с захватом уязвимой точки никогда не промазывал.
Здоровье "Дракона Хаоса" было уменьшено на 1776
Было активировано Кровотечение
"Дракон Хаоса" переходит в состояние кровотечения. В течение 10 секунд ему будет наноситься 355 урона в секунду
И это был не конец.
Благодаря умению Берсеркера, Лу получил дополнительную силу.
Фамильяр "Лу" нанёс критический удар, Наступательная сила "Лу" дополнительно увеличена на 5 секунд
Благодаря бафу и критической атаке, Лу, до предела увеличив свою Наступательную силу, беспрерывно атаковал Дракона Хаоса.
Здоровье "Дракона Хаоса" было уменьшено на 1352
Здоровье "Дракона Хаоса" было уменьшено на 2087
И Дракон взревел голосом полным боли.
Рооооааааар!
Дракон получил более 5000 урона в одно мгновение, однако, словно говоря, что это ничто, он стал ожесточенно контратаковать.
Вуууш-!
Сопровождаясь тяжелым звуком разрываемого воздуха, вызывающего мурашки на коже у любого, кто его слышал, дракон взмахнул хвостом в сторону Лу, однако тот едва увернулся, неловко отскочив в сторону.
Здоровье Фамильяра "Лу" было уменьшено на 217 от удара о стену
Хоть Лу и смог увернуться от атаки, но он прокатился по земле и врезался в стену. Дракон, увидев это, бросился к нему, атакуя вновь.
– Лу, осторожно...!
Тем не менее, было похоже, что Лу будет трудно избежать этой атаки. Так было потому, что пока он сможет собраться, атака дракона уже будет слишком близко.
Если он примет на себя атаку Дракона, то его здоровье определенно понизится до нуля.
Ян не собирался просто стоять и смотреть на то, что происходит.
– Искажение Пространства!
С криком Яна Искажение Пространства было активировано и они с Лу поменялись местами.
И Ян подставил панцирь Ббукббука, защищаясь от несущейся в его сторону лапы.
Кке-ке-кенг-!
Когда когти Дракона Хаоса соприкоснулись с панцирем Ббукббука, раздался неприятный скребущий звук.
Фамильяр "Ббукббук" получил критический удар
Здоровье Фамильяра "Ббукббука" было уменьшено на 118
«Какого черта, этот дракон наносит критический удар каждый раз, как атакует!»
Ян проворчал про себя, однако, увидев, что здоровье Ббукббука понизилось всего лишь на 100, облегченно вздохнул.
Как и ожидалось, защита Ббукббука была великолепна.
– Лу, укуси его!
Пока внимание дракона было приковано к Яну, Лу, находясь за спиной у дракона, прыгнул ему на шею.
Фамильяр "Лу" нанёс критический удар "Дракону Хаоса"
Здоровье "Дракона Хаоса" было уменьшено на 2576
Лу вновь нанес критический урон, однако у Дракона Хаоса по-прежнему оставалось половина здоровья.
Прямо тогда хвост дракона вновь взлетел.
В этот раз он был направлен на Яна.
Пе-пек-!
Он едва успел подставить спину заблокировав удар, но влетел в стену, после чего покатился по земле.
Ваше здоровье было уменьшено на 521 от удара о стену
Ян закрыл глаза.
Как и ожидалось, монстр 70 уровня Героического ранга обладает просто невероятной силой.
«Ха, как и ожидалось, победа практически невозможна, да? Я не хочу умирать, но...»
Он чувствовал, как силы покидают его и уже думал об опыте, который потеряет и о 24-часовом штрафе после смерти.
«В любом случае, нужно спасти Лу»
Он протянул руку, чтобы отдать приказ об отмене призыва Лу.
Он чувствовал, что смог бы нанести больше урона, однако не хотел терпеть ещё больше убытков.
Однако прямо тогда случилось невероятное.
Лу непрерывно кусал Дракона Хаоса за затылок.
Фамильяр "Лу" нанёс критический удар "Дракону Хаоса"
Так как была атакована раненая зона, урон увеличивается на 36%
Здоровье "Дракона Хаоса" было уменьшено на 3269
– ...!
Это был первый раз, когда он видел подобное системное сообщение за всю его игру в Кайлране.
– Если атаковать рану, то можно нанести дополнительный урон? Почему я до сих пор не знал об этом?
Честно говоря, было очевидно, почему Ян не знал этого, поскольку это был не просто дополнительный урон после повторного удара в тоже место.
Системное сообщение неправильно объяснило это, но дополнительный эффект появлялся только при наличии способности "Кровотечение".
С другой стороны дракон, получивший невероятное количество урона, издал рёв боли.
Роооаааар!
И наконец, имя Дракона Хаоса стало медленно бледнеть.
Это означало, что его здоровье упало ниже половины.
Однако Ян лишь испустил вздох, потому что он всего лишь опустил здоровье дракона наполовину.
Даже после получения такого урона этот монстр по-прежнему имел почти половину своего здоровья и стал выглядеть еще чудовищнее.
Ян решительно поднял голову.
Не было времени восстановить своё здоровье Первой Помощью, и было невозможно бесконечно избегать атак дракона. Даже если бы битва затянулась, тело Яна просто бы не выдержало этого.
– Лу, хорошая работа, Отмена Призыва!
Ян отменил призыв Лу. Теперь он смог сократить ущерб к минимуму.
Вместе со вспышкой света Лу исчез из подземелья.
«Эх, потеря уровня и штраф на 24 часа...»
В то же время Ян продолжал думать о штрафе смерти.
Для него 24-часовой запрет на вход был куда критичнее потери уровня, так как он впустую тратил день бафа первооткрывателя.
Но с другой стороны, Ян использовал всё что у него есть.
– Ох-хо... Ты и правда невероятный.
Старик, наблюдавший за битвой, вдруг взмахнул своим посохом.
Когда он так сделал, Дракон Хаоса, намеревавшийся атаковать Яна, превратился в белый свет и растворился в воздухе.
Выскочило системное сообщение.
Вы прошли Подземелье Хаоса
Вы получили 174 320 опыта
Уровень повышен. Вы получили 43 уровень
У Яна на лице застыло ошеломленное выражение.
– П-прошёл?
Вместе с этим его голова бессильно рухнула на землю.
Этот невероятный Дракон Хаоса появился в подземелье не для того, чтобы его убивали.
«Но, какой-то скупой опыт. Даже с бафом первооткрывателя он не достигает 200 000.»
Он поднял уровень не потому, что его было много, а потому что его полоска опыта уже близилась к пределу уровня.
«Этот опыт равен 50 убитым Призракам Дрейкам.»
Ян полностью расслабившись рухнул на землю и старик медленно подошёл к нему.
У него на лице было взволнованное выражение.
– Удивительно, поистине удивительно. Сражаться на равных с таким противником как Дракон Хаоса!
Однако Ян, почувствовав внезапное истощение, посмотрел на старика усталыми глазами и пробормотал.
– Чего невероятного, я проиграл.
– Нет, нет. Это был Фамильяр, победить которого ты изначально не мог победить с твоими характеристиками.
Эти слова ошеломили Яна.
«Сказать такое сейчас...»
С точки зрения Яна, эти слова звучали, как провокация.
Однако старик продолжил говорить, не обращая внимания на то, что думает Ян.
– Как тебя зовут?
Ян не думая ответил.
– Циньсун... Я имею ввиду, Ян.
– Понятно, значит, Ян.
Старик почесал бороду и продолжил.
– Мои поздравления. Ты превосходно прошел мой тест.
– Тест?
Старик, Оаклей, кивнул головой.
– Верно, тест.
– И?
– Ты желаешь постигнуть мое учение?
Неожиданные слова старика вновь ошеломили Яна и перед его глазами появилось ещё более неожиданное системное сообщение.
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      *Путь Укротителя Драконов
Легендарный Укротитель Драконов Оаклей был впечатлён вашими навыками. Он желает, чтобы вы прошли путь Укротителя Драконов.
Если вы примете его предложение, вы сможете сменить свой класс на "Укротитель Драконов".
Уровень сложнсти: -
Награда: Смена класса на Призыватель (Укротитель Драконов)
Вы принимаете?
*После принятие предложения существующий класс исчезнет
«Скрытый класс!»
Глаза Яна расширились в размере.
Из-за появления нового скрытого класса его ум был в смятении.
«Кто бы мог подумать, что можно получить скрытый класс в подобном месте?»
Ян, пребыввая в лёгком шоке, всё еще молчал. Тогда Оаклей повторил.
– Что думаешь? Готов ли ты последовать за мной и пройти по пути легендарного Укротителя Драконов.
«Укротитель Драконов.»
Это было поистине крутое название класса, которым можно было хвастаться.
Глаза Яна дрожали.
«Если сравнивать Мастера Укрощения и Укротителя Драконов, какой будет лучше? »
В такие времена он просто хотел заглянуть в стратегическую книгу, написанную кем-нибудь другим.
«Мастер Укрощения – это класс, который я получил довольно легко в начале игры, в то время как Укротителя Драконов я заработал путем страданий...»
Ян решил довериться своей интуиции.
– Я хочу пойти по пути Укротителя Драконов, Оаклей, я сменю класс.
Лицо Оаклея оживилось.
– Ох! Ты принял верное решение, Ян. Укротитель Драконов поистине удивительный класс. Ты никогда не пожалеешь об этом решении.
С этими словами Оаклей протянул руку в сторону Яна и из неё вышел синий свет, который окутал парня. И прямо тогда---
Вы не можете сменить класс на класс с более низким рангом.
Вы не смогли сменить класс на Укротителя Драконов.
Выскочило несколько сообщений, от которых Ян был вновь шокирован.
«Ха...Аа?»
И вместе со всплывшими сообщениями в глазах Оаклея промелькнуло разочарование.
– Хохо, так ты уже Призыватель идущий по пути мастера. Неудивительно...
Убрав руку он продолжил.
– Я понял, что ты особый Призыватель, когда увидел твоего Кроваво-красного Волка, но я и подумать не мог, что ты ступаешь по пути самого мастера.
Ян почувствовал себя странно.
Он был расстроен, что не может получить класс с крутым названием Укротитель Драконов, но был рад, что Мастер Укрощения был высокоранговым классом.
Глаза Яна слегка заблестели. Он чувствовал, что сможет получить от этого старика довольно хорошую информацию.
– Мой Лу особенный?
Оаклей наклонил голову.
– Лу? Ах, должно быть это имя волка.
– Верно.
Оаклей продолжил.
– Лу, несомненно, Кроваво-красный Волк Редкого ранга, но я чувствую, что он намного сильнее. Обычно такое невозможно, только если Призыватель не будет обучать фамильяров особым образом.
Услышав слова старика Ян был удивлен.
Хоть это и был НПС, он видел ранг и характеристики Лу.
«Как и ожидалось от легендарного Укротителя Драконов.»
Ян внимательно посмотрел на Оаклея.
«Стоит попытаться вытянуть из него больше?»
– Но, Оаклей, будет нормально, если я спрошу, почему вы были тут и ждали вызова?"
На вопрос Яна Оаклей на мгновение смутился.
– Ох, верно, как я мог забыть? Я был так увлечен твоим Фамильяром, что совсем позабыл о самом важном.
Услышав слова старца, Ян проглотил своё разочарование.
«Как и ожидалось! Невозможно, чтобы не было никакой награды за прохождение этого безумного теста!»
Он предположил, что скрытый класс, который предложил Оаклей, не был вознаграждением. Но так как ничего не давали, Ян уже почти решил, что вообще нету никакого вознаграждения.
– Самом важном?
Оаклей кивнул.
– Верно. Следуй за мной.
Как только Оаклей закончил свою речь, он начал двигаться.
Или точнее, он поплыл, скользя по воздуху и направился к железной двери на противоположной стороне камеры.
«Он точно всего лишь призрак.»
Ян поспешил за Оаклеем и вскоре дверь, которая была плотно закрыта, стала открываться.
Кеу-кеу-кенг– кеу-кенг-!
– Заходи.
Когда два человека прошли через железные ворота, те с грохотом закрылись.
Бенг-!
Место, в которое Ян попал, было тёмной пещерой, излучающая мистическую энергию.
Если место, где он недавно сражался с Драконов Хаоса отдавалось каким-то каменным чувством, то место, в которое он попал, чувствовалось как естественная пещера. Оаклей медленно проплыл внутрь и встав перед огромным валуном, повернулся посмотрев на Яна.
Валун был похож на алтарь, где проводились церемонии храмов.
– Одна награда и одно обязательство дается тем, кто пройдет тест.
– ...?
Ян молча уставился на него, ничего не понимая и Оаклей продолжил.
– Это значит, что помимо награды за тест, ты также получил обязательство.
– Обязательство?
– Верно, обязательство.
Ян подумал про себя.
«Это как квест?»
В это время Оаклей продолжил.
– Прежде всего, если ты пожелаешь получить награду, то в принудительной форме получишь вместе с ней и обязательство. Ты не сможешь отказаться от этого.
При этих слова выражение Яна застыло.
«Это бред!»
Это означало, что он потеряет право отказаться от квеста, прочитав его содержание. Риск был велик.
В случае, если квест будет провален, или от него откажутся после получения, ваша слава уменьшится пропорционально рангу квеста.
Не было большого эффекта от отказа задания, чей ранг был ниже D, но он слышал, что отказ от квеста высокого ранга сокращало славу на много тысяч.
Еще до сброса Ян однажды провалил задание С-ранга и он точно помнил, что потерял тогда около 500 Славы.
Кроме того, в зависимости от того, был ли квест успешно завершен или же нет, он мог потерять награду. Если он получит задание более высокой сложности, нежели он ожидал, то он может просто потерять славу, ничего не получив взамен.
– А нет ли возможности узнать, что это за обязательство?
Он спросил на всякий случай и ответ его не удивил.
– Я не могу сказать тебе, пока ты не решишь.
– Хммм...
Оаклей продолжил призывать задумчивого Яна.
– Как ты поступишь? Откажешься от награды и обязательства, или же согласишься получить обязательство вместе с вознаграждением?
Ян решил.
«Не в моём стиле просто сдаваться и уходить.»
Приняв решение, Ян кивнул и открыл рот.
– Да, я согласен.
Вы приняли предложение Оаклея.
Прямо тогда выскочило системное сообщение.
И следом, как и ожидал того Ян, выскочила информация о квесте.
Пинг-.
Останки древнего забытого монстра
Легендарный Укротитель Драконов Оаклей запечатал себя под Снежной Горой Крипией на тысячи лет.
Получив Камень Души Бога Дракона, идите и найдите пространственного мага
Сложность: В
Условия квеста: Призыватель, получивший признание Оаклея
Вы не можете состоять в группе в течение всего квеста
Ограничение по времени: Нет
Награда: Неизвестно
Вы не можете отказаться тот задания
Вы приняли задание "Останки древнего забытого монстра"
Ян, прочитав информацию о задании, немного расслабился.
«Как хорошо, что нет ограничения по времени.»
Было немного удивительно, что он получил задание В ранга до того, как достиг 50 уровня, однако тот факт, что не было ограничения по времени, означало, что не будет никаких проблем, даже если он примет задание и не будет его выполнять.
«Но нельзя находиться в группе до окончания задания, это значит, что для того, чтобы играть в группе нужно завершить его?»
Если бы это был другой пользователь, то это оказалось большим штрафом.
Но Ян, привыкший играть в соло, совершенно не заботился о подобном штрафе.
«Не думаю, что я смогу сейчас пройти задание В-ранга, однако...»
Можно было пройти этот квест в куда большей безопасности, подняв свой уровень и став немного сильнее.
Пока Ян думал об этих вещах, к нему подошел Оаклей.
Он протянул Яну черный кусок скалы, который излучал мистическую энергию.
Вы получили предмет "Камень Души Бога Дракона"
«Это камень души...?»
Оаклей открыл рот, наблюдая, как Ян наклоняет голову, глядя на объект, похожий скорее на кусок угля, нежели на камень души.
– Честно говоря, я Призыватель, существовавший тысячу лет назад.
Ян повернулся к Оаклею.
Раз уж это был квест, то ему стоило слушать историю Оаклею как можно внимательнее.
– И в поколении. в котором я жил, были легендарные монстры, что более не существуют в нынешнее время.
Словно Оаклей вспоминал свое прошлое, на его лице застыло сентиментальное выражение..
– И среди них был один, который провел много времени рядом со мной и стал моим лучшим другом, Дракон Войны Карсея.
В какой-то момент Ян погрузился в историю Оаклея.
Его история была довольно интересной.
– Тысячу лет назад, когда я был главой "Укротителей Драконов", которые, к сожалению, не просуществовали до сегодняшнего дня, и Карсея был одним из пяти драконов, которых звали Богами Драконами..........
Но история Оаклея было ужасно длинной.
И это было лишь сжатое содержание его истории.
Долина Прилания, база Укротителей Драконов, существовавшая тысячу лет назад на южном континенте, была атакована злыми драконами и, из-за этого множество драконов и укротителей были убиты.
Миссией Оаклея было защищать Дракона Войны Карсея, который был одним из пяти Богов Драконов, а так же его компаньоном. Для выполнения этой миссии он сбежал из долины Прилании и спрятался в заснеженных горах.
Их преследовали злые драконы и у него не было выбора, кроме как запечатать Карсея и его душу под снежными горами и прождать тысячу лет.
– Неужели злые драконы были настолько сильны, что ваш так называемый Бог Дракон не смог им ничего противопоставить?
На вопрос Яна Оаклей кивнул и с горечью произнес.
– Число злых драконов намного превосходило нас, к тому же, Король злых драконов, "Халифа", был даже сильнее Карсея.
– А что случится, если я пойду и найду пространственного чародея с этим камнем души?
– Пространственный чародей расскажет тебе, как вернуть душу Дракона Войны обратно в этот мир.
Ян наклонил голову.
– Вернуть душу?
– Как ты думаешь, в чем заключается причина моего тысячелетнего пребывания здесь, под землей, куда не падает даже луч солнца?
– ...?
– Всё чтобы возродить родословную Дракона Войны Карсея которая была уничтожена в тот день. Существование Бога Дракона не может закончиться так просто. Если бы я мог, то я также хотел бы восстановить существование Укротителей Драконов.
Ян наконец-то понял.
– Ах... Поэтому вы хотели, чтобы я сменил свой класс?
Оаклей кивнул.
– Изначально, если первый человек, прошедший мой тест, был Призывателем, то он бы продолжил путь Укротителей Драконов и я передал бы ему душу Карсея. Но если это был кто-то другой, то я просто хотел попросить его отнести Камень души Карсея к пространственному магу.
Он продолжил говорить со слегка раздраженным голосом.
– Но я никогда бы не подумал, что это будет такой Призыатель, как ты, имеющий класс выше рангом, нежели Укротитель Дракона.
Ян почувствовал себя виноватым без причина.
– Понятно...
– Если бы ты мог продолжить род Укротителей Дракона, я бы мог спокойно покинуть этот мир, а Дракон Войны стал бы твоим фамильяром.
У Яна возникло странное выражение.
– Может ли Укротитель Драконов оживить душу Карсея?
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      Оаклей покачал головой.
– Нет. Только то, что ты отнесёшь душу Карсея не будет означать, что он возродится. Только используя неотъемлемую способность Укротителей Драконов; можно будет помочь душе Карсея возродиться как новому Дракону Войны.
– Вы ведь тоже Укротитель Драконов, разве нет?
– Я запечатан, поэтому я не могу использовать свои умения.
Ян почувствовал лёгкое сожаление.
«Это должно быть невероятный фамильяр, раз у него звание Бога Дракона, какая жалось....»
Тем не менее, вместе с этими мыслями, он чувствовал гордость за то, что класс Мастер Укрощения был выше рангом, чем Укротитель Драконов.
– В любом случае, тебе просто нужно отнести камень души Пространственному магу. Он не Укротитель Драконов, но способен продолжить существование Дракона Войны другим путем.
Ян кивнул головой.
– Я понял. Я определенно доставлю ему камень души.
На слова Яна Оаклей удовлетворенно улыбнулся.
– Какое облегчение, наконец-то, появился тот, кто может исполнить мою волю.
И Оаклей передал Яну белое перо.
– Раз уж ты услышал детали обязательства, я даю тебе твою награду.
И затем выскочило системное сообщение.
Вы получили "Белое перо "Укротителя Драконов""
Оаклей продолжил.
– Этот артефакт передавался поколениями главам Укротителей Драконов.
С первого взгляда можно было сказать, что этот предмет был невероятно редким. У Яна непроизвольно даже открылся рот.
– Ха, спасибо.
– Однако, для того чтобы снять с артефакта все печати и высвободить всю его силу, тебе нужно посетить Пространственного мага.
Ян облизнул губы на слова о том, что сейчас этот предмет не был выдающимся, но все равно кивнул головой.
Он в любом случае намеревался закончить квест.
«Мне просто нужно найти Пространственного Чародея.»
Ян кивнул головой и ответил.
– Я понял. Я обязательно найду Пространственного мага.
Улыбка распространилась по лицу Оаклея.
– Похоже, я наконец-то могу спокойно отдохнуть.
– Куда мне нужно пойти чтобы найти его?
– На восточном конце южного континента. Там находится башня пространственного мага.
Закончив свои слова форма Оаклея, сияя синим светом стала медленно исчезать в воздухе.
– Пожалуйста, возроди потомка Бога Дракона в этих землях...
Это были его последние слова, и Оаклей бесследно растворился в воздухе.
«Ха, похоже, я получил просто потрясающий квест.»
По правде говоря у него был некий опыт с заданиями В-ранга до сброса, но их невозможно было назвать удивительными просто из-за ранга.
Однако он понимал, что будет нечто большее, чем уровень сложности В-ранга, судя по содержанию, которое он услышал от Оаклея.
«Должно быть это многоэтапный квест. Скорее всего Пространственный маг также попросит меня сделать пару вещей.»
Интуиция Яна просто кричала ему об этом.
«Ну, раз я уже зашел так далеко, то дойду до конца!»
Ян поднял Перо Укротителей Драконов, полученное от Оаклея.
«Он сказал, что предмет сейчас запечатан... надо бы посмотреть на него.»
Информация о предмете выскочила перед глазами Яна.
*Перо Укротителей Драконов
Классификация: Украшение головы
Ранг: Легендарный (запечатан)
Ограничение по уровню: Нет
Защита: 36
Прочность 150/150
Свойства: Все боевые характеристики +15%
Лидерство +150(Запечатано)
Близость +200(Запечатано)
*Все характеристики призванных Фамильяров увеличены на 20%. Шанс критического удара увеличен на 25%
*Когда украшение экипировано, не ограничения по лидерству, что позволяет поймать бесконечное количество монстров. (Но когда предел превышен, они не могут быть призваны) (Запечатано)
*Когда украшение экипировано, Лидерство необходимое для Фамильяров класса "Дракон" уменьшается вдвое. (Запечатано)
*Когда украшение экипировано, Близость с Фамильярами класса "Дракон" увеличивается. (Запечатано)
*Этот предмет принадлежит пользователю "Ян"
Этот предмет не может быть передан или продан. В случае смерти персонажа предмет не выпадет.
Это украшение головы древнего и легендарного Призывателя.
Ян в шоке раскрыл рот.
«Как может подобный предмет вообще существовать?»
Во-первых, количество прикреплённых свойств увеличивающих силу было просто невероятным. +15% увеличение боевых характеристик также было велико, но его Лидерство и Близость увеличивалось практически вдвое.
«Если печать будет сломана, то этот предмет я смогу использовать до скончания веков.»
Части описания, где было написано "Запечатано" действительно резали глаза.
«Способность бесконечно ловить монстров без ограничения, к тому же понижения лидерства, необходимого для питомцев драконов...»
Если подумать, то вариант бесконечной ловли на охоте казался бесполезным. Они все равно не могут быть призваны в битву, потому эта функция казалась бесполезной. Кроме того, если это просто для захвата, то он мог носить с собой Гримуар Печати.
Однако как только Ян увидел это свойство, он уже знал как может использовать его.
«Если здоровье Фамильяра, находящимся в битве упадет, то я могу отозвать его и призвать другого!»
Проще говоря, можно в качестве примера использовать футбольный матч, когда выдохшихся игроков заменяют другими, полными свежих сил.
Помимо этого, свойство снижающее необходимое лидерство для фамильяров класса "Дракон".
Конечно у Яна не было подобного фамильяра в данный момент, но когда-нибудь он собирается его получить.
Другими словами, укрощение Дракона было мечтой любого Призывателя.
«Кхе... к тому же привязка к аккаунту.»
Конечно было множество неприятных моментов, когда дорогой предмет был привязан и не мог быть продан на аукционе.
Но Ян знал, что сможет использовать перо вечно. А так как он не намеревался продавать предмет, то свойство "Не может выпасть после смерти" было очень кстати.
«Я выполню квест не смотря ни на что!»
Еще одна причина успешно завершить задание любой ценой.
Ян крепко сжал кулаки.
«Пытаться выполнить квест В-ранга прямо сейчас было бы идиотизмом, мне нужно усердно работать и повысить уровень.»
Ян чувствовал как его сердце громко билось.
Даже если он и был намного сильнее своего уровня, он понимал, что должен иметь по крайней мере 70 уровень, что бы в соло пройти задание В-ранга.
Ян немедленно покинул каменную комнату.
Прямо сейчас была драгоценна каждая секунда.
У Яна просто не было времени на колебания.
***
Пока он сражался с Драконом Хаоса, Ян использовал много сил, но он не стал отдыхать и немедленно начал охоту.
У него была веская причина получать уровни как можно быстрее, и не желая тратить ни секунды бафа первооткрывателя, он намеревался выжать из него максимум пользы.
«Эх... В глазах начинает всё размываться...»
Так как, он спал только по 2 часа в день в течение последних 5 дней, было не странно, что его тело было в ужасном состояние.
Убив последнего Призрачного Дрейка, находящегося в его поле зрения, он выкрикнул.
– Это последний!
Динь-
Вы получили новый уровень. Вы достигли 50-го уровня.
Получена новая способность: Магия призыва
Получена новая способность: Магия Духа
Звонок знаменовавший повышение его уровня.
И вместе с этим Ян плюхнулся на землю.
Однако, в отличии от действий его истощённого тела, на его лице появилась удовлетворённая улыбка.
«Хех, как и ожидалось, теоретические цели возможно воплотить в реальность.»
Ян был более чем удовлетворен.
Достичь 50 уровня до истечения бафа было хардкорной целью и даже сам Ян не верил, что сможет ее достичь.
Однако, благодаря сокращению более чем половины времени своего сна, он смог этого достичь.
«И что же это за способности?»
По достижению 50 уровня все классы получали новые специальные классовые навыки.
Магия Призыва и Магия Духа были специальными способностями класса Призыватель.
«Ну, не думаю, что узнаю что-нибудь, если буду думать об этом сейчас... Может пойти поспать?»
Ян, решивший в следующий раз проверить свои специальные способности встал и широко зевнул.
Он чувствовал, что сегодня сможет хорошенько выспаться.
И когда Ян уже собирался выйти из системы, выскочило еще одно сообщение.
Вы первый среди класса Призывателей достигли 50 уровня
Вы получаете 1500 Слав.
– Вау...!
Ян был в настолько хорошем настроении, что его усталость на мгновение оставила его.
Системные сообщения продолжили выскакивать одно за другим.
На континенте Колоран, в империи Ласпел появился призыватель 50 уровня.
Здание "Башня Призывателей" будет построено в столице империи Ласпел, Мюране.
Вклад "Башни Призывателей" был повышен на 5000 очков.
Теперь призыватели Империи Ласпел могут получать классовые задания в Башне Призывателей.
Получить 1500 славы было приятно, но приятнее всего было то, что он первым достиг 50 уровня в своем классе.
К тому же, так как Башня Призывателей была построена благодаря Яну, он чувствовал, что сделал нечто особенное.
И это был не конец.
Задание Пророк Призывателей был активирован.
«Что? Разве был подобный квест?»
С изумленным выражением Ян уставился на информацию о задании, всплывшей перед его глазами.
Пророк Призывателей (Имперский Квест)
Среди Призывателей империи Ласпел вы пророк, взявший на себя лидерство.
Ваша репутация распространилась по Империи Ласпел.
Вместе с эти, Селиас, Император Империи Ласпел узнал о вас и желает встретиться с вами, Пророком Призывателей.
Вы должны встретиться с Императором Селиасом в течение трёх дней.
Сложность задания:-
Ограничение: Быть первым Призывателем достигшим 50 уровень.
Ограничение по времени: 3 дня
Награда: Неизвестно
Если вы откажетесь от квеста, ваша близость с Императором Селиасом понизится. (Если у вас нет близости, увеличится враждебность. )
Глаза Яна округлились.
– Имперский квест!
Обычно имперские квесты можно было получить лишь при наличии 400 000 славы.
Но слава Яна не достигла даже 15 000.
Вместе с этим был дан ответ на вопрос, который некогда в прошлом задавал себе Ян.
«Точно, это был вроде Маг Красного Пламени Ремир, да? Тогда еще было множество споров о том, как пользователь со славой меньше 200 000 смог выполнить имперский квест. Все тогда ещё решили, что это просто баг, вроде так?»
Маг Красного Пламени Ремир была пользователем, который был первым среди всех магов.
«Эта девушка наверняка получила тоже самое задание. Даже если это был не квест пророка, она получила нечто из этой же категории.»
Думая об этом теперь, всё обретало смысл.
И это была возможность, которая не могла быть ещё лучше.
Поскольку за выполнение Имперского квеста вы получали огромную славу и награду, а также очки вклада.
И самым приятным было то, что если ваши вклады в Империю накапливаются, вы получаете дворянский титул от Императора и после получения дворянского титула, в зависимости от титула, можно было собрать НПС с подходящими способностями в качестве вассалов.
«Как и ожидалось, в Кайлране преимущество "быть первым" играет огромную роль, как и во многих других играх.»
Ян убедился в этом уже множество раз, пока развивался как призыватель после сброса.
«Сначала пойду спать. Затем пойду в Мюран, как только встану и войду в систему.»
На этот раз Ян действительно вышел из Кайлрана.
Он чувствовал, что может заснуть прямо в капсуле, если будет бодрствовать и дальше.
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      Мюран, Столица Империи Ласпел. Площадь Флинор, расположенная на востоке города.
В этом месте собиралось множество игроков, а также, между пользователями это место ещё называли "Площадь классов".
Пока игроки шумно болтали друг с другом они все наблюдали за чем то, стоя лишь на одной стороне площади.
– Что за черт? Это реально?
– Конечно же это реально!
– В этом нет никакого смысла! Как среди трёх новых классов Призыватели первыми смогли построить башню?
Была одна особая причина, почему все пользователи здесь собрались.
Так было из-за того, что среди всех зданий, которые можно было назвать "Башнями Классом", сейчас строилось новое.
Когда строительство только начиналось все пришли посмотреть с радостью в сердце, кто-то даже сказал,
– Среди новых классов кто-то, наконец достиг 50 уровня.
Однако, спустя час, когда первый этаж был завершен, к всеобщему удивлению оказалось, что башня принадлежала Призывателям.
В ситуации, когда все предсказывали что первая башня будет принадлежать Тёмным Магам, появилась башня даже не принадлежащая Убийцам, а Призывателям, которые были известны как худший класс для повышения уровней. Разумеется люди удивились этому.
Большинство из них было просто удивлено, в то время как оставшаяся горстка от души радовалось происходящему.
– Вау, никогда бы не подумал, что Башня Призывателей будет построена первой!
– Без шуток, я буду ждать прямо здесь, пока здание не будет построено и сразу же возьму классовый квест!
– Я надеялся, что мы сможем построить её, хотя бы раньше империи Каймон, но чтобы первой среди новых классов...
Очевидно, они были игроками Призывателями.
Когда классовая башня построена, игроки того же класса могли получать в ней полезную информацию, а также квесты связанные с их классом.
Кроме того, выполняя задания они получали очки вклада и накопив их в достаточном количестве, они могли получить книги навыков высокого уровня, или предметы для их класса. Поэтому было понятно, почему они были так взволнованы.
Независимо от перешёптывающихся игроков, Башня Призывателей продолжалась строиться быстрыми темпами.
Башня призывателей, которая строилась этаж за этажом, начинала источать величие.
И спустя ещё три часа перед всеми пользователями Империи Ласпел, выскочило системное сообщение.
Динг-
Призыватель 50 уровня впервые появился в Империи Ласпел.
Здание "Башня Призывателей" было построено в Мюране, столицы Империи Ласпел.
Теперь уже засуетились не только игроки на площади Флинор, но и во всей империи Ласпел.
– Что за черт, почему внезапно была построена Башня Призывателей!
– Впечатляет! Давай остановим охоту и отправимся в столицу!
Также было множество счастливых Призывателей.
– Вы видели только что сообщение системы?
– Ага, только что выскочило. Что это такое? Это вообще возможно?
– Какого, я достиг только 20 уровня... неужели игрок 50 уровня действительно появился? Это не сумасшествие?
– Это должно быть системная ошибка. В этом нет смысла. До сих пор нет даже Темного Мага 50 уровня.
– Это баг. Я мыслю позитивно. Давай сообщим на доске объявлений об ошибке.
Было множество тех, кто не верил в реальность событий.
– Как такое возможно?
– Должно быть этот игрок получил огромную помощь от гигантской гильдии.
– Ха, как же печальна жизнь обычных игроков.
Не обошлось и без завистливых игроков, большинство из которых взяли два остальных новых класса.
Теперь все Призыватели Империи Ласпел могут брать классовые квесты в Башне Призывателей.
Когда выскочило последнее сообщение большинство игроков Империи Ласпел взорвались от счастья.
По многим причинам это были хорошие новости для игроков Империи Ласпел. Они построили башню нового класса быстрее Империи Каймон.
И в этот день, официальное сообщество Кайлрана было невероятно шумным.
***
– Ах, хорошо поспал.
Цзиньсун проснувшийся после 10 утра, потянулся и направился к кухне.
И конечно же, причиной тому было уже ставшее традицией молоко с хлопьями.
В отличии от обычного себя, Цзиньсун, проспав почти 12 часов, чувствовал себя отдохнувшим.
Все благодаря тому факту, что он стал первым призывателем, достигшим 50 уровня.
*Зевок*
Цзиньсун продолжая зевать схватил миску с хлопьями и вернулся за компьютер.
Но прежде чем войти в игру, он думал о поиске какой-нибудь информации на форуме официального сообщества.
– Хах? Что за чёрт, почему сегодня так много сообщений?
Как только Цзиньсун открыл доску объявлений своего класса он впал в ступор.
Доска объявлений была забита десятками страниц постов с красной пометкой, означавшей, что прошло менее 24 часов с момента регистрации поста.
Доска объявлений класса, как правила, была довольно активной, но никогда не появлялось так много сообщений за столь короткий срок.
И Цзиньсун довольно скоро нашел причину.
– Хехехе, все тронуты моим достижением.
Практически все посты были о недавно построенной благодаря Цзиньсуну Башне Призывателей.
Цзиньсун стал читать стену, быстро прокручивая ее вниз.
Изначально он планировал пойти в капсулу сразу же, как только закончит есть, но в итоге, он был слишком увлечён форумом.
– Ох, что это за пост?
Цзиньсун, просмотрев множество страниц заметил пост с интересным названием.
Я знаю этого Призывателя 50 уровня, которым вы все интересуетесь.
И просмотров у этого поста было в десятки раз больше, чем у остальных.
– Какого черта? Они знают меня?
Цзиньсун знал, что вероятнее всего, это сообщение было для накрутки просмотров, но он не смог сдержать любопытство.
Клик-
Тем не менее, Цзиньсун нажавший на пост, не смог сдержать вздоха удивления.
– Какого...!
Первым, что увидел Цзиньсун после нажатия был скриншот его персонажа, Яна.
Он сразу же прокрутил вниз и прочитал содержимое.
Здравствуйте, я игрок 60 уровня и пришёл сюда с доски объявлений Рыцарей.
Вы все увидели скриншт который я разместил сверху, ведь так?
Вероятно, многие из вас считают, что этот пост является фейком, но вы ошибаетесь.
Это не фейк
Я уверен, что Призыватель, которого вы видите на скриншоте и есть тот самый, что первым достиг 50 уровня.
Как я могу быть уверен, спросите вы?
Ян непроизвольно сглотнул и пролистал еще ниже.
Как вы думаете, что это за локация на скриншоте?
Люди, что уже бывали там, наверняка уже поняли, но для новичков скажу, это недавно открытый северный континент.
Это Снеджные Горы Крупии на северном континенте.
И вы видите тех монстров, на которых охотится этот призыватель?
Удивительно, но это "Ледяной Тролль", который обычно имеет 50 уровень.
Итак, какой уровень будет тогда у Призывателя?
На каком уровне вам нужно находиться, чтобы в одиночку охотиться на Ледяного Тролля 50 уровня?
Независимо от того, насколько хорошая экипировка у него есть, или даже сильный фамильяр, разве этот пользователь не должен иметь 48-49 уровень?
К сожалению, этот игрок поставил всю свою личную информацию как приватную, поэтому я не смог увидеть его ID, гильдию или уровень, но я уверен.
Я даже лично видел его охоту. Он будто экипировал все предметы только Героического ранга, его скорость охоты была быстрее моей, игрока 60 уровня!
Так что вы думаете, ребята?
Я позволю Призывателям самим принять решение.
По логическим рассуждениям и скриншоту, это точно был Ян, и он был взволнован.
Однако он быстро во всем разобрался и кивнул.
– Ха, я не хотел иметь никаких дел с надоедливыми мухами, поэтому поставил всё в приват и действовал скрытно, но в итоге моя информация будет раскрыта подобным образом?"
Ян прокрутил страницу еще ниже, читая комментарии.
Его выражение лица стало странным образом изменяться.
Зачем какому-то рыцарю приходить на чужую доску объявлений и лгать? Ребят, разве это всё не просто выдумка?
Ага, пользователь сверху прав. Даже если там был Призыватель, который находился на 48-49, что ему там понадобилось? Достаточно сложно поверить что он смог там охотиться, и даже если бы и мог, его эффективность скорее всего была ужасной.
Ян, пролистав комментарии неосознанно взволновался.
– Какого черта они говорят? Моя эффективность охоты превосходна.
Ха, они притащили отфотошопленную картинку чтобы заагрить нас!
Ребят, только посмотрите на этого красного волка. Да он же размером с Медведя Полумесяца, как такое возможно?
Ага, я только что хотел это сказать. Если уж вы собираетесь отфотошопить картинку, по крайней мере делайте это качественно. О чём чёрт возьми вы думаете, выкладываю эту картинку и сочиняя историю чтобы мы поверили в неё? Тц, тц, если вы хотите привлечь внимание, то научитесь хотя бы пользовать фотошопом...
Ян не знал почему, но он был в ярости.
– Эти идиоты! Боже, я сейчас просто разорвусь от злости, агррр...!
Ян со злостью выключил компьютер и встал.
По какой-то странной причине он был в депрессии.
***
Ян, только что вошедший в Кайлран, все еще находился в депрессии.
– Дети в наши дни что, заразились странной болезнью? Почему они назвали тот скриншот фотошопом?
Ян продолжая ворчать над своей печалью, что не смог стать знаменитостью, призвал Лу, чтобы скастовать умение Тренировки.
– Лу, призыв!
Грр-!
Прошло всего лишь 12 часов после ужасающих пяти дней непрерывной охоты, однако Лу всем своим видом говорил о том, как счастлив видеть Яна и терся о него всем телом, и тот его погладил.
«Как мило, может Ббукббук будет вести себя также? »
Подумав об этом он призвал ББукббука.
– Ббукббук, Призыв!
Ббук-!
Разумеется, у призванного Ббукббука было злобное выражение.
– Ббукббук, разве ты не скучал по мне?
Поворот-
Когда Ббукббук отвернулся, Ян вздохнул.
– Ах ты мелкий, ты любишь меня лишь тогда, когда я даю тебе фрикадельку, да? Ты хочешь получить фрикадельку?"
Ббук-!
Однако, будто говоря что фрикаделька не имеет смысла, выражение Ббукббука не изменилось.
Ян был ошеломлён.
«Что за черт? Ббукббук устал от фрикаделек? »
Ян странно посмотрел на фамильяра.
«Да быть не может. Должна быть другая причина... »
Тщательно задумавшись об этом, у него появилась идея.
«Ах, может ли быть... это из-за того, что я носил его на спине и использовал как пушечное мясо? »
Если так, то это имело смысл. Он был обижен и Ян почувствовал себя виноватым.
«Это конечно очень мило, но как я могу не использовать его? »
Ян присел перед Ббукббуком.
– Ббукббук.
Ббук-
– Ты дуешься, потому что я носил тебя на спине?
На слова Яна Ббукббук повернул голову и взглянул на Яна.
– Благодаря тебе, как думаешь, сколько раз я выжил?
Ббук-!
Словно говоря, что он не хочет этого слышать, Ббукббук вновь отвернулся, а Ян продолжил уговоры.
– Ббукббук, слушай внимательно. Это просто невероятная потеря для Империи Ласпел, не использовать столь невероятного, великолепного и талантливого индивидуума, вроде тебя. Ты это понимаешь?
Странные, но вместе с тем и убедительные слова задели Ббукббука и он слегка повернул голову смотря на него.
А Ян печальным голосом продолжил.
– Если ты будешь у меня на спине, то тебе совершенно нечего бояться. Как думаешь, ты бы мог меня защищать?
Большие глаза Ббукббука начали дрожать.
Ббук-?
Как только мягкосердечный Ббукббук стал колебаться Ян сделал предложение, слишком привлекательное для того, чтобы отказаться.
– Ббукббук, если ты будешь защищать меня, то я буду давать тебе по три фрикадельки каждое утро, а также по четыре вечером. Что насчет этого?
Ббук-!
Ббукббук обдумывал это.
Это было соблазнительное предложение, которое позволит ему регулярно кушать столь вкусные фрикадельки. Однако, всё ещё сомневаясь, он резко отвернулся.
Ян посмотрел на Ббукббука, что развил довольно высокий уровень иммунитета к искушению фрикаделек и тяжело вздохнул.
И сделав вид, будто теперь предлагал больше, изменил предложение.
– Хорошо, тогда четыре фрикадельки утром и три вечером, звучит хорошо, не так ли?
Ббукббук подумав о его новом предложении медленно кивнул.
Это означало что он принимает это предложение.
И Ян погладил Ббукббука по голове.
– Ббукббук, как и ожидалось, ты великолепная и умная черепаха.
Ббукббук посмотрел на Яна высокомерным взглядом, словно поражаясь, как тот не заметил столь очевидного факта раньше.
– Хохо, как же мило.
И так Ян, сумев примириться с Ббукббуком путем мелкого обмана бросил ему фрикадельку в качестве начального взноса, после чего сел на камень.
«Ух, что же мне делать с этой причудливой черепахой... »
Наблюдая, как Ббукббук поедает вкусную фрикадельку, Ян пробормотал.
– Ну, он очень милый. И теперь очень полезен в бою.
Ян, сидевший на камне и наблюдавший за трапезой черепахи проверил мигающую икону сообщения.
Кто-то написал ему сообщение, пока он был в офлайне.
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      Герц: Циньсун, тот призыватель достигший 50 уровня случайно не ты?
Это было сообщение от его лучшего друга.
В тот же момент, Ян почувствовал как печаль, которую он испытал на доске объявлений Призывателей исчезла в один миг.
"Как и ожидалось, Юхьюн единственный, кто хорошо меня знает!"
Тем не менее мигающее оповещение не исчезло.
«Хах? Еще одно? »
И когда он проверил интерфейс, справа появилось сообщение Хайрин.
Хайрин: Ян, что ты сейчас делаешь? Когда ты успел взять 50 уровень!?
Это послание Хайрин по сравнению с сообщением Герца, было полно уверенности, что именно он был тем призывателем 50 уровня.
Хотя причина, по которой она так посчитала заключалась в том, что когда они проходили задание Лагеря Гоблинов, она думала, что уровень Яна был выше ее.
Но даже так Ян был тронут. Он даже почувствовал как в его глазах появились слезы.
«Ах... Всё-таки Хайрин очень хороший человек.»
Образ ужасающей девушки, которой понравилось ПК, изменился в лучшую сторону один раз после готовки и теперь уже второй раз с этим сообщением.
«Надо будет ей снова помочь в будущем.»
Затем Ян отправил ей ответ.
Ян: Я взял 50 уровень и сразу же вышел из сети. Я только сейчас зашёл.
Однако, видимо Хайрин не была в сети и ответ так, и не пришел, и Ян, желающий похвастаться своими достижениями слегка приуныл.
«Может Юхьюн в сети? »
Затем Ян отправил сообщение Герцу.
Ян: Да, это я. Я взял 50 уровень вчера и пошёл спать. Только что проснулся.
Герц оказался в сети и минутой позже пришел ответ.
Герц: Вау... Чувак, ты просто монстр.
Ян: Ты послал мне сообщение только чтобы спросить об этом?
Герц: Ага... по большей части, хотя я также хотел кое-что сказать.
Ян: Сказать что-то? И что это?
Герц: Не так давно наша гильдия оккупировала базу на северном континенте.
Услышав слово "База", Ян обрадовался. Он отлично знал, насколько важна база для гильдии.
Ян: Ох, правда? И где она?
Герц: Если будешь идти на северо-восток от Снежной Горы Крупии около четверти дня, то придёшь к месту под названием Снежная Равнина Локор, наша база там.
Ян: А какой размер базы? Вы получили хорошее место?
Герц: Да, размер довольно большой и место хорошее.
Настроение Яна моментально улучшилось. словно он только что купил билет лотереи за 500 Вон и выиграл 50 000.
По правде говоря, Ян не ожидал что гильдия Лотоса возьмёт приличную базу во время этой экспедиции.
Так было по двум причинам. Во-первых, он знал, насколько сильны гильдии, участвующие в северной экспедиции. Во-вторых, хоть гильдия Лотоса была сильной и находилась в верхних топ 500, по сравнению с гигантскими гильдиями, которые находились в Топ 10 лучших, они были ничем.
Ян: Это хорошо. Я слышал, что вы отправились в северную экспедицию, но никак не ожидал, что вы сможете получить хорошую базу. Спасибо за ваш тяжелый труд.
Герц: Ну, нам просто повезло.
Теперь Ян смог понять причину, по которой ему написал Герц.
Ян: Тогда, ты связался со мной, чтобы я помог с операцией по зачистке базы?
Герц: Как и ожидалось, ты всё быстро понимаешь. Ты прав, но не прямо сейчас, уровень здешних монстров довольно высок, как минимум 70. А если зайти глубже, то и вовсе можно встретить близких к 100 уровню.
Ян: Тогда, я смогу помочь когда достигну 70 уровня.
Герц: Да, я тоже так думаю.
Ян: Ладно, тебе больше нечего сказать, да?
Ян встал и отряхнувшись, уже решил закончить переписку и отправиться охотиться, но вскоре пришло еще одно неожиданное сообщение.
Герц: Ах да, почти забыл.
Ян: А? Что?
Герц: Ты можешь перестать поднимать уровни одну неделю и просто подождать?
Ян: ...? Зачем?
Прекратить поднимать уровни на неделю было чем-то, что не могло случиться с Яном.
Однако, когда Герц продолжил, Ян не мог не заволноваться.
Герц: Осталась только неделя до открытия Имперской Арены. Что ты думаешь о том, чтобы задержаться на 50 уровне и принять участие как новичок?
Глаза Яна заблестели.
«Ах, и почему я сам об этом не подумал? Даже Герц, что не делавший сброс подумал об этом... »
На самом деле, Герц подумал об этом лишь после того, как выслушал историю Кробана о его участие в лиги новичком и заработанных 50 000 Славы, других причин не было.
А поскольку первым человеком, о котором подумал Герц услышав историю, был Ян, он написал ему.
Империи Каймон и Империи Ласпел по очереди раз в месяц открыли арены.
И так как в прошлом месяце открывалась арена Империи Каймон, то сейчас была очередь Империи Ласпел.
Когда арена открыта, любой игрок сможет принять участие, а 64 сильнейших участника, прошедших предварительный отбор будут сражаться друг с другом, чтобы определить победителя.
По окончанию финала победители получат огромное количество славы и сильные предметы, пропорционально их рангу, поэтому множество игроков, считающих себя сильнейшими, бросают вызов арене с каждым её открытием.
На имперской арене одновременно открываются две лиги. Одна из них, смешанная лига, в которой мог участвовать любой и также вторая лига новичков, в которую допускались лишь игроки 50, или ниже уровней.
И сейчас Герц предлагал Яну задержаться неделю на 50 уровне и принять участие в лиге новичков.
Ян: Ах точно, арена! Почему ты не напомнил мне о ней раньше?
У Яна на лице выступило плаксивое выражение из-за того, что ему придется воздерживаться от повышения уровней целую неделю.
Ян винил себя.
"Если всё так, то почему я спал по два часа в день, достигая 50 уровня?"
Он сожалел до такой степени, что не мог думать ни о чём другом.
Герц: Потому что, было почти невозможно что ты возьмёшь 50 уровень до 1 августа. Даже я не думал, что ты сможешь сделать это настолько быстро.
И слова Герца были абсолютно верны.
Ян сменил свой класс на Призывателя в день глобального обновления, 20 Июня.
И как можно было подумать, что он сможет взять 50 уровень всего за один месяц, за десять дней до первого августа, когда откроется Имперская Арена?
По правде говоря, не то, чтобы Ян не задумывался об Имперской Арене после сброса.
«Я думал лишь о том, что должен как можно скорее поднять уровень, прежде чем откроется арена. »
Он и подумать не мог, что сможет достигнуть 50 уровень и останется еще неделя.
Ян: Эх... Одна неделя довольно расточительно, но не участвовать, когда я взял 50 уровень в такое хорошее время, было бы идиотизмом, да?
Герц: Не спрашивай, когда уже знаешь ответ. Даже если ты пройдёшь в топ 8, то уже получишь 10 000 Славы и ожерелье Героического ранга. Ты знаешь, сколько квестов нужно сделать, чтобы поднять 10 000 Славы, ведь знаешь?
Ян хорошо знал об этом, поэтому и был подавлен.
Ян: Ха, хорошо. Хоть это и трата времени, но я отдохну от прокачки и займусь чем-нибудь другим.
Герц: Отлично, желаю тебе удачи.
Ян, закончивший разговор с Герцем, почувствовал, как силы покидают его.
Парень бросил взгляд на Ббукббука, забравшегося на его колени после поедания фрикадельки и неосознанно вздохнул.
– Ббукббук.
Ббук-?
– Чем займемся на этой неделе?
Ббукббук-?
Тем не менее, Ббукббук не собирался давать Яну ответ.
«Для начала давай выполним задание пророка. »
Ян встал, отряхнулся и отправился в путь. Но его шаги были такими, будто в нём не было энергии.
***
Вскоре после этого Ян прибыл в Мюран.
Чтобы начать квест пророка, ему нужно было прибыть в имперский дворец, но перед этим Ян хотел сходить посмотреть на Башню Призывателей.
Поэтому Ян, прибывший в Мюран, направился прямиком на площадь Флинор.
И как только он прибыл на площадь, он с легкостью нашел башню призывателей.
«Хохо, выглядит неплохо. »
Башня Призывателей стояла в одиночестве на довольно большом расстоянии от уже существующих классовых башен.
Как только в оставшихся двух классах появятся игроки 50 уровня, две другие башни буду построена на пустующем сейчас месте, но, прямо сейчас одиноко возвышающаяся башня выглядела ещё круче.
По обе стороны от входа в башню стояли две бронзовые статуи драконов, что было совершенно по-японски.
«Хех, мне нравится. Раз уж у меня полно свободного времени, то можно зайти. »
Он всегда был поглощен прокачкой, но сейчас он был вынужден отдохнуть от охоты. Поэтому сейчас он был более чем расслаблен, как никогда, потому что мог отбросить свой характер.
Напевая себе под нос Ян направился в сторону башни.
Перед входом в Башню Призывателей столпилось много Призывателей, пришедших сюда для получения классовых квестов.
«Если уж брать квест, то конечно же гораздо лучше это сделать в башне твоего класса.»
Сейчас у Яна уже было два активных квеста, один от Оаклея и другой, квест пророка, поэтому он не собирался брать еще один в Башне Призывателей.
Но, как только он закончит оба задания, он планировал сразу же пойти и взять задания от своей Башни Призывателей.
«Структура Башни Призывателей такая же, как и у остальных. »
Подумав про Башню Лучников, в которую он входил и выходил бесчисленное количество раз, – Ян пробормотал.
– Тогда это значит, что на пятом этаже должен быть центр обмена, ведь так?
Помимо классовых заданий в башне было множество других полезных вещей.
И прямо сейчас Ян хотел попасть в центр обмена, где можно было обменять заработанные очки вклада на предметы, или книги навыков.
Поскольку башня первой появилась благодаря Яну, он получил довольно много очков вклада.
«Я получил 5000 очков, поэтому обязан обменять их на что-нибудь полезное. »
До сброса у него было накоплено около 10 000 очков вклада в Башне Лучников. Поэтому становилось понятно что 5000 очков были невероятной суммой.
«Было бы лучше их сохранить и подождать пока я достигну более высокого уровня... Но, если там будет какая-нибудь хорошая книга навыков, то я обязательно куплю ее. »
В случае предметов он мог бы приобрести артефакт высокого ранга выше уровнем, чем его собственной, но делать это прямо сейчас, когда он был только 50 уровня, было бессмысленно.
А вот книги навыков были другим делом.
Так было потому, что если бы он нашёл хороший навык, то его нужно было как можно скорее купить и начать повышать уровень владения этим навыком.
«Нашёл, как и ожидалось, в том же самом месте. »
Ян, найдя центр обмена, с трепещущим сердцем зашел внутрь, словно он был ребенком, что в первый раз зашёл в магазин игрушек с 10 000 Вон в кармане.
Когда Ян подошёл к НПС отвечающим за продажу, та сразу же ему ярко улыбнулась и спросила:
– Добро пожаловать в центр обмена. Я могу вам помочь?
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      Когда Ян посмотрел на красивый женский НПС, с длинными заостренными ушами, напоминающими эльфа, его настроение моментально улучшилось.
– Я пришёл посмотреть на артефакты внутри.
– Понятно. Могу ли я узнать ваше имя? Я проверю ваши вклады.
– Меня зовут Ян.
– Хорошо, Ян, пожалуйста, подождите минутку
НПС ввела что-то в волшебный шар, парящий рядом со входом и была сильно удивлена, возвращаясь к Яну.
– Ах, так вы пророк!
Смотря на НПС, чья близость вдруг невероятно повысилась, Ян с горьким выражением кивнул головой.
– Да всё верно. Сколько у меня очков вклада?
– На данный момент у вас пять тысяч очков вклада.
– Хе-хе, понятно...
Именно так Ян и предполагал.
На самом деле, не было никакого способа увеличить количество очков вклада до пяти тысяч лишь по достижению 50 уровня.
– Прошу сюда, Ян. У нас есть множество различных артефактов и книг навыков, которые вы можете обменять на очки вклада.
– Хорошо, спасибо.
Девушка провела Яна в выставочную комнату и улыбнувшись, слегка склонила голову.
– Ян, если есть предмет, который вам понравится, после просмотра содержимого, то просто дайте мне знать.
– Хорошо.
Когда НПС развернулась и ушла на своё место, Ян начал серьёзно изучать все предметы внутри центре обмена.
Поскольку уровень Яна был довольно низок, то существовало ограничение на то, какие предметы он может видеть, на даже так, выбор был обширным.
«Видимо здесь ещё не было ни одного игрока желавшего обменять свои очки вклада.»
Учитывая что не прошло и двух дней с момента создания башни, было неудивительно, что ещё не было игроков с взносами, за исключением Яна.
Независимо от того, насколько простым был классовый квест, в среднем его выполнение всегда занимало день.
Ян подняв один из предметов, показанных на дисплее и проверил его свойства.
«Ого, он в той же категории, что и кастеты, которые я купил на аукционе не так давно. »
Предметом, который взял Ян, был "Стальной меч древнего призывателя".
Начиная с названия предметов и заканчивая ограничениями уровня, этот меч был невероятно похожим на кастеты Яна.
Ян перевёл взгляд на стоимость, написанную перед предметом.
«Хм, 350 очков? Ясно, этот предмет того стоит. »
Как правило за классовые задания В-ранга, полученные в башне класса, можно было получить около 200-400 очков взноса в зависимости от ряда определённых условий. В таком случае 350 очков не было большой ценой.
Вдруг Ян вспомнил про "Перо Укротителя Драконов" которое сейчас было на нём.
«Может ли здесь быть предмет, который можно приобрести за очки вкладов и который будет так же хорош как моё перо? »
Независимо от того, было ли перо укротителей драконов хорошим или плохим, его легендарный ранг говорил сам за себя. Предметы легендарного ранга были настолько редки, что он сам видел их лишь пару раз до сброса и оба раза в подобной комнате в Башне Лучников.
«Хм, вроде бы первый раз я увидел предмет легендарного ранга на 80 уровне в Башне Лучников? »
Чем выше ваш уровень, тем чаще в выставочной комнате появляются редкие предметы. Как и ожидалось, Яну стоило как можно быстрее повышать свой уровень.
Он внимательно рассматривал все предметы в комнате, но все они были на одном уровне.
В конце концов, он сам был только 50 уровня, так что это неудивительно.
– Гм, в итоге ничего ...
Он нашёл только пару предметов, которые ему понравились, но он чувствовал, что было бы куда лучше, если он купит их, просматривая аукцион.
Было бы разумнее сохранить очки вклада и потратить их в будущем.
«Пора идти в следующую комнату.»
Следующая комната была местом, где вы могли приобрести книги навыков. Ян как раз хотел купить одну достойную книгу навыков, если бы таковая нашлась.
«Сначала посмотреть на атакующие навыки? »
Призывателям не хватало атакующих навыков с самого начала, а навыки класса "Мастер Укрощения" были еще более специализированы на приручении. Именно по этой причине Ян находился в ситуации, когда он вероятнее всего не получит атакующий навык с ростом уровня. 
Было здорово командовать фамильярами, которых он сам тренировал, но ему также хотелось лично помогать им в битве.
Именно из-за подобных мыслей Ян сейчас приступил к поискам хорошего атакующего навыка.
– Огненное поле? Так это особый магический навык?
Ян выбрал навык под названием Огненное поле и стал читать его описание.
*Огненное поле
Классификация: Активный навык
Уровень навыка: 0
Ранг навыка: Редкий
Уровень владения навыком: 0%
Потребление: 20 единиц Магии Духа
Время перезарядки: 3 минуты
Временно вызывает духа огня, который создает Огненное поле. Если атака врага блокируется созданным полем, поглощается урон эквивалентный 350% магии призыва и возвращает 200% урона от огня.
*Условия для изучения навыка: Может быть изучен только в том случае, если пассивный навык «Призыв огненного духа» уже изучен.
Глаза Яна сверкнули.
« Ого, так вот как используется Магия духа и Магия призыва!»
Это был первый случай, когда он обнаружил подсказку о использование его новых навыков, которые он получил по достижению 50 уровня.
Магия призыва – это стат отвечающий за атакующую силу заклинаний, а магия духа – это то, что используется при активации заклинания. В случае Магов это будет похоже на ману.
«А какие у меня показатели сейчас? »
Ян открыл окно своего статуса и проверил статистику.
– Магия призыва 500? Магия духа 100 ... Хм, тогда, если я использую этот навык, то я смогу поглотить до 1750 урона и нанесу 1000? И на это используется 1/5 моей Магии духа.
Это был неплохой навык. Но, из-за трехминутной перезарядки, его полезность сильно падала.
– Посмотрим и на другие навыки.
Ян проверил еще несколько навыков и вскоре смог прийти к выводу.
«Получается, Духи являются базой для атакующей магии Призывателя. В таком случае, выбор духа в самом начале очень важен. »
Прежде чем выбрать атакующую магию ему нужно было подумать о том, духа какого элемента он собирался выбрать, в качестве своего пассивного навыка.
«Огонь и лед хороши, но почему-то меня тянет к молнии. »
Ян посмотрел на навык "Призыв духа молнии" и задумался.
«Думаю он отлично подойдет, чтобы закрыть слабость в элементарных атаках Фамильяра.»
Если подумать о Ддукдае, то он был его фамильяром ледяного типа. Ян мог вспомнить несколько стоящих монстров огненного и земляного типа, которых можно было приручить, но он не знал ни одного монстра с элементом молнии.
– Ладно, сначала выберу атакующую магию молниеносного типа.
Так как он спокойно мог изучить атакующую магию других элементов позже, он принял решение, не раздумывая.
«Хм, 500 очков взносов. Немного дорого, но...»
Держа в руках книгу навыка "Призыв духа молнии" Ян начал просматривать атакующие умения типа молнии.
И вскоре он смог найти навык, который ему понравился.
Текущее распространение
Классификация: Активный навык
Ранг навыка: Героический
Владение: 0%
Потребление: 15 Магии духа
Время перезарядки: 1 минута
Призывает духа молнии и создаёт две сферы молнии в каждой руке.
Если создаваемые сферы молнии бросаются и попадают в противника, противнику будет нанесено 250% урона от Магии призыва, а сферы будут разделены на 4 и полетят в разные стороны.
Если разделённые сферы попадут в ближайшего врага или географические объект, они срикошетят, и будут сохранять такое состояние в течение 5 секунд, после чего полностью исчезнут.
Есть 15% шанс вызвать Паралич у противника на 20 секунд.
В состоянии Паралича, скорость передвижения замедляется на 30% и следующая атака типа "Молнии" будет наносить дополнительно 50% урона.
*Условия для изучения навыка: Может быть изучен только в том случае, если пассивный навык "Призыв Духа Молнии" уже изучен.
*Требования для использование навыка: Навык может быть использован только при вызванном духе молнии
*Если срабатывает эффект "Паралич", время перезарядки сбрасывается.
По сравнению с другими атакующими навыками Героического ранга, его атакующая сила была слабой, но Яну Текущее распространение понравилось больше всего.
«Его атакующая сила немного слаба, но мои атаки всё равно недостаточно сильны, чтобы быть главной силой в бою. »
Ему нужно было использовать Текущее распространение, чтобы полностью понять его эффективность, но уже зная, что он может атаковать нескольких врагом и даже парализовать их, он понимал что это будет довольно полезный навык.
И если ему будет везти, и паралич будет часто вызываться с 15% шансом, то он сможет постоянно атаковать благодаря сбросу перезарядки.
«Если я ударю сразу нескольких врагов, то я и вправду смогу непрерывно использовать его.»
Было очевидно, что шанс срабатывания эффекта паралича увеличивается после каждого поражения противника.
В лучшем случае, если бы паралич постоянно вызывался, он бы наверное смог использовать навык шесть раз подряд.
Но поскольку он ещё не испытал навык на деле, он не мог быть абсолютно в этом уверен, но даже у него было чувство, что это был и вправду хороший навык.
«Очки взноса на такое не кажутся пустой стратой. »
Это был навык, требующий колоссальных 1200 очков взноса. Несмотря на это Ян схватил книгу навыков без колебаний.
Когда Ян вышел, держа в руках две книги, девушка НПС, стоявшая у входа, улыбнулась ему и подошла.
– О, вы уже закончили с выбором, господин Ян?
– Да, эти две книги, пожалуйста.
Когда Ян протянул две книги навыков, НПС на мгновение исследовала их и ответила.
– Хм, посмотрим. В общей сложности они стоят 1700 очков взноса.
– Да, я выбираю их.
– Вы выбрали действительно хорошие навыки. Больше нет товаров, которые вы хотели бы обменять?
Поскольку он намеревался сохранить оставшиеся 3300 очков взноса, ему больше не на что было смотреть.
– Нет. Я приду в следующий раз.
– Хорошо, приходи еще!
Ян потратил 1700 очков взносов и после получения двух книг навыков покинул Башню призывателей.
И вскоре после этого он использовал книги навыков и изучил оба навыка.
*Вы изучили навык "Призыв Духа Молнии", используя книгу навыков.
*Вы изучили навык "Текущее распространение", используя книгу навыков.
Вместе с двумя появившимися системными сообщениями, перед глазами Яна возникла маленькая искра.
– А? Что это?
Ян смотрел на желтые огни, содрогающиеся от статического шума с заинтересованным выражением лица. Световые лучи медленно росли, пока не создали маленькую форму.
*Вы вызвали Духа Молнии в первый раз. Вы можете дать ему имя.
Ян на мгновение уставился на Духа молнии, который появился перед его глазами с пустым выражением.
У духа был милый вид, напоминающий маленького воробья.
– Хм, твое имя ...
Пока Ян думал об имени, вызванный дух начал летать вокруг и кричать, отвлекая Яна.
Чирп-Чир-Чир-Чирп-Чирпчирп!
В этот момент он решил, как назвать этого духа.
– Джайки, назову тебя Джайки
Как всегда Ян выбрал простое и легко произносимое имя.
В этот раз Ян назвал духа после звука, который тот издавал.
Имя "Дух Молнии" было изменено на "Джайки"
С точки зрения других, это было невероятно беззаботное имя, но Ян был доволен собственно придуманным именем.
«Джайки, простое имя, и оно милое!»
– Джайки, иди сюда.
Когда он протянул руку, маленькая желтая птица, без перерыва летающая в воздухе, быстро подлетела и села на руку Яна.
Чирп-Чир-Чирп.
Было ли это от влияния искр, летающих рядом с ним, но крик Джайки был немного более взволнованным по сравнению с криками других нормальных птенцов.
«Он говорит Зап-За-Зап-? Как будто он хочет убедиться, что все знают что он Дух молнии.»
Взглянув на Джайки, издавшего негромкий крик между его щебечущим и искрометным шумом, Ян удовлетворенно улыбнулся.
«Похоже, он по крайней мере, не нуждается в статистике Лидерства.»
Ему больше всего понравилась эта часть.
Ян проверил информацию Джайки, который смотрел на него яркими глазами-бусинками, сидя на его руке.
Джайки (Дух Молнии)
Вместимость духа: 0/1000
Тип: Молния
Ранг: Дух низкого ранга
Продолжительность призыва: 375 минут. (Время перезарядки: 500 минут)
*Когда Вместимость духа достигнет своего максимума, дух эволюционирует в духа более высокого ранга. (Каждый раз, когда используется Магия призыва, требующая тип молнии, фиксированное количество Вместимости духа будет заполнятся.)
*Чем выше Магия призыва у призывателя, тем дольше длится время призыва духа
«Значит, у него нет атакующей силы?»
Казалось, что у Джайки нет никаких боевых способностей.
Поскольку он появился маленьким и милым, Ян не ожидал многого, но он всё равно был расстроен.
«Неудивительно, что он не требует характеристик лидерства... Видимо, мне просто нужно подумать о Джайки, как о проводнике, который требуется для того, чтобы использовать Магию призыва типа Молнии.»
Были некоторые неприятные моменты, но были и хорошие части, которые он с нетерпением будет ждать.
В любом случае, если Ян наполнит его Вместимость Духа до максимума, то Джайки сможет развиться в более высокоуровневого духа, и тогда, вполне возможно, что он сможет развить еще один навык.
«Иметь сильного духа с самого начала конечно хорошо, но, как и ожидалось в играх, мне нужно будет развивать его с низкого уровня, чтобы получить приятные преимущества позже.»
Ян постарался думать в таком положительном ключе и начал движение.
«Теперь, настало время встретиться с Императором Селиасом, или как там его...»
Лёгкими шагами покинув площадь он направился к месту, где должен был встретиться с Императором.
А именно, Императорский дворец расположенный недалеко от площади Флинор.
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      Когда Ян достиг входа в императорский дворец, двое стражников заблокировали ему проход.
– По какой причине вы пришли сюда?
Ян был на мгновение озадачен.
Это было потому, что он никогда не приходил в имперский дворец империи Ласпел даже до того, как сбросил свой уровень.
«Хм ... У меня даже нет доказательства, что меня вызвал император, так что мне делать?»
На мгновение задумавшись над этим, он сказал первое что пришло на ум.
– Я Пророк-призыватель, Ян. Я слышал, что его Величество Император искал меня, поэтому я пришёл просить аудиенции.
Он использовал самые вежливые слова которые только мог, чтобы не снизить близость стражников из-за грубой, или невежливой речи.
С другой стороны, стражники, услышав слова Яна, слегка наклонили головы, в задумчивости.
– Пожалуйста, подождите. Я пойду, спрошу у командира.
– Хорошо, я подожду.
Один из двух стражников быстрыми шагами вошел в ворота замка и скрылся за ними.
И вскоре после этого изнутри поспешно выскочил мужчина.
А за ним шёл стражник, который только что вошёл в ворота.
– О, и вправду, Пророк пришел. Я заранее не предупредил стражников, поэтому это полностью моя ошибка…
Кажется, этот человек был командиром стражников, охранявших ворота замка.
При его неожиданно доброжелательном отношении, Ян не знал, как себя вести.
За всё время игры в Кайлране, это был первый раз, когда он видел НПС, проявляющего такую вежливость, ещё до того, как он успел поднять с ним близость.
«Гм ... Что это? Он так реагирует из-за приказа императора?»
Честно говоря, с точки зрения простых стражников было очевидно, что они должны с уважением встречать гостя, которого искал сам император, но Ян этого не осознавал.
– Нет, что вы ... Всё в порядке. Значит, я могу войти?
Командир гвардии торопливо кивнул.
– Конечно, Ян. Я проведу вас.
Когда начальник стражи взял на себя инициативу вести его, ворота замка, которые были плотно закрыты, открылись, и Ян медленно последовал за ним.
«Но мне интересно, какой уровень имеет командир гвардии?»
Деревенский староста Лапьер, который дал квест 'Лагерь гоблинов', был примерно в середине 90 уровня.
И Ян, которому вдруг стало любопытно, слегка посмотрел на информацию гвардейского командира.
*Маолин
Уровень:115
Должность: Командир гвардии
Помимо его уровня и должности, вся информация была скрыта, но и этого хватило, чтобы глаза Яна расширились.
«Что, почему уровень командира гвардии, который охраняет замок на окраине 115? Первый в рейтинге по уровням, вероятно, еще даже не достиг 120 ... »
Ян был ошеломлён.
Он думал, что его уровень будет примерно равен с деревенским старостой Лапьером в лучшем случае немного выше.
«Удивительно, мне даже стало интересно, на каком уровне находятся стражники.»
Ян, проверив информацию простых стражников, был еще сильнее ошеломлён.
Это произошло потому, что уровни стражников, следующих за Яном, были 104 и 107.
«Ха, думаю, теперь я понял причину, по которой гильдии в топе рейтинга не могут даже осмелиться прикоснуться к базам на Континенте Колоран, несмотря на свою невероятную силу.»
В случае, если они спровоцируют Империю, где простые стражники имеют 100+ уровни, вся их гильдия может быть стёрта в порошок.
Подумав об этом в таком ключе, база занятая гильдией Лотоса в северной экспедиции стала выглядеть ещё более ценной.
«Я должен быстро повысить уровни и начать помогать им расширять область базы.»
Пока Ян думал об этом, их группа приближалась всё ближе и ближе к императорскому дворцу.
***
Самая высокая вершина Снежной горы Крупии, Пик Карон.
Человек, державший в руках оружие, напоминающее изогнутые кинжалы, сражался с одним ледяным троллем.
Рев-!
Тролль издал устрашаюсь рёв и замахнулся огромной дубинкой целясь в человека перед собой.
Бенг-!
Однако, большая дубинка тролля не смогла коснуться даже краешка мужской одежды и только превратила невинный валун в пыль.
Присмотревшись, можно было заметить, что этот тролль не был похож на обычного Ледяного Тролля.
Тролль, который был примерно в 1,5 раза больше нормального ледяного тролля и имел большую дубинку, испускающую волны мороза, имел Героический ранг и являлся монстром-боссом Пика Карона, «Воином Ледяных троллей».
Та-тат-
Как будто играя с троллем, с невероятной лёгкостью человек проводил все свои атаки, нанося удары по его слабым точкам.
Однако, как будто тролль ждал этого, другой рукой, не держащей дубинку, он схватил лодыжку мужчины.
Нет, он лишь думал, что схватил.
Слип-
Мгновенно тело человека исчезло в воздухе, подобно миражу. Тролль, растерянный этим, мгновенно стал беззащитным, и мужчина появился за троллем, прежде чем тот это понял.
– Просто умри!
Его два кинжала, испускавшие острую энергию, прорезали спину тролля.
Рооааааррр-!
Тролль издал ужасный рёв, полный боли.
И мужчина не упустил этот момент.
– Хах!
Вместе с тихим криком, его кинжалы начали поглощать подобную дыму черную энергию.
И кинжалы, которые поглотили весь дым, полностью почернели, даже казалось, что они не отражали и толики света, проникая в сердце тролля.
Пукх-!
Цвет лица Воина Ледяных троллей, который пропустил последнюю атаку, начал быстро темнеть.
И черная энергия кинжалов, которые были вонзены в сердце тролля, взорвалась во всех направлениях.
В итоге, тело тролля превратилось в серый свет, постепенно исчезая.
– Уфф, единственное что у него хорошо получалось, так это неплохо выдерживать удары.
Человек, который собрал предметы из трупа тролля, вытер пот, катившийся по его лбу, и пробормотал.
– Понадобится еще около четверти дня, чтобы достичь 50 уровня?
Удивительно, но человек, который убил монстра 65 уровня «Воина Ледяных Троллей», находился на 49-го уровне.
И его класс был новым классом «Убийца».
– Я всего лишь 49 уровня... Но все говорят, что уже есть пользователь нового класса, который пару дней назад достиг 50 уровня, да?
Один уголок его губ слегка приподнялся.
– И вдобавок ко всему, Призыватель ... Хохохо, я с нетерпением жду этого.
Мужчина крепче сжал свои кинжалы и начал медленно двигаться дальше.
– Из-за того, что до открытия арены осталось ещё четыре дня, я возможно, немного расслабился.
Он остановился перед крутым обрывом, который выглядел так, будто часть скалы была срезана.
И к удивлению, он прыгнул со скалы.
И в тот же момент--
Хва-реу-реук.
Тело человека превратилось в чёрного ястреба и не спеша пролетело между вершинами, исчезая вдали.
***
– О, так ты Ян.
Ян, встретившийся с императором Селиасом, очень нервничал.
Поскольку вся информация императора была скрыта, он не мог узнать, на каком уровне тот был, но просто стоя перед ним он ощущал на себе сильное давление.
«Я представил себе седого старика, но он очень молод.»
Император Селиас, который на первый взгляд выглядел примерно на 30 лет, был похож на правителя с железной волей.
– Да сэр. Я слышал, вы искали меня...
Прежде чем Ян успел договорить, Селиас ответил.
– Верно. Когда я услышал известие о талантливом призывателе появившимся в Империи Ласпел, как я мог не захотеть встретить тебя?
Ян ответил с горьким выражением.
– Вы преувеличиваете.
И в тот момент, перед Яном начали появляться системные сообщения.
*Вы встретились с Императором Селиасом в течение отведённого срока.
*Вы завершили квест "Пророк-призыватель"
*Ваша слава увеличилась на 1250
Он только встретил императора, но его слава уже увеличилась на 1250 в одно мгновение.
«Как и ожидалось, Имперские квесты отличаются от других.»
В то время как Ян радовался увеличившейся славе, император Селиас продолжал.
– Я нахожу очень многообещающим, что Призыватель с более высоким уровнем появился в нашей Империи Ласпел раньше Империи Каймон.
Король поднял чашку чая и сделал глоток, в то время как Ян молча ждал его следующих слов.
– И я хотел тебя встретить, потому что уже давно ждал способного призывателя.
Ян неосознанно спросил, прежде чем сам это понял.
– Зачем?
Из-за неформальной манеры Яна, имперский рыцарь, который находился рядом с императором, с яростью посмотрел на него.
– Ты, как ты смеешь разговаривать в таком тоне!
Ян мгновенно вздрогнул.
«Э-э, я должен быть более осторожным ...»
Он с опасением посмотрел на императора, но, к счастью, у того не было гнева на лице.
– Ха-ха, Хелайм. Всё в порядке, всё в порядке. Разве он не авантюрист, не знающий этикета императорской семьи?
– Но…
– Я сказал, что всё в порядке.
Когда император остановил его, имперский рыцарь с недовольным видом вернулся к своему первоначальному месту.
«Фух, какое облегчение.»
Ян почувствовал облегчение, успокаивая своё удивлённое сердце.
«Даже если он просто замахнется своим копьем, я наверное, умру от одного удара.»
Взгляд Яна на мгновение остановился на копье имперского рыцаря.
Просто судя по внешнему виду, это было высококачественное оружие, которое излучало достоинство.
И Ян, вернувшийся к реальности, слегка склонил голову перед Селиасом.
– Я не знаю правильного этикета... прошу прощения.
Селиас с тёплой улыбкой посмотрел на него и покачал головой.
– Нет, всё в порядке.
И после мгновенного вздоха его слова продолжились.
– В любом случае, я скажу тебе причину, почему я ждал появления способного Призывателя.
Ян внимательно слушал слова императора с невероятно вежливым видом.
– Ян, ты случайно не знаешь, что означает эмблема империи Ласпел?
На мгновение задумавшись над этим,Ян кивнул головой.
Это было потому, что прямо за троном, на котором сидел император, было видно большое вышитое животное.
– Разве это не Грифон?
Эмблемой Империи Ласпел был Грифон.
Грифон был легендарным монстром, у которого были голова, крылья и передние лапы, похожие на доблестного орла, в то время как окрашенные в коричневый цвет тело и задние ноги были в форме льва.
– Хорошо, хорошо. Есть многие, кто не знают этого, но похоже, ты хорошо осведомлён.
Посмотрев на императора Селиаса, который сидел с довольной улыбкой, Ян был ошеломлен.
«Ты идиот, если не знаешь этого, когда его так сильно выставляют на показ!»
Тем не менее, он не был настолько глуп, чтобы совершить ту же ошибку и позволить этим словам покинуть свои уста.
– В любом случае, я продолжу рассказ.
Слова императора продолжались.
– Около полугода назад имперский двор послал делегацию имперских рыцарей, чтобы пересечь пустыню Шикар.
Пустыня Шикар была пустынным районом, который находился в центре континента Колонар.
Между игроками это место также называлось Землёй Смерти.
Причина, по которой она называлась Землёй Смерти, была проста.
Это объясняется тем, что средний уровень монстров, появляющихся в пустыне Шикар, составлял как минимум 130.
В настоящее время, ещё ни один пользователь, не мог решиться войти в пустыню Шикар.
Селиас, на мгновение вздохнул и снова продолжил.
– Но в то время, Хеллаим, капитан, возглавляющий делегацию рыцарей, обнаружил гнездо Грифонов в центре пустыни.
Ян услышавший эти слова был ошеломлен.
«Что? Грифон действительно существует?»
Но следующие слова ещё сильнее шокировали Яна.
– Делегация рыцарей использовала всю свою силу, и в конце сражения с грифонами они смогли убить их и получили яйцо.
Ян сглотнул воздух.
«Святые черти, они даже победили ...»
Пустыня Шикар, также известная как Земли Смерти, и легендарный монстр, который был обнаружен там.
Поскольку делегация рыцарей убила Грифона, который, несомненно, обладал невероятной боевой мощью, даже если Ян не увидел их своими собственными глазами, он смог осознать силу рыцарей империи.
– Я хочу вылупить Грифона, который является нашим знаком империи Ласпел, и вырастить его во внутреннем саду императорского дворца ...
Ян подумал про себя.
«Император не в своём уме. Зачем ему растить такого монстра в императорском дворце?»
Ян постепенно начал нервничать из-за того, к чему вёл этот квест.
– Но несмотря на то, что прошло более полугода, яйцо Грифона еще не вылупилось.
Селиас, который поднял свою чашку и сделал еще один глоток, посмотрел на Яна и сказал.
– Я надеялся, что ты найдешь способ вылупить это яйцо Грифона. Как насчет этого, не мог бы ты попробовать?
Как только рассказ о яйце Грифона закончился, появился квест, который он уже ожидал.
И Ян стоял с плаксивым выражением.
«Нет, но, откуда я должен это знать? Раньше я никогда не видел ничего похожего на яйцо Фамильяра.»
Однако, был ли Ян против или нет, уведомление о квесте появилось перед его глазами.
Диньг-.
*Яйцо Грифона (Имперский квест)
По информации, имперская делегация рыцарей короля Селиаса нашла яйцо Грифона полгода назад в центре пустыни Шикар.
Делегация рыцарей принесла яйцо Грифона императорской семьи, и Император Селиас хочет вырастить символ Империи, Грифона в имперском дворце.
Но до сих пор никто не знает, как вылупить яйцо Грифона.
Император Селиас надеется, что вы, талантливый призыватель, сможете вылупить для него яйцо Грифона.
Уровень сложности квеста: -
Условия квеста: неизвестно
Ограничение времени: неизвестно
Награда: Одна из книг навыков призывателя из библиотеки императорского дворца.
Если вы откажетесь от квеста, ваша близость с императором Селиасом упадёт. (Если у вас не было близости, ваша враждебность повысится)
Когда он прочитал содержание квеста, его лицо помрачнело.
«Ха ... Не похоже, что я мама Грифона, как они ожидают, что я вылуплю это яйцо?»
Это был потрясающий квест, где у него даже не было понимания, с чего и как начать.
«Кроме того, у него даже нет ограничения по времени, вместо этого стоит неизвестно? Что именно означает «неизвестно»?»
Тот факт, что он не мог узнать, когда закончится лимит времени квеста, заставил Яна нервничать.
Но это также означало, что даже если он не начнёт выполнять квест прямо сейчас, это не будет странным.
Из-за этого не было необходимости отказываться от квеста.
Потому что не было никакой разницы, снизится ли его слава или близость с императором из-за отказа квеста, или из-за его провала.
В таком случае, ему хотя бы нужно было принять его.
– Да, я попробую.
*Вы приняли квест.
Сразу же системное сообщение выскочило перед глазами Яна.
– Уфф ...
Ян глубоко вздохнул.
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      Ян получивший второе непредвиденное и довольно масштабное задания, с горечью вздохнул.
«По крайней мере, я знаю, куда мне нужно отправиться по квесту «Останки древнего забытого монстра», а вот в квесте с Яйцом Грифона, я понятия не имею что мне нужно делать.»
В любом случае, сейчас он не мог ничего поделать с этими двумя заданиями.
Поэтому Ян решил сосредоточиться на ивенте имперской арены, который уже скоро должен начаться.
«Арена открывается ровно через 5 дней, но чем я могу заниматься в это время, кроме прокачки? Да и к тому же, раз я захотел участвовать, я должен получить как можно больше очков славы ...»
По правде говоря, в настоящее время Ян был подавляюще сильнее практически любого игрока того же уровня.
Но он не мог расслабится, потому что чем больше выгоды приносила игра, тем больше в ней будет участвовать неизвестных игроков и он никак не мог узнать об их силе пока с ними не встретится.
Более того, с момента добавления классов это был первый случай, когда новые классы покажут на что они способны в боях с игроками и Ян не мог знать результата, не сразившись с ними.
Он не мог предсказать, какую оценку получит в этом сражении новичков.
«Может мне повысить мастерство моего недавно приобретенного навыка?»
Ян был ровно на 50 уровне и сейчас имел 0% опыта.
«Мне просто нужно убедиться, что я не достигну 51 уровня, ведь так? В таком случае, я просто поохочусь чтобы поднять свой опыт до 99% 50 уровня и заодно увеличу уровни владения недавно приобретённых навыков и пойму как их лучше использовать.»
Сначала он подумывал неторопливо провести пять дней отдыхая от прокачки, но ему казалось, что если он не будет охотится, то может начать чувствовать себя плохо, а из его задницы начнут прорастать шипы.
«Какое место охоты лучше?»
Ян перебирал в уме хорошие охотничья угодья, которые были расположены рядом с Мюраном один за другим.
И вскоре он вспомнил подходящее место.
«Муравьиные туннели ...! Точно, здесь не далеко Муравьиные туннели.»
Муравьиные туннели не были местом, где обитали настоящие муравьи.
Это было известное общественное подземелье, где монстры имели форму, подобную муравьям и жили толпами.
Общественные подземелья были подземельями, где, как только игрок, или группа входят, никто больше не может войти, пока вошедшие игроки не будут уничтожены, или пока они не выйдут сами.
Вот почему в случае общественных подземелий, которые были широко популярны, собиралось так много людей, что нужно было заранее занимать себе место в очереди, и поэтому это не было охотничьим угодьем, которое нетерпеливый Ян обычно выбирал.
Но Муравьиные Туннели были немного другими.
Несмотря на то, что это было общественное подземелье, у него было дюжина входов, образующие одно подземелье, отсюда и взялось название Муравьиные Туннели. Здесь не было ситуации, когда людям нужно было занимать места, даже в дни когда онлайн был пиковым.
Наоборот, были ситуации, когда 30% Муравьиных туннелей были пустыми большую часть времени.
«Всё будет хорошо. Если это Муравьиные туннели, то это место идеально подойдёт для испытания новых навыков.»
Уровень гигантских муравьев, появляющихся в Муравьиных туннелях, был немного ниже 50 уровня.
Однако, поскольку их численность была невероятной, было много случаев, когда пользователи, охотящиеся в Муравьиных туннелях, были выше 60 уровня.
Муравьиные туннели были довольно опасным подземельем, где случаи, когда пользователи 60+ уровней, беспомощно умирали во время соло-игры, были частым явлением.
Тем не менее, Ян, который очистил Подземелье хаоса, был уверен в себе.
«Отлично, погнали!»
В тот момент, когда Ян решил отправится в подземелье, он получил сообщение, от Хайрин.
«Хм? Это Хайрин?»
Хайрин: Ян, что ты сейчас делаешь?
Ян: Я только собирался отправить на охоту.
Хайрин: А? Ты же 50 уровня, да? Разве ты не говорил, что присоединишься к лиге новичков после открытия арены?
Поскольку Ян и Хайрин часто переписывались, Хайрин знала довольно много о последних планах Яна.
Ян: Да, ты права. Но раз мой опыт по-прежнему на 0%, я могу поднять его до 99%.
Хайрин: Блин....
Когда Ян проявлял жадность, близкую к одержимости, Хайрин на мгновение забыла то, что собиралась сказать.
Хайрин: Если честно, сегодня я встречаюсь с другом, поэтому я пришла к нашей школе.
Ян: Школе? Ты сейчас в школе?
Хайрин: Нет, не совсем, я просто рядом. Я приехала в соседнее кафе, чтобы обсудить наше задание на каникулы с другом.
Ян: А-а-а, понятно.
Хайрин: Мне было интересно, будет ли у тебя немного свободного времени позже, чтобы мы могли поужинать вместе... Ты не против?! В любом случае, ты же живёшь рядом.
Ян моментально задумался над этим.
«Поесть снаружи, я уже давно этого не делал, немного заманчиво..»
Честно говоря, если бы не ситуация, когда он должен был оставаться на 50 уровне, он бы пошел на охоту, даже не задумываясь о предложении Хайрин.
Но так как во всей жизни в Кайлране, у него очень редко бывали такие расслабленные моменты, он слегка задумался об этом.
«Но я правда хочу испытать навык Текущее распространение...»
В конце концов, Ян, чьё сердце трепетало больше, от охоты с новыми навыками, чем ужина с Хайрин, отклонил ее предложение.
Ян: Мм... Прости, Хайрин. Давайте поедим в следующий раз. Сейчас неудобное время, я только прибыл в охотничьи угодья.
Он всё ещё был в городе, но лгал без колебаний.
Ян, отбросивший чувство вины, пробормотал про себя.
– Поскольку это хорошо спланированная ложь, Хайрин не должна обидится...
Хайрин: Понятно. Тогда отправь мне сообщение, когда закончишь охоту. Хм... Так как я не буду входить в систему, я дам тебе свой номер.
Он не был уверен, когда охота закончится, или когда он решит все свои проблемы, но Ян всё равно записал телефонный номер Хайрин.
«Ну ... Если я умру во время охоты, я пойду, наверное.»
Такое решение было связано с тем, что в случае смерти накладывался 24-часовой штраф на вход в систему.
Но он был уверен, что в Муравьиных туннелях он никак не умрёт, и в основном это было из-за его нежелания покидать дом.
Закончив свой разговор с Хайрин, Ян поспешил в Муравьиные туннели.
***
«Уфф, как и ожидалось, они кишат ими.»
Только войдя в подземелье Муравьиные туннели, он увидел перед собой отряд Гигантских муравьев, где было по крайней мере 10-15 особей, и при виде их он широко улыбнулся.
К счастью, он даже смог попасть в подземелье №7, которое, как известно, имело ещё большее количество монстров по сравнению с другими туннелями.
– Хехе.
Ян решил, что это самое подходящее место, где он сможет на всю использовать свой новый навык «Текущее распространение».
«Чем больше я читаю описание этого навыка, тем больше я понимаю, что он подходит для битвы.»
Навык «Текущее распространение» создавал в каждой руке по электрической сфере, которые можно было бросить во врага.
И если сфера поражает врага, то она разделяется на четыре и летит во всех направлениях, нанося урон нескольким отдельным врагам.
По сравнению с умением AoE, которое использовал бы маг высокого уровня, его сферы были невероятно слабыми, но для Яна это был навык с бесконечным количеством возможных способов использования.
Ян вызвал всех своих фамильяров, включая новоприобретенного Джайки, и тем самым закончил подготовку к битве.
– Хорошо, Ддукдай. Начинаем, как обычно.
Ддукдай, получил команду Яна и медленно начал двигаться к Гигантским муравьям.
Туд-Туд
Из-за громкого звука его шагов из-за его большого размера, внимание Гигантских Муравьев немедленно сконцентрировалось на Ддукдае.
Кё-ре-реук-Кё-реук
Гигантские Муравьи издали странные звуки и начали приближаться к Ддукдаю.
И Ддукдай ударил кулаком вниз.
Банг-!
Соответствуя своим именам «Гигантские Муравьи», эти монстры были муравьями ужасно больших размеров.
Однако, по сравнению с Ддукдаем, они были маленькими, и поскольку Ддукдай был более высокого уровня, он ничуть не был запугал их численностью.
*Питомец "Ддукдай" получил 376 урона от "Гигантского муравья"
*Питомец "Ддукдай" получил 201 урона от "Гигантского муравья"
В одно мгновение несколько муравьев окружили Ддукдая.
И в течение короткого времени его атаковали довольно многие из них, но Ддукдаю, чьё общее здоровье приближалось к 20 000, их потуги были сродни щекотке.
И в этот момент Ян, выпустил команду.
– Ддукдай, Ледяная волна!
Как только Ян дал команду, белая метель начала бушевать вокруг Ддукдая.
Баааанг-!
*Вы нанесли 298 урона каждому из 12 Гигантских муравьём.
*В течение 10 секунд передвижения Гигантских Муравьёв будут замедлено на 30%
И Лу, уже достаточно опытный, чтобы знать о чём думает Ян, даже без его приказа побежал к муравьям.
– Лу, Берсерк!
Вместе с командой Яна, Лу использовал свой навык Берсерка и начал буйствовать вокруг Гигантских Муравьев.
Их было много, но поскольку Лу, уже сражался с гораздо более сильными врагами, он начал с лёгкостью убивать Гигантских Муравьев, которые к тому же были еще и слабее его самого.
И Ян бросил взгляд на Ббукббука.
Ббукббук, чьи глаза встретились с Яном, покорно мотнул головой, и использовал свой навык «Расширение панциря».
Ян довольно ухмыльнулся и закинул Ббукббука за спину.
Он также заранее приготовил кожаный ремешок для Ббукббука, чтобы удобнее прикрепить его к спине.
Настало время проверить новые навыки, которые он приобрел.
Ян воспользовался этим навыком с ожидающим выражением.
– Текущее распространение!
Вместе с активацией навыка, в каждой из рук Яна образовались сияющие желтым цветом электрические сферы.
За-Зап-За-За-Зап
– Нужно просто бросить их в муравьёв?
Ян замахнулся сферами и бросил к ближайшим Гигантским Муравьям.
И две сферы, оставив руки Яна, полетели вперёд.
Однако, как и предсказал Ян, гигантские муравьи не позволяли сферам поражать себя.
«Ах, почему они вылетают так медленно? Они слишком медленные. Кого же они смогут поразить с такой скоростью?»
Ян не мог не жаловаться.
Сферы, которые он бросил, были не очень медленными, но если бы вы могли просто увидеть, что они летят к вам, любой мог бы уклониться от такой атаки.
Пииинг-.
В итоге навык Яна не получив возможности с чем-либо столкнуться просто растворился в воздухе, даже не разделившись.
«Что ж, в таком случае у меня нет выбора, кроме как использовать их другим образом...»
Ян проверил текущее значение магии духа.
«К счастью, скорость восстановления Магии духа не такая медленная, как я думал.»
Его Магия духа должна полностью восстановиться, когда навык полностью перезарядится.
Ян дождался, пока время перезарядки истекло, и снова применил навык Текущее распространение.
Держа две электрические сферы в руках, он побежал к Гигантским Муравьям.
И кулаки Яна, держащие электрические сферы, взорвались на животе Гигантского муравья.
Бам! За-За-Зап.
*Навык "Текущее распространение" нанёс 1179 урона "Гигантскому муравью"
Ян внутренне надеялся вызвать эффект паралича и сбросить время перезарядки, но очевидно, что сравнительно низкий шанс в 15% не вызывался с первого раза.
Однако в этот момент из рук Яна вылетели во все стороны четыре шара электричества и начали наносить урон находящимся поблизости гигантским муравьям.
За-Зап-За-За-Зап-!
*Распространённый ток нанёс дополнительно 359 урона "Гигантскому муравью"
*Распространённый ток нанёс дополнительно 317 урона "Гигантскому муравью"
Четыре или пять гигантских муравьём в мгновение были поражены текущим распространением.
* "Гигантский муравей" перешёл в состояние "паралича"
* Движения "Гигантского муравья" будут замедлены на 30% и он будет получать дополнительно 50% урона при получение атак типа "молния".
*Время перезарядки навыки "Текущее распространение" сбрасывается
Системные сообщения появлялись один за другим.
Когда время перезарядки было сброшено и в каждой руке появилось ещё по одной электрической сфере, Ян почувствовал волнующее наслаждение.
– Отлично, вот об этом я и говорил!
С этого момента началась бойня ради повышения мастерства «Текущего распространения».
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      Так как муравьи, находившиеся в начале Муравьиных туннелей, были похожи на гоблинов, находившихся на территории Лагеря Гоблинов, или даже были слабее, Ян, который с тех пор значительно вырос, нашел их идеальными противниками, чтобы попрактиковаться в своих навыках.
*Вы убили "Гигантского муравья". Вы получили 315 опыта.
По сравнению с опытом от охоты в северных снежных горах, это было невероятно мало.
Это объясняется тем, что, поскольку муравьи были монстрами на уровне Яна или ниже, то получаемым с них опыт был занижен, и он не мог использовать эффект титула «Мастер охоты».
Но из-за большого количества, которое он уничтожал во время охоты, опыт складывался и складывался, до такой степени, что собиралась приличная сумма.
– Хоо, это довольно весело.
Ян всё лучше понимал способы применения навыка «Текущее распространение». Сначала он невежественно использовал его, как навык ближнего боя, но затем он понял, что может использовать его, предсказывая маршрут движения монстров, и соответственно поражать их.
Разумеется его уровень предсказания движений не был невероятно высоким.
Но даже так, он чувствовал, что ему нужно привыкнуть использовать навык с большого расстояния, чтобы более эффективно использовать «Текущее распространение» в будущих сражениях с более сильными противниками.
Ян хотел усложнить для себя использование навыка, пока его тело полностью не привыкнет к нему.
«Если я потрачу около двух дней, качаясь здесь таким темпом, я скорее всего смогу добраться до 99% опыта.»
Кроме того, если бы он научился использовать «Текущее распространение» предсказывая, куда полетят разделившиеся шары, он мог бы поражать еще несколько монстров. Это было похоже на игру в бильярд.
Если ему везло, были ситуации, когда одна сфера задевала множество монстров, нанося урон пяти, или шести из них.
Как самопровозглашенный игровой эксперт, он быстрыми темпами осваивал свой навык «Текущее распространение».
И через час он уже полностью привык к охоте и даже использовал быстро передвигающегося Лу, чтобы заманить Гигантских Муравьев из соседней области к нему.
– Ддукдай, Ледяная волна!
После того, как Ддукдай использовал Ледяную волну, сферы Яна врезались в монстров, и с замедляющими эффектами двух навыков гигантские муравьи становились невероятно медленными.
За-Зап-За-За-Зап-!
А если эффект Индукции кастетов Яна, активировался, и заимствовалась Ледяная волна, то доходило до такого, когда ноги гигантских муравьев практически примерзали к земле.
И в такие моменты, когда «Гигантские муравьи» страдали от АоЕ атак, Лу начинал действовать, убивая муравьев одного за другим, начиная с тех, у кого осталось меньше всего здоровья.
А Ян использовал навык Текущего распространения пока его Магия духа полностью не расходовалась. Но к моменту когда они заканчивали уничтожение группы муравьёв его магия духа уже практически полностью восстанавливалась.
– Муахаха!
Ян испустил злой смех от волнения.
– Как и ожидалось, лучший вид охоты – истребление!
Было волнующе, отправится в первый раз на северный континент и сражаться против монстров, которые были сильнее него, но уничтожение таких слабых монстров в таком большом подземелье было просто идеальным средством для снятия стресса.
«Но из-за того, что я неплохо повысил свой уровень, эффективность титула «Мастер охоты» теперь начнёт постепенно снижаться, как только я перейду на 60-й уровень.»
Он уже в значительной степени использовал бонусы титула Мастера охоты, который давал ему дополнительный опыт за убийство противников более высокого уровня, чем он сам.
Однако с ростом его уровня, он больше не мог быстро охотится на более высокоуровневых монстров, ему нужно было медленно начать менять свой боевой метод.
– Эх, если бы у меня была разрушительная AoE атака с разрушительной силой, это было бы прекрасно ...
Даже сейчас его скорость охоты была достаточно быстрой, но для Яна она была не слишком велика.
Это было вызвано тем, что разрушительная сила его навыка «Текущее распространение» была не так уж хороша.
Сила навыков, подобных тем, что используют маги на 50 уровне, к примеру «Пламенная зона», зависела от экипировки, но она обладала мощным уроном, который был близок к 2-3 тысячам.
По сравнению с этим, даже если «Текущее распространение» считалось навыком наносящим продолжительный урон, оно наносило только половину урона от другого навыка.
Текущий навык «Текущее распространение» больше походил на навык, используемый, чтобы связать ноги монстров вместе с Ледяной Волной Ддукдая.
«Если бы пару AoE навыков мага были бы брошены на монстров, пока они находятся под действием замедляющего эффекта ... Эххх.»
Но у него не было желания охотиться с магом.
«Я не могу делать то, что хорошо для других.»
В таком случае, ему просто нужно было приручать монстров, обладающих разрушительными AoE навыками.
«Хохо, кого же мне приручить? Было бы очень приятно, если бы я мог использовать что-то вроде Феникса из Пламенного нагорья как Фамильяра.»
Однако, это было просто принятие желаемого за действительное.
Феникс был невероятным монстром, средний уровень которого, как известно находился примерно в диапазоне 160-170.
«Я должен поймать его рано или поздно.»
В то время как Ян думал об этом, продолжая охоту, все Гигантские муравьи на первом этаже бесследно исчезли.
– Лу, пойдем на второй этаж.
Грр-Грр-
Ян погладил гриву Лу и подошел к входу, который вёл ко второму этажу подземелья.
«Второй этаж немного опаснее, потому что тут появляются Полосатые муравьи...»
Полосатые муравьи были немного меньше и слабее, чем гигантские муравьи.
Но, из-за своего AoE навыка, который позволял им стрелять ядом, они были более раздражающими монстрами для охоты.
Однако Ян не слишком беспокоился.
Это было потому, что у него уже был большой опыт охоты на этих монстров, ещё до сброса персонажа.
«Может я даже смогу умереть от них, хе-хе.»
Ян с уверенными шагами пошёл вниз по лестнице.
***
В конце второго дня охоты, Ян смог поднять свой опыт до 99% на 50 уровне.
Он даже поймал босса Муравьиных туннелей, Королеву муравьев, в первый же день, что стало результатом уничтожения муравьев в течение двух дней.
– Фуф, теперь мой опыт на 99,9%. Я действительно хорошо постарался.
Ян был доволен.
Во время охоты, Ддукдай поднял уровень, и Лу достиг 51 уровня.
Он был в еще лучшем настроении, потому что количество опыта, которое он отлично рассчитал, пришло с последней волной.
– Ребята, давайте возвращаться.
Ян начал подготавливаться к уходу из подземелья.
А точнее, начал собирать предметы из трупов гигантских муравьёв, которые рухнули на землю, и организовывать в своём инвентаре.
Он отпустил Ббукббука со спины, и Джайки, чья продолжительность призыва была также закончена, был отозван.
Ян, достигший своей цели, начал двигаться лёгкой походкой.
Однако именно тогда----
Ббуук– БбуукБбуук-
Ббукббук начал ползти в направлении куда-то без ведома Яна.
Он обнаружил невероятно вкусный объект. Место, куда направлялся Ббукббук, было кучей яиц гигантских муравьев, которые были спрятаны в углу подземелья.
И вскоре после этого в глазах Яна появилось таинственное системное сообщение.
* Вы уничтожили "Яйцо Гигантского муравья". Ваш опыт увеличен на 36.
* Вы уничтожили "Яйцо Гигантского муравья". Ваш опыт увеличен на 32.
– Мм, что это?
Ян был ошеломлён потому, что он был в ситуации, когда его опыт уже был на 99,9%.
– Ах ... Нет!
И сейчас, он абсолютно не должен был подняться в уровне.
– Чёрт возьми, я не могу повысить уровень сейчас, верно? Нет, нельзя, нельзя этого допустить…
Однако, несмотря на отчаянное бормотание Яна, системные сообщения беспомощно продолжали всплывать.
– Где, откуда? Почему мой опыт повышается?
Ян, отчаянно озирался, и вскоре обнаружил Ббукббука, который поедал яйца муравьев.
– Ах, нет! Ббукббук, вернись!
Ян испустил отчаянный крик.
– Ббукббук, отмена призыва!»
Однако…
Глоть!
Пока Ббукббук сиял белым светом, он сглотнул последнее муравьиное яйцо, которое успел взять.
* Вы уничтожили "Яйцо Гигантского муравья". Ваш опыт увеличен на 45.
И яркий свет охватил Яна.
Вы получили уровень. Вы достигли 51 уровня.
– ...
Ян плюхнулся на месте, а Голлем и Лу непонимающе уставились на него.
И вскоре после этого Ян, смотревший в глаза реальности, закричал.
– Ааааа ...! Выхода нет!»
– Ах, я был слишком жадным ... Я должен был прекратить охоту примерно на 98%.
Однако это было то же самое, что пытаться вернуть воду, которую уже пролили.
– Ах, Ббукббук...
Он хотел снова вызвать Ббукббука и отругать его, но ему нужно было подождать 30 минут, чтобы повторно вызвать Фамильяра, который был отозван.
– Да уж, Эхх ...
И, честно говоря, было неловко говорить, что это была ошибка Ббукббука. В конце концов, это была вина самого Яна за то, что он не был более внимательным.
Теперь Ян мог сделать только одну вещь.
– Лу.
Грр-?
Лу наклонил голову, увидев печальные глаза Яна.
Хотя Лу хорошо понимал слова Яна, сейчас он не мог понять его истинных чувств.
– Отдохни немного.
Ян испустил глубокий вздох, и отпустил всех своих фамильяров.
– Уфф.
И, не считая головной убор, принадлежащий его учетной записи, он снял все предметы, которые использовал в качестве экипировки, и поместил их в инвентарь один за другим.
В конце концов, решительный выбор, который Ян должен был сделать, чтобы снизить уровень, был «самоубийство».
***
Цзиньсун закончил принимать душ и пробормотал слабым голосом.
– Да уж, в итоге, я покидаю дом из-за такого. За пределами капсулы слишком опасно...
Сейчас не время оплачивать расходы на содержание своего арендованного помещения, и в доме было достаточно еды.
Однако, от того, что он покидает дом из-за таких обстоятельств, Цзиньсуну было почему-то грустно.
– Ха, почему моя первая смерть после обновления, должна быть самоубийством ...
Он бы никогда не подумал что случится подобное.
И он был немного обижен на Ббукббука, но у него не было оправданий, чтобы обвинить Ббукббука. Ббукббук просто хотел съесть вкусные яйца гигантских муравьев.
И к тому же, Цзиньсун не говорил ему, что он не может их есть.
– Если подумать об этом, я собираюсь встретится с девушкой, так что я должен хотя бы привести в порядок волосы?
Цзиньсун порылся в ящике и вытащил воск.
Это был воск, который он однажды использовал для интервью своего университета и после этого засунул в угол.
А так как он давно не ходил в салон, волосы Яна выросли в кустарник, так что ему нужно было достаточно сильно причесаться.
Вы могли бы назвать это минимальным этикетом по отношению к женщине, которую он видел впервые.
Хорошие чувства Цзиньсуна к Хайрин были одной из причин, почему он так думал.
– Мне нужно хорошо выглядеть, чтобы в будущем получить больше блюд от Хайрин.
Эти слова показывали, что его внимание было сосредоточено только на этом моменте.
Ян грубо закончил подготовку в выходу.
Поскольку он изначально не был уродливым, его аура заядлого игрока, немного исчезла, когда он побрился и грубо приоделся.
– Когда я должен выйти?
Ян поднял свой смартфон и посмотрел на сообщение Хайрин.
Хайрин: Ян, я выхожу. Увидимся возле супермаркета перед задними воротами.
Оно пришло в 13:30.
– Сколько потребуется времени, пока я закончу завтракать и общаться с Хайрин в кафе?
Прошло менее трёх часов, с тех пор, как Ян совершил самоубийство.
– Ух ...
Внезапно он вздохнул.
Из-за того, что ему нужно было ждать ещё 21 час чтобы снова войти в систему, на него вновь нахлынула печаль.
– Мне нужно преодолеть эти трудности.
Ян, который пробормотал с серьезным выражением лица, послал Хайрин сообщение, выходя за дверь.
Ян: Хорошо, я тоже выхожу. Думаю, мне понадобится около 10 минут.
И пока Цзиньсун направлялся к обещанному месту, он думал, о чём говорить с Хайрин, когда они встретятся.
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      – Хм... думаю, всё пройдёт и вправду неудобно.
Ему совсем ничего не приходило на ум.
Они оба были учениками одной и той же школы, но он впервые встречался со знакомым, с которым познакомился в игре.
Кроме того, Циньсун никогда не делал что-то совместное с девушкой, примерно его возраста.
Он постепенно начинал беспокоиться о своей встрече с Хайрин.
«О чем мне говорить с ней, когда мы встретимся? Должен ли я попросить информацию или что-то, о ее кулинарных навыках, так как мы все равно встретимся?»
Таков был Циньсун, вечно одинокий геймер, который отдавал всего себя Кайлрану.
И это были мысли, которые заставили бы других покачать головой, но выражение его лица изменилось на довольное.
«Верно, Хайрин скорее всего понравится, если я спрошу её о любимых методах приготовления пищи, когда встречусь с ней, и это также даст мне больше информации. Было бы весело вместе экспериментировать с кулинарными методами.»
Место встречи было невероятно близко к его арендованной квартиры, и Циньсун смог быстро прибыть на место встречи.
«Хм ... Хайрин еще не пришла?»
Однако Хайрин нигде не было видно в обещанном месте, и вместо этого на глаза Циньсуну попалась незнакомая студентка из университета, одетая в красивое платье.
Циньсун был в восторге и ощущал благоговейный страх, увидев красивый, безупречный лик и тело студентки университета с белой кожей, глубокими ключицами и двумя плеча, слегка выглядывающими из безрукавного бежевого платья.
«Ух ты ... Разве у нас была такая красивая девушка?»
Несмотря на то, что Циньсун обычно не интересовался девушками, студентка университета, стоявшая перед магазином, была достаточно красива, чтобы красть взгляды окружающих.
У неё было приятное лицо, которое выглядело так, будто она не использовала много макияжа, но ее внешний вид был до такой степени безупречным, что это было слишком нереалистично.
Циньсун пробормотал про себя.
– Как кто-то может быть таким красивым? Она знаменитость?
Её внешний вид, будто излучал свет, что становился сильнее, чем ближе к ней приближались. Добродушное впечатление можно было ощутить в её глазах, что неспешно моргали.
Циньсун хотел нагло посмотреть на ее лицо, но, не решаясь этого сделать, он прочистил горло и повернулся.
И он встал рядом с ней, без всякий раздумий.
Всё, чтобы дождаться Хайрина.
Но как раз тогда--
– Ян, это ты, да?
Циньсун был ошеломлён.
Это произошло потому, что богиня рядом с Циньсуном заговорила с ним.
Глаза Циньсуна округлились. И он потерял дар речи.
Помимо мамы и пожилых леди, он никогда не говорил больше двух слов женщине, но говорить с такой красивой девушкой, когда они только что встретились... Можно сказать, что для него, вся вселенная остановилась.
На мгновение Циньсун едва открыл рот.
– Возможно ли…, Ха ... Хайрин ...?
Богиня Хайрин ярко улыбнулась и поздоровалась с ним.
– Вау, ты выглядишь точно так же в реальной жизни, как и в игре! Должно быть, ты не сделал никакой настройки, когда создал своего персонажа.
Циньсун был невероятно взволнован.
Это было потому, что реальный образ Хайрин сильно отличался от ее персонажа в Кайлране.
«Её персонаж в Кайлране тоже был очень красив ... Но это ни идёт ни в какое сравнение с её настоящей внешностью ...»
Однако, подумав о Хайрин и приглядевшись, он заметил сходство с её персонажем.
Циньсун запинаясь, едва только открывал рот.
– Да, я, я не тот, кто уделяет много внимания внешнему виду ... поэтому я не касался настроек.
И внутренне, он хотел спросить Хайрин.
Зачем она погубила своё лицо?
И Хайрин дала ответ на вопрос Циньсуна, хотя он и не спросил вслух.
– Хе-хе, я хотела выглядеть немного красивее, поэтому я полазила во многих настройках тут и там, поэтому ты не узнал меня, да?
– ...
Настроить, чтобы выглядеть красивее.
Циньсун на мгновение забыл как говорить.
– Случайно, ты не разочарован? Я ничто по сравнению с тем, когда ты видишь меня в игре ... да?»
– ...
«Неужели у Хайрин очень плохое зрение?»
Циньсун совершенно не знал, как ответить, поэтому он изменил тему.
– Ха, Хайрин. Пойдем сначала пообедаем? У меня был лёгкий завтрак, поэтому я очень голоден.
Услышав это Хайрин ярко улыбнулась и схватила руку Циньсуна.
– Неплохая идея! Там есть небольшой ресторан, который я знаю, и там правда вкусно готовят. Давай пойдем туда!
И прежде чем он успел среагировать, Циньсуна потянула за руку Хайрин.
«Ааа, какую обиду затаила на меня Хайрин, чтобы действовать так!»
Циньсуну стало очень стыдно.
Это произошло потому, что он впервые коснулся руки девушки, которая была примерно его возраста.
Кроме того, это была рука Хайрин, которая имела красивую внешность, сравнимую с большинством актрис.
Циньсун представил себе системные сообщения, появляющиеся в его сознание одно за другим.
* Вы впали в "парализованное" состояние. Ваше тело парализовано и ваши движения будут замедлены на 30%.
* Вы будете заикаться в течение 1 часа.
– Эххх....
Циньсун шёл так, как будто Хайрин его тащила за собой.
И пешеходы, видевшие этих двоих, не могли отвести от них глаз.
Внезапный обильный интерес со стороны окружающих!
«Этот парень должен был спасти мир в своей прошлой жизни.»
«Вау ... Интересно, как это – держать руку такой красивой девушки?»
Большинство взглядов принадлежало разным парням, которые ревновали к Циньсуну.
«Не могу поверить, что тот парень, похожий на оборванца, держит руку такой богини ...!»
И лицо Циньсуна, которое по меркам было чуть красивее среднего, получило эффект, который сделал его похожим на кальмара благодаря внешности Хайрин.
Даже Циньсун понимал это, глядя в зеркало, которое было вдоль улицы, и чувствовал себя подавленным.
«Чтобы нанести отрицательный эффект на мое лицо и использовать аггро AoE на пешеходов... Чёрт, как и следовало ожидать, от танкующего-целителя.»
И, как и ожидалось, в нём зарождались геймерские мысли за пределами игры.
Жара от руки Хайрин постоянно привлекала внимание Яна, и он не мог остановиться.
С другой стороны, Хайрин, которая видела «деревянного» Циньсуна, поинтересовалась.
– Ян, ты случайно не недолюбливаешь Буунщик?
Циньсун рефлекторно ответил, махая руками.
– Ах, нет! Я люблю Ддеокбокки. Жареные продукты ... или корейскую колбасу ... Мне нравятся все они.
– Как и ожидалось! Нет ничего вкуснее Ддеокбокки! Ты кое-что понимаешь, Ян!
Когда Хайрин засмеялась, Циньсун вздрогнул.
«Ха ... Это тоже сопротивление.»
Таким образом, Циньсун направился к маленькому ресторанчику, который стоял перед школой, возглавляемый рукой Хайрин.
***
– Фууффф...
Циньсун, вернувшийся в свой дом после свидания с Хайрин, плюхнулся на кресло.
Его здоровье, которое не износилось, даже если он играл целую неделю без отдыха, было истощенно за пару часов.
«Эх... девушки действительно страшные существа.»
Хайрин на самом деле не была многословной девушкой.
Однако, из-за того, что у Циньсуна было что-то вроде страха перед девушками, он вздрагивал каждый раз, когда Хайрин говорила. Используемая для этого свидания энергия превысила все пределы.
Как и ожидалось, Циньсун считал, что его призвание – это игра.
«И всё-таки, если бы не Хайрин, когда бы я ещё смог поговорить с девушкой... Даже мои сверстницы из школы избегают меня.»
Честно говоря, это не его сверстницы избегали его, а Циньсун избегал всех остальных.
Правильно посмотрев на ситуацию, Циньсун был человеком, способным сделать всех остальных посторонними, кроме себя.
«Эх, кажется, я сказал все слова, которые мог сказать в течении месяца ...»
Циньсуну, которому было не о чём говорить с Хайрин во время еды, рассказал о своей истории, в которой он должен был совершить самоубийство благодаря аппетиту Ббукббука от начала до конца.
И Хайрин услышав эту историю, рассмеялась с невероятной яркой улыбкой.
«Если бы я не знал её лучше, я бы подумал, что она смотрела какое-то комедийное шоу.»
Тем не менее, конец был невероятно тёплым.
Сообразительная Хайрин отметила важную часть, о которой он и не подумал.
«Как и ожидалось, я всё ещё недостаточно хорош. Я даже не подумал об этом, но Хайрин сразу догадалась...»
Если скоротить содержание слов Хайрин, то было как-то так--
Из-за самоубийства Циньсун потерял уровень, но уровень его фамильяров остался прежним.
Вот почему, если бы он снова поднялся до 99% после повторного входа в игру через 24 часа, уровень навыков и уровень его фамильяров выросли бы ещё больше...
Циньсун винил себя что не догадался об этом.
«Необходимо быть более скрупулёзным. На этот раз мне нужно быть благодарным Ббукббуку. Если бы не он, я бы просто дурачился со своими 99%, пока арена не открылась.»
Войдя в систему после окончания 24-часового периода запрета после смерти, если он будет охотиться оставшуюся часть времени, он сможет поднять полоску опыта к 99%.
При таком мышление его ситуация становилась скрытым благословением.
Циньсун, на мгновение присевший на кресло, перебрался во внутреннюю часть капсулу.
– Ах, точно, я пока не могу войти в систему.
И осознавший правду, что ему еще нужно подождать 15 часов, до входа в систему, он почувствовал себя подавленно.
– Хаа, просто сидеть здесь, успокаивает мое сердце!
Несмотря на то, что не мог войти в систему, поскольку смертная казнь всё ещё была активна, Циньсун не выходил из капсулы.
«Ха ... Ничего не поделаешь. Тогда мне стоит поспать это время?
Циньсун откинулся на спинку кресла и вскоре после этого заснул.
***
Ян, вошел в систему, как только прошло 24 часа запрета, и пошел прямо к охотничьим угодьям.
Это было связано с тем, что ему нужно было подтянуть свой 50 уровень с 0% опыта до максимально возможных 99%.
И поскольку сейчас он был хорошо отдохнувшим по сравнению с днём ранее, его боеспособность была на максимуме.
– Отлично, я собираюсь повысить уровень навыка «Текущее распространение» настолько, насколько смогу.
Текущий уровень навыка «Текущее распространение» был на 2 начальном уровне, а его «Владение» повысилось на 15% до следующего уровня.
Если он потратит оставшиеся два дня на охоту, он чувствовал, что сможет поднять его, по крайней мере, до 3-го уровня.
«Кстати об этом, после того, как навык «Тренировки» достиг Промежуточного уровня, его Владение практически не повышается.»
Прямо сейчас, большинство навыков, которые он получил вначале после обновления своего персонажа, были повышены до Промежуточного уровня.
Ян беспокоился, что его мастерство будет низким по сравнению с его уровнем, потому что он слишком быстро прокачивался, но скорее, прямо сейчас его мастерство принадлежало более высокому классу.
Это было результатом, почти навязчивого использования Яном своих навыков, он использовал их каждый раз когда заканчивалась перезарядка.
И вскоре после прибытия в Муравьиные тоннели, он начал свою охоту.
Поскольку его тело уже привыкло к навыку, и он отлично разобрался в схемах нападения Гигантских Муравьев и формате карты, его охота была более эффективной и быстрой по сравнению с прошлым разом.
***
Прошел еще один день.
*Владение текущего уровня навык "Текущее распространение" достигло 100%.
* Уровень навык "Текущее распространение" теперь увеличен до 3.
* Общий урон, наносимый навыком "Текущее распространение" увеличен на 30%.
Время перезарядки навыка "Текущее распространение" уменьшено на 5 секунд.
Ян усмехнулся, проверяя системные сообщения, которые заставляли его чувствовать себя хорошо, просто смотря на них.
«Отлично! Стоило просто использовать «Текущее распространение» до смерти.»
Поскольку текущее время перезарядки навыка «Текущее распространение» было намного короче, чем у других навыков, которыми обладал Ян, он смог повысить его Владение гораздо быстрее.
– Интересно, сколько у меня сейчас опыта?
Независимо от того, на каком проценте был его опыт, пришло время уходить.
Ведь настало время, для открытия арены.
– Ого, я на 92%. Но, я достаточно удовлетворен, чтобы восстановить уже столько.
Он не мог дотянуть до 99%, но 92% было достаточно, чтобы сделать его довольным.
Ян, достигший своей цели, закончил свою охоту и направился к Мюрану с лёгким сердцем.
Поскольку уровень Лу был почти 52, Ббукббука 50, и Ддукдая был на колоссальном 54 уровне, он не мог не быть довольным.
Кроме того, был приятный бонус, когда способность Духа Джайки, которая позволит ему эволюционировать, достигнув 1000 очков, заполнилась на 300 очков.
Это была часть, которая показывала, насколько часто Ян использовал навык «Текущее распространение.»
«Этой подготовки будет достаточно... Может, мне пойти зарегистрироваться сейчас?»
Расположение арены было на Центральной площади Мюрана.
Обычно, это был большой пустырь, который использовался пользователями как место отдыха, но в течение всего времени открытия арены это место превращалось в сцену.
Ян, который прибыл на арену рано утром, зарегистрировался для участия и захватил самое идеальное место.
Он не просто пришёл на арену раньше ради этого.
«Мне нужно знать моих оппонентов, чтобы подготовиться к встрече с ними.»
Ян планировал посмотреть, все предварительные раунды.
Понять противников, против которых он собирался выступить, было главной причиной, но также потому, что он мог бы много выиграть от этого.
«Это хорошая возможность получить много информации о том, как другие Призыватели воспитывают своих Фамильяров и какой метод они используют, для сражения, а также увидеть плюсы и минусы других новых классов.»
Ян, занявший свое место, отметив удачное окружение, закончил подготовку к битве.
«Ха, если подумать, мне нечего делать в течение следующих двух часов.»
Постепенно, люди стали занимать места рядом с ним.
Когда он понял, что ему нечего делать, томление начало его одолевать.
"Ух ..."
И Ян начал дремать.
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      – Привет всем зрителям! Это корреспондент YTBC Люсия!
– Приятно познакомиться зрители, я репортер Хайнс.
Не было никакой возможности, чтобы представители Кореи по трансляции игр YTBC, проигнорировали такое большое событие как открытие Арены.
Корреспонденты YTBC, женщина и мужчина, стояли бок о бок на сцене арены и уже начали своё вещание.
– Люсия, как же здесь сегодня собралось много людей, не так ли?
– Согласна. Волнения арены кажется ещё более жарким, чем месяц назад. Особенно, учитывая что это даже не высшая лига, а лига новичков.
– Разве это не потому, что это первая арена, открывшаяся с тех пор, как стали доступны новые классы?
– Ты прав. Похоже, поскольку это первая арена, открывшаяся с момента введения новых классах, у всех большой интерес к «новичкам», чем когда-либо. Это почти эквивалентно высшей лиге, где лучшие игроки соревнуются за лучшие места!
– Да, всё верно. Как вы можете видеть на экране, арена заполнена тысячами людей!
Всё было так, как и говорили репортеры.
Зона отдыха вокруг стадиона, где проводились соревнования новичков, была полностью забита до такой степени, что было невозможно ступить туда ногой.
Это было доказательством интереса к новым классам.
Пока хрустальный шар, рассылающий трансляцию, сиял на стадионе, два человека восстановили дыхание и снова зачитали сценарий.
И по мере того, как экран менялся, естественное продолжение Люсии продолжалось.
– Хайнс, если среди новых классов есть класс, что может продемонстрировать самый большой боевой потенциал на арене, то какой класс бы ты выбрал?
С окончанием слов Люсии, началось объяснение Хайнса.
– Как и ожидалось, класс, который анализируется как самый сильный класс для арены, где матчи проводятся 1v1, является «Убийца».
– Почему?
– Потому, что это класс с невероятно высокой атакующей способностью по сравнению с Чёрными Магами и Призывателями.
– Да? Но Призыватели и Чёрные маги могут управлять множеством нежити и сильными Фамильярами, разве один Убийца не окажется в невыгодном положении?
Дружеское объяснение в форме вопроса продолжалось.
– Ха-ха, это весомый аргумент, Люсия, но большое количество не является большим преимуществом, когда ты идешь против класса Убийцы.
Хайнс на мгновение остановился, чтобы восстановить дыхание, поскольку он много говорил, после чего продолжил свою речь.
– У класса Убийцы есть много навыков, таких как мгновенное перемещение на короткие дистанции, или кратковременная невидимость, что может обмануть их противника. Кроме того, их движения невероятно проворны, поэтому они могут мгновенно покрыть расстояние между противниками!
Люсия кивнула головой.
– А-а-а, так в этой ситуации Убийцы могут просто избегать фамильяров Чёрных магов и Призывателей, и мгновенно приблизиться к их оппоненту, и закончить всё одним мощным ударом!
– Точно, Люсия. Вот почему многие аналитики считают, что Убийцы будут сильнейшими кандидатами на победу в этой битве новичков.
Хайнс в основном объяснял, в то время как Люсия выполняла роль зрителя и задавала вопросы, которые зрителей, скорее всего, будут интересовать.
– Ой? Но Хайнс. У меня есть еще кое-что, что мне интересно.
– Что же?
– Хотя у Убийцы есть невероятная маневренность и большая атакующая сила, я думаю, что он может быть слабым против существующих классов, такие как класс Воина, или класс Рыцаря.
Хайнс мгновение ждал следующих слов Люсии, и ее слова продолжились.
– Хотя Убийцы могут нанести огромное количество урона одним ударом, как только они используют всё в одной атаке их выносливость истощается. В этом случае, я думаю, они явно будут слабыми против классов Воина, которые имеют как превосходную Защиту, так и Атакующую Силу, или Рыцарские классы, которые специализируются на танковании.
Объяснение Хайнса снова продолжилось.
– Совершенно верно, Люсия. Как ты сказала, класс Убийцы плох против воинов или рыцарей.
– Тогда как Убийца сможет оказаться самым сильным победителем в лиге новобранцев?»
– Это потому, что было проанализировано, что все лучшие пользователи уже существующих классов превышают 50 уровень и не могут участвовать в лиге новобранцев. С другой стороны, лучшие игроки среди новых классов близки к 50 уровню.
Объяснение, сделанное для понимания зрителей, продолжалось.
Конечно, было много зрителей, которые были хардкорными геймерами, у которых были высокие знания об играх, но было еще большей людей, которые не были таковыми.
Именно поэтому YTBC медиа, с их понятными объяснениями, и их высокой разборчивостью в отношении игр, хвасталась невероятным количеством акций, которое было несравнимо с другими игровыми передачами.
– О, Хайнс, пока мы разговаривали, предварительные раунды, наконец, начались!
Как и сказала Люсия, первый матч на арене должен был начаться.
– Ой! Похоже, новый класс появится в первом же матче!
– Хайнс, этот пользователь в чёрной одежде на другой стороне – имеет класс Убийцы, да?
– Верно. Его идентификатор – Лимлонг. И тот, кто противостоит Лимлонгу, – это Воин Флио.
Люсия продолжала комментировать, когда она повернулась к хрустальному шару.
– Отлично, захватывающий матч! Зрители, пожалуйста, также обратите внимание на арену!
Наряду с ее словами, хрустальный шар снова начал показывать арену, и начался первый предварительный матч.
***
«Хм, Убийца ... У меня мало информации об Убийцах»
Флио был Воином 48 уровня. Он любил Кайлран не меньше, чем кто-либо ещё, но он был просто обычным пользователем, который наслаждался игрой как хобби.
Перед тем, как он достиг 50 уровня, арена Империи Ласпел открылась, поэтому для участия в лиге новобранцев он пришел в Мюран.
«Но, разве это не будет проще, раз это новый класс? Среди них ещё не должно быть много пользователей, которые достигли 50 уровню.»
Три дня назад Башня Убийц, последняя из всех башен нового класса, была наконец построена в Мюране.
Это означало, что теперь у Призывателей, Чёрных магов и Убийц были пользователи, которые достигли 50 уровня.
Однако тот факт, что самый первый Убийца 50 уровня появился 3 дня назад, означает, что существует большая вероятность того, что большинство пользователей Убийц даже не достигли 40 уровня.
И он не хотел думать, что противник перед ним был Убийцей самого высокого уровня.
– Ух.
Флио крепче сжал рукоять меча.
Так как это было его первое участие в арене, он не хотел быть легко побежденным.
«Не будем волноваться. Я не умру если проиграю, меня только удалят с арены.»
Пользователи не умирали внутри арены.
Это было связано с тем, что, если их жизнь падала ниже 5%, они были насильно выкинуты за пределы арены, и все их очки здоровья были восстановлены.
Помимо фиксированной стоимости за участие, он понял, что риска не было, поэтому Флио почувствовал, что его сердце слегка успокоилось.
– Эхей ...!
Издав небольшой крик, Флио придал себе смелости.
Он отпустил некоторые из своих забот, но ничего не мог поделать со своей нервозностью. Помимо того, что он впервые участвовал на арене, он ещё и был участником самого первого раунда.
Пока он думал об этих вещах, системные сообщения всплыли для всех пользователей внутри арены.
*Через 5 секунд начнётся матч.
* 5... 4... 3...
Флио обернул пальцы вокруг рукояти меча и поднял его, приняв позу, чтобы тотчас же бросился вперед.
«Верно, большинство игроков говорит, что класс Убийц плох против класса Воина. Мне нечего бояться.»
Его беспокоило, что выражение его оппонента выглядело невероятно спокойным, но в этот момент ему нужно было избавиться от всех блуждающих мыслей и сосредоточиться на битве.
* 2... 1... Начали!
Как только отсчет закончился, Флио закричал, бросившись вперёд.
– Хаааааа!
Однако противник Убийца, который по мнению Флио, наверняка атакует его, спокойно стоял на месте, наблюдая за ним.
«Какого черта?»
Когда Флио почувствовал что-то странное, тело противника, которое было перед ним, исчезло словно мираж.
«Это классовый навык Убийцы, Невидимость?»
Невидимость позволяла вам спрятаться на 10 секунд, и это был базовый навык, который изучался, как только вы сменили класс на Убийцу, поэтому его также называли классовым навыком.
Если Убийца атакует или применит навык, или даже получит какой-то урон от своего противника в течение 10 секунд, они становятся видимыми.
«Он, несомненно, ждёт шанса неподалеку!»
Флио, сделавший вывод, вдруг нанёс размашистый горизонтальный удар.
Это был расчёт, попытаться нанести упреждающий удар, не давая невидимому врагу шанса на атаку.
Вууушшш
Однако, меч Флио только прорезал воздух вместе с громким шумом ветра.
И в этот момент перед Флио неожиданно появилась черная тень.
Чва-ра-рак!
Лимлонг уже ждал возможности контратаковать, когда воин размахнулся мечом.
И, уловив этот шанс, Лимлонг поцарапал ему бока своими кинжалами.
– Кхх-!
И это был еще не конец.
Почти так же, как если бы он читал движения Флио, он нанёс ещё один удар, двигаясь словно вода, за спину Флио.
Это была битва, длившаяся одно мгновение. Нет, честно говоря, это даже нельзя назвать битвой.
Это была ситуация, когда Флио был односторонне избит Убийцей Лимлонгом.
«Это сумасшествие ... я потерял почти половину своих очков хп!»
Он был ошеломлён.
Ведь он даже не был силовым типом воина.
Он равномерно повышал свою атакующую силу и выносливость, и фактически был Воином, основанным на танковании.
Однако, независимо от того, насколько сильна была личная атака убийцы, он никогда не думал, что потеряет около 7000 жизней за одно мгновение.
«Этот чувак родился с чувством сражения ...!»
Холодный пот покатился по спине Флио.
Когда вы играли в Кайлран, вы могли иногда встретить одарённых бойцов, которые показывали неординарную силу, в несколько раз превышающую характеристики, которые они имели.
И он ощущал это одаренное чувство геймера от своего противника-убийцы.
«Но, я не могу сдаться!»
Флио встал в позицию, чтобы использовать свой самый сильный навык «Пок-рю-чам».
Чтобы получить книгу этого навыка, он отдал около 500 000 золота.
Несмотря на то, что атакующая сила противника была невероятной, его жизнеспособность как Убийцы, была такой же слабой, как клочок бумаги.
Если он будет поражен Пок-рю-чам, Флио мог бы перевернуть ситуацию.
Если Флио повезёт и он удачно ударит его, он чувствовал, что может одним ударом превратить Убийцу в пыль.
– Хеяаа!
Флио начал размахивать своим мечом по диагонали и нарисовал слегка наклонённую форму креста.
Когда он это сделал, на его мече стала собираться красная энергия.
В это время Лимлонг смотрел на него с равнодушным выражением.
«Умри!»
Флио вытянул руку, указывая мечом вперёд.
Когда он это сделал, его большой меч с невероятной скоростью выстрелил в Лимонга.
И красная энергия начала конденсироваться вокруг меча.
Это был момент, когда все в мёртвой тишине наблюдали за сценой.
Удивительно, но Лимлонг не уклонился от меча и побежал прямо к нему.
– О ... Охх ...!
Все зрители, без сомнения, смотрели на середину арены с открытыми ртами.
Тат-Та-тат!
И к ещё большему удивлению, с лёгким прыжком Лимлонг наступил на меч, которым Флио выстрелил и прыгнул высоко в небо.
Это было невероятное движение, которое было выполнено в одно мгновение. Зрители, видевшие невероятную сцену, которая была ближе к акробатике, не могли закрыть рот.
И Лимлонг развел руками по направлению к Флио.
Свиииш-!
В воздухе раздался резкий звук.
С тремя серебряными кинжалами в каждой руке, Лимлонг бросил в общей сложности шесть кинжалов, направленных к беззащитному Флио.
Пак Па-пак!
И Флио никак не успел ответить на такую акробатическую атаку.
* Уровень жизни пользователя Флио достиг уровня ниже 5%. Флио удаляется с арены.
* Пользователь Лимлонг побеждает в матче.
* Пользователь Лимлонг побеждает с идеальным результатом и поэтому получает в два раза больше очков.
Матч закончился, и всплыли системные сообщения, но сцена всё ещё оставалась покрытой тишиной.
Это было потому, что все были шокированы.
Самым шокирующим было то, что Убийца Лимлонг не использовал никаких специальных навыков.
Навыки, которые он показал в этом матче, были навыками «Невидимость» и «Летающие кинжалы», навыки, которыми обладал любой Убийца, и ничего больше.
И вскоре после этого раздались громкие крики, словно вся арена сошла с ума.
– Вааааааууу ...!
Восторженные крики звучали со всех сторон.
Первый предварительный матч новичков закончился в течение 2 минут с момента его начала.
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      В течение всего первого матча Ян не мог оторвать глаз от Убийцы.
«Вау, для первого предварительного матча это было сильно ... этот Убийца довольно силен. Как и ожидалось, в Кайлране много скрытых мастеров. Мне нужно быть настороже.»
Удивленный навыками Убийцы, Ян посмотрел на игрока Флио, воина, который выступал против него, и покачал головой.
«Разве не было бы лучше, успокоиться и начаться думать? Как он мог размахивать мечом, когда Убийца невидим, ведь он даже не знал, где его противник?»
Среди всего оружия меч имел самую медленную атаку которую можно было успеть заблокировать, или уклониться.
Можно сказать, что это было почти самоубийство, бессмысленно размахивать мечом перед Убийцей, который в основном предпочитает внезапные атаки.
«Мне вдруг стало жалко Герца и Кробан-Хена.»
Когда Ян руководил гильдией, и охотился перед сбросом своего персонажа, он всегда высмеивал Герца и Кробана за ужасный контроль.
Однако, по сравнению с Воином, которого он только что видел, они были экспертами...
Тем не менее, вся эта оценка была с точки зрения Яна, поэтому она не была универсальной.
Как правило, пользователи, которые наслаждались игрой, обычно не думали так тщательно, как Ян.
Однако, поскольку Ян сравнивал всех игроков, используя себя в качестве стандарта, он мог только разочароваться.
Посмотрев еще пару таких матчей, Ян больше не мог держать глаза открытыми.
Это было потому, что стандарт матчей был очень низким.
«Ах, мои глаза. Они же не гниют?»
Ян только повернул голову и пробормотал про себя.
– Сейчас продают глаза, которые не видели предварительных матчей арены новичков?
Это был первый раз, когда Ян смотрел на арену, в том числе до того, как он сбросил своего персонажа.
Это было потому, что, несмотря на неизвестность многих деталей, Ян был полон гордости, когда дело касалось игр, он даже не подумал бы участвовать, если бы не чувствовал, что сможет хотя бы занять место в Топе.
До сброса, когда он был около 50 уровня, арена не была открыта и он не мог участвовать в лиги новичков, и когда он достиг 90 уровня, он мог отправиться в высшую лигу, но поскольку было очевидно, что у него не было шансов выиграть со своими силами против топ-игроков, он даже не осмелился думать об арене.
«Наверное, такой низкий стандарт, потому что это новички и это лишь предварительные матчи, ведь так?»
Честно говоря, Ян действительно не смотрел как другие сражаются.
Помимо охоты для гильдии, которую он периодически совершал, Ян играл только соло, так что он не так много раз видел, как другие пользователи сражаются за исключением членов его гильдии.
Пока Ян думал о разном, по всей арене прозвучало его имя.
*Следующий предварительный матч – Ян против Хименеса.
* Пользователи, чьи имена были названы, пожалуйста, пройдите в зал ожидания.
Ян, услышав сообщение, медленно встал и подготовился.
Наконец, пришёл его черед.
***
Оказавшись на стадионе, Ян посмотрел на своего противника.
Класс его оппонента был Чёрный маг.
Ян вызвал Лу и Ббукббука, и на этом закончил готовиться к бою.
Джайки также был вызван и летал вокруг Яна, отвлекая его. Единственным Фамильяром, которого не вызывали, был Ддукдай.
«Мне придется использовать Ддукдая в качестве скрытой карты.»
Однако, как раз тогда, громкий крик, несравнимый ни с чем прежде, разошелся по трибунам.
– Вау!
«Что, чёрт возьми? Вы узнаете этого старшего? »
Когда Ян собирался довольствоваться вниманием.
Голоса, которые пришли со всех сторон, бросили мокрое одеяло на его ожидания.
– Это Хименес занимающий 1 место Чёрных Магов!
– Хименес, раздавите призывателей и остальных!
Ян посмотрел на оппонента «Чёрного мага» и крепко стиснул кулаки.
Вдруг детский дух соперничества пробудился в нём.
«Он занимает первое место в рейтинге «Черных магов»?
Ян хотел крикнуть: Я – первый в рейтинге Призывателей!.
Это было не такое плохое чувство, как когда он должен был рассказать профессору Ли Джинуку о том, что он сбросил своего персонажа, но внутри он закипал.
«Чёрный маг и что с того!»
Однако, даже если его противник был номером 1 в рейтинге «Чёрных магов», Ян был уверен в себе.
«Будь это убийца у меня были бы проблемы, но у меня нет причин не конкурировать с Чёрным магом.»
Ян начал думать о всей информации, которую знал о Черных Магах.
«Мне просто нужно быть осторожным с навыками Костяной тюрьмы и AoE дебаффами. Не думаю, что мне нужно слишком много беспокоиться о Черепном Воине. Из того, что я слышал, сейчас есть максимум 3 Магов Черепа.»
Это были мысли, которые яростно бушевали у него в голове после начала матча.
Было известно, что очки жизни Чёрного Мага была ниже, чем у Мага, или Лучника.
Если забыть о силе призванной нежити, и если он сможет избежать навыков, которые помешают его движениям, как Костяная тюрьма или такие, как AoE Замедление, Ян сможет с лёгкостью уничтожить Чёрного Мага.
– Хохо, Ян, понятно. Я с нетерпением жду начала.
Хименес высокомерно улыбнулся, протягивая руку к Яну.
В каком-то смысле могло показаться, что он выглядел настолько высокомерным, что его лицо было уже не похоже на него.
«Как кто-то может выглядеть таким сальным?»
Яну правда не нравился Хименес, но, переборов себя, он пожал его за руку и слегка опустил голову.
– Да, Хименес. Я тоже с нетерпением жду начала.
И всплыло системное сообщение.
Матч начнётся через 5 секунд
Ян отдал приказ Лу:
– Лу, как только начнется матч, тебе просто нужно следить за тем Чёрным Магом. Хорошо?
Грр-Грр-
5... 4... 3...
Как только начнётся матч, противник Яна наверняка подумает о том же самом, что и Ян.
«Само собой разумеется, он, вероятно, сосредоточит всю свою атакующую мощь на мне.»
Поскольку Призыватели, как и Чёрные Маги были классом, с малым количество жизни, их можно было легко победить до того, как они воспользуются силами своих Питомцев.
Тем не менее, у него был Ббукббук, и он также обладал навыком «Пространственное замещение» в качестве экстренного спасения.
«Если я парализую его, используя текущее распространение, а Ддукдай использует ледяную волну в дополнение к этому, ему конец.»
Ян закончил свои мысли и приготовился к рывку.
2... 1... Начали!
«Поехали…!»
Вместе с завершением отсчета Ян и Лу побежали к Хименесу.
– Что, какого черта?
Хименес, который думал, что начало матча, очевидно, будет дракой фамильяров и мертвецов, был ошеломлён, наблюдая за Яном, который бежал прямо на него.
– Костяная тюрьма!
Вместе с криком Хименеса, из земли начали быстро прорастать кости.
Однако Ян, который уже предсказал это и бежал, внимательно наблюдая за землёй, увидел темную энергию, которая сформировалась из земли и легко избежал навыка.
Движения Яна полностью выходили за пределы предсказаний Хименеса. Боевая статистика Яна, не только намного превышала статистику обычного игрока 50 уровня, но и в основном вела упор на Ловкость, поэтому он показывал движения, которые были сопоставимы с сильным Убийцей.
Прежде чем он заметил, Ян, приблизился к Хименасу, сосредоточил его внимание на нем.
* Использован навык "Захват Слабой Точки". Слабая точка цели будет подсвечена с повышением точности атаки на 20%. Шанс критического удара увеличивается на 25%. Если слабая точка будет поражена, будет нанесено дополнительно 110% урона.
Теперь, без отдельной команды, Лу знал, что ему нужно делать.
* Фамильяр Лу использовал навык Берсерка.
* В течение 15 минут Атакующая сила и скорость передвижения Лу увеличены на 30%.
* В течение 15 минут защита Фамильяра Лу будет уменьшена на 30%.
Это была ситуация, когда баффы вызывались заранее.
Теперь им просто нужно было напасть на своего обескураженного противника, как планировалось.
– Заблокируйте его! Я сказал, заблокируйте его, черепа!
Ошеломлённый Хименес начал яростно кричать.
И до того, как Ян достиг Хименаса, перед ним появилось 10 черепов.
Однако, поскольку это не было чем-то вне его предсказаний, Ян не был удивлён.
– Ддукдай, призыв!
Поскольку движения Ддукдая были медленными, Ян специально вызвал его, только когда приблизился как можно ближе к Хименасу.
Если бы он вызвал Ддукдая с самого начала, тому пришлось бы просто наблюдать, как Лу и Ян сражаются, подобно тяжёлому мешку с ячменем.
И Ддукдай был вызван совершенно вовремя с выбором времени призыва черепов.
– Ледяная волна!
Как только Ддукдай был вызван, он выпустил ледяную волну, и Ян использовал Текущее распространение, как он всегда делал.
Тху-Туд-За-За-Зап!
Из-за ледяной волны и Текущего распространения, которые выстрелили во врагов, пять или шесть черепов, мгновенно превратились в медленных болванчиков.
– Ого!
Крики начали раздаваться с трибун с разных сторон.
Так было потому, что они начали битву, даже не прощупав противника, а с момента начала не прошло и 30 секунд.
С другой стороны, Хименес, у которого было бледное лицо, стал еще бледнее.
– Aaaкх!
Это было связано с тем, что, несмотря на препятствие черепов, он мог удерживать только щиколотки Яна, в то время как Лу использовал тело Ддукдая как трамплин, быстро приближаясь к Хименесу.
И Хименес, у которого практически не было боевых способностей, не имел возможности блокировать, или избежать нападений Лу.
* Фамильяр Лу нанёс критический урон "Хименесу"
Благодаря захвату слабых точек, критические атаки вызывались без особых усилий.
* "Хименесу" было нанесено 2576 урона
Впоследствии способность Лу, Кровотечение, была вызвана без промедления, и потому что его навык Берсерка был активирован, его Атакующая Сила дополнительно увеличилась.
* "Хименес" перешёл в состояние "Кровотечение" и теперь получает 515 урона в секунду в течение 10 секунд.
* Лу нанёс критический удар "Хименесу". Атакующая сила Лу временно увеличена.
Сообщения накладывание баффов и критических атак постоянно всплывало.
Хименес был ошеломлен.
«Этот ... сумасшедший ублюдок! Какого черта, как может волк Призывателя в лиге новичков наносить почти 3 тысячи урона?»
Такая Атакующая Сила, была бы приемлема, если бы это была Атакующая Сила 70-80 уровневого Теневого Волка.
И это было слишком критично для Жизни и Защиты Хименеса, которые не могли блокировать максимальную Атакующую Силу Лу.
* "Хименесу" было нанесено 3157 урона
* "Хименесу" было нанесено 3381 урона
– Ах, Ах ...!
Из-за дезориентации Хименес не мог даже попытаться должным образом сопротивляться.
Он не мог даже вызвать одного из присущих Черному Магу умений, Тёмного Щита.
За одно мгновение было потеряно невероятное количество жизни в более 9 тысяч, и Хименес был вышвырнут с арены, даже не имея возможности что-то сделать.
* Уровень жизни пользователя Хименес достиг уровня ниже 5%. Хименес удаляется с арены.
* Пользователь Ян побеждает в матче.
* Пользователь Ян побеждает с идеальным результатом и поэтому получает в два раза больше очков.
И около 20 черепов, которые были вызваны на арену, превратились в пыль, которая рухнула на месте.
Первый предварительный матч.
Точно так же, как в матче между Убийцей Лимлонгом и Воином Флио, арена была так же погружена в гробовую тишину.
Нет, по сравнению с тем, шок зрителей был ещё больше.
Это было потому, что номер один в рейтинге Чёрных магов Хименес был одним из сильнейших претендентов в этом турнире.
– Не может быть …
Ситуация была настолько шокирующей, что не только зрители, но и операторы игровых передач, пришедшие на арену для комментирования сражений, забыли про свои обязанности.
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      – Ах, что случилось? Возможно ли, что этот Призыватель получил невероятный скрытый класс?
– Невероятная боевая сила! Особенно этот гигантский волк с красной гривой, он убил первого в рейтинге Черных Магов Хименеса всего за 3 удара!
В тишине раздались голоса комментаторов, очнувшихся от шока.
И вслед за ними толпа зашумела.
– Какого черта? Где я могу поймать этого волка? Мне нужно перестать наблюдать за ареной и найти информацию об этом волке.
Были люди, которые оставили трибуны чтобы пойти и найти красно-гривого волка, поскольку их сердца были украдены невероятной Атакующей Силой Лу.
– Этот Призыватель, он, скорее всего одержим Фамильяром, который специализируется на Ловкости, ведь так? Вы видели его движения? Это было слишком быстро.
– Не шути, мой уровень немного низок, но он движется быстрее, чем я, а я – Убийца.
В то же время были люди, которые анализировали движения Яна увиденные в бою.
Однако у людей, которые только что смотрели матч, была общая мысль.
«Текущий класс Призыватель был невероятно недооценен! »
Призыватели были недооценены по сравнению с Убийцами и Чёрными Магами и были признаны в качестве второстепенного нового класса.
Тем не менее, первое место в рейтинге Черных Магов был побежден неизвестным Призывателем прямо перед их глазами.
Пока все были в шоке, Ян неторопливыми шагами покинул арену.
Однако, честно говоря, Ян был в равной степени озадачен.
«Какого черта? Разве они не говорили, что он номер один в рейтинге Чёрных Магов? Почему он такой слабый? »
Он думал, что сможет нанести достаточно много урона с упреждающим ударом Лу, но он никогда не думал, что тот помрёт от нескольких атак за одно мгновение.
«Хотя Ловкость Лу высока, но он выглядел так, как будто мог хотя бы уклониться от последнего удара... »
С точки зрения Яна, контроль этого игрока был ужасен.
С другой стороны, Хименес, которого выгнали с арены, сжал кулаки и вздрогнул.
«Ааа ... я был неосторожен, потому что это был призыватель. Чёрт возьми. »
Он был так сильно разочарован, что его исключили с арены, даже не получив возможности ответить, что теперь не знал что делать.
«Он даже носил кастеты, как оружие, поэтому я думал, что он был полным новичком ... »
В настоящее время оружием, которым часто пользовался обычный призыватель, были арбалеты или волшебные палочки, оружие, позволяющее с комфортом использовать дальние атаки.
Даже если они использовали Одержимость и повысили свою боевую мощь, практически не было призывателей, которые предпочитали ближний бой.
«Чем занимаются призыватели в гильдии? »
По правде говоря, самая большая причина, по которой Хименес смотрел на Призывателей свысока, был в том, что он пару дней назад легко выиграл тренировочную битву против Призывателя высокого уровня.
Поскольку Призыватель, принадлежавший к его гильдии, был около 43 уровня, у него была довольно большая разница в уровне с Хименесом, но даже если он и понимал это, он чувствовал, что сам класс Призыватель был невероятно слабым в пвп.
«Ха ... Быть устраненным в первом предварительном раунде ... »
Он чувствовал себя невероятно смущенным тем, что болтал о советах для Чёрных Магов в эфире.
«Если бы я не был таким беспечным, я бы точно выиграл! »
Однако он даже не подумал, что это произошло потому, что он был слабее Яна.
Он просто считал, что был ликвидирован, потому что был небрежным и потому, что нападения волка были слишком удачливыми.
Однако, что ни думал Хименес, матч закончился и не было никакого способа изменить это.
Он спрятал свое лицо с арены, оставив лишь несчастную задницу.
***
Официальное сообщество Кайлрана вновь было в хаосе.
Это было из-за боевого видео одного пользователя Призывателя, которое распространилось этим утром.
Трехминутное боевое видео, которое было опубликовано на доске объявлений сообщества около 10 утра, заняло место как лучшее видео дня всего за пять часов, что сделало его хитом.
Уже было более тысячи комментариев.
oftheWind: Чёрт, что это за волк? Я впервые вижу этого монстра. Есть ли кто-нибудь, кто может сказать мне, где его можно поймать?
Syw1203:Человек выше, было бы лучше внимательно прочитать комментарий на самом верху, прежде чем прийти сюда. В настоящее время мнение большинства склоняется к тому, что это монстр, полученный благодаря квесту класса Призывателя от Башни Призывателей, ещё часть людей думают, что это эволюция Волка.
Шармир: Но может ли быть кто-то, кто преуспел в эволюции? Думаю, вероятность, что это монстр полученный из скрытого классового квеста, очень даже высока.
Потомок Мьюран: Я также согласен с Шармиром. Только выяснилось, что существуют Фамильяры с возможностью эволюции, никто ничего не знает о требованиях к эволюции, поэтому бессмысленно говорить, что кто-то уже эволюционировал.
ShadowWarrior: Я класс Убийцы, но я задам вопрос вам Призывателям. Призыватели становятся такими сильными, когда используют Овладение?
Kka0707: Призыватель в этом видео выглядит как минимум в конце 40 уровней, но его характеристики явно выше примерно на 10 уровней. Я видел призывателя с навыков Овладения промежуточного уровня, но он заимствует только 45% статистики Фамильяра. Но для того, чтобы обладать такой ловкостью использую Овладение, я думаю, он должен обладать как минимум хищным Фамильяром 60 уровня.
Окно комментариев разразилось всевозможными выводами.
Начиная с комментариев, говорящих, что Ян использовал навык Овладение, которого у него даже не было, и что Лу был особым Фамильяром, которого можно было получить только из классового квеста, были и другие различные гипотезы.
И на доске объявлений Призывателей было намного больше сообщений, чем под видео с турнира.
Php0931: Ян, если вы случайно смотрите классовую доску объявлений, пожалуйста, оставьте комментарий!
saretheBest: Любой, кто знает, где взять Красного Волка, пожалуйста, дайте мне знать, у меня кружится голова.
Lullang: Ребята, навык молниеносного типа, который использовал Ян, было навыком Текущего распространения, или что-то вроде этого, ведь так? Раньше я читал информацию о нём в Башне Класса!
И видео, которые добавляли огня взрывного интереса к Яну всё продолжали загружаться.
Кто-то на сцене снимал видео с предварительных раундов Яна и сразу же загружал их на доску объявлений.
Конечно они были не такими впечатляющими, как когда он выступал против Чёрного Мага Хименеса, но эти видео были горячей темой по другой причине.
Это было потому, что независимо от противника в предварительных раундах, ни один из них не мог ответить Лу раньше, чем они выбывали.
Интерес игроков к Лу быстро увеличивался, и Ян, который хотел стать знаменитым, постепенно становился знаменитостью, сам этого не осознавая.
***
Люсия и Хайнс, которые четверть дня проводили предварительные раунды новичков, беседовали, когда у них был небольшой перерыв.
– Хайнс, тебе не кажется, что эти новички действительно лучшие? Особенно Призыватель по имени Ян и Убийца Лимлонг, думаю, в будущем они станут знаменитыми.
На слова Люсии, Хайнс кивнул головой.
– Я тоже так думаю. Похоже, эти два пользователя поднялись, используя какой-то особый метод.
– Ага. Их персонажи выглядели особенными, и их уровень контроля невероятен.
Хайнс, который поднял свою бутылку с водой и слегка утолил жажду, продолжил.
– Но Люсия, есть кое-что, что беспокоит меня с недавнего времени.
– А? Что ты имеешь в виду?
Хайнс слегка нахмурился, словно думал о чём-то..
– Ты же знаешь этого призывателя Яна?
– Да.
– Кажется, я где-то встречался с ним.
При этих словах глаза Люсии слегка округлились.
– А? Правда? Где ты его видел?
– Мне кажется, что я определённо видел этого красного волка где-то ...
Хайнс, который на мгновение задумался, вдруг хлопнул в ладоши.
– Ах, точно. Я вспомнил!
Люсия ждала следующих слов Хайнса с любопытным выражением.
– Недавно я отправился на Остров Бездны, чтобы помочь другу в поисках Мага. Тогда с нами на корабле-призраке ехал Призыватель с гигантским красным волком, и я уверен, что этот человек был им! – уверенно сказал Хайнс.
– Точно, я уверен, что это он. Вероятно, он поймал того ледяного голема, которого использовал в матче, как раз на Острове Бездны.
Он не знал, что за странную черепаху он носил на спине, но увидев призванного ледяного голема, он теперь мог уверенно предположить, что это был он.
– О, понятно.
У Люсии было выражение, что это круто, но это всё.
По правде говоря, на самом деле он не был знаком с Яном, и просто увидеть его ничего не значило.
Скорее, она подумала, что это облегчение.
Потому, что Люсия тайно планировала составить контракт с Яном.
В случае, если Хайнс был бы знаком с Яном, она потеряла бы шанс получить преимущество.
«Когда бои арены закончатся, я должна пойти к нему.»
Из-за того, что высокоуровневый Призыватель "Лорен", с которой она пыталась связаться в прошлый раз, была знакома с Хайнсом, она потеряла Лорен, поэтому на этот раз она не собиралась терять Яна.
Однако у Хайнса был свой секретный план.
«Его выступление было и вправду невероятным, тогда ... я смогу приблизиться к нему, если скажу, что я был пользователем, который ехал с ним на лодке в то время. »
Хайнс, чьё настроение оживилось, думая о бонусе, который он получит после заключения контракта с Яном, ухмыльнулся, вставая, чтобы начать комментировать следующий матч.
***
Ян, который выиграл 5 матчей с отличным результатом один за другим, заранее прошел предварительные раунды и наблюдал за матчами с высокомерным выражением, сидя в углу трибун.
Довольно много людей теперь узнавали его после предварительных раундов, но никто не мог побеспокоить Яна.
Это было потому, что место, где сидел Ян, – это батальонный сектор, в который могли попасть только люди, прошедшие предварительные раунды.
Даже Лимлонг, который проходил с отличным результатом, как Ян, только закончил четыре из своих матчей, поэтому только Ян сидел в зале ожидания.
«Будет ли способный человек, который сможет остановить мою череду побед, хохохо.»
Он уже изначально обладал сильной самоуверенностью в своих игровых навыках, но, поскольку он не встречал достойного противника в предварительных раундах, он поднимал голову ещё выше.
«Похоже, 100 000 очков чести и полный набор вещей для Призывателя 50 уровня будут полностью принадлежать мне. Кроме того, они все будут Героического ранга! »
Как только он получит награду первого места в лиге новобранца, будет открыта лёгкая дорога к дальнейшей прокачке.
Он был счастлив просто представляя это.
В то время, как Ян усмехался и с удовольствием представляя себе будущее, предварительные раунды лиги новичков подошли к концу, и, наконец, 64 пользователя остались в зале ожидания арены.
Только пара пользователей, которые уже были знакомы друг с другом, спокойно разговаривали между собой, в то время как остальные ждали появления списка матчей с нервозными выражениями.
«Даже если арена проводила по 50 матчей одновременно ... Разве здесь не меньше участников, чем прогнозировалось? Или это потому, что это лига новичков? Если всё пойдёт хорошо, похоже, мы сможем закончить все матчи за день.»
Ян думал в верном направлении, в лиге новичков участвовали лишь немногие, и всё из-за беспощадного правила, которое устраняло вас даже с одним проигрышем, пользователи были отфильтрованы быстрее, чем ожидалось.
«Так даже лучше. Завтра я, возможно, снова начну охоту. »
Ян ожидавший, что ему придется постоянно оставаться на арене 2-3 дня без прокачки, был очень рад изменённому графику.
И пока Ян думал о разных вещах, график боёв был составлен очень быстро.
Список матчей появился почти мгновенно, как будто кукуруза была вытолкнута молнией, и вскоре после этого все матчи для 64 игроков начались.
И Ян посмотрел на оппонента перед собой.
«А, что это за Лучник? Мне кажется, я его где-то видел ... »
Противник смотрел на него с явным желанием убить.
И Ян вскоре вспомнил кем тот был.
«Ах ... Это ПК Задница с задания Убить Главного Жреца гоблинов! »
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      Лучник, попавшийся Яну, был никто иной, как Миллун. Он был одним из трех отвратительных парней, желавших обокрасть Яна во время квеста Убийства Главного Жреца Гоблинов.
«Стойте, разве этот лучник был 50 уровня? Я уверен, тогда выглядел сильнее 50 уровня, так как он смог участвовать? »
На самом деле, во время квеста Убийства Главного Жреца Гоблинов он был 51 уровня.
Однако, благодаря усилиям Яна, он был понижен до 50 уровня, после чего стал ждать начала лиги новичков, чтобы поучаствовать в ней.
И, конечно же, оппонент Яна хорошо его помнил.
– Ян, ты, ПК-шный ублюдок! Должно быть тебе нравится использовать ожерелье Халио!
Миллун уставился на Яна, стиснув зубы.
Он не на секунду не забывал, что тогда потерял Ожерелье Халио после смерти.
Ян усмехнулся, услышав его слова.
– Хм, это что-то, о чём я должен знать? Почему ты спрашиваешь у меня про ожерелье Халио?
Конечно же он помнил, как довольно дорого продал ожерелье Халио на аукционе, однако Яну хотелось подразнить оппонента.
Миллун, услышав его насмешку, впал в ярость.
– Агрх... Ты мелкий! Может ты и убил нас тогда, используя свои уловки, но сегодня я изобью тебя до полусмерти своими собственными руками!
С точки зрения Яна это было невозможно и поэтому он фыркнул.
«Что? Изобьёт меня до полусмерти? Да он бы умер, если бы мы сражали даже тогда... »
Раз уж они встретились в подобных обстоятельствах, то Ян хотел поиграть с
этим отвратительным парнем подольше.
– Эй, ты, этот старший прошёл предварительные раунды с отличным счетом. Как ты вообще собираешься меня побить?
Даже несмотря на очевидную провокацию Яна, Миллун гордо ответил, поскольку был уверен в своей победе.
– Есть ли здесь хоть кто-то, кто бы зашёл так далеко без единого поражения? К тому же, я знаю твой секрет.
В это же время зрители, сидящие на трибуны, с интересом слушали разговор двух людей.
– Йо, похоже, эти парни уже сражались раньше!
– Реально? Видимо это будет ещё интереснее!
В первом раунде для 64 игроков шло одновременно 32 матча, однако большинство зрителей наблюдало за матчами Яна и Лимлонга.
Потому множество зрителей с интересом слушали разговор Яна и Миллуна, пока матч еще не начался.
Тем временем Ян непонимающе уставился на Миллуна, услышав его слова о секрете.
– Что? Какой секрет?
Миллун заскрежетал зубами.
– Ты же не думаешь, что прошел предварительные раунды без поражений исключительно из-за своей силы, да? Особенно когда ты достиг этого только благодаря своим предметам?
– ...?
Ян стоял в замешательстве, ожидая следующих слов Миллуна.
И его последующие слова вызвали шок не только у Яна, но и всех зрителей вокруг.
– Твой Фамильяр волк! Секрет в том, что ты не приручал его, ты просто используешь артефакт с магией призыва!
Толпа сразу же зашумела.
– Неудивительно... Он действительно слишком силен для 50 уровневого призывателя.
– Согласен. Если бы у меня был подобный артефакт, то я скорее всего, выиграл бы в турнире новичков.
– Ха, в конце концов лучшим станет богатый парень.
К такой неожиданной атаке Ян не был готов.
«Что? Он думает, что Лу – Фамильяр, призванный из артефакта? Он реально думал, что это правда всё это время? »
В нём стало загораться пламя гнева.
Одним из самых ненавистных слов Яна в игре было "богатый нуб".
Тем временем провокация Миллуна продолжалась.
– Не нужно лишних слов, просто иди сюда! Всё закончится быстро, если я проигнорирую этого волка и убью тебя первым.
Ян был вне себя от этого тупого парня перед ним, к тому же он чувствовал себя скверно из-за зрителей, поверивших его словам.
«Ха, они действительно верят словам этого тупицы? »
И прежде чем Ян смог всем объяснить, перед ним выскочило системное сообщение, объявляющее о начале матча.
Матч начнётся через 5 секунд
Ян был в ярости.
«Ха, идиот. 30 секунд и ты умрешь. »
5... 4... 3...
Ян планировал немного позабавится с Миллоном, раз уж ему придется потом ждать следующий матч, но теперь он изменил свои планы.
2... 1... Начали!
Как только матч начался Лу использовал Берсерка и рванул на Миллуна.
Грр-! Грр-!
И словно Миллун знал, что так и будет, он отскочил назад и натянул свой лук.
– Умри!
Наконечниками стрел, выпущенных Миллоном, состояли из белой энергии и Ян, будучи одним из лучших лучников, точно знал, что это значило.
«Призванная Стрела. Это довольно хороший навык, как он попал ему в руки? »
"Призванная стрела" была одним из продвинутых навыков, который каждый Лучник хотел бы получить.
Хоть этот навык и уступал по силе другим, но если такая стрела была выпущена, то её можно было лишь заблокировать. Увернуться было почти невозможно.
Ян знал , что не получит большого урона, даже если будет просто стоять на месте, однако у него не было намерения просто стоять и пропускать удары.
«К счастью, у меня есть пуленепробиваемый жилет. »
Это был жилет странной формы, который он носил на спине. А именно Ббукббук, являющийся этим самым жилетом, висел у него за спиной, защищая её.
Ян нарочно стал убегать, повернувшись спиной к Призванным Стрелам и Миллун, увидев это, громко засмеялся и начал отступать, поскольку он ни за что не мог позволить Лу близко к нему подобраться.
– Хе-хе, думаешь, сможешь увернуться от Призванных Стрел таким образом?
Миллун, имеющий невероятно высокую ловкость благодаря классу Лучника успешно убегал от Лу продолжал выпускать Призванные Стрелы одну за другой.
Призванные стрелы считались сильнейшей способностью лучника в битвах ПВП 1 на 1. И когда более десяти Призванных стрел стали преследовать спину Яна, Миллун издал вопль восторга, потому что даже будучи преследуемый Лу, он был уверен, что стрелы настигнут Яна быстрее.
Также он считал, что если Ян, не являющийся Рыцарем или Воином, получит прямые удары от более десяти Призванных Стрел, он не сможет выжить.
Однако это были лишь его предположение, и мгновением позже он мог лишь упасть в пропасть отчаяния.
Тинь– Тинь– Ти– Тинь-!
Когда Стрелы пронзили спину Яна, выскочили системные сообщения, вгоняющие его в ужас.
Навык "Призванная стрела" поразил фамильяра Яна "Ббукббука". Было нанесено 1 очко урона.
Навык "Призванная стрела" поразил фамильяра Яна "Ббукббука". Было нанесено 1 очко урона.
«Что, 1 урон? Агрх! Что за хрень этот Ббукббук? »
И Миллун, с трудом убегающий от Лу, из-за арены в форме круга мог бежать только в сторону Яна, который уже направлялся к нему с другой стороны.
* Использован навык "Захват Слабой Точки". Слабая точка цели будет подсвечена с повышением точности атаки на 20%. Шанс критического удара увеличивается на 25%. Если слабая точка будет поражена, будет нанесено дополнительно 110% урона.
И вскоре Ян с Лу накинулись на Миллуна с разных сторон.
– Аааа-!
Именно так решилась его судьба.
***
Не считая немного неприятного боя с Миллуном, Ян легко смог выиграть все бои, войдя в топ 8.
Теперь, наконец-таки, начинались полуфинальные матчи.
«Хмм, может хоть теперь будут сильные противники? »
Прямо тогда игрок, по всей видимости его следующий противник, запрыгнул на арену.
Он был в сплошной серой робе, на голове виднелась черная шляпа в форме конуса, а в руках он держал довольно длинный посох, украшенный мрачным черепом.
Как не погляди, типичное снаряжение Тёмного Мага.
«Я давно не встречал тёмного мага. Интересно, каким он будет противником? »
Ян уставился на него, вспомнив Хименеса, чей уровень был невероятно высок, однако он сам был нубом.
Внимательнее рассмотрев внешний вид своего оппонента, он понял, что его рост был Яну по грудь, а из под шляпы выглядывало детское личико, еще не потерявшее своей детской пухлости.
Его внешность можно было назвать милой, поскольку посох в его руке был куда выше его собственного роста.
«Раз уж это полуфинал, то не стоит судить по внешнему виду. »
Даже внешний вид противника не смог ослабить бдительность Яна.
Ян улыбнулся и заговорил.
– Я Ян, с нетерпением жду нашего боя.
Ребенок Тёмный Маг, который смотрел куда-то в другую сторону, повернул голову к Яну и поднял на него глаза.
И с совершенно не идущими ему выражением и голосом он пробормотал.
– Пф, ну наконец-то хоть один сильный противник. Матч будет нелёгким.
– ...?
Эта фраза звучала так, словно ее произнёс какой-то главный герой в детском мультфильме, Ян был слегка сконфужен.
Ребёнок, сохраняя этот образ, продолжил.
– Однако, если я, сильнейший маг континента, проиграю здесь, множество людей будут опечалены. Призыватель тьмы! Твои злые деяния закончатся сегодня. Приготовься!
Называть человека Призывателем тьмы, когда он сам является тёмным магом? У Яна просто не было слов на это.
И называть себя сильнейшим магом континента...
Ян вздрогнул и бессознательно сделал шаг назад.
«Что, что за черт? У него синдром восьмиклассника? »
Однако нельзя было так сказать, поскольку, судя по этому детскому личико, он был ещё в начальной школе.
Было бы неправильно говорить, что у него синдром восьмиклассника, ведь у него было слишком детское лицо, как у ребёнка из начальной школы.
– Мое имя Канджихуни. Лучше запомни это имя. Хотя нет смысла его запоминать тому, кто скоро исчезнет, кхехе.
К тому же, этот парень говорил все эти слова слишком естественно.
«Чт, что за хрень... Откуда вылез этот парень? »
Ян почувствовал себя не в своей тарелке.
И пока эти двое обменивались словами, появилось системное сообщение, гласящее о начале матчей полуфинала.
Матч начнётся через 5 секунд
Поскольку это был полуфинал, количество зрителей нельзя было сравнивать с тем, что было до этого.
5... 4...
Во время подготовительного времени, Ян и Хуни призвали всех своих Фамильяров. Когда Ян увидел Фамильяров своего оппонента, на его лице проскочило удивление.
«Скрытый класс! У него определённо скрытый класс! »
Черепа, призванные Хуни отличались от тех, что призывали обычные Тёмные Маги.
Во-первых, наиболее выделяющейся характеристикой было то, что черепа были сделаны не из обычной белой кости, а из смоляной черной.
Также их размеры были немного больше обычных.
«Но с другой стороны их меньше.»
Ян спрятал подальше свое колотящееся сердце, поскольку он не мог понять, что это за вид скрытого класса и не мог предсказать, какие он может использовать навыки.
«Черт, и почему я не посмотрел ни одного матча этого темного мага?»
Ян смотрел по одному матчу каждый раз, когда ждал своей очереди, однако Хуни он видел впервые.
И пока Ян размышлял об этом, матч начался.
3... 2... 1... Начали!
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      Как только начался матч, Темный маг Канджихуни сразу же использовал навык.
– Яма Тьмы!
Как и ожидалось, навык, который он скастовал, Ян видел впервые. Вскоре вся поверхность арены стала покрываться чёрной энергией.
Вы попали под эффект навык "Яма Тьмы".
Вы были замедлены на 20%.
Эффект замедления был наложен на всех ваших Фамильяров.
Ян нахмурился.
«20% замедления... раздражает. »
Изначально Ян планировал быстро избавиться от противника, точно так же, как и в остальных своих матчах, однако ему пришлось отказаться от подобного плана, поскольку это замедление было большой помехой и, в отличии от Хименеса, Хуни управлял своими Фамильярами с самого начала матча.
И раз он проморгал время для атаки, ему теперь нужно было использовать стандартные тактики.
– Лу, начинай ловить их одного за другим!
Грр-!
Ян поставил Ддукддая и Лу перед собой, чтобы они встретили черепа Хуни, которых было около десяти.
Обычный Тёмный маг 50 уровня имел в подчинении 20 черепов, но у Хуни их было куда меньше, но с другой стороны они были больше, чёрного цвета и выглядели угрожающе.
Как и всегда Ян начал атаковать черепа своим навыковТекущее распространения и ледяной волны Ддукддая.
За-За-Зап-!
«Я должен связать так много черепов, как только смогу, чтобы Лу смог добраться до тёмного мага. »
Возможность быстро поймать Тёмного Мага была безвозвратно потеряна, однако это вовсе не означало, что Ян собирался ждать, пока все черепа будут пойманы.
– Текущее распространение!
Ян бросил сферы молнии с обеих рук и они задели двух черепов.
За-За-Зап– Бенг-!
И разделившиеся пучки молнии, задели в общей сложности восьмерых черепов.
Фамильяр игрока Канджихуня, "Череп-Воин Тьмы", был парализован. Его скорость была понижена на 30%.
Из десяти черепов, семь были поражены текущем распространением и трех из них парализовало. Способность Яна контролировать сферы, высчитывая направления всех разделившихся молний и правильно атаковать, была практически близка к идеалу. Хуни, увидев атаку Яна, скастовал другое умение в страхе, что он может проиграть.
В этой раз это было основное умение Тёмного Мага, о котором Ян был хорошо осведомлен.
– Суд Тьмы!
Вытянутой рукой Хуни отправил в Яна поток чёрного луча.
Навык Суд Тьмы классифицировалось как "снаряд", имеющий самую высокую скорость среди всех атакующих умений, однако Ян слегка нагнулся в сторону, избегая его. Он смог увернуться, потому что сумел высчитать траекторию луча следя за движениями Хуни.
Пенг-!
Суд Тьмы поразил лишь невинную стену арены, после чего растворился в воздухе.
Хуни сжал кулаки.
– Как и ожидалось, ты действительно невероятно сильный! Однако сегодня ты выбрал не того противника! Мухаха!
Ян, немного выработавший иммунитет к фразочкам Тёмного Мага из начальной школы, непрерывно использовал текущее распространение. И, после нескольких использований умения, большинство черепов оказалось в парализованном состоянии, так что Лу почти удалось прикончить одного из них.
Прямо тогда глаза Яна вспыхнули.
«Сейчас...! »
Как только Ян заметил брешь в строю черепов, окружавших и защищающих Хуни, он без колебаний приказал Лу.
– Лу, вперед!
Гррр-!
Лу высоко прыгнул, рванув на Хуни, однако тот продолжал кастовать какой-то навык.
Сейчас Хуни должен был быть шокирован, однако он сильно удивил Яна, резко подняв руки и используя навык, словно он ожидал этого.
– Месть мертвых!
Услышав название навыка, Ян начал нервничать, поскольку об этом навыке он слышал впервые.
И прежде чем клыки Лу достигли Хуни, из всего его тела стала сочиться чёрная энергия.
Грр-!
Однако Лу это совершенно не заботило и он атаковал.
Фамильяр "Лу" нанёс критический удар "Канджихуню".
Здоровье Канджихуня было понижено на 2272.
Критическая атака Лу прошла без каких-либо препятствий.
Однако в этот момент перед Яном всплыло и другие сообщения.
Игрок "Канджихуни" использовал навык "Месть Мёртвых", 276% урона будут возвращены атакующему.
Фамильяр "Лу" получил 6270 урона.
Ян протер глаза, не веря сообщению.
«Это сумасшествие... 6270 урона? В этом нет никакого смысла! »
К тому же, личная способность Лу, Кровотечения должна была быть вызвана, но Ян не получил этого сообщения.
Если Лу получил 6 тысяч урона, то его здоровье было очень низко. Кроме того, эффект способности Месть Мёртвых был применён, только после атаки, поэтому эффект вампиризма Лу, не был вызван.
«Здоровье Лу, кажется, не превышает даже 8 тысяч!»
Сразу после этого Хуни продолжил атаковать.
Пе-Пек-!
Его посох упал на плечо Лу.
Фамильяр "Лу" получил 759 урона.
На колебания не было времени.
Ян решил отозвать волка.
– Лу, отмена призыва!
Когда Хуни вновь замахнулся посохом и был готов ещё раз атаковать, тело Лу обратилось в свет и исчезло.
– Кхехе, как и ожидалось, у этого волка была просто поразительная атакующая сила, но принимает удары он ужасно.
Хуни насмехался над Яном, однако тот всё ещё был шокирован и не мог ему ответить.
Из-за столь неожиданного хода событий по его спине стекал холодный пот.
Лу можно было призвать вновь лишь через 30 минут, а это значит, Яну придется сражаться дальше без своего волка.
«Раз мне придется сражаться без Лу, то нужно сначала уничтожить все черепа. »
Ян никак не мог знать о способности Хуни возвращать урон и поэтому внезапно атаковать его с помощью Лу было самым лучшим выбором.
«Лу теперь неспособен сражаться, но Хуни тоже получил немаленький урон. »
Он точно помнил, что здоровье Хименеса не достигало даже 10 тысяч.
Хуни потерял около 6 тысяч здоровья от критического удара Лу и дополнительного урона от кровотечения.
Он вовсе не проиграл в этом обмене ударами, и, как и предполагал Ян, имя Хуни начало слегка мигать.
Это было знаком того, что его здоровье упало ниже половины.
«Месть Мертвых, не похоже что это навык долгого действия, поэтому мне стоит понижать его здоровье по чуть-чуть с помощью текущего распространения. »
Сейчас у Хуни было около 4-5 тысяч здоровья.
Даже если он вновь использует Месть Мертвых, то Ян всё равно сможет победить, поскольку у него было больше 10 тысяч жизней.
Однако прямо тогда, Хуни вновь скастовал неожиданный навык.
– Духовное поглощение!
– ...!
Новый навык, "Духовное поглощение", который использовал Хуни заставил Яна впасть в отчаяние.
Когда Хуни вытянул руки, четыре из черепов всосались в его ладони, и его здоровье тут же восстановилось.
– Кхехе, теперь волка нет, а моё здоровье полностью восстановлено. И что ты теперь собираешься делать, мухахах!
– Хммм...
Ситуация выходила не самая благоприятная.
«Так я могу даже проиграть. »
Это был первый раз на арене, когда Ян подумал о своем поражении.
Однако, ему не оставалось ничего, кроме как сделать всё в его силах.
– ДДукддай, ледяная волна!
Хуни периодически стрелял "Судом Тьмы", однако Ян каждый раз уворачивался, или же блокировал его Ббукббуком, постепенно уничтожая одного черепа за другим.
В течении 15 минут они дрались в подобном изнурительном темпе.
Зрители были поражены удивительным контролем двух человек, сражающихся на этой арене.
Их сражение было настолько напряжённым, что у всех аж запотели руки.
– Ддукддай, отмена призыва!
В итоге интенсивной битвы у Яна не было иного выбора, кроме как отозвать Ддукддая. Однако и количество черепов за всё это время сократилось до одного.
Два человека замерли, уставившись друг на друга.
– Какой ты настойчивый!
На эти слова Ян усмехнулся.
– И кого ты называешь настойчивым, малыш? Как ты можешь разговаривать в подобном тоне со своим хеном, малыш?
– Ма-малыш? Негодяй!"
Хуни, впавший в безумство от слова 'малыш' рванул на Яна, в то время как череп заходил с другой стороны, загоняя Яна в угол.
«Хм, это не хорошо... »
Если всё так продолжится, то будет довольно трудно блокировать чёрную магию Хуни и его черепа.
И когда Ян на мгновение задумался.
Сквирум-
Ббукббук, затаившийся на спине Яна, зашевелился.
– Хах?
Ббук-ббу-ббук-.
Ббукббук слез с его спины и пополз к Хуни, заграждая тому путь.
«Этот Ббукббук! А я то думал, что он со мной лишь из-за фрикаделек! »
Чтобы защитить Яна, который был в беде, Ббукббук смело шагнул вперёд, в то время как Хуни, завидевший это чудо, вставшее на его пути, ухмыльнулся.
– Что за черт, черепаха? У тебя до сих пор остались Фамильяры?
Ян сделал вид, что слушает циничное замечание Хуни, в то время как разрабатывал план победы.
А Хуни, который был уверен что уже выиграл, продолжать говорить с выражением, переполненным уверенностью.
– Почему бы тебе просто не сдаться? Ты удивительный злодей, раз так долго смог стоять против величайшего мага.
Он продолжал провоцировать Яна, но не получал в ответ никакой реакции, из-за чего взбесился.
– Начну с того, что уничтожу это большеголовую черепаху! Суд Тьмы!
Суд тьмы появился из его ладони и устремился к Ббукббуку.
Ббук-!
Однако Ббукббук быстро залез внутрь панциря.
"Суд Тьмы" поразил фамильяра Яна "Ббукббука". Было нанесено 1 очко урона.
Глаза Хуни округлились.
– Чёрт, это барьер?
Когда Хуни посмотрел на Ббукббука, высунувшего голову наружу и глядящего на него в ответ с торжествующим выражением, его лицо нахмурилось.
– Крепкая черепаха, я накажу тебя чуть позже.
Ббук-?
И Хуни устремился на Яна вместе со своим черепом, 2 на 1.
Тогда Ян со всех ног побежал от них, спасая свою жизнь.
– Пхахаха! Какого чёрта! Ты что, планируешь просто бегать вокруг!
Хуни в наслаждении преследовал Яна.
Ян же в свою очередь заманивал Хуни как можно ближе к краю арены.
«Совсем чуть-чуть, ещё немного! »
Со стороны выглядело, словно он убегает от Хуни и черепа, словно он не мог больше ничего противопоставить, однако, к счастью, у Яна был план.
Он смог его придумать благодаря паре секунд, которые смог для него выиграть Ббукббук.
Хоть и сражение продолжалось, сейчас они лишь бегали по арене.
И в тот момент, когда Ян и Хуни пробегали мимо Ббукббука, стоящего по другую сторону.
«Сейчас! »
Ян использовал навык.
– Пространственное замещение!
Как только навык был использован, Ян с Ббукббуком поменялись местами и Хуни, преследовавший Яна, в удивлении остановился из-за его исчезновения.
– Что, что за...?
И в этот момент Ян резко рванул на него сзади, и, используя всю свою силу толкнул Хуни в спину.
Пек-!
– Ауч-!
Хуни, чьё тело было очень лёгким и чья сила была мала из-за класса тёмного мага, не мог сопротивляться этому толчку. К тому же, он споткнулся о панцирь Ббукббука, внезапно появившегося перед ним.
Бенг-Бенг-Туд-Бенг-!
Ян выдохнул с облегчением.
«Сработало! »
Хуни с приятными Яну звуками вылетел с арены и покатился по земле.
Пользователь "Канджихуни" покинул арену.
Согласно правилам арены ему засчитывается автоматическое поражение.
Пользователь "Ян" побеждает.
Толпа зрителей взорвалась возбужденными криками.
– Вау! Это было невероятно!
– Это была удивительная победа, о которой я бы даже не смог подумать!
– Вы видели уровень контроля этого призывателя? Он псих, как можно так точно использовать навыки?
Эти звуки странным образом отразились на настроении Яна.
– Этот призыватель смог победить даже без своего волка из артефакта. Думаю, он не так уж и плох.
У Яна были слегка влажные глаза. Он был счастлив, что смог победить в таком тяжелом матче. Ян пробормотал про себя, смотря на Хуни.
– Это был определённо сложный матч. Но, конечно, если мы вдруг будем сражаться вновь, уверен, я с лёгкостью выиграю.
Умение контроля Хуни было безусловно исключительным, однако Ян чуть ли не проиграл вовсе не из-за его контроля, а из-за того, что не знал о навыке Хуни "Месть Мертвых".
Если бы они вновь сражались, то он забыл бы про Хуни и начал уничтожать черепов одного за другим, после чего занялся бы самим магом.
Как бы то ни было, Хуни, страдающий от неожиданного автоматического поражения, в скорби сжал кулаки.
– Ах... ах...!
Яну, заметившему это, захотелось его подразнить по некоторым причинам.
– Эй, мелочь, что ты должен сделать, когда я выиграл?
Глаза Хуни были влажными от слез.
– Аааааааа! Я должен был выиграть! Я должен был выиграть этот матч!
Он был довольно странным ребенком, хотя Ян внутренне был согласен, что он почти проиграл ему матч.
«Конечно, его контроль хорош, он просто невероятный малыш. Даже сравнивать нечего с тем неряшливым Тёмным Магом номер 1. »
Смотря на заливающегося слезами маленького ребенка Ян почувствовал себя слегка виноватым.
– Не плачь, мелкий. Если ты когда-нибудь бросишь мне вызов вновь, я приму его.
Однако из-за сочувствия Яна, плач Хуни разразился с новой силой.
– Хуаааааааа! Матч недействителен! Недействителен! Сделайте реванш! Ещё раз!!
Однако не было никакого способа отменить результаты полуфинала.
Таким образом, Ян перешагнул первое препятствие и добрался до финала лиги новичков.
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      Ян, победив Тёмного Мага Канджихуня и пройдя в финал, встретил своего следующего оппонента.
«Как и ожидалось, этот парень дошел до финала.»
Это был Убийца по имени Лимлонг, показавший выдающиеся навыки с первого предварительного раунда.
Конечно Ян нервничал.
«Этот раунд будет чертовски сложен.»
Каждый раз, когда Яну приходилось ждать своего следующего матча, он шёл посмотреть на матчи Лимлонга, однако, чем больше Ян за ним наблюдал, тем больше удивлялся.
«Он не использовал никаких других навыков, кроме основных навыков Убийцы, чтобы добраться до финала.»
Это ужасало.
Не смотря на то, что Ян видел почти все его матчи, он ничего не знал о его козырях. Единственное, что он узнал, так это то, что способности контроля Лимлонга были невероятными.
С другой стороны, Ян уже раскрыл все свои козыри в матче с Хуни.
– Ян, ясно. Я смотрел твой предыдущий матч, это было впечатляюще..
Лимлонг первым подошел к Яну и протянул ему руку. Ян кивнул и пожал ее.
– Приятно познакомиться, я тоже следил за вашими матчами. С нетерпением жду нашего боя.
Это был финал, который должен был определить победителя лиги новичков.
Матч проходил на самом большом поле, центральной арены посередине имперского стадиона, и огромная толпа пришла понаблюдать за ними.
Количество людей, собравшихся здесь, на арене лиги новичков, побило все рекорды с самого открытия Кайлрана. И вот, перед всеми ожидающими грандиозного матча людьми появилось системное сообщение, оповещающее о том, что матч скоро начнется.
Скоро начнётся последний матч лиги новичков. В финале встретятся Ян против Лимлонга.
Отовсюду раздались приветственные крики.
– Вау!
– Кто же победит?
– Лимлонг, я твой фанат!
– Ян, покажи ему силушку призывателя!
Поскольку этот матч проходил между двумя игроками, продемонстрировавшими невероятные способности, ожидание зрителей достигло своего апогея.
После того, как Ян призвал питомцев, он стал изучать Лимлонга и, как и в предыдущих матчах, его выражение ничего не выражало.
Глаза, которые были видны между тканью, плотно обернутой вокруг его головы, были невероятно остры.
«Неважно сколько я буду думать об этом, Призыватель не так хорош против класса Убийцы. Особенно в случае, когда это скрытый класс Мастер Укрощения, специализирующийся на Фамильярах...»
Единственный способ справиться с навыком Невидимости Лимлонга, полностью сосредоточиться на окружении, чтобы увернуться от его первой атаки, используя рефлексы и снизить урон настолько, насколько это возможно.
И ему нужно выиграть любой ценой до того, как время перезарядки Невидимости закончится.
Матч начнётся через 5 секунд
5… 4… 3… 2... 1... Начали!
Матч начался и Ян, всё ещё нервничая, сосредоточенно следил за Лимлонгом. Однако вместо того, чтобы использовать Невидимость с начала матча, Лимлонг просто медленным шагом пошел в сторону Яна.
«Что за чёрт? Он решил сохранить Невидимость на потом?»
Невидимость для Убийцы была сравни жизни и оценивалась как один из лучших навыков в пвп 1:1.
Это был навык скрытности, позволяющий нанести смертельный удар, но и у него были свои недостатки.
Его время перезарядки составляло 10 минут. По достижении высокого уровня можно было получить высокоранговую Невидимость и тогда время перезарядки будет значительно снижено.
Однако, так как ещё не существовало высокоуровнего Убийцы, который мог бы изучить такой навык, это всё ещё было для них слабостью.
«Если бы я был на его месте, я бы тоже использовал Невидимость лишь в случае наибольшей опасности. Ведь если использовать ее в начале матче и не преуспеть, то риск будет слишком высок.»
Поскольку Лимлонг использовал невидимость в начале каждого матча, то Ян ожидал, что и в этот раз, он поступит точно также.
«Если он сражался так до сих пор, значит он считал своих противников слабыми... Означает ли это, что он считает меня равным себе?»
Пока Ян думал об этом, расстояние между ними сокращалось всё больше и больше.
И тем, кто начал бой, был Лимлонг.
Та-тат-!
Как только Лимлонг прыгнул в воздух, Ян полностью сосредоточился на его движениях и, как только он приблизился достаточно близко к Ддукддаю, Ян скомандовал.
– Ддукддай! Ледяная волна!
Главным приоритетом в этом бою было его замедлить, поскольку его движения были слишком быстры, из-за чего Яну было трудно попасть по нему Текущим распространением.
Поэтому сначала он использовал замедляющее АОЕ умение Ддукддай.
Туд-!
Ддукддай топнул ногой и из-под неё во всех направлениях распространилась ледяная волна. И прямо тогда---
– Теневое Движение!
Поп!
Лимлонг, находившийся в воздухе, внезапно исчез.
«Чт-что за чёрт?»
Ян занервничал, поскольку знал, что это была не Невидимость.
Если бы он использовал Невидимость, то его тень бы также исчезла, однако, его тень всё ещё находилась на земле.
Спустя мгновение Лимлонг, неожиданно исчезнувший появился из тени арены.
Ян сглотнул.
«Он избежал Ледяной волны?»
Ледяная волна была АОЕ умением которое невозможно было избежать, если ты находился в зоне поражения.
Однако, благодаря углу солнца, Лимлонг смог быстро переместиться в тени на другой конец арены и избежать волны. Именно тогда Ян понял.
«Тень! Скрытый класс, специализирующийся на тенях!»
Он никогда не слышал, чтобы среди базовых навыков Убийцы было нечто подобное. Это было лишь предположение, но он был почти уверен в том, что это был скрытый класс. И, пока Ян был в замешательстве, Лимлонг вновь устремился к нему.
– Лу, Берсерк!
Грр-!
И Лу, словно ждавший этого всё время, рванул на Лимлонга, который приближался на равной ему скорости.
Ян использовал Текущее распространение, создав на ладонях сферы молний, после чего сосредоточился на движениях противника.
Пока Лимлонг будет уворачиваться от атак Лу, он мог примерно предсказать маршрут его движений, и хотел бросить сферы перед ним.
Даже если он не сможет задеть его, он сможет ограничить его движения настолько, насколько это вообще возможно, и тогда, возможно, Лу сможет его укусить.
И в тот момент, когда Лу и Лимлонг были совсем рядом, его тело исчезло, потонув в тени.
«Теневое движение, снова?»
Ян нахмурился.
Поскольку у оппонента было много неизвестных навыков, это очень раздражало.
И, когда Лимлонг, переместившийся к другой тени, подпрыгнул в воздух, Ян кинул в его сторону сферы молнии.
«Перезарядка теневого движения не могла уже закончиться.»
Если он не сможет использовать теневое движение, то он не сможет увернуться от этой атаки.
Поэтому не важно, насколько высока его Ловкость, невозможно изменить своё направление в воздухе. Однако, прямо тогда Лимлонг вытянул руки в воздухе.
Ква-ра-рак-!
И семь летающих ножей были выброшены из его рук.
«И что теперь?!»
Ян был взволнован, поскольку Лимлонг не кинул эти ножи в сторону Яна или Лу, скорее он разбросал их в воздухе.
«Он думает, что меня заденут ножи которые упадут сверху?»
Ян поторопился убраться в место, куда бы не упали ножи.
Он попытался, но...
Хук!
Тень от ножа справа полетела в Яна, двигаясь, словно живая.
Вы получили прямой удар от навыка “Летящие теневые кинжалы” игрока “Лимлонга”. Вам был нанесён критический удар.
Вы получили 4560 урона.
Холодный пот стёк с виска Яна, когда он получил системные сообщения.
«Откуда такая атакующая сила?»
Это была невероятная Атакующая Сила. Кроме того, сейчас он был ограничен в движениях и не мог полностью избежать падающих ножей.
Вы получили 1075 урона.
Вы получили 1075 урона.
Включая дополнительный урон, в одно мгновение он потерял 7 тысяч хп.
«Столько урона всего от одного движения...»
Однако, он был не единственным, кто пострадал.
Сфера молнии и атака Лу также нанесли Лимлонгу урон.
Фамильяр Лу нанёс удар "Лимлонгу".
Здоровье игрока "Лимлонга" было понижено на 1795.
Здоровье игрока "Лимлонга" было понижено на 1795 навыком "Текущее распространение".
Игрок Лимлонг парализован. Скорость передвижения снижена на 30%
К сожалению, он не мог использовать Захват Уязвимой Точки из-за летающих теневых кинжалов, и поэтому Лу не смог нанести критического удара.
«Но какое же облегчение, что он был парализован...!»
Ян повторно использовал Текущее распространение, создавая в руках сферы молний, после чего швырнул их в Лимлонга, бегущего в его сторону.
«Ну хорошо, раз у меня осталось около 40% здоровья, то буду приманкой, тогда атака Лу точно должна попасть по нему.»
Чтобы нанести постоянно исчезающему Лимлонгу точный удар, у него не оставалось выбора, кроме как самому подставиться под удар.
«В конце концов, здоровье Убийцы такое же низкое, как у Чёрных магов.»
Ян уже планировал воплотить свой план в жизнь, когда---
Тело Лимлонга, бежавшего в его сторону, внезапно не исчезло.
«Какого чёрта? Рядом нет никаких теней, чтобы он мог переместиться».
И тогда Ян округлил глаза.
«Это невидимость?»
Но его тень всё ещё была видна.
«Где же ты?»
Ян замер, и внезапно в его голове мелькнула мысль.
«Неужели в моей тени?»
Ян привык доверять своей интуиции. И сейчас у него не было времени на колебания. Прямо в следующий момент он использовал текущее распространение позади себя.
Здоровье игрока "Лимлонга" было понижено на 1217.
Игрок Лимлонг парализован. Скорость передвижения снижена на 30%
Интуиция его не подвела. Лимлонг, находящийся в его тени, получил прямой удар сфер молний.
Ква-ра-рак-!
Однако Лимлонг уже достиг Яна и спокойно продолжил атаку.
Но на спине Яна была одна переменная, которую Лимлонг не учёл.
Фамильяр "Ббукббук" получил критический удар.
Здоровье Фамильяра "Ббукббука" было понижено на 27.
– Хах!
Впервые на лице Лимлонга промелькнуло выражение удивления.
Однако его дальнейшие удары прошли успешно.
Вы получили критический удар. Ваше здоровье было понижено на 1740.
Вы получили 954 урона.
Лимлонд умело орудовал кинжалами избегая Ббукббука и атакуя Яна.
Вы страдаете от "Кровотечения". Вы будете получать дополнительно 315 урона в секунду.
– Черт!
Ян, облегчённо вздохнувший, когда Ббукббук заблокировал атаку, переменился в лице, наблюдая как Лимлонг настойчиво нанёс ещё два удара.
«Его навыки контроля просто невероятны.»
Здоровье Яна понизилось слишком низко после двух критических ударов в совокупности с кровотечением.
– Первая помощь!
Хоть Ян и использовал лечение, он едва ли восстановил непрерывный урон от кровотечения.
Вы страдаете от "Кровотечения". Получено 315.
Вы восстановили 843 здоровья.
Лимлонг, успешно нанеся критические удары, отдалился от Яна на расстояние, и начал следить за его движениями.
«Черт...»
Он потерял слишком много здоровья в этом обмене.
Конечно он увидел множество скрытых карт противника, однако разница между ними была всё еще слишком большой, чтобы переворачивать стол.
«Но я всё ещё не могу сдаться.»
Ян был вынужден обороняться и в битве с Канджихунем, но разве там он не смог изменить конечный исход и победить?
Ян перевел дыхание, и прямо тогда.
Та-тат-.
Увидев что Ян не умер от кровотечения, Лимлонг начал движения, планирую нанести последний удар.
«И что же ты покажешь мне на этот раз?»
Если он пропустит хотя бы один удар, матч завершится.
«Теперь у него скорее всего больше не осталось скрытых навыков.»
Существовал предел тому, сколько скрытых навыком мог иметь игрок 50 уровня.
Теперь не было никаких неизвестных переменных.
Ян сконцентрировался еще больше.
«Есть только один шанс, с критическим ударом Лу, я смогу всё изменить!»
Два человека на арене сближались всё ближе и ближе, и тогда они одновременно рванули друг на друга.
Острый кинжал Лимлонга оказался прямо у носа Яна.
– Пространственное замещение!
Ян позволил Лимлонгу подобраться близко, используя себя в качестве наживки для того, чтобы Лу смог нанести критический удар.
Грр-!
И Лу, поменявшись местами с Яном, получил удар Лимлонга и укусил его в плечо.
Фамильяр Лу нанёс критический удар "Лимлонгу"
Здоровье игрока "Лимлонг" было понижено на 3150.
Наблюдая за успешной атакой Лу, Ян внутренне выпустил крик восторга.
«Супер!»
Игрок "Лимлонг" страдает от кровотечения. Он будет получать 315 урона в секунду.
Имя Лимлонга начало мигать.
С того момент, как он увидел его тень, он в определённой мере мог предсказать действия своего противника, однако ситуация выходила невыгодная, потому что он получил слишком много урона от навыков, которых он никогда не видел.
Однако, если он выиграет немного времени и весь урон от кровотечения пройдет, то у его противника не останется много здоровья.
Теперь Ян был уверен, что сможет справиться с атаками из теней, или же на близкой дистанции и все что осталось, так это не позволять тому отходить на большую дистанцию. Лимлонг, показывая, что он тоже это знает, кинул свои кинжалы вместо того, чтобы использовать теневое движение.
Кла-кланг-!
Ян, уже предугадывающий это, быстро развернулся.
«Какой настойчивый парень!»
Если он продержится еще пару секунд и позволит Кровотечению нанести полный урон, то последний ход определит победителя.
От столь напряженной ситуации его руки стали обильно потеть.
Ян стиснул зубы и вновь сконцентрировался. Однако, прямо тогда Лимлонг вновь использовал свой навык кинжалов.
– Летающие теневые кинжалы!
Две тёмные тени устремились следом за его кинжалами. Они вновь изменили своё направление и атаковали.
Вуууш-!
Они бросились к Яну с обеих сторон.
Кланг-!
Ян увернулся от одного из двух кинжалов, отбросив его Текущим распространением, в то время как второй он планировал заблокировать Ббукббуком.
В то же время, Лу и Ддукддай устремились на Лимлонга.
И в эту долю секунды слегка трясущийся нож внезапно загорелся чёрным светом и вонзился в тень Яна.
Пум-
Вы получили 1375 урона от навыка "Летящие теневые кинжалы" игрока Лимлонга№
Перед ним выскочило системное сообщение.
– Ха...
Интуиция Яна подсказывала, что матч уже закончен.
И сопровождаясь горькой улыбкой Яна выскочило следующее системное сообщение, гласящее о победе Лимлонга.
Игрок Лимлонг побеждает.
И, когда Яна выгнали с арены, он слегка опустил голову.
«Ах... если бы я только был на 1 секунду быстрее, нет, если бы я самого начала действовал по другому.»
Он полностью признал величие своего противника, но сожалению ему это не помогло.
«В начале матча я слишком глубоко ушел в атаку.»
Ян винил себя в том, что не играл от защиты, чтобы сначала вынудить Лимлонга раскрыть все свои карты.
Конечно, он хорошо выложился, однако из-за класса Убийцы со свойственному ему взрывному урону, он получил слишком много урона в середине матча.
– Эхх.
Вздох сожаления вырвался из его уст.
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      Команда планирования YTBC впала в безумие, телефон сервисного центра разрывался от звонков, словно где-то возник пожар. И большинство из звонков были жалобами зрителей.
Когда вы собираетесь выложить видео полуфинала и финала лиги новичков?
Да какого чёрта, уде целый день прошёл с тех пор, как матч закончился, а видео ещё не было выложено?
В конце концов, все стрелки перевелись на команду планирования.
– Лидер группы Ли! Почему всё так? Ведь популярность лиги новичков каждый год была невелика!
На гневный вопрос директора Парк Мунсонга, Ли Хансунг, лидер команды планирования, был смущён, понимая причину его гнева.
– Как бы я узнал, что матчи лиги новичков станут такими популярными?
Когда арена открылась, Ли Хансунг отправил всех членов команды спецэффектов и команды редакторов видео транслировать все матчи главной лиги, как и в любой другой год.
Однако, как только арена завершилась, зрители наводнили их вопросами со звонками, спрашивая, почему они не транслируют матчи лиги новичков.
Конечно в сети можно было найти видео обычных игроков, однако их качество оставляло желать лучшего и было отнюдь не так хорошо, как если бы трансляция проходила через их хрустальный шар, и поэтому, все как никогда хотели объяснений.
Когда ситуация достигла пика, команде планирования YTBC пришлось в срочном порядке переслать людей и начать редактирования видео полуфинала и финала.
Однако, они уже ничего не могли поделать с задержкой.
– Это... я думаю, что это по большей части из-за новых классов, Директор.
Матчи высшей лиги, где сражались высокоуровневые игроки, были более экстравагантными и динамичными, но практически все игроки появляющиеся в высшей лиги, уже были всем известны.
Кроме того, поскольку в высшей лиге участвовало в десять раз больше игроков, то, когда в лиге новичков уже проходил финал, они лишь начинали раунды 64-игроков.
В такой ситуации, внимание зрителей привлекал финал лиги новичков с новыми классами, а не предварительные раунды высшей лиги.
– Агрр, ты называешь это оправданием?
Парк Мунсонг взорвался от злости, накричав на Ли Хансунга.
– Чтобы прямо сейчас все занялись видеороликами лиги новичков, начиная с раунда 64-игроков, и чтобы сделали всё как можно скорее!
– А, все? Включая людей, который сейчас редактируют видео высшей лиги?
У директора было разочарованное выражение.
– Правильно, идиот!
Ли Хансунг ответил подавленным голосом.
– Да, директор.
Парк Мунсонг продолжил.
– Если наша трансляция выйдет позже канала Ta Sa, будь готов написать заявление об увольнении!
Бенг-!
Парк Мунсонг, уходя, хлопнул дверью комнаты заседаний, а оставшийся Ли Хансунг тяжело вздохнул.
«Ах, этот человек просто ужасный! Серьезно, мне стоит написать заявление об увольнение!»
Несмотря на свою ярость, Хансунг поспешил из комнаты заседаний, чтобы дать указания команде планирования.
***
Наконец-то Лига новичков окончательно завершилась и Ян, получив награду, вскоре покинул арену, используя свиток возвращения.
Такое решение было принято, потому что он не желал тратить время на людей, которые сразу бы начали его беспокоить.
«Разумеется будет множество предложений из разных гильдий, и вероятно, множество игроков будет заинтересовано моим скрытым классом.»
И ещё одна причина заключалась в том, что он проиграл так просто.
«Хоо, я был слишком увлечен его скоростью...»
Лимлонг был действительно силен.
Даже если Ян и знал, что Призыватель не лучший класс для боя с Убийцей, и что он изначально не имел понятия о скрытых навыках Лимлонга, он был всё равно невероятным противником.
Ян чувствовал, что его скрытый класс, основанный на тенях, был высокоранговым классом, который ничуть не уступал его собственному.
«Но даже так, я не должен был проигрывать так легко. Раз я незнал своего оппонента, мне нужно было потянуть время и привыкнуть к его атакующему стилю, а не контратаковать...»
С другой стороны Ян отмёл метод, что он использовал против Хименеса, где он быстро вытолкнул противника с арены.
«Я слишком сильно полагался на своих Фамильяров.»
Честно говоря, его метод боя был слишком очевиден для Призывателя.
Кроме того, его класс "Мастер укрощения" был специализирован на укрощение куда больше, нежели обычный Призыватель, с его зависимостью от Фамильяров нельзя ничего поделать.
У него было большое преимущество в ПвЕ битвах, но в Пвп это было критическим недостатком.
– Хмм...
Он сожалел, что не победил, но быстро пришел в себя.
«Мне просто нужно выиграть в следующий раз.»
Это лишь ещё сильнее распалило его боевой дух.
Он сожалел о днях, когда ему пришлось ждать и готовиться к лиге новичков, но были и другие лиги, в которых он примет участия, когда получит соответствующий уровень.
«А теперь откроем предметы.»
Ян, усмирив свое печальное сердце, открыл инвентарь, чтобы проверить награду за второе место.
В общей сложности он получил 80 000 славы и коробку эксклюзивной экипировки Призывателя героического ранга и коробку с оружием героического ранга.
Было широко известно, что из подобных коробочек за второе место, он получит один аксессуар героического ранга и одно случайное оружие.
Ян, отойдя в свободное от людей место, вытащил коробки из инвентаря.
«Ух, как же я нервничаю.»
Нервозность при проверки рандомных наград, вроде этой, напрочь перебила все сожаления о проигрыше.
«Что открыть первым? Коробку с оружием? Или же коробку с аксессуаром?»
Ян, счастливо созерцающий в своих руках сокровища, в итоге решил открыть сначала коробочку с аксессуаром, поскольку пришло время ему поменять головное украшение, полученное из подземелья хаоса. Больше всего он хотел сейчас поменять именно эту часть.
Ян положил коробочку на ладонь.
– Открыть!
Возник синий свет и коробочка распахнулась.
Вы получили предмет "Сияющий боевой дух призывателя"
Сияющий боевой дух призывателя
Классификация: Кольцо
Ранг: Героический
Ограничение по уровню: Выше 50 уровня
Прочность: 255/255
Свойства: Магия призыва +100
Магия духа +30
Близость +50
Лидертсво +15%
* Дополнительно восстанавливает 1 Магию духа каждую секунду
* Характеристики всех фамильяров, имеющих максимальную близость и верность, увеличиваются на 5%.
* Этот предмет принадлежит игроку "Ян".
Этот предмет не может быть передан другому игроки, или быть проданным. Предмет не выпадает при смерти.
Это роскошное кольцо, даруемое Призывателю, было получено за высокие заслуги на арене.
«Вау, неплохо!»
Проверив окно информации предмета, Ян удовлетворенно кивнул головой.
Свойство повышения характеристик было очень приятным, но особенно ему понравилось восстановление Магии Духа.
«Много раз мне не хватало Магии Духа для использования Текущего распространения, теперь же всё будет иначе.»
Казалось, этот предмет с ограничением выше 50 уровня, имел специальные классовые свойство, для способностей 50 уровня.
«Но к чему эта бесполезная привязка?»
Однако Яну не понравилось, что это кольцо было привязано к его аккаунту, ведь это кольцо не было настолько хорошо, чтобы носить его до конца игры, как его перо.
Ему нужно было продать его в будущем, когда он повысит уровень, чтобы купить более лучшее кольцо, однако теперь он не сможет этого сделать, поэтому он чувствовал лёгкое сожаление.
Он был уверен, что смог бы получить хорошую прибыль если бы продал его позже.
«Тогда, откроем коробку с оружием.»
"Стальные кастеты Древнего призывателя", которые использовал сейчас Ян в роли оружия, было чрезвычайно полезными на 50 уровне.
Особенно из-за их способности "Индукция", он не планировал их менять, пока не приобретёт исключительно хорошее оружие.
– Открыть!
Как и раньше, коробочка открылась, сопровождаясь синим светом.
Вы получили предмет "Сияющий длинный лук призывателя"
«Ох, Лук! Это лук!»
Ян, уже непомерно взволнованный тем, что это был лук, принялся читать информацию об оружии.
Сияющий длинный лук призывателя
Классификация: Лук
Ранг: Героический
Ограничение по уровню: Выше 50 уровня
Атакующая сила: 205-395
Прочность: 600/600
Свойства: Магия призыва +30
Ловкость +65
Шанс критического удара +15%
Уклонение от критического удара +70%
* Ловкость всех призванных Фамильяров возрастает на 20%, Атакующая сила увеличивается на 30%.
* Если противнику был нанесён критический удар, 3 Магии духа будет восстановлено и на противника накладывается "Сияющая метка".
Метка длится 5 секунд и, если вы атакуюете противника, прежде чем она исчезнет, перезарядка всех навыков сократится на 5 секунд.
* Этот предмет принадлежит игроку "Ян".
Этот предмет не может быть передан другому игроки, или быть проданным. Предмет не выпадает при смерти.
Роскошный длинный лук, даруемым Призывателю, за высокие заслуги на арене.
«Вау...»
Ян, прочитав информацию о предмете, глубоко задумался, поскольку выпал предмет, превзошедший его ожидания.
«Если я сменю оружие, то не смогу пользоваться способностью индукции.»
Помимо способности индукции, увеличение критического урона для всех питомцев и свойство Лидерства, прикрепленные к кастетам, исчезнут.
Но и у лука были полезные свойства, поэтому было тяжело сделать выбор.
«Всё равно восстановление Магии Духа и времени перезарядки слишком заманчивы...»
Лук намного превосходил кастеты по атакующей силе, однако, атакующая сила оружия уже перестала быть так важна для Яна, как раньше.
Ведь "Магия Призыва" увеличивала урон всех его навыков, а это было куда больше, чем просто урон от оружия. После тяжких раздумий Ян пришел к решению.
«Я поменяю кастеты на лук, пока не получу другой предмет со способностью "Индукции", но кастеты пока оставлю при себе.»
Не было особой причины, по которой Ян так решил.
В данный момент он куда больше предпочитал свойства лука, но если в будущем у его Фамильяров будут мощные способности, то ему обязательно понадобится способность индукции.
Сделав окончательное решение, Ян снял кастеты и убрал их в инвентарь, заменив оружие на лук.
«Теперь, каждый раз, когда я буду на охоте, время перезарядки навыка Тренировка будет сокращаться на пару минут, ведь так?»
Это и была истинная причина, по которой он выбрал лук.
Самой важной частью по мнению Яна, был "Потенциал" Фамильяров, и возможность уменьшить перезарядку навыка влияющего на этот стат, была привязана к луку.
«Кстати говоря, что там с потенциалом Лу?»
После того, как Ббукббук получил "Расширение панциря", Ян постоянно использовал Тренировку на Лу и, благодаря этому, его навык Тренировки уже достиг 8 уровня, а потенциал Лу был выше 50.
«Отлично!»
На его лице всплыла удовлетворённая улыбка.
Теперь, когда он мог использовать навык Тренировки чаще, он мог увеличить потенциал Лу до 100 куда быстрее.
«Теперь, если я получу нового необычного Фамильяра, то я смогу вырастить его очень сильным.»
На самом деле, из его анализов, чтобы использовать Потенциал наиболее эффективно, ему нужно было поднимать уровень фамильяров после того, как они достигнут 100 потенциала.
Очевидно, что чем выше потенциал, тем больше будут возрастать статы с ростом уровня.
Тем не менее, прямо сейчас Ян занимался поднятием уровней своих фамильяров, не беспокоясь об их потенциале, поскольку с каждым уровнем они становились всё сильнее и сильнее. Он решил не беспокоиться о каждом возросшем стате после очередного полученного уровня.
«Теперь моя близость выше 300, было бы круто, если бы я смог поймать какого-нибудь монстра героического ранга со способностью к эволюции.»
Из-за его высокой близости, он мог без проблем поймать монстра редкого ранга.
Не считать Ббукббука, ему ещё предстояло поймать монстра уникального ранга, но он чувствовал, что сможет достичь куда большего.
«Хехехе, Лу, который начинал с обычного ранга, стал таким сильным. Поэтому если я поймаю уникальный, или даже героический ранг и выращу его, то он станет невероятно сильным, ведь так?»
Это было его воображение, поднявшее его настроение без каких-либо усилий.
«Если я получу монстра героического ранга с возможностью эволюции и подниму его потенциал до 100 на 1 уровне...»
В таком случае, он был уверен, он сможет вырастить невероятного Фамильяра.
После того, как Ян аккуратно убрал все предметы, он начал движение.
«Но сначала, мне нужно повысить свой уровень как можно скорее.»
Из-за арены он потерял целую неделю и внезапно в его голове всплыло пари, заключенное с Профессором Ли Джинуком.
«Ах, точно. 93 уровень... нужно получить его до конца каникул.»
Внутренне Ян посчитал дни.
«До начала занятий остался месяц и десять дней. Я могу пропустить первую неделю для меняющих курсы, в то время как первый урок профессора Ли Джинука будет в четверг...»
Ум Яна заработал, как никогда прежде, и если его расчёты верны, осталось около 50 дней.
«Я в дерьме!»
За такое короткое время, было почти невозможно поднять такой уровень даже с точки зрения Яна.
Ему нужно было получать каждый день почти по 1 уровню, чтобы выполнить требования пари.
Прямо сейчас, он мог повышать 2-3 уровня в день, однако, он хорошо знал, что по достижению 70 уровня, получать опыт будет адски сложно.
«Аааа, нет времени стоять здесь! Охотиться, пора идти охотиться!»
Ян поспешно зашевелил ногами.
Помимо пари, эта ставка решала всю будущую игровую жизнь Яна.
Он никогда не задумывался о поражении.


    
  





  Глава 58


  

    
      Призыватель 24 уровня под именем Кэноэль, прямо сейчас охотился в Нарехуанском болоте, охотничьих угодьях 20 уровня, в целях повышения своего уровня.
Средний уровень монстров на болоте был 26, это было охотничье угодье, где появлялись ящероподобные существа "Перагоны".
Для обычного игрока подобное охотничье угодье, имело немного более высокий уровень сложности, по сравнению с другими угодьями того же уровня, однако Кэноэль усердно продолжал прокачиваться именно здесь.
– Тупой медведь! Зачем ты размахиваешь тут своими лапами? Агрр!
Из-за того, что Верность Фамильяра низкая, он не подчиняется командам.
Грр-
Фамильяром Кэноэля был Медведь Полумесяца 29 уровня. На его поимку ему пришлось потратить четверть дня, однако, поскольку его близость и верность были низкими, тот не слушался его и, следовательно, был бесполезен.
– Ах, он действительно никчёмен.
Кэноэль, выбравший охоту на Перагонов, решил убежать, когда был окружен тремя ящерицами.
– Отмена призыва!
Он быстро бросился в сторону деревни, отменяя призыв Медведя Полумесяца.
Поскольку у него было умение "Одержимость", он, увеличив ловкость до максимума, с легкостью смог убежать. И всё благодаря Одержимости Белого Ворона, известного своей высокой ловкостью среди монстров летающего типа.
«Хоо, я больше не могу так охотиться.»
Кэноэль покачал головой.
В реальной жизни он был одним из наследников SH Electronics. Другими словами, чеболь второго поколения и, из-за этого, его гордость была невероятно высока, словно он был принцем.
Вот почему он не получал никакой помощи от других, веря, что для наибольшего удовольствия нужно идти своим путем.
Именно поэтому он выбрал класс Призывателя.
Класс который все прозвали 'трудным', вызвал у него желание победить.
«Если ты мужик, то это должно быть сделано "Своим путём".»
И именно поэтому он никогда не посещал форум официального сообщества Кайлрана.
Причина крылась в том, что он не желал видеть, как кто-либо еще работал, однако, его терпению, наконец-то, настал конец, после того, как он не смог поднять даже уровня, проиграв весь день.
Он послал кому-то сообщение.
Каноэль: Ранма, отправь 5 миллионов золота на мой аккаунт.
Честно говоря, обычный игрок 20 уровня не имел ни малейшего шанса даже увидеть пять миллионов золотых. Однако для Кэноэля подобная сумма была ничем.
Это было похоже на покупку немного дорогих красивых меховых наушников в уличном магазине только из-за того, что на улице было холодно.
Спустя некоторое время пришло сообщение.
Ранма: Ох, молодой мастер. Вы решили принять мою помощь?
Каноэль: Да. Я планировал делать всё сам до самого конца, но это слишком скучно.
Но на самом деле, виной была не скука, а его некомпетентность и недостаток информации о Призывателях, но Каноэль так не думал.
Честно говоря, это уже можно было считать чудом, что он, со своим нетерпеливым нравом, сам поднялся до 24 уровня без чьей либо помощи.
Ранма: Да, молодой мастер. Вы сделали хороший выбор. Я вышлю деньги прямо сейчас. Кстати, вам, случайно, не трудно охотиться? Может мне следует вам помочь?
Каноэль: Нет, нет. Не нужно. Просто вышли мне деньги.
«Я определённо не могу позволить себя пропаровозить.»
Это были последние крупицы гордости.
Ранма: Да, понял. Но, если вам понадобится помощь, дайте мне знать.
Каноэль: Хорошо, Ранма.
Кэноэль, закончив разговор, вернулся в деревню, использовав свиток возвращения, чтобы поскорее покинуть болото. Местом, куда он направлялся, был аукционный дом.
«Хохо, для начала нужно купить Фамильяра. 5 миллионов золотых вроде бы не огромная сумма, думаю, я смогу купить кого-нибудь особенного, ведь так?»
В Кайлране Фамильяры продавались, будучи запечатанными в Гримуар Печати.
Недавно система аукционного дома была обновлена и количество Фамильяров заметно возросло, поскольку изменился сам метод.
Теперь, когда Гримуар печати выставлялся на аукционе, можно было легко проверить информации статов Фамильяра, потому спрос и предложение сильно увеличились.
Каноэль отменил свой контракт с Медведем полумесяца и запечатал его в Гримуаре Печати.
За этого монстра можно было с трудом получить 3 тысячи золотых, однако причина, по которой он решил его запечатать, не была мудреной. Просто его верность была настолько низка, что если бы он отпустил его, то тот, скорее всего напал бы на него.
«Я хотел охотится с монстром, которого сам поймаю... Но думаю, тут уже ничего не поделать.»
Кэноэль, прибыв в аукционный дом, немедленно приступил к осмотру Фамильяров. Первыми он стал просматривать Фамильяров волчьего типа.
«Что, почему все цены настолько низкие? Красный волк стоит только 100 000 золота?»
По правде говоря, цена за красного волка в 100 000 золотых была вовсе не низкой, а наоборот, довольно высокой для распространённого монстра.
Конечно красный волк считался редким монстром, но из-за того, что он обитал в зонах низкого уровня, его легко можно было поймать.
И причиной, по которой цена на всех фамильяров волчьего типа возросла до небес, был Ян.
Всё благодаря выступлению его Красногривого Волка "Лу" в лиге новичков, после этого популярность волков взлетела вверх.
После того, как было выложено видео с арены новичков из империи Ласпел, все цены на Фамильяров волчьего типа возросли на более чем 20%.
Однако Кэноэль, решивший не пользоваться чужой информацией, не имел никакой возможности узнать об активной роли в этом Лу и Яна, и поскольку он никогда не торговал здесь прежде, он считал эту цену невероятно дешёвой.
«В первую очередь надо купить Фамильяра в аукционном доме.»
Кэноэль, медленно просматривая фамильяров волчьего типа, и вскоре покачав головой, принялся осматривать других фамильяров. Видимо, ему не понравились их статы.
«Ха, наверное, из-за того, что они такие дешёвые, они все слабые фамильяры. Может стоит попробовать поискать дорогих.»
Кэноэль изменил критерии поиска, начав искать самых дорогих фамильяров. И как только он так сделал, ему был представлен список с невероятными ценами.
«Хмм... Лавовый Дракон? Цена в 15 миллионов золота? Нужно посмотреть.»
Кэноэль открыл информационное окно.
Лавовый дракон
Уровень: 32
Классификация: Дракон
Ранг: Уникальный
Личность: Жестокий
Эволюция невозможна
Атака: 395
Защита: 175
Ловкость: 125
Интеллект: 105
Здоровье: 4950/4950
Манна:2470/2470
Способности:
* Поглощение пламени (Поглощает 30% урона огненного типа)
* Дыхание лавы ( По завершению подготовки будет выпущено огненное дыхание. Всем, попавшим в радиус атаки будет нанесено 475% от Атакующей силы. Перезарядка 30 минут.)
Лавовый дракон рождённый в недрах вулкана.
Специализируется на атаках огненного типа и обладает невероятной атакой и защитой.
Кэноэль, прочитав информационное окно фамильяра, потерял дар речи. Он даже не мог осознать столь огромных статов.
«Чёрт, это не имеет смысла!»
Медведь полумесяца, который был его фамильяром мгновение назад, был ничтожеством при сравнении с этим драконом.
«Всего 3 уровня разницы с медведем полумесяца, но как его атака может быть в 3 раза выше?»
Его защита и здоровье не сильно отличались, сравнивая с медведем Полумесяца, но его значение Атакующей силы в 395 единиц, было действительно ужасающим.
«Я, я хочу его...»
Сначала Кэноэль закрыл информационное окно дракона и просмотрел остальных монстров одного за другим, однако, сколько бы он не искал, он так и не смог найти монстра с такими же статами, как у дракона.
Его сердце трепетало.
«Немного дорого... Но он выглядит достойным такого вложения...»
Кэноэль принял идиотское решение, от которого Ян бы наверняка начал кашлять кровью от подавляющих эмоций разочарования.
На самом деле, не только Ян, любой, посмотрев на его цену, назвал бы ее иррационально высокой.
К сожалению, Лавовый дракон, завладевший его сердцем, можно было назвать предметом, выставленным специально для того, чтобы его покупали подобные слабые игроки.
Даже если это был уникальный ранг, одна фраза "эволюция невозможна", уже значительно снижало его сумму.
Все самые популярные фамильяры в аукционном доме имели строчку "Эволюция возможна".
Несмотря на то, что игрок, преуспевший в эволюции, еще официально не появился, способные к эволюции монстров сразу же распродавались, как только были выставлены на аукцион.
Если бы у обычного Призывателя, хоть немного смыслившего в игре, появилось 5 миллионов золотых, то он в отличие от Каноэля, попытался бы найти на аукционе Медведя полумесяца, или же монстра типа Голема, способного к эволюции. Как раз такие 'лучшие монстры' и стоили около 5 миллионов золотых.
Однако, не говоря уже о такой подробной информации, Кэноэль даже не знал, что монстры могли эволюционировать.
Его сердце купилось на крутой внешний вид Лавового дракона и его высокую Атакующую силу.
«Верно, используешь ты 5 миллионов золота или 15, это не важно.»
Если бы обычный игрок услышал подобные мысли, то он бы воскликнув тряся головой, однако Кэноэль без колебаний отправил Ранме сообщение с просьбой о недостающей сумме и спустя некоторое время он смог купить Гримуар Печати с находящимся в нем "Лавовым Драконом".
– Хехехехе.
С улыбкой до ушей Кэноэль поспешил использовать гримуар печати, чтобы поскорее заключить контракт с новоприобретенным питомцем.
Однако, перед ним всплыло сообщение, несущее отчаяние.
Вы не можете заключить контракт с "Лавовым Драконов", не хватает Лидерства.
– Ех...Ахх...!"
Кэноэль почувствовав, как его тело оставили все силы и плюхнулся на землю.
«Нет, я купил его, почему я не могу его использовать?!»
После недолгих раздумий он отменил контракт с последним фамильяром, Белым Вороном, и вновь взял в руки Гримуар Печати, однако...
Вы не можете заключить контракт с "Лавовым Драконов", не хватает Лидерства.
Вновь всплыло несущее отчаяние системное сообщение.
– Черт.
Кэноэль тупо уставился на небо расфокусировавшимся взглядом, однако вскоре, собравшись, встал и вновь открыл аукцион.
«Мне просто нужно надеть на себя предметы, повышающие Лидерство, ведь так?»
И он вновь послал сообщение Ранме с просьбой о крупной сумме.
В первый раз было трудно просить об этом, однако теперь увесистая дверь превратилась в удобные автоматические двери.
«Эх, отец наверное что-нибудь скажет, когда увидит сумму...»
Тем не менее, он чувствовал, что не будет удовлетворен до тех пор, пока не сможет приручить Лавового дракона.
И когда Кэноэль, в одно мгновение потратил очередную огромную сумму, близкую к 20 миллионов золотых, он наконец был доволен.
«Хм, всё равно, если я могу наслаждаться игрой, потратив столько денег, то это даже хорошо. Мне повезло что я купил этого дракона раньше, чем кто-либо другой.»
Этого дракона скорее всего никто бы никогда не купил, если бы не Кэноэль, однако Кэноэль, получив желаемого фамильяра, был счастлив.
Можно сказать, "блаженство в невежестве"...
Именно так, один игрок был удовлетворен сегодня своими нерациональными покупками в аукционном доме Кайлрана.


    
  





  Глава 59


  

    
      Дзынь!
Вы получили новый уровень. Ваш уровень: 62.
— Отлично!
Системное сообщение о новом уровне заставило Яна радостно хлопнуть в ладоши. Сжав руку в кулак, он тыльной стороной ладони вытер пот со лба.
— Прокачка по-прежнему довольно медленная. Мне нужно быстро поднять свой уровень, но как это сделать с такой скоростью...
Ян чуть меньше, чем за неделю, поднялся с 50-го уровня (шкала опыта при это была заполнена на 90%) до 62-го. Если бы обычный игрок услышал про такую сумасшедшую скорость прокачки, то он точно был бы не согласен с Яном. Однако Ян не был удовлетворён.
Нет, он не мог быть удовлетворён.
Он решил отказаться от отдыха до тех пор, пока он не достигнет 93-го уровня. Нельзя терять ни секунды!
«По крайней мере благодаря особым навыкам класса, которые я получил на 60-м уровне, охота пошла немного быстрее».
Вне всяких сомнений навыком Яна с наибольшим значением Мастерства был навык Обучения, который вот-вот достигнет «высококлассного» ранга. Благодаря этому у него теперь появился другой навык, связанный с Потенциалом.
«Стоит ли проверить, насколько повысилось Мастерство Взрыва Потенциала?»
Немного подумав, Ян открыл информационное окно навыка.
Взрыв Потенциала
Классификация: Активный навык
Уровень навыка: 1
Мастерство: 5%
Время перезарядки: 20 минут
Продолжительность: 80 секунд
Условия для использования: Может быть использован только на Фамильярах.
Подобно взрыву увеличивает Потенциал Фамильяра.
Все боевые способности Фамильяра с пробуждённым Потенциалом в процентном значении увеличатся настолько, насколько был увеличен Потенциал.
*Чем выше уровень и Мастерство навыка, тем больше его Продолжительность.
Взрыв Потенциала — это навык, баффающий пропорционально Потенциалу. Чем выше Потенциал фамильяра, тем сильнее увеличиваются его характеристики, поэтому навык мог использоваться только на фамильярах.Например, если вы использовали Взрыв Потенциала на фамильяре, чей Потенциал достиг 100, то всего его характеристики увеличатся на 100%.Поскольку Потенциал Лу уже достиг 80 или даже чуть больше, на короткое время его сила увеличивалась почти в два раза, когда Ян применял на него Взрыв Потенциала.— О, когда это он успел апнуться до 1-го уровня? И продолжительность увеличилась на 20 секунд.В настоящее время продолжительность навыка составляла 1 минуту 20 секунд. Если так подумать, это невероятно короткое время, но при правильном использовании навыка охота действительно могла стать очень эффективной.Кроме того, когда Ян использовал свой лук, полученный в качестве награды за арену, время перезарядки навыка уменьшалось аж до 10 минут.— Кстати говоря, эффективность Овладения падает при таком методе охоты. Тем не менее я был очень счастлив, получив его...Втором особым навыком класса, полученным Яном на 60-м уровне, было Овладение. Это один из базовых навыков обычных Призывателей, а не скрытого класса, который они получают в самом начале игры. Навык позволяет игроку овладеть духом одного из призванных монстров и забрать 30% его характеристик.Когда Ян только получил навык Овладения, во время охоты он использовал его то на Ббукббуке, то на Ддукдае.
Однако результат такой охоты был ясен уже через четверть дня, и Ян решил, что эффективнее не использовать Овладение ни на одном из своих «основных» фамильяров.
— Ббукббук сейчас 61-го уровня, Лу 63-го, а Ддукдай 64-го.
Ян постепенно начинал чувствовать необходимость в поисках других, более подходящих охотничьих угодий.
В настоящее время он охотился в Каньоне Рюран, где появлялись монстры 65-68 уровней. Конечно, Каньон не мог считаться лёгким охотничьим угодьем, но, поскольку Ян предпочитал охотиться на пределе сложности, становилось очевидно, что это место для него уже мало подходит.
«Хм... Какое место станет хорошим выбором?»
Ян, задумавшись на мгновение, вдруг вспомнил такое место.
«Ах, думаю, пора отправляться в Горы Форкал».
Форкал — это большая горная цепь, протянувшаяся на востоке вплоть до южного континента. Монстры, появлявшиеся здесь, были 70-75 уровней, поэтому эти охотничьи угодья по сложности вполне подходили Яну.
Кроме того, была и другая причина, почему Ян планировал отправиться именно в Горы Форкал.
«После того как я достигну 70-го уровня в Горах Форкал, мне нужно будет немедленно пересечь их и отправиться к Пространственному Чародею».
Он хотел закончить квест B ранга, который ему дал Легендарный Хранитель Драконов Оукли.
Если Ян достигнет в Форкале уровня, подходящего для выполнения квеста B ранга, то ему не придётся впоследствии тратить время на продвижение на восток. Ну а если же у него появится какая-то причина посетить центр континента, он просто воспользуется свитком возвращения, который всегда носит при себе.
— Неплохо, неплохо.
Похоже, Ян был удовлетворён тем, как всё распланировал, поскольку он счастливо улыбнулся и подозвал Лу.
— Лу, отправляемся в Форкал!
Грр, грр!
Ян забрался на спину Лу и двинулся вперёд.
«Кажется, в последнее время езда на Лу стала гораздо удобнее».
У Яна был навык верховой езды, однако, видимо, и сам Лу уже неплохо наловчился возить хозяина на своей спине, чем Ян был полностью удовлетворён.
*****
Ян на некоторое время вышел из игры, чтобы пообедать, и сейчас рыскал по кухне в поисках еды.— Какого чёрта? Почему нет кукурузных хлопьев? — Ян был взволновал, не найдя того, что искал. — Эх... Тогда остались ли ещё какие-нибудь крохи от тех закусок?Он тщательно обыскивал кухню ещё в течение 5 минут, но не нашёл даже кусочка хлеба или пакетика с чипсами.Настоящее отчаяние.— Даже рамена нет...В конце концов Ян отправился за кошельком. И тут он кое-что заметил — точнее, наступил на это ногой.Шурх!Это был пластиковый пакет, оставшийся ещё с того времени, когда Ян в последний раз ходил в магазин. Он до сих пор неприкаянно мотался по кухне, пинаемый то Яном, то случайными сквозняками.Ян заметил, что на пакете был записан какой-то телефон.— Хм?..Наконец разглядев синий логотип «24-часовой доставки» рядом с номером телефона, Ян хлопнул себя по лбу.«Ах, я такой глупый! И почему я сразу не подумал об этом? — упрекнул он самого себя. — Всё это время я пешком ходил в магазин, вместо того чтобы просто позвонить в доставку. В каком веке я живу?»
Ян, размышляя о своём идиотизме, набрал номер, указанный на пакете, и заказал всю необходимую еду, а затем перевёл взгляд на капсулу. Однако тут же покачал головой.
— Хм... Они сказали, что доставят всё через 30 минут, так что будет не слишком вежливо отправляться в игру прямо сейчас. Может, стоит посмотреть за это время какую-нибудь информацию?
Ян сел за свой компьютер и открыл игровое сообщество Кайлрана. На доске объявлений подраздел «Новые монстры» был выделен синим, и Ян тут же щёлкнул по нему.
Как и гласило название, здесь игроки собирали информацию о новых монстрах, появлявшихся после патчей.
Несмотря на то, что прошло довольно много времени с крупного обновления, здесь бесконечно появлялась свежая информация о новых монстрах. Почему, спросите вы? Всё потому, что разработчик Кайлрана, LB Sports, никогда не выпускал официальную информацию о новых монстрах.
В итоге всю информацию о Кайлране игроки собирали самостоятельно.
«Возможно, есть какие-нибудь новые монстры рядом с Горами Форкал?»
Ян искал информацию, связанную с монстрами Форкала — охотничьего угодья, к которому он двигался в данный момент. Он имел достаточно информации об уже существующих монстрах, но, если там появились новые монстры, лучше подготовиться заранее.
— Посмотрим...
Тишину комнаты нарушало только клацанье мышью.
«Эх, похоже, свежей информации о Форкале всё ещё нет. Уверен, никто пока просто не смог обнаружить там новых монстров».
Ян печально вздохнул — тщательный десятиминутный поиск по ключевому слову «Форкал» ничего не дал.
Однако в тот момент, когда он уже собирался выходить, в самом верху появилось новое сообщение.
— О?
Заголовок сообщения был выделен жирным красным, так что пропустить его было почти невозможно.
Подземелье Пылающих Равнин
Новый монстр Лавовая Ведьма
Этот заголовок моментально привлёк внимание Яна. Обычно он бы не зашёл дальше шапки поста, однако «Пылающие Равнины» — это карта, которая начинается сразу после того, как вы пересечёте Горы Форкал. Поэтому Ян без колебаний открыл пост.
Как только он это сделал, на экране появилась информация о монстре «Лавовая Ведьма».
Лавовая Ведьма
Уровень: 72-75
Классификация: Элементального типа
Ранг: Редкий
Характер: ???
Наступательная сила: ???-??? (Предположительно около 400)
Защита: ???-??? (Предположительно около 200)
Ловкость: ???-??? (Неизвестно)
Интеллект: ???-??? (Предположительно около 1000-1100)
Здоровье: Около 12000
Мана: ??? (Неизвестно)
Врождённые способности:
Область Пламени
Наносится периодический урон по широкой области (примерно 3 квадратных метра).
Существует определённый шанс получить подожжённое состояние. Предполагается, что с течением времени получаемый урон увеличивается.
???
Информация о характеристиках Лавовой Ведьмы была упорядочена в таком же стиле, что и системное окно, — это основной стандарт при оформлении постов о новых монстрах.
Было много вопросительных знаков, однако это и понятно. До тех пор, пока вы не схватите монстра и не проверите его информационное окно, невозможно увидеть точные сведения о характеристиках.
Но, несмотря на очень скудные сведения, Ян был заинтересован.
«У Лавовых Ведьм есть способность с AoE атакой».
Самая распространённая причина, по которой обычные игроки проверяют информацию подобного толка, — это попытка понять, как легче всего атаковать монстра, с которым они столкнулись впервые. Однако Призыватели (в том числе и Ян) просматривают доску объявлений для того, чтобы получить информацию о возможных фамильярах, которых они могут захватить и использовать в бою.
А Лавовая Ведьма могла наносить AoE урон, которого так не хватало Яну.
Ян прокрутил колёсико мыши, читая остальную информацию, связанную с Лавовыми Ведьмами.
Чуть ниже был прикреплён скриншот.
«О, мне нравится их внешний вид».
Лавовую Ведьму можно описать как «призрака, тело которого состоит из потоков лавы». Лава не имела постоянной формы, и детали внешнего вида то и дело могли меняться, а вокруг верхней части тела была заметная глазу таинственная огненная аура. В общем, очень круто выглядящий монстр.
«Навык, который показан в видео, видимо, и есть Область Пламени».
Ян с волнением наблюдал, как Лавовая Ведьма кастует свой навык, а также внимательно следил за здоровьем игрока, который попал под его действие.
«Даже для AoE атаки урон довольно внушителен».
А в конце поста был комментарий того игрока, что обнаружил Лавовых Ведьм.
Думаю, это всё, что я, будучи Рыцарем, могу узнать о Лавовых Ведьмах. Чтобы уточнить подробные значения характеристик, нужен Призыватель.
Но я не уверен, что уже есть игрок-призыватель, который успел докачаться до уровня, подходящего для захвата Лавовых Ведьм. Как бы то ни было, я буду рад услышать новость о том, что кто-то сможет захватить её в ближайшем будущем.
Кроме того, я буду рад, если игрок с другим классом сможет дополнить информацию об этих невероятно крутых монстрах.
Надеюсь однажды когда-нибудь увидеть Призывателя, что будет использовать Лавовую Ведьму в бою.
На этом всё, спасибо!
Ян, прочитав комментарий, нехорошо усмехнулся.
— Хе-хе, я буду тем, кто первый поймает её и будет использовать в бою.
Он два или три раза пересмотрел видео, всё больше очаровываясь способностями своего будущего фамильяра. Однако кое-что его смущало.
«Редкий ранг».
Конечно, Редкий ранг не считался чем-то плохим.
Ян, который до этого ловил фамильяров Обычного ранга, а затем развивал их, опеределённо желал поймать фамильяра Редкого ранга и посмотреть на его эволюцию.
Проблема заключалась во времени.
«Сколько времени мне понадобится, чтобы поймать хотя бы одного монстра Редкого ранга, который может эволюционировать?»
Даже среди монстров Обычного ранга, которых можно встретить на каждом шагу, трудно найти такого, что может эволюционировать. Что тогда говорить о монстре Редкого ранга, которых найти гораздо сложнее?
«Эх-х... Я должен подумать об этом».
Сейчас, когда ему необходимо быстро получить 93-й уровень, он не может потерять впустую даже несколько дней. Однако Лавовая Ведьма была тем фамильяром, ради которого вполне можно рискнуть.
«Кроме того, я чувствую, что такой фамильяр увеличит скорость моей охоты по меньшей мере в два раза...»
Взвешивая все за и против, Ян прокрутил страницу до самого конца и увидел множество комментариев. Более половины из них — от игроков-призывателей.
Pts1120: Вау, Лавовая Ведьма чертовски хороша! Я так хочу поймать её. Т.Т
KimGundal: Однако наша реальность — только Медведи Полумесяца.
BarkTree: Предыдущий комментатор, ты что-то имеешь против Медведей Полумесяца? Т.Т Ты хоть знаешь, насколько они сильны? Т.Т
LegendaryMagician: Ха, если найдётся Призыватель, который поймает Лавовую Ведьму, огненные маги перестанут быть нужны. Призыватели — это жульничество. Понерфите, пожалуйста!
jjang123: Magician, как ты смеешь называть Призывателей мошенниками? Более того, говорить про нерфинг. Ты дважды оскорбляешь весь класс Призывателей, когда у них и так достаточно проблем. Отвратительная скорость прокачки из-за того, что у тебя куча фамильяров, а опыт нужен всем. Более того, это не значит, что у тебя получается контролировать их всех! Существует слишком много таких случаев, когда сосредоточенный на контроле фамильяров игрок забывает про себя и из-за этого почти мгновенно погибает.
1004yj1: Предыдущий комментатор, похоже, ты живёшь прошлым. Призыватели сейчас в тренде. Разве ты не видел лигу новичков, что прошла не так давно? Самым первым классом, что достиг 50-го уровня, был именно класс Призывателей. Взгляни на Яна, он буквально сметал своих соперников во время ПвП.
AssassinBboongBboong: Однако почти моментально погиб в финале от рук Лимлонга. Ура Ассасинам!
1004yj1: Ха... BboongBboong, это был просто ужасный матч. Честно говоря, если бы Призыватель сумел бы надолго продержаться против Ассасина, то Лимлонг был бы просто бесполезным мусором, недостойным победы.
Ян, читая комментарии, чувствовал то удовлетворение, то ярость.
«Пфф, это я должен был выиграть в финале против этого Лимлонга или Бингбонга, как его там... Ха-ха».
Ян вернулся к посту и, выписав из него важные сведения о местонахождении Лавовых Ведьм на стикер, прикрепил бумажку к монитору.
«Когда я буду примерно 80-го уровня, то отправлюсь ловить Лавовую Ведьму. Ну, в зависимости от ситуации, конечно».
Если бы на решение влияло только его сердце, то он бы немедленно отправился в подземелье Пылающих Равнин. Однако его уровень пока слишком мал для такого подвига, да и Ддукдай получает двойной урон от огненных атак. Возможно, в итоге придётся полагаться во время боя только на Овладение.
А затем Ян оторвал ещё один стикер и твёрдой рукой написал на нём:
Во время нашей следующей встречи победа будет за мной, Лимлонг.
Затем Ян кивнул сам себе и выключил компьютер.
— Неплохо, неплохо. Я получил даже больше выгоды, чем если бы пошёл качаться.
И как по часам прибыла служба доставки, поэтому Ян с хорошим настроением пошёл забирать покупки.


    
  





  Глава 60


  

    
      Вернувшись в Кайлран, Ян потратил примерно час, чтобы верхом на Лу добраться до Гор Форкал.
— Хех, давненько же я видел это место в последний раз.
Форкал считался отличным охотничьим угодьем для классов с дальними атаками — например, для Магов и Лучников.
«До сброса я знатно повеселился здесь».
Горы Форкал имели крайне неровный рельеф, испещрённый многочисленными ущельями, больше похожими на естественные ловушки. В этом месте лишь классы с дальними атаками могут чувствовать себя сравнительно неплохо, однако если вы предпочитаете охотиться в стандартной группе с танком и целителем, то вам лучше поискать другое место. По той же причине Форкал считался не самым подходящим местом и для Призывателей.
Тем не менее Ян решил отправиться именно сюда.
«Думаю, Горы Форкал будут подходящим для меня охотничьим угодьем».
Место, где обитали Бандиты Форкала, напоминало подземелье. Сами Бандиты были примерно 68-72 уровней и постоянно собирались в группки и даже большие группы. А так как они — человекоподобные монстры, их ИИ выше по сравнению с другими обитателями гор. В итоге охота на них напоминала сплошную головную боль.
Вот почему многие игроки искали места полегче, однако у Яна был план.
«Каньон на другой стороне гор — самое оптимальное место для соло-охоты с моими нынешними силами».
Ян планировал заманивать бандитов в этот небольшой скалистый каньон и уже там с ними сражаться.
«Если Ддукдай и Лу заблокируют выход из каньона, я неплохо развлекусь, стреляя бандитам в спину».
Однако в последний раз Ян бывал здесь по меньшей мере два месяца назад, так что стоило на всякий случай всё перепроверить.
— Лу, сюда.
Грр.
Верхом на Лу Ян спокойно мог пересечь подобную неровную местность — ему нужно было лишь крепко держаться за спину фамильяра, чтобы случайно не свалиться, пока тот быстро движется вперёд, избегая препятствий. Благодаря Лу Ян довольно быстро прибыл в каньон и после небольшой проверки местности с довольной улыбкой вернулся обратно.
«Выглядит почти так же, как и прежде».
Ян был немного расстроен тем, что каньон оказался чуть шире, чем он помнил, однако на план это не влияло. Что ж, в голову Яну пришла действительно отличная идея. Оставалось только заманить бандитов сюда.
Начиная приводить план в действие, Ян вызвал Ддукдая.
— Ддукдай, призыв!
Бум!
Взглянув на массивного Ддукдая, Ян скомандовал:
— Ддукдай, попробуй подтащить сюда вон тот валун.
Ддукдай понятливо кивнул.
Гроар!
Тот огромный валун, на который указал Ян, по размеру был примерно с Ддукдая. Однако Ддукдай послушно подошёл к валуну и начал двигать его в сторону каньона. При этом раздался такой звук, будто бы охнула и застонала сама земля.
«Я беспокоился, что он не сможет даже с места сдвинуть валун, однако, уф, обошлось».
Затем Ян повернулся к Лу.
— Лу, видишь вон тех бандитов-караульных?
Грр.
Лу, который сейчас понимал слова Яна не хуже игрока, кивнул. Увидев кивок, Ян продолжил объяснять план:
— Отправляйся к ним, двигаясь как можно тише, чтобы тебя не заметили. Затем я выстрелю из лука и парализую их.
После того, как Ян сменил своё оружие на лук, навык Распространение Тока подстроился под то, чтобы ток скапливался на кончике стрелы — в отличие от того времени, когда Ян использовал кастеты (тогда ток мог выпускаться сразу с обеих рук). Тем не менее Ян был полностью доволен, поскольку диапазон и точности атаки значительно улучшились по сравнению с тем, что было раньше.
Лу, выслушав команды Яна, осторожно двинулся к караульным, что патрулировали горы.
Ян пару секунд наблюдал за действиями Лу, а затем двинулся в другую сторону, занимая подходящую позицию и вычисляя угол стрельбы.
«Чтобы увеличить вероятность срабатывания паралича, нужно поразить их обоих».
Поскольку его навык Распространение Тока значительно улучшился в последнее время, вероятность срабатывания паралича увеличилась примерно до 20%. И хотя эта цифра не могла называться достаточно высокой, Ян рассчитал, что если поразить обоих врагов в одно и то же время, то вероятность парализовать хотя бы одного вырастала до 36%.
А Яну было крайне важно поднять шанс парализации хоть на чуть-чуть.
Кроме того, парализовав одного врага, он мог бы тут же повторно использовать навык — главное, это точное попадание.
«Здесь!..»
Ян, наконец найдя подходящее место, без промедления натянул тетиву.
— Распространение Тока!
В этот же момент электричество стало скапливаться на кончике стрелы. Ян тщательно прицелился. Он больше не был Лучником, поэтому сейчас мог полагаться исключительно на собственное мастерство и знания.
Бросив короткий взгляд на Лу и увидев, что тот приблизился к бандитам на достаточное расстояние, Ян отпустил тетиву.
Свист!
Стрела, насыщенная электричеством, сорвалась с лука Яна и устремилась в сторону караульного.
Бам! Бам! Бам!
Сработал навык «Распространение Тока». Вы нанесли 1479 урона «Бандиту-караульному».
Ян надеялся, что хотя бы один из четырёх потоков тока, которые начали распространяться из места попадания стрелы, задел и второго бандита.
Благодаря хорошо рассчитанной траектории выстрела, один из потоков всё-таки достал второго караульного.
Бам! Бам!
Поток тока дополнительно нанёс 527 урона «Бандиту-караульному».
Эффект паралича тоже сработал.
«Бандит-караульный» получил статус «Парализованный».
Движения «Бандита-караульного» замедлены на 30%. Он будет получать дополнительные 50% урона от атак типа «электричество».
Время перезарядки навыка «Распространение Тока» сброшено.
— Отлично!
Всё прошло так, как он и планировал.
Как только время перезарядки навыка было сброшено, на кончике стрелы снова появилась маленькая электрическая сфера. Ян, не теряя ни секунды, прицелился во второго бандита, который избежал паралича, и выстрелил.
Свист! Бам! Бам!
Он надеялся, что паралич сработает снова, однако это было бы слишком большой удачей. Тем не менее один из двух сейчас замедлен, и Ян мог вести бой так, как и планировал.
— Лу, убей не парализованного!
Ян применил Захват Слабых Точек, и Лу тут же атаковал противника. Да и сам Ян не сидел без дела. Распространение Тока ещё не перезарядилось, поэтому он решил нашпиговать бандита обычными стрелами.
Вшух! Вшух!
«Бандиту-караульному» нанесено 765 урона.
«Бандиту-караульному» нанесено 804 урона.
Благодаря непрекращающемуся потоку атак Яну и Лу удалось быстро уничтожить одного из бандитов. Враг Обычного ранга да и ещё и небольшого уровня ничего не мог им противопоставить. Второй, ошеломлённый смертью собрата, закричал:
— Враги, враги!
Он торопливо замахнулся своей дубинкой и ударил по большому барабану, извлекая из него звук.
Бу-ум! Бу-ум!
«Отлично, он сделал это!»
Ян нарочно позволил бандиту ударил в барабан. Не успел гул утихнуть, как Ян произнёс следующий приказ:
— Лу, немедленно сюда!
Грр!
Лу развернулся на 180 градусов и бросился к Яну, изображая бегство. А караульный, клюнув на приманку, начал его преследовать.
— Остановись, ты, чёртов волк! — Караульный также заметил и Яна и крикнул, обращаясь к нему: — Как трусливо — прятаться и стрелять в спину!
Провокация Яна сработала на ура.
— Не думаю, что у тебя есть право говорить об этом. Не ты ли сейчас позвал сюда всех друзей, потеряв уверенность в своих силах?
Как только Ян произнёс это, суровое лицо бандита побагровело от ярости.
— Т-ты!
Ян едва заметно улыбнулся.
«Теперь, вероятно, они все вылезут наружу?»
Не было никаких шансов, что реальные бандиты купились бы на такую детскую провокацию, но, поскольку интеллект игровых бандитов не такой высокий, эффект от слов Яна проявился незамедлительно.
Наконец Распространение Тока перезарядилось, и Ян снова парализовал караульного.
— Лу, отступаем!
Грр!
Ян контролировал скорость своего бега, чтобы бандиты не потеряли ни его, ни Лу из виду. А направлялись они в каньон.
Ян первым добрался до каньона и посмотрел наверх. Там подобно каменному изваянию стоял Ддукдай.
— Ддукдай, когда я скажу, прыгай вниз.
Гроар.
Когда Ддукдай кивнул, Ян приказал ещё кое-что:
— Тебе нужно не просто спрыгнуть, но и раздавить при этом несколько бандитов. Понял?
Конечно, Ддукдай мог стоять внизу вместе со всеми, однако Ян хотел попробовать новые тактики.
Джик! Джи-джик!
Джайки, который всё это время сидел на голове Яна и следил за местностью, вдруг начал взволнованно летать вокруг Яна. Тем временем Ббукббук спустился со спины Яна и тоже начал выражать свой протест.
Ббук! Ббук-ббук!
Ян изумлённо взглянул на них.
— Что с вами не так?
Ббук!
Неужели Джайки и Ббукббуку не понравился такой классный план? Ян счёл, что эти двое просто завидуют Ддудаю, который эпично появится на поле боя.
— Ббукббук, прекрати жаловаться и полезай на спину хёна.
Ббук…
Ббукббук склонил голову, всячески показывая, как ранили его слова Яна, однако тот просто проигнорировал выступление одного актёра и посадил Ббукббука обратно на свою спину. Скоро должны были появиться бандиты, так что у Яна не было времени на игры с Ббукббуком.
Вскоре послышался звук шагов не менее десяти бандитов.
Топ! Топ! Топ!
— Кто посмел бросить нам вызов в Горах Форкал?! — крикнул бандит, шедший во главе группы, и шагнул в каньон. Вслед за ним начали заходить и остальные.
Не увидев среди них Босса бандитов, Ян с облегчением выдохнул.
«Сейчас!»
Рассчитав оптимальное время, Ян крикнул:
— Ддукдай, прыгай!
Грохот!
Из-за веса прыгающего Ддукдая земля под ногами бандитов начала дрожать, как во время землетрясения.
Бам! Бам! Бам!
С оглушительным грохотом Ддукдай приземлился на головы бандитов.
— И-йя-а-а! — не ожидавшие такого подарка бандиты испуганно закричали.
Настроение Яна снова подскочило вверх — битва началась точно по плану.
«Ха-ха, людям всегда нужно использовать свою голову!»
Ян был невероятно доволен той мощью, которую продемонстрировал Ддукдай. Да и Ббукббук сделал вид, что готов мириться.
«Отлично, здесь достаточно пространства для манёвра. Мы сможем сражаться даже в том случае, если к бандитам придёт подмога».
Пришло время для главной части битвы.
— Лу, Берсерк!
Лу бросился к бандитам, которые пострадали от падения на них Ддукдая.
Фамильяр Ддукдай нанёс 2340 урона «Бандиту Форкала».
Наступательная сила Ддукдая была не слишком большой, однако из-за того, что он упал на врагов с большой высоты, кажется, бандитам был нанесён немалый урон.
«Очень хорошо».
Однако затем перед Яном появилось другое системное сообщение.
Фамильяр Ддукдай получил 2892 урона после падения с высоты.
Лицо Яна исказилось.
«Ах, какого чёрта? Тогда в этом прыжке не было никакого смысла!»
Урон, который Ддукдай получил от падения, был больше урона, который он нанёс, однако Ян усилием воли проигнорировал неудобное чувство, подумав о высоком здоровье Ддукдая.
— Ддукдай, Ледяная Волна!
Бум! Бум!
Как только сработал замедляющий эффект Ледяной Волны, бандиты впали в панику. Ян продолжил нападение Распространением Тока.
Вшух! Бам! Бам!
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      Бандитов было больше, но из-за хаоса, царившего на поле боя, они не могли воспользоваться своим преимуществом.
— Кья-а-а! Убейте сначала этого свиноподобного голема!
Ддукдай впал в ярость, услышав оскорбления в свою сторону.
Бум! Бум!
— А-а-а! Сделайте что-нибудь с этим волком!
Лу, на котором Ян применил Взрыв Потенциала, практически летал. И хотя бафф длился буквально мгновение в общем течении битвы, Лу, характеристики которого сейчас были примерно как на 100-м уровне, отправлял бандитов в критическое состояние одним укусом.
Фамильяр Лу нанёс критический урон «Бандиту Форкала».
Здоровье «Бандита Форкала» уменьшено на 5475.
Поскольку «Бандит Форкала» находится в состоянии кровотечения, он будет получать 1095 урона в секунду в течение 10 секунд.
Лу теперь мог похвастаться действительно взрывной Наступательной силой. Увидев, что даже периодический урон от кровотечения был четырёхзначным числом, Ян удовлетворённо улыбнулся.
«Бандит Форкала» умер из-за кровотечения.
Бандиты умирали примерно через 4-5 секунд после единственного удара Лу! За 90 секунд, пока длился бафф Потенциального Взрыва, Лу избавился от шести бандитов.
Вы убили «Бандита Форкала». Получено 2440 EXP.
Количество опыта, которое Ян получал за одно убийство, было меньше, чем тогда, когда он охотился с баффом первооткрывателя в «Подземелье Хаоса» на северном континенте. Тем не менее из-за огромной скорости охоты опыт лился рекой.
И хотя урон наносил в основном Лу, Ян не стоял в стороне, постоянно пуская в бандитов стрелы.
Вы нанесли критический урон «Бандиту Форкала».
Здоровье «Бандита Форкала» уменьшено на 1350.
Вы произвели успешную критическую атаку. Восстановлено 3 Магии Духа.
Вы повесили «Сияющую Метку» на «Бандита Форкала».
Над головой раненого бандита тут же появилась белая метка. Ян немедленно снова прицелился в этого же бандита и выстрелил.
Применён эффект «Сияющей Метки».
Время перезарядки всех навыков уменьшено на 5 секунд.
Ян старался использовать в битве все свои навыки, а также их дополнительные эффекты и делал это очень эффективно, не теряя ни единой секунды.
В итоге количество бандитов, которых было примерно 30 или чуть больше, быстро сократилось наполовину. Однако Ян не расслаблялся.
«Неужели это все бандиты в Горах Форкал? Их должно быть больше…»
Как только Ян пробормотал эти слова про себя, на горизонте тут же появились ещё силы бандитов, пришедшие на помощь товарищам.
— Отродье, как ты смеешь вредить нашим братьям?
Ян перевёл взгляд на бандитов, оскорблявших его. И он тут же почувствовал сильное удивление.
«Ва-а, какого чёрта? Почему они появились здесь?»
Всё дело было в «Бандите-чародее Форкала» почти на середине 70-х уровней. Кроме того, прибыло не меньше двадцати обычных бандитов. Лицо Яна исказилось.
«Неудивительно, что до этого всё шло слишком гладко».
Всего с подкреплением пришло четверо или пятеро бандитов-чародеев, однако Ян не собирался бежать. Вместо это он лишь немного изменил свою позицию.
*****
Один из офисов каннамского отделения SH Electronics.
Клац.
В пустом офисе единственным звуком было постоянное щёлканье мышью.
— Хм... Вот значит как они оценивают ценность Фамильяров вроде этого.
Говорившим был мужчина средних лет, в чьих волосах уже появилась первая седина. Его звали Ким Чулву.
— Интересно, насколько ценный Лавовый Дракон недавно попался молодому мастеру?
Ким Чулву работал в SH Electronics личным помощником второго сына председателя компании — Ли Донгву. А поскольку Ли Донгву, молодой мастер, о котором и шла речь ранее, большую часть своего времени проводил в Кайлране, Ким Чулву тоже играл в Кайлран, чтобы помочь ему по мере надобности.
Более того, Ким Чулву был одним из тех игроков, что наслаждался Кайлраном с самого старта игры, поэтому он думал, что помощь буквально одержимому Кайлраном Донгву-младшему — лучший выбор места работы.
Нет, он думал так лишь до недавнего времени.
«Я не знал, что у молодого мастера нет абсолютно никакого таланта к играм, несмотря на его юный возраст».
В Кайлране Чулву был известен по нику «Ранма», а молодой мастер выбрал себе имя «Каноэль».
И хотя Донгву играл в игры совершенно ужасно, его невероятно раздутые гордость и упрямство не позволяли бросить своё занятие. В итоге всё это делало Донгву-младшего худшим человеком, с которым бы вам хотелось иметь дело.
— Что ж, взглянем на характеристики дракона молодого мастера.
Чулву, которому с таким трудом удалось узнать характеристики Лавового Дракона, записал их в Excel.
Лавовый Дракон
Уровень: 32
Наступательная сила: 395
Защита: 175
Ловкость: 125
Интеллект: 105
Здоровье: 4950
Мана: 2470
— Вот оно как.
Чулву, записав все характеристики, которые сумел узнать, вновь взглянул на открытую страницу в Интернет-браузере, где была указана вычисленная игроками формула роста Фамильяров.
— Итак, я должен сложить все числовые характеристики, а затем разделить их на уровень?
Из-за какого-то нового спорного вопроса несколько дней назад многие игроки-призыватели начали загружать на форум официального игрового сообщества Кайлрана скриншоты с характеристиками своих Фамильяров. Затем некоторые люди, назвавшиеся аналитиками и исследователями, составили формулу, по которой можно было бы судить о ценности Фамильяров.
— 395, 175, 125... В итоге всего 800.
Эти люди даже составили базу данных на основе выложенных скриншотов, но, честно говоря, называть подобное формулой... На самом деле это лишь обычные вычисления. Ничего сложного.
Сложение всех боевых характеристик (кроме, конечно же, здоровья), а затем деление полученного числа на уровень было предназначено для того, чтобы оценить, хороший ли у вас Фамильяр или плохой.
И хотя метод невероятно прост, он давал игрокам-призывателям чёткий ответ.
Благодаря этому большинство споров о том, чем Фамильяр лучше, оказались разрешены сами собой.
Итоговое значение, получаемое после вычислений, было названо «Значением Роста».
Чулву, закончив считать, почесал затылок.
— Хм-м, Значение Роста Лавового Дракона равно 25. Это не слишком хорошо для Уникального ранга...
Кроме того, Значение Роста Здоровья, равное 154.6, означало, что и Здоровье Фамильяра очень плохое.
Среди всех тех опубликованных скриншотов было не так много Фамильяров Уникального ранга, и самое высокое Значение Роста равнялось всего 28. И хотя разница в 3 пункта для Значения Роста казалась не слишком большой, в итоге это выливалось в разницу в 300 пунктов характеристик к 100-му уровню.
Также было немало монстров-фамильяров Уникального ранга, Значение Роста Здоровья которых превышало 200 пунктов. Эти 50 пунктов при разнице всего 20 уровней означали, что Здоровье будет отличаться более чем на 1000.
Выражение лица Чулву омрачилось.
— Ха... Потратить 15 миллионов золота на что-то вроде этого...
Поскольку монстра Уникального ранга ещё никто не находил, Чулву мог не учитывать это при подсчетах, однако не слишком хорошие характеристики Лавового Дракона вызывали у него лишь сокрушённый вздох.
Чулву поднялся с места и направился к капсуле в углу офиса.
— Я должен больше помогать молодому мастеру...
Вместо того, чтобы сожалеть о количестве потраченных денег, он жалел невежественного Ли Донгву, молодого мастера, которому он служил.
А поскольку Чулву принимал близко к сердцу свои обязанности, он не мог оставить просто так эту ситуацию.
*****
— Хах... Почему эти чародеи огненного типа?
Ян тяжело вздыхал каждый раз, когда бандиты-чародеи выпускали потоки пламени в сторону Ддукдая.
Несмотря на большое количество обычных бандитов, ему всё же удалось значительно уменьшить их численность. Кроме того, в живых осталось всего два чародея. Однако самая главная проблема заключалась в том, что наступательная магия чародеев была огненного типа, ведь Ддукдай получал двойной урон от огненных атак.
«Нужно ли мне отозвать его обратно?» — размышлял Ян, наблюдая за боем.
К этому моменту у Ддукдая осталось уже меньше 10,000 Здоровья. Конечно, Ян всем сердцем хотел поймать последних двух чародеев, даже если бы он при этом немного переусердствовал, но лучшим вариантом всё-таки было бы немедленно отозвать Ддукдая.
«Хо-о, нет ли другого выбора? Да, если я отзову Ддукдая, то пробуду без него всего 30 минут, а если Ддукдай погибнет, мне придётся сражаться без него почти неделю...»
В итоге он всё-таки решил отозвать Ддукдая, однако в этот момент кое-что привлекло его внимание.
«А? Шкала опыта Ддукдая достигла 99,7%!»
Тут же в голову Яна пришла другая идея. Если он быстро поймает нескольких противников с самым маленьким количеством здоровья, Ддукдай получит новый уровень, и его Здоровье будет полностью восстановлено.
Ян немедленно приступил к выполнению нового плана.
— Ддукдай, ненадолго отступи!
Ян хотел, чтобы Ддукдай пока постоял позади некоторое время. Убедившись, что Ддукдай не лезет на рожон, Ян забежал внутрь каньона вместе с Лу.
— Лу, Берсерк! Убивай только тех, кого буду бить я!
Грр!
Ян сосредоточился на врагах с мигающими именами, потому что у тех оставалось уже не так много здоровья.
Вшух! Вшух! Вшух!
Он использовал все свои навыки по мере их перезарядки и вскоре смог убить очередного бандита.
Вы убили «Бандита Форкала». Получено 2440 EXP.
Ян взволнованно взглянул на Ддукдая, однако сообщения о повышении уровня не последовало. И именно в этот момент чародей начал кастовать очередное огненное заклинание, намереваясь ударить им Ддукдая.
Над головой чародея появилась яркая красная отметка.
«Если время каста настолько длинное, значит, это невероятно мощный навык...»
Ян торопливо натянул тетиву, чувствуя, что если Ддукдай попадёт под действие магии до того, как получит новый уровень, то, вполне вероятно, погибнет.
— Лу, сперва этого!
Выпущенная из лука стрела попала прямо в плечо чародея, однако его магия не была отменена.
Хва-рю-рю-рю!
Над головой чародея на пару мгновений вспыхнуло пламя, а затем Ддукдая охватил огромный огненный столб.
Фамильяр Ддукдай попал под действие навыка «Огненная Вспышка» Бандита-чародея Форкала.
Здоровье Фамильяра Ддукдая будет уменьшаться на 745 единиц в секунду.
Хотя атака на деле оказалась не такой сильной, из-за 2-кратного увеличения повреждений Ддукдай получал слишком много урона. Скорее всего Ддукдай умрёт примерно через 5 секунд.
— Нет!
Ян сдался, понимая, что не успеет никого убить, и уже вытянул руку, чтобы применить «Освобождение Фамильяра»... Как именно в этот момент чародей погиб от зубов Лу, и раздалось системное сообщение:
Вы убили Бандита-чародея Форкала. Получено 3007 EXP.
Вслед за этим тело Ддукдая охватил белый свет.
Фамильяр Ддукдай достиг Уровня 65.
— Отлично! — восторженно воскликнул Ян.
Ддукдай получил новый уровень в невероятно подходящий момент! И, конечно же, его здоровье сейчас полностью восстановилось.
— Пожалуй, пришло время убить оставшихся врагов, не так ли?
Ян применил Распространение Тока и снова натянув тетиву, однако он почувствовал, что что-то идёт не так.
«Почему белый свет по-прежнему окружает тело Ддукдая?»
Белый свет, который появлялся при получении нового уровня, обычно исчезал примерно через 1-2 секунды. Однако белый свет вокруг Ддукдая становился лишь ярче.
Наконец Ян понял, что это означает.
«Эволюция! Наконец-то Ддукдай эволюционировал! Означение ли это, что у Ддукдая теперь тоже будет Редкий ранг?»
Он поспешно проверил окно состояния Ддукдая, и слова «идёт эволюция» подтвердили его догадку. Ян смотрел на Ддукдая, и широкая улыбка сама по себе появилась на его лице.
— Лу, бей сперва тех, кто пытается атаковать Ддукдая!
Ян яростно блокировал вместе с Лу тех бандитов, что пытались добраться до Ддукдая. Однако вскоре он обнаружил, что это и не требовалось.
— Кья-а-а!
Неизвестная сила отталкивала всех бандитов, что пытались сблизиться с Ддукдаем.
Ян, заметив это, теперь мог спокойно наблюдать за эволюцией Ддукдая.
«Интересно, каким он станет?»
Точно так же, как и во время эволюции Лу, Ддукдай начал медленно расти. Ян почувствовал, как его сердце забилось сильнее.
Думая о теперешней мощи Лу, который до эволюции был одним из самых низкоуровневых монстров Кайлрана — «Волком», Ян с нетерпением ожидал, какую же форму примет Ддукдай после эволюции, ведь изначально он был довольно высокоуровневым монстром.
Бам! Бам! Бам!
Тело Ддукдая стало больше примерно в 1,5 раза. Также вокруг него появилась яркая синяя аура. Вскоре свет медленно погас, и перед Яном появилось системное сообщение.
Яну казалось, что прошла целая вечность, хотя на деле он прождал не так долго.
Дзынь!
Ледяной Голем «Ддукдай» эволюционировал до Голема Бездны.
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      Ян, увидев имя Ддукдая после эволюции, на мгновение задумался о чём-то другом.
«Бездна? Где-то я уже это слышал… Ах! Ббукббук!»
Ян вспомнил, что системным именем Ббукббука было «Черепаха Бездны».
«Ах-ха, значит ли это, что монстры, связанные с Островом Бездны, тоже получают модификатор «Бездна», когда становятся Уникального ранга?»
Пока Ян размышлял обо всём этом, перед ним появилось другое системное сообщение, которое его очень обрадовало.
Поскольку ваш Фамильяр эволюционировал, выросло Мастерство навыка «Улучшенное Обучение».
Навык «Улучшенное Обучение» эволюционировал до навыка «Высокоранговое Обучение».
Уровень навыка «Высокоранговое Обучение»: 0. (Осталось 98,7% до следующего уровня)
Мастерство «Улучшенного Обучения» долгое время не повышалось, что бы Ян ни делал, и вот сейчас, после эволюции Ддукдая, «Улучшенное Обучение» и вовсе превратилось в «Высокоранговое Обучение».
Ян хотел бы насладиться своим счастьем и проверить характеристики Ддукдая после эволюции, однако бандиты не позволили ему отвлекаться от боя.
— Умри!
«Ах, беспокоить меня, когда я собираюсь проверить информационное окно Ддукдая…» — заворчал про себя Ян. Но едва он успел натянуть тетиву, как перед его глазами развернулось удивительное зрелище.
Бам! Бам! Бам!
Неожиданно Ддукдай взмахнул своими огромными кулаками, и из них вырвалась невероятно большая сотрясающая землю волна и двинулась вперёд. Кроме того, бандитов, попавших под действие волны, начало насильно тянуть к Ддукдаю. Точнее, к тому синему вихрю, что сформировался перед ним.
Фамильяр Ддукдай применил навык «Бездна».
Здоровье Бандита Форкала уменьшено на 175.
Здоровье Бандита Форкала уменьшено на 208.
Ян так удивился, что наблюдал за всем этим разинув рот.
Бандиты беспомощно барахтались и ничего не могли противопоставить жадно засасывающей их Бездне, которую призвал Ддукдай. Они получали небольшой урон в промежутке 1-200, однако он был периодическим и шёл примерно 2-3 раза в секунду. Таким образом, здоровье бандитов уменьшилось более чем на тысячу буквально в одно мгновение.
Некоторое время спустя синий вихрь Бездны взорвался с огромным шумом.
Здоровье Бандита Форкала уменьшено на 2508.
— Вау…
Прогремевший взрыв нанёс столько урона, что бандиты тут же превратились в серый свет и исчезли. Великолепное зрелище!
«Конечно, я сильно снизил здоровье бандитов Распространением Тока перед этим, но…»
Он всё ещё не смог проверить информационное окно, однако Ян не сомневался, что эволюция Ддукдая превысит все его ожидания.
— Лу, пойдём поймаем чародея!
Грр!
Ян и Лу с лёгкостью поймали последнего чародея, который усердно пытался залить их непрекращающимся потоком огня. Но для начала им пришлось разобраться с простыми бандитами, что пытались защитить чародея даже ценой своей жизни. Честно говоря, лишившийся охраны чародей был невероятно простой целью, которая ничего не могла противопоставить слаженной атаке Лу и Яна.
В таком темпе была закончена битва, и Ян устало плюхнулся на землю.
— Ух, так утомительно… Но так как Ддукдаю даже удалось эволюционировать, я удовлетворён.
Ян был невероятно доволен результатом своей охоты почти на самом пределе сил.
— Кстати говоря, ведь Ддукдай эволюционировал потому, что получил новый уровень, верно? Требование эволюции состояло в том, чтобы получить 65-й уровень?
Другого способа, чтобы объяснить произошедшее, у Яна не было.
В таком случае требование для эволюции Лу заключалось в достижении 20-го уровня, поскольку он эволюционировал именно тогда.
«Ладно, сперва нужно проверить характеристики Ддукдая».
И Ян с замиранием сердца открыл информационное окно Ддукдая.
Ддукдай
Уровень: 65
Классификация: Голем
Ранг: Уникальный
Характер: Простосердечный
Эволюция невозможна
Наступательная сила: 625
Защита: 1464
Ловкость: 113
Интеллект: 154
Здоровье: 31,456/31,456
Мана: 4765/4765
Врождённые способности:
Бездна
Сильный взмах обеими руками призывает конусообразную ударную волну, которая распространяется на 20 метров вперёд.
После первичной ударной волны появится десятисекундный вихрь бездны, и враги в пределах его досягаемости будут затянуты внутрь вихря.
Враги, притягиваемые вихрем, будут получать урон, равный 35% от их силы атаки, каждые 0,4 секунды. Как только время действия вихря закончится, он взорвётся и нанесёт урон, равный 150% защиты противника, всем врагам в радиусе 10 метров.
(Время перезарядки: 5 минут)
Защита Бездны
Защита увеличивается пропорционально сниженному Здоровью. Как только Здоровье упадёт до 10% и ниже, на 10 секунд появится щит, эквивалентный 50% от максимального количества Здоровья.
Древний хранитель, что защищает Озеро Бездны.
Обладает невероятными размерами и огромной разрушительной силой.
Ян помрачнел, увидев строку о том, что эволюция невозможна.
«В отличие от Ддукдая, у Лу всё ещё есть возможность дальнейшей эволюции, так что я немного разочарован».
Однако разочарование длилось лишь мгновение. А всё потому, что остальные характеристики Ддукдая были поистине великолепными.
Во-первых, стоит упомянуть, что Ддукдай эволюционировал из Обычного ранга сразу до Уникального.
«Кья-а, его Защита просто сумасшедшая! Не так много, конечно, как у Ббукббука… Но с другой стороны ни один монстр с обычной или даже немного повышенной Наступательной силой не сможет пробить его Защиту».
И дело было не только в Защите Ддукдая. После эволюции его Здоровье перевалило за 30 тысяч, да и Наступательная сила теперь вполне неплохая.
Ян вдруг захотел сравнить его характеристики с характеристиками Лу.
«Посмотрим, что тут у нас...»
По мере того, как Ян сравнивал характеристики фамильяров, его удивление всё росло.
«Вау, даже несмотря на разницу в рангах, они оба невероятно хороши».
Характеристика Лу была по-своему великолепной. Его Наступательная сила почти достигла 900, а Ловкость уже перевалила за 700. Однако его Защита была гораздо ниже, чем у Ддукдая.
«Хм, Бездна? Это навык, который он только что использовал?»
Вместо Ледяной Волны у Ддукдая появился навык под названием Бездна. Ян уже проверил на деле, насколько силён этот навык, но теперь, когда Ян увидел его подробное описание, Бездна понравилась ему ещё сильнее.
«Время перезарядки не слишком длинное… Думаю, это подходящий навык для моей охоты».
И наконец — характеристики Защиты Бездны. Этот навык усиливал и так превосходные защитные качества Ддукдая, делая из него непревзойдённого танка. Защита Бездны служила своеобразной страховкой, которая может спасти в самый важный момент.
Другими словами, Ян теперь мог не слишком сильно беспокоиться о том, что Ддукдай быстро просядет по здоровью.
— Фуф… Неплохо, неплохо.
Ян немного передохнул, пока проверял информационное окно Ддукдая, и теперь был готов сражаться дальше. Он чувствовал в себе странную силу, которая толкала его на подвиги.
— Теперь, пожалуй, стоит уничтожить их штаб-квартиру.
Так как он заманил и уничтожил достаточно большое количество бандитов, пришло время нагрянуть в оставленную без защиты базу.
Ян окрылённо двинулся вперёд. Благодаря эволюционировавшему Ддукдаю он буквально смёл один из лагерей бандитов с лица земли.
Первоначально он собирался потихоньку заманивать бандитов в каньон и побеждать их одного за другим, но Ддукдай с его возросшими характеристиками позволил Яну приступить к выполнению более смелого плана.
— Что ж, давайте отдохнём и подлечимся.
Ян применил навык Первой Помощи и присел на один из камней. Едва он сел, как Ббукббук, всё это время висевший на его спине, спустился вниз, обогнул Яна и уставился прямо на него.
Ббук!
В ответ на требовательный голос Ббукббука Ян ухмыльнулся и вытащил из своего инвентаря фрикадельку.
— Ббукббук, ты знаешь, что это последняя фрикаделька на сегодня?
Ббукббук тут же стал угрюмым, услышав холодные слова Яна.
Ббук-ббук.
— Нет смысла давить на жалость.
Ян протянул ему фрикадельку, и Ббукббук с выражением, будто бы ему разбили сердце, стал приближаться к заветному деликатесу. Его очень печалили слова, что эта фрикаделька последняя на сегодня, однако когда Ббукббук начал её есть, его угрюмое выражение снова просветлело.
«Его ухищрения выглядят довольно забавно. Хм, когда я в следующий раз встречу Хайрин, нужно будет попросить сделать её что-нибудь повкуснее».
Похоже, фрикадельки закончатся примерно через неделю. Ян подумал, что прежде чем отправляться в Горы Форкал, он должен был сначала встретиться с Хайрин.
«Ладно, у меня всё равно есть Камень Возврата, который я купил в той деревеньке у подножия гор».
Наконец навык Первой Помощи полностью восстановил всё здоровье фамильяров, и Ян продолжил двигаться дальше.
— Мне нужно сосредоточиться на получении 70-го уровня.
Его целью был центр.
*****
Ян постепенно двигался к центру, охотясь на всех монстров, что попадались ему на глаза, и случайно обнаружил на склоне горы монстра Редкого ранга по имени «Клопия». Это была действительно неожиданная встреча.
Клопия выглядела как крупная хищная птица с белыми перьями, и её было очень трудно найти из-за небольшой численности и из-за того, что обитала она только в Горах Форкал.
Главная причина, по которой Клопия так хорошо известна игрокам, заключалась в том, что только с этих монстров выпадал особый предмет. Предмет, падающий с Клопий, назывался «Украшение из перьев Клопии», и одна из его опций позволяла Магам ускорить каст заклинаний.
Поскольку скорость каста магии обычно влияла на количество урона, который могли наносить Маги, некоторое время назад толпы Магов повадились рыскать по Горам Форкал в поисках Клопий.
«Но теперь, когда игроки знают про кучу других предметов, увеличивающих скорость каста, Украшение из перьев Клопии потеряло для Магов былую ценность», — пробормотал Ян себе под нос, поймав Клопию.
Поскольку это был монстр Редкого ранга в начале 70-х уровней, Яну было довольно сложно поймать Клопию, однако после 15-минутной борьбы ему наконец удалось.
«Эх, теперь у меня осталось не так много свободного Лидерства».
Ян всегда поддерживал достаточное количество Лидерства, однако, поскольку Клопия имела Редкий ранг и более высокий уровень, чем у Яна, требовалось довольно много Лидерства. Поэтому он естественно подумал о характеристиках запечатанного «Украшения из перьев Укротителя Драконов».
«Мне нужно быстро снять все печати с Украшения…» — вздохнул Ян, проверяя информационное окно Клопии.
Клопия
Уровень: 72
Классификация: Хищная птица
Ранг: Редкий
Характер: Робкий
Эволюция невозможна
Наступательная сила: 467
Защита: 275
Ловкость: 1052
Интеллект: 347
Здоровье: 15,760/15,760
Мана: 7950/7950
Врождённая способность:
Путешествие по Ветру
Клопия способна ощущать форму ветра.
Если она не атакована во время полёта более 5 секунд, скорость передвижения увеличивается на 70%.
Редкая птица, населяющая Горы Форкал.
Имеет красивые белые перья.
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      Ян усмехнулся, дочитав до конца информацию о Клопии.
«Всё так, как я и ожидал».
Взгляд Яна был прикован к выдающемуся числовому значению Ловкости Клопии. Её Ловкость была равна суммарному количеству всех остальных боевых характеристик, и именно из-за этого Ян и захватил Клопию.
— Клопия, призыв!
Не долго думая Ян решил назвать её просто «Клопией».
«Я собираюсь использовать её лишь некоторое время».
Причина, по которой Ян поймал Клопию, заключалась в том, что ему нужен был монстр, на котором он мог бы использовать навык Овладения, чтобы скачкообразно увеличить свою Ловкость. Однако он мог делать это лишь до тех пор, пока между их уровнями не слишком большой разрыв — иначе Овладение просто не сработает.
Затем Яну придётся словить другого монстра и использовать уже его как постоянную цель Овладения.
«Если бы я дал ей имя, я мог бы к ней привязаться».
Другими словами, Клопия оказалась идеальным монстром для повышения уровня Мастерства Овладения и для того, чтобы временно увеличить Ловкость Яна.
Ян применил Овладение на Клопии.
— О-о, всё даже лучше, чем я думал.
Так как Ян раньше использовал Овладение на случайных монстрах, чтобы просто повысить Мастерство, сейчас он мог почувствовать разницу, применив навык на монстре с хорошими характеристиками.
«Сразу двойная выгода: и полезно в бою, и повышается Мастерство навыка».
До этого Ян опытным путём выяснил, что лучше не использовать Овладение на основных боевых фамильярах, иначе значительно снижалась эффективность охоты. Однако при этом ему нужно было постоянно повышать Мастерство Овладения, ведь навык во многом ему помогал.
Например, Ян мог использовать Овладение на фамильяре с низким уровнем здоровья, чтобы поднять характеристики своего персонажа, или, наоборот, в случае если здоровье персонажа снижается, Ян использует Овладение на ком-то вроде Ддукдая, чтобы быстро подлечиться и повысить Защиту, таким образом спасаясь из критической ситуации.
Неожиданно получив неплохого фамильяра, Ян продолжил двигаться в сторону горной крепости.
*****
Ку-о-ох!
Синий вихрь появился перед Ддукдаем. Это был применён навык Бездна.
Ян быстро положил лук в инвентарь и вооружился кастетами.
«Думаю, кастеты становятся гораздо эффективнее в сочетании с Бездной».
Ян мог назвать две причины, по которым кастеты были лучше лука в данной ситуации. Во-первых, при использовании Распространения Тока создавалось две электрические сферы — по одной на каждой руке. Во-вторых, он мог использовать навыки фамильяров вместе с Индукцией.
Если ему везло и благодаря Индукции Бездна применялась второй раз сразу после активации, то за 20 секунд AoE атак большинство врагов оказывалось выведено из строя.
Кроме того, проявлялся удивительный синергетический эффект, если Распространение Тока попадало в самую гущу врагов, затянутых Бездной. В итоге сразу две электрические сферы вносили хаос в ряды врагов.
Как сейчас, например.
— Распространение Тока!
Два голубых шарика, выпущенных кастетами Яна, угодили в толпу дезориентированных бандитов и взорвались. Попасть в замедленного Бездной врага Яну было легче лёгкого, поэтому казусов не возникало.
Вы поразили врага навыком «Распространение Тока». Нанесено 1579 урона Бандиту Форкала.
Распространившийся ток нанёс дополнительные 465 урона Бандиту Форкала.
Поскольку бандиты не могли избежать второстепенных потоков тока, Ян наносил почти максимальное количество урона из возможного.
Бандит Форкала получил парализованное состояние.
Движения Бандита Форкала замедлены на 30%. Он будет получать дополнительные 50% урона от атак типа электричество.
Время перезарядки «Распространение Тока» сброшено.
Ян постоянно применял Распространение Тока до тех, пока его Магия Духа не кончилась.
Бам! Бам! Бам!
Успешно уничтожив бандитов, Ян занимался самолюбованием и самовосхвалением.
«Хех, как и ожидалось, бойня — лучший вид охоты».
Ян не помнил, чтобы когда-нибудь чувствовал себя так хорошо после битвы, когда охотился как Лучник до сброса. В то время ему приходилось уничтожать врагов по одиночке.
Конечно, и у Лучника были атаки, наносящие AoE урон. Кроме того, Ян мог охотиться на врагов с помощью ловушек, однако такая безумная скорость ему была недоступна.
«И всё-таки недостаток AoE урона немного разочаровывает».
Несмотря на то, что охота шла гладко, Ян чувствовал уныние, ведь он мог убивать врагов ещё быстрее. Он внезапно подумал о Лавовой Ведьме — новом монстре с AoE способностью.
«Сначала я собирался ловить Лавовую Ведьму только достигнув 80-го уровня, но теперь, раз Ддукдай эволюционировал, стоит ли мне пойти её ловить после того, как я зачищу горную крепость?»
После того, как игрок пересекал Горы Форкал, он попадал на локацию под названием Пылающие Равнины. Где-то на территории Пылающих Равнин находилось подземелье, в котором и обитала недавно обнаруженная Лавовая Ведьма.
Изначально только Порождения Лавы населяли подземелье Пылающих Равнин. Раскрывая смысл его имени, этого монстра можно описать как «существо, которое даёт рождение лаве». То есть именно они порождают лаву, а не сами родились из неё.
Это совершенно глупые монстры (примерно как зомби), которые атакуют издали огненными плевками. Как только их здоровье опускается ниже половины, они делятся пополам, и при этом восстанавливается примерно четверть шкалы.
Порождения Лавы находятся примерно в начале 70-х уровней, поэтому они не сильнее бандитов. Однако Яну было бы трудно с ними сражаться, если бы Ддукдай не эволюционировал.
Поскольку до эволюции Ддукдай был невероятно восприимчив к огненным магическим атакам, он получал большой урон даже от низкоуровневых навыков Бандитов-чародеев. Однако сейчас Ддукдай, превратившийся в Голема Бездны, больше не получал двойной урон от огня. Поэтому, достигнув 70-го уровня, он мог спокойно терпеть атаки Порождений Лавы и тем самым приблизил Яна к достижению заветной цели.
— И-э-эх!
Мысль о новом замечательном фамильяре взволновала Яна, и он с энтузиазмом сметал всех врагов со своего пути.
«Пора переключиться на лук».
После гладко прошедшей охоты на бандитов из очередной группы, Ян снова сменил оружие. Теперь ему нужно было заняться заманиванием противников, прятавшихся тут и там среди гор, а лучше всего это делать при помощи оружия дальнего боя — лука. Кроме того, при помощи своего лука, Ян мог сократить время перезарядки навыков.
— Ддукдай, Лу, идём сюда.
Ян убил парочку бандитов, которых сумел разглядеть недалеко отсюда, и начал медленно двигаться к крепости в центре гор. И в конце концов смог встретить её владельца — Босса Бандитов.
«Нашёл!»
Увидев яркие фиолетовые слова «Босс Бандитов Форкала», Ян пришёл в восторг. Наконец-то!
Но вскоре после этого Ян понял, что что-то не так.
«Чёрт побери, почему у него такой уровень?»
Ян колебался. Он чувствовал, как холодный пот стекал по его спине.
У Босса Бандитов был 80-й уровень — слишком большой для такой локации.
«Я определённо помню, что, когда играл до сброса, у Босса был 75-й уровень».
Однако волнение продлилось лишь один миг. Ян быстро взял себя в руки и спокойно решил:
«Стоит попробовать».
Ян чувствовал, что успеет убежать, если всё станет очень плохо. Благодаря Овладению, использованному на Клопии, скорость его персонажа значительно увеличилась, и теперь он вполне мог сразиться с Боссом.
Ян внимательно осмотрел оружие Босса Бандитов.
Лук. В руках Босса был лук, а это значит, что он был монстром с дальнобойными атаками.
«Если бы Босс заспавнился как монстр-танк, лучшим выбором в данной ситуации было бы только бегство, но раз он монстр-дальник... Мне нужно просто напасть на него и быстро уничтожить!»
Самой главной проблемой монстров с дальнобойными атаками было их низкое Здоровье.
«Это монстр-босс примерно 80-го уровня, но раз он атакует издали... Его здоровье должно составлять примерно 30 тысяч».
Решив всё-таки сражаться, Ян скомандовал Ддукдаю:
— Ддукдай, Бездна!
Фью-рю-рю!
Бездна Ддукдая начала притягивать бандитов, и Ян наугад выстрелил Распространением Тока.Прежде чем заниматься убиением Босса Бандитов, для начала стоило переломать ноги обычным бандитам поблизости, чтобы они не мешали. И поскольку Паралич сработал даже на Боссе Бандитов, Ян быстро скомандовал:— Лу, перепрыгивай через Ддукдая и сначала бей Босса!Услышав приказ Яна, Лу бросился к Боссу, однако тот не стал просто стоять на месте.— Ублюдки, вы меня недооцениваете! — крикнул Босс Бандитов. Его тело вспыхнуло жёлтым, и на всех бандитов подействовал AoE бафф.«Дерьмо! Не знал, что у него есть AoE бафф».Поскольку обычно навыки с AoE баффами имели боссы-танки, для Яна случившееся стало полной неожиданностью.«Нужно поймать его как можно скорее».Если Босс 80-го уровня начнёт поливать их навыками и дальнобойными атаками, Ян моментально потеряет большую часть здоровья.Ян использовал навык Захват Слабых Точек.— Лу, Взрыв Потенциала! Берсерк!Ян применил на Лу все доступные баффы, и тот на время получил невероятное количество Наступательной силы.
Благодаря действию «Берсерка» Наступательная сила и Ловкость Фамильяра Лу увеличиваются на 30%, Защита снижается на 30% в течение 15 минут.
Вы использовали навык «Взрыв Потенциала».
Характеристики Фамильяра Лу увеличились пропорционально его Потенциалу.
Характеристики Лу увеличены на 92% в течение 80 секунд.
Ян проверил Наступательную силу Лу и увидел, что её значение увеличилось до колоссальных 2260.
«Лу, покажи им, где раки зимуют!»
Чтобы отвлечь Босса Бандитов, на которого нацелился Лу, Ян быстро натянул тетиву.
Вшу-у-у!
Стрела попала точно в запястье Босса, который пытался прицелиться в Лу. Если учесть, что у Яна не было навыка Лучника Коррекция Точности Стрельбы, его способности были просто потрясающими.
Грр!
Лу не мог упустить такую хорошую возможность.
Фамильяр Лу нанёс критический урон Боссу Бандитов Форкала.
Здоровье Босса Бандитов Форкала уменьшено на 6018.
Поскольку ему удалось нанести критическую урон, Наступательная сила Лу дополнительно увеличена на 5 секунд.
Босс Бандитов Форкала истекает кровью. Он получает дополнительно 1203 урона в секунду.
— Отлично! — воскликнул Ян, взглянув на системные сообщения, и продолжил поддерживать Лу издалека шквалом стрел.
Ян хотел бы сменить лук на кастеты и помочь Лу в ближнем бою, однако он не мог миновать обычных бандитов так же легко, как и Лу, и подобраться к Боссу поближе. Ему просто не хватало Ловкости.
— Ах ты псина! — яростно выругался Босс и замахнулся кулаком.
Однако Лу без труда уклонился и снова атаковал.
Фамильяр Лу нанёс критический урон Боссу Бандитов Форкала.
Здоровье Босса Бандитов Форкала уменьшено на 7823.
Снова критическая атака. Благодаря 30%-ному увеличению Наступательной силы Берскерка, Лу мог наносить ещё более серьёзный урон. Но поскольку эффект кровотечения не стакался, он не мог быть навешен ещё раз, пока не закончится действие старого.
Тем не менее Лу удалось мгновенно снять более половины Здоровья Босса Бандитов.
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      Ян радостно вскрикнул, увидев, что всё идёт так же гладко, как он и ожидал.
«Отлично, ещё немного!»
Он вместо с Ддукдаем сражался с бандитами, поглядывая на Лу.
Тем не менее сражение между Лу и Боссом Бандитов, которое, по мнению Яна, должно было закончиться довольно быстро, на самом деле затянулось.
Поскольку Босс Бандитов был лучником, он оказался невероятно проворным противником.
Дважды попав под удар в самом начале, Босс Бандитов больше не позволял Лу приближаться к себе. И вскоре после этого уже Лу попал под удар Босса Бандитов.
Фамильяр Лу получил урон от Босса Бандитов.
Здоровье фамильяра Лу уменьшено на 5956.
Это сообщение заставило Яна прийти в себя.
«Не похоже, что в него попала стрела, неужели он получил 6 тысяч урона после атаки в ближнем бою?»
Защита Лу была снижена из-за навыка Берсерк, и Ян ждал больших цифр урона, однако реальная ситуация оказалась гораздо опаснее.
«Судя по всему, бафф, который использовал босс, оказался баффом, увеличивающим Наступательную силу».
Ян быстро приказал Ддукдаю:
— Ддукдай, забрось меня туда!
Услышав такую странную команду, Ддукдай на мгновение нерешительно замер.
— Давай!
Однако, поддавшись требованию Яна, Ддукдай всё же протянул ему руку, а затем бросил изо всех сил.
«Для начала стоит поймать Босса! Уже потом будем смотреть на его статы».
Во время непродолжительного полёта Ян даже успел выпустить несколько стрел. А поскольку Босс Бандитов сошёлся в яростной битве с Лу, он не обращал внимания на маленькие уколы от стрел Яна.
Бам! Бам!
Стрелы попали в цель, а Ян после жёсткой посадки на камень получил урон.
Вы получили 2352 урона после падения с высоты.
Однако Ян действовал быстро и сосредоточенно, тут же сменив лук на кастеты.
«Было бы здорово, если бы активировалась Индукция».
Скастовав Распространение Тока, Ян с двумя электрическими сферами наперевес бросился прямо к Боссу Бандитов. Если он будет тянуть и дальше, то вскоре обычные бандиты задавят их числом.
Вскоре после активного участия во всеобщей драке Ян наконец получил то, что хотел: сработала Индукция.
Сработала способность Индукция «Стальных Кастетов Древнего Призывателя».
Заимствован навык Бездна Фамильяра Ддукдая.
Вшу-у-у-ух!
Огромная волна вырвалась из руки Яна. В неё попал не только Босс, но и все бандиты, что подошли ему на выручку. Действительно вовремя.
«Пора!»
Поскольку движения Босса Бандитов были ограничены, Лу немедленно укусил его за затылок.
Грр!
И тем самым Лу поставил точку в своём сражении против Босса.
— И-э-эх!
Вы убили Босса Бандитов Форкала. Получено 18,500 EXP.
Как и ожидалось от монстра ранга Босс, после его смерти дали значительное количество опыта. Ян хотел бы насладиться своей победой, однако времени на это не было.
И Лу, и Ян получили довольно много урона во время сражения с Боссом Бандитов, поэтому их Здоровье было на исходе.
Ян быстро подошёл к трупу Босса Бандитов, который уже превращался в серый свет, и собрал предметы.
Вы получили 5914 золота за убийство монстра Героического ранга, Босса Бандитов Форкала.
Вы получили предмет «Сущность Бандита Форкала».
«Сущность Бандита Форкала» была аксессуаром из набора одноименных предметов, и у неё самая низкая вероятность выпадения среди всех предметов форкальского набора. Ян не мог использовать Сущность, однако вместо этого он получил бы гораздо больше выгоды, продав предмет по высокой цене какому-нибудь Рыцарю или Воину.
«А теперь мне нужно благополучно отсюда сбежать...»
Неожиданно получив большую прибыль, Ян сменил планы и теперь собирался вырваться из окружения. Сражаться с оставшимися бандитами, когда шкала здоровья почти пуста? Ян смелый, но не безрассудный.
— Лу, беги в сторону Ддукдая!
Услышав приказ Яна, Лу бросился к Ддукдаю, а Ян выбрал противоположное направление.
«Хм, в итоге они должны последовать именно за мной, верно?»
Ян точно предсказал действия бандитов — ИИ выбрал своей целью именно игрока.
Медленно расстояние между Лу и Яном начало увеличиваться. Наконец расстояние стало достаточным для того, чтобы применить один хитрый навык.
— Искажение Пространства!
Искажение Пространства поменяло Яна и Лу местами, однако Ян использовал навык не для того, чтобы пожертвовать Лу.
— Лу, Ддукдай, Освобождение Фамильяра!
Как только он это сделал, Лу и Ддукдай, которые находились в центре битвы, моментально исчезли оттуда. Затем Ян отозвал и Ббукббука, который всё это время сидел на его спине. Теперь бежать было гораздо легче.
«Благодаря Клопии моей Ловкости хватает для побега».
Из-за того, что Ян применил Овладение на Клопии, его Ловкость перевалила за тысячу, и теперь его движения были невероятно быстрыми. И теперь, раз Ян отозвал своих основных фамильяров, он не мог сражаться ещё 30 минут.
«Я не смог поднять 70-й уровень, зато получил немало прибыли».
Сейчас Ян направлялся к деревне.
Он собирался встретиться с Хайрин, чтобы взять у неё еду для своих фамильяров, а затем планировал вернуться в Горы Форкал.
Пылающие Равнины (1)
Прибыв в деревню, Ян тут же отправил Хайрин сообщение.
Ян: Хайрин, что сейчас делаешь?
К счастью, Хайрин, которая сейчас была в игре, мгновенно ответила Яну.
Хайрин: Ах, я сейчас в Мюране вместе с Карвином.
Ян: С Карвином? Что вы делаете в Мюране?
Хайрин: Ну, я присоединилась к гильдии Лотоса. Поэтому я собираюсь отправиться на Северную базу вместе с Карвином. Мне нужно прикупить много ингредиентов перед отправлением, так что я зашла на аукцион.
Ян был на мгновение озадачен словами Хайрин.
«Хм, я был уверен, что с её скоростью прокачки Хайрин ещё не достигла 60-го уровня, так как же она попала в гильдию? Она дружит с Карвином?»
В Яне проснулась подозрительность. Ведь Герц был не тем человеком, который принимал в гильдию людей только потому, что они знакомы с кем-то из нынешних членов.
Даже Яна, которого Герц считал своим лучшим другом и с которым они вместе начали играть в Кайлран, он принял в гильдию только после достижения достаточно высокого уровня.
Однако вскоре Ян понял причину.
«Ах, должны быть, всё из-за базы. Они сказали, что им нужно много игроков с производственными навыками, чтобы развивать базу!»
Ян покивал своим мыслям.
Если бы Ян смотрел только на производственные навыки, другого такого талантливого человека, как Хайрин, было бы очень трудно найти.
«Это же замечательно».
Ян отправил ещё одно сообщение.
Ян: Вау, Хайрин, это же отличные новости. Я был так занят охотой, что даже не заметил твоего присоединения к гильдии.
Хайрин: Я знаю, знаю. Это действительно отличные новости. Герц также сказал, что поможет мне с прокачкой. Думаю, теперь я смогу полностью сосредоточиться на повышении Мастерства моих кулинарных навыков!
Вероятно, Герц, чтобы помочь ей прокачаться, добавил Хайрин в гильдейскую пати. Другими словами, он собирался пропаровозить её.
Герц хорошо всё продумал. Скорость повышения уровней остальных членов пати не слишком уменьшится, поэтому все останутся в плюсе.
Хотя на самом деле это будет не совсем обычный паровоз, раз Хайрин закупила большое количество ингредиентов. При помощи своих блюд она сможет неплохо баффать сопартийцев.
Кроме того, в перспективе повышение уровня Хайрин принесёт гильдии только прибыль, сколько бы они на неё не потратили.
Поскольку Хайрин может сочетать охоту и прокачку навыков, благодаря её таланту Мастерство Готовки будет расти ещё быстрее, чем раньше.
Придя к таким выводам, Ян решил спросить о том, что беспокоило его сейчас больше всего.
Ян: Хайрин, скажи, не могла бы ты потратить немного времени на меня, прежде чем отправляться на север?
Хайрин: А? Времени?
Ян быстро отправил новое сообщение, чтобы объяснить всё Хайрин.
Ян: Да. Это не слишком важно, но у меня кончились все фрикадельки, которые ты мне дала. У меня ещё есть немного еды, но вот фрикадельки...
Кажется, Хайрин была немного удивлена сообщением Яна.
Хайрин: Оу... Я думала, что дала тебе много фрикаделек в прошлый раз, но, похоже, Лу слишком любит их. Как-то слишком быстро они кончились.
Ян рассмеялся, прочитав сообщение Хайрин.
Всё потому, что он вспомнил обжорство Ббукббука.
Ян: Понимаешь, у меня появились новые члены семьи. И один из них очень любит твои фрикадельки.
Узнав о том, что появился ещё один фамильяр, которому нравилась приготовленная ею еда, Хайрин почувствовала восторг.
Хайрин: О, правда? Я должна прийти к тебе хотя бы для того, чтобы увидеть своими глазами этого фамильяра.
Ян: Спасибо, Хайрин. Раз ты сейчас на аукционе, я тоже отправлюсь в Мюран.
Хайрин: Хорошо, жду.
*****
Добравшись до Мюрана при помощи камня возврата, Ян отправился в аукционный дом и сразу же нашёл Хайрин и Карвина.
— Йо, кажется, это наш старый добрый хён Ян! — Карвин, который первым заметил Яна, подбежал к нему и радостно поприветствовал.
— Йо, балагур. Давно не виделись. Как дела?
Хайрин, которая всё ещё покупала ингредиенты, на время оторвалась от своего занятия, тоже подошла к Яну и весело поприветствовала его.
— Хэй, Ян, давненько мы не встречались в игре. Я хотела следить за ходом лиги новичков, но из-за распределения не могла зайти в игру.
— Ах, нет, всё в порядке, Хайрин. Даже хорошо, что ты не пришла. Ведь в то время я не смог бы уделить тебе даже капельки внимания.
— В любом случае прими мои поздравления, Ян.
Ян, вдруг вспомнив о финале лиги, ответил немного печально:
— Спасибо.
Хайрин, заметив его угрюмость, рассмеялась и добавила:
— Даже финал был потрясающим. Не стоит так расстраиваться.
Всё ещё не в силах смириться с тем поражением, Ян ответил:
— Хм... Может, ты и права...
— Погоди, «давненько не встречались в игре»? Ты имеешь в виду, что в реальной жизни вы знакомы? — удивлённо переспросил Карвин, всё это время молча стоявший в сторонке.
— Да. Я как-то попросила Яна помочь добраться мне до университета, — ответила Карвину Хайрин.
У Карвина было написано на лице, как сильно он ревнует.
— Что? Я до сих пор не встретился с нуной Хайрин, а сейчас ты говоришь, что хён увидел тебя первый?
Хайрин усмехнулась.
— Мы учимся в одном и том же месте.
— Всё равно!
— Тогда отправляйся в Сеул. Я куплю тебе перекусить, когда ты приедешь в университет Корея.
— Но, нуна, какие деньги могут быть у старшеклассника, чтобы добраться до Сеула? У меня даже нет денег, чтобы платить за транспорт!
Ян прервал препирательства.
— Хэй, хватить плакаться нам о своей тяжёлой судьбе. Лучше расскажи мне, как там гильдия? Все хорошо прокачались?
Карвин, смущённый тем, что начал ныть о реале, почесал затылок.
— Хм... Все сейчас уже выше 95-го уровня. И, кажется, Фиолан получил 100-й уровень или даже выше.
Ян кивнул. Все достигли ожидаемо высокого уровня.
«Самые высокогоранговые игроки сейчас выше 120-го, верно? Мне нужно стараться ещё сильнее!»
Боевой дух Яна вспыхнул с новой силой.
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      Услышав новости о членах гильдии, Яну стало интересно, хорошо ли проходит развитие их базы.
— Как проходит зачистка окружающих территорий? Всё хорошо?
— Ох, даже не упоминай об этом. Сперва мы были счастливы, что получили большую территорию, но из-за такой огромной территории под нашим влиянием трудно поднять общественный порядок хотя бы на одну единицу, пока ты не убьёшь невероятное количество монстров.
— Вот оно как. Я хотел бы взглянуть на базу в скором времени.
— Если бы ты не начал сначала, мы смогли бы подавить монстров гораздо быстрее, — добавил Карвин, будто бы сетуя на свою нелёгкую судьбу. — И почему ты вообще решил начать всё сначала...
— Просто немного подожди, бро. Этот хён вскоре вернёт былую силу.
Ян считал, что ни капли не преувеличивает. Он почти 69-го уровня и, приблизившись к 80-му уровню, сможет достичь тех же показателей и характеристик, что и его Лучник до сброса. И хотя получение 80 уровня с его скоростью охоты могло растянуться на две недели, он чувствовал, что сможет это сделать.
Но Карвин, конечно же, не воспринял его слова всерьёз.
— Слишком много говоришь…
— Это не просто болтовня. Я почти 70-го уровня.
— ...Что?
Слова Яна удивили не только Карвина, но и Хайрин.
— Погоди, прошла ведь неделя или около того после завершения арены, как ты можешь быть 69-го уровня?
Взглянув, как Ян пожимает плечами, Карвин покачал головой.
— Неужели хён совсем не спит и только повышает уровень?... Получать по крайней мере 1 уровень в день... Ты сумасшедший.
— Ян, если ты продолжишь в том же духе, серьёзно сократишь свою жизнь, — взволнованно произнесла Хайрин.
Пока они буравили друг друга взглядами, Хайрин, похоже, внезапно что-то вспомнила и пристально взглянула на Яна.
— Послушай, Ян, можешь показать мне своего нового друга, которому, как ты сказал, нравятся мои фрикадельки?
— Ах, Ббукббук?
— А? Ббукббук — это имя? — переспросила Хайрин со смешком.
Ян засмеялся и ответил:
— Да. Как только ты увидишь его, то поймёшь, почему его зовут Ббукббуком. — Ян снял Ббукббука со своей спины. — Давай, выходи.
В ответ на слова Яна Ббукббук, прятавшийся внутри своего панциря, высунул голову наружу.
Ббук!
Глаза Хайрин напоминали два огромных блюдца.
— Вау, он невероятно милый!
Хайрин, влюбившаяся в Ббукббука с первого взгляда, присела перед ним на корточки.
— Привет, Ббукббук.
Ббукббук отвернулся от Хайрин, которую видел впервые в жизни. Со стороны было похоже, будто Ббукббук — очень надменная черепаха. Хайрин, раненая его холодным отношением, угрюмо спросила у Яна:
— Ян, похоже, я ему не нравлюсь. Почему?
К счастью, Ян знал ответ на этот вопрос.
— Потому что Ббукббук сейчас голоден. Если у тебя есть что-то съедобное, попробуй дать ему. Например, что-нибудь вроде фрикаделек.
Хайрин обрадовалась и начала просматривать содержимое своего инвентаря.
— Погоди секунду, у меня должно быть что-то, что я делала для прокачки Мастерства… Так, посмотрим...
И вот в руках Хайрин оказалась фрикаделька, которая на этот раз имела желтоватый оттенок и слегка отличалась от других. Казалось, что перед обжаркой её хорошенько обваляли в муке.
— О, цвет фрикадельки немного изменился?
— Ага. Я улучшила рецепт, поэтому они теперь чуть-чуть вкуснее.
От фрикадельки исходил восхитительный аромат!
Ббукббук, уже заметивший фрикадельку, не смог отвернуться обратно, и даже Ян смотрел полным предвкушения взглядом.
— Оох…
— Я назвала улучшенную версию «Лекарственной Фрикаделькой». Чтобы её вкус стал ещё лучше, я покрыла фрикадельку специальным соусом и слоем муки, а затем обжарила. Вероятно, она понравится и тебе, поскольку рыбный привкус должен был исчезнуть.
Похваставшись своими кулинарными достижениями, Хайрин вновь присела перед Ббукббуком и протянула ему фрикадельку.
Ббук!
Стоило ей это сделать, как Ббукббук тут же схватил фрикадельку, будто ожидал только этого, и начал жевать, не обращая никакого внимания на наблюдавшую за ним троицу.
И немного позже…
Ббук… Ббук!
До последнего момента смакуя вкус фрикадельки, Ббукббук наконец открыл глаза и восторженно затряс панцирем, а затем с радостным выражением морды приблизился к Хайрин и потёрся о неё головой.
Ббук! Ббук-ббук!
Всё высокомерие тут же исчезло без следа.
Осталась лишь прожорливая черепаха, которая жаждала Лекарственных фрикаделек.
— Похоже, настроение Ббукббука улучшилось! — Хайрин, обрадованная такой реакцией на свою стряпню, уже потянулась к сумке, чтобы достать следующую фрикадельку.
Однако Ян остановил её.
— Хайрин, ему уже достаточно. Иначе это превратится в плохую привычку.
И в этот момент...
Яростный взгляд!
Ббукббук так посмотрел на Яна, будто страстно желал испепелить его на месте. Однако Ян был непреклонен.
— Можешь отдать фрикадельки мне, и я покормлю Ббукббука, когда он проголодается.
Хайрин кивнула ему в ответ и вытащила из своей сумки ланчбокс, передав его Яну.
— Ладно, так и сделаем. Я уверена, что ты хорошо позаботишься о Ббукббуке.
А Ббукббук мог только смотреть на эту жестокую сцену, как ланчбокс, в который могло поместиться не меньше дюжины Лекарственных фрикаделек, исчез в сумке.
Ббук!
Казалось, что Ббукббук вот-вот расплачется.
Карвин, который всё это время стоял неподалёку и наблюдал за ними, произнёс:
— Хён, ты только посмотри на него. Почему бы тебе не дать ему ещё одну?
Будто поддерживая Карвина, Ббукббук снова повернулся к Яну, на этот раз показывая глаза, полные слёз. А если точнее, то он смотрел на сумку, в которой лежал ланчбокс.
Однако Ян твёрдо стоял на своём.
— Нет. Одна фрикаделька превратится в две, а две — в три, — произнеся это, Ян взглянул на Ббукббука.
«Наверное, мне стоит его успокоить, да?»
Ян присел перед Ббукббуком.
— Ббукббук.
Ббук!
Ббукббук резко отвернулся.
Казалось, он был так же сердит на Яна, как тогда, когда его впервые использовали в качестве щита.
— Послушай немного, что говорит тебе хён, Ббукббук. — Ббукббук не ответил, однако Ян всё равно продолжил говорить: — Ббукббук, ты знаешь, кто самая красивая и крутая черепаха в мире?
Ббукббук продолжал делать вид, будто слова Яна его не интересуют, однако начал внимательно прислушиваться, ожидая продолжения.
— На Северном континенте есть черепаха по имени Ббакббак. Говорят, именно она — самая крутая черепаха в мире.
Ббукббук немного повернул голову в сторону Яна, который обращался к нему мягким тоном. На его морде было выражение, будто бы он не мог поверить в столь ужасные слова.
— Хён едва смог сдержаться, услышав слова тех людей. Ведь я знаю, что в мире нет черепахи, которая была бы такой же красивой и крутой, как Ббукббук.
История о самой крутой черепахе очаровала даже Карвина и Хайрин.
— Но теперь, подумав об этом хорошенько...
Глоть.
В повисшей тишине можно было явственно услышать, как Ббукббук сглотнул слюну.
— Возможно, ты съел слишком много фрикаделек в последнее время и набрал столько веса, что теперь самой крутой черепахой стал Ббакббак?
Ббукббук был шокирован.
Ведь он на самом деле в последнее время чувствовал, что панцирь стал для него немного маловат!
— Вот почему я не могу давать тебе слишком много Лекарственных фрикаделек, Ббукббук. Ты ведь понимаешь, что чувствует хён, верно?
Ббук!..
Ббукббук, который даже не подозревал, что Ян так сильно заботится о нём, потёрся головой о его руку с трогательным выражением морды.
— Тебе просто нужно немного потерпеть, Ббукббук. И тогда этот хён сделает тебя самой прекрасной черепахой во вселенной.
Наблюдая за трогательной сценой примирения призывателя и его фамильяра, Карвин и Хайрин покачали головами. А затем Карвин негромко пробормотал:
— Этот хитрец...
*****
Ян, получив необходимую помощь от Хайрин, поехал верхом на Лу, чтобы снова пройти через Горы Форкал. Он не стал вызывать медленно двигающегося Ддукдая, однако одного Лу было достаточно, чтобы справиться с одним или двумя монстрами.
«Действительно ли эти Лекарственные фрикадельки от Хайрин повлияют на Лавовых Ведьм?»
Хайрин сказала, что фрикадельки, которые она сделала, могут помочь во время захвата монстров.
И в её словах был здравый смысл.
Учитывая результаты кормления Ббукббука, разве Ян уже не подтвердил, что эти фрикадельки поистине дьявольские? Однако не был уверен, понравятся ли фрикадельки Лавовым Ведьмам или нет.
В случае, если им не понравятся фрикадельки, Ян всегда мог отдать их кому-нибудь другому. Например, Ддукдаю.
— Ещё немного, и мы выберемся из Гор Форкала.
Благодаря монстрам, которых он ловил во время путешествия, Ян почти достиг 70-го уровня. Он чувствовал, что сможет прокачать всех своих фамильяров (и даже Ббукббука, у которого был самый низкий уровень) до 70-го уровня во время охоты на Песчаных Червей, монстров в начале 70-х уровней, прежде чем доберётся до подземелья Пылающих Равнин.
Как Ян и предполагал, Горы Форкал вскоре закончились, и перед ним развернулись невероятно красивые Пылающие Равнины.
— Эх, трудно быть смелым, шагая в такое место.
Опустошённая земля, покрытая трещинами из-за невероятной сухости, — вот какими были Пылающие Равнины. Тут и там можно было заметить небольшую дымку, стелившуюся над землёй.
«Один взгляд на всё это заставляет меня потеть. Если бы я ехал на Ддукдае до его эволюции, возможно, было бы немного прохладнее...»
Конечно, если бы Ддукдай услышал эти слова, то точно бы перепугался. Для Ледяного Голема любое тепло было практически смертельным.
Как бы то ни было, Ян не стал долго задерживаться на одном месте и двинулся в сторону Пылающих Равнин. Он вскоре обнаружил группу монстров, в которой было четверо или пятеро существ.
Песчаный Скорпион — монстр, с которым Ян уже сражался.
Ян ненадолго задумался.
«Хм, будет довольно сложно без Ддукдая. Стоит ли пройти мимо или лучше всё-таки пойти и поймать их?»
Поскольку впереди предстоял долгий путь, Ян планировал обойтись без Ддукдая так долго, насколько это было возможно, но без него трудно сражаться сразу с несколькими монстрами 70-го уровня.
Но Ян просто не мог пройти мимо, проигнорировав халявный опыт. От одной мысли об этом начинало болеть сердце.
— Ддукдае, вызов!
В конце концов Ян решился.
Грохот!
Ддукдае появился посреди Пылающих Равнин. Из-за его огромного размера скорпионы обратили на него внимание сразу после призыва.
Скри-и-и!
Сью-сю-сю-у!
Скорпионы стремительно сближались с Яном и его фамильярами.
«Если мы будем осторожны и не попадём под ядовитую атаку, никаких проблем не возникнет».
Смертоносный яд скорпионов был невероятно опасен!
«Смертоносной ядовитой» называлась улучшенная версия обычной «отравленной» атаки. Этот яд наносил дополнительный периодический урон.
Если в Кайлране на вас навешивали «отравленное» состояние, вы получали ежесекундный урон, составляющий 1-2% от вашего максимального здоровья.
Однако яд скорпионов наносил периодический фиксированный урон в 500-1500+ пунктов в зависимости от сопротивления яду.
Другими словами, «Смертоносный яд» был опасным эффектом, похожим на одновременное действие отравления и кровотечения. Из-за этого даже высокоуровневый игрок, если он будет небрежен, мог крайне быстро умереть.
К счастью, существовала стратегия, позволяющая избежать неприятных последствий.
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      «Сперва нужно лишить скорпионов их самого мощного оружия».
Этого можно добиться, атаковав хвост, который был источником смертельного яда монстров, и нанеся по нему достаточное количество урона. Если знать, как противостоять скорпионам, сражения с ними станут легче.
— Лу, тебе нужно немного подождать позади, — скомандовал Ян. — Если ты пойдёшь вперёд и попадёшь под ядовитую атаку, всему придёт конец.
Грр...
— Как только активируется эффект замедления и сработает умение Ддукдая, атакуй хвост. Понял?
Поскольку Лу обладал невероятной Ловкостью, Ян не мог допустить, чтобы ядовитые атаки хоть немного его задели, а потому решил перестраховаться.
Грр, грр...
Лу кивнул, и Ян натянул тетиву. Похоже, скорпионы уже достаточно сблизились к Ддукдаем, и Ян немедленно скомандовал:
— Ддукдай, Бездна!
Лапы Ддукдая тут же начали бить по земле, вызывая колебания.
Удар! Удар! Удар!
Скриии!
Как только скорпионы начали проваливаться в Бездну, Ян, использовав Распространение Тока, отпустил тетиву.
Свист!
Бах! Бах! Бах! Бах!
Стрелы ударили четырёх монстров из пяти, и двое из них оказались парализованы. Это стало возможным благодаря тому, что скорпионы все вместе попали в Бездну.
Скорпион получил статус «Парализованный».
Движения Скорпиона замедлены на 30%. Он будет получать дополнительные 50% урона от атак типа «электричество».
Время перезарядки навыка «Распространение Тока» сброшено.
Ян продолжил стрелять. Как только был применён навык «Захват Слабых Точек», Лу стремительно бросился вперёд.
— Лу, самый дальний слева!
Лу двинулся в указанное Яном место, и скорпион, попавший под замедляющий эффект и влияние гравитационного эффекта Бездны, не смог избежать острых зубов Лу.
Фамильяр Лу атаковал хвост Скорпиона и нанёс критический урон.
Нанесено 3007 урона.
Хвост Скорпиона повреждён.
Ян был доволен, что Лу удалось обезвредить хвост скорпиона единственным ударом.
«Сражаясь Лучником, я с таким трудом попадал в этот хвост...»
По мнению Яна, одним из преимуществ Призывателя является то, что тот мог сочетать классовые навыки и навыки своих фамильяров и благодаря этому добиваться потрясающего эффекта. Пожалуй, одно это уже может компенсировать все остальные недостатки.
— Распространение Тока!
Выпущенная Яном стрела пролетела точно между скорпионами и взорвалась в теле монстра, что стоял посередине. Быстро распространяющиеся импульсы тока поразили всех скорпионов вокруг и, ударив их несколько раз, исчезли.
Удача следовала за ним по пятам, но и немалое влияние оказывало то, как мастерски Ян контролировал Распространение Тока.
Продолжая стрелять, Ян детально проинструктировал Ддукдая и Лу:
— Ддукдай, отступи немного, так ты не попадёшь под ядовитые удары. Лу, самый передний скорпион не попал под паралич, атакуй его первым!
Мультизадачность Яна также была на удивительном уровне!
Одним из недостатков часто выбираемого игроками Призывателя была необходимость постоянно контролировать огромное множество разных вещей. Другие классы — нормальные классы — не заставляли думать о куче разных мелочей, и часто из-за непривычки игроки забывали про здоровье своего персонажа и погибали.
Однако для Яна, который получал удовольствие от сложности постоянного микроконтроля, это не казалось недостатком. Таким образом, Ян быстро убил пятерых скорпионов.
— Хорошо, что я призвал именно Ддукдая. Благодаря его способностям я смогу поймать всех увиденных монстров.
После некоторой реорганизации их рядов, Ян продолжил двигаться вперёд и примерно через три часа добрался до входа в подземелье Пылающих Равнин.
*****
«Угх, здесь ещё жарче, чем снаружи. Кажется, это из-за Порождений Лавы, верно?»
Ян пришёл сюда, чтобы поймать б Лавовых Ведьм, однако большую часть подземелья населяли монстры под названием Порождения Лавы.
«71, 73, хм... — в первую очередь Ян проверил уровни Порождений Лавы. — Думаю, бой будет не слишком сложным».
Насколько он помнил, у порождений всегда был уровень где-то в начале 70-х.
«Тем не менее я не должен быть слишком беспечным. Если я по ошибке приманю десяток таких, ситуация станет очень опасной».
На самом деле избавляться от Порождений Лавы было гораздо легче, чем от Бандитов Форкала, которые беспрерывным потоком шли один за другим.
Это связано с тем, что, несмотря на сильную огненную атаку, их уровень жизни очень низок. И если бы они шли напролом, не имея возможности оставить потомство, то вскоре оказались бы уничтожены.
Однако ситуация изменится, если численность монстров резко увеличится.
Если один из них начнёт бесконтрольно размножаться, пока один или два его собрата жертвуют собой, их численность станет расти во взрывоопасном темпе. Яну, у которого ещё не было сильной AoE магии, стоило избежать подобной ситуации любой ценой.
Даже Ддукдай не сможет устоять против одновременного огненного залпа десятков Порождений Лавы.
«Так, похоже, они ходят в группах по две-три особи. — Ян тщательно проверил каждый дюйм пространства неподалёку от входа и быстро придумал план. — Мне стоит отправиться на самый нижний этаж подземелья. Скорее всего, чем ниже я буду спускаться, тем больше редких монстров найду».
Тот этаж, где сейчас он находился, был самым верхним, и здесь Ян не сумел заметить ни одной Лавовой Ведьмы.
Развив Ддукдая до Уникального ранга, он стал чуть-чуть жаднее, чем обычно.
«Смогу ли я найти монстра Уникального ранга или даже лучше вместо Лавовой Ведьмы Редкого ранга?»
В Информационном Бюллетене о Новых Монстрах говорилось только о Лавовой Ведьме, однако это не означает, что не существует других новых монстров.
Преисполненный ожиданиями Ян двинулся вперёд.
— Ддукдай, внимательно следи за тем, что происходит позади. Если ты слишком сильно сосредоточишься на фронте, Порождения Лавы смогут обойти тебя со спины.
— Дэу-рэу-рэук! — слабым кивком Ддукдай подтвердил, что всё понял.
Ян отправил Лу вперёд и медленно двинулся следом.
Пока монстры будут ходить впятером и меньше, Ян планировал охотиться без Ддукдая и просто заманивать их, чтобы затем схватить всех сразу.
Сблизившись с Порождениями Лавы, Ян тихо проинструктировал Лу:
— Приготовься, Лу. Как только я выстрелю, ты должен убить того, кто попался первым.
Грр, грр...
Закончив говорить, Ян активировал баффы и медленно натянул тетиву.
— Распространение Тока!
Электричество наполнило наконечник стрелы, и Ян тут же выстрелил.
Свист!
Стрела поразила Порождение Лавы точно в грудь, и тот взвыл от боли. Отпустив тетиву, Ян быстро использовал на Лу навык «Взрыв Потенциала». Характеристики Лу резко увеличились.
Навык «Взрыв Потенциала» использован на фамильяре Лу.
Характеристики фамильяра Лу увеличились пропорционально его Потенциалу.
Характеристики Лу увеличены на 98% в течение 100 секунд.
Похоже, что Лу повысил свой навык Тренировки до Высокого уровня и почти достиг Потенциала в 100 пунктов.
«Как только Потенциал Лу достигнет 100, мне нужно быстро повысить потенциал Ддукдая».
Поскольку Ян использовал весь Потенциал Ддукдая, чтобы развить его, было бы бессмысленно использовать Взрыв Потенциала именно на нём. Поэтому он использовал навык именно на Лу, несмотря на то, что характеристики Ддукдая были значительно выше.
Размышляя об этом, Ян снова использовал Распространение Тока, кулдаун которого уже откатился.
Свист! Свист!
Пока Ян непрерывно пускал стрелы, Ли, получивший невероятное количество Наступательной Силы благодаря Взрыву Потенциала, мгновенно поймал двух из трёх Порождений Лавы. Вскоре после этого последний из них также превратился в серый свет и исчез.
Пока действовал Взрыв Потенциала, Лу очень быстро убивал Порождений Лавы. Ян проверил оставшуюся продолжительность действия навыка.
«58 секунд. Вероятно, я смогу поймать ещё одну группу Порождений Лавы».
Готовый к битве Лу последовал за Яном и бросился к следующей группе монстров.
Грр, грр!
На этот раз вместо Распространения Тока Ян решил сосредоточиться на использовании Сияющей Метки. Это было связано с тем, что он хотел как можно скорее снова наложить на Лу усиливающий потенциал навык.
Таким образом Ян быстро убивал Порождений Лавы, пробираясь всё глубже в подземелье.
*****
Каждый из этажей подземелья Пылающих Равнин был не слишком большим, однако их было достаточно много.
Начиная с 3-го этажа, стали появляться Лавовые Ведьмы. Всего одна или два, поэтому Ян решил спуститься ещё глубже.
Почти добравшись до 5-го этажа, Ян вдруг обнаружил кое-что странное.
«А? Почему цвет лавы изменился?»
Невнимательный человек этого бы не заметил, поскольку цвет пламени и лавы, что окружали Лавовых Ведьм и Порождений Лавы, отличались от нормальных совсем немного.
И стоило Яну найти это отличие, как возле имён монстров появилось дополнительное определение.
Осквернённый.
«Что за чёрт? Осквернённый?»
Инстинкты Яна, прошедшего через десятки игр, тут же сработали.
«Хех, я чувствую запах квеста».
Он обнаружил след квеста только по такому маленькому различию!
Уже чуть более заинтересованный Ян продолжил ловить монстров и спускаться всё ниже.
«Будет ли 10-й этаж последним для подземелья Пылающих Равнин?»
Поскольку до перезапуска он не прошёл дальше 5-го этажа, Ян решил идти до конца. На 7-м этаже оказалось достаточно много Лавовых Ведьм, однако Ян без колебаний убивал их и продолжал идти вперёд.
Он планировал лишь прорываться сквозь Лавовых Ведьм, пока не доберётся до последнего этажа подземелья.
«Чем глубже располагается этаж, тем больше доля осквернённых монстров».
Продолжая спускаться, Ян наконец достиг 10-го этажа и почувствовал небольшое беспокойство.
«Какого чёрта? 10-й этаж не последний?»
Вскоре Ян обнаружил проход, что вёл ещё глубже. Спускаясь на следующий этаж, Ян тщательно изучал карту в поисках пути, что привёл бы его к квесту.
Ему повезло. Глаза Яна засияли, когда он увидел название нового этажа.
«Источник Лавы? Я впервые вижу нечто подобное! Это новое место, появившееся после крупного обновления?»
Даже если Источник Лавы и правда появился после обновления, нет никаких шансов, что Ян — первый, кто его обнаружил. Ведь прошло уже столько времени!
«Но поскольку это название ещё нигде не всплывало, скорее всего, об этом месте знают лишь немногие...»
Карта Источника Лавы была намного больше карт других этажей подземелья.
Ян убивал каждого попавшегося ему на глаза монстра, не пропуская ни одного, и медленно двигался к центру, следуя по похожему на лабиринт пути.
Кажется, прошло около двадцати минут?
Перед глазами Яна развернулась потрясающая картина.
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      «Ч-что за чёрт?! Как это вообще можно назвать? Лавопад?»
Как и следует из описания, Ян видел, как огромная масса лавы низвергалась вниз, будто водопад. Этот великолепный вид напоминал ему Ниагарский водопад, что находился на границе между Канадой и Америкой.
«Брр, эта жара действительно ужасает. Даже дышать тяжело».
Если ещё на входе в подземелье Пылающих Равнин Ян ощущал сильный жар, то что и стоит говорить, когда лава падает буквально перед его носом. Пока Ян размышлял обо всём этом, системное сообщение появилось перед его глазами.
Дзынь!
Вы первый, кто нашёл Источник Лавы — Полыхающую Вспышку.
Ваша близость с огнём увеличилась на 5%.
Ваша стойкость к атакам огненного типа увеличилась на 10.
Отныне ваше Сродство с монстрами огненного типа не опустится ниже 30.
Системные сообщения возникали одно за другим.
«Что за чёрт, я никогда не слышал, чтобы подобное происходило раньше...»
Ян был озадачен, однако чувствовал удовлетворение от своего открытия.
«Довольно странно, что именно я оказался первооткрывателем. Даже если это новая карта, введённая после обновления, достаточно большое количество игроков уже должно было побывать здесь... Хм...»
Однако это было ещё не всё!
Ххвашш!
Внезапно какое-то существо, прятавшееся неподалёку от громадного лавопада и наблюдавшее за Яном, зашевелилось, принимая свою форму.
— А?
Форма существа была огромной и невероятно странной — Ян просто не мог подобрать слов для её описания.
«Эм... Ч-что это? Должен ли я убегать прямо сейчас?»
Ян внезапно столкнулся с некоторым противоречием: его разум размышлял о том, стоит ли убегать как можно быстрее от лавового монстра невероятных размеров, однако его ноги не двигались из-за огромного давления, испускаемого этим существом.
Однако Ян понимал, что не сможет сбежать и что его поймают в любом случае. Слишком уж несоизмеримы их весовые категории.
Дойдя до замершего на месте Яна, существо медленно открыло рот.
— Ох-хо, наконец-то достаточно квалифицированный Призыватель появился в Источнике Лавы!
Ян, который на мгновение испугался, что существо внезапно нападёт на него, вздохнул с облегчением, как только услышал его слова.
«Как и ожидалось, это квест? Ах, вероятно, это скрытая карта, которую может обнаружить только Призыватель!»
Если это так, то понятно, почему именно Ян первым открыл Источник Лавы. Ведь в игре в настоящее время, вероятно, не существует Призывателя с уровнем, выше чем у Яна.
Лавовый монстр, наконец принявший окончательную форму, напоминал Яну Мрачного Жнеца, поскольку мог плавать по воздуху и держал в руке оружие, похожее на гигантскую косу.
«Он одновременно похож и на призрака, и на дьявола...»
Сильно нервничая, Ян решил заговорить с появившимся НИПом. Он впервые столкнулся с чем-то или кем-то подобным и не знал, что именно стоит говорить.
— Прошу прощения... Это место — Источник Лавы?
— Я Хранитель Лавы, Хелиан. И да, это место называется Источником Лавы, — ответил огромный лавовый НИП.
Существо, представившееся Хелианом, заговорило снова:
— Как тебя зовут?
— Ян.
— Я запомню.
После небольшого вдоха, существо медленно открыло рот, будто подбирая подходящие слова.
— Ян, поможешь ли ты решить проблему, угрожающую Источнику Лавы?
У Яна не было причин отвергать просьбу о помощи, которая явно приведёт к неизвестному скрытому квесту.
«Зачем отказываться, когда ты даже не знаешь, какой квест появится?»
— Да, Хелиан, — немедленно ответил Ян. — Если моих способностей достаточно, я с радостью помогу.
Похоже, Хелиан был доволен вежливыми словами Яна и тут же кивнул головой.
— Я искренне благодарен тебе. Тогда сперва выслушай мой рассказ, — и Хелиан начал говорить.
Его история оказалась довольно длинной, и знакомство с ней заняло около пяти минут. Если же передать её одним предложением, то он просил Яна помочь в очистке заражённого Источника Лавы.
Выслушав историю Хелиана, Ян спросил:
— Тогда что мне нужно сделать, чтобы очистить Источник Лавы?
Однако Хелиан вместо ответа лишь слегка вздохнул, и из его рта вырвался звук, похожий на «Хооо». Даже его дыхание оказалось нестерпимо горячим!
«Как будто внутри него есть огнемёт», — подумал Ян, покрывшись холодным потом. Если бы Хранитель решил атаковать, Ян погиб бы после первого же его выдоха.
Не заметив внутренних метаний Яна, Хелиан продолжил говорить:
— Для начала мне нужно проверить твои способности.
— Пожалуйста, продолжайте.
— Возьми этот Запечатывающий Камень и плени им не менее двадцати Осквернённых лавовых монстров, а затем принеси его мне.
Хелиан выдохнул вновь, и перед ним сформировался испускающий красный свет камень размером с кулак мужчины. И стоило ему немного качнуть рукой, как ярко-красный камень подлетел к Яну.
— Чем больше тебе удастся захватить, прежде чем истечёт время, тем лучше. Подумай, справишься ли ты?
Как только Хелиан закончил говорить, перед лицом Яна появилось квестовое окошко.
Дзынь!
Очищение Осквернённого Источника Лавы
Хелиан, Хранитель Лавы, попросил вас захватить 20 или более заражённых монстров, чтобы очистить Источник Лавы.
Возьмите Запечатывающий Камень Лавы и вернитесь после того, как захватите как можно больше лавовых монстров.
Сложность: B
Требование: Призыватель 50-го Уровня или выше
Лимит времени: 3 часа
Награда: 42,500 EXP за каждого Осквернённого монстра
Глаза Яна расширились от удивления.
«42,500 опыта за каждого монстра?»
Опыт, полученный в качестве награды за квест, отличается от опыта, который вы получаете во время охоты, поскольку он не разделяется между Призывателем и его Фамильярами. Ян и все его фамильяры получат ровно 42,500 опыта.
А это число эквивалентно опыту, полученного за убийство 12 монстров в данжене.
Ян вспомнил, как он ловил Клопию, монстра Редкого ранга, уровень которой был приблизительно такой же, как и у монстров подземелья Пылающих Равнин.
«Мне понадобилось примерно 15 минут, чтобы поймать Клопию, верно? Поскольку Клопия — монстр Редкого ранга в отличие от Порождений Лавы Обычного ранга, охота на них займёт немного меньше времени...»
Учитывая время перезарядки навыка Взрыв Потенциала, Яну понадобится около 20 минут, чтобы победить 12 Порождений Лавы. Ян быстро начал что-то подсчитывать.
«Я смогу поймать трёх Порождений Лавы за 20 минут».
Даже если он поймает всего лишь троих, он получит такое же количество опыта, как от убийства 40 из них. Это была довольно средненькая награда для скрытого квеста, однако огромное количество опыта крайне прельщало Яна.
— Я поймаю столько, сколько смогу, и вернусь!
На лице Хелиана появилось недоверчивое выражение в ответ на отважные слова Яна.
— Повторюсь, тебе нужно захватить по крайней мере двадцать монстров в течение трёх часов. Это будет непросто...
Обычному Призывателю требуется в среднем около 10 минут, чтобы поймать фамильяра, который на 3-5 уровней выше, чем он сам. Если оперировать этими данными, то захват 20 монстров в течение трёх часов почти невозможен. Однако показатель Сродства Яна как минимум в 1,5 раза выше, чем у обычного Призывателя.
Это связано с тем, что скрытый класс Мастер Укрощения имеет больший показатель Сродства, чем класс Призывателя. Кроме того, Ян понемногу повышал Сродство благодаря своим достижениям первооткрывателя.
Закончив подсчёты, Ян кивнул.
— Я смогу сделать это. Не беспокойтесь.
— Хорошо, я попытаюсь поверить тебе.
После ответа Хелиана тут же раздался звон системного сообщения.
Дзынь!
Вы приняли квест.
Оставшееся время: 02:59:59
Как только появился таймер обратного отсчёта, Ян поспешно схватил Запечатывающий Камень, который по-прежнему парил в воздухе. Он должен экономить каждую секунду!
— Я скоро вернусь!
Хелиан взглянул на убегающего Яна, который даже не стал ждать ответа, и пробормотал про себя:
— Не знаю, почему, но я не могу ему доверять.
Взгляд Хелиана на мгновение задержался на том месте, где до этого стоял Ян.
*****
Осталось ровно две минуты до конца срока, когда Ян вернулся обратно. Как только Хелиан увидел его, то сощурился и спросил:
— Сумел ли ты захватить двадцать монстров или больше?
— Фуф... Фуф... — тяжело выдохнул Ян, приходя в себя, и ответил: — Да, Хелиан. Мне удалось поймать 31 монстра.
Ян вытащил из инвентаря Запечатывающий Камень, внутри которого находились заражённые монстры, и отдал его Хелиану. Забрав Камень, Хелиан сильно удивился.
— Ох... Ох-хо! Внутри действительно запечатан 31 монстр!
Он чувствовал недоверие, поскольку трёх часов не хватило бы на поимку даже двадцати монстров.
— Ха-ха, я согласился, потому что был уверен в своих силах! — ликующе произнёс Ян, и Хелиану пришлось молча признать его.
— Удивительно. Я был слишком высокомерен, прошу прощения за это.
Наконец появилось уведомление о выполненном квесте.
Дзынь!
Вы выполнили квест.
Вы поймали 31 заражённого лавового монстра.
Вы получаете 1,317,500 EXP.
Когда Ян увидел число в 1,3 миллиона, его рот распахнулся от удивления.
Такое количество опыта можно получить, только если охотиться как безумный в течение шести часов без перерыва!
Взглянув на полоску опыта, Ян не мог поверить, что ему осталось всего 10% до 71-го уровня.
«Ха-ха, неплохо».
— Хорошая работа, Ян, — похвалил его Хелиан.
— Благодарю, Хелиан. Должен ли я сделать что-то ещё? — Ян чувствовал веселье, спрашивая Хелиана о новом задании.
На такой сладкий квест Ян был готов потратить даже в десять раз больше времени. Словно прочитав его мысли, Хелиан сказал:
— Конечно.
Однако Ян не знал, что вскоре его ждёт настоящий Ад.
*****
Столица империи Ласпел.
У владыки империи, Селиаса, было крайне серьёзное выражение лица во время разговора с неким человеком. Этого человека звали Хеллаим, и он был капитаном императорских рыцарей.
— Хеллаим, тот пророк-призыватель ещё не являлся?
— Верно, Ваше Величество, — поклонился Хеллаим. — Должен ли я найти его и доставить к Вам?
Селиас покачал головой.
— Не стоит. Ха-ха, я даже не ожидал, что за месяц он сумеет найти ответ на вопрос, над которым все учёные мужи Империи бились больше полугода.
Похоже, Селиаса не зря прозвали чутким и понимающим монархом.
Однако если бы он узнал, что Ян выполнил этот имперский квест только ради того, чтобы прокачаться, то пришёл бы в ярость.
— Тем не менее, Ваше Величество, Вы не слишком доверяете ему.
Селиас улыбнулся в ответ на слова Хеллаима и отпил немного чаю, а затем произнёс:
— Сколько осталось времени до Дня Империи, Хеллаим?
— Около четырёх месяцев, Ваше Величество.
— Значит, четыре месяца...
Селиас некоторое время что-то обдумывал, а затем снова заговорил:
— Я хочу, чтобы Грифон вылупился прежде, чем наступит День Империи. Если бы мы показали символ Империи в этот день, это заставило бы уважать императорскую семью ещё сильнее. — Селиас довольно представил, как Грифон летит по голубому небу, расправив крылья. — Как думаешь, Хеллаим, это возможно?
Хеллаим склонил голову.
— Я сделаю всё так, как вы приказали.
Селиас взглянул на Хеллаима и добавил:
— Если от него не будет никаких вестей в течение следующих двух месяцев, пойди и найди его.
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      А в это самое время Ян, который понятия не имел, что происходит в столице империи Ласпел, упорно гриндил в глубине подземелья Пылающих Равнин.
«Аргх! Что это за чертовщина?»
Свисая над заполненной лавой ямой с отвесной скалы, вершина которой выглядела так, словно её откололи могучим ударом, Ян что-то копал, используя инструмент, похожий на кирку.
«Когда это бесконечное безумие уже закончится?»
Квест, который Ян получил сразу после первого, был вполне удовлетворительным, поскольку требовал убить 100 заражённых монстров.
«Награда была немного маловата, но это нормально, поскольку я мог выполнять квест, просто охотясь в подземелье».
Однако все остальные квесты, которые он здесь получал, оказались связаны с непрерывным хождением по подземелью и сбору минералов или лекарственных трав.
«Больше всего я ненавижу именно такие квесты».
И его ненависть можно назвать обоснованной, ведь во время гринда он не мог ни получить опыт, ни заработать кучу золота, ни даже повысить уровень Мастерства.
Конечно, в зависимости от награды, которую он получит в конце, он может изменить своё отношение к квесту, однако он не знал об этой награде, а потому очень злился.
«Только посмей дать мне что-нибудь бесполезное. Будь ты Хранителем Лавы или самим Богом, я уничтожу всё!»
Он зашёл уже слишком далеко.
Ян провёл 24 часа, выполняя квесты, и до сих пор не получил новый уровень. Но он не мог остановиться, не узнав, что будет в конце.
Дзынь!
Вы успешно собрали «Корень Красного Мха».
Собрано Корней Красного Мха: 35/35
Вы выполнили требование, необходимое для завершения квеста.
(Прим.пер.: Ха-ха, то, что Ян собирал, действительно можно перевести как «Корень Красного Мха» (Root of Red Moss). А поскольку у мхов и лишайников нет корней, вы можете увидеть, насколько безумным и бесполезным делом он занимался.)
Взглянув на системное сообщение, Ян глубоко вздохнул.
«Пожалуйста, пусть это будет конец...»
Ползком забравшись обратно на скалу, он машинально направился к Источнику Лавы. Проведя столько времени здесь, Ян вдоль и поперёк изучил подземелье и сейчас чувствовал себя полностью опустошённым.
«Это конец, да? Вероятно, это конец, я знаю, это должен быть конец».
Ян бормотал эти слова, словно заклинание, и, вернувшись, передал Хелиану ингредиенты.
— Вот, я собрал всё, что вы просили.
Его голос был значительно тише и слабее, чем когда он начал выполнять квесты. Хелиан ухмыльнулся, заметив различия.
— Хорошая работа, подожди немного.
Увидев, как Хелиан скрывается в лаве, держа в руках ингредиенты, Ян рухнул на пол.
«Ха, одна и та же картина».
Он был уверен, что проклятый ярко-красный сгусток лавы снова выйдет и даст ему очередной квест на сбор предметов.
Ян глубоко вдохнул, успокаиваясь.
— Хооо...
Наступил момент, когда Ян всерьёз начал задумываться о том, чтобы отказаться от дальнейших квестов.
«Всё в порядке, если он будет давать нормальные квесты...»
Ян сел на землю и прикрыл глаза, начиная отчаянно молиться, хотя не считал себя приверженцем какой-либо религии.
«Бог, Будда, Аллах. Пожалуйста, хотя бы один раз выслушайте мою мольбу. Вы знаете, что обычно я не жду многого от жизни...»
Отчаянная молитва Яна, обычно спокойного и собранного игрока... Могла ли она достичь небес?
Лава, до этого равномерно падавшая неподалёку от Яна, внезапно разбушевалась.
Грохот!
Невероятно громкий гул охватил всё подземелье, будто оно начало рушиться, и Ян перепугался до смерти.
— К-какого чёрта?
Ян чувствовал отчаяние.
«Я не хочу быть первым игроком в Кайлране, который умер из-за того, что подземелье рухнуло на него...»
Когда Ян уже собирался разлогиниться, колебания, сотрясавшие подземелье, постепенно закончились. И лавопад, который Яну приходилось наблюдать всё это время, превратился в обычное спокойное озеро.
Ян ошеломленно уставился на него.
«Всё-таки конец?»
Многое определённо изменилось.
Нестерпимая жара осталась, однако мрачная энергия, охватившая Источник Лавы, значительно уменьшилась, а тёмные лавовые лужи, которые можно было заметить тут и там, стали ярко-красного цвета.
И вот лавовое озеро содрогнулось, и из него вышел Хелиан в своей истинной форме.
— Благодарю, что ты выполнил все мои просьбы, Ян.
— Не стоит благодарности, — ответил Ян со скорбным выражением лица и осторожно спросил: — Но полностью ли удалось закончить очищение Источника Лавы?
Хелиан кивнул.
— Верно. И всё потому, что ты сумел сделать больше, чем я ожидал.
Ян чувствовал себя немного странно.
— Что вы имеете в виду?
«Я ведь сделал только то, что он попросил, да?»
Взглянув на озадаченное выражение лица Яна, Хелиан широко улыбнулся.
— Я не говорил прежде, но на дне этого озера есть огромное ядро лавы.
Ян безмолвно слушал рассказ Хелиана.
— Ингредиенты, что я просил тебя собрать, необходимы для создания эссенции, которая бы очистила ядро лавы, — взглянув на бурлящее озеро, Хелиан продолжил: — У меня было лишь 24 часа на очищение ядра лавы. Первоначально я намеревался создать лишь одну эссенцию.
По мере того, как Хелиан говорил, выражение лица Яна начало медленно искажаться. Однако взволнованный Хелиан не уловил этих изменений и рассказывал дальше:
— Но благодаря твоему старательному исполнению заданий, я создал пять эссенций. И теперь я смогу без каких-либо проблем очистить ядро лавы, которое периодически заражается, ещё пять раз.
Шлёп!
Ноги Яна подогнулись, и он снова упал на землю.
«Ах, это квест с фиксированным временем».
Судя по словам Хелиана, для завершение квеста было достаточно создать одну эссенцию. Ян чувствовал, что слезы обиды вот-вот потекут из его глаз.
«Неудивительно, что он заставлял меня собирать одни и те же ингредиенты несколько раз...»
И Ян усердно собирал их, чтобы как можно скорее завершить весь этот квест по очистке Источника Лавы.
Он старался не ради того, чтобы сделать доброе дело.
«Если бы я узнал об этом раньше, то занялся охотой в перерыве между квестами».
И если бы он так сделал, то его полоска опыта наверняка бы уже заполнилась до 40-50%. Однако он не мог рассердить Хелиана, спрашивая, почему тот обманул его. Ян хотел получить свою награду в полной мере.
Строго говоря, Хелиан не обманывал Яна, а просто кое-что не сказал ему.
Хелиан, который даже не подозревал о мыслях Яна, выглядел так, будто у него невероятно отличное настроение.
— Хо-хо, спасибо тебе. Теперь я могу не волноваться об Источнике Лавы некоторое время. Моё сердце преисполнено покоя.
«Чувак, тогда отдай мне мою награду», — подумал Ян, услышав слова Хелиана.
— Ты действительно отлично поработал, — продолжил Хелиан, будто бы поняв, о чём думает Ян. — Я знаю, что не смогу полностью отплатить тебе, однако всё же кое-что могу тебе дать.
Наконец уведомление об окончательном завершении квеста появилось перед Яном.
Дзынь!
Вы выполнили цепочку квестов Источника Лавы. Итоговый ранг: SSS
Вы получили 12,935,000 EXP
Вы получили новый уровень. Ваш текущий уровень: 71
Он достиг 71-го уровня. Более того — полоска опыта оказалась заполнена ещё на 50%.
В итоге он потратил на этот квест 24 часа (хотя на самом деле играл два дня). К счастью, награда оказалась даже невероятнее, чем ожидалось, и Ян решил: это стоило того.
Он даже получил ранг SSS за выполнение квеста.
Однако выражение лица Яна оставалось угрюмым.
«Если бы я охотился в перерывах между квестами, разве я не поднял бы ещё один уровень?»
Пока Ян предавался сожалениям, появилось новое сообщение.
Вы получили «Запечатанный Камень Лавы»
«Хм... Что за Запечатанный Камень Лавы?»
Ян, прочитав системное сообщение, задал вопрос прежде, чем успел осознать это:
— Что это, Хелиан?
Хелиан улыбнулся.
— Это один из Хранителей, который защищает саму суть этой лавы. Первоначально я собирался отдать его в качестве награды кое-кому другому, но, поскольку ты сделал так много для меня, я подарю его тебе.
«Хранитель?..»
Ян предвкушающе открыл инвентарь.
И когда он выбрал Запечатанный Камень, перед ним появилось окно с характеристиками монстра.
Король Лавовых Драконов
Уровень: 80
Вид: Дракон
Ранг: Героический
Характер: Доблестный
Эволюция невозможна
Наступательная сила: 1975
Защита: 975
Ловкость: 527
Интеллект: 609
Здоровье: 23,537/23,537
Мана: 9,750/9,750
Врождённые способности:
Поглощение Пламени
Огненный урон на 30% менее эффективен.
Дыхание Лавы
При использовании огненного дыхания будет нанесён урон, составляющий 475% от Наступательной силы.
(Время перезарядки: 30 минут)
Правитель Лавы
Существует 30%-ный шанс, что способность «Правитель Лавы» сработает во время обычной атаки. При срабатывании способности появляется пламя, которое наносит урон, составляющий 175% от Наступательной силы.
(Огонь распространяется веерообразно на 4 метра вперёд)
Король Лавовых Драконов родился из обжигающей лавы.
Он специализируется на огненных атаках и обладает невероятной Наступательной силой.
(Прим.пер.: В анлейте использована устаревшая версия слова «дракон»: drake вместо dragon. По-русски переводится одинаково.)
Ян, быстро прочитавший информацию о монстре, был очень взволнован увиденным.
«Монстр Героического ранга! Кроме того, его Наступательная сила почти достигла двух тысяч».
Также он обладал базовой способностью всех драконов — огненным дыханием, а пассивный навык Правитель Лавы оказался навыком с AoE атакой, в которой так отчаянно нуждался Ян.
Строка «эволюция невозможна», хоть и не была неожиданной, всё равно немного разочаровывала. Но в сравнении с остальным она казалась лишь пылинкой.
В конце концов ещё ни один игрок не видел монстра даже с Легендарным рангом, поэтому монстра с Героическим рангом стоит назвать самым высокоранговым монстром в игре. Если бы Ян хотел бы ещё и возможность эволюции, то его можно было бы назвать невероятно жадным.
«Из-за этого он почти достиг своего предела, но прямо сейчас — это самый подходящий для меня фамильяр, потому что я вынужден быстро поднять свой уровень».
Ян чувствовал нетерпение и немедленно хотел заключить контракт с Хранителем, однако ему не хватало Лидерства.
«Я должен немедленно отправиться в город и заменить все мои предметы на новые, которые повышают Лидерство».
Если же этого не хватит, он даже планировал расторгнуть контракт с Клопией.
Однако он чувствовал, что, потратив немного денег, сможет поднять Лидерство и без расторжения контрактов.
Ян сокрушённо подумал о том, что зачем-то тратит на помощь другим время, которого у него и так нет.
«Но даже если бы вместо выполнения квеста я бессмысленно ловил Лавовых Ведьм, всё равно получил бы меньше».
К счастью, он мог наверстать упущенное, охотясь вместе с «Королём Лавовых Драконов».
Ян широко улыбнулся, делая вид, что полностью доволен, и произнёс:
— Спасибо, Хелиан. Я найду дракону хорошее применение.
— Это тебе спасибо. Благодаря твоим стараниям Источник Лавы теперь очищен. Надеюсь, мой подарок будет тебе полезен.
Ян попрощался с Хелианом и поспешно использовал камень возврата. Он хотел как можно скорее воспользоваться «подарком», больше не теряя ни единой секунды.
*****
Но оставим Яна, который счастливо улыбался каждый раз, когда смотрел на Лавового Дракона, полученного им в качестве награды за квест, и взглянём на Каноэля, который также владел Лавовым Драконом и сейчас неутомимо прокачивался.
— Юнг-Юнг, Дыхание!
Кьюу-у-ух!
Этим монстром, который только что выпустил из пасти поток ярко-красного огня, был именно Юнг-Юнг, Лавовый Дракон.
«Как бы я не думал об этом, я определённо подобрал для него отличное имя. Хо-хо!»
Имя Юнг-Юнг не было бессмысленным! На самом деле оно состояло из первой части слова «лава» и слова «дракон». Каноэль, который придумал его, обладал почти таким же чувством вкуса, как и Ян.
(Прим.пер.: в корейском языке «лава» звучит как юн-ам (yong-am), а «дракон» — как юн (yong), поэтому при их комбинировании получается имя Yongyong = Юнг-Юнг)
Хуа-а-ак!
Пятеро Перагонов, которые попали под огненный залп, мгновенно превратились в серый свет
Куа-ак!
Юнг-Юнг с торжествующим и высокомерным выражением выдохнул из пасти клубы горячего дыма. И дракон был не единственным тщеславным существом в этом месте.
— Му-ха-ха-ха! Как вам вкус пламени, тупицы? — воскликнул Каноэль после убийства Перагонов, обитающих на Нареханском Болоте. Он чувствовал невероятное удовлетворение, поскольку несколько дней назад эти существа заставили его понервничать.
По сравнению с Медведем Полумесяца, который часто промахивался по воздушным целям, Юнг-Юнг был на совершенно ином уровне.
— Хорошая работа, Юнг-Юнг!
Сродство Каноэля с Юнг-Юнгом почти достигло максимума. В отличие от Медведя Полумесяца, которого часто бранили, Юнг-Юнг получал огромное количество похвал.
По правде говоря, у Перагона, монстра Обычного ранга 26-го уровня, не было никаких шансов против Юнг-Юнга, который был драконом Уникального ранга и уже имел 30-й уровень. Однако Каноэль, невероятно обрадованный скоростью прокачки и результатами боёв, не задумывался об этом ни капли.
— Хо-хо, на Нареханских Болотах стало слишком скучно. Не так ли, Юнг-Юнг?
Кью-рю-рю-рю!
Если бы кто-нибудь увидел их сейчас, то понял, что это двое прекрасно ладят.
«Хм... Пришло время перебраться в другие охотничьи угодья».
Благодаря трёхдневной зачистке Нареханских Болот Каноэль получил 6 уровней и титул «Убийца Перагонов». Поскольку титул он получил на 32-м уровне, а сейчас уже достиг 36-го, самоуверенность Каноэля буквально достигла небес.
«Земля Гоблинов должна быть достаточно подходящей для меня сейчас».
Раньше Каноэль не мог даже мечтать об охоте там, но теперь у него есть Юнг-Юнг. Подумав об этом, он улыбнулся.
— Юнг-Юнг, мы пойдём в Каньон Сомюр!
А потом, отменив Призыв Юнг-Юнга, Каноэль отправился в город, использовав камень возврата.
Благодаря тому, что с ним теперь Юнг-Юнг, лучший дракон Кайлрана, Каноэль не завидовал никому, кто встретится у них на пути.
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      — Абонент не отвечает или вне зоны доступа, пожалуйста, оставьте голосовое сообщение...
Бип, бип.
Позвонив на тот же номер ещё пару раз, Юхьюн нахмурился.
— И почему этот парень не берёт телефон? Разве ему не нужно ходить в школу?
Был только первый день занятий. Юхью, который больше не сидеть и ждать Циньсуна, поднялся со своего места. Пока он собирал необходимые книги и что-то бормотал себе под нос, его школьный товарищ, Севон, наблюдавший за ним всё это время, спросил:
— Юхьюн, что случилось? Ты кого-то ждёшь?
И хотя Севон учился в том же классе, что и Юхьюн, он поздно поступил в школу и был на год старше других учеников.
— Ах, хён. Ты пришёл?
— Да, я недавно прибыл, поэтому только направляюсь в класс. Почему ты здесь?
— Циньсуна ещё нет. Я уже пару дней никак не могу с ним связаться...
— Хэй, не стоит так сильно об этом беспокоиться, — ухмыльнулся Севон в ответ. — Скорее всего, он просто проспал. И поскольку эта неделя вводная, не имеет значения, посещает ли он занятия или нет, верно?
Слова Севона казались правдивыми.
— Это так, но я беспокоюсь о том, жив ли Циньсун или мёртв...
— Что? Почему ты говоришь «жив или мёртв»?
Юхьюн тряхнул головой и заговорил:
— Циньсун, возможно, потерял сознание, находясь в капсуле. Я проверил вчера вечером или около того, и он был залогинен на протяжении почти 50 часов.
— Кайлран — это, конечно, весёлая игра, но находиться в ней 50 часов подряд... — взволнованно произнёс Севон. — Юхьюн, ты уверен, что ничего не перепутал?
— Нет, я ясно видел слова «50 часов», написанные красным.
— Хах...
В случае, если вы хотите сыграть в VR-игру (например, Кайлран), вам нужно лечь в капсулу. И этот способ значительно отличается от обычных PC-игр, когда вы могли одновременно делать несколько дел.
По факту, капсула настроена так, чтобы автоматически отключать игроков от сети, если их биоритмы напоминают биоритмы спящих людей. Это регулируется законодательством ради сохранения здоровья людей.
Поэтому цифра 50 указывала на то, что Ян действительно играл в Кайлран в течение 50 часов без какого-либо отдыха.
— Как бы то ни было, он может позаботиться о себе. Я просто попробую связаться с ним ещё раз после окончания занятий.
— Эм, хорошо, — с кислым выражением лица ответил Севон.
Собрав сумки, они направились в аудиторию.
— Хён, как много уровней тебе удалось поднять?
Севон был «поздним» игроком, который начал играть в Кайлран после нового обновления. Он выбрал класс Чёрного Мага.
— Ха-ха, я очень усердно работал, и мой текущий уровень... Кажется, 65?
Взглянув на Севона, который произнёс с это с гордостью в голосе, Юхьюн снова почувствовал удивление.
«Ого, хён неожиданно быстро набирает уровни. Полагаю, это всё потому, что он Чёрный Маг?»
По официальным сведениям в настоящее время самый сильный Чёрный Маг имеет 80-й уровень или около того. Поэтому люди долго обсуждали никому неизвестного игрока, который сумел достигнуть почти 90-го уровня.
Всех топовых игроков можно назвать помешанными на Кайлране, которые тратили огромное количество времени на прокачку, а также людьми, обладающими исключительным талантом, поэтому Севон, который уже достиг 65-го уровня, и правда удивительный.
— Хён, отправь мне вечером сообщение, когда зайдёшь в игру. Я приглашу тебя в гильдию.
— Вау, правда? — Севон был в восторге. — Но ведь требование для вступления — 70-й уровень? Вот почему я так усердно охотился.
Юхьюн самодовольно улыбнулся.
— Это так. В требованиях указан уровень 70, однако, судя по твоей скорости прокачки, я чувствую, что ты скоро сумеешь его достичь. А поскольку класс Чёрный Маг считается новым, никто из гильдийцев не станет возражать.
Поскольку игроков, играющих новыми классами и уже добившихся определённых успехов, сейчас в игре не так много, многие гильдии смягчили для них вступительные требования. Не было никаких причин не принимать Севона только потому, что ему не хватало пяти уровней.
Севон просиял, услышав объяснение Юхьюна.
— Хех, хорошо. Наконец-то я могу присоединиться к гильдии, у которой есть база!
Игроки получали намного больше преимуществ, если вступали в гильдию, владеющую базой. Даже больше, чем предполагали изначально.
Например, они могли купить некоторые расходные материалы по гораздо более низкой цене на базе своей гильдии по сравнению с магазинами НИПов в городах и деревнях, а собственные НИПы базы предлагали множество отличных квестов.
В настоящее время базы большинства гильдии, включая гильдию Лотос, имели ранг развития «Деревня». А начиная с этого ранга, члены гильдии могут иметь собственный дом на базе.
Баффы, которые можно получить благодаря Жилищной Системе, весьма полезны во время охоты, и положение топовых гильдий значительно улучшилось.
«Нам определённо повезло, что мы получили базу после северной экспедиции».
Юхьюн, который разговаривал с Севоном о всяких вещах, связанных с Кайлраном, внезапно подумал о Циньсуне.
«Интересно, до какого уровня уже добрался этот парень?»
Поскольку Циньсун избегал говорить о большинстве личной информации даже наедине, Юхьюн до сих пор не знал его точный уровень.
«Думаю, во время нашего последнего разговора он упоминал, что почти получил 80-й уровень...»
Юхьюн вспомнил, что тогда Циньсун быстро прекратил разговор и отправился уничтожать монстров вокруг базы.
«Его помощь полезна для деревни нашей гильдии, однако ему стоит меньше напрягаться. Почему он так упорно прокачивался эти две недели? Ведь ему стоит побеспокоиться и о своём здоровье...»
Поскольку Циньсун раньше всегда старался заботиться о своём здоровье, Юхьюн не мог понять, почему он резко изменил своё поведение. И до тех пор, пока он не узнает о пари, заключённом Циньсуном, подобный вопрос действительно кажется очевидным.
*****
— Лу, замани их сюда! Ддукдай, подожди немного и используй Бездну, чтобы обездвижить их.
Ян охотился три дня подряд глубоко в недрах подземелья Северного континента. Полностью зачистив подземелье, он возвращался на самый верхний этаж и повторял всё сначала. А затем снова и снова — он уже потерял счёт.
Король Лавовых Драконов, которого Ян получил в качестве награды от Хранителя Лавы, делал даже больше, чем нужно, благодаря своим AoE атакам.
Ян назвал Лавового Дракона «Лэйк», взяв за основу звучание слова дракон в его системном имени.
(Прим.пер.: в корейском языке drake (которое и используется в системном имени дракона) звучит как Deu-Lae-ee-keu. Ян откинул deu и получил имя, которое по-английски можно сократить как Lake (озеро). А дословный перевод я считаю бессмысленным.)
Казалось, что Ббукббук считает имя своего нового друга очень крутым, поскольку постоянно жаловался и что-то бубнил. Однако Ян быстро заткнул ему рот Лекарственной фрикаделькой.
— Лэйк, Дыхание!
Услышав команду Яна, Лэйк, который находился немного в стороне от их компании, глубоко вдохнул.
Хуа-а-ак!
Правитель Лавы, больше напоминающий лавовый вихрь, немедленно охватил дюжину монстров, пойманный Бездной Ддукдая.
Кью-у-ук!
Перед глазами развернулась удивительная картина, как Снежные Горгульи, огромные монстры в начале 90-х уровней, одновременно превратились в серый свет и исчезли, будто бы растаяв.
Поскольку горгульи были монстрами, ориентированными на Ловкость, значение их здоровья было невероятно низким. Кроме того, их элементом был лёд, поэтому они всё равно не могли долго продержаться против огненного дыхания Лавового Дракона.
Однако, несмотря на все эти аргументы, любой, кто случайно увидел бы нечто подобное, наверняка бы замер на несколько секунд с раскрытым от удивления ртом.
И в этот же момент перенасыщенная огненной энергией Бездна взорвалась.
Бабах!
В итоге охота Яна больше напоминала бойню, заставляя его чувствовать невероятное удовольствие от скорости уничтожения монстров.
Команды продолжали сыпаться на головы фамильяров.
— Лу, добей тех, кто убегает.
Грр, грр.
Горгульи не были монстрами гуманоидного типа, однако они относились к группе монстров, обладающих исключительным ИИ. Поэтому часто они просто старались убежать, почувствовав, что пахнет жареным (в переносном, конечно же, смысле).
Однако Лу упорно преследовал их и убивал беглецов друг за другом.
Куак!
А если горгульи пытались улететь, их добивал Лэйк.
Обычно Лэйк не мог соперничать в скорости с маленькими и вёрткими горгульями, однако после боя у большинства из них почти не оставалось энергии, да и эффект паралича от Распространения Тока Яна делал своё чёрное дело. Поэтому Лэйк достаточно легко ловил их и убивал.
Догнав горгулью, Лэйк взмахнул своим огромным хвостом.
Удар!
Почувствовав на себе всю мощь хвоста Лэйка, горгулья беспомощно упала на землю.
Бах!
Падение также нанесло некоторое количество урона, и вскоре горгулья превратилась в серый свет.
Перед Яном тут же выскочило системное уведомление, которое он так долго ждал.
Вы получили новый уровень. Ваш текущий уровень: 90.
— Отлично! — бодро воскликнул Ян. — Вот и 90-й уровень!
Поднятие уровня является очень важной составляющей игры, однако именно 90-й уровень оказывает значительное влияние на героя. Поскольку на этом уровне можно получить особые навыки класса.
«Пожалуйста, пусть появится полезный для прокачки навык...»
Яну оставалось всего 3 уровня до 93-го.
Он знал, что сегодня уже первый день занятий. Времени ужасно не хватало, и Ян отчаянно желал получить навык, который хоть немного поможет увеличить скорость охоты.
«Я даже не надеюсь получить такой же хороший навык, как Взрыв Потенциала, пожалуйста, просто навык, который мне поможет!..»
Несмотря на то, что Ян получил Взрыв Потенциала на 60-м уровне, он настолько хорош, что его можно назвать лучшим среди навыком баффающего типа.
Поскольку Ян развивал персонаж с упором на навык Обучение, он смог так сильно развить свои классовые навыки на таком низком уровне, поскольку все они основывались на Потенциале.
Системное сообщение о получении новых навыков вскоре появилось перед глазами Яна.
Вы получили навык «Ассимиляция».
Вы получили навык «Связь».
Ян был озадачен, увидев названия навыков.
«Что?»
Такое поведение Яна вполне объяснимо, ведь он не мог догадаться, что это за навык, лишь по одному его названию. Поэтому он открыл окно навыков, чтобы проверить информацию.
«Взгляну-ка сначала на Связь».
Связь
Классификация: Активный навык
Уровень навыка: 0
Мастерство: 0%
Время перезарядки: 180 минут
Продолжительность: Длится до тех пор, пока цель Связи не будет изменена
Условия для использования: Только между игроком и фамильяром, находящимися в 10 метрах друг от друга. В случае, если расстояние будет больше 10 метров после применения Связи, Связь не исчезнет, однако её эффект не будет проявляться.
(Не может быть использована на других игроках и фамильярах других игроков.)
Связывает двух существ и разделяет полученный урон между ними. 70% урона получит существо, непосредственно попавшее под удар, а оставшиеся 30% будут переданы существу, с ним связанным.
При первом использовании навыка здоровье двух связанных существ будет скорректировано до определённого уровня.
*Чем выше Мастерство, тем короче Время перезарядки и тем больше диапазон возможностей навыка.
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      Даже на первый взгляд этот навык казался неплохим.
«Теперь, взглянув на него, я вспомнил, что видел этот навык среди навыков класса Чёрного Мага».
Поскольку Чёрные Маги тоже командовали многочисленными Фамильярами, Призыватели вполне могли обладать этими же навыками.
Ян кивнул сам себе.
Этот навык действительно должен помочь ему с охотой.
Однако кое-что Ян не понимал.
«Что означают слова об уравнивании здоровья до одинакового соотношения при первом использовании навыка?»
Чтобы разобраться с этим, Ян решил сразу же использовать полученный навык.
«Как раз сейчас здоровье моих фамильяров уменьшилось из-за участия в сражении».
Ян перепроверил здоровье Лу и Ддукдая и использовал навык:
— Лу, Ддукдай. Связь!
Как только он произнёс эти слова, Лу и Ддукдая окружил красный свет, превратившийся в неясные полупрозрачные узы между ними.
И шкала здоровья Ддукдая, в которой осталось около 30%, начала медленно заполняться.
— А?
В то же время почти полное здоровье Лу начало убывать и снизилась примерно до 60%.
Как только Ян это увидел, то сразу же понял, что делает этот навык.
«Ах-ха, вот оно что. Вне зависимости от максимального количества навык уравнивает здоровье в процентном соотношении».
Если проще — оставшиеся проценты здоровья связанных фамильяров складывались и делились приблизительно поровну между ними.
Время отката составляет три часа, да и эффект уравнивания проявляется только во время первого применения навыка, но в зависимости от того, как будет использоваться Связь, с её помощью можно будет многого добиться.
«Однако Связь — это обоюдоострый меч, и применение навыка выгодно только тогда, когда здоровье Ддукдая ниже здоровья Лу. Если бы я связал Ддукдая, у которого осталась бы почти полная шкала и который обладает большим максимальным количеством здоровья, с раненым Лу, то многое потерял бы».
Ян тщательно перечитал пункт о необходимом требовании для использования Связи и решил проверить следующий навык.
«Интересно, будет ли Ассимиляция так же хороша?»
Перед ним тут же появилось информационное окно навыка.
Ассимиляция
Классификация: Активный навык
Уровень навыка: 0
Мастерство: 0%
Время перезарядки: 60 минут
Длительность: 30 минут
Условия для использования: Применяется только к призванному Фамильяру. Если Фамильяр отозван, навык также сбрасывается.
Призыватель Ассимилируется со своим Фамильяром.
Во время применения «Ассимиляции» боевые характеристики Призывателя приравниваются к соответствующим боевым характеристикам Фамильяра, а также Призывателю добавляется 20% от самой высокой характеристики Фамильяра.
*Чем выше Мастерство, тем короче время перезарядки и тем сильнее увеличиваются характеристики.
На лице Яна ясно можно было увидеть заинтересованное выражение.
«Итак, этот навык увеличивает мои характеристики согласно величине характеристик моего фамильяра?»
Как и ожидалось, Ян не мог не применить навык и посмотреть, что он из себя представляет. После пары секунд размышлений, он выбрал Ббукббука в качестве подопытного.
«Некоторые характеристики Ббукббука кажутся аномальными, почему бы не проверить на нём?»
Ян снял Ббукббука со своей спины.
— Ббукббук.
В ответ на зов Яна Ббукббук высунулся из панциря и поднял голову.
Ббук-ббук?
Ян посмеялся над тем, как мило выглядела черепаха в этот момент.
— Нужно, чтобы ты никуда не уходил. Я хочу применить новый навык.
Ббукббук кивнул.
Ббук.
Ян, получив согласие Ббукббука, присел рядом и положил руку на его панцирь.
— Ассимиляция!
Стоило ему произнести это, как синий свет перетёк от Ббукббука к нему. Ян тут же проверил свои характеристики и громко рассмеялся.
— Чёрт побери, мои характеристики теперь точно такие же, как и у Ббукббука.
Включая дополнительную Защиту от снаряжения, его Защита теперь приближалась к 1500.
«Я теперь почти как Ддукдай с этой Защитой».
Несмотря на высокую характеристику Защиты, его Наступательная сила, Ловкость и остальное упали почти до нуля.
А затем…
Ббук! Ббук-ббук!
Ббукббук издавал звуки, похожие на радостный смех, и начал ползать вокруг Яна.
— Что такое, Ббукббук? В чём дело?
Ббук!
Внимательно осмотрев Ббукббука, Ян внезапно занервничал.
«Какого чёрта? Он даже счастливее, чем когда я даю ему фрикадельки».
Загадочная реакция фамильяра немного выбивала Яна из колеи, и он перевёл взгляд на свою голограмму рядом с характеристиками.
— Что это за чертовщина?! — закричал Ян раньше, чем осознал свои действия.
Всё потому, что его голографический образ был невероятно шокирующим.
«Я ещё могу понять появление на своей спине панциря, как у черепахи, но почему моя голова такая большая? И мой рост стал меньше!..»
Характеристики оказались не единственным, что он перенял от Ббукббука. Внешний вид Яна тоже изменился, и теперь он напоминал человека-черепаху с большой головой.
«Ах, моя прекрасная внешность!..»
Ян немедленно поторопился отменить навык Ассимиляции.
— Отмена!
Хо-о-онг!
Вернувшись в свою изначальную форму, Ян вздохнул с облегчением.
— Хм… Мне нужно воздержаться от использования этого навыка на Ббукббуке…
Кроме того, использование навыка на Лу или Лэйке больше поможет ему в сражении. Он не мог быть уверенным, как изменится его внешний вид после этого, но наверняка он окажется лучше того, что был только что. Однако Ян чувствовал, что однажды окажется в ситуации, когда ему понадобится ассимилироваться с Ббукббуком…
«Даже если я очень хочу выжить, лучше использовать Ассимиляцию на Ддукдае, но не на Ббукббуке».
Между тем Ббукббук, который развлекался разглядыванием смешной новой формы своего владельца, сейчас будто бы потерял интерес и стал угрюмым.
Ян посмотрел на Ббукббука.
— Нашёл, с чего смеяться, малыш.
Ббук!
Во взгляде Ббукббука была надежда, что его владелец снова трансформируется, и Ян нахмурился.
— Думаешь, это и правда было смешно?
Ббук!
Ббукббук без колебаний закивал, и Ян покачал головой.
— Ты знаешь, почему хён так изменился? — И Ян рассказал переполненному любопытством Ббукббуку горькую правду: — Я превратился в тебя.
Глаза Ббукббука начали дрожать.
Не может быть, чтобы такая красивая черепаха, как он, выглядела так смешно.
Ббук!
Ббукббук предавался отрицанию реальности, а Ян, который только что разрушил одной маленькой черепашке жизнь, вдруг почувствовал себя очень уставшим.
— Хо-о, возможно, мне стоит закрыть глаза на пару часов и вздремнуть?..
Время, которое он без перерыва провёл в игре, приближалось к 60 часам. Разум Яна достиг своего предела.
— Зато я в конце концов добрался до 90-го уровня.
Ян знал, как трудно поднять хотя бы три уровня после получения 90-го, однако он чувствовал в себе силы сделать это.
— Я вернусь после пятичасового сна.
Ян отозвал всех своих фамильяров, в том числе и предававшегося унынию Ббукббука, и вышел из игры.
*****
«Хм, уверена, Юхьюн сказал мне, что отделение VR в этом здании…»
После вступления в гильдию Лотоса Хайрин ещё сильнее сблизилась с её членами. Даже Циньсун и Юхьюн много общались с Хайрин, да и, кроме того, они ходят в одну школу.
Хайрин была старше их на один год, но из-за своей даты рождения ходила в тот же класс. К счастью, их дружбе это совершенно не мешало.
(Прим.пер.: В Корее учебный год начинается через несколько недель после Нового года, поэтому люди, родившееся до начала нового учебного года, обычно ходят в тот же класс, что и люди, родившееся позже.)
Она и Циньсун неплохо друг с другом общались, однако сам Циньсун всячески опровергал «хорошие» отношения между ними.
«Кстати говоря, почему Циньсун не просматривает свою почту? Он вообще в классе?»
Первый день занятий.
У Хайрин был довольно большой перерыв между занятиями, поэтому она решила навестить Циньсуна и Юхьюна. И пока она шла по коридору, многие студенты с интересом оглядывались на неё и спрашивали сами у себя:
«С каких это пор с нами учится такая красивая девушка?»
«Чёрт побери, она студента отделения Театра и Кино? Или знаменитость?»
Хайрин окинула взглядом коридор, и вскоре знакомое лицо попалось ей на глаза.
— О, Юхьюн! Ты же Юхьюн, верно?
Юхьюн, который после окончания занятий возвращался обратно в комнату отделения вместе с Севоном, повернул голову, испуганный незнакомым голосом, что произнёс его имя. И как только он обнаружил владельца голоса, то почувствовал ещё большее волнение.
— Эм? Я?
Тот, кто обратился к нему, определённо знал его. Юхьюн почувствовал смущение, поскольку не знал человека, который к нему обращался.
«Откуда я могу знать такую красивую девушку…»
Он приоткрыл рот, собираясь сказать что-то наподобие этого, как в его голову пришла другая мысль.
«Возможно, это Хайрин?»
И когда она подошла к нему, Юхьюн осторожно спросил:
— Ты… Хайрин, верно?
Хайрин была в восторге.
— Ух ты, Юхьюн, ты сразу меня узнал!
А затем Хайрин негромко пробормотала про себя:
— Тц, как и ожидалось, он не мог не узнать меня. Ведь я даже не старалась менять внешность в игре!
Но, по правде говоря, Юхьюн узнал Хайрин не по лицу. Он догадался лишь благодаря тому, что этим утром получил сообщение от Хайрин, в котором она говорила, что посетит отделение VR.
Юхьюн и Севон были потрясены тем, какой красивой оказалась Хайрин. А вблизи её красота казалась ещё ослепительнее, чем если смотреть на неё издалека.
Юхьюн первым собрался с мыслями и спросил:
— Ты сказала, что придёшь после занятий. Неужели они уже закончились?
Хайрин покачала головой.
— Ещё нет. Просто у меня довольно большой перерыв между занятиями, поэтому я решила приехать. — А затем Хайрин огляделась и произнесла: — Но, Юхьюн, где же Циньсун?
— Циньсун сегодня не пришёл в школу.
— А?
Хайрин хотела уточнить, почему это произошло, но потом поняла сама и вздохнула.
— Должно быть, он играет в игры, потому что эта неделя не обязательна для посещения.
Юхьюн рассмеялся. Похоже, Хайрин знает Циньсуна слишком хорошо.
*****
Тёмно-серая мрачная роба, чёрная конусообразная шляпа и посох, который по размеру больше своего владельца, — именно так можно было описать этот нелепый образ.
Посреди некого заснеженного поля на северном континенте усердно прокачивался Чёрный Маг Кенджихуни.
(Прим.пер.: Кенджихуни — Чёрный Маг, против которого Ян сражался в полуфинале лиги новичков. Он появляется в главах 54 и 55.)
— Правосудие Тьмы!
После того как прозвучало название навыка, из рук игрока вырвался луч толщиной с бейсбольный мяч и взорвался на теле Белого Огра 90-го уровня.
Бах!
Раздался громкий звук взрыва, и огромная Наступательная сила Хуни отняла огромный кусок здоровья Огра. Чёрные Скелеты, что окружали его, перемещались так, словно были слаженной командой игроков.
Бой Хуни был красивым и скоротечным.
И хотя его внешний вид был немного смехотворен, каждый человек отмечал его восхитительный контроль.
— Отлично, я скоро получу новый уровень.
Хуни, который быстро убил трёх Белых Огров, полностью восстановил своё здоровье, пожертвовав одним из своих скелетов и использовав на нём «Духовное Поглощение».
А затем он взял и лихо наклонил под углом свою шляпу.
— Где этот тупица Ян?
Хуни не забыл то, что случилось во время лиги новичков.
Ббу-дюк!
И он также помнил черепаху, что схватила его за ногу и заставила упасть.
Хун, крепко сжав кулаки, продолжил говорить, преисполненный боевого духа:
— В то время как Великий Хуни достиг 85-го уровня, этот тупица, вероятно, сумел добраться до 80-го уровня, верно?
А затем он покачал головой.
— Нет, он ведь подлый Призыватель. Наверняка он использовал один из своих грязных методов и уже получил 85-й уровень.
Хуни, продолжая что-то бормотать, вытащил из-за пазухи куклу, похожую на человека.
Взглянув на куклу, Хуни стиснул зубы.
— Трусливый подонок Ян!
Треск!
Хуни, несколько раз ударив куклу кулаком, решил, что ещё не удовлетворён этим, и применил навык:
— Проклятие Мёртвых!
К сожалению, навык никак не мог подействовать на куклу.
Хуни, который на мгновение задохнулся от ярости, положил куклу обратно и двинулся вперёд в поисках других мобов.
«Чтобы победить этого трусливого подонка, мне нужно приложить ещё больше усилий», — думал Хуни с решительным выражением лица.
Из-за того что уже начались занятия, его скорость прокачки значительно замедлилась.
«Больше усилий».
Если он не сможет победить Яна, то время, потраченное на охоту вместо выполнения домашних заданий, будет потрачено напрасно.
Хуни зашагал быстрее.
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      Главная лекционная аудитория отделения VR, в котором может разместиться до 100 человек.
— Ку Джахо.
— Тут!
— Ким Кахюн.
— Тут.
Ли Джинук, который отмечал присутствующих студентов в журнале посещаемости, на мгновение остановился, особенно пристально вчитываясь в знакомое имя.
«Пак Циньсун, подумать только, он не появился на первой неделе занятий».
Конечно, посещение занятий на этой неделе никак не влияло на отметки учеников, даже если бы они полностью пропускали их.
Однако, поскольку потом редко можно было изменить курсы, предназначенные для посещения, обычно на занятия выходили с самого первого дня. Поэтому у Джинука было такое плохое настроение.
«Я даже пригрозил ему звонком на дом, и он, вероятно, должен быть сегодня. Верно?»
Джинук осмотрел аудиторию и назвал имя Циньсуна.
— Пак Циньсун.
Однако в аудитории стояла тишина.
Немного сомневаясь, Джинук снова назвал его имя:
— Пак Циньсун? Разве он не пришёл сегодня?
Однако в этот момент дверь запасного выхода из аудитории распахнулась.
Скри-и-ип!
— Тут! Я пришёл!
Взгляды всех учеников устремились к Циньсуну.
Ощущая себя утопленником, которого сумели вытащить только под конец лета (хотя нырнул он в начале июня), Ли Джинук с трудом шевельнул языком и произнёс:
— Не суетитесь и быстро сядьте на место.
Джинук бегло осмотрел Циньсуна, прежде чем назвать имя следующего человека.
Похоже, Циньсун пробежал весь путь до аудитории, но всё равно едва успел вовремя. Садясь рядом с Юхьюном, он тяжело и часто дышал.
Взглянув на Циньсуна, Юхьюн прошептал так, чтобы их никто не услышал:
— Ты всё-таки пришёл сегодня.
— Хо-о, я не такой сумасшедший, чувак.
Однако по лицу Юхьюна можно было заметить, что он совершенно не согласен с этим утверждением, и его вполне можно было понять.
— Чувак, для кого-то, кто не считает себя сумасшедшим, ты пропустил четыре первых учебных дня.
Однако Циньсун решительно ответил:
— У меня была для этого причина.
— Какая?
Вместо ответа Циньсун вытащил из кармана мобильный телефон и показал его Юхьюну.
— Эта.
На экране телефона Циньсуна был скриншот характеристик его персонажа, Яна.
— Хм?..
И как только Юхьюн внимательно посмотрел на числа, его глаза округлились от удивления.
— Что за чёрт, ты уже 93-го уровня?
Из-за шока Юхьюн почти выкрикнул это на всю аудиторию, однако Циньсун шикнул на него, заставляя сдерживаться.
Поскольку в аудитории присутствовали почти все студенты отделения, один небольшой выкрик, к счастью, не дошёл до ушей профессора Ли Джинука.
— Чувак, можешь не произносить вслух очевидные вещи? Мы все знаем, что этот хён потрясающий.
Юхьюн ничего не смог ответить на высокомерие Циньсуна и просто тупо уставился на экран телефона.
«93-й уровень... Я едва-едва добрался до 100-го недавно».
Юхьюн уже достиг 103-го уровня и невероятно гордился тем, как быстро ему удалось прокачаться. Однако начавший с нуля Циньсун почти догнал его — между ними осталось лишь 10 уровней разницы.
«На каком уровне я был, когда он начал заново?»
Он не мог вспомнить точную цифру, но, кажется, около 80-го.
Юхьюн покачал головой.
Даже если учитывать проведённое в игре время и дополнительную компенсацию за полный сброс характеристик, это была невероятная скорость прокачки. Поэтому Юхьюн был уверен, что Циньсун вскоре догонит — и перегонит — его.
— Чувак, ты настоящее чудовище.
В ответ на ворчание Юхьюна Циньсун лишь ухмыльнулся.
— Завидуешь? Скажи об этом прямо, чувак.
— Да, завидую. Уф... — смиренно признался Юхьюн.
Пока Юхьюн и Циньсун подшучивали друг над другом, профессор Ли Джинук закончил проверять посещаемость и начал лекцию. В этот же момент Циньсун постарался устроиться как можно удобнее и заснул. Юхьюн далеко не в первый раз видел эту картину и лишь ухмыльнулся.
«Оно и понятно, что он так устал, ведь ради игры он даже стал меньше спать».
В то время, когда занятие начало заканчиваться, Циньсун чудесным образом самостоятельно проснулся и потёр глаза.
— Что за чертовщина, почему ты проснулся? Неужели тебе снился кошмар?
Не обращая внимания на саркастическое замечание Юхьюна, Циньсун вытащил телефон.
«Что он делает?» — Юхьюн заинтересованно наблюдал за действиями Циньсуна.
Циньсун нажал несколько кнопок на экране и снова открыл скриншот с характеристиками персонажа.
«Он постоянно на него смотрит, потому что доволен собой?»
Однако Циньсун открыл скриншот для того, чтобы кому-то его отправить. Юхьюн, который взглянул на имя получателя, был поражён.
— Хэй, чувак! Что, чёрт возьми, ты делаешь? Разве ты ещё не проснулся?
— Не понимаю, о чём ты говоришь. Я в своём уме.
— В своём уме? Какой здравомыслящий человек отправляет скриншот игры на номер своего профессора?
В глазах Юхьюна, который не знал о пари между Циньсуном и профессором Ли Джинуком, Циньсун выглядел только как сумасшедший.
В ответ на слова Юхьюна Циньсун лишь усмехнулся.
И тут лежавший на трибуне телефон Ли Джинука завибрировал, оповещая о новом сообщении. Профессор на мгновение прервал лекцию, чтобы проверить телефон.
— Эй, для чего ты это сделал? Видишь, профессор проверяет свой телефон!
— Не беспокойся об этом и просто собирай вещи, чувак. Занятие сейчас закончится.
Как и сказал Циньсун, занятие начало заканчиваться.
Юхьюн не смог сдержать негромкого оха, когда через пять минут профессор произнёс:
— Хорошо, на сегодня всё. Все свободны. Студент Пак Циньсун, задержитесь ненадолго.
*****
Циньсун, которого профессор Ли Джинук привёл в свой кабинет после окончания занятия, с триумфальным выражением лица сидел на небольшом диванчике. Напротив него, потягивая чай, сидел сам профессор.
Ли Джинук заговорил первым.
— Изображение, которое вы отправили мне ранее. Объяснитесь.
— Это окно характеристик моего персонажа в Кайлране. Вы сами сказали, что тоже играете в Кайлран. Разве вы не узнали сразу, что это такое?
— Кхм-кхм...
Когда Ли Джинук прокашлялся, Циньсун добавил ещё несколько слов, будто допрашивая профессора:
— Вы случайно не забыли пари, которое заключили со мной, верно?
Ли Джинук почувствовал, как его тело непроизвольно напрягается. По правде говоря, он забыл об этом пари. Потому что это было скорее угрозой, чем реальным пари. Он даже не принял в расчёт возможный потенциал Циньсуна.
Ли Джинук на мгновение задумался, а затем медленно открыл рот:
— Я не забыл...
На лице Циньсуна вновь появилось триумфальное выражение.
— Хо-хо, профессор, вы бы не посмели врать студенту, не так ли?
Циньсун знал, что разговор подходит к логическому концу. Если он получит тот ответ, на который надеялся изначально, то сможет освободиться от занятий профессора Ли Джинука. А поскольку профессор вёл два предмета, которые Циньсун должен был посещать...
Однако Ли Джинук не сразу произнёс те слова, что ждал от него Циньсун. Он не собирался сдаваться так легко.
— Насколько я помню, крайним сроком было «до первого дня занятий».
Ли Джинук заметил, что Циньсун вздрогнул.
Именно эта часть сильнее всего беспокоила Циньсуна. Взволнованный, он попытался придумать подходящую отговорку.
— Профессор... Я...
— Что?
— Если быть честным, я получил 93-й уровень ещё до первого дня занятий.
— Оу, неужели? Тогда вы должны были прислать этот скриншот ещё на прошлой неделе. Но насколько я знаю, на прошлой неделе вас даже не было на занятиях.
— Это потому, что я болел вплоть до вчерашнего дня...
Над таким неправдоподобным оправданием посмеялся бы даже ученик начальной школы.
Однако Циньсуну оставалось лишь настаивать на том, что «это правда».
До тех пор, пока профессор лично не посетит компанию LB и не получит доступ к конфиденциальным сведениям, он не сможет доказать или опровергнуть слова Циньсуна.
— И вы думаете, что моментально поверю вашим словам?
Циньсуну оставалось лишь идти до конца.
— Как мне доказать, что это правда, профессор? — Циньсун старательно изображал невинную овечку. Не факт, что получалось хорошо.
Кроме того, если он слишком упорно будет настаивать и когда-нибудь всплывёт правда, это может привести к плохому концу.
«В любом случае, если бы профессор делал вид, что никакого пари не существует, я ничего не смог бы ему противопоставить...»
Кроме того, невероятно важно не заставить профессора почувствовать себя оскорблённым.
— Кхм-кхм.
И хотя со стороны Ли Джинук казался недовольным, на самом деле он был очень удивлён.
«Если скриншот не отредактирован, этот парень действительно невероятен».
Хотя он был обычным игроком, Ли Джинук неплохо знал Кайлран и тоже прокачивал персонажа-призывателя. Это означало, что он понимал, насколько невероятен Призыватель 93-го уровня.
Кроме того, он не так давно видел, как в какой-то передаче у игрока 78-го уровня брали интервью, заявив, что, по официальным сведениям, он — игрок-призыватель с самым высоким уровнем.
«Если парень не лжёт, возможно, я смогу собрать с его помощью немного информации».
Ли Джинук, довольный своими выводами, решил отложить решение на некоторый срок.
— У вас есть какие-нибудь планы на это воскресенье?
Циньсун был немного ошеломлён прозвучавшим вопросом, но быстро ответил:
— Я... Скорее всего, я останусь дома и буду играть в Кайлран.
Ли Джинук кивнул и продолжил:
— Тогда встретимся в Кайлране в воскресенье.
— Эм?
— Почему вы так удивлены? Воскресенье, 14:00, Робостаун. И без опозданий.
Циньсун на мгновение задумался.
«Старик думает, что я лгу?»
Он взглянул на Ли Джинука.
«Как мне кажется, он думает, что скриншот был отредактирован...»
Иначе зачем он хотел лично встретиться в Кайлране, кроме как проверить уровень своими глазами?
Циньсун принял решение и кивнул головой.
— Хорошо, профессор.
— Отлично, увидимся позже.
Ли Джинук поднялся со своего места, и Циньсун встал следом за ним.
— Профессор, значит, я всё-таки выиграл пари? — напомнил он о причине их разговора.
Однако Ли Джинук не стал давать конкретный ответ.
— Поговорим об этом в воскресенье.
Циньсун покинул кабинет, чувствуя себя довольно странно.
*****
— Фух, наконец свободен!
Ян, который только что вошёл в Кайлран, чувствовал, как его распирает волнение.
«Вероятно, теперь я смогу сосредоточиться на Кайлране даже во время семестра».
Ему приходилось невероятно упорно качаться, чтобы достичь 93-го уровня к назначенному сроку. Он даже урезал время сна, но теперь чувствовал, что может вдохнуть полной грудью.
Он не получил конкретного ответа от профессора Ли Джинука, но в воскресенье, вероятно, всё будет окончательно разрешено.
В конце концов он ведь выиграл пари.
«Хух, поскольку давления больше нет, возможно, теперь мне стоит заняться квестами?»
В настоящий момент у него было два больших квеста, которыми он до этого пренебрегал.
Один из них — «Пространственная магическая башня», который он получил от Оукли, Укротителя Драконов, а другой — вылупление Яйца Грифона, который он получил от Селиаса, правителя империи Ласпел.
«Хм, было бы неплохо заняться Пространственной магической башней, поэтому стоит направиться в сторону Гор Форкал...»
Этот квест не был ограничен по времени в отличие от вылупления Яйца Грифона (но там в строке «Лимит времени» стояло лишь одно слово: «Неизвестно»).
Просто взглянув на это, можно сделать вывод, что вылупление Яйца Грифона важнее, но...
«Что мне стоит делать с Яйцом Грифона, когда я даже понятия не имею, каким образом оно должно вылупиться?»
Всякий раз во время перерывов между охотой Ян ходил в места вроде Башни Призывателей, чтобы от НИПов получить информацию о вылуплении яиц фамильяров, но ничего полезного не мог узнать.
Поэтому понятно, что душа Яна будет лежать к квесту, который он мог довольно быстро выполнить, а не к тому квесту, к которому он даже не мог подступиться.
Кроме того, после зачистки Пространственной магической башни он мог бы снять печать с Главы Драконьих Смотрителей и получить Дракона Войны (которого также называли Драконом Бога) в качестве фамильяра. Награда была такой хорошей, что Ян просто не мог от неё отвести взгляд.
«Решено. Приступим к квесту о Пространственной магической башне».
Пространственная магическая башня находилась недалеко от Пылающих Равнин. Поскольку монстры, населявшие окрестности неподалёку от Башни, имели 80-90-е уровни (что даже ниже, чем у монстров северного континента), для Яна они не представляли особой угрозы.
Ян взобрался на Лу и без каких-либо колебаний направился в сторону Пространственной магической башни.
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      «Я впервые увижу всё собственными глазами».
Пространственная магическая башня была местом, которое он никогда не посещал даже до сброса.
Сюда бесполезно приходить, если у вас нет классового задания для Пространственного Мага (один из скрытых классов Кайлрана). И до того как Ян начал заново, не так много людей знали о существовании этой магической башни.
«Как и ожидалось, здесь очень холодно. Конечно же, не каждый захочет приехать сюда просто так», — бормотал себе под нос Ян, приближаясь ко входу в башню.
Перед его глазами появилось таинственное марево, излучающее тусклый свет.
— Это портал?
Ян сделал небольшой шаг вперёд.
Как только он сделал это, перед его глазами появилось системное сообщение.
Вы действительно хотите войти в Магическую Башню?
— Конечно, почему нет? — дал согласие Ян, и марево будто засосало его тело в себя.
Ху-у-ун!
Ощутив небольшое потряхивание, Ян переместился в башню. На противоположной стороне этажа оказался ещё один портал, похожий на тот, который Ян только что использовал.
«Нужно ли мне снова воспользоваться этой фигнёй?»
И пока Ян раздумывал над этим, пространство перед ним исказилось и появилась белая вспышка, заставившая Яна вздрогнуть.
— Какого чёрта?
То, что появилось перед ним в следующий миг, оказалось чудовищем, которое Ян хорошо знал.
«Какого чёрта? — снова повторил он, но уже мысленно. — Почему здесь появились Тролли?»
Как только появились монстры, позади них возникла непроницаемая синяя завеса. Ян, заметив это, неожиданно понял, что ему нужно делать.
«Завеса кажется неким разделителем... Мне стоит поймать монстров, стоящих на моём пути, чтобы подняться на следующий этаж?»
В общих чертах поняв ситуацию, Ян призвал всех своих фамильяров. Джайки, которого призвали последним, деловито встряхнулся и начал летать вокруг Яна.
«Уф, он слишком шумный. Кстати говоря, сколько ещё раз мне стоит использовать Распространение Тока, чтобы развить его?»
Ян снова и снова применял Распространение Тока до тех пор, пока не получил 90-й уровень, но Джайки ещё ни разу не эволюционировал. Кое-что вспомнив, Ян проверил информационное окно Джайки.
Фамильяр Джайки — Дух: 975/1000
Основываясь на цифровых значениях, можно сделать вывод, что шкала ещё далека от заполнения.
Ян покачал головой.
«Очень давно я достиг значения в 950, но сейчас у него всё ещё 975...»
Когда Ян только-только получил Джайки, его Дух стремительно увеличивался, даже если Распространение Тока использовалось совсем чуть-чуть.
Вот почему Ян думал, что сможет быстро развить Джайки, но по мере увеличения цифрового значения Духа скорость роста замедлялась всё сильнее.
«Однако получение 25 единиц Духа не кажется чем-то, что займёт много времени».
Ян закрыл информационное окно Джайки и повернулся к Лэйку и Лу:
— Лэйк, Лу. Быстро поймайте их и двинемся дальше.
Грр!
Лу немедленно принял боевую стойку, однако Лэйк повиновался крайне неохотно.
Па-рюг! Па-рюг!
Его реакция говорила о том, что он считал Троллей смешными противниками. Конечно, это имело смысл, ведь по сравнению с Лэйком, который был монстром 95-го уровня Героического ранга, Тролли казались невероятно убогими.
Уровни Троллей колебались в пределах 55-60, и они имели лишь Обычный ранг.
Однако Ян не был доволен реакцией Лэйка.
— Эй, тебе не стоит задирать свою голову так высоко. Просто пойди и немедленно поймай их. А если ты не станешь делать свою работу, я отправлю тебя обратно Хелиану!
Ян совершенно случайно узнал горькую правду: несмотря на то, что он был существом лавового типа, Лэйк страстно ненавидел горячие места. Вот почему угроза Яна о возвращении в Источник Лавы была столь эффективной.
Но, конечно, не такой эффективной, как угроза фрикадельками для Ббукббука.
Куах!
Лэйк, на которого подействовала угроза Яна, бросился в сторону Троллей. Сама мысль о Пылающих Равнинах казалась ему ужасной.
Вместе с ним вперёд помчался и Лу.
Хва-рю-рюк!
Как только активировалась способность Лэйка Правитель Лавы, Тролли в одно мгновение превратились в серый свет и исчезли. Они были настолько слабы, что даже не требовалась поддержка такого танка, как Ддукдай, на фронте.
И поскольку все тролли исчезли, как и ожидалось, синяя завеса исчезла, открыв путь.
Ян удовлетворённо улыбнулся и двинулся вперёд.
— Итак, вы идёте?
*****
Чтобы добраться до 15-го этажа, самого высокого в Пространственной магической башне, Яну потребовалось 30 минут.
Уровни монстров на каждом следующем этаже немного увеличивались, и на последнем этаже Яну пришлось сражаться с монстром 90-го уровня, однако для него это было не слишком сложно.
«Прохождение башни кажется таким лёгким, потому что я хорошенько прокачался. Если бы я сразу пришёл сюда, то не увидел бы ничего, кроме страданий».
Когда Ян получил квест, он едва достиг 50-го уровня.
Конечно, поскольку это был квест ранга B, не было никаких причин приходить сюда сразу. Если бы не пари, Ян пришёл бы сюда, получив уровень немногим выше 70-го.
«Интересно, смогу ли я встретить Пространственного Чародея или кого-то вроде него?»
Как он и предсказывал, на самом верхнем этаже находилась принадлежащая Пространственному Чародею Грипперу лаборатория.
Ян подошёл к Грипперу, который сидел в углу, погружённый в очередной эксперимент. И когда Гриппер заметил Яна, то тут же поднялся на ноги и поприветствовал незнакомца.
— Ох-хо, давненько у меня не было гостей! Глядя на путь, который вы проделали, я могу сделать вывод, что вы довольно талантливый путешественник.
«Он выглядит скупым на эмоции, но вот сюрприз», — пробормотал себе под нос Ян, увидев, как доброжелательно поздоровался с ним Чародей.
Едва Ян закончил свою мысль, как перед его глазами появилось системное сообщение.
Вы выполнили квест «Останки Древнего Забытого Монстра».
Вы получили 567,500 EXP.
Взглянув на сообщение о выполненном квесте и полученной награде в виде опыта, Ян почувствовал удовлетворение. Как оказалось, он проделал этот путь не просто так. Закрыв системное окно, Ян вернулся к разговору с Гриппером.
— Рад встрече с вами, Гриппер. Я Ян, Призыватель, и я пришёл сюда из-за просьбы Оукли, Хранителя Драконов.
Глаза Гриппера слегка расширились от удивления, когда он услышал слова Яна.
— Оукли?.. Тебе удалось повстречать легендарного Укротителя Драконов Оукли?
Ян кивнул.
— Верно.
— Хо-хо, не думал, что когда-нибудь снова в этой жизни услышу его имя.
— Вы хорошо знаете Оукли?
— Не могу сказать, что хорошо его знаю, но он тот, кого я уважаю.
Гриппер схватил Яна за руку и притянул поближи.
— Иди сюда. Давай сядем и поговорим.
Таким образом два совершенно непохожих человека расположились в необычной лаборатории и начали разговор. Поскольку Ян пришёл сюда по просьбе Оукли, для Гриппера он был невероятно интересным собеседником.
И Ян тщательно запоминал всё, что говорил Гриппер.
«Этот парень действительно обладает неплохой способностью как Пространственный Чародей».
Гриппер мог открыть дверь сквозь время и пространство, однако применение этой способности требовало соблюдения особых условий. Он мог открыть дверь только в определённый период и только в том случае, если у него был специальный предмет.
— Значит, чтобы пробудить Камень Души, вам нужно завершить эксперимент, над которым вы работаете? — подытожил Ян услышанное.
— Всё правильно.
Вытащив Камень Души и вновь взглянув на него, Ян ощутил, как давно позабытое желание получить Дракона Бога, медленно возвращается и становится ещё сильнее, чем раньше.
— Могу ли я чем-нибудь вам помочь?
Гриппер широко улыбнулся и кивнул.
— Конечно. Иначе зачем я так тщательно тебе всё объяснял?
— Ах, вот оно что.
— Итак, ты выполнишь мою просьбу?
И после этих слов перед глазами Яна появилось окно квеста.
Дзынь!
Древняя Реликвия
Пространственный Чародей Гриппер сказал, что для пробуждения Камня Души Бога Дракона ему необходимо активировать магическое оборудование, с которым он экспериментирует.
Для активации магического оборудования ему необходимы некоторые материалы, и он хочет, чтобы вы добыли их.
Войдите в Пространственную дверь, созданную Гриппером, и соберите части Древней Реликвии, которые ему необходимы.
Всего нужно собрать шесть частей.
Сложность задания: А
Условие квеста: Во время выполнения квеста нельзя состоять в группе.
Лимит времени: 3 дня
Награда: Неизвестно
Вы не можете отклонить квест.
Поскольку Ян получил квест, связанный с просьбой Оукли, он не мог выполнять его в группе, как и не мог отклонить его. Однако Ян чувствовал себя несколько неудобно.
«Я и так не собирался отклонять его, однако условие, что я не могу от него отказаться, меня немного тревожит».
Кроме того, уровень сложности квеста поднялся до А.
Конечно, это не та сложность, когда нужно кричать от ужаса, но и расслабляться не стоит.
Ян почесал затылок и ответил:
— Хорошо-хорошо. Значит, мне просто нужно собрать части реликвии, верно?
Гриппер кивнул.
— Верно.
Ян тут же поднялся с места, демонстрируя готовность.
— Тогда я отправлюсь прямо сейчас. Куда мне нужно идти?
Гриппер рассмеялся, также поднимаясь со своего места.
— Эй-эй, погоди немного. Ты ведь даже не знаешь, как выглядит реликвия.
Ян почти произнёс, что система не даст ему ошибиться, однако сдержался.
— Это... это правда.
Гриппер, оставив Яна на том же месте, где он стоял, зашёл в боковую комнатку-склад и принёс с собой предмет, похожий на увеличительное стекло.
— Вот, возьми это.
— Что это?
— Это инструмент, который поможет тебе узнать древнюю реликвию. Тебе нужно собрать реликвию из шести разных частей, однако они выглядят почти идентично друг другу. Если у тебя не будет этого инструмента, то ты вряд ли сможешь собрать реликвию правильно.
Ян положил полученный предмет за пазуху и ответил:
— Я понял.
Гриппер перевёл дыхание и продолжил говорить:
— Портал, который я открою, вероятно, соединится с подземельем Древних Руин Арновильской империи. Тебе нужно просто пойти туда и поймать одного парня, которого зовут «Духом Расхитителя Гробниц».
— Думаю, как раз у Духа Расхитителя Гробниц и будут части реликвии.
Гриппер вновь кивнул.
— По-видимому, так и есть. Используй инструмент-определитель, который я тебе дал, и найди шесть разных частей среди тех, которые будут у Духа. Как только ты их соберёшь, тебе просто нужно вернуться через портал.
Ян понятливо кивнул. Судя по всему, этот квест не слишком сложный, а скорее, изматывающий.
— Я сделаю это.
Ян уже собирался пройти сквозь портал, как Гриппер произнёс ещё кое-что.
— Ах да, поскольку портал автоматически закроется через три дня, тебе нужно убедиться, что ты успеешь вернуться до конца срока. Но, думаю, трёх дней тебе вполне хватит.
Пока Ян не приступил к выполнению квеста, он не мог сказать точно: хватит трёх дней или нет. Но даже если существует лимит времени, ему всё равно стоит справиться с заданием как можно быстрее.
— Хорошо, не беспокойтесь обо мне, — ответил Ян и без колебаний шагнул в Пространственный Портал.
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      «Насколько я помню, империя Каймон раньше называлась Арновильской империей...»
Империя Каймон была одной из двух крупнейших империй, контролировавших половину территории континента Колонар.
Причина, по которой Ян вспомнил старое имя империи Каймон, довольно проста. Это связано с тем, что игрокам, впервые запускающим Кайлран, приходилось смотреть 15-минутное видео вне зависимости от их желания.
Видео оказалось довольно интересным, поэтому не так много игроков жаловалось на него даже в первые дни игры.
«Что ж, пора взглянуть, какой уровень у здешних монстров...»
Все монстры, которыми так и кишели подземные руины, представляли собой призраков или скелетов. Единственной интересной вещью было то, что большая часть призраков и скелетов была монстроподобной, а не человекоподобной.
«Если их уровни в начале 90-х, то они идеально подходят для моей охоты и прокачки. Возможно, они будут похожи на Снежных Горгулий».
Ян не смог найти ни одного Духа Расхитителя Гробниц, однако всё равно испытывал радостное волнение, причиной которого стали системные сообщения, появившиеся перед его глазами.
Вы первый, кто обнаружил это подземелье.
В течение следующих 5 дней весь опыт, получаемый вами в подземелье, удваивается.
В течение следующих 5 дней вероятность выпадения предметов удваивается.
Однако для прохождения квеста у Яна было всего три дня.
Ян облизнул губы.
«Если я и правда оказался тут первым, то почему он мне не дал пять дней для выполнения квеста?»
Он чувствовал некоторые разочарование, однако три дня всё-таки лучше, чем ничего.
Широко улыбнувшись, Ян двинулся вперёд.
*****
— Хм, как бы тщательно я не искал, информация о древних руинах Арновильской империи практически отсутствует.
Циньсун, который в течение долгого времени упорно обыскивал и зачищал подземелье, на время оставил капсулу, поскольку организм требовал еды. К счастью, под рукой у него всегда был интернет для продолжения поисков.
— Хотя я и не ожидал большого количества полезной информации о месте, первооткрывателем которого стал...
Циньсун старательно разыскивал информацию о Духе Расхитителя Гробниц, потому что за охоту продолжительностью в четверть дня он не смог найти и двадцать этих монстров.
Кроме того, из-за крайне низкой вероятности выпадения частей реликвии, он смог найти всего две к этому времени. И обе оказались одинаковыми, из-за чего Ян был очень зол.
«Эх, с такой скоростью мне точно не хватит трёх дней...»
Циньсун продолжил просматривать доску объявлений, периодически пополняемую игроками. И тут ему на глаза попалось словосочетание «Расхититель Гробниц».
«А? Может быть, это как-то связано с Духом Расхитителя Гробниц?»
Однако в заголовке поста было не «Дух Расхитителя Гробниц», а «Кобальтовый Расхититель Гробниц».
Тем не менее Циньсун схватился за эту соломинку, словно утопающий, и открыл пост.
Заголовок: В течение недели я ловил только Кобальтовых Расхитителей Гробниц
Содержание:
Я получил квест «Потерянная Реликвия» от Барона Суйкана, лорда Карлибской территории.
Это скрытый квест, но помимо того, что его выполнение занимает много времени, награда за него не слишком хороша. И хотя я задаюсь вопросом, захочет ли кто-нибудь после меня выполнять этот квест, у меня есть кое-что, что можно назвать советом, который я решил написать здесь.
Квест, который я получил, предполагает сбор частей реликвии и её восстановление из них. А эти части выпадают только из Кобальтовых Расхитителей Гробниц.
Циньсун, дочитав до этого места, обрадованно вскрикнул.
«Этот квест очень похож на тот, который я получил!»
Поэтому он сосредоточенно стал читать дальше.
Для начала стоит сказать, что в этом проклятом квесте может выпасть одна и та же часть реликвии.
Чтобы выполнить квест, нужно собрать в общей сложности четыре уникальные части и принести завершённую реликвию.
Вероятность выпадения этих частей очень низкая, и, кроме того, падают лишние части, что постоянно сводит вас с ума.
Циньсун, полностью поддерживая чувства игрока, написавшего этот пост, кивнул головой и пробормотал:
— Это определённо проклятый квест.
Описанный квест казался самой настоящей копией квеста, который сейчас проходил Циньсун.
Ожидая, что он сможет получить подходящую информацию, Циньсун стал читать дальше.
В конце концов мне удалось выяснить причину, по который вероятность выпадения квестового предмета из Расхитителя Гробниц настолько низка.
Если во время сражения с монстром вы повредите ранец на его спине, то вероятность выпадения предмета значительно уменьшится.
Мне на самом деле удалось это проверить. Квестовый предмет, который выпадал примерно один раз из десяти, стал выпадать каждые два-три монстра, если ранец оставался цел. Как можно увидеть, скорость выпадения заметно увеличилась.
Я обнаружил это только почти выполнив квест, однако если вы воспользуетесь моим советом с самого начала, то справитесь гораздо быстрее. Вот почему я публикую это.
Циньсун, дочитав пост до конца, заметно повеселел.
— Как и ожидалось, здесь был какой-то подвох, — произнёс он сам себе.
Циньсун выполнял немного другой квест, однако он чувствовал, что совет определённо поможет ему в будущем.
Циньсун, которому пришлось столкнуться с мыслью о том, что буквально в самом начале связанные квесты будут провалены, вздохнул с облегчением.
— Нужно проверить это.
Сначала он планировал поесть и лечь спать, однако Циньсун понимал, что не сможет заснуть, пока не проверит полученную информацию.
Быстро закончив есть, Циньсун вновь зашёл в Кайлран.
*****
Два дня спустя.
— Аргх! Я скоро сойду с ума!
Ян, который только что изучил полученную часть реликвии с помощью увеличительного стекла Гриппера, не сдержался и яростно закричал:
— Аргх, чёртова фальшивка!
Узнав информацию о том, как увеличить возможность выпадения квестовых предметов из Расхитителей Гробниц, Ян быстро прогрессировал в выполнении квеста и собрал пять из шести частей за один день.
Однако ему до сих пор не удалось получить кусок под номером 4, чтобы завершить реликвию.
«Ещё немного, и я сойду с ума. Сколько там у меня осталось времени?»
Ян открыл информационное окно квеста.
Оставшееся время: 03:39:21
Он машинально вздохнул.
— Ого, ещё почти четыре часа.
Учитывая его нынешний темп, он сможет получить максимум две части за три часа. Он не мог сказать точно, появится ли 4-я часть в оставшееся время.
«Если бы я знал, что так случится, вместо прокачки потратил бы время на охоту на Духа Расхитителя Гробниц...»
Поскольку на него действовал бафф первооткрывателя, Ян был очень взволнован и убивал всех монстров, что попадались ему на глаза. Однако сейчас Ян своими сожалениями ничего не мог изменить, а потому просто продолжил идти вперёд.
— Клопия, иди вон туда. Если увидишь Расхитителя Гробниц, немедленно сообщи мне!
К-ку-рю! К-ку-рю!
Клопия раньше уже очень помогла во время поисков Расхитителей Гробниц. А всё потому, что из-за высокой Ловкости и способности Путешествие по Ветру скорость её передвижения была невероятной.
«Как хорошо, что здесь нет монстров с дальними атаками».
Способность Путешествие по Ветру увеличивала скорость передвижения на 70%, если во время пятисекундного полёта она не получала никакого урона.
А если нет монстров с дальними атаками, то никто не сможет атаковать Клопию во время полёта.
Ян двинулся в противоположную от Клопии сторону в поисках Расхитителей Гробниц, но вместо этого заметил уникального монстра, которого ещё ни разу не видел.
«Что это?»
Поскольку у него была человекоподобная форма, Ян на мгновение принял его за Духа Расхитителя Гробниц, однако этот призрак оказался немного ниже Расхитителя Гробниц и имел горб.
«А? Героический ранг?»
В этом подземелье Ян ещё ни разу не встречал монстров уникального ранга, не говоря уже о монстрах героического ранга.
«Эм... Должен ли я просто отпустить его? Или нет?» — размышлял Ян.
Однако Ян не стал думать о том, пленить этого монстра или нет. Помимо того, что тот был человекоподобным монстром, он был нежитью.
Ян также не беспокоился, сможет ли победить этого монстра, ведь у него уже был опыт охоты на монстров 90-го уровня Героического ранга на северном континенте.
Единственная причина, которая заставляла его беспокоиться, — это оставшееся время для завершения квеста.
«Хм, сражение с монстром Героического ранга выше 90-го уровня займёт около 30 минут независимо от того, как быстро я...»
Однако его конфликт был кратковременным.
Неразумно игнорировать монстра Героического ранга, когда у Яна есть баффы первооткрывателя, удваивающие опыт и вероятность выпадения предметов.
— Лу, пойдём поймаем его!
Грр!
Ян снова не смог противиться искушению.
*****
— Угх, я никогда не думал, что монстров-призраков есть собственный Призыватель, — пробормотал Ян. Ему пришлось приложить гораздо больше усилий, чем он ожидал, чтобы поймать монстра Героического ранга.
Этот монстр звался «Древним Призывателем» и, соответствуя своему имени, призвал против Яна нескольких Фамильяров.
Поскольку квестовое время подходило к концу, Ян сосредоточил свои атаки на самом Призывателе и смог закончить бой немного быстрее, чем предполагалось сначала. Но поскольку противник тоже нацелился на Яна, было несколько довольно опасных ситуаций.
«Ладно, взглянём, что с него выпало».
Ян протянул руку к останкам призрака и поднял предметы.
Вы получили Посох Древнего Призывателя.
Вы получили Мануал Древних Монстров.
При взгляде на системные сообщения глаза Яна засветились.
«Ха-ха, как давно я видел предмет Героического ранга?»
Предмет под названием Мануал Древних Монстров оказался предметом Обычного ранга, поскольку его имя было выделено белым, однако Посох Древнего Призывателя совершенно точно был выделен фиолетовым.
Прошло довольно много времени с тех пор, как Ян получал предмет Героического ранга. Более того, исходя из названия предмета, можно сделать вывод, что он предназначен только для Призывателей!
Чувствуя волнение, Ян открыл информационное окно посоха.
Посох Древнего Призывателя
Классификация: Посох
Ранг: Героический
Требование для использования: Уровень 91
Наступательная сила: 497-605
Прочность: 820/820
Свойства:
Интеллект +124
Лидерство +30
Магия призыва +42
Магия духа +20
*Наступательная сила всех призванных Фамильяров увеличивается на 32%, критический урон увеличивается на 46%.
*Можно призвать магический шар стоимостью 5 единиц Магии духа. Волшебный шар наносит урон величиной в 250% от значения Магии призыва. В случае попадания в противника, значение Магии духа будет восстановлено.
*Если посох экипирован, Близость с Древними Монстрами не опустится ниже 30.
Этот посох использовал древний Призыватель.
Чем лучше способности Призывателя, тем большее по силе воздействие они будут оказывать.
— Отлично!
Ян вскинул кулак в победном жесте.
Он даже на мгновение позабыл о том, как мало времени у него осталось.
«Это почти то же самое, что и получить отличный атакующий навык. Похоже, теперь я смогу наносить много урона».
Поскольку Наступательная сила самого оружия не оказывала существенного влияния на тот урон, который наносит персонаж, Ян выбирал оружие исключительно на основе его свойств.
«Нет, это даже лучше».
Если говорить проще, навык, который давал посох, изменял урон обычных атак Яна пропорционально его Магии призыва, а не Наступательной силе. Поэтому предмет действительно отлично подходил Яну.
Мануал Древних Монстров сейчас был не очень полезен для Яна, а поэтому он чувствовал себя немного разочарованным, листая его. Тем не менее Ян чувствовал, что хорошо поработал и много получил.
— А теперь мне нужно успешно закончить этот квест, — заявил сам себе Ян, закрывая информационные окна, и отправился искать Расхитителей Гробниц.
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      — Ах, хён Герц! Почему мы не видели хёна Яна уже несколько дней?
Карвин, который сегодня был занят охотой ради повышения Общественной Безопасности базы, прекратил жаловаться на судьбу и внезапно вспомнил про Яна.
— В последнее время он выполнял квесты, которые откладывал так долго. Он сказал, что вернётся, как только закончит их. Нужно просто подождать.
Пытаясь достичь 93-го уровня, Ян охотился рядом с базой как сумасшедший.
Поскольку Общественная Безопасность, которую так трудно поднять, выросла на одну единицу после дня охоты Яна... Вполне понятно, что его отсутствие ощущается даже сильнее, чем присутствие.
— Эх, из-за того что хёна здесь нет, наша скорость значительно снизилась.
Дело не в том, что скорость охоты Яна 93-го уровня намного выше, чем его согильдийцев, уже получивших уровни выше 100-го, нет. Скорее, дело в том, что Ян огромное количество времени проводил в игре и охотился словно машина, поэтому мог выполнять в одиночку работу 3-5 человек.
— Ладно, нам нужно поднять ещё 15 очков Общественной Безопасности, и тогда мы выполним необходимые требования. Так что давай постараемся.
Причина, по которой гильдии были сосредоточены на повышении Общественной Безопасности, была в том, что именно она сильнее всего связана с расширением территории.
Впервые получив базу, можно за определённую сумму выкупить находящуюся неподалёку землю без владельца. В зависимости от размера получаемой таким образом территории шло начисление очков опыта. Как только система определяла, что территория расширена до следующего уровня, предел Общественной Безопасности увеличивался на 50.
Общественная Безопасность базы гильдии Лотус в настоящее время составляла 185 единиц. Со времени получения базы они намеревались расширить территорию уже в третий раз. В самом начале их Деревня имела всего 12 единиц Общественной Безопасности, так что их прогресс довольно заметный.
— Хорошо. К счастью, как только мы достигнем 250 единиц Общественной Безопасности, нам не придётся заниматься этой ерундой некоторое время...
Как только база достигнет пятого расширения и Общественной Безопасности в 250 единиц, последующее увеличение территории будет невозможным до тех пор, пока база не достигнет ранга «Имение».
Вот о чём говорил Карвин.
— Верно. Кстати говоря, надеюсь, что Слава хёна Кробана растёт не слишком медленно. Даже если мы упорно работаем тут ради выполнения необходимых требований, если этот хён не сможет получить титул, нас ждёт реальный облом...
— Ага, — согласился со словами Герца Карвин. — К настоящему времени он предположительно должен был достигнуть 400,000 Славы и начать квесты Империи, так что мне интересно, всё ли идёт гладко.
А затем они прекратили сплетничать и вновь принялись за работу.
Уже пять гильдий сумели развить свои базы до ранга Имения. Основываясь на информации, полученной от этих гильдий, по-настоящему развитие базы начиналось только с этого ранга. И, кроме того, появлялось много новых преимуществ для гильдии и различного контента.
Поэтому не было времени на праздные разговоры и отдых, ведь требовалось развить базу хотя бы на день раньше остальных.
*****
— Уф, это было близко.
Ян, едва успевший собрать все части реликвии вовремя, с облегчением вздохнул и вернулся в Магическую Башню через пространственный портал. До конца срока оставалось всего 15 минут.
«Если бы не тот пост, вероятно, я не смог бы завершить квест вовремя».
Когда Ян только начал охотиться в руинах, он думал, что монстры слишком слабые для задания ранга А, и счёл этот квест довольно лёгким по сравнению с другими квестами такой же сложности.
Однако к тому времени, когда он наконец закончил выполнять задание, подобные мысли исчезли из его головы.
«Как и ожидалось, существует причина, по которой уровень сложности квеста такой высокий. Кроме того, мне жутко не везло».
В любом случае Ян сумел собрал все части вовремя, а потому может спокойно отдать их Грипперу.
— Гриппер, вот, я собрал все части.
— О-о-о, неплохо, неплохо. Как и ожидалось, ты меня не подвёл. Я немного беспокоился, когда время стало подходить к концу...
И когда Гриппер забрал части реликвии, перед Яном появилось системное сообщение.
Вы выполнили квест «Древняя Реликвия».
Итоговый ранг: С
Вы получили 8,757,500 EXP.
Ян, который никогда до этого не получал итоговый ранг С и ниже, мысленно ворчал, глядя на результаты квеста.
«Ха... Отвратительный квест, пропитанный невезением».
Если бы ему повезло, Ян смог бы закончить квест не несколько минут назад, а вчера. В этом случае он получил бы ранг В или даже А.
Ян продолжал злиться, а Гриппер, забрав части реликвии, попросил немного подождать и ускользнул в свою лабораторию.
— Хо-о, я должен немного посидеть и отдохнуть.
Ян, который в невероятной спешке заканчивал квест из-за недостатка времени, устало присел на стул и задремал. А затем Гриппер вернулся обратно и безжалостно разбудил его.
— Благодаря тебе магическое оборудование наконец завершено. Спасибо.
— Не стоит благодарностей. Я рад услышать, что ваши исследования завершились успешно. — Стараясь не выдавать нетерпение, Ян спросил: — Значит ли это, что теперь мы можем пробудить Камень Души Бога Дракона, что я принёс?
Конечно, он понимал, что ничего не бывает за просто так, однако поинтересовался на всякий случай.
— Нет, потому что мы не знаем, правильно ли работает машина. Это опасно, — последовал ожидаемый ответ. — Думаешь, риск стоит того? Ведь в противном случае мы просто потеряем Камень Души Бога Дракона.
Ян кивнул.
«Всё так. Если Камень Души Бога Дракона будет потерян, некоторое время я не смогу спать спокойно из-за разочарования».
Судя по тому, что говорил Оукли, сила Бога Дракона поистине невероятна.
«Может быть, он Легендарного ранга».
Пока Ян лелеял мечты о том, как отправится на охоту вместе с Богом Драконом, Гриппер начал говорить про следующее задание:
— Думаю, стоит сначала провести тест, использовав Камень Души другого древнего монстра. Затем, если мы сможем подтвердить, что всё работает правильно, мы пробудим Камень Души Бога Дракона, который ты принёс.
Перед Яном тут же появилось окно нового квеста.
Дзынь!
Пробуждение Древнего Монстра
Пространственный Чародей Гриппер сказал, что ему нужно проверить магическое оборудование на другом монстре, прежде чем приниматься за Камень Души Бога Дракона.
Если вы соберёте части Камня Души древнего монстра, Гриппер воскресит его, используя своё магическое оборудование.
Вы должны войти в пространственный портал, созданный Гриппером, и собрать части Камня Души того древнего монстра, которого Гриппер хочет пробудить.
Всего девять частей. Будьте внимательны, они не должны повторяться.
Сложность задания: А
Условие квеста: Во время выполнения квеста нельзя состоять в группе.
Лимит времени: Нет
Награда: Древний Фамильяр ранга, равного итоговому рангу квеста.
Вы не можете отклонить квест.
Ян, прочитав содержание квеста, не мог не закричать про себя от отчаяния.
«А-а-а-а! Снова квест со сбором частей!»
Он почувствовал, как ноги слабеют от ужаса при мыслях о неуловимой 4-й части.
«К счастью, на этот раз нет ограничения по времени».
Отправившись спать поздно ночью, он лишь по пробуждению вспомнил, что сегодня уже воскресенье. То есть день, когда ему нужно было посетить деревню для встречи с профессором Ли Джинуком.
Если бы он использовал Камень Возвращения, то смог бы моментально переместиться туда и обратно. Однако, поскольку он не знал, существуют ли какие-нибудь неизвестные переменные, он чувствовал себя ещё некомфортнее, чем если бы у квеста был лимит времени.
С другой стороны в этом квесте было кое-что интересное.
«Я чувствую предвкушение, когда думаю о том, что в моих руках может оказаться Древний Фамильяр».
Когда Ян получил 90-й уровень, его Лидерство значительно увеличилось. И теперь он мог позволить себе приручить ещё одного фамильяра или даже двух. Закончив мысленные подсчёты, Ян ответил Грипперу:
— Да, я найду их и принесу вам.
Гриппер широко улыбнулся и кивнул.
— Спасибо, Ян. Я могу доверять только тебе.
*****
Воскресный вечер.
Ян едва успел пообедать, чтобы прибыть в Робостаун к назначенному времени, и сейчас оглядывался по сторонам в поисках профессора Ли Джинука.
«Теперь, кажется, я вспоминаю, что не спросил у профессора его ID».
И в тот момент, когда Ян думал о том, чтобы выйти в реал и позвонить профессору, игрок с внешностью мужчины средних лет попался ему на глаза.
«Эм, его ID... Ли Джинук?»
Ян почувствовал, как холодный пот стекает по его спине, и внимательно осмотрел этого игрока. Между персонажем и реальным профессором было явное несоответствие, поскольку первый выглядел намного моложе второго.
«Судя по внешнему виду, я думаю, это всё-таки профессор...»
Ян тоже немного изменил реальную внешность, когда создавал персонаж, поэтому ощущал, что угадал правильно. Ян осторожно подошёл к этому игроку и спросил:
— Случайно не вы профессор Ли Джинук?
Повернувшись к Яну, игрок кивнул и ответил:
— Всё верно, студент Пак Циньсун. Вы пришли вовремя.
— Да, профессор. Я не ожидал, что вы придёте раньше меня.
Ли Джинук осмотрел Циньсуна, а затем насмешливо поинтересовался:
— Кстати говоря, почему ваши ID и уровень скрыты?
Ян, услышав эти слова, понял, что его предположения оказались верны.
«Как и ожидалось, он не поверил скриншоту».
— Ах, одну секунду, профессор, — произнеся это, Ян открыл настройки и сделал так, чтобы ID и уровень были видны для всех.
Как только он это сделал, но лице Ли Джинука появилось удивлённое выражение.
— Ох-хо, вы на самом деле 93-го уровня. Нет, за это время уже должны были поднять уровень. 94-й, хах...
Ян почувствовал удовлетворение, увидев восторженную реакцию профессора.
— Да, профессор. Я как следует постарался во время каникул.
Ли Джинук кивнул.
— Я поистине впечатлён.
Ян осторожно спросил:
— Значит... Я выиграл пари, верно?
Говоря это, Ян очень нервничал, однако, что удивительно, Ли Джинук ответил довольно равнодушно:
— Конечно. Вы выиграли пари, признаю.
Сама собой на лице Яна появилась улыбка.
«Звучит так, словно он признал, что уже десять лет страдает расстройством желудка».
Ян, достигший своей цели, почувствовал, что теперь может пойти и без каких-либо сожалений приняться за выполнение квеста.
— Профессор, могу ли я тогда пойти по своим делам?
Но, как оказалось, Ли Джинуку ещё есть, что сказать Яну.
— Пока нет. Мне нужно, чтобы вы ненадолго сходили со мной кое-куда. Я хочу показать кое-что.
А затем Ли Джинук куда-то направился. Поскольку Ян точно знал, что выиграл пари, то с лёгким сердцем послушно последовал за профессором.
«Мм, кажется, он играет Призывателем. Может, он хочет о чём-то у меня спросить?»
Если это так, то Ян, пребывавший в хорошем настроении, подумывал о том, чтобы искренне ответить на вопрос.
Однако место, в которое они прибыли, Ян видел впервые, и его кое-что заинтересовало.
«Чертовщина какая-то. Что это вообще за место? Оно предназначено для разведения монстров?»
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      Строение, к которому они пришли, располагалось на окраине города.
Ян не смог не полюбопытствовать:
— Профессор, как вы узнали об этом месте?
Робостаун находился не так далеко от Мюрана, столицы империи Ласпел, однако из-за того, что рядом не было хороших охотничьих угодий, он считался захолустьем. То есть, если вы качаетесь как все нормальные люди, у вас нет никаких причин сюда приезжать.
«Судя по тому, что среди игроков не ходят слухи об этом месте, оно появилось совсем недавно...»
— Владелец этой Фермы для разведения монстров — НИП по имени Ральф, — ответил Ли Джинук. — Мне повезло встретиться с ним, когда я впервые шёл в Башню Призывателей.
Яна немедленно заинтересовали слова профессора.
«Возможно, это скрытый квест. Ведь если бы это был обычный квест, который мог получить всякий и каждый, то о нём давно стало бы известно».
— Когда я только познакомился с ним, Ферма всё ещё строилась, — продолжил Ли Джинук. — И я получил от него квест: ловить различных монстров — волков, лис, медведей и прочих.
Ян, внимательно слушавший слова профессора, вдруг кое-что вспомнил.
«Помнится, я слышал, что если выполнить квест, как-либо связанный со строительством здания, то после его завершения можно будет построить своё такое здание».
Обычно подобные квесты получали игроки с производственными классами. Если квест успешно завершён, а кузница, ресторан и прочее — построено, то система давала игроку необходимые чертежи и инструкции.
«Если я правильно помню, Хайрин говорила, что ей нужно выполнить некий квест, если она хочет построить на базе ресторан».
Пока Ян вспоминал всю известную ему по этому поводу информацию, Ли Джинук неторопливо рассказывал, как всё было.
— В итоге я всё-таки закончил квест, Ферма была завершена, и теперь я работаю здесь.
Ян хотел кое-что уточнить, а потому спросил:
— Скажите, профессор, после того, как вы выполнили квест, перед вами не появилось ли системное сообщение о том, что теперь вы можете построить Ферму для разведения монстров?
Ли Джинук почувствовал удивление, услышав этот вопрос.
— Верно, но как вы узнали об этом?
— Обычно это случается, после того как игроки производственных классов выполняют квесты, связанные со зданиями.
Ли Джинук кивнул.
— Поскольку вы уже знаете об этом, мне будет проще рассказывать. Как уже было сказано, я имею соответствующую квалификацию для того, чтобы построить Ферму для разведения монстров. Однако, так как я ещё не выполнил все условия, это невозможно сделать прямо сейчас.
— Какие именно условия вы не выполнили?
Вместо ответа Ли Джинук достал из инвентаря книжечку. Возможно, второй такой в Кайлране не существовало.
— Эта книга называется «Мануал Монстров», и я получил её от Ральфа. Мне нужно вписать в неё как минимум 50 видов монстров, чтобы получить право на строительство Фермы.
Как только Ян услышал название «Мануал Монстров», он кое-что вспомнил.
— Хм, думаю, я получил что-то наподобие этого, когда выполнял одно из заданий, связанных с Магической Башней.
Ян открыл инвентарь и нашёл в нём предмет под названием «Мануал Древних Монстров». Однако, начиная с того, как книги выглядели, они совершенно отличались друг от друга.
«Здесь нет никакой функции, связанной с внесением в неё названий монстров… Похоже, это совсем другой предмет».
Ли Джинук передал Яну «Мануал Монстров» и произнёс:
— Чтобы внести в Мануал нового монстра, нужно прежде всего его захватить. Однако моих способностей хватило только на то, чтобы поймать 30 видов. Поэтому я надеюсь, что вы сможете заполнить его до конца.
Осмотрев Мануал, Ян открыл системное окно с информацией о предмете.
Мануал Монстров
Классификация: Разное
Ранг: Обычный
*Захваченные монстры могут быть зафиксированы в Мануале.
Всякий раз, когда в Мануал вносится вид монстров, Слава увеличивается не менее чем на 100. Чем реже монстр, тем больше Славы можно получить.
Пока Ян читал системную информацию, Ли Джинук вновь заговорил:
— В ответ на вашу помощь я бесплатно построю для вас Ферму. Что думаете?
Однако сначала Ян хотел узнать, что из себя вообще представляет Ферма для разведения монстров.
— Профессор, для чего предназначена эта Ферма?
Ли Джинук с готовностью ответил:
— Если игрок отправит своих Фамильяров на Ферму, то они смогут тренировать других Фамильяров. По мере увеличения ранга Фермы, по-видимому, появятся и другие функции, но прежде всего это место, предназначенное для тренировки Фамильяров.
— Тренировки?
Вместо ответа Ли Джинук призвал одного из своих фамильяров.
— Нюкттол, призыв!
Перед ним тут же появился большой чёрный волк. Глаза Яна непроизвольно округлились при взгляде на него.
— Э?..
Причина, по которой он был так удивлён, в том, что Ян впервые видел волка такого типа.
«Среди волков Обычного ранга есть Чёрный Волк, но я никогда не видел такого большого. Он почти такой же большой, как Лу».
Ли Джинук довольно улыбнулся, увидев реакцию Яна.
— Ха-ха, разве ваши питомцы ни разу не эволюционировали?
Ян едва удержался от того, чтобы во все глаза начать пялиться на волка и его хозяина.
«Как и ожидалось, это эволюционировавший Фамильяр! Но как?»
Нет, конечно, Ян уже видел игроков-призывателей, питомцы которых сумели эволюционировать. Ян был ошеломлён тем, что фамильяр Ли Джинука сумел успешно эволюционировать, когда его хозяин всего лишь на 30-м уровне!
«Чертовщина какая-то... Есть ли у профессора навык Тренировки? Ах... Или дело в?..»
Похоже, Ян понял, что произошло.
Ли Джинук, вдоволь насмотревшись на потрясённого Яна, подтвердил его предположения.
— Я тренировал Нюкттола на Ферме, и через некоторое время он эволюционировал до вида под названием «Чёрный Когтистый Волк». Хотя я не могу назвать точную причину, почему это произошло.
(Прим.пер.: Здесь идёт довольно странный выбор названия для эволюционировавшего волка, который вообще-то изначально должен обладать когтями, зубами и прочим, однако ничего не поделать. Автор всегда прав.)
Однако, в отличие от Ли Джинука, Ян чувствовал, что знает ответ.
«Точно так же, как действует мой навык Тренировка, Ферма увеличивает Потенциал Фамильяра благодаря тренировкам, которые он проходит здесь».
Ян быстро размышлял над всей этой ситуацией, ища оптимальный вариант.
«Я узнал достаточно много, и, думаю, хорошей идеей будет рассказать обо всём Юхьюну и помочь профессору построить Ферму для разведения монстров на нашей базе».
И хотя сейчас никто не знает о том, что благодаря Ферме фамильяры могут эволюционировать, в конце концов всё всплывёт наружу, и новость вызовет настоящую сенсацию.
«Не знаю, насколько быстро Ферма повышает Потенциал Фамильяров, однако у моего навыка Тренировки есть кулдаун. Поэтому Ферма определённо неплохо поможет мне, если я отправлю туда Фамильяров, которых не собираюсь в скором времени призывать».
Несмотря на то, что Ян без перерыва использовал навык Тренировки во время прокачки до 93-го уровня, он ещё не сумел увеличить Потенциал всех фамильяров до 100. В итоге Ддукдай окажется последним, чей Потенциал достигнет 100, однако, когда Ян использует на нём Получение Навыка, его Потенциал вновь упадёт до нуля.
Кроме того, у Фермы могут оказаться и другие полезные функции, но узнать это, не увеличив её ранг, невозможно.
Для Призывателя вроде Яна возможности Фермы казались невероятно привлекательными.
Ну и, как вишенка на торте, постройка Производственного здания увеличит ценность базы. С какой стороны ни посмотри — везде одни плюсы.
— Профессор, я помогу вам, — в конце концов решил Ян.
— О, правда? — Ли Джинук был в восторге.
— Да, профессор. Но могу ли я попросить вас о кое-чём другом в обмен на помощь?
— Другом? — Ли Джинук немного колебался, услышав странные слова Яна, но всё-таки кивнул, соглашаясь. — Хорошо.
Ян тут же продолжил:
— Вместо того, чтобы бесплатно построить Ферму лично для меня, не могли бы вы построить Ферму на базе моей гильдии?
*****
Ян, который успешно договорился с профессором Ли Джинуком, вернулся в Пространственную магическую башню, чтобы продолжить выполнение квеста.
В итоге Ли Джинук согласился с тем условием, которое предложил Ян. Хотя, честно говоря, его даже нельзя считать условием. Потому что, если смотреть с точки зрения Ли Джинука, довольно трудно найти подходящее место для строительства.
Совершенно беспроигрышная сделка.
«Хах, встреча дала совершенно неожиданные результаты. Оказывается, у профессора есть такие необычные способности».
В реальности Ли Джинук преподавал в университете, однако он также любил различных животных и пешие прогулки. Вот почему он выбрал класс Призывателя, когда зарегистрировался в Кайлране.
Ян снова вспомнил то, как Ли Джинук получил квест, и кивнул сам себе.
«Как и ожидалось, трудно получить скрытый квест, если идти по той же дороге, что и все».
В отличие от обычных игроков Ли Джинук чувствовал некое единство со своими фамильярами и играл в эту игру, будто растил друга, а не использовал его ради охоты на монстров. Благодаря этому он даже сумел получить задание, связанное с Фермой для выращивания монстров.
Ян вытащил из инвентаря Мануал Монстров, который ему передал профессор.
«Прежде чем я начну квест, стоит ли мне внести в Мануал фамильяров, которые есть сейчас у меня?»
Ему также было интересно, как же Мануал работает. Кажется, Ли Джинук тоже вносил в Мануал своих фамильяров.
— Зарегистировать Фамильяров! — скомандовал Ян, и перед его глазами тут же стали появляться системные сообщения.
Зарегистрирована информация о монстре: Красногривый Волк — Редкий ранг
Зарегистрирована информация о монстре: Черепаха Бездны — Уникальный ранг
Зарегистрирована информация о монстре: Голем Бездны — Уникальный ранг
Зарегистрирована информация о монстре: Клопия — Редкий ранг
Зарегистрирована информация о монстре: Король Лавовых Драконов — Героический ранг
А затем появились сообщения о том, что Слава Яна увеличилась.
Регистрация монстра «Красногривый Волк» увеличила вашу славу на 1200.
Регистрация монстра «Черепаха Бездны» увеличила вашу славу на 53,700.
Регистрация монстра «Голем Бездны» увеличила вашу славу на 5,600.
Ян, который радостно проверял сообщения о том, что его Слава выросла, был на мгновение озадачен.
«Какого чёрта? Почему Ббукббук дал больше всего Славы?»
По сравнению с Ддукдаем, который тоже был монстром уникального ранга, значение Славы отличалось почти в 10 раз.
«Он дал даже вдвое больше славы, чем Лэйк Героического ранга».
Однако Ян не знал критериев, по которым рассчитывалась Слава.
«Разве у Ббукббука есть потенциал для того, чтобы стать поистине невероятным Фамильяром после эволюции?»
Стоило Яну подумать о наивном Ббукббуке, который путался в своих лапах, торопясь за фрикадельками, как иллюзия мощи тут же разрушилась.
«Возможно, это системная ошибка...»
Он пролистал Мануал Монстров в поисках ответа на свой вопрос, но ничего не смог найти.
«Ладно, я просто пойду и выполню квест».
Ян, мгновенно получивший 100 тысяч Славы, с хорошим настроением шагнул в пространственный портал.
В сочетании со Славой, которую он получил за второе место в Лиге новичков, и той Славой, которую он понемногу копил до этого, у него внезапно оказалось более 300 тысяч Славы.
«Если я вновь окажусь первооткрывателем подземелья, сегодняшний день станет ещё лучше...»
Вы вошли на «Арновильское Плато».
Вы первый, кто обнаружил это место.
Ваша слава увеличена на 100,000.
В течение следующих 10 дней весь опыт, получаемый вами здесь, удваивается.
В течение следующих 10 дней вероятность выпадения предметов удваивается.
Вы получили титул «Путешественник во времени».
Прочитав системные сообщения, Ян широко улыбнулся. Он впервые оказался первооткрывателем какого-либо места, и это чувство... оказалось прекрасным.
«Джекпот!..»
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      У квеста не было ограничения по времени, однако Яну толком и не рассказали, что ему нужно делать.
«Ладно, я выясню всё сам».
Кроме того, награда квеста зависела от итогового ранга и действий игрока. Ян подозревал, что всё дело в том, какой Камень Души он принесёт.
«Я должен собрать части Камня Души того монстра, который кажется самым сильным в этом месте».
Метод выпадения частей Камня Души оказался невероятно простым. На Плато появлялись древние монстры в виде призраков, и в зависимости от того, кого ты атаковал, выпадала часть такого же Камня Души. Проще говоря, чтобы как можно быстрее выполнить квест, нужно без остановки охотиться на самого слабого монстра, собрать части его Камня Души, а затем принести их Грипперу.
«Такой вариант мне не подходит».
Жадность Яна не позволяла ему пойти простым путём.
«Поскольку бафф первооткрывателя действует в течение десяти дней, мне стоит полностью изучить карту».
В итоге Ян выяснил, что обычные монстры, обитающие здесь, на 3-5 уровней выше монстров подземелья, в котором он выполнял предыдущий квест.
«Учитывая эти данные… Думаю, монстры ранга босса могут оказаться выше сотого уровня…»
Если это так, то какой-либо из противников может оказаться гораздо сильнее Яна.
«Ха-ха, тогда мне просто нужно повысить свой уровень!»
Будто выметая сор со двора, Ян уничтожал монстров по всей карте в поисках самого сильного из них.
*****
— Герц! Ты видел, что доску объявлений игрового сообщества сейчас буквально штормит от количества сообщений?
Герц был ошеломлён видом Фиолана, который стремительно бежал к базе. Всё потому, что не прошло и 15 минут с тех пор, как Фиолан вышел из игры, сказав, что собирается есть.
— Ты уже поел?
— Нет, я зашёл на форум и был так удивлён, что тут же вернулся обратно.
— А? Что случилось? — чувствуя волнение, спросил Герц. — Из-за охоты я не смог проверить форум…
Фиолан, на мгновение прервавший разговор, чтобы отдышаться, заговорил вновь:
— Северная экспедиция гильдии Титан обнаружила новую карту под названием «Бухта Форлан» и подземелье с ограничением по времени.
— А?
Поскольку подземелье с ограничением по времени нахождения в нём существовали во многих играх, игроки не считали их какими-то особенными. Но, так как в Кайлране такое подземелье было обнаружено впервые, естественно Герц был удивлён.
— В бухте есть два подземелья. Одно для 100-го уровня, другое, кажется, для 120-го.
Герц почувствовал восторг, услышав эти слова.
— Ох-хо, значит, согильдийцы вполне могут пойти в то, у которого лимит 100-го уровня?
Фиолан кивнул.
— Да. Я также подумал об этом, поэтому прибежал так быстро, как смог, услышав новости.
Герц на мгновение задумался.
— Хм, стоит ли нам ненадолго отложить увеличение Общественной Безопасности и сходить в подземелье? Что думаешь, Фиолан?
— Думаю, лучше всего сходить туда только нам вдвоём, пока остальные подождут на базе.
— А? — Герц был ошеломлён этим неожиданным предложением. — И что мы будем делать там только вдвоём?
— Ну… Как ни странно, это подземелье рассчитано на двух игроков. А то, которое ограничено 120-м уровнем, рассчитано на три-четыре человека.
— Ах, вот оно что…
Если это так, то предложение Фиолана имело смысл.
Самым высокоуровневым игроком гильдии был Фиолан, уже достигший 110-го уровня. Уровни остальных высокоранговых игроков гильдии были примерно такими же, как и у Герца.
Чтобы сформировать с Магом Фиолана сбалансированную команду из двух человек, второй должен быть Рыцарем. А так как Герц был главой гильдии, он — самая подходящая кандидатура для первой вылазки в новое подземелье. Так они смогут собрать достаточное количество информации.
— Кроме того, мы пока ничего не знаем об этом подземелье, поэтому не стоит рисковать остальными членами гильдии, собираясь там.
Герц кивнул, соглашаясь с аргументом Фиолана.
— Ты прав. Хорошо, мы пойдём только вдвоём.
— Прямо сейчас?
Герц рассмеялся, услышав нетерпение в голове Фиолана, и покачал головой.
— Сначала тебе нужно поесть.
— Э-э… И правда.
Проверив время, Фиолан обратился к Герцу:
— Давай встретимся в Бухте Форлан через 30 минут. На форуме уже должны были появиться видеоролики о прохождении новых подземелий, так что нам стоит ознакомиться с ними.
— Окей, звучит неплохо. Что ж, встретимся позже.
*****
Титул «Путешественник во времени», который Ян получил в качестве первооткрывателя Арновильского Плато, оказался весьма полезным.
«Если так подумать, то титул Мастер Охоты потерял для меня большую часть эффективности, так что этот определённо лучше».
Титул Путешественник во времени давал эффект «время восстановления всех навыков снижено на 15%». Эффекты «когда вы сталкиваетесь с высокоуровневыми противниками, все боевые характеристики увеличиваются на 5%» и «увеличение получаемого опыта», которые давал титул Мастер Охоты, также были хороши.
Но, поскольку в последнее время Ян в основном полагался на своих высокоуровневых фамильяров, увеличение характеристик на 5% было бесполезным (ведь найти подходящего противника — довольно сложная нынче для него задача), а эффект увеличения опыта казался незначительным на уровнях выше 90-го.
С другой стороны, снижение кулдауна всех навыков на 15% — невероятно полезный эффект.
Конечно, больше всего он оказывает влияние на перезарядку тех навыков, что Ян получил после 90-го уровня, однако скорость его охоты всё равно должна существенно увеличиться.
Ян несколько дней просто наслаждался охотой и незаметно для себя получил 101-й уровень.
«Как и ожидалось, для игрока нет ничего слаще баффа первооткрывателя».
Он полностью собрал Камни Души для трёх разных древних монстров, но вместо триумфального возвращения решил продолжать поиски.
Настало время охотиться на тех монстров, на которых до этого он мог только смотреть.
«Хох, думаю, пора спуститься вниз?»
Арновильское Плато было разделено на две крупные части. Тот участок, на котором Ян оказался, выйдя из портала, был местообитанием монстров 95-98 уровней. Если идти на север, вниз по склону, можно было встретить монстров выше 100-го уровня.
— Лу, ты тоже видишь это?
Грр, грр!
Внизу бродил монстр Героического ранга.
Из-за слишком большого расстояния Ян не мог проверить его уровень и имя, однако, даже глядя издалека, он мог понять, что этот тигроподобный монстр очень сильный.
— Возможно, он нам уже по зубам?
Вместо ответа Лу лишь громко взвыл, запрокинув морду кверху.
Ау-у-у-у!
Лэйк, показывая, что уж он точно не проиграет, выдохнул пламя высоко в воздух.
Хва-рю-рюк!
Лэйк, первый фамильяр Яна, достигнувший сотого уровня, имел Наступательную силу почти в 2,500 единиц.
«Кстати говоря, думаю, пришло время для эволюции Лу и Ббукббука…»
Прошло довольно много времени с тех пор, как их Потенциал достиг 100. Однако, пока их уровень оставался низким, даже и думать не стоило об эволюции.
«Как бы то ни было, они пока прекрасно справляются со своей работой».
Лу по-прежнему выполнял роль damage-дилера (п.п.: тот, кто наносит в бою больше всего урона) благодаря своей высокой Ловкости и Наступательной силе, в то время как Ббукббук стал невероятно полезен с тех пор, как Ян получил навык Связь.
Поскольку из-за аномально высокой защиты и регенерации здоровье Ббукббука всегда было близко к 100%, в случае опасной ситуации Ян активировал Связь, восстанавливая через неё здоровье Лу. Таким образом, Ббукббук был своеобразным ходячим зельем лечения. (Впитывание урона стало лишь приятным бонусом.)
— Идём, ребята.
В сопровождении своих фамильяров (один взгляд на них заставлял чувствовать себя совершенно спокойным) Ян направился вниз.
«Так как я ни разу не сражался с монстрами в этой части Плато, нужно сначала привыкнуть к ним».
Использовав Овладение на Клопии, Ян применил на Лу Ассимиляцию, превратившись в большого монстра, напоминающего оборотня.
«Использование Ассимиляции на Лу действительно неплохое решение. И характеристики увеличиваются, и внешний вид нормальный…»
Когда Ян только получил навык Ассимиляции, он использовал его на Лэйке, у которого самая высокая Наступательная сила среди всех фамильяров. Но с тех пор, как он получил Посох Древнего Призывателя, Ян стал использовать этот навык только на Лу. А всё потому, что урон, наносимый магическими сферами, зависел не от Наступательной силы, а от Магии Призыва.
Магия Призыва или Магия Духа Яна не увеличивалась, когда он использовал Ассимиляцию на фамильярах, поэтому он решил возродить свой оригинальный боевой стиль за счёт максимизации Ловкости.
— Ддукдай, нападай первым!
Дью-рю-рюк!
Ддукдай кивнул и бросился прямо на противника.
Бум! Бум!
Каждый шаг Ддукдай сопровождался грохотом, что всегда привлекало внимание врагов.
Ду-ду-ду!
Монстры, заметив Ддукдая, начали быстро сближаться с ним. Эти монстры, с которыми Ян собирался сразиться «для разогрева», были похожи на шарообразных мокриц.
«Дух Клопсиса… Похоже, их защита будет огромной».
Даже на первый взгляд экзоскелет этих мокриц, направлявшихся к Ддукдаю, казался невероятно твёрдым.
«Если этот тип монстров сосредоточен лишь на защите, то, думаю, с ними проблем не будет».
Довольно трудно снизить здоровье тяжелобронированных монстров, но, с другой стороны, их наступательная сила значительно снижена, поэтому нет никаких проблем, если вы пропустите одну или две атаки.
Как только Ддукдай применил Бездну, Ян немедленно скомандовал:
— Лу, иди и кусай их столько, сколько хочешь!
Грр!
Лэйк, прекрасно адаптировавшийся к стилю Яна, тут же выдохнул огонь в скованных Бездной мокриц.
Кью-у-у-у-ух!
Огромный поток красной лавы смёл всё на своём пути!
Время перезарядки в 30 минут — это довольно долго, однако эффект навыка вполне заслуживает ожидания.
Кья-а-а-ак!
Мокрица, попавшая в этот поток лавы, страшно завизжала.
Ян, внимательно наблюдавший за ходом боя, облизнул губы.
«Как и ожидалось, их защита высока. Мы не смогли сократить их здоровье хотя бы наполовину».
Когда здоровье монстров падает ниже половины шкалы, их имена изредка начинают мигать. Но ещё ни одна из мокриц не «мерцала».
«Эх, если бы это были горгульи, они бы уже растаяли», — мысленно жаловался Ян, однако не прекращал двигаться.
Хо-о-онг!
Голубой магический шар сорвался с посоха Яна и попал в одного из Клопсисов.
Бах!
Вы поразили цель магическим шаром. Нанесено 2770 урона «Духу Клопсиса».
Атака была успешной. Восстановлено 5 единиц Магии Духа.
Поскольку Ян мог восстанавливать Магию Духа, затраченную на заклинание, всего лишь попадая в своего противника, ему просто стоило точнее прицеливаться — и тогда магические сферы можно будет выпускать без каких-либо ограничений.
Благодаря этой магии Ян тоже мог вносить в бой свой вклад.
Однако, взглянув на количество нанесённого урона, он лишь нахмурился.
— Эх, слишком мало.
При использовании на монстрах, обитавших на другой части Плато, Ян наносил около 5 тысяч урона за удар. А сейчас это значение снизилось почти наполовину.
— Распространение Тока!
Навык угодил в мокрицу, что находилась прямо посередине, и ток тут же перекинулся на остальных монстров. Связка Бездны, Распространения Тока и АоЕ пассивки Лэйка оказалась столь эффективной, что вскоре одно или два имени мокриц начали мигать.
Применив в очередной раз Распространение Тока, Ян заметил, как вокруг Джайки появились маленькие жёлтые искорки. Это означало, что его Дух увеличился ещё на 1.
«Ого, похоже, через пару дней Джайки сможет эволюционировать», — улыбнулся Ян.
Значение Духа Джайки уже достигло 993-х, и до заполнения шкалы оставалось всего немного.
Ян почувствовал всплеск энергии и стал двигаться ещё быстрее.
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      — Герц, мне нужно 15 секунд!
Хо-о-о-онг!
Фиолан начал кастовать «Ледяной Ад» — самое высокоранговое заклинание ледяной магии среди изученных им. Как только он начал каст, посох начал излучать ярко-голубой холодный свет. В это же время Герц блокировал босса подземелья — Гиганта Форлана, бросившегося в сторону игроков.
Бам!
Огромная дубинка ударила по щиту Герца.
И хотя удар был полностью заблокировал, огромная сила сдвинула Герца на один метр назад. Даже одного взгляда хватало, чтобы понять, насколько ужасающа эта разрушительная сила.
Проверив показатель своего здоровья, Герц нахмурился.
— Уф, не думал, что ситуация может стать ещё опаснее, — стиснул зубы Герц, наблюдая, как мигает шкала.
Ещё один такой удар, и его здоровью придёт конец.
— 7 секунд! — воскликнул Фиолан. — Если атака сработает так, как надо, думаю, мы сможем завалить его!
Герц почувствовал сомнения.
«Если я увернусь от следующей атаки, магия Фиолана будет отменена, и все наши потуги по очистке подземелья канут к чертям».
Их самой главной проблемой был лимит времени.
В обычной ситуации было бы правильным отступить и перегруппироваться, однако до истечения срока оставалось меньше минуты. Если они не успеют, к чему тогда спасать свои жизни?
«Постараюсь продержаться до конца. Если я умру... Что ж, у меня будет 24 часа, чтобы отдохнуть».
В этот же момент дубинка Гиганта снова устремилась к Герцу.
Вшу-у-у-у!
Звук, сопровождавший взмах этой дубинки, был таким же страшным, как и сам удар. Герц тщательно перепроверил свою позицию и поднял щит.
Игроки, который мало знали о Кайлране, часто говорили, что класс Рыцарей не требует большого контроля, однако это неправда. Чтобы вычислить угол атаки противника, его разрушительную силу, а также свести к минимуму количество урона, требовались невероятные навыки контроля.
И в зависимости от действий игрока, разница в уроне могла исчисляться тысячами даже при одной и той же атаке!
Поэтому Герц был настолько сосредоточенным в этот момент.
Бам!
Герц снова был отброшен назад, однако он чувствовал лишь радость.
«Я выжил!»
У него осталось лишь 1500 здоровья, однако это значение уже было неважно. Герц поднялся с земли, покинул радиус атаки Гиганта, а затем повернулся к Фиолану. Вокруг его посоха кружилась ледяная буря — значит, кастинг заклинания закончен. И вся эта магическая сила тут же обрушилась на тело Гиганта.
Бам! Бам! Бам!
— Отлично!
Ледяной поток попал точно в тело Гиганта, однако он ещё стоял на ногах. Пока его шатало от количества полученного урона, Фиолан быстро выстрелил несколькими низкоранговыми магическими атаками, добивая его.
Бум!
Фиолан затаил дыхание. На Ледяной Ад и пару мелких заклинаний он потратил всю свою ману. Если этого урона достаточно, то они наконец зачистят подземелье. И когда огромное тело начало падать, игроки почувствовали невероятное облегчение.
Им удалось снять всё здоровье монстра.
Грохот!
Падение Гиганта буквально сотрясло всё подземелье.
Глядя на него, Герц и Фиолан тяжело дышали.
— Фух, мы наконец-то убили его, Фиолан.
— Сколько у нас ещё осталось времени до истечения срока?
— Мне тоже интересно. Но разве мы не узнаем, когда появится окно результатов?
Вскоре перед ними появились системные сообщения, уведомляющие о том, что подземелье зачищено.
Дзынь!
Могила Героя Форлана
Лимит времени: 00:50:00
Потрачено на зачистку: 00:49:43
Итоговый ранг: D
Получено EXP: 3,356,000
Получено золота: 35,250
Полученные предметы: Часть Брони Героя Форлана х2
Увидев результаты, Герц почувствовал, как по его лбу катится холодный пот.
— Вау... У нас оставалось 20 секунд.
— Точнее, всего 17, — усмехнулся Фиолан, поправляя его.
Герц тоже не удержался от улыбки.
— Хех, тем не менее нам удалось это только с пятой попытки.
— Пфф, я видел снаружи группу, которая провалилась десять раз подряд. — Фиолан, внимательно прочитав системные сообщения, чуть удивлённо произнёс: — О, мы получили даже больше опыта, чем я думал.
Герц в этот момент тоже удивлённо смотрел на опыт за зачистку подземелья.
— Не может быть! Хох, если так подумать, то подземелье, дающее 3 миллиона опыта за 50 минут, по эффективности похоже на охоту.
Фиолан кивнул.
— Ты прав. Поскольку мы получили чуть ли не самый низкий итоговый ранг, то, привыкнув к подземелью, сможем получать даже больше опыта, и эффективность значительно возрастёт.
— А собрав все части, мы сможет получить неплохой предмет. Возможно, по крайней мере Героического ранга.
Однако проблема в том, что шанс успешной зачистки подземелья далеко не 100%-ный. Монстры же, появляющиеся в подземелье, ничего не дают в отличие от обычной охоты.
Это означает, что в случае провала они впустую потратят 50 минут игрового времени. И даже один провал резко снижает эффективность охоты в подземелье.
— Фиолан, думаю, нам стоит сначала достичь приемлемых результатов, прежде чем отправлять сюда согильдийцев.
— Согласен. После того, как мы тщательно изучим подземелье, создадим группы с двумя другими членами гильдии и всё им покажем. Так им не придётся наступать на те же грабли, что и нам.
Обсудив это, они покинули подземелье.
Выйдя из подземелья, игроки могут войти в него снова через 10 минут. Поэтому за это время нужно быстро подготовиться — восполнить расходники, отремонтировать снаряжение и прочее.
*****
— Хо-о... — тоскливо вздохнул Ян.
Прошла уже неделя с тех пор, как он начал охотиться на второй половине Арновильского Плато. Учитывая те 5 дней, что он охотился на холмистой части Плато в самом начале, он не покидал это место уже 12 дней. Это значит, что бафф первооткрывателя закончился 2 дня назад.
«Я хочу убраться отсюда прямо сейчас!»
Ян прищурился, разглядывая большого тигроподобного монстра, который рычал немного впереди.
«Сколько раз я уже тебя убивал? Давай, сжалься и дропни то, что мне нужно!»
Причина, по которой Ян всё ещё не мог покинуть Плато, — это монстр Героического ранга, «Дух Халликана», с которым он довольно долго и ожесточённо сражался.
«7-я часть... Пожалуйста!»
В предыдущем квесте проблемы Яну доставляла 4-я часть, а сейчас 7-я испытывала терпение Яна. Маленькая молния, наполненная гневом Яна, полетела в сторону Халликана.
— Распространение Тока!
Бам! Бам! Бам!
Ян охотился на Халликана так, будто играл с ним. Конечно, тот был сильным монстром, однако Ян уже столько раз сражался против него, что давным-давно запомнил все его атаки. Используя особенности местности, Ян ждал перезарядки навыков и бросал в монстра Распространение Тока и Магические Сферы.
Вскоре имя Халликана начало быстро мигать — его шкала здоровья почти опустела.
«Ещё чуть-чуть...», — пробормотал Ян сам себе, однако в этот момент произошло что-то совершенно неожиданное.
Бах! Бах! Бах!
Распространение Тока, которое Ян только что использовал, взорвалось с огромным грохотом. А вспышка была настолько яркой, что в реальной жизни Ян точно бы ослеп.
«Какого чёрта?»
И хотя он был захвачен врасплох взрывом, Ян инстинктивно бросился назад, стараясь отойти от Халликана как можно дальше. Он сделал это для того, чтобы не попасть под атаку, пока ничего не видит.
Однако неожиданно перед глазами Яна появилось системное сообщение.
Вы убили Духа Халликана. Получено 128,500 EXP.
Ян почувствовал волнение.
«Что за чертовщина? Конечно, он должен был скоро умереть, но моя последняя атака точно не могла снять всё его здоровье. И что это была за внезапная вспышка?»
Пока Ян пребывал в замешательстве, его зрение вновь стало нормальным, а перед глазами тут же появились новые системные сообщения.
Шкала Духа Фамильяра «Джайки» заполнена.
Дух Молнии «Джайки» эволюционировал до улучшенной формы.
«О, Джайки эволюционировал. Неужели тот взрыв появился именно из-за его эволюции?»
Придя к такому выводу, Ян кивнул сам себе. Джайки, который раньше был маленьким по размеру и выглядел как воробей, теперь напоминал крупную хищную птицу.
Однако, прежде чем открыть информационные окна об эволюционировавшем Джайки, Ян сначала хотел проверить труп Халликана, который рухнул неподалёку.
«Джайки тоже эволюционировал... Теперь, если мне попадётся 7-я часть, я смогу без каких-либо сожалений покинуть это место...»
Требовалось не меньше часа, чтобы Халликан появился снова. Как удалось выяснить, вероятность выпадения частей Камня Души составляла около 30%. Таким образом, даже если бы части не повторялись, Яну пришлось бы убить примерно 30-35 Халликанов.
Однако удача Яна не могла быть настолько хорошей, поэтому из-за множества повторяющихся частей ему пришлось убить уже больше 50 Духов Халликана. Поэтому даже Ян, которому нравилось заниматься гриндингом, чувствовал усталость.
Ян зажмурился и прикоснулся к трупу Халликана, не забывая повторять про себя, словно мантру:
— 7-я часть!
А затем появились системные сообщения.
Вы получили 13,845 золота.
Вы получили «Часть (9) Духа Халликана».
Вы получили «Часть (7) Духа Халликана».
Ян, проверив системные сообщения, радостно воскликнул:
— Наконец-то! Теперь у меня все части!
Кроме того, ему впервые попалось сразу две части.
«Возможно, я не смог бы удержаться от слёз, если бы снова не получил 7-ю часть».
Чувствуя невероятное облегчение, Ян плюхнулся прямо на землю. Теперь, достигнув своей цели, он больше не мог твёрдо стоять на ногах.
«Пожалуй, стоит проверить информацию о Джайки?»
— Джайки, иди сюда, — подозвал Ян своего фамильяра.
Чир! Чир!
Ян рассмеялся, услышав всё тот же птичий щебет.
«Интересно, почему изменился только его размер?»
Отбросив в сторону глупые мысли, Ян открыл информационное окно Джайки.
Джайки (Дух Молнии)
Дух: 0/5000
Стихия: Молния
Ранг: Дух среднего ранга
Продолжительность вызова: 525 минут. (Время перезарядки: 800 минут)
*Как только шкала Духа будет заполнена, он эволюционирует до более высокого ранга.
(Всякий раз, когда используется Магия Призыва, связанная со стихией Молнии, шкала Духа будет немного заполняться.)
*Чем лучше Магия Призыва, тем дольше будет Продолжительность вызова Фамильяра.
Врождённая способность: Заряд
*10% урона, наносимого Магией Духа стихии Молнии, восстанавливают соответствующее количество здоровья.
«Ого, после эволюции у него появилась врождённая способность. Хм, разве это не то же самое, что и Поглощение Здоровья?»
Так как Джайки был духом, у него не было шкалы «Здоровья». В таком случае «восстановление Здоровья за счёт нанённого урона стихии Молнии» предполагает, что восстанавливаться будет здоровье игрока.
«Жаль только, что Распространение Тока не обладает большим количеством Наступательной силы, поскольку это навык, не рассчитанный на нанесение урона».
Тем не менее даже по предварительным расчётам можно сделать вывод, что навык будет восстанавливать довольно много здоровья.
«Что ж, раз у меня появилась причина заглянуть в Мюран, я должен сходить в Башню Призывателей и купить атакующий навык Магии Духа, имеющий стихию Молнии и обладающий большей Наступательной силой».
Ян, пребывавший в восторге от того, что вскоре сможет по полной использовать полученные плюшки, вдруг встал и повернулся к Лу.
— Лу, пора возвращаться!
Грр!
Отозвав остальных фамильяров, Ян с комфортом устроился на спине Лу. Он хотел немедленно пробудить Камень Души Хеллиана, сбор частей которого заставил его немало потрудиться.
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      — Что… что это такое? — ошеломлённо спросил Гриппер, взглянув на Камни Души, которые Ян положил на стол.
— То, на что оно похоже, — ухмыльнулся Ян в ответ.
Честно говоря, причина удивления Гриппера вполне очевидна. Требование квеста состояло в том, чтобы принести части Камня Души одного духа — совершенно любого, без ограничений и критериев. Однако Ян положил на стол не меньше 50-ти Камней Души! Если считать в частях, то итоговое количество с лёгкостью превысило бы несколько сотен штук.
Что касается того, почему Ян собрал столько Камней Души… Всё просто. Поскольку Дух Халликана оказался довольно редким монстром, требовалось некоторое количество времени, чтобы он появился снова. Поэтому вместо утомительного ожидания Ян охотился на всех монстров, что попадались ему на глаза.
— Так… так много… — Гриппер снова и снова пытался подобрать слова, чтобы описать увиденное. Наконец он пришёл в себя, широко улыбнулся и произнёс: — Так самоотверженно выполнить мою просьбу и принести гораздо больше, чем требовалось… Теперь я понимаю, почему Старейшина Оукли прислал именно тебя!
А затем перед Яном появилось системное сообщение о завершении квеста.
Вы выполнили квест «Пробуждение Древнего Монстра».
Итоговый ранг: SSS
Получено 20,457,500 EXP.
Ян широко улыбнулся, увидев, как шкала опыта моментально заполнилась на 30%. Пожалуй, этого количества хватило, чтобы полностью заполнить шкалу, если бы он был в пределах 90-х уровней.
«Уф, ради этого стоило немного пострадать!»
Взглянув на счастливого Яна, Гриппер тоже улыбнулся.
— Следуй за мной. Попробуем пробудить все эти Камни Души, которые ты сумел добыть.
— Звучит отлично.
Ян, чувствуя волнение, пошёл вслед за Гриппером. Он с предвкушением думал о той награде, которую ему дадут за выполненный квест.
«Было бы неплохо получить Халликана».
Когда Ян только столкнулся с Халликаном, тот казался непобедимым монстром Героического ранга 103-го уровня. Тогда он несколько раз оказывался при смерти, из-за того, что был слишком слабым для такого противника.
«Его боевой стиль кажется похожим на стиль Лу. Интересно, будут ли его характеристики где-то между Лу и Лэйком?»
Гриппер привёл Яна, который мысленно подсчитывал ещё невылупившихся цыплят, в самую глубокую часть лаборатории. (Прим.пер.: Если не дошёл смысл того, что делал Ян, погуглите поговорку «цыплят по осени считают».) Там было установлено гигантское магическое оборудование, которое даже на первый взгляд казалось невероятно сложным.
— Полагаю, мы начнём прямо сейчас?
Гриппер объединил принесённые Яном части и сформировал полноценные Камни Души. Закончив это, Гриппер взял один из Камней Души в руки и подошёл к магическому оборудованию. Ян, который тайно проверил информационное окно Камня Души, пробормотал себе под нос:
«Это Дух Клопсиса».
Древний монстр Клопсис, который так раздражал Яна своей высокой Защитой.
Ян внимательно наблюдал за действиями Гриппера, размышляя над тем, как будет выглядеть пробуждённый монстр в «нормальной» форме.
Хо-о-онг!
Как только Гриппер активировал магическое оборудование, появились синие огни и вступили друг с другом в резонанс.
— О-ох!.. — негромко воскликнул Ян, позабыв, где находится. И всё потому, что Камень Души, помещённый в центр магического оборудования, взмыл в воздух и завис там.
Лучи света, создаваемые магическим оборудованием, медленно начали проникать в Камень Души, который затем тоже начал светиться синим и сотрясаться, будто птенец пытался выбраться из яйца.
— Кто же появится? — восторженно спросил сам у себя Гриппер, наблюдая, как лучи света складываются в форму большого монстра.
А затем свет резко исчез, и перед людьми появился огромный Клопсис из плоти и… того, что ему заменяет кровь.
— Успех! Нам удалось!
Пока Гриппер восторженно гладил Клопсиса, Ян проверил системные сообщения, появившиеся перед ним.
Вы успешно пробудили древнего монстра «Клопсиса».
Благодаря успешному пробуждению древнего монстра (Обычного ранга) ваша Слава увеличилась на 500.
С этого момента «Клопсис» будет появляться на континенте Колонар.
«О, значит, если пробуждение древнего монстра окажется успешным, он будет респавниться где-то на просторах игры?»
Ян почувствовал себя очень счастливым.
«Из-за меня на континенте Колонар появился новый монстр… Такое странное чувство».
Вдоволь наигравшись с Клопсисом, Гриппер продолжил пробуждение.
Вы успешно пробудили древнего монстра «Лакайну».
Вы успешно пробудили древнего монстра «Фелиса».
Часто встречались одни и те же монстры, однако в итоге второе рождение на континенте Колонар получило в общей сложности 15 новых видов монстров.
Пролистав системные сообщения о пробуждении монстров от Общего до Уникального ранга, Ян понял, что его Слава увеличилась на колоссальные 50 тысяч.
«Кажется, изначально предполагалось, что Славу нельзя поднять так легко…»
И хотя его итоговое значение Славы приближалось к 500-м тысячам, на лице Яна было угрюмое выражение.
«Как и ожидалось, высокое значение Славы — привилегия тех игроков, что идут впереди всех».
Теперь Ян понимал, почему у высокоранговых игроков такие безумные значения Славы.
Наконец в руках Гриппера оказался последний из Камней Души, и Ян «подглядел» у системы, какой именно монстр сейчас пробуждался.
«Халликан!..»
Как же он мог забыть? Ведь он потратил несколько дней на то, чтобы найти 7-ю часть Камня Души Халликана.
Ян так часто рассматривал эти части, что мог называть порядковый номер каждой из них, просто бегло взглянув!
Хо-о-о-онг!
Будто поддразнивая Яна и Гриппера, Халликан медленно обретал очертания.
Вы успешно пробудили древнего монстра «Халликана».
Благодаря успешному пробуждению древнего монстра (Героического ранга) ваша Слава увеличилась на 30,000.
С этого момента «Халликан» будет появляться на континенте Колонар.
Халликан был внушительным монстром даже в виде призрака самого себя, так что после пробуждения ауру его силы и могущества можно было хоть руками щупать — настолько крутым он был.
«Кья, оказывается, это белый тигр!»
Халликана можно описать как огромного, размером с дом, белого тигра с тёмно-красными полосками.
— О-ох! Это Халликан. Подумать не мог, что когда-нибудь вживую увижу это легендарное существо! — произнёс Гриппер в экстазе. Ян чувствовал примерно то же самое.
«Я хочу его!..»
И как будто услышав мысли Яна, Гриппер тут же повернулся к нему.
— Поистине отличная работа, Ян. Благодаря твоим стараниям этот старик смог встретить древних монстров, о которых до этого читал только в книгах.
Ради того, чтобы получить превосходную награду, Ян не скупился на лесть.
— Так сделал бы каждый на моём месте, Гриппер. А благодаря вам я смог получить такой невероятный опыт.
Гриппер раскрыл ладонь, и Халликан, превратившись в небольшой белый запечатанный камень, лёг прямо в неё. Ян широко распахнул глаза от удивления.
«Это всё потому, что он НИП? Чтобы сделать нечто подобное…»
Гриппер повернулся к Яну и произнёс:
— Впервые вижу такого же исключительного Призывателя, как ты, Ян. Поэтому я хочу доверить его тебе. Как думаешь, сможешь ли ты о нём позаботиться?
Ян хотел услышать именно это слова.
— Да, Гриппер!
Гриппер улыбнулся и передал Яну запечатанный камень с Халликаном внутри.
— Тогда возьми его.
Вы получили запечатанный камень Халликана.
Ян, наконец заполучив камушек, не удержался от улыбки и открыл информационное окно.
Халликан
Уровень: 1
Классификация: Древнее существо
Ранг: Героический
Характер: Склонный к насилию
Эволюция невозможна
Наступательная сила: 20
Защита: 10
Ловкость: 16
Интеллект: 5
Здоровье: 376/376
Мана: 125/125
Врождённые способности:
У базовой атаки есть 10%-ный шанс ошеломить врага на 1 секунду.
Защитник Ветра
Суммарное количество Наступательной силы, Защиты и Интеллекта на 2 минуты увеличивает Ловкость.
(Время перезарядки: 20 минут)
Ярость Белого Тигра
Если удалось ошеломить врага базовой атакой, с Халликана будут сняты все дебаффы, а его скорость передвижения увеличится на 50% на 10 секунд.
Существо, упоминавшееся в мифах древней Арновильской империи. Обладает такой же скоростью и неукротимостью, как и ветер.
Из-за белого меха с красными полосками Халликана также называют «Кровавым тигром» — по его шкуре будто бы стекает алая кровь врагов.
«Ох, он всего 1-го уровня?»
Поскольку информация об уровне находилась в самом верху, она тут же привлекла внимание Яна. Однако он не был разочаровал из-за того, что уровень оказался таким низким.
Наоборот, его глаза сияли.
«Смогу ли я наконец воспользоваться тем методом обучения, о котором так долго думал?»
Тот идеальный метод, о котором Ян думал, заключался в том, чтобы каждый раз к тому времени, когда фамильяр получал новый уровень, его Потенциал был равен 100. Ян давным-давно узнал о том, что чем выше Потенциал, тем больше увеличиваются характеристики после апа, но всё не мог это проверить.
Подобное было невозможно для других его фамильяров, поскольку он получал их сразу высокоуровневыми. Однако теперь в руках Яна оказался Халликан 1-го уровня… Возможно, теперь у него всё получится.
«Пока его Потенциал не достигнет 100, я буду следить, чтобы он случайно не получил новый уровень, и использовать только навык Обучения».
Ян проверил базовый Потенциал Халликана.
«Ох-хо, он уже равен 70-ти».
Примерно 30 пунктов Потенциала с помощью навыка Обучения можно заполнить где-то за неделю. Не долго думая, Ян решил сразу же призвать Халликана, чтобы использовать на нём «Высокоранговое Обучение».
— Халликан, призыв!
Вы впервые призвали «Халликана». Вы можете дать ему имя.
«Ах, верно. Мне стоит дать ему имя».
Вновь эта болезненная для Яна процедура по придумыванию имён. Задумавшись на пару секунд, Ян решил дать фамильяру легко запоминающееся имя.
— Халли. Я буду звать тебя Халли.
Грр!
К счастью, Халли был доволен своим новым именем.
Халли нравится его имя.
Ваша Близость с Халли увеличилась. Лояльность Халли выросла на 5.
Применив навык «Высокоранговое Обучение» на Халли, Ян снова открыл его информационное окно и перечитал то, что там написано.
«Чтобы узнать о том, как быстро растут его характеристики, придётся немного подождать».
Три врождённых навыка… Ян уже любил этого малыша всем сердцем.
«Теперь у меня есть навык с оглушением врага, пусть и всего на одну секунду».
Удачные оглушения могли сильно повлиять на исход целой битвы, поэтому даже одну секунду не стоило недооценивать. А если оглушающий навык применяется в тот момент, когда противник использует свои навыки или магию, можно сорвать весь каст.
Такой навык слишком хорош, чтобы легко от него отказаться или не использовать вовсе.
В Кайлране, даже если вы отменяете навык в последний момент, любое сделанное движение расценивается, будто он был скастован полностью. Другими словами, это означает, что ради повторного применения придётся подождать, пока навык не перезарядится. А чем дольше время перезарядки, тем критичнее отмена навыка из-за оглушения или ошибки.
«Хорошо, мне стоит воспитать его должным образом».
Ян довольно улыбнулся.
Ещё с тех пор, как Ян только начал собирать части Камня Души Халликана, он предполагал, что сможет заполучить монстра Героического ранга. Однако Ян никогда не думал, что в его руках окажется монстр Героического ранга 1-го уровня!
«Стоит тщательно следить за ним в течение этой недели, пока я буду поднимать его Потенциал. Главное, чтобы он случайно не апнулся, если я призову его во время охоты».
Конечно, невозможно сразу ходить с ним на охоту за монстрами 100-го уровня и выше, потому что Халли ещё слишком слаб для такого. Однако если ожидания Яна оправдаются, затраченные на Халли усилия не пропадут впустую.
«Если я призову одновременно Лэйка и Халли и уничтожу 80 монстров, то, вероятно, смогу тут же поднять его до 70-го уровня… Но не буду это делать».
Гриппер подошёл к Яну, который мысленно смаковал то, как будет растить Халли.
— Хо-хо, как и ожидалось, любой Призыватель будет невероятно счастлив, заполучив великолепного Фамильяра.
— Верно. Я думаю, он действительно прекрасен и заслуживает называться маленьким чудом, — ответил Ян, поглаживая Халли.
Понаблюдав за ним некоторое время, Гриппер напомнил Яну о том, ради чего тот вообще прибыл в Магическую Башню.
— Тогда, думаю, пора пробудить Камень Души Бога Дракона?
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      Яна немного потряхивало.
«Наконец-то! Наконец-то я увижу Бога Дракона!»
Ян вытащил Камень Души Бога Дракона, который лежал в его инвентаре почти два месяца.
«Он должен быть огромным монстром, верно?»
Если они преуспеют в пробуждении, Ян не сомневался, что у него появится ещё один фамильяр. А всё потому, что Оукли, отдавая Камень Души, сказал, что доверяет ему Бога Дракона.
Хо-о-онг!
Камень Души слегка дрожал.
«Даже по внешнему виду он совершенно отличается от остальных Камней Души».
По размеру Камень Души Бога Дракона был вдвое больше других, а фиолетовая энергия, пульсировавшая внутри него, казалась невероятно таинственной.
— Держите, Гриппер.
Гриппер, забрав Камень Души из рук Яна, осторожно положил его на магическое оборудование.
Хо-о-онг!
Когда оборудование заработало, Ян и Гриппер уставились на него с предвкушением в глазах. Если это и правда Бог Дракон, то его ранг должен быть просто невероятным. В Кайлране ещё ни разу не встречали не то что фамильяров, даже просто монстров Легендарного ранга.
Ян думал, что меньше Легендарного ранга система не присвоит такому существу, как Дракон Войны Карсей.
— Хо-о...
Наблюдая за процессом пробуждения, который занимал вдвое больше времени по сравнению с тем, когда пробуждались древние монстры, Ян попытался сглотнуть, но во рту было сухо.
«Почему так долго? Я слишком нервничаю из-за этого...»
Каждая секунда казалась вечностью.
И как раз в этот момент...
Из Камня Души Бога Дракона появилась вспышка фиолетового света, будто бы произошёл взрыв.
Вшу-у-у!
— Ах! — неосознанно воскликнул Ян, прикрывая глаза.
Вскоре после этого лучи света погасли, и Ян почувствовал замешательство.
— Э?
А Гриппер тем временем был невероятно счастлив.
— О-о-о, пробуждение прошло успешно!
То, что предстало перед их глазами, не было тем Богом Драконом, которого ждал Ян.
Это было невероятно огромное Яйцо.
Довольно интересно, что скорлупа яйца, как и прежде Камень Души, источала яркий фиолетовый свет.
Гриппер искренне поздравил Яна, который по-прежнему стоял в ступоре и изумлённо смотрел на яйцо.
— Мой поздравления, Ян! Пробуждение вновь оказалось успешным. Как только малыш вылупится, ты станешь Призывателем Бога Дракона, которого мир не видел уже сто лет!
Гриппер осторожно протянул Яну «Яйцо Бога Дракона». Однако в этот момент он неосторожно задел локтем стол и уронил яйцо.— Нет! — побледнев, крикнул Ян.Если Яйцо Бога Дракона, на получение которого он потратил столько сил и преодолел столько препятствий, сейчас разобъётся, разуму Яна тоже придёт конец. Но, к счастью, он беспокоился напрасно.Бам!Яйцо тяжело упало на пол.Треск! Треск!Удивлённый прозвучавшим звуком, будто бы что-то раскололось, Ян присел на корточки и ошеломлённо охнул.— Что за чёрт, как это вообще может сломаться?!Тем, что раскололось, было не Яйцо Бога Дракона, а мраморный пол лаборатории.Гриппер, едва не ставший причиной огромной беды, сейчас переминался с ноги на ногу со смущённым выражением.— Ох, прошу прощения. Я был слишком неосторожен.Ян осторожно подобрал с треснувшего пола Яйцо Бога Дракона и спрятал его в инвентарь.«Теперь я сомневаюсь, что яйцо требует невероятно бережного отношения, однако, поскольку это очень редкий монстр...»Как только Ян положил Яйцо Бога Дракона в инвентарь, появилось системное сообщение о завершении квеста.
Вы выполнили цепочку квестов «Останки Забытого Древнего Монстра».
Увидев это, Ян облизнул губы.«Эх, нет награды в виде опыта. Означает ли это, что Яйцо Бога Дракона — лучшая награда, которую можно получить?»Тем не менее это были ещё не все системные сообщения, и Ян почувствовал удовлетворение, увидев их.
Печать с «Украшения из перьев Укротителя Драконов» (Легендарное) была снята.
Поскольку печать снята, характеристики предмета увеличены.
Лидерство увеличилось на 150.
Сродство увеличилось на 200.
С этого момента вы можете захватывать монстров без ограничения Лидерства. (Однако в случае превышения порога их нельзя будет призвать в битву.)
Лидерство, необходимое для контроля Фамильяров класса Драконов, уменьшено наполовину.
Близость с Фамильярами класса Драконов увеличена.
И все эти превосходные опции появились только после снятия печати!Не зная о том странном взгляде, которым его одарил Гриппер, Ян тихо засмеялся.— Хех, хех...Даже для игрока 100-го уровня эти высококлассные разблокированные опции были подобны чуть ли не чуду.«Вероятно, у меня останется Лидерство даже после того, как я приручу ещё двух фамильяров Героического ранга».Ян бегло просмотрел информационное окно украшения, чтобы вновь насладиться числовыми характеристиками, а затем открыл информационное окно Яйца Бога Дракона, которое сейчас спокойно лежало в его инвентаре.
Яйцо Карсея
Уровень: ?
Классификация: Яйцо
Ранг: ?
Характер: ?
Яйцо Карсея, одного из пяти легендарных Богов Драконов, охранявших древнюю Арновильскую империю.
Карсей был настолько могущественным, что его прозвали «Драконом Войны». Он обладает самой большой Наступательной Силой среди всех Богов Драконов.
Известно, что после битвы со злым драконом Халифа он скрыл своё местоположение.
Ян, прочитав всю данную системой информацию, почувствовал, что счастливое настроение снова покинуло его.
«Снова эта проблема с яйцом... Что мне нужно сделать для его успешного вылупления?»
По сути, Ян всегда искал информацию, связанную с яйцами фамильяров, чтобы закончить Имперский Квест по вылуплению Грифона. А теперь ему требовалось заняться этим ещё тщательнее. Однако до сих пор у него не было ни единой зацепки.
«Может, это и к лучшему?..»
Раз в его руках Яйцо Бога Драконов, теперь ему, несмотря ни на что, нужно найти способ для его вылупления (и заодно Яйца Грифона). Если смотреть с оптимистической точки зрения, он даже мог вывести их в одного и то же время.
Гриппер подошёл к Яну, голова которого была забита мыслями о новой проблеме.
— Всё прошло успешно. Почему же ты такой хмурый?
— Гриппер, скажите, вы случайно не знаете, как вылупляются фамильяры из яиц? — спросил Ян, хватаясь за любую соломинку.
Ого, неужели Гриппер действительно кивнул?
— Конечно, я знаю. Разве ты, как Призыватель, не знаешь этого?
Ян, взволнованный тем, что разгадка была так близка, даже не обратил внимания на подкол.
— Какой, какой метод? Скажите мне, прошу!
— Ты и правда не знаешь про него? Нужно отдать яйцо фамильяра его матери, и она высидит его.
— ...
У Яна просто не было слов. Этот ответ был совершенно не тем, что он хотел услышать, однако Ян не стал поддаваться гневу. Чёрт, ответ, который мог сказать даже ученик начальной школы...
«Аргх, этот старик говорит серьёзно? В мире вообще существует человек, который не знает об этом?»
Однако ни в случае с Грифоном, ни в случае с Карсеем Ян не смог бы найти такого монстра, что сошёл бы за «маму».
«Хм, Грифоны встречаются в Пустыне Шикар, но идти туда прямо сейчас — чистой воды самоубийство».
В Пустыне Шикар водятся беспощадные монстры 130-го уровня и выше. И чем глубже вы заходите в Пустыню, тем страшнее и опаснее они становятся.А поскольку в Пустыне кто-то однажды видел даже монстра 150-го уровня, невозможно даже предположить, какого уровня будут Грифоны.«Думаю, даже тот парень, Лидер Рыцарей или как его там, не сможет ответить мне, если я спрошу».Однако Ян быстро перестал ворчать и снова повернулся к Грипперу. Он собирался узнать как можно больше, пока у него был такой шанс.— Гриппер, ведь невозможно найти монстра, который был бы матерью Бога Дракона, да? Тогда есть ли какой-нибудь другой метод для вылупления яйца?Когда Ян договорил, Гриппер хлопнул в ладоши.— Ах-ха, услышав твои слова, я понял, что этот метод и правда не подходит.Ян прищёлкнул языком.«Этот человек действительно маг или как? Слишком странно даже для НИПа».Пока Ян ворчал сам про себя, Гриппер продолжил говорить:— Хм, я не знаю других методов, кроме этого, но... Кажется, я знаю Призывателя, который может ответить тебе.— ...!На этот раз взгляд Яна был полон ожиданий.
Какими могут быть знакомые Гриппера — мага, которого даже система прозвала Пространственным Чародеем? Ян не сомневался, что у Призывателя, с которым знаком Гриппер, была действительно полезная информация.
— Пожалуйста, расскажите, где я могу его найти?
Гриппер задумчиво кивнул.
— Хм, кажется, он скончался в столице Арновиля примерно 300 лет назад.
— ...
Но, прежде чем Ян зло выругался вслух, Гриппер продолжил говорить:
— Поскольку ты помог мне даже больше, чем я ожидал, в качестве награды я открою для тебя пространственный портал, чтобы ты смог встретить того человека.
Ян тут же проглотил ругательства.
— Хах, хах, огромное спасибо, Гриппер.
Гриппер подозрительно взглянул на Яна.
— Готов поклясться, что пару секунд назад ты хотел произнести совсем другие слова.
Ян напрягся, узнав, каким проницательным был Гриппер, но всё же смог махнуть рукой, мол, всё нормально.
— Нет-нет. Вам показалось.
— Хм-хм, что ж, ладно. — Коротко вздохнув, Гриппер произнёс: — Имя этого человека Айриэль. Как только я открою пространственный портал, ты сможешь переместиться туда, где она находится.
Услышав имя Айриэль, Ян на пару секунд задумался.
«Айриэль? Похоже на имя женщины...»
Ян предполагал, что описанный Гриппером человек является мудрым старцем, но на деле всё оказалось иначе.
— Айриэль была лучшим Призывателем во всей Арновильской империи. Вероятно, она сможет помочь тебе.
— Я понял.
— И ещё... Не мог бы ты оказать мне услугу?
— Какую? — чуть взволнованно спросил Ян.
И тут неожиданно перед ним появилось окно квеста.
Дзынь!
Спаривание Древних Монстров
Пространственный Чародей Гриппер хочет, чтобы древние монстры, которых вы сумели пробудить, не исчезли снова.
А для этого они должны дать жизнеспособное потомство.
Гриппер хочет, чтобы вы научились у выдающегося Призывателя Айриэль, как спаривать древних монстров.
Уровень сложности: А
Условие для получения квеста: Игрок должен собрать по крайней мере пару Камней Души древних монстров мужского и женского пола во время квеста «Пробуждение Древнего Монстра».
Ограничение по времени: Нет
Награда: Книга Навыков «Вылупление Фамильяра из яйца» (только для Призывателей)
«Ведь появлялось же системное сообщение, что древние монстры теперь будут появляться на континенте Колонар? Тогда что это такое?»
Это было довольно странно, но Ян не собирался сразу отказываться. Вместо этого он стал читать дальше. Ян ворчал до тех пор, пока не дошёл до строки «Награда», и тут же почувствовал воодушевление.
«О-о-о!»
Слова «Вылупление Фамильяра из яйца» заставили Яна буквально светиться изнутри.
«Игровой Бог помогает мне!»
Книга навыков по выведению фамильяра из яйца была предметом, который Яну сейчас требовался больше всего. И он появился в самый нужный момент, чтобы спасти Яна!
«Если я успешно закончу этот квест, завершение Имперского Квеста — лишь вопрос времени».
Ян немедленно принял квест.
— Конечно же я помогу вам!
Как только цепочка квестов была завершена, строки о том, что нельзя вступать в группу во время выполнения, и о невозможности отказа от задания исчезли, однако Ян даже не заметил этого — всё его внимание приковала награда.
Поэтому он хотел как можно скорее встретиться с НИПом по имени Айриэль.
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      Доска объявлений класса Призывателей снова была в хаосе, причиной которого стал Ян.
cho0111: Системное сообщение, связанное с древними фамильярами, видел не только я, верно?
dodo9099: Если ты говоришь об уведомлении о появлении новых монстров, то да. Это было глобальное системное сообщение.
lhj7777: Но, погодите, ведь не было анонса о каком-то патче? Как возможно такое, что новые монстры просто внезапно появились в игре? Я недавно начал играть и знаю не очень много, но были ли подобные случаи раньше?
CoCoMunee: Ну, лично я не слышал, чтобы такое случалось раньше...
ImaginationGeneral: Не думаю, что выяснение этого сейчас важно. Эй, кто-нибудь уже обнаружил нового монстра? Раз они древние, думаю, они должны быть невероятно крутыми.
dodo9099: Кажется, ещё никто не загрузил скриншоты с ними.
lhj7777: Чуваки, примерно 5 минут назад появился какой-то скриншот. Кажется, на нём монстр по имени Халликан. Этот скриншот загрузила северная экспедиция гильдии Титан. У них есть ещё скриншоты недавно появившихся древних Героических монстров.
CoCoMunee: Да-да. Это огромный белый тигр, а его уровень примерно 150-й. Похоже, гильдия Титан сдалась, так и не победив его.
dodo9099: Ох? Правда? Я должен пойти посмотреть прямо сейчас!
Ян ненадолго вышел из игры, чтобы перекусить, и сейчас довольно читал комментарии.
— Хех, 150-й уровень? Халли может быть ещё круче, чем я думал.
Халликан был чудовищно силён даже в виде призрачного монстра, но теперь, когда пошли слухи о том, что он появился на Колонаре почти на 50 уровней выше, Яну стало интересно, насколько же он крут на самом деле.
Ян решил немедленно взглянуть на опубликованный скриншот и открыл первую страницу форума.
— Кья-а-а! — непроизвольно воскликнул он.
Всё выглядело так, будто Халликан появился на северном континенте в виде монстра босс-ранга.
«Он на самом деле 150-го уровня!»
Проверив информацию о Халликане, Ян ещё сильнее возгордился. Если бы не квест, который он выполнял, как бы он сейчас смог сделать монстра Героического ранга 150-го уровня своим фамильяром?
Конечно, сейчас у него был только маленький тигрёнок Халли 1-го уровня.
«Мне безумно хочется прокачать его как можно быстрее».
Торопливо закончив есть, Ян поспешил обратно в капсулу.
Он хотел как можно быстрее поднять уровень Халли, а ещё он хотел встретить Айриэль, у которой была крайне нужная Яну книга навыков.
*****
Ян тщательно подготовился к путешествию и встал перед пространственным порталом Гриппера.
«Эх, я даже не знаю, что меня там ждёт».
Надеясь, что он вновь откроет новую территорию или новое подземелье, Ян шагнул в портал.
Вху-у-у!
В тот же момент мир потускнел и перевернулся вверх дном. Так случалось каждый раз, когда Ян входил в пространственный портал Гриппера.
«Мне нужно оставаться настороже».
В прошлый раз, когда он только прошёл через пространственный портал, Ян получил огромное количество урона от монстра, который напал даже раньше, чем прошло головокружение — постэффект от путешествия сквозь время и пространство.
Ян очень нервничал.
— А?
Проверив окрестности на наличие опасности, Ян недоумевающе замер. Он чувствовал себя почти неловко из-за повышенной осторожности, ведь картина, развернувшаяся перед его глазами, была невероятно мирной.
«Какого чёрта? Я как будто оказался в детском парке развлечений».
Розовый закат, плывущие по небу пушистые облака, а также множество маленьких симпатичных животных, играющих тут и там, — всё это абсолютное счастье напоминало мультик или книжку для детей.
«И как мне найти здесь НИП по имени Айриэль?»
Внезапно перед глазами Яна появилось системное сообщение.
Вы первый, кто обнаружил «Лес Любви».
Ваша Слава увеличилась на 1000.
Вы получили пару Обручальных Колец Леса.
После этого сообщения недоумение Ян, которого обеспокоила неожиданная обстановка, стало ещё сильнее.
— Название этого места — Лес Любви?
Ян открыл окно карты, которое по умолчанию было скрыто, и действительно увидел там слова «Лес Любви».
«Ещё какие-то обручальные кольца... Что, чёрт возьми, это такое?»
Ян открыл инвентарь и, обнаружив там пару странных колец, открыл информационное окно одного из них.
Обручальное Кольцо Леса (Ж)
Классификация: Кольцо
Ранг: Героический (может увеличиться)
Ограничение: Только для женщин
Прочность: 175/175
Свойства:
Очарование +30
Все боевые характеристики +20% (Запечатано)
Все способности класса +30% (Запечатано)
Время перезарядки всех навыков -1 секунда (Запечатано)
(Не применимо к навыкам с временем перезарядки менее 1 секунды.)
Когда кольцо надето, ваши отношения с расой Эльфов улучшаются.
Когда кольцо надето, Близость со всеми монстрами увеличивается на 50%.
Предмет принадлежит игроку по имени «Ян».
Этот предмет нельзя передавать другому игроку или продавать. При смерти персонажа не выпадает.
(Может быть передан только однажды.)
Эти кольца ранее принадлежали Эльморфу, владельцу Леса Любви — легендарного места, упоминавшегося в мифах древних Эльфов.
Когда кольца наденут и мужчина, и женщина, печати будут сняты, и кольца покажут свою истинную силу.
Если одно из колец будет уничтожено, второе также потеряет свою силу и станет обычным кольцом.
Восстановление первоначальных характеристик в этом случае будет невозможно.
Челюсть Яна упала, когда он увидел потрясающие характеристики колец.
«Ранг может увеличиваться? Впервые вижу предмет, способный на такое».
Кроме того, сокращение времени восстановления навыков на 1 секунду было совершенно уникальным свойством. Сокращение времени восстановления всегда указывалось в процентах, поэтому Ян впервые увидел предмет, который сокращал фиксированное значение времени.
«Это свойство должно прекрасно сочетаться с навыками вроде Распространения Тока, у которых короткое время перезарядки, и показывать свою максимальную эффективность».
Ян проверил второе кольцо.
Оно обладало идентичными характеристиками, однако было предназначено для мужчин.
«Как такое вообще возможно? Конечно, кольца находятся не на том же уровне, что и Украшение из перьев Укротителя Драконов, однако их характеристики мало похожи на шутку».
Поскольку Ян до сих пор носил кольца, полученные в качестве награды за достижение 50-го уровня во время лиги новичков, Обручальные Кольца казались ему невероятно заманчивой находкой.
Однако вскоре Ян помрачнел.
Всё из-за требования, предъявляемого для снятия печати с колец.
«Кому я могу отдать женское кольцо? Эх...»
Ян был типичным представителем соло-игроков, которые предпочитали одиночество шумным компаниям (фамильяры не в счёт).
«Даже игровые предметы дискриминируют соло-игроков».
Единственной характеристикой незапечатанного кольца было Очарование +30.
Это нельзя было назвать чем-то плохим, нет, ведь Очарование нельзя увеличить обычными способами, как Ловкость или Интеллект. Чем выше значение Очарования, тем лучше относятся к вам НИПы, а также есть множество других преимуществ, например, скидка при покупке предмета или возможность выручить немного больше при продаже, поэтому многие игроки были бы довольны кольцом, поднимающим одно лишь Очарование.
Очарование наверняка во многом поможет Яну, когда он вернётся обратно, однако немного глупо в данный момент оснащать кольцо без боевых характеристик только ради Очарования.
«Хах, для начала мне всё равно стоит снять с кольца печать...»
Ян переступил с ноги на ногу и оглянулся. Он мог подумать о кольце и позже, так как сейчас ему нужно было найти Айриэль.
«Может, пойти сюда?»
К счастью, перед ним был только один путь, поэтому Ян послушно пошёл по тропинке и двинулся через лес.
Чирп! Чир-чирп!
Похоже, Джайки понравился чистый воздух и спокойная атмосфера леса, похожая больше на сказку, чем на реальный мир. Он распахнул свои увеличившиеся после эволюции крылья, будто бы наслаждаясь природой. Похоже, в отличие от тела его характер остался прежним.
— Хм-м...
Однако у Яна не было времени наслаждаться атмосферой леса.
«Я должен был попросить Гриппера рассказать о внешнем виде Айриэль. Исходя из имени, я понимаю, что это женщина, да и Гриппер сказал, что она самый известный древний Призыватель, но как она может выглядеть? Длинная белая борода точно отпадает...»
Ян шёл по тропинке, размышляя об очередном странном квесте, как перед ним на тропинку выскочил какой-то большой белый зверь.
Шурх!
«Монстр?»
Ян тут же начал готовиться к бою, однако в следующий момент по его спине потёк холодный пот, когда он внимательнее взглянул на появившегося монстра и проверил информацию о нём.
— Кха!..
На самом деле это была пара больших белых и невероятно красивых лошадей. Из центра лба обеих лошадей рос длинный острый рог.
И, кажется, Ян узнал этих «монстров».
— Е-единорог!
Монстр Героического ранга, Единорог!
У них был колоссальный уровень — 170-й.
«Уф... Что же мне делать?»
Ян медленно отступал назад.
Он прекрасно понимал, что один удар такого чудовищно сильного существа превратит его в пыль. Однако, к счастью, Единороги не собирались атаковать Яна. Ведь правда же?
И-го-го!
Вместо этого они, кажется, с жалостью взглянули на Яна и, покачав головами, скрылись в лесу.
«К-какого чёрта? Что с ними такое?»
Ян понятия не имел, что хотели этим сказать Единороги, и поэтому был сбит с толку. Он повернул голову к Ббукббуку, который ползал недалеко от него.
— Ббукббук.
Ббук?
— Как думаешь, что с ними? Что-то не так с моим лицом?
Ббукббук на мгновение задумался. Ему нужно было продемонстрировать, что он не зря считается самым умным среди фамильяров Яна.
Ббук-ббук.
Однако Ббукббук лишь покачал головой. Он тоже не мог понять поведение единорогов.
Поскольку уровень первого же монстра, которого встретил Ян, полностью превзошёл его ожидания, он не мог не задуматься об этом. Однако Ян не собирался отказываться от квеста, ведь это означало бы потерю книги навыков по выведению фамильяров из яйца.
«И хотя я встретил монстров с таким огромным уровнем, они, кажется, не собирались на меня нападать... Думаю, стоит идти дальше».
И Ян смело двинулся вперёд.
Он считал, раз квест был выдан, значит, его можно выполнить. Уровень сложности квеста был определённо А, и это означало, что ему не придётся сражаться с противниками 170-го уровня или вроде того.
В таком темпе Ян прошёл ещё 5 минут.
Следующими, кто попался ему на глаза, была пара оленей. Ян немного напрягся, но вместо активных действий лишь взглянул на их уровень.
«Чёрт побери! Это на самом деле обычные олени. Их уровень даже не достиг 10-го. Как монстры 170-го и 10-го уровня могут появляться в одной локации?»
«Лес Любви» оказался местом, которое здравый смысл Яна не мог осилить.
Однако ещё сильнее раздражало Яна то, что поведение оленей ничем не отличалась от поведения единорогов, которых он встретил чуть раньше. Похоже, они насмехались над ним.
«Эти маленькие!..»
Оскорблённый до глубины души Яна подумывал о том, чтобы скастовать Магическую Сферу и одним махом убить оленей, однако боялся последствий. Поэтому он не стал ничего делать.
Если кто-то вроде Единорогов придёт мстить за оленей, то Ян умрёт на месте.
«Я просто должен найти Айриэль и как можно быстрее».
Дорога, по которой шёл Ян, оказалась довольно длинной. Несмотря на то, что он шёл быстрым шагом, 30 минут спустя всё ещё не было никаких изменений.
Ян встретил много монстров и в итоге пришёл к некоторым выводам.
«Дерьмо! А ведь все эти монстры были парами!»
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      Ян осознал истинный смысл названия этой локации.
Лес Любви.
«Скорее всего, всё именно так. Эх, мне было бы комфортнее сражаться с бесконечными толпами монстров...»
Вечно одинокий Ян был ранен до глубины души этим новым заданием. До конца лесной тропинки он смог добраться только ещё через 10 минут боли.
И увидел невероятно большое дерево.
— Вау...
Размеры дерева были сравнимы с Пространственной Башней Гриппера. Ошарашенный его великолепием Ян замер в восхищении. А затем незнакомый голос обратился к Яну:
— Ты тот, кого зовут Ян, и ты пришёл благодаря помощи Гриппера? — произнёс ясный и красивый, будто нефрит, голос.
Очарованный этим голосом Ян повернул голову в ту сторону, откуда прозвучал голос.
— Хм? Да, я Ян, но...
Тем, кто говорил с Яном, была невероятно красивая женщина. По крайней мере, самая красивая НИП, которую Ян когда-либо встречал в Кайлране.
Ян взглянул на её уши.
«У неё длинные и заострённые уши... Вероятно, она Эльф».
Ян впервые увидел кого-то из эльфийской расы в Кайлране. Он никогда не слышал о том, что в мире Кайлране обитали или обитают Эльфы. Более того, об этом не слышал ни один игрок.
Всё потому, что раса Эльфов никогда не появлялась на континенте Колонар.
«Погодите-ка, кажется, те кольца улучшают отношения с расой Эльфов?»
Интуитивно чувствуя, что перед ним была та самая Айриэль, которую он долго искал, Ян осторожно вытащил кольцо из инвентаря и тайно экипировал его. Ради квеста ему нужно было воспользоваться свойством кольца и улучшить отношения с Эльфами хотя бы на чуть-чуть.
Эльфийка вдруг оказалась прямо перед Яном и с улыбкой протянула ему руку.
— Приятно познакомиться. Я Айриэль.
Ян осторожно пожал её руку и склонил голову в приветствии.
— Рад встрече с вами, Айриэль. Я слышал, что вы исключительный Призыватель.
— Исключительный Призыватель? Я польщена. Но я всего лишь забочусь о Лесе Любви.
Обменявшись с Айриэль приветствиями, Ян собирался уже спросить её о квесте, но вдруг передумал. Он вспомнил о тех мыслях, которые переполняли его во время дороги.
— Айриэль.
— Да?
— Знаете... В лесу я встретил много монстров по дороге сюда.
— Да.
— Мне показалось, что все монстры здесь, в Лесу Любви, вроде как... избегали меня. Почему?
Услышав вопрос Яна, Айриэль немного колебалась с ответом. Однако выражение её лица выдавало, что она точно знает ответ.
Ян настоял:
— Мне просто интересно.
И вскоре Ян услышал шокирующий ответ.
— Это... Возможно, всё потому, что они не чувствовали ауры любви от тебя.
Глаза Яна задрожали.
— А?
— Хм. Другими словами, они ощущают идущий от тебя запах одиночества.
— ...
Ян плакал, и вместе с ним плакал и Ббукббук.
*****
Скрип, скрип.
Норманские горы, самые большие на данный момент среди колонизированного снежного северного континента.
И в глубине этих гор Хайрин что-то усердно собирала.
— Нуна, сколько времени это ещё займёт?
Следуя за Хайрин, Карвин постоянно жаловался. Он не мог отправить Хайрин 80-го уровня одну в горы, где средний уровень монстров выше 100-го, поэтому пошёл вместе с ней.
— Погоди немного. Я почти закончила.
Хайрин прибыла в Норманские горы, чтобы добыть необходимые для приготовления пищи ингредиенты, а потому Карвин работал не только охранником, но и носильщиком.
«В Норманских горах определённо много ингредиентов-приправ, которые помогут мне прокачаться».
Чтобы готовить блюда более высокого уровня, Хайрин нужны были высококачественные ингредиенты. Однако для их получения требовалось отправляться в более опасные места или даже охотиться.
Хайрин хотела бы попросить о помощи Яна, но не собиралась тащить его насильно. Ведь он не мог даже помочь в повышении Общественной Безопасности из-за того, что выполнял какой-то срочный квест.
— Но зачем тебе так много ингредиентов? Что именно ты планируешь с ними делать?
Наблюдая за Хайрин, которая уже несколько часов занималась гриндингом в снежных горах, Карвин начинал понимать всё меньше и меньше её мотивацию.
— Я собираюсь приготовить много блюд, поэтому мне нужно много ингредиентов.
— Но зачем? У нас ведь достаточно еды с баффами для согильдийцев, чтобы продержаться какое-то время, — удивлённо продолжал спрашивать Карвин.
В Кайлране качество блюд начинало постепенно падать через неделю после приготовления. Вкус и внешний вид не менялись — просто снижались характеристики баффов.
Вот почему не нужно было делать больше еды, когда её и так хватало примерно на неделю. Но поскольку Хайрин продолжала неутомимо собирать ингредиенты, Карвин пытался понять ход её мыслей. Кроме того, ингредиенты, которые собирала Хайрин, были разнообразнее, чем тогда, когда она готовила еду для членов гильдии.
— Неужели это для того, чтобы увеличить Мастерство готовки?
— Не твоё дело, — равнодушно ответила Хайрин.
— Да какого чёрта? Я сопровождаю тебя и помогаю во всём, а ты так говоришь?
Карвин попытался надавить на жалость.
Однако Хайрин и глазом на повела на провокацию.
— Ты пришёл не потому, что сам этого хотел. Просто сегодня была именно твоя очередь.
Гильдия Лотус по максимуму использовала баффы пищи, приготовленной Хайрин, поэтому высокоуровневые игроки помогали ей со сбором ингредиентов. А поскольку слова о том, что сегодня очередь Карвина, были правдой, он больше ничего не смог придумать и просто обиженно надулся.
— Ты слишком придираешься к этому донсену в последнее время, нуна.
(Прим.пер.: донсен (dongsaeng) — в корейском языке обращение к младшему брату/сестре или близкому другу, который младше вас.)
— Что?
— Ведь на самом деле ты пытаешься сделать что-то вкусное для меня, и именно поэтому сейчас так долго занимаешься гриндом ингредиентов?
— ...
Хайрин молча продолжала собирать ингредиенты, так и не ответив Карвину. Карвин снова попытался разговорить её.
— Ах, нуна, почему же ты не отвечаешь? Я же тот человек, с которым ты лучше всего знакома в гильдии, не так ли?
— ...
Хайрин снова проигнорировала Карвина, и он почувствовал что-то нехорошее.
«Она ведь никоим образом не могла сблизиться с хёном Герцем или хёном Яном только потому, что они ходят в одну и ту же школу, верно?!»
Карвин и Хайрин знакомы не только в Кайлране. Они вместе играли в другую игру перед Кайлраном и тогда же подружились. Хайрин и в Кайлран начала играть только из-за влияния Карвина.
Время, которое они провели вместе, в сотни раз дольше, чем Герц или Ян знают Хайрин. Поэтому Карвин не мог поверить, что Хайрин могла сблизиться с хёнами.
«Некоторое время назад Хайрин вроде как заботилась о хёне Яне, может быть, он ей нравится или она даже влюбилась?»
Карвин продумал возможную гипотезу, однако вскоре покачал головой.
«Нет, вряд ли нуне понравился бестолковый хён, который может только играть в игры целыми днями. Да и не особо-то хён Ян красив. Тогда в чём же дело?»
Вдруг Карвин кое-что вспомнил.
«Может быть, всё дело в той черепахе?»
Кажется, это было примерно месяц назад. Хайрин была очень счастлива, когда Ббукббуку, фамильяру Яна, понравились её Лекарственные фрикадельки. Вспомнив об этом, Карвин сразу всё понял.
«Очевидно, всё дело в этой большеголовой черепахе по имени Ббукббук. Вот почему Хайрин так хорошо относится к хёну Яну!»
Ревность Карвина вспыхнула с новой силой.
«Проиграть кому-то вроде черепахи с большой головой размером с её раковину, которая милая совсем чуть-чуть... Как глупо».
И пока Карвин предавался размышлениям, Хайрин просто усердно собирала ингредиенты.
*****
— Итак, что мне нужно делать? — уныло спросил Ян.
Выражение морды Ббукббука, стоявшего рядом с Яном, тоже было мрачным.
Ббук.
Впервые за всё время Ян почувствовал духовное родство с Ббукббуком.
«Ббукббук, этот хён обязательно найдёт тебе подругу».
Как его владелец, Ян чувствовал, что должен нести ответственность за то, что у Ббукббука до сих пор нет подруги.
Неизвестно, знала ли Айриэль об их печальных мыслях или нет, но она уже начала говорить о квесте.
— Что именно Гриппер хотел от меня?
И хотя печаль Яна ещё не прошла, квест был более важен, чем душевная боль от одиночества, поэтому он отложил в сторону эти грустные мысли.
— Он хотел, чтобы я научился скрещивать Фамильяров вместе с вами.
— Хм... Если это связано со скрещиванием Фамильяров, то я вполне могу помочь тебе. Однако могу ли я узнать причину, по которой тебе это понадобилось?
Ян рассказал Айриэль о квестах, которые получил от Гриппера, а также о том, как выполнял их. И в конце он добавил, что на самом деле Гриппер хотел скрестить древних фамильяров, чтобы они не вымерли.
Когда объяснение Яна закончилось, Айриэль кивнула с посветлевшим лицом.
— Вот такая причина... Тогда, конечно, тебе понадобятся мои способности.
— Спасибо, Айриэль.
— Ян, ты проделал превосходную работу. — Айриэль говорила о пробуждении древних монстров на континенте Колонар. Немного передохнув, она продолжила говорить: — Причина, по которой я спросила тебя обо всём этом, Ян... Я боялась, что мои способности будут использованы неправильно.
— Неправильно?
Айриэль кивнула.
— Если ты получишь мои способности, то сможешь благополучно скрещивать фамильяров. Однако это может изменить саму природу.
Ян не до конца понял, что именно хотела сказать Айриэль, и поэтому ждал её дальнейших слов.
— Первоначально все животные могут скрещиваться, если встретят подходящую пару. Думаю, ты это хорошо знаешь.
— Верно.
— Однако для этого требуется много времени. Я же могу дать тебе возможность ускорить процесс.
— ...?
Сократить время скрещивания... Объяснение Айриэль было немного расплывчатым, однако воображение Яна доделало некоторую работу за неё, из-за чего на щеках Яна появился лёгкий румянец.
«Чёрт возьми... Это слишком сложно для меня!»
Похоже, заметив замешательство Яна, Айриэль продолжила объяснения:
— Я спросила о том, почему тебе понадобилась эта способность, чтобы ты не злоупотребил ею, выращивая Фамильяров, словно домашний скот.
Наконец Ян понял.
Разумеется, если бы у злого человека была способность, позволяющая скрещивать фамильяров, он не стал пользоваться бы ею во благо. Ведь для него фамильяры ничем не отличаются от скота.
Ян кивнул, не особо скрывая угрюмое выражение лица.
— Понимаю. Скажите, вы сможете научить меня этой способности прямо сейчас?
Однако в Кайлране ему до сих пор ничего не давалось так просто.
— Прежде чем давать тебе эту способность, я хочу, чтобы ты немного подучился, Ян, — покачала головой Айриэль.
— Мои способности не слишком хороши?
— Я уверена, что ты замечательный Призыватель, однако тебе нужно узнать больше о взаимоотношениях.
Такой ответ Айриэль буквально убил Яна.
И тут перед ним появилось окно квеста.
Дзынь!
Посланник Любви
Айриэль, смотритель Леса Любви и исключительный Эльф-Призыватель, хочет, чтобы вы лучше поняли чувство любви.
Вы появились как раз вовремя, ведь есть кое-что, чего она хотела добиться в течение долгого времени.
Вы должны связать сердца двух фей, которые единственные остались без пары в Лесу Любви!
Если вы свяжете сердца двух фей и поймёте чувство любви, Айриэль с радостью передаст вам свои способности.
Уровень сложности: -
Условие для получения квеста: Игрок должен собрать по крайней мере пару Камней Души древних монстров мужского и женского пола во время квеста «Пробуждение Древнего Монстра». (Только для Призывателей)
Ограничение по времени: Нет
Награда: Навык «Скрещивание Фамильяров» (Только для Призывателей)
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      Получив квест от Айриэль, Ян двинулся в случайную сторону, чтобы для начала найти дом фей.
«Уровень сложности не указан... Возможно, всё потому, что его нельзя определить или обозначить определённым рангом».
Ян был уверен, что он получил квест с невероятным уровнем сложности, о котором он за свои 20 лет геймерской жизни никогда не слышал. Рядом с Яном, едва переставлявшим ноги, полз Ббукббук и поддерживал своего хозяина.
Ббук! Ббук-ббук!
Однако это не слишком помогало.
«Она сказала, что одна из фей по имени Виссен живёт на вершине холма. Пожалуй, отправлюсь сначала туда».
Фей, сердца которых Яну нужно было связать чувством любви, звали Виссен и Кэрол.
«Определённо легче говорить с мужчиной, чем с женщиной».
Исходя из их имён, можно было понять, что Виссен — мужского пола, а Кэрол — женского. И поскольку мозги у него начали кипеть ещё до того, как он приступил к выполнению квеста, Ян не собирался сперва идти и говорить с девушкой об отношениях, в которых ни черта не смыслил. Так что у него не было выбора.
«Ладно, ладно, всё случится так или иначе!»
Местом, куда Ян вскоре прибыл, оказалась бревенчатая хижина на небольшом холме почти на самом краю Леса Любви.
*****
— А? Ты собираешься помочь мне? — удивлённо переспросил Виссен, выслушав рассказ Яна.
Виссен был небольшого роста — примерно по грудь Яну — и выглядел как мальчик лет 12-13.
Ян кивнул.
— Да. Я помогу тебе, чтобы ты смог быть вместе с Кэрол.
Виссен долгое время был влюблён в Кэрол, однако Кэрол не отвечала взаимностью, поскольку ей не нравился Виссен. Ну, примерно так была описана ситуация со стороны Виссена.
— Но сможешь ли ты мне помочь, Ян?
— Возможно?..
Однако отношения были той темой, в которой Ян уверен меньше всего. Поэтому он не мог сказать что-то определённое.
— Я чувствую идущий от тебя запах одиночества, Ян, — с лицом, полным сомнений, сказал Виссен.
— ...
— Как долго дней ты оставался один, без пары?
Ян подумал обо всех своих днях рождениях и горько ответил:
— Около 7 тысяч дней?..
Он не хотел вычислять точнее.
«Виссен не может доверять мне после такого... Совсем ли я бесполезен в этом квесте?»
Однако внезапно лицо Виссена прояснилось.
— Вау, правда? Это не слишком долго! Если считать сегодняшний день, я один уже 55,027 дней. Теперь я понимаю, что ты лучше меня, Ян!
В этом году Виссену исполнится 150 лет. А поскольку он не считал Яна слишком молодым, то подумал, что у того был некоторый опыт взаимоотношений.
После некоторой задержки Ян осознал, что Виссен что-то неправильно понял, но решил не исправлять его.
«Что ж, такая ситуация мне на руку...»
Ян решил сперва поспрашивать.
— Виссен, когда ты в последний раз виделся с Кэрол?
— Хм... — задумчиво протянул Виссен. — Примерно неделю назад. И я должен встретиться с ней завтра.
— Завтра?
— Да. Мы планировали в течение дня вместе собирать грибы.
«Нужно посмотреть, на каком уровне их отношения сейчас», — решил Ян и произнёс уже вслух:
— В таком случае могу ли я как-нибудь издалека послушать, о чём вы говорите?
Подумав немного, Виссен сходил в кладовую и принёс что-то.
— Вот. Если ты поднесёшь это к уху, то сможешь услышать мой и Кэрол голоса.
Ян взял в руки предмет, похожий на затычку для ушей.
— Всё будет в порядке, даже если я далеко?
Виссен кивнул.
— До тех пор, пока ты не дальше 200 метров.
— Понял.
Двухсот метров достаточно, чтобы свободно где-нибудь спрятаться и подслушать разговор двух людей.
В итоге Ян и Виссен решили ждать до завтра.
*****
Чирп! Чир-чирп!
Яркое голубое небо и прекрасная погода.
Невозможно было даже представить плохую погоду в похожем на сказку Лесу Любви, но Ян был всё равно благодарен за хорошую погоду.
«Если бы пошёл дождь, мне пришлось бы тяжелее. Так что я впервые рад Лесу».
Виссен и Кэрол встретились на просторной поляне, расположенной на окраине Леса Любви. Спрятавшись за деревьями, Ян издалека наблюдал за двумя феями.
«О, они уже встретились!»
Из-за большого расстояния Ян не мог в деталях разглядеть внешность Кэрол, но даже так он заметил, что она весьма симпатичная.
Ббук! Ббук-ббук!
Ббукббук, сидевший на плече Яна, тоже взволнованно наблюдал за их встречей. Ян не знал, почему Ббукббук хотел посмотреть, но не стал долго думать об этом — пора было использовать по назначению предмет для подслушивания, полученный от Виссена.
Наконец Кэрол и Виссен заговорили.
«Хорошо, Виссен. Поговори с ней прямо сейчас».
Ян внимательно следил за действиями Виссена. Однако, что удивительно, не Кэрол ли первая начала разговор с Виссеном?
— Виссен, ты вовремя. Погода сегодня очень хороша, не так ли?
— Да.
Услышав ответ Виссена, Ян и Ббукббук почувствовали, что что-то идёт не так.
«Хм... Почему я чувствую, что Виссен ведёт себя неправильно, если хочет добиться отношений с Кэрол?»
Ббук!
Больше никто ничего не говорил — феи начали молча собирать грибы.
«А? Чёрт, они просто собирают грибы? Серьёзно?»
Ян заранее взял с Виссена обещание, что тот попытается поговорить с Кэрол, даже если ему не будут отвечать. Но что в итоге делал Виссен? Ничего!
В конце концов Ян непроизвольно задремал во время слежки.
— Эх, с такой скоростью они ничего не добьются...
Однако в этот момент Кэрол снова обратилась к Виссену. Ян и Ббукббук внимательно прислушались к их разговору.
— Виссен, жарковато сейчас, не правда ли? Ты не слишком устал?
— Я в порядке.
— Виссен, сколько грибов ты собрал?
— 3452.
— ...
Виссен обладал такой неприступной защитой, которой мог позавидовать даже Ббукббук. Но, если быть честными, Виссен так нервничал, собирая грибы вместе с Кэрол, что мог сосредоточиться только на их подсчёте.
После этого Кэрол ещё несколько раз заговаривала с Виссеном, но отличия от прошлых разговоров не было.
Наконец скучные три часа сбора грибов закончились.
— Ты хорошо поработал сегодня, Виссен.
— Ты тоже, Кэрол.
— Что ж, теперь хорошенько отдохни!
Слушая разговор двух фей, Ян чувствовал себя так, будто раковые клетки разрастались в его груди.
— Эх... И что мне делать с этим?
Однако Ян прямо сейчас не мог ничего, поэтому он просто вернулся в дом Виссена.
*****
— Виссен.
— Да, Ян? — удручённо спросил Виссен.
Ян глубоко вздохнул, глядя на него.
— Почему ты отвечал только короткими фразами? И именно Кэрол первая заговорила с тобой.
Глаза Виссена наполнились слезами.
— Мой рот... не открывается, так что я ничего не могу сделать, — всхлипнул Виссен.
Ян почувствовал, как у него начинает трещать голова.
«Хах... Этот парень ещё хуже, чем я».
Ян понятия не имел, с чего начинаются отношения двух людей. Однако как раз тогда из угла раздался какой-то звук.
Хо-онг!
Услышав это, Виссен моментально побледнел.
— Я-ян, э-эм... Сообщение от Кэрол!
— А?
Выражение лица Яна просветлело, когда он узнал про сообщения.
«Но, чёрт, неужели НИПы тоже могут отправлять сообщения друг другу?»
Ян поспешно вместе с Виссеном проверил, что за сообщение появилось на хрустальном шаре.
— Виссен, ты нормально добрался до дома?
Пока Виссен колебался, Ян решил поторопить его.
— Виссен, что ты делаешь? Тебе нужно немедленно ответить!
— Н-но... Что мне ответить?
Ян напряжённо размышлял.
— Так, ладно. Скажи ей, что ты добрался благополучно.
Виссен отправил сообщение.
— Да, я добрался благополучно, Кэрол.
Ощутив себя немного храбрее, так как они общались не лицом к лицу, Виссен добавил:
— Знание о том, что и ты добралась благополучно, успокаивает моё сердце.
Ян покачал головой.
«Нет-нет-нет, что ты имеешь в виду под словами «моё сердце спокойно»? Не похоже, что в этом лесу есть агрессивные монстры».
Тем не менее Ян решил ничего не говорить вслух, поскольку Виссен и без его напоминаний смог написать что-то длиннее двух-трёх слов.
«Ладно, хорошо, что он вообще ответил ей».
Однако тут же пришёл ответ от Кэрол.
— Если ты беспокоился обо мне, тебе стоило проводить меня до дома...
На некоторое время в доме воцарилось молчание.
Даже Ян не знал, что стоило отвечать попавшему в такую ситуацию Виссену.
— Ян...
— Да?
— Что мне ей ответить?
И пока Ян думал...
«Было бы не очень хорошо, если бы он просто извинился? Что же ему сказать...»
Виссен уже отправил сообщение.
— Ты права.
Не веря своим глазам, Ян удивлённо спросил:
— Виссен, почему ты написал именно так?
Виссен уронил голову.
— Ты прав...
Они пытались подождать ответа от Кэрол, однако его всё не было.
— Попробуй отправить ей ещё одно сообщение.
— Сейчас.
Собравшись с мужеством, Виссен написал:
— Кэрол, ты спишь?
Ян был в отчаянии.
«Парень, сейчас всего лишь 4 часа дня... В небе до сих пор солнце, как она может спать?»
Однако они получили совершенно неожиданный ответ.
— Эм, да, я собиралась немного поспать, потому что устала. Как ты узнал?
«Какого чёрта? Неужели небеса помогают нам?»
Но Виссен уже упустил эту возможность, похожую на то, будто они совершенно случайно нашли тысячу золотых монет.
— Ах, тогда тебе стоит быстрее идти спать!
Как будто он больше не мог смотреть на это, Ббукббук плотно прикрыл глаза, а Ян смиренно ждал.
«Этот квест... Квест, который я с самого начала не смог бы выполнить».
Глаза Яна дрожали, пока он следил за беседой эльфов.
— Ох, я даже не знаю... Может, лучше ты пойдёшь спать, Виссен?
— Я не устал!
Полный абсурд.
Этот разговор не имел логического продолжения, однако вдруг Виссен начал что-то усердно писать.
— Кэрол! Говорят, устричные грибы предотвращают ожирение. Грибы эноки предотвращают атеросклероз, а грибы сосновых лесов уменьшают уровень холестерина, поэтому они очень эффективны против возрастных болезней. И наконец, грибы шиитаке самые вкусные, поэтому лучше их есть одному! Как тебе?
— Ну... Я тоже это знала?
— ...
Ян обессилено опустил руки.
— Уф, Виссен?
— Да?..
— Раз мы зашли уже так далеко, как насчёт того, чтобы попытаться рассказать о своих чувствах?
Услышав предложение Яна, Виссен взволнованно ответил:
— Ах, признание? Мой друг Палком говорил, что признание при помощи хрустального шара — самый плохой метод...
— Всё-таки попробуй для начала.
Ян не сказал о своих мыслях. Он думал, что, вероятно, у Виссена больше не будет возможности признаться.
«Скорее всего, она вовсе перестанет с ним общаться после такого...»
Виссен, который даже не подозревал о мыслях Яна, крепко сжал кулаки и уверенно кивнул головой.
А затем начал усердно набирать сообщения.
— Эм, Кэрол, ты знаешь, почему я продолжаю тебе писать?
— Хм... Потому что тебе скучно?
— Нет.
Безумная исповедь Виссена продолжилась.
— Хочешь встречаться со мной?
— ...
Ян ничего не мог сделать, кроме как наблюдать за этим ужасным развитием событий, которого лучше бы никогда не было.«Ах... Впервые за все 20 лет жизни я так бессилен. После этого признания любое возможное будущее этой пары исчезнет».Разговор тем временем продолжался.
— А? Хм... Виссен, наверное, ты отправил это по ошибке?
— Ах... Я просто шучу. Не беспокойся об этом!
— Ты точно шутил?
— Ну да?
Ян почувствовал, как смущение затапливает его до самых кончиков пальцев.«Ах, почему же мне так стыдно?»Кажется, разум Ббукббука тоже был настолько повреждён этим бредовым разговором, что он больше не мог на это спокойно смотреть и пошёл разок ударился головой о стену.
— Нет, я... Кэрол. Я серьёзно хотел сказать эти слова. Я действительно люблю тебя, Кэрол. Я говорю странные вещи, потому что очень нервничаю. Прошло уже 3 тысячи дней с тех пор, как я понял, что ты мне нравишься. Я действительно очень люблю тебя! Пожалуйста, можешь начать встречаться со мной?
Ян не мог поверить, что есть кто-то, кто даже хуже него в отношениях.
«С этого момента, Виссен, я больше ничем не могу помочь. Хотя нет, я с самого начала ничего не мог сделать...»
Пока Ян страдал, этот удивительный разговор продолжался.
— Ты снова шутишь?
— Нет! Я очень серьёзен. Правда.
— Значит, ты собираешься сказать мне, что шутишь, немного позже, правда?
— Нет. Это самая настоящая правда. Пожалуйста, поверь мне.
И вскоре от Кэрол пришёл невероятный ответ.
— Хорошо.
Дом Виссена вновь погрузился в тишину.
Первым, кто её нарушил, был Ббукббук.
Ббук?..
Виссен, перепроверив ответ Кэрол ещё два или три раза, обрадованно воскликнул:
— Вау, Ян! Это всё благодаря тебе!
На лице Яна появилось озадаченное выражение.
«Что... что за чертовщина? Что за адская чертовщина произошла? Он действительно успешно признался в чувствах прямо сейчас? И говорит, что всё благодаря мне?»Эта ситуация была ещё более шокирующей, чем тогда, когда Ббукббук отказался от фрикадельки в пользу Лу.Виссен обнял ошеломлённого Яна и расфокусировано посмотрел куда-то в сторону хрустального шара.— Мне очень, очень нравится Кэрол, но всякий раз, когда я подхожу к ней, у меня не получается начать разговор... Вот почему я хотел признаться через хрустальный шар, но этот идиот Палком сказал мне...Наблюдая за Виссеном, который разрыдался от счастья, Ян не мог произнести ни слова.«Преуспеть в признании после такого провала...»Даже если это игра, не слишком ли это нереалистично?Ян почувствовал желание убить Виссена из ревности.«Ха... Квест, уровень сложности которого даже не был указан, выполнился вот таким образом...»Благодаря квесту Ян кое-что понял.«Как и ожидалось, люди не делятся на тех, кто хороши в отношениях, и на тех, кто плохи в них. Нет, они делятся на тех, кто может и кто не может...»
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      Как бы то ни было, Ян, благополучно завершив квест, вернулся к Айриэль.
— О, Ян. Ты уже вернулся?
— Да. Я помог Виссену, как вы и просили.
Айриэль кивнула.
— Да, Виссен мне рассказал об этом. Ты хорошо потрудился, спасибо.
«Всё верно, и на моём пути было много неприятностей, — пробормотал про себя Ян. — Никогда не хочу повторять этот квест».
Ян был морально истощён после такого тяжёлого испытания его способностей. Пока он жаловался сам себе, появилось системное сообщение о завершении квеста.
Вы выполнили квест «Посланник Любви».
Очарование увеличилось на 20.
Айриэль подошла к Яну.
— Как и было обещано, я передам тебе часть своих способностей. Надеюсь, ты поможешь Грипперу добиться успеха в скрещивании древних монстров.
Айриэль подняла руки, будто что-то собирала в них. Над её ладонями появился шар белого света и перешёл в тело Яна.
Вы изучили навык «Скрещивание Фамильяров».
Благодаря этому теперь вы можете узнать пол монстров.
«Я смогу различать пол монстров?»
Немного странно, конечно, однако Ян решил не зацикливаться на этом. Кстати говоря, а ведь до сих пор он не видел никакой информации о поле монстра в его информационном окне.
Теперь Ян сможет узнать, какой пол у его фамильяров.
«Должен ли он сейчас появиться в информационном окне?»
Ян решил начать с Лу.
«Пол и правда появился в информационном окне. Хм, как и ожидалось, Лу — мужского пола»
Проверив информационные окна всех фамильяров, Ян был немного озадачен.
«Чёрт возьми, почему все мои фамильяры мужского пола?»
В итоге оказалось, что у него нет ни одного фамильяра женского пола, что было довольно странно.
— Айриэль, может ли быть такое, что монстров мужского пола больше, чем женского? — спросил Ян.
Айриэль удивлённо моргнула и посмотрела на Яна.
— А? Нет-нет, насколько я знаю, у монстров гендерное соотношение 1:1, кроме некоторых особых видов.
— ...
Ян чувствовал, что что-то не так, но выяснить, почему все его фамильяры мужского пола, сейчас не мог. Карма? Или что-то другое?
«Ничего с этим не поделать. Придётся смириться».
В любом случае он закончил помогать Айриэль, так что сейчас мог с чистой совестью вернуться в Пространственную Башню.
— Спасибо, Айриэль.
— Конечно. Пожалуйста, дай мне знать, если тебе когда-нибудь понадобится моя помощь.
Айриэль протянула Яну голубой хрустальный шар, похожий на тот, что стоял дома у Виссена. Ян почувствовал себя немного озадаченным.
— Что... это?
Айриэль рассмеялась и ответила:
— С помощью этого хрустального шара ты сможешь отправлять мне сообщения.
— А? Но почему вы даёте мне это?..
— Я не могу ответить тебе точно, Ян, но чувствую, что скоро мне придётся попросить тебя ещё кое о чём. Поэтому вот так я смогу с тобой связаться.
И тут перед глазами Яна появилось системное сообщение с информацией о квесте. Кое-что было довольно знакомым...
Дзынь!
Тень Злого Дракона Халифа (Скрытый квест)
Айриэль, смотрителя Леса Любви и исключительного эльфа-призывателя, уже долгое время что-то беспокоит.
Как только вы станете сильнее, то сможете узнать, что именно её беспокоит.
Сложность квеста: ???
Условия для срабатывания квеста: Призыватель должен иметь духа Бога Дракона; Мастер Призыва Уровня 3.
Ограничение по времени: Нет
Награда: ???
*Если вы не возьмёте хрустальный шар у Айриэль, квест автоматически будет отклонён.
В случае, если квест отклонён, Айриэль будет относиться к вам хуже. Характеристика Очарование упадёт на 20 единиц.
Слова о Злом Драконе Халифе привлекли взгляд Яна.
«Хм, я где-то уже слышал это имя...»
Вскоре Ян вспомнил, что это имя он услышал от Легендарного Укротителя Драконов Оукли.
«Вряд ли я буду часто получать скрытые квесты, да и ограничения по времени нет, поэтому у меня нет причин отклонять его».
Взгляд Яна остановился на строке с Условиями. Слова о том, что квест мог получить только Призыватель, владеющий духом Бога Дракона, спокойно можно приравнивать к тому, что квест не сможет получить никто, кроме Яна.
Эго Яна было удовлетворено.
И в тоже время было кое-что странное в окне квеста.
Слова про «Мастера Призыва Уровня 3».
«Что это такое? После того, как стал Мастером, можно и дальше прокачивать Мастерство Класса?»
Значение Мастерства Призыва влияло на рост всех его навыков.
Классовое Мастерство Воина или Рыцаря называлось «Боевые Искусства», Священника — «Вера», Мага — «Магическая Сила», а Лучника — «Стрельба из лука». Однако поскольку в Кайлране ещё не было никого, кто повысил бы это значение до Мастера, Ян никогда не слышал, что должно быть после этого.
«Мне почему-то казалось, что после Мастера ничего нет и Мастерство Класса больше не поднимается...»
Но, основываясь на фразе «Мастер Уровня 3», можно сделать вывод, что даже после становления Мастером можно прокачиваться дальше. Возможно, после этого есть ещё один этап.
«Хм, мне всё ещё далеко до Мастера. Мой Призыв сейчас Высококлассный Уровня 2, а нужен Уровень 150».
Закончив свои размышления, Ян взял хрустальный шар из рук Айриэль.
Вы приняли квест.
— Конечно, если я могу помочь, то с удовольствием сделаю это.
Айриэль широко улыбнулась.
— Спасибо, Ян!
*****
Когда Ян вернулся в Пространственную Башню, Гриппер тепло поприветствовал его, как будто ждал всё это время.
— О, Ян. Добро пожаловать обратно! Тебе всё удалось?
Ян кивнул.
— Да, я получил от Айриэль способность и теперь могу скрещивать фамильяров.
Гриппер довольно улыбнулся.
— Хорошая работа. Как и ожидалось, благодаря тебе Айриэль согласилась помочь.
Гриппер привёл Яна на низкий просторный холм за Башней. Пока Яна не было, эта область сильно изменилась и теперь напоминала ферму, на которой жили пробуждённые Яном древние монстры.
— Хм, Гриппер, разве тут кое-кого не хватает?
Даже если тут не было Халликана, поскольку его получил Ян, на ферме недоставало ещё нескольких монстров.
Гриппер кивнул и ответил:
— Я отделил травоядных от хищников и поселил их в другом месте.
— Ах, я не подумал об этой проблеме.
Квест выполнялся с молниеносной скоростью.
Ян проверил информационные окна монстров и выбрал двух из них одного вида, но разных полов и отвёл немного в сторону. Использовать навык он мог только на своих фамильярах, так что Ян потратил некоторое время, чтобы зарегистрировать двух монстров в качестве своих фамильяров.
«Хм... Теперь я должен использовать навык?»
Взглянув на двух древних Клопсисов, которые глупо переглядывались друг с другом, Ян сглотнул. А стоявший рядом Ббукббук смотрел на Яна глазами, полными ожидания.
Ббук!
«Уф, надеюсь, не будет сцен 18+?»
Ян прикрыл глаза рукой, оставив небольшую щель, и применил навык.
— Скрещивание Фамильяров!
Однако в итоге ничего особенного не произошло.
Из того места Клопсисов, которое предположительно можно назвать грудью, вытек белый свет и сформировал на земле перед ними большое белое яйцо.
— Фуф, я волновался без причины.
Ян, обеспокоенный тем, что ему придётся увидеть нечто смущающее, с облегчением выдохнул, в то время как на морде Ббукббука появилось разочарованное выражение.
И тут появилось системное сообщение.
Первое использование навыка «Скрещивание Фамильяров» было успешным.
Вы получили титул «Заводчик Фамильяров».
Ваша Слава увеличилась на 25,000.
Ваше понимание экосистемы Фамильяров улучшилось.
Вы изучили навык «Вылупление Фамильяра из яйца».
Ян радостно вскинул кулак.
«Я сделал это! Наконец я смогу выполнить квест по вылуплению Грифона!»
Ян проверил полученный титул.
Заводчик Фамильяров
Ранг: Нет
Если ваш уровень Близости выше определённого уровня, вы можете использовать навык скрещивания на чужих Фамильярах.
Повышение Близости со всеми монстрами станет намного легче.
С молодыми монстрами Близость формируется быстрее.
*Все эффекты применяются, даже если титул не экипирован.
Какой полезный титул.
Титул не делал Яна сильнее сразу после получения, однако он открывал немало возможностей для выращивания хорошего Фамильяра.
В строке «Ранг» стояло «нет», скорее всего, потому, что титул не увеличивал боевые характеристики и в принципе не был связан с боевыми действиями.
«Больше всего мне нравится то, что эффекты титула применяются и без его экипировки».
Ян использовал навык Скрещивания на остальных монстрах, которых можно было объединить в пары. Поскольку в некоторых видах были монстры только мужского пола, только женского или была всего одна особь, успешно удалось скрестить только 5 видов.
«Хм, у некоторых монстров появляется сначала яйцо, а у некоторых — сразу маленький монстр».
Поскольку время перезарядки навыка скрещивания составляло 30 минут, Ян потратил 3 часа на скрещивание пяти видов монстров. Однако он всё равно чувствовал себя так, словно преодолел огромное препятствие или сбросил с души тяжёлый камень, а выражение его лица было радостнее, чем обычно.
*****
— Вы все хорошо поработали. Закончим на этом сегодняшнюю лекцию.
Услышав слова об окончании лекции, студенты потихоньку начали вставать со своих мест и собираться. Первым, кто собрал сумку и встал с места, был конечно же Циньсун. Нет, он попытался встать.
— Циньсун, подожди. Куда ты так торопишься?
Взглянув на Юхьюна, схватившего его за руку, Циньсун слегка нахмурился.
— Что ты имеешь в виду? Мне нужно быстро выполнить кое-какой квест.
Юхьюн покачал головой.
— Какой же ты делаешь квест, что в последнее время ни разу не показался на базе гильдии?
Причина, по которой Юхьюн остановил пытавшегося сбежать Циньсуна, оказалась очень простой. Поскольку база почти завершена, он хотел знать, каков прогресс самого талантливого человека в их гильдии.
Циньсун почесал затылок.
— Я довольно много чего наворотил в квестах, пока спешно прокачивался до 93-го уровня, так что сейчас пытаюсь всё исправить. Пожалуйста, прояви немного понимания.
— Ты можешь сказать мне, что это за квест?
— А почему я не могу этого сказать? У меня остался ещё один квест, но он Имперский. Кроме того, я понятия не имею, сколько у меня осталось времени, поэтому мне нужно выполнить его как можно быстрее, — без задней мысли рассказал Циньсун и торопливо покинул аудиторию.
Глаза Юхьюна округлились от удивления, когда он услышал про Имперский квест. Он быстро догнал Циньсуна и снова спросил:
— Погоди, Имперский квест? Какая Слава у тебя прямо сейчас?
— Ах, этот квест никак не связан с моей Славой. Я получил его, поскольку стал самым первым Призывателем 50-го уровня. А так как у меня не было возможности выполнить его, я решил оставить его на потом.
И хотя у Циньсуна уже было достаточное количество Славы для того, чтобы получить Имперский квест, он не хотел вдаваться в подробности и поэтому не стал рассказывать об этом.
Подумав кое о чём, Циньсун лукаво поинтересовался:
— Эй, почему же ты так потрясён словами «Имперский квест»? Что в них такого хорошего, кроме того, что за их выполнение дают Славу? Ах да, я слышал, что можно получить титул аристократа и командовать некоторым количеством НИП.
Однако Юхьюна удивили не преимущества, которые можно получить после выполнения Имперского квеста, а то, что именно Циньсун мог стать ключом к дальнейшему развитию базы.
— Эй, чувак, ты знал, что хён Кробан до сих отчаянно пытается получить хотя бы один Имперский квест?
— Что? Почему именно хён Кробан?
— У него самая высокая Слава среди согильдийцев. Если бы не особый случай вроде твоего, обычно требуется не меньше 400 тысяч Славы, чтобы получить Имперский квест, верно? Кажется, хёну Кробану удалось набрать 400 тысяч только вчера или позавчера.
Так как Циньсун не имел понятия о том, что в гильдии должен быть хотя бы один член с титулом аристократа, чтобы база могла развиться до следующего ранга, он продолжил задавать глупые вопросы:
— Но зачем ему это? Если должным образом выполнять квесты во время прокачки, в конце концов можно набрать эти 400 тысяч Славы... Я действительно не понимаю. Для хёна Кробана так важно выполнить хотя бы один Имперский квест?
Юхьюн кивнул.
— Всё верно, чувак, но это важно не только для хёна Кробана, а для всей нашей гильдии. Среди требований для улучшения базы до ранга Имения есть такое: хотя бы один член гильдии должен иметь титул аристократа.
— Хм?..
На минуту воцарилось молчание, пока Циньсун обрабатывал полученную информацию. На его лице появилось горькое выражение.
— Чёрт! Вот почему хён Кробан так упорно выполнял все эти квесты и копил Славу.
— Я говорил именно об этом.
Циньсун криво улыбнулся.
«Если я сейчас скажу о том, что уже некоторое время у меня чуть больше 500 тысяч Славы, он меня, наверное, ударит?»
Циньсун понял, что слишком старательно занимался соло-игрой всё это время и позабыл о собственной гильдии.
«Как только я Грифон успешно вылупится, я начну уделять больше внимания гильдии».
Теперь появилась ещё одна причина, по которой ему нужно было как можно скорее выполнить Имперский квест по вылуплению Грифона.
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      Самое первое, что сделал Ян, зайдя после учёбы в Кайлран, — это открыл инвентарь.
«Хе-хе-хе, это Бог Дракон, Бог Дракон!»
Первоначально Ян собирался увидеть вылупление Бога Дракона ещё вчера, до того как разлогинился, однако в качестве теста использовал навык на яйце древних монстров и из-за отката не смог использовать его снова.
— Такой яркий свет! Определённо будет Легендарный ранг.
В информационном окне было указано, что Дракон Войны Карсей обладал самой большой Наступательной силой среди всех Богов Драконов.
«Но если не Легендарный ранг, то какой же?» — пробормотал про себя Ян, используя навык.
— Вылупление Фамильяра!
Теплая энергия перетекла из руки Яна к яйцу.
Хо-о-онг!
Фиолетовый свет, излучаемый яйцом, запульсировал, засиял ещё ярче и закружился вокруг яйца маленьким вихрем.
«Ох, как и ожидалось, его вылупление отличается от вылупления других монстров, потому что это Бог Дракон!»
Переполненный волнением Ян наблюдал за превращениями яйца. Яйцо монстра, на котором Ян вчера применил навык, сразу же распалось на части и из него родился маленький монстр — копия родителей. Но яйцо Бога Дракона вылупилось не сразу, а начались метаморфозы, что заставляло Яна немного нервничать.
Спустя пять минут Ян понял, что что-то идёт не так.
«Какого чёрта? Почему так долго?»
Фиолетовый водоворот света искрил и кружился внутри вокруг яйца, но больше ничего не происходило.
Ян тщательно проверил информацию о яйце.
Яйцо Карсея
Уровень: 0
Классификация: Яйцо
Ранг: Легендарный (унаследованный)
Характер: Неизвестно
Вылупление: 0%
Яйцо, оставшееся после Бога Дракона Карсея, имя которого прославляют древние легенды.
Яйцо Карсея начало вылуплятся.
Чтобы Дракон Войны Карсей вырвался из яичной скорлупы, ему нужна сила большой войны.
Каждый раз, когда Призыватель, владеющий яйцом, побеждает мощного противника, Карсей получает немного силы и в итоге выйдет из яйца.
— Уф...
Проверив информационное окно яйца, Ян с облегчением выдохнул. Он беспокоился о том, что для вылупления яйца понадобится выполнить ещё один квест или какие-то другие приготовления, но всё оказалось гораздо проще.
«Яйцо не может вылупиться сразу, но в конце концов, если я буду охотиться почти как обычно, оно всё-таки вылупится, верно?»
И слово «Легендарный» в строке ранга радовало Яна сильнее всего.
«Но что означает «унаследованный» рядом с рангом?»
У Яна не было ни одной идеи, как можно сейчас объяснить «унаследованный» ранг, но он считал, что это имеет скорее хороший смысл, чем плохой.
— Теперь стоит пойти в Мюран?
Ян осторожно спрятал яйцо Карсея за пазуху и открыл информацию об Имперском квесте. Он собирался тщательно изучить его содержимое, прежде чем отправляться к королю.
Однако, когда Ян взглянул на системное окно, выражение его лица немного исказилось.
«Хах, что это? С каких это пор у квеста появилось ограничение по времени?»
Лимит времени для квеста «Вылупление Яйца Грифона» изменился с «Неизвестно» (что хорошо помнил Ян) на примерно 3 недели. В тот момент, когда император Селиас приказал капитану своих рыцарей Хеллаиму найти Яна, и появилось ограничение по времени, однако сам Ян этого не знал.
«Э-э, у меня были бы большие неприятности, если бы я решил и дальше тянуть время».
Ян поспешил вернуться в столицу империи Ласпел — Мюран. Если он успешно выполнит Имперский квест, то его сердце полностью успокоится.
«Мне нужно двигаться как можно быстрее».
По правде говоря, Яна из всех квестов больше всего беспокоил именно Имперский квест, поскольку откат за его провал был самым большим. Ян расслабился, получив навык «Вылупление Фамильяра из яйца», однако, увидев требования для вылупления Карсея, понял, что не знает требований для вылупления Грифона.
В итоге трёх недель может и не хватить, поэтому Ян так спешил в Мюран.
*****
— Итак, Ян, вы вернулись для того, чтобы помочь с вылуплением Грифона?
Он вновь общался с императором лицом к лицу.
Ян чувствовал, как холодный пот стекает по его спине от напряжения. Грозный вид капитана стражи Хеллаима ничуть не помогал расслабиться.
«И почему мне кажется, что этот сумасшедший монстр стал ещё сильнее?»
Силу, которая чувствовалась от Хеллаима, действительно можно было назвать подавляющей. Ян понятия не имел, почему он ощущал такое давление: с уровнем ли он стал чувствительнее к истинной силе Хеллаима или тот на самом деле где-то «прокачался». Но такую силу в любом случае нельзя было игнорировать.
— Да, Ваше Величество. Я наконец-то нашёл способ для вылупления Фамильяра из яйца.
Услышав уверенные слова Яна, Селиас довольно улыбнулся. Однако Ян оставил для себя небольшую лазейку: он не говорил, что искал способ именно для вылупления Грифона.
«Если я использую навык Вылупления, квест может засчитаться, однако если нужны будут дополнительные действия... Мне понадобится оправдание в этом случае».
Ян, Селиас и Хеллаим перешли во внутренний двор Императорского Дворца в сопровождении нескольких телохранителей. Спустя пять минут Ян наконец увидел яйцо Грифона и теперь мог использовать на нём навык.
Вихрь яркого света кружился внутри яйца Грифона точно так же, как это было и с яйцом Бога Дракона.
— Полагаю, Ян, вы как Призыватель сразу поняли, что это, только увидев его, — произнёс Хеллаим, — однако я всё равно поясню: это яйцо Грифона.
Ян кивнул.
— Хорошо.
Селиас молчаливо переводил взгляд с Яна на яйцо Грифона и обратно.
«Видимо, он хочет, чтобы я начал действовать».
Поняв мысли Селиаса, Ян медленно подошёл к яйцу.
«Пожалуйста, пусть хотя бы на этот раз всё случится без лишних проблем...»
Ян поместил обе руки поверх яйца Грифона и применил навык.
Хо-о-онг!
Точно так же, как это было при пробуждении яйца Бога Дракона, из рук Яна потекла тёплая энергия и окутала яйцо. Ярко-жёлтый свет внутри яйца Грифона начал буквально выплескиваться наружу.
Селиас, наблюдавший за этим действием, издал небольшое восклицание:
— Ох!.. Должно быть, Грифон начал вылупляться.
Хеллаим же, в отличие от Селиаса, сдержанно наблюдал за происходящим. Всё потому, что Грифону помогал вылупляться именно Ян, с которым Хеллаим был мало знаком и которому не мог доверять. Однако императорская семья не имела никого другого на примете, поэтому Хеллаиму пришлось смириться с кандидатурой Яна.
Вшу-у-у!
Когда каст навыка был закончен, Ян сделал шаг назад. Жёлтая энергия бушевала вокруг яйца, однако, как и в случае с яйцом Бога Дракона, Грифон не собирался вылуплятся немедленно.
«Хм, пожалуй, стоит проверить информацию о яйце».
Ян открыл информационное окно яйца Грифона.
Яйцо Грифона
Уровень: 0
Классификация: Яйцо
Ранг: Легендарный
Характер: Неизвестно
Вылупление: 0%
Яйцо Грифона, легендарного существа.
Яйцо Грифона начало вылуплятся.
Чтобы Грифон вырвался из своего яйца, ему нужна сила мощного ветра.
Если он поглотит силу места с самыми сильными ветрами на континенте Колонар, Грифон сможет вылупиться.
Легендарный ранг привлёк внимание Яна.
«Можно было даже не сомневаться, что Грифон тоже Легендарного ранга. Однако у него нет приписки «унаследованный»... Интересно, в чём же разница?»
Ян, быстро прочитав информацию об яйце, едва слышно протянул:
— Хмм...
«Место с самыми сильными ветрами на Колонаре? Где оно может быть?»
Селиас прервал размышления Яна своим вопросом:
— Ян, как происходит вылупление Грифона? Может ли он вылупиться прямо сейчас?
Ян слегка склонил голову. Говоря с императором, он осторожно подбирал слова, чтобы не сболтнуть лишнего. Ян чувствовал, что в противном случае меч Хеллаима тут же отсечёт ему голову.
— Ваше Величество, я лишь разжёг угли, пробудив Грифона внутри яйца.
— О, это заметно.
Глядя на довольного Селиаса, Ян пытался быстро найти выход из ситуации. Ему нужно подобрать такие слова о том, что Грифон не может вылупиться немедленно, не оскорбив при этом императора.
«Я не должен показывать волнение. Веди себя естественно, будто знал всё это с самого начала».
Не прошло и пары секунд, пока Ян думал обо всём этом.
«Раз это Имперский квест, не лучше ли воспользоваться силой императора для его выполнения, верно?»
Ян медленно открыл рот.
— Однако есть одно требование для вылупления Грифона.
— Требование? В чём оно заключается?
— Грифон — существо, родившееся благодаря сильным ветрам. Чтобы Грифон мог вылупиться из яйца, он должен поглотить энергию места с самыми сильными ветрами на континенте Колонар.
Ян бегло взглянул на императора.
К счастью, оказалось, что Селиас прекрасно понимает трудности вылупления такого могущественного существа.
— Ха... Как и ожидалось, поскольку это легендарное существо...
Селиас повернулся к Хеллаиму.
— Хеллаим, ты знаешь про место с самыми сильными ветрами на континенте, про которое говорит Ян?
Ян, не скрывая ожидания, тоже взглянул на Хеллаима.
Капитан императорской стражи должен был вдоль и поперёк исходить Колонар, зачищая самые опасные места от монстров и бунтовщиков, так что Хеллаим вполне мог знать, о чём идёт речь.
— Хм, место с самыми сильными ветрами... — задумчиво повторил Хеллаим.
Взгляды всех присутствующих были сосредоточены именно на нём.
— Полагаю, он говорит о Небесном Нагорье, Ваше Величество. Энергия ветра Небесного Алтаря, возвышающегося в центре Небесного Нагорья, будет сильнее, чем в любом другом месте.
Однако в итоге самым удивлённым оказался именно Ян.
«Что? Небесное Нагорье?»
Ян прекрасно знал, где находится Небесное Нагорье.
И хотя Ян никогда там не был, он часто видел название «Небесное Нагорье» на карте Колонара, в самом центре континента. Однако вызвало удивление Яна не само название, нет. Главная проблема заключалась в Пустошах, окружающих Небесное Нагорье.
«Какой безумный квест! Как я должен в итоге попасть на Небесное Нагорье, если уровень монстров на Пустошах такой же, как и в Пустыне Шикар!»
Минимальный уровень монстров на Пустошах был 130-м, а максимальный даже трудно вообразить. Попытка пройти через Пустоши для Яна приравнивалась к целенаправленному самоубийству.
Нет, ни один игрок или даже гильдия не обладали подходящей силой, чтобы пройти через Пустоши и добраться до Небесного Нагорья.
Ян медленно повернулся к Селиасу.
«Для такого путешествия требуется сила по крайней мере императорской гвардии».
Теперь использование силы императора была не приятным бонусом, а необходимостью.
— Ваше Величество, — обратился к Селиасу Ян. — Я слишком слаб, чтобы в одиночку отправляться в Небесное Нагорье с яйцом Грифона.
Ян решил, что лучше говорить честно, а не бесцельно блефовать.
— Мне требуется сила, которой обладает только Ваше Величество.
И он сделал правильный выбор.
— Я тоже так думаю. Честно говоря, даже если бы не эта причина, я не смог бы отпустить тебя одного с яйцом Грифона и позволить покинуть Мюран.
Таким образом, Селиас дал Яну понять, что он всё ещё не может полностью доверять ему, пусть и предлагает свою помощь. Однако Яна это полностью устраивало.
Селиас вновь обратил своё внимание на Хеллаима.
— Хеллаим.
— Да, Ваше Величество?
— Иди и помоги Яну, — продолжил говорить Селиас. — Нужно, чтобы он вместе с яйцом Грифона благополучно добрался до Небесного Нагорья.
Хеллаим без каких-либо колебаний подчинился и склонился перед своим императором.
Клац!
— Для меня честь выполнять Ваш приказ, Ваше Величество.
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      Сила императорского слова была потрясающей.
Как только Селиас принял решение отправить своих рыцарей в Небесное Нагорье, тут же собралась целая экспедиция с Хеллаимом во главе, к которой и присоединился Ян.
«Чёрт побери, мы отправляемся даже быстрее, чем в мгновение ока!»
Ян, до этого думавший, что всё будет готово по крайней мере через день, оказался поражён такой скоростью.
«Всё потому, что это игра? Очень хорошо, что мне не нужно ждать, но...»
Ян чувствовал некоторое волнение, поскольку отправлялся в экспедицию без какой-либо подготовки. Место, в которое они направляются, населено монстрами с самыми высокими уровнями среди всех известных игрокам (никто до сих пор не смог толком узнать, что там и как), поэтому естественно, что Ян беспокоился. Наоборот, было бы странно, если бы Ян не беспокоился.
Независимо от того, насколько сильны рыцари императорской семьи, он понятия не имел, какие опасности их ждут.
«Но людей в экспедиции намного меньше, чем я ожидал».
Да, людей было мало, однако когда Ян взглянул на их уровни, то не сумел удержаться от дрожи.
«Самый низкий уровень королевских воинов — 150-й...»
Среди высокоуровневых рыцарей Ян увидел даже парочку с чудовищным 170-м уровнем.
«Тогда какого уровня Хеллаим?»
Ян попытался проверить информацию о Хеллаиме, однако доступ был закрыт.
«Выше 200-го?»
Пока Ян думал обо всём этом, экспедиция целеустремлённо продолжала двигаться, и вскоре они добрались до Пустошей. Эта локация находилась на границе империй Ласпел и Каймон.
И хотя Пустоши располагались довольно далеко от Мюрана, благодаря магам императорской семьи они сумели телепортироваться почти на самый край земель империи. В итоге экспедиция потратила всего час, чтобы добраться сюда.
— Итак, мы прибыли на Пустоши.
Услышав слова Яна, Хеллаим кивнул и ответил:
— Верно. Скоро начнут появляться первые монстры, так что приготовьтесь.
Отношение Хеллаима к Яну изменилось на более дружелюбное, и Ян чувствовал некоторое облегчение, несмотря на всю эту ситуацию.
«Если бы он относился ко мне так, как раньше, я бы умер от удушья прежде, чем мы добрались до Небесного Нагорья...»
(Прим.пер.: Ян имеет в виду, что высокоуровневый Хеллаим оказывал на него больше давление, когда относился к нему с подозрением. Это отсылает нас к его мыслям в прошлой главе.)
Ян одного за другим призвал своих Фамильяров и приготовился к бою.
Поскольку сейчас уровень Яна перевалил за трёхзначное число, он полагал, что хоть чуть-чуть сможет помочь в сражении с монстрами 130-го уровня и выше. По крайней мере, он на это надеялся.
«Как я понял, НИПы-члены экспедиции будут считаться членами моей группы...»
Опыт, который Ян получит во время охоты на монстров Пустошей вместе с самыми сильными рыцарями императорской семьи, стал бы неплохой наградой за кучу смертельных опасностей, поджидающих его во время выполнения квеста.
Ян взглянул на Халли, который семенил позади него.
«Как раз вовремя его Потенциал достиг 100».
Пока Ян выполнял квест в Лесу Любви, он не мог охотиться, но вместо этого усердно использовал навык Обучения и в конце концов поднял Потенциал Халли до ста.
«Хм, Потенциалы всех моих Фамильяров достигли 100?»
Ян тщательно проверил информационные окна каждого фамильяра. Да, как Ян и помнил, все Потенциалы достигли предела.
«Прошло довольно много времени с тех пор, как я использовал Получение Навыка, так что, думаю, самое время использовать его вновь».
Поскольку до сих пор у всех его фамильяров были прекрасные врождённые навыки, Ян не мог найти ни одной причины использовать Получение Навыка. Он не хотел вместо какого-нибудь хорошего навыка получить бесполезную фигню. Однако не использовать Получение Навыка, когда Потенциал всех фамильяров достиг предела, было бы пустой тратой хорошей возможности.
«На ком мне стоит использовать Получение Навыка?»
Задумавшись на мгновение, Ян решил использовать Получение Навыка на Лу.
«Бездна Ддукдая и Дыхание Лавы Лэйка — это навыки, которые необходимы мне прямо сейчас, да и Расширение Панциря Ббукббука прекрасно справляется со своей задачей...»
А использовать Получение Навыка на Халли было немного неудобно.
Неизвестно, сколько уровней Халли получит в одно мгновение, как только первый монстр Пустошей будет убит, так что Ян не смел уменьшать его Потенциал, который с таким трудом довёл до 100.
— Лу, иди сюда, — позвал Ян.
Грр.
Когда Лу подошёл к нему, Ян положил руки на его голову.
Ян до сих пор сомневался, но использование Получения Навыка на Лу казалось самым оптимальным вариантом.
«Берсерк — тоже хороший навык, но буду надеяться, что смогу получить что-нибудь получше».
Наконец придя к окончательному решению, Ян без колебаний применил навык.
— Получение Навыка!
Белый свет тут же окутал тело Лу.
Вы использовали Получение Навыка Фамильяра на Лу.
Израсходовано 20 единиц Потенциала Лу.
Навык Берсерк был удалён.
Фамильяр Лу получил навык Танец Безумия.
А затем перед глазами Яна появилась информация о новом навыке Лу.
Танец Безумия
Классификация: Активный навык
Ранг навыка: Редкий
Время перезарядки: 30 минут
В течение 10 минут Наступательная сила и Ловкость увеличиваются на 50%, а Защита снижается наполовину.
Проверив информацию о навыке, Ян был немного разочарован.
«Эх, нормальный навык, который ничем не лучше Берсерка...»
Танец Безумия — бафф, который немного сильнее увеличивал характеристики Лу, чем Берсерк, но при этом и уменьшение Защиты было больше. Время перезарядки резко уменьшилось, однако не было дополнительной опции, при которой нанесение критического урона увеличивало Наступательную силу Лу. Поэтому трудно сказать, что этот навык лучше Берсерка.
После секундного размышления Ян решил использовать Получение Навыка снова.
«Ладно, я сделаю это ещё раз. Вдруг теперь-то навык будет хорошим?»
Если потраченный Потенциал не даст подходящего навыка... Ян чувствовал, что вообще зря начал эту игру в рулетку.
— Получение Навыка!
Однако...
— Ха...
В этот раз появился навык Обычного ранга.
Руки Яна дрожали.
«Всё было напрасно?»
Тем не менее у Лу ещё оставалось 60 пунктов Потенциала.
Ян не хотел оставлять Лу с бесполезным навыком Обычного ранга как этот. Если сравнивать Получение Навыка с азартными играми, то только что Ян потратил 1 миллион вон, проиграл его, потратил ещё миллион вон и в итоге получил даже меньше, чем 900 тысяч вон.
Ян снова применил навык.
«Пожалуйста, пожалуйста, пожалуйста!..»
Раздался знакомый звук системного сообщения.
Фамильяр Лу получил навык Жажда Крови.
Ян спешно проверил информационное окно навыка.
Жажда Крови
Классификация: Активный навык
Ранг навыка: Героический
Время перезарядки: 15 минут
В течение 3 минут Наступательная сила и Ловкость увеличиваются на 30%, скорость передвижения увеличивается на 40%.
Во время действия навыка весь урон, нанесённый противникам с уровнем Здоровья ниже 30%, будет удвоен. В случае, если противник убит, будет восстановлено 20% от максимального количества Здоровья. (Однако Фамильяр должен нанести последний удар, в противном случае эффект восстановления Здоровья не будет применён.)
Ян едва удержался от радостного возгласа.
«Отлично! 60 пунктов Потенциала трудно назвать пустой тратой, когда я получил что-то вроде этого».
Характеристики баффа полностью соответствовали своему колоссальному Героическому рангу.
Ян был невероятно доволен.
«Поскольку Лу был единственным дилером урона, который добивал врагов, оказавшихся при смерти после применения АоЕ атак, этот навык идеально ему подходит».
Похоже, сам Лу тоже был очень доволен и сейчас радостно тёрся головой о ноги Яна.
Грр, грр!
«Теперь какое-то время мне не придётся менять навыки», — с облегчением выдохнул Ян, погладив Лу по голове.
И, уже размышляя о будущей охоте, Ян пробормотал про себя:
— Я очень хочу испытать новый навык...
Как раз в этот момент глава группы послал сигнал о том, что появился противник. Раздался звук рога, и все императорские воины и рыцари встали в боевую позицию.
Хеллаим подошёл к Яну.
— Ян, вы тоже собираетесь сражаться?
Услышав вопрос Хеллаима, Ян проверил информацию о противнике.
«Громовой Ястреб... В среднем 132 уровня. Кажется, их около десяти?»
Если бы Ян охотился в одиночку, то немедленно развернулся бы и сбежал, даже не оглядываясь назад, но сейчас он вместе с рыцарями императорской семьи. Ян чувствовал, что позаботиться о себе точно сможет.
Поэтому Ян ответил:
— Да, лидер. Я буду в порядке.
Хеллаим кивнул со слегка обеспокоенным выражением.
— Охотно верю в это. Однако не переусердствуйте. Именно рыцари здесь для того, чтобы сражаться.
Эти слова могли ранить чью угодно гордость, однако Хеллаим не мог не проявить беспокойство в такой ситуации. Ян знал, что Хеллаим говорит правильные слова, а потому согласно ответил:
— Я понял.
Наконец началась битва.
Ян так же, как и всегда, приказал Ддукдаю:
— Ддукдай, попробуй охватить Бездной столько врагов, сколько сумеешь.
Дью-рю-рюк.
Ддукдай, услышав команду Яна, подошёл к Громовым Ястребам и применил Бездну.
Вшу-у-у-у!
Бездна охватывала довольно большое пространство, однако высокоуровневые Громовые Ястребы, чьей основной характеристикой была Ловкость, не попадались так легко. Да и Ловкость Ддукдая, которая была значительно ниже, тоже сыграла свою плохую роль.
Ддукдаю удалось связать Бездной всего двоих Громовых Ястребов, но и это было большой помощью.
— Лэйк, Дыхание!
Огненное дыхание Лэйка обожгло замедленных Бездной Громовых Ястребов, и в бой вступили солдаты.
Ян быстро скомандовал:
— Лу, Жажда Крови!
Грр!
Чуть красноватая шкура Лу после применения навыка приобрела насыщенный ярко-красный оттенок. С невероятной скоростью Лу бросился вперёд, прямо к Громовому Ястребу, чьё имя уже начало мигать от атак солдат — настолько большой оказалась разница сил.
Лу обнажил свои белые клыки.
Хва-а-ак!
Фамильяр Лу нанёс критический урон Громовому Ястребу.
Здоровье Громового Ястреба снижено на 7,250.
Благодаря эффекту Жажды Крови дополнительно было нанесено 7,250 урона.
Ян был доволен тем, как Лу максимально эффективно использовал все свои способности.
«Он в один миг нанёс почти 15 тысяч урона. Учитывая, что Дыхание Лэйка наносит около 20 тысяч, то показатели урона Лу даже лучше, чем я ожидал».
Поскольку дыхание Лэйка — АоЕ атака с достаточно длинным кулдауном, сравнивать его с атаками Лу трудно. Но в определённой степени оно может служить неким показателем.
Как только Лу успешно атаковал Громового Ястреба, шею монстра тут же пронзили копья императорских рыцарей.
Да, у Громового Ястреба высокий уровень, однако у императорских рыцарей он ещё выше. Колоссальный 170-й уровень! В итоге остатки Здоровья Громового Ястреба исчезли в один миг.
Взглянув на появившееся системное сообщение, Ян широко улыбнулся.
Вы убили Громового Ястреба. Получено 10,500 EXP.
«Хе-хе! Хотя опыт был распределён между всеми членами группы, даже я сумел получить целых 10 тысяч!»
Кажется, из-за того, что остальными членами его группы были НИПы, Ян получил даже больше опыта, чем он изначально ожидал. Такое количество опыта он получал только в древних Арновильских Руинах!
Кроме того, Ян уверенно мог сказать, что теперешняя скорость его охоты гораздо выше.
Ян хотел глубоко поклониться Хеллаиму.
«Спасибо, что пропаровозили меня».


    
  





  


  

    
      Имперские рыцари были очень сильны. Но среди них больше всего выделялся именно Хеллаим.
«Вау... Как Громовой Ястреб 136-го уровня может быть убит одним ударом?»
В итоге Ян в этой битве участвовал только в роли поддержки. Сначала он пытался делать хоть что-то, однако ему не понадобилось много времени, чтобы понять бесполезность этих действий. Гораздо эффективнее баффнуть ещё одного рыцаря или солдата вместо того, чтобы самостоятельно лезть в бой.
«По крайней мере Ддукдай и Лэйк не бесполезны так же, как и я».
Бездна Ддукдая, связывающая врагов, очень помогала при уничтожении быстрых Громовых Ястребов, а Наступательная сила Лэйка столь огромна, что он наносил очень много урона своими АоЕ атаками. Лу, получивший новый мощный навык, тоже принимал активное участие в бою, однако наносил гораздо меньше . Ну а Халли, только что достигший 50-го уровня, мог только бесцельно бродить вокруг и избегать атак монстров.
В итоге Ян и все его фамильяры были эквивалентны только одному или двум императорским солдатам.
Однако Хеллаим высоко оценил даже такую помощь от Яна.
— Вы ещё более исключительный Призыватель, чем я ожидал.
— Ха-ха, благодарю.
Похоже, Хеллаим изначально считал, что Ян 100-го уровня вообще никак не мог помочь. И чем больше битв происходило на Пустошах, тем шире становилась улыбка Яна.
«Хех, хех, я действительно получаю кучу опыта без особых усилий!»
Прошло всего 3 часа, однако шкала опыта Яна уже была заполнена на 25%, Лу достиг 101-го уровня, а Халли, который был всего лишь 1-го...
Фамильяр Халли получил Уровень 57.
Его уровень рос невероятно быстро.
«С тех пор, как он получил 50-й уровень, скорость его прокачки постепенно уменьшается, но, думаю, к концу квеста он достигнет 80-го уровня или около того».
Ян в приподнятом настроении стрелял по противникам Магическими Сферами.
Однако вскоре Хеллаим поднял руку, и вся экспедиция послушно замерла на месте.
— Мы ненадолго остановимся здесь и передохнём.
На лице Яна появилось недоумевающее выражение.
«Хм?.. Они не слишком пострадали во время предыдущих сражений, так зачем же им отдых?» — спросил сам у себя Ян.
До сих пор рыцари Хеллаима с такой лёгкостью продвигались вперёд, будто на их пути вовсе не было никаких монстров.
К счастью, Хеллаим быстро разрешил сомнения Яна.
— Как только мы перейдём через этот горный хребет, начнётся Небесная Пустыня. Там появляются Мумии Монахов 150-го уровня и выше.
Сердце Яна затрепетало, когда он услышал эти слова.
«Монстры 150-го уровня... До сих пор игрокам не удавалось даже издалека сделать их скриншот».
Это определённо будет невероятно опасным местом. Однако и опыт за их убийство будет ещё выше.
Хеллаим продолжил:
— Нас ждёт нелёгкая битва, так что подготовьтесь заранее.
*****
— Герц.
— Да?
— Сколько ещё дней будет действовать защита базы?
Услышав вопрос Фиолана, Герц тут же проверил информационное окно базы и почесал затылок.
— Вау, оказывается, прошло уже два месяца с тех пор, как мы получили базу. Защита будет действовать ещё месяц.
— Эх, у нас и правда осталось не так много времени. Через месяц и на северном континенте будет полный беспорядок, верно?
Герц кивнул.
— Похоже, что так.
Гильдия Лотос получила базу меньше чем через неделю после обновления северного континента. Другие крупные гильдии получили свои базы примерно в это же время. Например, гильдия Титан заполучила базу быстрее всех — примерно через три дня после обновления. Поэтому защита базы у большинства гильдий закончится примерно в одно и то же время, и начнётся хаос.
Фиолан беспокойно пробормотал:
— Если гильдия-гигант решит атаковать нас, мы ничего не сможем им противопоставить… Это очень беспокоит меня.
Однако, к удивлению Фиолана, Герц казался спокойным.
— Не беспокойся об этом, Фиолан. Если мы поднимем ранг базы до Имения до того, как кончится защита, мы вполне сможем защитить её.
— Уверен? — переспросил Фиолан.
Герц кивнул.
— Да. Прямо сейчас ранг нашей базы Деревня, поэтому мы не можем тренировать солдат. Но как только ранг базы повысится до Имения, нам станут доступны солдаты-НИПы, и благодаря ним наша обороноспособность значительно повысится.
— О, я не знал об этом.
Герц тем временем продолжил говорить:
— Я также слышал, что можно установить различные объекты — например, сторожевые башни.
— Ах, кажется, я видел что-то об этом на форуме. Но плата за их установку невероятно большая…
Поскольку Герц об этом тоже знал, он немедленно ответил:
— Всё верно. Вот почему, когда база достигнет ранга Имения, нам, вероятно, придётся инвестировать все ресурсы гильдии в защиту базы. Если мы задержимся хоть на чуть-чуть, потом ничего уже не исправить.
Фиолан нахмурился.
— Хм… В таком случае, если мы не сможем защитить базу, не понесём ли мы слишком большой ущерб? Да даже если мы продержимся раз или два, при постоянных атаках нам придётся туго…
Герц покачал головой.
— Нет. Я думаю так: если мы сумеем продержаться какое-то время, всё успокоится и на нас перестанут нападать. Как только мы доживём до этого момента, будем улучшать и развивать базу дальше.
Герц был главой гильдии, а потому, похоже, ему пришлось провести довольно много исследований о базах.
«Даже лучшие гильдии с первого и второго места не смогут так легко атаковать нашу базу. Ну, конечно, если мы улучшим базу до Имения вовремя и успеем закончить все приготовления».
Чем больше гильдия, тем лучше её нужно защищать.
Гильдии из топ-10 уже владели двумя-тремя базами, а потому они не могли безрассудно рисковать безопасностью собственной территории, чтобы попытаться захватить чужую. В итоге они могли не только не получить выгоды, но и потерять собственную базу.
Высокоранговая гильдия Лотос просто нуждалась в надлежащего качества защите. Поэтому Герц планировал полностью сосредоточиться на обороне, чтобы другие высокоранговые гильдии даже и не думали об их территории.
«А базы, которые по-прежнему остались Деревнями, станут неплохой для нас добычей».
Ещё неделю назад Герц очень нервничал, ведь, несмотря на то, что требования для улучшения базы были почти выполнены, он совершенно не знал, когда Кробан получит титул аристократа. Но сейчас он мог расслабиться, раз Ян уже выполняет Имперский квест.
«Я очень надеюсь, что Циньсун быстро завершит этот квест. Так наша гильдия будет удовлетворять всем требованиям уже к завтрашнему дню или чуть позднее».
Герц рассказал Кробану о ситуации с Яном, но попросил продолжить копить Славу на тот случай, если Ян провалит свой Имперский квест (в чём сам Герц сомневался). А также потому, что чем больше игроков с титулом аристократа в гильдии, тем больше выгоды она сможет получить.
«Нам понадобится ещё больше игроков с титулом аристократа, чтобы улучшить базу до Великого Имения. Кроме того, когда хён Кробан получит титул, мы сможем лучше контролировать рыцарей-НИПов, защищающих Имение».
План Герц медленно приходил в действие.
Благодаря усилиям согильдийцев, которые без отдыха развивали базу, ранг гильдии значительно вырос, и теперь они входили в топ-500.
«Мы будем защищать базу, несмотря ни на что».
Чем больше они работали над базой, тем лучше её описывало словосочетание «Золотой Гусь» — требовательная, но крайне полезная.
Герц крепко сжал руки в кулаки.
*****
Прошло уже больше дня с тех пор, как экспедиция Яна и Хеллаима ступила на Пустоши. Поскольку Ян в течение этого времени не мог нормально поспать, под его глазами залегли глубокие фиолетовые тени.
«Эх, было бы хорошо, поспи я часов пять или около того этой ночью, прежде чем возвращаться в игру… Я слишком беспокоился».
НИПы ночью тоже спали.
Поскольку рыцари во главе с Хеллаимом разбили лагерь с наступлением ночи, Ян тоже мог выйти из игры и немного отдохнуть. Однако он сильно нервничал и боялся, что в одиночестве окажется посреди Пустошей, если зайдёт слишком поздно, поэтому поспал всего три часа. В итоге ему пришлось ждать ещё четыре часа широко раскрыв глаза, чтобы не уснуть, пока экспедиция не двинулась вперёд.
«Ох, я просто должен потерпеть ещё немного. Я смогу спокойно заснуть, как только квест будет закончен».
Честно говоря, эта усталость не могла сравниться с той, когда он с безумной скоростью прокачивался до 93-го уровня.
Ян сосредоточился.
Вшу-у-у!
Внезапно подул сильный холодный ветер.
Ян почувствовал, что они наконец прибыли на Небесное Нагорье, о котором и говорил Хеллаим.
«Пожалуй, стоит проверить карту».
Всё верно, на карте появилось название локации — «Небесное Нагорье». Ян закрыл карту и обратил всё своё внимание вперёд.
Лошадь Хеллаима заржала, когда он довольно резко остановил её. Вслед за ним остановилась и вся экспедиция.
— Итак, мы прибыли, — негромко произнёс Хеллаим сам себе и повернулся к солдатам. — Небесное Нагорье — невероятно опасная территория. Наибольшую угрозу представляет монстр Теранодон.
Ян не смог удержаться и полюбопытствовал:
— Какого уровня этот Теранодон?
И хотя Ян впервые слышал о монстре по имени Теранодон, его внимание привлекло то, что Хеллаим впервые предупреждает о каком-то монстре.
На мгновение задумавшись, Хеллаим ответил:
— Насколько я помню, он примерно 190-го уровня. Вообразите себе ящерицу размером со слона.
Ян потерянно замер, услышав эти слова.
— …
Единственного удара хватит, чтобы его убить.
Это первое, что пришло ему на ум. До этого Ян уже несколько раз был на волосок от смерти, однако Монахам 150-го уровня требовалось два или три удара, чтобы опустить Здоровье Яна до нуля.
Хеллаим продолжил:
— Единственной ошибки хватит, чтобы вся экспедиция оказалась уничтожена. Поэтому мы будет двигаться иначе, чем раньше.
Все внимательно слушали Хеллаима.
— Через десять минут ходьбы мы сможем увидеть Небесный Алтарь. — Похоже, горло Хеллаима пересохло. Он сглотнул и вернулся к рассказу: — Мы постараемся сражаться с как можно меньшим количеством противников, наша цель — добраться до алтаря кратчайшим путём. Затем туда поднимется Ян вместе с яйцом Грифона.
Хеллаим взглянул на Яна.
— Пока Ян будет контролировать вылупление Грифона, мы окружим алтарь и будем защищать его от всех противников, что решат туда попасть. Сохраняйте спокойствие — спешка не принесёт нам пользы. Всё ясно?
— Так точно!
Хеллаим выглядел серьёзнее, чем когда-либо.
Ян понял, что Небесное Нагорье гораздо опаснее всего, что он видел до этого на Пустошах, и собрался с мыслями.
«Мы зашли так далеко, я не мог позволить себе потерпеть неудачу».
Взгляд Яна вернулся к Небесному Нагорью.
Экспедиция продолжила двигаться, но теперь их движения отличались от предыдущих.
Медленные и крайне осторожные.


    
  





  


  

    
      Казалось, что удача была на их стороне, поскольку не появился ни один Теранодон, пока они медленно продвигались в сторону Небесного Алтаря. Да, изредка попадались монстры, однако они были примерно 150-х уровней, так что рыцари вполне могли с ними справиться.
Однако возникла другая проблема. Поднялась настолько сильная песчаная буря, что даже невозможно было открыть глаза.
«И верно… Место, где самые сильные ветра на Колонаре…»
Хотя Ян что-то тихо ворчал себе под нос, он постоянно оставался настороже. Никто из них не мог смотреть в одну точку дольше пары мгновений, так что существовала высокая вероятность попасть в засаду. Одна ошибка могла привести к провалу всего квеста.
Внезапно раздался странный крик.
Гра-а-а!
Крик монстра, которого они ещё ни разу не встречали.
«Неужели это сам Теранодон или всё-таки кто-то другой?»
Хеллаим быстро скомандовал:
— Приготовьтесь к битве! Мы должны убить его так, чтобы не привлечь внимания окрестных монстров!
Вскоре появился монстр, издавший тот крик. К счастью, это был не Теранодон.
«Пачао?»
Монстра, который сумел прорваться к ним сквозь песчаную бурю, звали Пачао. Он выглядел как огромный тигр и отчасти напоминал Халли. Однако у Халли был белый мех с красными полосками, а у Пачао — красный мех с жёлтыми полосками.
Кроме того, его уровень был 180-м.
Он оказался не менее опасным противником, чем Теранодон.
— Пачао никогда не бродят в одиночестве. Где один, там обязательно будет ещё три или четыре.
Хеллаим повернулся к Яну.
— Ян, постарайтесь не попадать под удары, пока мы постараемся убить их как можно быстрее.
Хеллаим обнажил меч и вскинул его над головой, а затем бросился в сторону Пачао.
Куо-о-ох!
Пока Хеллаим бежал, вокруг него образовался маленький вихрь, а его меч стал излучать ярко-красный свет.
«Чёрт возьми, он выглядит суперкруто».
В этот момент Ян был настолько поглощён наблюдением за Хеллаимом, что вдруг забыл об опасной ситуации, в которую они попали.
А затем…
Бам! Бам! Бам!
Меч Хеллаима, оставляя после себя красный послесвет, несколько раз быстро столкнулся с массивным телом Пачао.
Гра-а-а!
Удары были настолько сильными, что Пачао отбросило назад и поволокло по земле.
Похоже, Здоровье Пачао упало более чем наполовину, поскольку его имя начало мигать.
«Как и ожидалось… Настоящим монстром здесь является Хеллаим…»
Ян покачал головой и приготовился к бою. Вскоре появилось ещё несколько Пачао, окруживших их группу под прикрытием песчаной бури.
И начался хаос.
«Одного взгляда хватит, чтобы понять: Пачао — это монстр скоростного типа. Его движения намного, намного быстрее моих. Мне нужно стать ещё более осторожным».
Ян намеренно не использовал баффы. Было бы трудно остаться в живых, если бы Ян применял навыки в напрасных попытках помочь. Поэтому он сосредоточился на защите и постарался скрыть само своё появление в этом месте.
Некоторое время спустя к Яну, внимательно следившему за полем боя, подошёл Хеллаим. Похоже, он убил самого первого Пачао и вернулся обратно.
Хеллаим поднял меч и указал куда-то.
— Ян, вы видите лестницу, которая ведёт к алтарю?
Ян повернул голову к ту сторону, куда указывал меч Хеллаима, и сквозь песчаную бурю смутно сумел разглядеть лестницу.
— Да, я вижу её.
— Как только нас обнаружили Пачао, счёт времени пошёл на минуты. Мы не сможем долго продержаться — монстры почувствуют запах крови и будут стекаться сюда.
Ян бросил короткий взгляд на рыцарей, которые сдерживали пятерых Пачао. Сейчас это было не слишком сложно, но чем больше монстров появится, тем сложнее им станет сражаться. Потери окажутся чрезмерными.
Хеллаим продолжил:
— Я прикрою вас, поэтому сосредоточьтесь на том, чтобы быстро добраться до алтаря. Как только Грифон вылупится, мы немедленно покинем это место.
Ян кивнул.
— Понял.
— Следуйте за мной.
Закончив говорить, Хеллаим взял на себя инициативу и двинулся вперёд. Ян молчаливо последовал за ним.
Как назло, в этот же момент из песчаной бури раздался оглушающий рёв.
Ро-о-оар!
Этот крик отличался от тех, что издавали Пачао. Услышав его, Хеллаим тут же поднял меч.
— Рыцари, немедленно сюда!
Будто только ожидая этого призыва, все рыцари молниеносно двинулись в сторону своего командира. У Пачао, с которыми они сражались до этого, осталось не так много здоровья, однако все рыцари как один покинули поле боя и вернулись к Хеллаиму.
Ян был поражён.
«Невероятная исполнительность».
Вскоре сквозь песчаную бурю пробрался огромный монстр, и его тень накрыла землю. Этот устрашающий зверь напомнил Яну древних плотоядных динозавров.
«Он даже больше, чем Ддукдай».
Существо выглядело как древний динозавр, сошедший прямиком со страниц ваших детских книжек. Однако Яну некогда было восхищаться.
— Ян, вперёд!
— Понял!
Хеллаим ещё договаривал, а Ян уже бежал так, словно от этого зависела его жизнь. Хотя... Кто знает, может, так оно и было?
«Это безумие! Если хвост монстра заденет меня хоть чуть-чуть, я тут же распрощаюсь с жизнью!»
Яну удалось разглядеть уровень Теранодона, и он был не 190-м, а 200-м! Недавно Ян поднялся на два уровня до 102-го благодаря участию в непрерывной охоте на Пустошах, но по сравнению с Теранодоном это значение можно было считать нелепой шуткой. Почти двукратная разница!
Бах! Бах! Бах!
Ян даже использовал навык Ассимиляции на Лу и после резкой прибавки Ловкости устремился к алтарю ещё быстрее. К счастью, агр монстров был сосредоточен на Хеллаиме, и никто из них не бросился вслед за Яном.
Похоже, Теранодон уже вступил в битву, поскольку его рёв звучал без остановки, однако Ян просто сосредоточился на беге. Благополучно добравшись до лестницы, он быстро начал подниматься по ней.
— Уф... уф...
По высоте алтарь был примерно с пятиэтажное здание, и когда Ян торопливо начал подниматься по такой длинной лестнице, у него резко перехватило дыхание.
«Фуф, ещё немного!..»
Благодаря значительному увеличению Ловкости вскоре Ян уже стоял на вершине алтаря.
— Наконец-то!
Самое удивительно, что песчаная буря площадью в десятки метров здесь, на вершине алтаря, совершенно не чувствовалась. Ян внезапно подумал, что Небесный Алтарь — это глаз бури.
Миг спустя перед Яном появилось системное сообщение.
Вы первый, кто обнаружил Источник Ветра — «Небесный Алтарь».
Ваша Близость с существами стихии ветра увеличилась на 5%.
Ваше сопротивление ветру увеличено на 10.
С этого момента ваша Близость с монстрами стихии ветра не опустится ниже 30.
Ваша Слава увеличена на 15,000.
Похожие системные сообщения Ян уже когда-то видел. Скользнув взглядом по количеству полученной Славы, он внимательно прочёл остальные строки.
«Хм, системное сообщение похоже на то, когда я обнаружил Источник Лавы — Полыхающую Вспышку».
Они были не просто похожи — они были почти идентичны (только названия Источников различались).
«Тогда, вероятно, для вылупления из яйца существа Легендарного ранга, связанного со стихией огня, мне придётся отправиться на Пылающие Равнины».
Ян чувствовал себя так, будто неожиданно выиграл в лотерею, поскольку для него даже такая подсказка была невероятно ценной информацией.
Однако прежде всего стоит заняться вылуплением Грифона.
Если Ян будет медлить и погибнет слишком много рыцарей, вероятно, Селиас сильно разгневается даже в том случае, если квест будет успешно завершён. А Ян совершенно не хотел проверять на себе, каков гнев императора.
— Это здесь?
Внимание Яна привлекла платформа в центре алтаря высотой примерно до талии, и он немедленно двинулся в ту сторону.
«Попробую поставить яйцо Грифона сверху...»
Подбежав к платформе, Ян проворно вытащил яйцо из инвентаря и аккуратно положил его.
«Отлично! А теперь — вылупляйся».
Никто не остался бы равнодушным, услышав страстное пожелание Яна. Вокруг платформы закружился яркий жёлтый вихрь света.
— Сработало! — обрадованно вскрикнул Ян и проверил информационное окно яйца Грифона.
Вылупление: 11%
Процент вылупления, который до этого оставался на отметке 0, начал медленно подниматься. Ян надеялся, что, как только шкала достигнет ста процентов, Грифон тут же вылупится безо всяких проблем.
А затем Ян быстро сбежит и постарается в ближайшее время даже не вспоминать о времени, проведённом на Пустошах.
Яну казалось, что он уже видит конец этого Имперского квеста.
«Быстрее!.. Быстрее!..»
Ян неотрывно следит за шкалой вылупления, которая постепенно заполнялась. Однако что-то в этот момент за пазухой Яна начало извиваться, словно пытаясь выбраться.
Почувствовав это, Ян посмотрел вниз.
— Что это?
Некий объект размером с кулак излучал яркий жёлтый свет. Со стороны казалось, что свет исходил прямо из груди Яна.
Ян немедленно вытащил это.
«Какого чёрта? У меня было что-то вроде этого?»
Ян постарался вспомнить, когда же он получил этот странный предмет. Озарение пришло мгновенно.
«Это ведь тот тёплый камень, который упал после смерти главного Жреца!»
Поскольку камушек излучал тепло, Ян постоянно во время охоты на северном континенте держал его около груди и грелся. Он до сих пор не сумел ничего выяснить об этом предмете, но просто так выбросить не мог.
— Но почему именно сейчас?..
Ян озадаченно смотрел на камушек в своей руке. Однако спустя пару секунд он поднялся в воздух и завис там.
— А?
Прежде чем Ян схватил его снова, лучи белого света охватили камень, и он был втянут в яйцо Грифона. Затем появилось неожиданное системное сообщение.
Вы использовали предмет «Эссенция Ветра».
— Что я только что сделал?
Ян подошёл к яйцу Грифона и удивлённо уставился на него.
«Я никогда не говорил, что собираюсь его использовать!»
Ян открыл информационное окно яйца, чтобы проверить процент вылупления, как послышался громкий треск и Яна ослепила вспышка жёлтого света.
Мощная энергия устремилась во все стороны. Она была настолько сильной, что Яна отбросило назад и опрокинуло на землю. Ян машинально схватился за одну из трещин, испепещривших камень Небесного Алтаря, и с трудом удержался на месте.
«Фуф... Это было близко».
Ян почти свалился с алтаря.
«Если бы это случилось, я бы стал едой Теранодона».
Пока Ян думал о том, как ему повезло, и успокаивал своё бешено стучащее сердце, наконец появилось долгожданное системное сообщение.
Вы впервые помогли вылупиться мифическому Грифону.
Вы впервые помогли вылупиться Фамильяру Легендарного ранга.
Характеристика Лидерство увеличена на 100.
Характеристика Сродство увеличена на 50.
Проверив системные сообщения, Ян почувствовал себя так, будто с его души упал огромный камень.
«Лидерство моментально поднялось на 100!»
Абсолютно всем классам было трудно поднимать эту характеристику. Так что, когда Ян увидел значение +100, его охватило безмерное счастье.
Тем не менее безопасность только что вылупившегося Грифона была превыше всего.
Вскоре белый свет погас и отталкивающая сила исчезла, и Ян наконец мог приблизиться к платформе.
Глаза Яна устремились к маленькому Грифону, сидящему на кусочках скорлупы.
— Успех!
Однако тут же выражение лица Яна сменилось на ошеломлённое.
«Что за чертовщина? Это двойняшки?»
Перед Яном сидело два маленьких Грифона, ещё не раскрывших свои глазки.


    
  





  


  

    
      «Будут ли они расти вместе с повышением уровня? Похоже, они такие маленькие только потому, что недавно вылупились».
В любом случае Яна сейчас больше всего интересовали характеристики Грифонов, поэтому он открыл информационное окно ближайшего к нему птенца.
Грифон
Уровень: 1
Классификация: Мифическое существо
Ранг: Легендарный
Характер: Упорный
Эволюция невозможна
Наступательная сила: 23
Защита: 10
Ловкость: 28
Интеллект: 8
Здоровье: 475/475
Мана: 265/265
Врождённые способности:
Хранитель Ветра
Если Грифон попал под атаку со стихией ветра, то его Наступательная сила увеличится на 30% в течение 3 минут.
Рёв Короля
Крик Грифона обладает невероятной силой.
Благодаря крику Грифона Ловкость всех союзников в радиусе 50 метров увеличится на 30%, а скорость передвижения всех противников будет замедлена на 30%.
Эффект длится 10 минут.
(Время перезарядки 30 минут)
Сокрушение
Сильный взмах крыльев Грифона создаёт вихрь, атакующий противников.
Он длится 10 секунд. Каждые 0,5 секунд врагам будет наносится урон в размере 125% от Наступательной силы Грифона.
(Вихрь распространяется веерообразно на 15 метров вперёд)
(Время перезарядки 10 минут)
Легендарное мифическое существо, которое называют правителем небес.
В воздухе благодаря энергии ветра обретает невероятное проворство и мощь.
Проверив характеристики Грифона, Ян решил сравнить их с характеристиками своего Халликана.
«Так... Я же где-то записал характеристики Халли на 1-м уровне».
Ян наконец нашёл свою записную книжку, в которую вносил характеристики Халли, и сравнил значения.
«Кроме Защиты, Грифон лучше во всём».
А Ловкость так и вовсе была почти в два раза больше Ловкости Халликана.
Ян громко сглотнул.
«Ах... Почему же меня так проверяют...»
Если бы из яйца вылупился всего один Грифон, а не два, он бы без сожаления вернул его Селиасу. Нет, правильнее было бы сказать, что у Яна просто не оставалось другого выбора.
Однако из яйца появилось два птенца.
Искушение было слишком сильным, чтобы отдать обратно сразу два Грифона — невероятно сильных существ Легендарного ранга.
«Нужно взглянуть на характеристики другого».
Ян начал сравнивать информационные окна двух Грифонов.
Поскольку оба птенца были монстрами одинакового типа, их врождённые способности тоже были одинаковыми. Однако существовало маленькое 2%-ное различие в мана-стоимости навыка Сокрушение.
Кроме того, в характеристиках второго Грифона отсутствовало по 2-3 очка в каждой строке.
«Только из-за того, что они близнецы, характеристики не должны быть идентичными, верно?»
Также оказалось, что Грифоны на самом деле были двойняшками, а не близнецами, поскольку их полы различались.
Ян любил каждую из врождённых способностей Грифона.
В частности, Рёв Короля был превосходным АоЕ навыком, который одновременно баффал союзников и дебаффал противников, а Сокрушение было атакующим АоЕ навыком, который наносил даже больше урона, чем Дыхание Лэйка.
Ян вычислил итоговое количество нанесённого урона.
«Каждые 0,5 секунд наносится по 125% урона, а сам навык длится 10 секунд...»
Челюсть Яна упала от удивления.
«Безумие!.. Это означает 2500% урона!»
Проще говоря, этот АоЕ навык наносил страшный 25-кратный критический урон!
Учитывая то, что Дыхание Лэйка наносило 500% урона от его Наступательной силы, урон Сокрушения можно было назвать только чудовищно огромным.
Конечно, Дыхание Лэйка наносило мгновенный урон, а Сокрушение Грифона было периодическим 10-секундным навыком, поэтому невозможно было сравнивать их просто по итоговому значению урона. Однако Ян не мог не признать, что Сокрушение — это определённо мощный навык.
«Время перезарядки короче, чем у Дыхания...»
Ян закрыл глаза.
В глубине души он уже сделал выбор.
Прямо сейчас на этом алтаре не было никого, кроме Яна. Пока Ян будет молчать, никто, кроме игровой системы, не узнает его тайну.
Возможно, это шанс, данный богами.
«Верно, самостоятельно я никогда не смогу поймать такое существо».
Ян осторожно положил руку на голову первого Грифона с более высокими характеристиками. Хотя ему такое распределение не слишком нравилось, более сильный Грифон оказался мужского пола.
«Ладно, характеристики важнее пола».
Когда рука Яна коснулась его головы, на мордочке Грифона появилось счастливое выражение, а сам он захлопал своими маленькими крыльями.
К-курук! К-курук!
Поскольку только благодаря Яну Грифон вылупился из яйца, его Близость к Яну была почти максимальной.
Окончательно решившись, Ян тихо произнёс:
— Приручение.
Хо-онг!
В тот момент, когда навык был применён, Грифон превратился в белый свет, впитавшийся в руку Яна.
«Пути обратно больше нет».
Аккуратно держа второго Грифона в руках, Ян быстро покинул алтарь.
Настало время вернуться в столицу.
*****
Ян успешно завершил квест по вылуплению Грифона. Конечно, существовал секрет, о котором знал только Ян...
«Эх, мне хочется как можно быстрее прокачать своего Грифона. Почему императора всё ещё нет?»
Сейчас Ян сидел в приёмной императорского дворца, ожидая прихода Селиаса. Поскольку он возвращался тоже вместе с рыцарями императорской семьи, Ян до сих пор ни разу не смог вызвал своего недавно полученного Грифона. В итоге он жаждал как можно быстрее сдать выполненный квест и убежать на северный континент.
Конечно, он хотел прокачать Грифона, но была и другая причина.
«Если меня поймают, от меня не останется даже костей».
Одна мысль о том, что всё вскроется, заставляла Яна очень нервничать.
Император никаким образом не мог узнать правду о том, что вылупилось два Грифона, а Ян забрал одного из них, но нервозность одними мыслями нельзя было успокоить.
«Быстрее, пожалуйста... Я уже хочу оказаться подальше от этого места...»
Вшу-у-у!
Как будто Селиас услышал мысли Яна, дверь приёмной открылась, и император вошёл внутрь.
— О, Ян. Отличная работа. Вы прекрасно со всем справились.
Увидев Яна, император тут же подошёл к нему и с большим уважением, чем обычно, пожал ему руку.
— Ваше Величество, всё это мне удалось только благодаря силе Ваших рыцарей.
Поскольку Ян говорил правду, он мог так складно льстить императору.
— Хорошо-хорошо. За Грифоном, которому вы помогли вылупиться, теперь будут ухаживать Призыватели императорского дворца. Благодаря вам, похоже, теперь мы сможем похвастаться перед всем народом мифическим хранителем империи Ласпел в её годовщину.
Селиас был невероятно доволен.
Ян, который своими глазами увидел радостное лицо императора, немного успокоился.
«Уф, какое облегчение».
— Если люди узнают о том, что живой Грифон защищает императорскую семью, они будут действительно счастливы, — продолжил льстить Ян.
Обычно лесть НИПам помогала получить награду получше, однако сейчас Ян льстил для того, чтобы выжить.
Селиас кивнул.
— Хм, действительно. Ещё раз повторюсь: прекрасная работа.
Когда император закончил говорить, появилось системное уведомление о том, что квест завершён.
Вы выполнили квест империи Ласпел «Вылупление Грифона». Итоговый ранг: S.
Вы получили 19,912,000 EXP.
Вы получили новый уровень. Ваш уровень: 103.
Вы получили 100,000 Славы.
Ян был поражён тем, какую огромную награду давали за выполнение Имперского квеста. Он едва сдержал смешок, готовый сорваться с его губ.
«Кья, подняться всего на 3 уровня за два дня. Да ещё и получить сверху 100 тысяч Славы? Неудивительно, что у топ-игроков уже больше миллиона Славы».
Когда Ян играл Лучником до сброса, он никогда не мог понять, почему у высокорейтинговых игроков такие огромные значения Славы. Но теперь ему всё стало ясно.
Поскольку они монополизировали лучшие награды, а также Имперские квесты для каждого класса, подобные тому, что сейчас выполнил Ян, их Слава была настолько высокой.
С другой стороны, Ян снова осознал, что одной их самых труднопрокачиваемых характеристик в игре была Слава. Ведь за выполнение обычного квеста игрок никогда не сможет получить 100 тысяч Славы, кроме тех случаев, когда он будет трудиться как раб.
Поэтому Ян не забыл осторожно проложить путь к следующему возможному квесту:
— Если Вам в чём-то снова понадобится моя помощь, пожалуйста, свяжитесь со мной.
Если каждый Имперский квест будет давать такую награду, Ян готов сделать ещё десять.
— Безусловно, Ян. Вам я буду готов доверить и другую работу в будущем.
— Спасибо.
Король медленно встал со своего места. Ян, чтобы не проявить неуважения, тоже поднялся.
«Наконец-то всё закончилось».
Однако оставалась ещё одна вещь, которую нужно было сделать.
— Поскольку вы помогли императорской семье Ласпела, есть подарок, который я хочу вам дать.
Ян почувствовал восторг, услышав слово «подарок». В тот же момент его желание немедленно покинуть императорский дворец на некоторое время поутихло.
«Что это будет? Планирует ли он дать мне предмет Легендарного ранга? Если это подарок от самого императора, возможно, там будет что-то невероятное».
Ожидания Яна были чрезмерными даже для такой ситуации.
Подарок от Селиаса полностью отличался от того, что воображал Ян.
Хо-о-онг!
Правую руку Селиаса окружил яркий свет.
«Что? Что это?»
Ян слегка нервничал, впервые встретившись с такой ситуацией.
Селиас протянул руку к застывшему на месте Яну. Как только он это сделал, в воздухе появился причудливый золотой символ.
Символ империи Ласпел — фигура Грифона.
Состоящий из света Грифон медленно вошёл в тело Яна.
Дзынь!
Завершив Имперский квест с итоговым рангом S, вы получили титул Барона. (Потратив некоторое количество Славы, вы можете повысить свой титул до более высокого ранга.)
С этого момента вы можете сделать 20 НИПов своими подчинёнными. (Если ваш подчинённый-НИП погибнет, ваша Слава уменьшится на 100 тысяч и более, поэтому выбирайте тщательнее.)
Вы стали аристократом империи Ласпел. Пока вы не получите статус Суверен или лишитесь своего титула, вы не можете изменить гражданство.
С этого момента империя Каймон будет относиться к вам враждебно.
Ян почувствовал замешательство, прочитав системные сообщения.
«Должно быть, это хорошо, верно?»
Ян знал не так много информации об аристократах и получении титулов в игре. В общих чертах всё выглядело невероятно привлекательно, однако Ян собирался тщательно проверить каждый пункт.
Больше всего его беспокоила часть о враждебных отношениях с империей Каймон.
«Как только я покину столицу, нужно будет выйти из игры и провести некоторые исследования по этому вопросу».
Селиас неторопливо подошёл к Яну, в мыслях которого сейчас царил первозданный хаос и который пытался тщательно запомнить всю информацию из системных сообщений, и негромко рассмеялся.
— Ху-ху... Как вам это, Ян, нет, сэр Ян? Вам нравится мой подарок?
Независимо от воли Яна, его тело начало двигаться само по себе и преклонило колени перед императором Селиасом.
Стук!
Ян был взволнован.
«Что это такое? Почему моё тело движется само по себе?»
Ян старался изменить своё положение хотя бы на миллиметр, однако у него ничего не получалось. Затем его рот тоже начал двигаться сам по себе.
— Для меня это большая честь, Ваше Величество. Я буду верен вам.
«Какого чёрта? Это игровая система заставляет меня двигаться?»
Конечно, для Яна, который ничего не знал о правильных манерах и обращению к высокопоставленным лицам, так было даже удобнее.
Таким образом, первый в жизни Яна Имперский квест был благополучно завершён.


    
  





  


  

    
      Дзынь!
Титул игрока «Ян», члена гильдии Лотос, повышен до «Барона».
Слава гильдии Лотос увеличилась на 150,000.
База гильдии Лотос удовлетворяет всем требованиям, чтобы повыситься с ранга «Деревня» до «Имения». (Однако повышение ранга возможно только после того, как игрок с титулом аристократа станет Лордом.)
Герц, Фиолан и Карвин, которые продавали различные полученные на охоте предметы в главном магазине на базе, одновременно остановились и взглянули друг на друга. Поскольку это были системные гильдейские сообщения, их одновременно получил каждый член гильдии.
Первым в себя пришёл Карвин.
— Вау, что и стоило ожидать от хёна! Его тайминг великолепен!
Причина, по которой сейчас эти трое находились в магазине, заключалась в том, что они провели четверть дня на охоте, увеличивая Общественный порядок базы.
Другими словами, как только все остальные требования для улучшения базы были выполнены, Ян также завершил свой Имперский квест.
Фиолан, который поспешно нашёл в списках членов гильдии Яна и открыл его профиль, покачал головой и проворчал:
— Понятия не имею, почему Ян скрыл всю личную информацию. Я хотел проверить его новый титул, однако его профиль недоступен.
Карвин тоже пожаловался:
— Мне интересно узнать уровень хёна Яна, однако как это сделать?
— Оу, похоже, ты беспокоишься о том, что Ян догнал тебя? — пошутил Герц.
Карвин вздрогнул от этой мысли, но, фыркнув, произнёс:
— Не говори глупостей, хён. Как он мог догнать меня, когда совсем недавно получил 90-й? Думаю, сейчас он примерно 95-го уровня.
Фиолан, подойдя к ним поближе, тоже высказал своё мнение:
— Разве он сейчас не близок к 100-му?
— Ну, это вряд ли. Ведь после 95-го уровень поднимается крайне медленно.
Герц, услышав этот разговор, ухмыльнулся.
— Вероятно, он установил такие настройки конфиденциальности ещё в самом начале и до сих пор не изменил их, потому что слишком ленив. Ян был 98-го уровня или где-то так, когда я в последний раз спрашивал его об этом.
На лице Карвина появилось ошеломлённое выражение.
— А? Когда он так успел поднять уровень?
Если бы они узнали, что Ян уже 103-го уровня, то наверняка потеряли бы сознание от шока. Поскольку Фиолан, у которого был самый высокий уровень в гильдии, едва успел достигнуть 113-го, в то время как Герц был 107-го, а Карвин 103-го.
То есть Ян уже догнал Карвина.
— Как бы то ни было, он потрясающий, серьёзно.
Карвин и Герц одновременно закивали, услышав слова Фиолана.
Герц пробормотал себе под нос:
— Но как именно этот парень выполнил квест, чтобы получить титул Барона с самого начала?
— А? Что ты имеешь в виду? — переспросил Фиолан. — Разве Барон — это не первый титул, который можно получить?
Герц покачал головой.
— Нет, это не так.
— Тогда какой первый? — уточнил уже Карвин.
Немного подумав, Герц ответил:
— Я слышал, что впервые выполнив Имперский квест, вы получаете только титул Баронета или Рыцаря.
— Правда?
— Да. Вот почему я надеялся, что Ян получит хотя бы титул Баронета. Базу можно улучшить до Имения и с титулом Рыцаря, но при этом есть много ограничений. Если вы начинаете с Баронета, то вы настоящий аристократ.
— О, теперь, когда ты упомянул об этом, я вспомнил, — произнёс Фиолан. — Я тоже искал некоторую информацию о титулах, но никогда не думал, что Баронет и Барон — это разные титулы. Поскольку они звучали одинаково… Итак, Ян получил титул, который выше Баронета, верно?
Герц кивнул.
— Да, всё именно так. Я никогда не слышал об этом раньше… Но в любом случае так даже лучше, как мне кажется.
Карвин обиженно надулся и пожаловался:
— Почему этому хёну так везёт?
Герц усмехнулся, глядя на поведение Карвина.
— Сначала я тоже думал, что ему просто везёт, но в последнее время я чувствую, что это не так. — Герц вздохнул, а затем снова заговорил: — Кто-нибудь из нас играет так же упорно, как он?
Фиолан и Карвин одновременно отрицательно покачали головами.
Никто в гильдии не мог сравниться с Яном по времени, потраченному на игры.
Точнее, речь шла не только о продолжительности игрового сеанса, поскольку в гильдии было много членов, залогиненных в течение всего дня. Однако Ян не просто оставался на месте — он без отдыха охотился или выполнял квесты.
Именно в этом заключалась разница.
— Ладно, я просто скажу это ещё раз: Ян потрясающий. Исходя из того, что я знаю, в игре нет даже двадцати игроков с титулом Барона.
А среди игроков с новым классом, вероятно, Ян стал первым.
Кроме того, в игре не появилось ещё ни одного игрока с титулом Виконта или Графа, которые выше по рангу, чем Барон.
Всё это станет хорошей подоплёкой для повышения рейтинга гильдии.
— Кажется, Ян выполнил все свои квесты, так что он должен зайти на базу, верно?
Герц кивнул.
— Я тоже так думаю. Я рассказал ему о продвижении базы до Имения, поэтому он, вероятно, скоро будет здесь. Как только Ян появится на базе, мы должны немедленно позаботиться о повышении ранга базы.
— Конечно. Кстати говоря, я задаюсь вопросом, а не отдать ли должность вице-лидера гильдии Яну?
Однако, услышав эти слова, Герц и Карвин одновременно покачали головами.
— Нет-нет, — заговорил Карвин, — лучше ты оставайся на этой должности, Фиолан.
Герц тоже был согласен.
— Верно. Я тоже думаю, что намного полезнее для гильдии было то, если бы ты оставался вице-лидером гильдии, Фиолан…
В самом начале развития гильдии роль вице-лидера была невелика, однако сейчас его значение увеличилось по меньшей мере в два раза. Особенно важен вице-лидер для того, чтобы следить за базой.
Вместо того, чтобы отдавать должность Яну, вечно занятому охотой, и Герц, и Карвин считали, что Фиолан подходил для этого намного лучше.
На лице Фиолана появилось немного смущённое выражение.
— Но… разве Ян не будет обижен?
Карвин усмехнулся и ответил:
— Ты ведь знаешь, что хён не заботится о таких вещах. Почему кто-то, кто знаком с хёном Яном уже несколько месяцев, по-прежнему ведёт себя так?
*****
Тем временем Ян и правда направлялся к базе.
На плече Яна, чуть покачиваясь при ходьбе и попискивая, сидел птенец-Грифон. Золотистый цвет перьев превращал его в маленькое живое сокровище.
Ккурук-ккурук!
— Пин, ты голоден?
Кивок!
Ян назвал своего недавно полученного фамильяра Легендарного ранга Пином. И теперь навык Обучения, которым Ян хотел восстановить Потенциал Лу, использовался только на Пине.
«Полагаю, я смогу довести Потенциал Пина до 100 примерно за три дня... Так что потом я снова смогу использовать его на Лу».
Уже при рождении Потенциал Пина была равен 90.
Точно так же, как это было с Халли, главным приоритетом Яна была прокачка Потенциала Пина.
— Сейчас поищем, где я оставил лекарственные фрикадельки. Где-то здесь?
Пока Ян искал лакомство в инвентаре, Ббукббук, дремавший всё это время на его спине, тут же проснулся.
Если вы хотели привлечь внимание Ббукббука, просто произнесите слово «фрикаделька». Вот почему Ббукббук так легко проснулся и подал голос.
Ббук!
Увидев это, Ян ухмыльнулся.
— Хорошо, тебе я тоже дам. Просто подожди немного.
Ббукббук, который сегодня уже съел свою дневную порцию, не ожидал многого, но сейчас он был тронут, когда Ян по какой-то причине охотно вручил ему ещё одну фрикадельку.
Ббук!..
— Вот, держите. Приятного аппетита.
Вручив фрикадельки своим фамильярам, Ян сел на валун неподалёку и привёл в порядок мысли.
«Как только я вернусь на базу, мне, вероятно, придётся заняться управлением территорией?»
Герц, как и большинство членов гильдии, считал, что Ян не интересуется подобным, однако это была неправда. Поскольку до сих пор Ян пребывал в психологическом хаосе, пытаясь спешно выполнить заброшенные до этого квесты, он просто не мог сосредоточиться на чём-то другом. Однако Ян испытавал невероятный интерес к любому игровому контенту — в том числе и к управлению территорией.
Проще говоря, ему нравилось постоянно исследовать что-то новое.
Ян потратил где-то два или три часа и перерыл немало информации о базах в Кайлране. Поскольку именно Ян получил титул, ему требовалось стать Лордом для улучшения базы до следующего ранга. Таким образом, Яну нужно было добиться максимальной эффективности от использования территории.
«До сих пор Юхьюн всё делал самостоятельно, и мне не нужно было в чём-либо ему помогать... Но сейчас я собираюсь обратить на управление территорией самое пристальное внимание. Я должен постараться и развить базу как можно лучше».
Поскольку не так много гильдий сумело улучшить свою базу до Имения, в интернете нашлось довольно мало информации. Но даже эти крупицы были невероятно полезными.
Например, существовала система, которая позволяла тренировать солдат. Она тут же заинтересовала Яна.
«Эффективность охоты определённо увеличится, если мы хорошо вооружим солдат и направимся вместе с ними в крупномасштабную карательную экспедицию».
Поскольку недавно Ян получил значительное количество опыта во время охоты с НИПам, он многого ожидал от этой функции.
«Халли уже достиг 80-го уровня. Если и уровень Пина поднимется так же быстро... Ху-ху».
При мысли о том, как быстро Сокрушение Пина будет уничтожать монстров, Ян широко улыбнулся. Что ж, теперь стоит сосредоточиться только на прокачке тех фамильяров, которые у него уже есть, потому что у Яна больше не осталось Лидерства.
Именно из-за Пина Легендарного ранга Лидерство Яна было полностью исчерпано. Всего накопленного Лидерства (в том числе и того, что он получил за вылупление первого фамильяра Легендарного ранга) едва хватило для приручения Пина.
«Понятия не имею, когда вылупится яйцо Бога Дракона, но, вероятно, к тому времени у меня уже появится возможность снова поднять Лидерство».
Ян поднялся с места.
Похоже, фамильяры уже закончили есть.
И тут Ян заметил, как Ббукббук смотрит на остатки фрикадельки перед Пином.
Ббук! Ббук!
Пин съел только половину фрикадельки, и Ббукббук очень уж желал доесть остальное. Пин взглянул на Ббукббука и слегка подтолкнул фрикадельку лапкой.
Ккурук! Ккук-ккук!
Пин будто бы чопорно и высокомерно заявлял: «Я уже наелся. Так что можешь забирать».
Ббукббук быстро подполз и одним укусом доел фрикадельку Пина.
Ббук! Ббу-ббук!
Взглянув на счастливое выражение мордочки Ббукббука, Ян рассмеялся.
Если бы сейчас появилось системное сообщение, Ян думал, что там было бы написано «Близость Ббукббука к вам увеличилась на 200%» или вроде того.
«Хм, Пин не слишком прожорливый».
Пин элегантно счищал остатки жира с клюва, используя свои перья, пока довольный Ббукббук семенил вокруг него.
«Видимо, Пин очень понравился Ббукббуку».
Если использовать в качестве сравнения реальный мир, ситуация выглядела так, словно вы пришли в куриный ресторан вместе с другом, а потом оказалось, что он не любит куриные ножки и готов поделиться с вами.
Вскоре Ббукббук уже тёрся головой о перья Пина, выражая свою привязанность. На его мордочке было такое выражение, словно он нашёл родственную душу.
Да и Пин хорошо относился к Ббукббуку.
Ян усмехнулся.
Такая странная дружба между фамильярами оказалась занимательным зрелищем.
— Ну всё, всё, идёмте уже. Мы скоро будем на месте.
Пин легко вспорхнул с места и устроился на плече Яна, пока Ббукббук торопливо полз обратно.
Ян погладил Пина по голове, прежде чем снова двинуться вперёд.


    
  





  


  

    
      База гильдии Лотос.
Члены гильдии старались как можно скорее выполнить все требования для улучшения базы до Имения, и теперь из-за быстрого расширения территории окрестности выглядели слишком пустыми. Однако кое-что всё-таки было построено — некий странный объект, напоминающий зоопарк, в котором бродило несколько монстров.
Верно, это была «Ферма для разведения монстров». Профессор Ли Джинук построил её всего несколько дней назад. И всё благодаря Яну, который всякий раз в перерыве между квестами ловил новых монстров и заносил их в Мануал.
— Уф, было сложно, но всё получилось.
Взглянув на пока небольшую Ферму, Ли Джинук счастливо улыбнулся.
Он только начал захватывать монстров и принимать первых клиентов, однако надеялся, что вскоре здесь будет огромное количество посетителей.
Ли Джинук присел на деревянный стул в небольшой пристройке к Ферме и вытер пот.
— Хм, к чему такая задержка? Я уже скоро буду отправляться, — пробормотал он, будто бы кого-то ожидая. И в этот момент с тихим скрипом открылась дверь.
— Профессор, я принесла то, о чём вы просили.
Тем, кто открыл дверь, была именно Хайрин.
— О, замечательно, Хайрин. Спасибо.
Хайрин улыбнулась и ответила:
— Мне было не трудно. Кроме того, я смогла немного прокачать свой навык готовки, пока выполняла вашу просьбу. Циньсун сказал, то, что вы делаете, очень поможет гильдии.
Хайрин передала Джинуку большой ланч бокс. Внутри него лежало много еды, которая нравилась монстрам. В отличие от других игроков с классом Шеф-повара, Хайрин из-за влияния Циньсуна сделала очень много еды монстров и прекрасно в этом разбиралась.
Она даже развила специальный навык, связанный с этим.
Вот почему еда, приготовленная Хайрин, могла очень помочь развитию Фермы.
Ли Джинук аккуратно взял ланч бокс и поставил его в углу комнаты. Он был очень доволен.
— Отлично пахнет. Ха-ха, наверное, даже я съел бы это, если бы был голоден.
Хайрин усмехнулась и покачала головой.
— Не стоит, профессор. Для приготовления пищи я использовала большое количество сырых ингредиентов, так что вы можете заболеть, съев её.
— Ху-ху, не беспокойтесь, я просто пошутил. — Вдруг Ли Джинук что-то вспомнил и снова повернулся к Хайрин. — Ах, точно. Хайрин, я заметил, что некоторое время назад Циньсун вернулся на базу. Вы знали об этом?
Хайрин удивлённо переспросила:
— Что? Правда?
— Да. Я видел, как он говорил с Юхьюном. Мм, кажется, это было примерно 15 минут назад.
Выражение лица Хайрин тут же изменилось.
— И даже не связался со мной! — в сердцах воскликнула Хайрин и застенчиво обратилась к Джинуку: — Прошу прощения, профессор, я должна идти.
Ли Джинук рассмеялся и кивнул.
— Конечно. Не смею вас задерживать.
— Спасибо!
Проводив взглядом Хайрин, которая быстрым шагом, больше похожим на бег, покинула пристройку, Джинук рассмеялся.
— Ху-ху, хорошо быть молодым.
*****
Тем временем только что прибывший на базу Ян вместе с Герцем и Фиоланом подготавливался к её улучшению до следующего ранга. Все требования уже были выполнены, поэтому они просто обговаривали последние детали и обменивались информацией. Всё потому, что они не хотели ошибиться, слепо начав улучшение и повергнув в хаос с таким трудом налаженную работу базы.
— Итак, Ян, ты говоришь, что мы должны сначала построить Центр Развития Людских Ресурсов?
Ян кивнул.
— Всё верно. Я планирую сначала построить Центр Развития Людских Ресурсов, а затем заняться развитием Военной Базы.
— Разве это не слишком опасно? Период защиты базы почти закончился, так что не лучше ли сначала улучшить Защиту Имения?
В тот момент, когда база будет улучшена до Имения, они получат возможность построить первое здание без каких-либо затрат ресурсов или времени.
Существовало множество различных зданий, и Герц, в приоритете которого была защита базы, планировал сначала создать Военную Базу. Однако Ян предложил построить Центр Развития Людских Ресурсов.
Конечно, к этому решению Ян пришёл после тщательного исследования.
— Нет. Даже если мы прямо сейчас построим Военную Базу 1-го уровня, то сможем вербовать солдат не выше 30-го уровня. Сколько бы у нас не было таких солдат, все они погибнут после единственного АоЕ заклинания высокоуровневого Мага.
— Это правда, но...
Ян оборвал возражения и продолжил говорить:
— Чтобы мы могли получить достаточно сильных солдат, наша Военная База должна быть по меньшей мере 3-го уровня. А для достижения этого нам в любом случае потребуется инструктор боевых искусств выше 100-го уровня.
Фиолан до сих пор только слушал, но сейчас тоже вступил в разговор:
— Значит, по твоим словам, Ян, нам нужно сначала построить Центр Развития Людских Ресурсов и обучить НИПа — инструктора боевых искусств, чтобы затем с его помощью быстро развить Военную Базу?
Ян кивнул.
— Всё именно так. И мы можем постоянно обучать в Центре, помимо инструктора боевых искусств, и других людей, которые понадобятся нам во внутренних делах базы. Если бы мы упорно работали над развитием Военной Базы, готовясь к окончанию периода защиты, наши ресурсы тоже быстро бы истощились. И в итоге вся экономика базы рухнула бы с громких треском.
— Но ведь наши производственные здания будут работать даже без НИПов.
— Тем не менее существует огромная разница в эффективности, если мы поставим НИПа с хорошими характеристиками. Кажется, примерно в два или три раза?
— П-правда?
Информация, которой владел Ян, оказалась намного более подробной, чем ожидал Герц.
«Нет, я не смог даже близко найти что-то подобное, независимо от того, сколько времени тратил на поиски. Где именно он всё это нашёл?»
— То есть мы будем защищать базу только силами членов гильдии? — продолжил задавать вопросы Фиолан.
Ян покачал головой.
— Нет, это не так. Нам нужно построить оборонительную башню и расширить крепостной вал. НИПы, обученные в Центре Развития Людских Ресурсов, тоже в некоторой степени будут полезны во время защиты базы.
— Этого будет достаточно?
— Есть ещё кое-что, о чём я думал.
Услышав, что Ян запланировал что-то ещё, Герц и Фиолан тут же сконцентрировали на нём всё внимание.
Ян повернулся к Герцу.
— Проведя некоторые исследования, я узнал, что постройка Классовой Гильдии сможет в некоторой степени нас усилить.
— Что? Классовая Гильдия? Ты можешь построить её на нашей базе?
В Классовой Гильдии автоматически появляются НИПы этого класса. Кроме того, среди них будет и человек 120-го уровня, отвечающий за всю Гильдию.
Если существовала Классовая Гильдия, была возможность обучать на Военной Базе классовые войска, а в Центре Развития Человеческих Ресурсов с высокой вероятностью мог появится талантливый человек этого класса.
Таким образом, Классовая Гильдия была невероятно полезным зданием.
— Да, мы можем их построить. Я удовлетворяю всем требованиям для строительства.
— Требования? Какие требования?
На миг задумавшись, Ян начал рассказывать:
— Во-первых, игрок определённого класса должен быть 100-го или выше уровня. Во-вторых, его Слава должна быть не меньше 800 тысяч. И наконец, если этот игрок получил титул выше Баронета и является Лордом, на базе можно построить соответствующую Классовую Гильдию.
Фиолан и Герц были ошеломлены, услышав эти требования.
Довольно удивительно, что Яну удалось узнать что-то подобное, однако Фиолана и Герца поразило кое-что другое.
— Ян, так ты говоришь, что удовлетворяешь всем этим требованиям?
— Ян, ты уже выше 100-го уровня? Хотя нет, уровень — это понятно, но 800 тысяч Славы?
В ответ на такую реакцию Ян лишь спокойно кивнул головой и ответил:
— Да, мой уровень 103-й, а моя Слава... Так, посмотрим, сейчас она составляет 890 тысяч.
— ...
Выражение лиц Фиолана и Герца стало ещё более ошарашенным, чем раньше. Они молчали целую минуту, пока Герц наконец не пришёл в себя и не спросил:
— Хэй, ты точно играл в ту же игру, что и мы?
— Ян, ты ведь не использовал какой-то чит, так? Или баг...
— Нет, не использовал.
Такая реакция была очевидной.
Получить 103-й уровень за такой короткий срок было уже невероятным достижением, но иметь 890 тысяч Славы... Обычным людям казалось, что такая цифра была получена с помощью обмана.
Кробан трудился изо всех сил и едва-едва собрал 430 тысяч Славы, в то время как Ян, который, как думали в гильдии, только постоянно прокачивался, имел вдвое больше Славы...
Ян понимал удивление Фиолана и Герца, но сейчас важнее всего было развитие базы.
— Пожалуй, нам стоит начать улучшение базы. Вы согласны с моим планом?
Герц спокойно кивнул, хотя на его лице всё ещё было угрюмое выражение.
Они отступали от первоначального плана, предложенного Герцем, однако он не собирался возражать, поскольку Ян тщательно проанализировал кучу информации и в итоге предложил достаточно разумный план.
«Я немного обеспокоен тем, что первым зданием будет не Военная База, но, думаю, мы можем доверять Яну».
Герц вытащил из инвентаря миниатюрную копию базы и произнёс стартовые слова:
— Улучшение базы!
Перед ним тут же появилось системное сообщение.
Все требования для улучшения базы выполнены.
База гильдии Лотос будет улучшена с ранга Деревня до ранга Имение.
Вы подтверждаете улучшение?
— Да.
Улучшение базы подтверждено.
Затем уже другое системное сообщение появилось перед всеми членами гильдии.
База гильдии Лотос успешно улучшена до ранга Имение.
А затем пространство, где они стояли, начало быстро меняться.
Деревянное здание гильдии полностью исчезло, а на его месте начало строиться новое каменное здание.
За этой системной «магией» с любопытством наблюдало трое человек.
— Вау, выглядит действительно потрясающе.
Ян согласился с Фиоланом:
— И правда. Серьёзно, как они могут сделать нечто подобное?
Тем временем перед Герцем появилось другое системное сообщение, чему он был очень удивлён.
Игрок Ян, единственный член гильдии с титулом Барона, получит должность Лорда. Вы одобряете его кандидатуру? (Поскольку в гильдии всего один игрок с титулом аристократа, улучшение базы будет отменено, если вы отклоните назначение.)
Герц кивнул и произнёс:
— Я одобряю его кандидатуру.
Как только он это сказал, от миниатюрной копии гильдии в руках Герца до груди Яна протянулся луч белого света. А затем на том месте, где раньше стоял бревенчатый дом, появилось великолепное поместье.
Перед Яном, наблюдавшим за трансформацией базы, появилось ещё одно системное сообщение.
Вы стали Лордом Имения Лотос. Сейчас начнётся базовая настройка.
И хотя системное сообщение было довольно неожиданным, Ян не был застигнут врасплох.
— Что ж, приступим?
Ян заранее собрал всю необходимую информацию и переговорил об этом с Герцом и Фиоланом, обсудив каждую мелочь.
— Окей, здесь выбрать вот такие и такие критерии, а налоговую ставку на данный момент можно поддерживать минимальную...
Все базовые настройки Имения Лотос установлены.
Начинается работа над внутренними делами Имения.
Теперь перед Яном появилась другая вкладка под названием «Внутреннее Строительство», и Ян без колебаний построил Центр Развития Людских Ресурсов.
«Центр Развития Людских Ресурсов» будет построен на западе Имения на участке В-124.
Раз в день в Центре Развития Людских Ресурсов появляются 20 новых талантливых человек. Их назначением могут заниматься только Лорд и Вице-лорд. (Перечень талантливых людей будет обновляться каждые 24 часа.)
Вы можете воспользоваться этой вкладкой, если хотите построить и другие здания.
Да, Ян хотел бы построить больше зданий, но, поскольку им сильно не хватало ресурсов, Ян приступил к выполнению следующего шага своего плана.
Вы открыли вкладку Строительство Специальных Объектов. Какое здание вы хотите построить?
Для строительства первого специального объекта также не требовалось тратить ресурсы и время.
Ян сразу же выбрал Гильдию Призывателей.
Здание Гильдии Призывателей будет построено на востоке Имения на участке А-89.
Теперь в Имении Лотос вы можете сменить свой класс на Призывателя.
В Центре Развития Людских Ресурсов будут появляться НИПы с классом Призывателя.
На Военной Базе солдаты могут обучаться навыкам Призывателей.
Классовые характеристики всех Призывателей Гильдии Лотос увеличены на 5%.
Кроме того, было ещё очень много других несущественных внутренних дел. Однако Ян пока никак не мог на них повлиять, и поэтому он лишь просматривал системные сообщения и листал дальше. В итоге он закончил менее чем за 5 минут.
Некоторое время было потрачено на распределение ресурсов, чтобы обеспечить нормальное развитие Имения. К счастью, Ян и это изучил заранее, так что завершил всё с лёгкостью.
Герц и Фиолан, следившие за тем, что делал Ян, удивлялись снова и снова.
— Герц, у него всегда была такая сторона?
— Может... может быть? Я тоже не знаю...
Поскольку до этого эти двое видели лишь то, как Ян до изнеможения прокачивается, буквально калеча себя, они ещё многого не знали про Яна.
— Полагаю, так достаточно хорошо...
Ян наконец закончил с основными настройками Имения и, удовлетворённо кивнув сам себе, повернулся к Герцу и Фиолану.
— Пойдём взглянём на поместье? — взволнованно спросил Ян.
— Х-хорошо?
Однако в этот момент они услышали знакомый голос.
— Циньсун, ты должен был сначала прийти ко мне!


    
  





  


  

    
      (Прим.пер.: Переводчик посыпает голову пеплом. Оказывается, всё это время Фиолан была девушкой… (ಥ_ಥ) Мне очень жаль, простите. И хотя в анлейте имя заканчивается на согласный, отныне я нареку её «Фиолана».)
В итоге поместье отправилось осматривать четверо — Хайрин решила присоединиться к Яну и остальным. Новое здание гильдии было настолько большим и роскошным, что то маленькое деревянное строение моментально меркло на его фоне.
Ян тщательно осматривал поместье, проверяя, где находятся НИПы и за что они отвечают. Похоже, Герцу и Фиолане этот процесс показался слишком скучным, поэтому они упомянули возникшие неотложные дела и тихо исчезли, оставив Яна наедине с Хайрин.
В конце концов осталось лишь одно место, куда они ещё не ходили, — кухня.
Кухня, как и всё в поместье, оказалась большой, но при этом — пустой. А пустой она была потому, что Циньсун ещё не тратил ресурсы гильдии на её внутреннее обустройство.
— Вау, я правда могу использовать это место? — взволнованно спросила Хайрин.
Ян кивнул и ответил:
— Да. Я специально тут ещё ничего не трогал. Хотел настроить кухню после того, как поговорю с тобой.
Если бы Ян доверил кухню НИПу, здесь, конечно же, появилось бы много всего полезного, однако гораздо эффективнее положиться не на автоматическую настройку, а на человека, знакомого со всеми тонкостями игровой кулинарии. То есть на Хайрин. Вот почему Ян на некоторое время отложил распределение ресурсов.
Да и для Хайрин самое лучшее место для повышения Мастерства Кулинарии — это оборудованная по её заказу огромная кухня поместья.
— Хорошо! Мне нужно некоторое время, чтобы перенести сюда инструменты и ингредиенты.
— Я не тороплю. Напомни мне позже, чтобы я дал тебе права по настройке кухни поместья.
— Спасибо. Ох, всё так волнующе!..
На лице Хайрин было выражение безграничного счастья. Всё потому, что, кроме всего прочего, большая жаровня позволяла готовить большое количество блюд сразу.
Хайрин качала кулинарию с самого начала игры и давно выяснила, что одновременное приготовление нескольких блюд значительно ускоряло прокачку.
Окинув взглядом кухню, Хайрин обратилась к Яну:
— Ты подождёшь, пока я тут всё осматриваю?
— Да, конечно.
Ян кивнул, и Хайрин прошлась по всем помещениям огромной кухни, тщательно изучая даже неприметные мелочи. Чтобы скоротать время ожидания, Ян использовал свои навыки, у которых уже кончился откат. Например, навык Обучения.
Немногим позже, Ян и Хайрин, закончив осматривать поместье, снова оказались на улице.
— Циньсун, что ты собираешься сейчас делать? — тихо спросила Хайрин. — Остались ли у тебя невыполненные квесты?
— Нет, я уже всё закончил.
— Тогда охота?
Ян покачал головой.
— Нет, я пообещал Фиолане сходить в подземелье на двух человек.
— Ах, понятно. Кажется, я припоминаю, как она упоминала что-то подобное.
Раньше то подземелье, найденное в Бухте Форлан, могли пройти только Герц и Фиолана, но теперь большинство членов гильдии выше 100-го уровня зачищали это подземелье каждый раз, когда у них было свободное время. Дневной лимит Могилы Героя Форлана — 5 заходов. Игроки ходили туда не ради возможных предметов, а ради внушительного количества опыта.
В итоге через некоторое время после открытия подземелье стало неотъемлемой частью повседневной жизни на северном континенте.
Однако уровень сложности подземелья был настолько высок, что редко кто мог получить итоговый ранг выше В. С возвращением Яна, талантливого не только в PvP, но и PvE, Фиолана решила попытаться поставить рекорд повыше.
— Кроме того, я слышал, в Могиле Героя Форлана особенно выгодно охотиться Призывателям. Опыт там начисляется не за каждого убитого монстра, а в конце прохождения на основе итогового ранга — как в квестах. Поэтому, как я предполагаю, мне не придётся разделять полученный опыт с фамильярами.
— О, понимаю.
Хайрин планировала отправиться на свидание вместе с Яном… Ну, то есть собирать ингредиенты в какой-нибудь высокоуровневой локации, но сейчас все эти планы откладывались на неопределённый срок. Увидев, как радостное выражение лица Хайрин сменяется угрюмым, Ян почувствовал небольшое беспокойство.
«Что это с ней? Я что-то забыл?»
Ян поднапряг память, пытаясь вспомнить их разговоры с Хайрин. Вдруг она просила найти какой-то ингредиент для приготовления пищи, а он его забыл принести? Да и раньше такое уже бывало: Ян забывал выполнить просьбу Хайрин по поиску ингредиентов, а потом его очень долго ругали за это.
Однако Ян чувствовал, что в этот раз Хайрин у него ничего не просила найти.
«Ладно, может, дело и не в ингредиентах, но я явно что-то забыл».
И тут внезапно он кое-что вспомнил.
«Точно! Кольцо, которое я получил как первооткрыватель Леса Любви! Вот о чём я забыл».
Ян снова вспоминал ту боль, пережитую им в Лесу Любви, каждый раз, когда видел это кольцо в своём инвентаре, однако он не мог просто так его выбросить — слишком уж хорошие характеристики у такой безделушки.
«Поскольку кольцо повышает классовые характеристики, оно идеально подходит Хайрин…»
Когда Ян только получил кольцо, он потратил некоторое время, думая, кому его отдать. Но, поскольку Ян знал не так много женщин-игроков, диапазон был моментально сужен до одного человека — Хайрин.
Ян знал, что Хайрин не откажется и обязательно выслушает его просьбу, однако он совершенно забыл, что собирался при встрече спросить её о кольце.
«Она выглядит немного расстроенной… Должен ли я спрашивать об этом сейчас?»
Циньсун на мгновение замялся, но в конце концов открыл рот:
— М-м, Хайрин, я хочу кое о чём попросить тебя.
Слова Яна прервали размышления Хайрин, которая сейчас искала какой-нибудь способ, как убедить Яна и назначить ему свидание-не-свидание на северном континенте.
— Хм? Попросить?
— Одну секунду.
Ян достал из инвентаря второе кольцо, ещё раз убедившись, что оно женское.
— Уф… Не могла бы ты примерить это кольцо?
Хайрин совершенно не ожидала увидеть, как Ян будет протягивать ей некое кольцо, и сейчас чувствовала невероятное волнение.
«Что? Какого чёрта?»
Хайрин взглянула на Яна, пытаясь убедиться, что это не шутка. Однако его лицо было таким же, как обычно. Наоборот, казалось, что его очень беспокоит возможная реакция Хайрин.
«Что именно он подразумевает под этим подарком?»
Действия Циньсуна совершенно не вязались с выражением его лица, заставив Хайрин думать о том, действительно ли он сейчас таким образом показывает свои чувства к ней. Из-за этой нереалистичности ситуации мысли Хайрин были в полном беспорядке.
«Он просто отдаёт бесполезный для себя предмет? Кажется, я вкладываю в его действия много лишнего смысла…»
Чем дольше колебалась Хайрин, тем мрачнее становился Ян.
— Эм, если для тебя это слишком обременительно, ты не должна…
И когда Циньсун уже хотел вернуть кольцо в инвентарь, Хайрин быстро выхватила его, не успев даже обдумать свои действия.
— Н-нет! Для меня это совершенно необременительно! С чего ты взял?
Хайрин почувствовала себя неловко, так импульсивно выхватив кольцо из рук Яна.
«Уф, надеюсь, мои действия не показались ему слишком внезапными и странными?»
Неловкость сменилась удивлением, когда Хайрин проверила характеристики кольца.
«Ва-а-а, что за чертовщина? Это кольцо слишком хорошее! Кроме того, его название… обручальное кольцо? То есть… парные кольца?»
Сама того не понимая, Хайрин исказила истинные намерения Яна.
Перечитав информационное окно ещё раз, Хайрин спросила:
— У тебя… У тебя тоже такое есть?
Циньсун показал ей своё кольцо.
— Да, вот моё.
Подтвердив предположение о парных кольцах, Хайрин почувствовала, как её щёки полыхают от смущения.
— Спа…сибо. Я обязательно буду носить его.
С дрожащим сердцем Хайрин надела кольцо на свой палец. Сердце Яна тоже застучало быстрее, однако по совершенно иной причине…
«Хех, я наконец-то смогу избавиться от своего кольца 50-го уровня!»
Когда и Ян надел кольцо на палец, перед двумя игроками одновременно появилось одинаковое системное сообщение.
Требование для снятия печати с «Обручальных Колец Леса» выполнено.
Вы получаете благословение Эльморфа.
Все боевые характеристики +20%.
Все классовые характеристики +30%.
Время перезарядки всех навыков -1 секунда. (Не применимо к навыкам с временем перезарядки менее 1 секунды.)
Раз в день каждый из носителей кольца может призвать своего партнёра, обладающего способностями Эльморфа.
Проверив свои значительно увеличенные благодаря кольцу характеристики, Циньсун довольно улыбнулся. Однако он чувствовал себя немного странно.
«Поскольку это парные кольца, можно ли теперь назвать Хайрин моей девушкой?..»
К счастью, это чувство оказалось не таким уж плохим.
Тем временем Хайрин, глядя на широкую улыбку Циньсуна, думала примерно о том же.
«И почему я до сих пор так беспокоилась о своих чувствах, думая, что Циньсун не интересовался мной?..»
И Хайрин тоже улыбнулась.
*****
Расставшись с Хайрин, Ян вместе с Фиоланой направился в Бухту Форлан, чтобы уже оттуда войти в подземелье.
— Ян, первая зачистка может оказаться довольно трудной, поэтому постарайся ознакомиться с подземельем как можно лучше.
— Да, хорошо... Я понял.
— Надеюсь, ты уже посмотрел видео прохождения подземелья, прежде чем идти сюда?
Ян кивнул.
— Да. Я посмотрел его два или три раза, перед тем как отправляться.
— Окей, тогда мне будет легче всё тебе объяснить.
Подойдя ко входу в подземелье, Фиолана начала рассказывать:
— Самое важное для нас во время первой фазы — это скорость. Мы должны зачистить мелких мобов как можно скорее, потому что здесь, в подземелье, опыт начисляется не за количество, а за качество. Перебив мелочь, мы должны поторопиться и войти в Святилище Героя в центре.
И хотя Ян довольно хорошо изучил подземелье за счёт информации на форумах, он всё равно внимательно слушал Фиолану, чтобы привести в порядок свои знания.
— Вторая фаза состоит из непрекращающихся волн монстров, которые придут из пяти разных локаций. Все они стремятся уничтожить Святилище Героя, и если им это удастся, прохождение не будет засчитано. Так что нам крайне важно защитить святилище.
— Фаза закончится, когда мы уничтожим в общей сложности 200 монстров, верно?
Фиолана кивнула.
— Да. После завершения второй фазы появится три босса средних размеров. Этих монстров называют Гиганты Ненависти. Их Наступательная сила не слишком большая, однако у самого крупного есть АоЕ навык, который может оглушить неосторожного игрока. Если ты случайно попадёшь в оглушение, я уже ничем не смогу помочь.
— Окей, я понял.
— В конце появляется Гигант Форлана — последний босс. Его особенность в том, что у него невероятно высокий иммунитет против различных дебаффов и даже одна его атака невероятна по силе. К счастью для нас, его движения крайне медленные, поэтому, думаю, лучше всего поступить так: ты отвлекаешь его внимание, а я стараюсь нанести как можно больше урона за это время.
— Хорошо.
— Тебе нужно вести себя как можно осторожнее, когда босс замрёт на месте и начнёт собирать в руках синюю энергию.
Ян кивнул.
Этот навык он тоже видел в видео.
— Ты говоришь о том навыке, похожем на чудовищно огромную водяную пушку?
— Да, именно о нём. В прошлый раз Герц неправильно его заблокировал, и после всего трёх ударов прохождение подземелья для нас закончилось. У этого навыка невероятно высокая скорость, поэтому довольно трудно его избежать или заблокировать.
Однако Ян лишь усмехнулся в ответ на предупреждение.
У него уже был план, как противостоять этому навыку.
— Есть что-то ещё?
Фиолана ненадолго задумалась, но затем покачала головой.
— Ну, вроде всё?
— Тогда пойдём. Хм, если лимит времени подземелья — 50 минут, как быстро нужно пройти подземелье, чтобы получить итоговый ранг S?
Посмотрев на Яна, который уже думал о зачистке подземелья на ранг S, Фиолана ухмыльнулась.
— Ранг S? Нет ещё ни одной команды, которая бы получила ранг S или хотя бы была близка к нему, потому что для этого подземелье нужно пройти всего за 25 минут. То есть за половину исходного времени. Если бы ты заглянул на официальную страницу зала славы, то смог бы там увидеть, что лучшее прохождение всего ранга A. Хм, та команда потратила, кажется, 35 минут?
Ян был ошеломлён, услышав слова Фиоланы.
— А?.. Это так сложно? Мне это подземелье показалось довольно простым, когда я смотрел видео прохождения... А что с топ-игроками?
Ян думал, что раз в это подземелье могли входить игроки начиная с 100-го уровня, то топ-игроки с лёгкостью был получили за прохождение ранг S.
Фиолана развеяла заблуждения Яна:
— Да, это подземелье довольно сложное, однако главная причина таких низких результатов заключается в том, что топ-игроки просто не могут сюда войти. Могила Героя Форлана предназначена только для 100-120 уровней.
— Ах, вот почему...
— Когда игроки из топ-50 только нашли это подземелье, их уровень уже превышал 120. Поэтому, вероятно, они могли лишь смотреть чужие прохождения.
Наконец всё поняв, Ян кивнул.
— Ну, тогда пойдём?
— Окей, раз ты готов...
— Ага.
Фиолана усмехнулась и добавила:
— Если подумать, то ты в первый раз после сброса присоединяешься к охотничьей группе, не так ли?
— Всё так.
— Призыватель... Я могу многого от тебя ожидать?
Ян уверенно кивнул.
Он стал гораздо сильнее, чем был раньше, до сброса.
— Конечно.
И когда Фиолана, лидер их группы, положила руку на кристалл, расположенный перед подземельем, перед ними появилось короткое системное сообщение.
Вы вошли в «Могилу Героя Форлана».


    
  





  


  

    
      – Ян, вон там!
Как только они вошли в подземелье, Фиолана тут же указала в направлении, где находится Святилище Героя Форлана.
Высокие скалы по обеим сторонам делали вход в подземелье похожим на каньон.
Ян кивнул.
– Хорошо!
И первым делом он призвал одного из своих Фамильяров.
Он не планировал призывать других своих Фамильяров, пока не достигнет святилища.
Это объяснялось тем, что если бы Халли использовал свою способность «Хранитель Ветра», ни один из его Фамильяров не поспевал бы за ним.
Ян планировал отозвать Халли и призвать всех других Фамильяров, как только он достигнет святилища.
Фиолана тоже приготовилась к бою, пока рассказывала Яну всю известную ей информацию о подземелье.
– С минуты на минуту Ледяные Горгульи повалят с обеих сторон. Ледяные Тролли появятся спереди.
Услышав предупреждение, Ян кивнул и призвал Халли.
– Халли, призыв!
Грр!
После Ян взобрался на спину Халли.
– Фиолана, оставайся тут. Как только я доберусь до цели, используй свой навык Пространственного Перемещения и переместись ко мне.
Навык Пространственного Перемещения был обязательным для Магов. Его можно получить за вклад в Башню Магов, и он позволял телепортироваться к одному из союзников.
Этот навык стоил мало маны, но на его использование требовалось 5 секунд. Поэтому он являлся одним из умений, которое было трудно использовать во время боя.
Тем не менее, на этот раз Фиолана сможет его использовать без проблем, поскольку она останется ждать у входа в подземелье, где не так уж и много монстров.
Фиолана слегка обеспокоенно спросила:
– Ты уверен, что сможешь добраться до святилища в одиночку?
Крикнув с уверенностью в голосе, Ян побежал вперед:
– Абсолютно!
Беспокойство Фиоланы было очевидным.
Оно было вызвано тем, что каким бы необычным ни был Ян, он был в первый раз в этом подземелье.
Однако не было похоже на то, что уверенность Яна была безосновательной.
В каньоне начали появляться довольно много монстров, но все они были Ледяными Горгульями или Троллями лишь 90-100 уровня. Когда Ян был около 90-го уровня, он ловил этих монстров на северном континенте, пока болел.
Врожденная Способность Халли не оставляла им ни единого шанса.
«Кстати говоря, у Халли нет даже 90-го уровня, но его Ловкость выше, чем у Лу. Поскольку между ними разница в два уровня, разница в их характеристике очень велика».
Халли мог похвастаться своей Ловкостью, которая уже перевалила за отметку в 1300.
Такая Ловкость была потрясающей по сравнению с той же характеристикой Ледяных Троллей и Горгулий, которые были обычными монстрами.
Когда Ледяные Тролли начали перекрывать путь Яну, тот быстро дал команду Халли:
– Халли, Хранитель Ветра!
Ро-о-оар!
Одновременно с оглушающим ревом Халли, потрясшим всю долину, белый луч света обернулся вокруг четырех ног Халли.
Фамильяр «Халли» использовал способность «Хранитель Ветра».
Ловкость Фамильяра «Халли» увеличилась пропорционально его боевым характеристикам.
Ловкость Фамильяра «Халли» увеличена на 4484 в течение следующих 2-х минут.
В сочетании с Ловкостью, которую уже имел Халли, это дало ему невероятное значение характеристики, близкое к 6000.
Ян крепко ухватился за спину Халли.
Настало время прорываться.
– Халли, не отвлекайся ни на кого и просто беги вперед!
Грр-!
С Яном на спине Халли несся как ветер.
Тролли, чьи движения были достаточно медленными, не успевали даже замахнуться своими дубинами, в то время как Халли проносился мимо них. Они стояли как вкопанные, наблюдая с ошеломленным выражением лица за нашими героями.
И Фиолана, наблюдавшая издалека, была удивлена не меньше.
Ей еще не приходилось наблюдать таких быстрых существ. Халли оказался на порядок быстрее любого монстра, которого она когда-либо встречала.
Та-тат-!
Между тем Ян, сидевший на спине Халли, чувствовал себя как на американских горках.
Халли не просто несся с невероятной скоростью, он также двигался зигзагом, уклоняясь от монстров. Из-за этого Ян начал чувствовать, что его укачивает.
Ян оглянулся назад.
И, глядя на количество монстров, которое множилось с течением времени, он подумал:
«Их станет невероятно много, если мы продолжим бежать к святилищу, никого не задевая, но…»
Он был уверен, что сможет уничтожить их всех одним ударом Бездны и Дыхания, а также мощным АоЕ уроном Дыхания Лавы.
Также с ним была Фиолана, владеющая многочисленными магическими умениями высокого уровня, наносящими АоЕ урон. Поэтому он не беспокоился о возможном недостатке урона.
Бум-!
Задними ногами Халли оттолкнулся от гигантского валуна и подлетел в воздух.
Из-за внезапного изменения направления Ян почувствовал холодный пот, выступивший на спине.
«Фух, надо просто сосредоточиться на том, чтобы не сорваться с его спины».
Благодаря своей монстроподобной Ловкости Халли двигался так, словно летел по небу.
Несмотря на то, что между двумя стенами каньона расстояние было почти 10 метров, возможности прыжков Халли были достаточными, чтобы позволить ему перепрыгивать с одной стены на другую.
Яну нужно было всецело сосредоточиться на том, чтобы удержаться на спине Халли.
«Ух, Халли бежит на полной скорости, это по-настоящему страшно».
Вскоре после этого…
Длившееся 2 минуты действие способности «Хранитель Ветра», показавшееся Яну вечностью, наконец-то закончилось.
И скорость движения Халии, чьи показатели Ловкости вернулись к прежним значениям, значительно замедлилась.
Однако, поскольку они уже оставили большинство монстров позади, это не имело значения.
Ян уловил момент, чтобы отдышаться.
– Вон там!
И вскоре Ян смог добраться до Святилища Героя Форлана.
Время, затраченное Яном на то, чтобы прорваться через каньон, равнялось чуть более 3 минутам.
Он тут же отправил групповое сообщение.
Ян: Фиолана, телепортируйся!
Фиолана: Хорошо!
Вместе с ее ответом справа от Яна начал извиваться вихрь серого цвета.
Фиолана начала кастовать Пространственное Перемещение.
Ян без промедления призвал всех своих Фамильяров.
Разумеется, он не стал призывать Пина, которого он не прокачивал, потому что у того Потенциал не был заполнен до конца.
Бах-!
Когда Ддукдай был призван, в подземелье раздался громкий тяжелый звук, заставляя задрожать все в округе.
Ян повернулся и направил свой взгляд на каньон, откуда только что выбрался.
Огромное количество монстров, преследовавших Яна в каньоне, выбегали оттуда.
Глядя на толпу Троллей и Горгулий, бесконечно выбегавших из узкого каньона словно муравьи, Ян дал команду Ддукдаю:
– Ддукдай, Бездна!
Фью-рю-рю- Бах- Бах-!
Ддукдай, сделав около четырех-пяти шагов вперед, направил руки в сторону каньона.
И перед ним начал бушевать огромный вихрь.
Вуууш-!
Ян подобрал отличное время и место.
С 20-метрового расстояния он отлично блокировал вход в каньон, и все монстры, выбежавшие из каньона, оказались захвачены Бездной.
Он продолжил командовать:
– Лэйк, дыхание!
Поскольку такая тактика для них была привычной, Лэйк заранее занял позицию и подготовился, прежде чем выпустить пламя.
Хуа-а-ак!
И Фиолана, использовавшая свою способность Пространственного Перемещения и оказавшаяся позади Яна, тоже быстро скастовала свое умение.
– Ледяной… Ад!
Бам- Ба-ба-ба-ба-бам-!
Отличный тайминг, а также идеальное сочетание навыков!
У монстров 90-100 уровня не было ни единого шанса выжить от используемого Фиоланой магического АоЕ умения, которое имело силу Дыхания и ударную волну Бездны.
Дзи-дзи-инг-!
Кроме того, благодаря эффекту замораживания Ледяного Ада, самого высокорангового заклинания ледяной магии, несколько оставшихся монстров оказались прикованы к тому месту, где они стояли.
Эти монстры были за Лу и Халли.
Фиолана в изумлении воскликнула:
– Вау… Ян, это просто безумие!
Она не могла закрыть свой раскрытый от изумления рот.
По плану, чтобы добраться до Святилища Героя Форлана, требовалось около 10 минут.
Однако с тех пор, как эти двое вошли в подземелье, не прошло и 5 минут.
На лице Яна тоже появилась счастливая улыбка.
– Хо-хо, но на этот раз нам повезло. Бездна Ддукдая вышла совершенно отличной.
Тем не менее, Ян был уверен, что и во второй раз он смог бы повторить то же самое, полагаясь на свое мастерство, а не на удачу.
И в это время, когда они переговаривались, началась вторая фаза подземелья.
Вуууш-!
Святилище Героя засияло синим светом.
– Ян, приготовься!
– Хорошо!
Вскоре после этого пять ледяных пещер, окружавших Святилище Героя, с грохотом начали открываться.
Грр-гр-грр- Грр-гр-гр-грр-!
Ян обернулся к Фиолане и задал ей вопрос:
– Фиолана, ты же владеешь навыком Ледниковый Занавес?
Ледниковый Занавес – это навык, создающий холодный защитный слой в определенной зоне, но из-за того, что его время восстановления было невероятно длинным, он был второстепенным навыком, который мало кто использовал.
Однако Ян видел, как Фиолана часто использовала Ледниковый Занавес, поэтому он спросил.
Фиолана кивнула и ответила:
– Да, владею. Но я долго не использовала его после взятия 90-го уровня, поэтому у него Мастерство низкое.
И, поняв намерения Яна, она сразу же добавила:
– Если я покрою им это Святилище, то я думаю, что он продержится около 3-4 минут.
Такой прогноз в 3-4 минуты Фиолана сделала на основании опыта, который она приобрела, зачищая подземелья.
Лицо Яна просветлело, поскольку он думал, что даже если Ледниковый Занавес продержится около 2-х минут, этого будет достаточно.
– Окей, этого должно хватить!
Ян закончил говорить и дал команду Ддукдаю:
– Ддукдай, держись как можно ближе к святилищу и защищай его, хорошо?
Фью-рю- Фью-рю-
Время перезарядки Бездны Ддукдая составляло 5 минут.
Ян планировал собрать столько монстров, сколько сможет, пока перезарядка не закончится.
«Время перезарядки Дыхания Лэйка составляет 30 минут. Мы сможем его использовать только тогда, когда почти закончим все…»
После сбора как можно большего количества монстров и притягивания их Бездной, они должны нанести как можно больше урона, как это могло бы быть с навыком Лэйка – Дыханием.
«Я уверен, что Фиолана позаботиться об этом и нанесет столько урона, сколько понадобится».
Если бы они могли просто выиграть время для Фиоланы, чтобы та смогла использовать 2-3 АоЕ навыка, они так бы и сделали, ведь урон в этом случае будет более мощным, чем Дыхание Лэйка.
Ян назначил Лу и Халли по пещере, а сам с Лэйком побежал к ближайшей двери.
После этого оставались только две южные пещеры.
Ян снова обратился к Фиолане:
– Фиолана, пожалуйста, позаботьтесь вместе с Ддукдаем о тех двух пещерах!
Фиолана в ответ спросила:
– Мы должны просто выиграть немного времени, верно?
– Да, приберегите свои АоЕ умения и просто тяните время, используя замедляющие врагов навыки!
– Окей!
Прошло немало времени с подобной охоты, но, поскольку Фиолана работала с Яном на одной волне, им удалось понять друг друга даже с помощью простых фраз.
Таким образом, вторая фаза началась без происшествий.
«Вероятно, будет нелегко сократить время на третьей фазе и фазе босса».
Такой метод охоты Яна был рассчитан на группы охотников, специализирующихся в АоЕ.
Из-за этого части, в которых ему нужно было столкнуться с таким количеством монстров, чтобы можно было сократить время настолько, насколько это возможно, были обязательными.
«Если я также хорошо подтяну уровень Пина, то эта задача станет легче».
Навык Пина – Натиск, был сильнее Дыхания Лэйка и имел время перезарядки 10 минут.
Он был уверен, что смог бы еще больше сократить время фазы, будь у него сейчас этот навык.


    
  





  


  

    
      «Надо просто подумать, какие навыки я могу сейчас использовать».
Ян пока отложил в сторону мысли о навыках Пина и взглянул на Лу с Халли, бегущих занимать свои позиции.
Гррр- Грр-!
Лу, с тех пор как стал охотником в вылазках Яна в подземелья, старательно выполнял свою роль, умело собирая монстров вокруг себя. Халли не отставал и быстро учился, смотря на Лу. Каждый выполнял свою роль на отлично.
Посмотрев на Яна, возвращавшегося после успешного сбора монстров со всех трех направлений, Фиолана резко крикнула:
– Ян, быстрее! Ледниковый Занавес скоро спадет!
Нельзя допустить, чтобы Здоровье святилища упало до нуля, а это возможно, если Ледниковый Занавес спадет. Теперь, когда вокруг них собралось столько монстров, святилище могло разрушиться из-за малейшей ошибки, не смотря на все их старания избежать этого.
«Э-э… Мы подпустили их ближе, чем я планировал».
Немного нервничая, Ян проверил время перезарядки Бездны Ддукдая.
«3, 2, 1, сейчас!»
– Ддукдай, Бездна!
Бездна Ддукдая, которая только что восстановилась, была вызвана во второй раз.
Но на этот раз, поскольку они были не в узком каньоне, Ддукдай не смог охватить всех монстров.
Ян взмахнул обеими руками.
Таким образом он хотел использовать Распространение Тока против оставшихся монстров и парализовать стольких, скольких сможет.
Пшз-Зз- Пз-Зз-Пшз-!
Одновременно с этим он начал отдавать команды своим Фамильярам.
– Лу, Халли! На вас двоих наиболее отдаленные монстры! Действуйте вместе!
Грр- Грр-!
Два Фамильяра, получив команды Яна, тут же приступили к их выполнению. Ян в очередной раз использовал свой навык Распространение Тока.
Конечно, он не забывал следить за своей Магией Духа, чтобы та не иссякла.
Лэйк не нуждался в командах Яна, он и без этого справлялся неплохо.
Фамильяр Лэйк применил Врожденную Способность «Дыхание Лавы»
Обездвиженные монстры стали быстро уничтожаться комбинацией Дыхания Лавы Лэйка, Распространения Тока Яна и ледяной АоЕ магией Фиоланы.
Даже после того, как эффект Бездны Ддукдая закончился, совместные действия дополнительных эффектов от Распространения Тока Яна – паралича и магии льда Фиоланы – замораживания, образовали синергию, из-за которой монстры не могли сдвинуться с места.
Благодаря этому, Фиолана могла использовать магические АоЕ умения и чувствовать себя более безопасно, чем когда ее прикрывал Герц.
Бам- Ба-Ба-Бам-!
Не прошло и 10 минут со времени начала второй фазы, как появилось системное сообщение, уведомляющее о том, что фаза закончилась.
Вы успешно защитили «Святилище Героя»
Как только появилось сообщение, внимание Фиоланы и Яна сразу же сместилось на таймер.
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И вторая фаза была завершена невероятно быстро. Фиолана была поражена.
«С ним мы справились в более чем два раза быстрее, чем когда я проходила вместе с Герцем!»
Это было связано с тем, что Ян проходил фазу необычным способом, также потому, что урон Герца был значительно ниже по сравнению с Яном, что было характерно для Класса «Рыцарь».
Фиолана воодушевилась.
«Мы даже можем получить ранг выше B с первого раза».
Если поддерживать такую же скорость, то по подсчетам ранг S тоже не казался чем-то невозможным.
Однако причиной, по которой они завершили две фазы так быстро, заключалась в том, что комбинации их навыков наносили АоЕ урон и были рассчитаны на уничтожение групп монстров. И начиная с третьей фазы, которая протекала совсем по-другому, поддерживать подобную скорость не представлялось возможным.
Спустя немного времени в подземелье началась третья фаза.
«Гиганты Ненависти» проснулись от сна
Фиолана тут же напомнила Яну:
– Самый крупный из троих владеет оглушающим навыком! Скорее всего, он будет посередине.
– Двое остальных не представляют особой опасности?
Фиолана продолжила:
– Слева будет с железной булавой, умеет выпускать ударную волну, но ему для этого требуется довольно много времени, поэтому волну легко избежать. Тем не менее, если все же не сможешь избежать, то можешь попасть под эффект замедления, также можешь быть оглушен, поэтому все же стоит соблюдать осторожность.
– Что насчет монстра справа?
– Гигант справа орудует молотом, у него просто возмутительная Наступательная Сила. Однако я помню, что у него из троих самые низкие показатели Здоровья.
Ян примерно понял ее, кивнул головой и начал приводить свои мысли в порядок.
«Самый опасный из тройки тот, что посередине, как мне кажется. Мне нужно как можно дольше удерживать его скованным оглушающим навыком Халли».
Благодаря Удару, одному из Врожденных Способностей Халли, у него был 10-и процентный шанс оглушить врага обычной атакой.
Если Халли использует навык Хранитель Ветра и максимизирует свою Ловкость, скорость его атак увеличиться более чем в два раза.
И если у него получится, то он сможет добиться того, чтобы эффект оглушения продолжал накладываться до такой степени, что Гиганту трудно будет даже нормально двигаться.
Это то, чего Ян хотел.
Если бы он мог постоянно накладывать эффект оглушения на Гиганта, то тот не смог бы даже использовать свой навык, независимо от того, насколько он опасен.
Однако Халли использовал навык Хранитель Ветра на первой фазе, поэтому нужно было подождать еще 6-7 минут, чтобы снова использовать его.
«Поскольку финальный босс будет иметь невероятно высокий иммунитет против различных дебаффов, я использую Хранитель Ветра на последней фазе».
Глядя, как с громкими шагами медленно приближались Гиганты, Ян спросил у Фиоланы:
– Фиолана, тот, что посередине, будет использовать навык оглушения сразу же?
Фиолана, уловив намерения Яна, быстро ответила:
– Нет, не сразу. Я поняла, что он использует свой навык оглушения после того, как у него останется половина Здоровья. Вот почему мы до сих пор продолжаем его убивать в последнюю очередь, когда проходим это подземелье.
– Окей, тогда сначала атакуем монстра справа.
– Хорошо!
Ян начал составлять план у себя в голове.
«Как можно быстрее справимся с монстром справа. Затем займемся с тем посередине, пока не закончится время перезарядки Врожденной Способности Халли».
А тот, что слева, по мнению Яна не представлял особой опасности.
Хотя эффект замедления от его умения может стать угрозой. Но если его время активации долгое, то от него легко уклониться. Кажется, нет причин заострять на этом внимание?
Не только Ян, но и Фиолана могла легко уклониться от умения этого Гиганта.
Это могло бы быть раздражительным, если бы ударные волны все продолжали лететь к ним со стороны в то время, как монстр посередине будет использовать свой оглушающий навык. Но Ян планировал предотвратить эту угрозу непрекращающимся навыком оглушения Халли.
Будет просто идеально, если они могут справиться с Гигантом посередине за две минуты, именно столько длится навык Хранитель Ветра Халли, а затем сразу же начнут атаковать оставшегося слева монстра.
Ян, закончив составлять план действий в своей голове, разместил Ддукдая впереди, а сам начал смещаться к Гиганту Ненависти справа.
– Всем сосредоточить свои атаки на монстре справа!
Поскольку Врожденные Способности большинства Фамильяров не успели восстановиться, им придется обходиться обычными атаками. Яну придется не только противостоять врагу, но и контролировать каждое движение своих Фамильяров.
«Я приберегу навык Жажда Крови Лу на потом».
Он планировал использовать Жажду Крови, когда время восстановления навыка Хранитель Ветра Халли закончится.
И тут Фиолана крикнула:
– Ян, выиграй для меня немного времени, пожалуйста!
Ян понял, что Фиолана хотела использовать высокоранговое атакующее умение, и тут же отдал команду Халли.
– Халли, отвлеки внимание этих двоих!
Гроар-!
Даже если Халли перестанет на некоторое время наносить урон, ничего плохого не случится, потому что урон от магических атак Фиоланы был огромен. Поэтому Ян без каких-либо колебаний дал Халли такую команду.
И, как только Халли выдвинулся, Ян выпустил магическую сферу в Гиганта справа.
– Сюда!
В продолжение Ян применил навык Подсвет Слабых Точек. [1]
– Фиолана, ты помнишь этот навык, не так ли?
На вопрос Яна Фиолана ухмыльнулась и кивнула головой.
– Конечно. Он был для тебя как хлеб с маслом до сброса. Я вижу, ты каким-то образом заполучил его обратно после сброса?
– Просто так получилось.
Фиолана начала применять свою магию, целясь в слабые места Гиганта, которые были подсвечены умением Яна Подсвет Слабых Точек.
Ян также замедлил все троих Гигантов с помощью Распространения Тока, насколько это возможно.
Пшз-Зз- Пз-Зз-Пшз-!
Все три Гиганта приблизились достаточно близко, потому пришло время применить Бездну Ддукдая снова.
– Ддукдай, сейчас!
Вуууш-!
Ддукдай успешно зацепил всех Гигантов своей Бездной, но поскольку они были монстрами ранга Босс с большими и массивными телами, эффект от нее оказался не таким хорошим, как при использовании ее против обычных монстров.
Но они не были слишком близко, поэтому Ян не волновался.
«Мне всего лишь нужно выиграть время для Фиоланы, чтобы она смогла применить свой навык».
Как и ожидалось, Бездны Ддукдая оказалось достаточно, чтобы выиграть это время.
– Ха!
Выкрикивая короткие фразы, Фиолана начала выпускать из своего посоха большие ледяные снаряды.
– Снежная Буря!
Бам- Ба-ба-ба-бам!
Снаряды, образуя бушующую спираль, полетели ровно в слабые места Гигантов.
«Сейчас!»
У Яна не было ни единой причины не воспользоваться секундным замешательством Гигантов, вызванным атакой Фиоланы.
Вшух-!
С посоха Яна испустилась синяя магическая сфера и устремилась в слабое место Гиганта.
Бам- Ба-бам!
Магические сферы нанесли «Гигантам Ненависти» (3) 4973 урона
Вы успешно восстановили 5 единиц Магии Духа
Фиолана, применившая до этого свое высокоранговое магическое умение, сейчас продолжала атаковать Гигантов магическими атаками, не требующими времени для подготовки.
Шииууу-!
И после идеальной совместной атаки двух людей, Здоровье Гиганта иссякло в одно мгновение.
Бам-!
Как только большая фигура Гиганта рухнула наземь, оба человека переключились на другого.
Фиолана, естественно, как и в прошлые разы, оставила попытки атаковать монстра посередине и сосредоточилась на левом.
Но Ян тут же одернул ее.
– Фиолана! Сперва большого!
– А?
Фиолана на мгновение опешила, затем подумала, что у Яна есть какая-то идея, и последовала его указаниям без лишних слов.
Ян проверил время перезарядки умения Халли.
«Отлично, еще 2 минуты, и Хранитель Ветра Халли восстановится».
Ян и Фиолана медленно, но верно отнимали Здоровье у монстра посередине. Впрочем, все было так же, как и с Гигантом справа.
Со временем их действия стали еще слаженнее.
«Хорошо, время восстановления сейчас закончится…»
К этому времени у Гиганта оставалось еще больше половины Здоровья.
По этой причине использование навыка прямо сейчас будет неэффективным.
«Все готово для применения навыка Халли. Как только я увижу, что Гигант начнет готовиться применить свое оглушающее умение, я сразу же использую Хранитель Ветра».
Как Ян и ожидал, вскоре после этого один кулак Гиганта начал сиять ярко-красным светом.
– Халли, Хранитель Ветра!
Все прошло по плану Яна, без единого изъяна.
Нет, скорее так: поскольку оглушение Халли не спадало ни на секунду, они легко смогли справиться с Гигантом, как нечего делать.
Бам- Ба-Бам-!
Фамильяр Халли применил Врожденную Способность «Удар»
«Гигант Ненависти» оглушен на 1 секунду
После того, как и самый крупный Гигант был повержен, с оставшимся монстром они справились без каких-либо проблем.
Этого следовало ожидать, потому что их стиль атаки остался таким же, как и против первых двух монстров, несмотря даже на то, что они использовали все свои основные умения.
– Окей!
Фиолана, повалившая последнего Гиганта на землю, сжала свою ладонь в кулак.
Вскоре после этого они оба получили системное сообщение, уведомляющее их о том, что они успешно завершили третью фазу.
Вы убили всех Гигантов Ненависти
Прошло около 23 минуты.
Проверив время, Фиолана нервно засмеялась.
– Вау, мы действовали безукоризненно, но прошло 23 минуты. Что же тогда от нас требуется, чтобы завершить подземелье на ранг S?
Им необходимо было убить последнего босса за оставшиеся 2 минуты, чтобы получить ранг S.
Она сказала так, потому что считала это невозможным.
На жалобы Фиоланы Ян лишь усмехнулся и ответил:
– Я думаю, мы сможем справиться даже быстрее.
– Э? Серьезно?
Ян просто кивнул, не сказав ни слова.
Скоро Святилище Героя разлетится на куски, и босс подземелья, Гигант Форлан, появится.
Затаив дыхание, они уставились на Святилище Героя.
– Это последняя фаза. Осталось только поднапрячься еще немного.
– Ага. Даже если мы и не получим ранг S, мы сможем получить ранг A, правда?
– Да!
Когда они закончили переговариваться, перед ними появилось системное сообщение, как они и ожидали.
Герой Форлан пробудился
1. Ранее Подсвет Слабых Точек назывался как Захват Слабых Точек, что не очень корректно.


    
  





  


  

    
      Лордом гильдии Лотос был Ян.
Однако Герц, имевший титул вице-Лорда, также имел власть внутри гильдии.
Пока Фиолана и Ян проходили подземелье Форлана, Герц вместе с Карвином были в Центре Развития Людских Ресурсов.
– Хён, ты говорил, что за день сможешь нанять трех человек, так?
Герц кивнул головой.
– Да. Я говорил, что смогу нанять троих. Но нам необязательно находить ровно троих. Если характеристики человека нас не устраивают, мы можем не брать его.
Карвин наклонил голову.
– Тем не менее, не будет лучше ли на данный момент нанять сразу всех троих? Нам не хватает рабочей силы.
– На данный момент – да.
Прямо сейчас Герц планировал нанять кого-нибудь с навыками строительства.
Несмотря на то, что для строительства первого здания им не требовалось ни материалов, ни времени, в дальнейшем для строительства новых зданий им рабочая сила все же потребуется.
Если они назначат кого-то с высоким уровнем навыка строительства в качестве ответственного лица за постройку зданий, время строительства сократится на основании его характеристик, а также уменьшатся и требуемые на строительство затраты материалов.
Из-за этого сейчас, когда они только-только улучшили базу до Имения, и некоторые из основных зданий даже не были построены, наем людей с навыками строительства был для них наивысшим приоритетом.
«Думаю, что этот человек нам подходит…»
Герц внимательно посмотрел на информационное окно человека с именем Мохан.
Мохан
Уровень: 87
Раса: Человек
Профессия: Архитектор
Титул: (Нет)
Сила: 375 (+5)
Ловкость: 153 (+12)
Интеллект: 235 (+15)
Здоровье: 295 (+20)
Профессиональные характеристики:
· Архитектура: 87
· Артистизм: 69
· Лидерство: 80
· *Скорость строительства +7%
· *Затраты на строительство -3%
Боевые характеристики (Открыть)
Специальные навыки (Открыть)
На данный момент Мохан был единственным человеком с профессией Архитектор среди всех появившихся в Центре Развития Людских Ресурсов.
Герц выбрал его.
Человек «Мохан» будет нанят
Вы хотите отправить «Мохана» на строительную площадку прямо сейчас?
– Конечно.
Как только Герц ответил, появилось сообщение.
Пожалуйста, выберите строительную площадку, куда стоит направить «Мохана»
В Имении Лотос на данный момент велось строительство Военной Базы и Центр Управления Ресурсами.
Герц выбрал Военную Базу.
– Я выбираю Военную Базу.
«Мохан» был направлен на строительную площадку Военной Базы
Скорость строительства Военной Базы увеличена на 7%
Затраты на строительство Военной Базы уменьшены на 3%
Прежде чем покинуть Центр Развития Людских Ресурсов, Герц выбрал еще двух человек, которые, по крайней мере, имели удовлетворительные характеристики среди оставшихся людей.
Их он также направил на строительную площадку.
Карвин пробормотал.
– Дела внутри Имения просто кипят. Даже не стоит говорить, что их очень много.
Услышав эти слова, Герц ухмыльнулся и ответил.
– Да уж, это правда, но для меня это более забавно, чем просто охота.
– Конечно, так как это немного ново для нас.
Карвин с удовольствием потянулся и продолжил, глядя на Герца.
– Хён, мне кажется, что на этом пока наши дела завершены на базе. Мы тоже пойдем в Форлан?
– Говоря «мы», ты имеешь в виду нас двоих?
– Да.
Получив ответ, лицо Герца приняло слегка заинтересованное выражение.
– Хм… А мы справимся?
– Почему нет? Теперь, даже если я и хён Кробан пойдем только вдвоем, мы сможем очистить подземелье за 5 минут.
– Это, безусловно, так, потому что вы оба Воины и можете наносить достаточно много урона. Если ты пойдешь со мной, сражение будет безопаснее, но мне не хватает урона, поэтому я думаю, что будет трудно уложиться в отведенное время.
Класс Воин был сбалансирован между Наступательной Силой и выносливостью. По сравнению с этим классом, Рыцарь имел характеристики, упирающиеся на Защиту и Здоровье, которые делали из него чистого танка.
Поскольку подземелье Форлана нужно было проходить за как можно меньшее время, было очевидно, почему у Герца появились такие опасения.
– Хм… Я постараюсь нанести как можно больше урона. Даже если мы потерпим неудачу во время зачистки подземелья, штраф будет небольшим, верно? Думаю, мы просто потратим время.
Услышав слова Карвина, Герц не удержался и рассмеялся. Он кивнул.
– Хорошо, давай попробуем.
– Кстати говоря, Фиолана может зачистить подземелье вместе с хёном Яном? Я не имею даже представления о силе Призывателей.
После сброса Ян еще не участвовал в походах в подземелье с участниками своей гильдии.
А Карвин не видел других Призывателей кроме Яна.
Это можно объяснить тем, что шанс встретить высокоуровнего Призывателя, охотящегося на северном континенте, был невероятно мал.
Герц на мгновение задумался над вопросом Карвина, а затем медленно начал говорить.
– Хм… Я не уверен в этом. Я слышал, что класс Призывателя в первую очередь ориентирован на PvE, но мы понятия не имеем, будет ли связка его умений и магии Фиоланы хорошей. Тем не менее, если Ян сможет организовать хорошую защиту Фиолане своими фамильярами, чтобы та смогла беспрепятственно использовать свои магические умения, тогда они определенно смогут зачистить подземелье, я думаю.
Карвин добавил.
– Но это в первый раз для хёна Яна. Ему будет нелегко.
Герц с готовностью кивнул.
– Тоже верно.
Однако опасения этих людей совершенно беспочвенны.
*****
– Фиолана, осторожно!
Как только слова сорвались с губ Яна, дубина Гиганта упала на голову Фиоланы.
Бум-!
Сила удара была настолько невероятной, что могла поставить даже такого мага, как Фиолана на грань между жизнь и смертью.
К счастью, Фиолана сумела быстро уклониться от этого удара.
– Ян, осталась всего минута, и все мои умения восстановятся!
Ян кивнул, услышав Фиолану.
– Хорошо!
После этого Ян начал отдавать команды своим фамильярам.
– Халли, зайди со спины и атакуй столько, сколько сможешь!
Гроар-!
Чтобы пассивное умение Удар Халли сработало, необходимо провести серию ударов, пусть и слабых. Даже они будут важнее одной сильной атаки.
И Халли без промедления выполнил команду Яна.
Бам-Ба-Бам-!
Халли без остановки продолжал бить Гиганта передними лапами.
Как и предполагал Ян, Гигант через некоторое время оказался оглушен.
Бум-!
Однако, как только Гигант получил эффект оглушения, он тут же пришел в себя. Смотря на происходящее, Ян сузил глаза.
«Ух… мне конечно говорили, что у него невероятно высокий уровень иммунитета против различных контролирующих умений, но не до такой же степени!?»
Удар Халли оглушал на одну секунду, но Гигант и половины этого времени не держался под этим эффектом. Ян был поражен.
Кроме этого, казалось, что из-за высокого уровня иммунитета вероятность быть оглушенным была очень низкой. Казалось, что пассивная способность Халли даже не срабатывает.
– Лу, отвлекай его спереди! Ддукдай, продолжай бить его столько, сколько сможешь!
Бум- Бум-!
Всякий раз, когда огромный Гигант, который был больше Ддукдая более чем в два раза, двигался, все подземелье содрогалось.
Ян и Фиолана двигались на пределе своих возможностей и постоянно атаковали Гиганта.
И вскоре после этого имя Гиганта начало медленно мигать.
«Это должно значить, что у него осталась половина Здоровья».
Ян быстро взглянул на таймер, чтобы проверить прошедшее время.
«28 минут. Мы уже не сможем получить ранг S, но у нас есть все шансы пройти подземелье на ранг A».
До этого они говорили, что если справятся за 35 минут, то получат ранг A.
И в оставшиеся 7 минут, казалось, не будет никаких проблем. Гигант продолжал постепенно терять Здоровье.
– Ян, отвлеки его внимание, пожалуйста!
Услышав Фиолану, Ян кивнул.
Все магические умения Фиоланы восстановились, и теперь Яну оставалось только выиграть для нее время, чтобы она смогла их использовать.
Вуууш-!
Вокруг Фиоланы образовалась стужа и появилось синее свечение.
Ян, понаблюдав за этим, выпустил в Гиганта серию магических сфер.
Бам- Ба-Бам-!
Сразу после этого Гигант отвернулся от Ддукдая и посмотрел в сторону Яна.
– Эй, я здесь!
Чтобы спровоцировать Гиганта, Ян громко закричал.
Однако Гигант, на мгновение отвлекшийся на Яна, снова повернулся к Ддукдаю.
И тут же одна из рук Гиганта начала сиять синим светом.
«Это…! Водяная пушка!»
Это было самое сильное умение Гиганта, которое по праву можно было считать смертоносным навыком. И он использует его сейчас, когда еще не пришло время.
Ян побежал изо всех сил.
«Ах, ну почему он выбрал в качестве цели именно ее?»
Фиолана успела прочитать только половину заклинания.
Она не могла двигаться, пока использовала магическое умение.
Проще говоря, если она не прекратит использовать свое умение прямо сейчас, у нее не будет ни единого шанса остаться в живых.
Фиолана, увидев, что Гигант направил свою руку в ее сторону, уже было собралась прекратить читать заклинание, как Ян крикнул.
– Фиолана, не останавливайся!
– А?
– Я заблокирую это!
И вместе с сильным шумом из руки Гиганта начал выпускаться поток голубой воды.
Пфшшш-!
Поток был настолько широким, что даже размаха рук одного человека не хватило бы, чтобы его измерить.
Ян, побежавший к Фиолане, чтобы защитить ее, резко обернулся и коснулся потока воды.
Пум- Пу-Пу-Пум-!
Чтобы не упасть, он не забыл поддержать себя одной ногой.
И Врожденная Способность Ббукббука, которую Ян уже держал наготове, начали активироваться.
Был использована Врожденная Способность фамильяра Ббукббука «Правитель Воды»
Фамильяр Ббукббук поглотил Водяную Пушку «Гиганта Форлана» и восстановил 3749 Здоровья
Фамильяр Ббукббук восстановил 0 Здоровья
Фамильяр Ббукббук восстановил 0 Здоровья
Рассматривая системные сообщения, которые то и дело всплывали, Ян внутри себя кричал от восторга.
«Отлично, это работает, как я и ожидал!»
Умение Правитель Воды поглощало все атаки Водного типа и восстанавливало весь поглощенный урон в качестве Здоровья.
Поскольку Яну еще не выпадал случай использовать Врожденную Способность Ббукббука, он был рад, что ему наконец-таки выпал шанс.
В то время, как большой поток воды иссякал, в Фиолану полетели водяные снаряды.
Однако Ян быстро прикрыл собой Фиолану и принял все удары на себя.
Пум- Пу-Пум-!
Лицо Фиоланы приняло изумленное выражение.
– Ян, что это значит? Как ты можешь себя так хорошо чувствовать после стольких полученных ударов?
Ян усмехнулся и ответил.
– Объясню позже, а пока просто продолжай атаковать своими магическими умениями!
– Осталось 5 секунд!
Вскоре после этого Фиолана начала применять свою магию.
Она начала выпускать магические сферы в Гиганта один за другим. Ян также собрал всех своих фамильяров и совершил полномасштабную атаку.
Грр-!
Ян проверил скорость, с которой мигало имя Гиганта.
«Так, судя по всему, его Здоровье упало ниже 30%».
Ян дал команду Лу.
– Лу, Жажда Крови!
Грр- Грр-!
Когда Лу использовал Жажду Крови, его и без того красная грива начала сиять огненно-красным светом.
Наступательная Сила и Ловкость фамильяра Лу увеличены на 30% в течение следующих 3 минут
Скорость движения фамильяра Лу увеличена на 40% в течение следующих 3 минут
С этого момента всякий раз, когда Лу атакует врага со Здоровьем ниже 30%, его урон увеличивается в два раза
Ян крепче сжал посох и наблюдал за Гигантом.
«Мы уложимся в срок!»
Казалось, что у Фиоланы был такой же ход мыслей, потому что и она начала усиленно атаковать своей магией.
Ян и Фиолана сосредоточили все свои умения на Гиганте.
Из-за непрекращающихся ударов Гигант начал шаг за шагом отступать назад.
Бэнг- Бэбэнг-!
И через некоторые время огромный Гигант Форлан начал заваливаться назад.


    
  





  


  

    
      Кью-рю-рюнг-!
Фиолана заметила это и перестала произносить начатое заклинание, а затем воскликнула.
– Отлично! Мы справились!
Затем оба инстинктивно обратили свое внимание на сообщение, где показывалось прошедшее время.
00:31:29
У них в запасе осталось еще целых 18 минут и 30 секунд.
Им удалось зачистить подземелье с невероятно высокой скоростью.
Ян шумно сглотнул.
Это был рекорд, и теперь он был в предвкушении награды за это.
«Это тянет на ранг A, так?»
Бум-!
Когда Гигант наконец рухнул, перед ними появилось информационное окно, уведомляющее их о том, что они зачистили подземелье.
Дзынь-!
Могила Героя Форлана
Лимит времени: 00:50:00
Время прохождения: 00:31:29
Ранг за прохождение: A
Получено опыта: 13,253,000
Получено золота: 141,514
Получены предметы: Часть обуви Героя Форлана *8
У Фиоланы отвисла челюсть после увиденного сообщения.
– Ничего себе, прошли на ранг A!
Это не было похоже на то, что они едва-едва успели, они получили ранг A с довольно большим отрывом.
Кроме того, полученные опыт и золото были хорошей наградой за их старания. Они даже дар речи потеряли.
Фиолана вспомнила, какую награду в прошлый раз она получила, когда прошла подземелье на ранг D, и примерно прикинула.
«Это почти в 4 раза больше той награды, которую я получила за прохождение подземелья на ранг D. Просто невероятно».
Ян был удивлен не меньше.
Всего за 30 минут он получил 13 миллионов опыта и 140 тысяч золота.
«Похоже, что можно повышать свой уровень каждый день, просто проходя это подземелье постоянно».
Подземелье можно было пройти только 5 раз в день, что немного разочаровывало, но даже в этом случае Ян предполагал, что сможет заполнить свою шкалу опыта на 80%, если будет проходить подземелье максимальное количество раз.
Ян взглянул на полученный предмет за прохождение подземелья и спросил у Фиоланы.
– Фиолана, сколько частей мне нужно, чтобы собрать из них целый предмет?
Фиолана сразу же ответила.
– В общей сложности нужно 40 частей. И благодаря тебе я, похоже, смогу собрать этот предмет сейчас, Ян.
Все 40 частей можно собрать за день, если все 5 раз пройти подземелье на ранг A.
– Похоже, что я смогу собирать по одному предмету каждый день.
Однако, услышав его слова, Фиолана рассмеялась и покачала головой.
– Это так не работает. Тебе не всегда будут выпадать одни и те же предметы. Единственная причина, по которой я смогу собрать сейчас целый предмет состоит в том, что мне просто везло, и я получала только части обуви.
На этих словах Ян облизнул губы.
– Чш. Я знаю. Тем не менее, я, скорее всего, смогу собрать его очень быстро, если продолжу проходить подземелье.
– Это так. Если ты будешь проходить подземелье каждый день и получать части предмета, то, в конце концов, ты соберешь его полностью.
Ян кивнул и продолжил говорить.
– Комплект Форлана оценивается в 5 миллионов золотых, верно?
– Да, и поскольку их становится все больше и больше, то и цена падает. Но сейчас цена должна быть примерно такая.
– Ух, я должен быстрее с этим разобраться и начать зарабатывать золото для гильдии.
– У тебя нет необходимого оборудования, Ян?
– Да, ну, мне пока ничего и не нужно.
Пока двое с улыбками на лицах вели беседу, неожиданно появились системные сообщения.
Дзынь-!
Вы зачистили подземелье «Могила героя Форлана» с наилучшим счетом
Вы были внесены в «Зал Славы» подземелья «Могила героя Форлана»
Вы заняли 1-ое место
Пока вы занимаете первую строчку, вы будете получать по 3000 Славы каждый день
Не хватит слов, чтобы описать их воодушевленное состояние после увиденного сообщения.
Зал Славы (1)
– Уф, мы с трудом, но справились.
– Отлична работа, Лимлон. Думаю, что только благодаря тебе мы справились так легко.
– Ой, нет, не совсем так. Мы уложились по времени только потому, что ты, Селин, просто вытащила на себе вторую фазу.
Два игрока зачистили подземелье Форлана и теперь тепло переговаривались, выходя из белого сияния.
Их разговор продолжился.
– В любом случае, у тебя теперь есть опыт прохождения подземелья и теперь тебе должно быть проще присоединиться к какой-нибудь группе.
– Без шуток. Теперь, если даже тебя не будет, я обязательно попробую.
Было в порядке вещей, когда игроки, не состоящие в гильдии, объединялись в группы для походов в подземелья.
Однако, поскольку уровень сложности у подземелья был очень высокий, такие группы не давали даже шанса пойти вместе с ними игрокам без опыта прохождения подземелий.
Поэтому было очень важно иметь опыт прохождения подземелий. Хотя бы один раз.
– Но почему ты не присоединишься к гильдии, Лимлон? Такие сильные игроки, как ты могут легко вступить в топовые гильдии.
Селин была огненным магом 109-го уровня.
Ее характеристики были намного лучше по сравнению с показателями Лимлона, который только-только достиг 100-го уровня.
Тем не менее, Лимлон был Убийцей. Это был новый класс, и Лимлон занимал первую строчку в рейтинге среди игроков этого класса. Поэтому сравнивать этих двоих людей было невозможно.
Лимлон рассмеялся и ответил.
– Мне просто нравится играть одному. Однако, поскольку я увидел эффективность совместного прохождения подземелья Форлана, я постепенно начинаю понимать, что у игры в одиночку есть свои ограничения.
– Ага!
– Если в будущем появится такая необходимость, я, может быть, и присоединюсь к какой-нибудь гильдии.
На этих словах глаза у Селин засияли.
– Если вдруг, если ты захочешь, что ты думаешь о нашей гильдии?
Услышав ее, Лимлон спросил в ответ.
– О, ты состоишь в гильдии, Селин?
– Да, я скрыла его, поэтому, скорее всего, ты и не заметил. Один момент.
Буквально через минуту после того, как она это сказала, над ее головой появился значок ее гильдии.
Границы значка светились, переливаясь пятью разными цветами.
Такое можно было увидеть только на значках гильдий, входивших в топ-100 рейтинга.
Увидев это, Лимлон слегка удивился.
– Ого, я смотрю, это класс Претендента? Если это Гильдия Кайзер, то значит, что ты в топ-10 гильдии?
После этих слов Селин улыбнулась и с радостным выражением лица ответила.
– Ага, точно. В настоящее время мы занимаем 13-е место, но мы были на 8-м месте.
– Понятно.
Селин вежливо поинтересовалась у него.
– Что думаешь, Лимлон? Тебе это интересно?
Нотки волнения в ее голосе заставили его рассмеяться. Затем он ответил.
– Да, если это будет подобная гильдия, я буду очень благодарен.
Селин обрадовалась.
– Охх, тогда я прямо сейчас отправляю сообщение нашему Лидеру гильдии?
Однако Лимлон медленно покачал головой.
– Нет. Пока я просто возьму на заметку. У меня нет необходимости вступать в гильдию…
– Эх, жаль.
– Но если я передумаю и захочу вступить в гильдию, я сначала свяжусь с тобой, Селин.
Услышав эти слова, нахмурившаяся Селин, ярко улыбнулась.
– Звучит неплохо! Обещаешь?
– Ага.
– Тогда я пойду, Лимлон. Скоро состоится собрание в гильдии, поэтому…
– Да, конечно. Мне тоже нужно идти в деревню.
– Давай встретимся в следующий раз!
– Договорились. Спасибо за сегодня.
Когда Селин исчезла, использовав свой камень возвращения, Лимлон почесал затылок и пробормотал.
– Хех, мне определенно нужно присоединиться к гильдии, но…
Он не сказал об этом Селин, но Лимлон уже получил предложение от одной из пяти лучших гильдий, Гильдии Вэлианта.
Однако его критерии выбора гильдии не основывались только на ее рейтинге.
«Если я вступлю в гильдию, которая достигла своего предела развития, разве меня примут по достоинству?»
Он хотел присоединиться к гильдии и занять в ней одну из главных ролей.
В этом случае наиболее подходящей была гильдией с адекватным распределением силы и «ума», которая к тому же должна состоять из игроков примерно одного уровня.
Значит, что Гильдия Кайзер, близкая к первой десятке в рейтинге, не подходила ему.
Однако не солгал, когда сказал Селин, что сначала свяжется с ней.
Он планировал связаться с ней после того, как станет еще сильнее. Все же было бы неплохо занять одну из главенствующих ролей в гильдии, входящей в десятку лучших.
«Ну, так как я не спешу с этим…»
Пробормотал идущий по дороге Лимлон.
Поскольку у него оставалось еще три попытки на прохождение подземелья, ему нужно было идти в деревню и найти себе достойного напарника.
– Ха, а это подземелье Форлана довольное-таки сложное. Я думал, что будет легко, но мы чуть было не провалились, закончим за 20 секунд до окончания времени. Ко всему этому, мы еще и не справились один раз.
Когда Лимлон уже собирался покинуть подземелье, его внимание привлек большой хрустальный шар.
В этом месте можно было посмотреть на зал славы, где были указаны рейтинги игроков, прошедших подземелье.
– Таак кто здесь занимает первое место?
Ему было интересно, как быстро в рейтинг записываются игроки, прошедшие подземелье.
Когда Лимлон подошел к шару и положил на него сверху руку, перед его глазами появился список игроков.
Зал Славы Могилы Героя Форлана
1 место
Претенденты: Ян (Гильдия Лотос), Фиолана (Гильдия Лотос)
Рекорд: 00:31:29
Ранг: A
2 место
Претенденты: Семус (Гильдия Темная Руна), Чо (Гильдия Темная Руна)
Рекорд: 00:34:49
Ранг: A
3 место
Претенденты: Зион (Гильдия Темная Руна), Малкольм (Гильдия Титан)
Рекорд: 00:34:52
Ранг: A
Глаза Лимлона округлились, когда он посмотрел на рейтинг.
– Какого черта, это подземелье можно пройти всего за 30 минут?
Лимлон знал, что ему с его классом будет труднее зачищать подземелье по сравнению с другими, потому что для класса Убийца характерна слабость в PvE. Но даже с учетом этого рекорды в верхней части рейтинга были удивительными.
И среди всех прочих рекордов его привлекла первая строчка в рейтинге.
«Что это за ребята? Я впервые слышу о гильдии под названием Гильдия Лотос…»
Что еще более удивительно, так это то, что 1-ые и 2-ые места отличались друг от друга больше, чем на 3 минуты.
Судя по тому, что рекорды, начиная со 2-го места и ниже, были близки друг к другу, рекорд 1-го места был действительно выдающимся.
И в случае с Гильдией Темная Руна, занимавшей 2-ое место, и Гильдией Титан на 3-м месте, обе эти гильдии соревновались за 1-ые и 2-ые места.
Независимо от того, как далеко в список он не заглядывал, он не видел другие незнакомые гильдии, подобные Гильдии Лотос.
«У меня такое чувство, что я где-то уже видел ID этого Яна…»
Глаза Лимлона мгновенно устремились на имя «Ян».
И вскоре после этого он вспомнил, где раньше видел Яна.
– Ах, это тот чувак, с которым я столкнулся в финале лиги новичков!
У Лимлона вырвались против его воли.
В его голове всплыло воспоминание о финальной битве с Яном.
Он победил, но та битва была с головокружительными моментами, поэтому он все еще оставалась в его памяти.
«Но если это тот самый парень, он едва успел бы достигнуть 100-го уровня. Каким образом он оказался на первом месте? Какой уровень у игрока с именем Фиолана? 100-й?»
Лимлон вдруг почувствовал, как в нем просыпается дух соперничества.
«Я должен заново продумать план прохождения подземелья и сократить время зачистки как можно больше. Независимо от того, какие недостатки были у Убийцы в PvE, не было оправдания тому, что игрок такого же уровня справился на 10 с лишним минут быстрее него».
Даже с его классом, который был превосходен в PvP, он выигрывал его с небольшой разницей. Поэтому оправдывая себя, думая о превосходстве класса своего противника, он наносил ущерб своей гордости.
Кроме того, разница в полтора раза во времени прохождения подземелья оставляла слишком большой пробел.
«Я должен как можно быстрее добраться до деревни и повторить попытку».
Лимлон, подогревая свой дух соперничества, перебрался в деревню с помощью камня возвращения.


    
  





  


  

    
      После успешного совместного похода Яна и Фиоланы в подземелье, чат гильдии был переполнен сообщениями с примерно одинаковым содержанием.
Участник гильдии «Ян» вошел в систему
Фиолана: Ян, ты когда сегодня будешь свободен? Идем сегодня в Форлан, нет?
Герц: Фиолана, это нечестно! Вчера ты и так ходила с ним два раза, сегодня опять собираешься?
Фиолана: Что ты имеешь в виду, говоря «нечестно»? Ведь я должна проходить с ним подземелье, потому что у нас хорошо получается?
Кробан: Нет, Ян обещал сегодня пойти со мной. Давай соблюдать очередь.
Карвин: Ха, вы о чем? Вчера я отказался от своего шанса пойти с ним. Сегодня я собираюсь пойти хёном Яном дважды.
Хайрин: Можно я тоже пойду с ним?
Карвин: Нуна, у тебя нет даже 100-го уровня. Ты пока не можешь с ним пойти. [1]
Хайрин: Т.Т…
Ян: Хорошо, хорошо, успокойтесь. Сегодня я пойду с теми, с кем еще ни разу не ходил.
Фиолана: Нечестно…
Карвин: Ах… я ходил всего три раза!
Кробан: Я тоже ходил с ним всего три раза!
Мишаль: Я новичок в этой гильдии, но… могу и я высказаться?
Ян: Мишаль, какой у тебя уровень и за какой класс ты играешь?
Мишаль: Я огненный маг 106-го уровня.
Ян: Отлично!
Мишаль: У меня нет опыта прохождения подземелий. Это не помеха?
Ян: Да, все в порядке.
Фиолана: Ах… Ян, почему ты такой? Нам нужно пойти вместе и установить новый рекорд.
Ян: Даже если я умру и вернусь к жизни, я не смогу получить ранг S. Так что, Фиолана, дай и другим шанс. Я собираюсь получить ранг S завтра или послезавтра, так что готовься, пойдем вместе.
Фиолана: О, ранг S! Хорошо, принято!
В настоящее время, независимо от того, с кем из согильдийцев Ян ходил в подземелье, он всегда был в состоянии пройти ее на ранг A.
Они с Фиоланой пробовали получить ранг S. Но даже использовав всю свою имевшуюся силу, они смогли пройти подземелье примерно за 29 минут, что было далеко от необходимых 25 минут.
Вот почему он решил, что не сможет получить ранг S, пока не подтянет Пина.
Поэтому Ян проходил подземелье со всеми своими согильдийцами подряд.
«Потенциал Пина совсем скоро достигнет 100…»
Ян проверил Потенциал Пина и сжал кулаки.
Пять минут назад он снова активировал навык Тренировки. Сейчас была ситуация, когда Потенциал Пина была равен 99 и он мог увеличиться до 100 в течение четверти дня.
После этого, если он пройдет подземелье и будет охотиться как сумасшедший в течение следующих двух дней, Пин достигнет до 60-70 уровня. По крайней мере, Ян так думал.
«Даже если Пин достигнет всего лишь 70 уровня, своим AoE умением он может наносить тот же урон, что и Дыхание Лэйка».
Конечно, он сам тоже время просто так не терял, когда проходил подземелье.
Всякий раз, когда он шел в подземелье, он сокращал время зачистки на 1 секунду, также он экспериментировал, используя разные методы прохождения.
Из-за этого в Зале Славы Могилы Героя Форлана первые 10 мест были заполнены его именем, кроме двух-трех мест.
Зал Славы Могилы Героя Форлана
1 место
Претенденты: Ян (Гильдия Лотос), Фиолана (Гильдия Лотос)
2 место
Претенденты: Ян (Гильдия Лотос), Кробан (Гильдия Лотос)
3 место
Претенденты: Карвин (Гильдия Лотос), Ян (Гильдия Лотос)
4 место
Претенденты: Семус (Гильдия Темная Руна), Чо (Гильдия Темная Руна)
5 место
Претенденты: Герц (Гильдия Лотос), Ян (Гильдия Лотос)
6 место
Претенденты: Сион (Гильдия Темная Руна), Малкольм (Гильдия Темная Руна)
Благодаря этому, впервые после лиги новичков, Ян стал самой обсуждаемой персоной за последние дни, и за счет этого популярность Гильдии Лотос также возросла.
Ян, которому поступало очень много предложений, решил, что сначала пойдет с Мишалем.
«Я использую все свои пять попыток пройти подземелье прямо сейчас. После этого Потенциал Пина должен заполниться полностью, так что до 7 часов вечера завтрашнего дня я буду охотиться».
Чтобы наметить наиболее эффективный план, он начал думать.
«И начиная с 7 до 12, я опять потрачу все свои попытки пройти подземелье, а после этого весь следующий день опять буду охотиться. После этого, я уверен, что Пин тоже станет полезным в подземелье».
Ян, который накопил безумное количество опыта за последние два дня, не успел даже осознать, как оказался на 107-ом уровне. В то время как Ян поднял 4 уровня, Фиолана, которая больше всех ходила в подземелье с Яном, подняла 2 уровня и теперь была на 115-го уровня. Карвин и Герц также подняли свои уровни и были теперь 103-го и 108-го уровня, соответственно.
Здесь была причина, почему популярность Яна в плане прохождения подземелья не падала.
Прежде чем встретиться с Мишалем и войти с ним в подземелье, Ян оставил еще одно сообщение в чате гильдии.
Ян: Люди, заранее определитесь, кто пойдет следующим после Мишаля! Прошу подойти следующего человека ко входу в подземелье примерно через 30 минут.
В очередной раз посеяв хаос в чате гильдии, Ян без промедления вошел в подземелье.
***
- Ну как тебе? Как тебе сегодняшнее меню? Вкусно, не правда ли?
- Да, очень вкусно. Это тот рецепт, который ты сделала для своего практического задания?
- Да, верно. Это для моего экзамена.
Уголок студенческого ресторана Корейского Университета.
Циньсун и Хайрин обедали между занятиями.
Меню состояло из двух напитков, купленных вместе с едой в студенческом ресторане, и коробки для обеда, которую собрала Хайрин.
Глаза Хайрин блистали, когда она смотрела на обедающего Циньсуна.
- Хайрин, а что насчет Юхьюна? Разве ты не собиралась идти вместе с ним? Я слышал, что вы вместе учитесь.
- Э-э, это… Юхьюн сказал, что ему надо решить задания, поэтому он остался в кабинете.
- Ах, правда? Странно, мне не дали никаких заданий. Неужели из-за того, что я спал во время урока?
Смотря на не проявляющего никаких чувств Циньсуна, Хайрин по-настоящему захотелось ударить его в живот.
Обычно они питались отдельно, и это был их первый за долгое время прием пищи. Ей было приятно от этого, поэтому она успокоилась.
«Впервые за две недели мы едим вместе вне капсулы… Так что, мне нужно удержаться. Кроме того, это первый раз с того дня, когда мы едим вместе!»
После того исторического дня, когда Хайрин получила кольцо от Циньсуна, она думала, что они могли бы начать встречаться.
Сначала она очень много думала об этом, но, увидев такое же кольцо на пальце Циньсуна, сердце склонилось ее к такому мнению.
Она думала, что Циньсунь был немного простоват, поэтому он не смог сказать ей прямо.
Хайрин снова посмотрела на Циньсуна.
«Но я не могу просто спросить у него: «Мы теперь встречаемся?»…»
Поскольку Хайрин до этого никогда не была в отношениях, ей было не до смеха.
«Ха, действительно нет большой разницы между реальностью и Кайлраном, но все же я хочу пойти на свидание вне капсулы…»
После переезда в поместье, прежде чем пойти сражаться, Ян всегда приходил в ресторан внутри поместья, чтобы поесть приготовленную Хайрин еду, которая давала ему хорошие баффы.
Из-за этого они почти всегда в игре кушали вместе. И всякий раз, когда Ян занимался внутренними делами в поместье, Хайрин была рядом с ним.
Проблема была в том, что было трудно просто увидеть знак «вне игры» у Циньсуна.
«Нет, почему профессор Джинук освободил его от занятий?»
Негодуя на ни в чем не повинного Джинука, Хайрин зачерпнула ложкой испускающее пар ризотто из морепродуктов.
- Циньсун, попробуй и ты.
Хайрин зачерпнула ризотто вместе с пухлой фаршированной креветкой и поднесла ложку ко рту Циньсуна.
Не успев даже понять, удивленный Циньсун отдернул голову назад.
- Э-э…?
На мгновение Циньсуну показалось, что все окружающие направили свои взгляды на них, поэтому на нем выступил холодный пот.
«Нет, ну что такая симпатичная девушка нашла в этом зачуханном парне?»
«Чтоб ты подавился это креветкой и попал в ад, чертов хмырь!»
Смутившись из-за гневных взглядов окружающих, Циньсун быстро съел ризотто, которое Хайрин поднесла к нему.
Угм-угх-угхм-!
Сумасшедший вкус соуса распространился во рту вместе с мягкой структурой пухлых креветок!
Тем не менее, Циньсун до сих пор был в смятении. Он даже не знал, проходит ли эта вкусная еда через рот или нос.
«Что, что происходит? Почему Хайрин это сделала?»
С этого момента Циньсун, всегда одинокий и только и мечтающий стать однажды величайшим магом, чувствовал, что что-то не так.
«Что бы это могло значить? Она надеется, что я быстренько съем ризотто и скажи, что было вкусно?»
Глаза Циньсуна расширились.
«Не может быть! Она что, мстит мне за те фрикадельки, которые я тайком стащил из кухни?»
Беспокойство не покидало Яна с самого начала, но поскольку эта мысль была слишком нереалистичной, он упустил ее из вида.
«Неужели… Я нравлюсь Хайрин?»
Чтобы решить эту невероятную дилемму, он решил, что сначала проконсультируется с Юхьном.
Его немного беспокоило то, что Юхьюн тоже не был в отношениях, но ему больше не с кем было обсудить этот вопрос.
***
- Миллун, Миллун! Если ты подключился, подойди сюда на секунду!
- Что случилось, Рукин? Я же говорил, что мне сейчас нужно охотиться.
- Нет, охота подождет! Говорю тебе, иди сюда быстрее!
По просьбе Рукина, Миллун, который собрал все свое охотничье снаряжение и уже был готов использовать камень возвращения, подошел к нему с раздраженным выражением лица.
- Что у тебя тут?
- Сегодня утром я получил сообщение от Сокола.
- Что пишет? Он уже собрал снаряжение героического ранга?
Взглянув на Миллуна, стоящего с нетерпеливым выражением лица, Рукин ответил.
- Ян. Он понял, в какой гильдии состоит этот парень!
- Ян? Гильдия? Ты о чем вообще?
Рукин разочарованно начал объяснять.
- Ах, ты же знаешь того Призывателя из квеста Первосвященника! Тот, с кем ты встречался в лиге новичков! Не помнишь?
Как только Миллун услышал это, его глаза тут же расширились.
Он вспомнил тот кошмарный черепаший панцирь, который блокировал Индуцированные Стрелы.
- Что? Тот парень? Сокол узнал, в какой он гильдии?
- Да. Говорю же тебе – да!
- В какой он гильдии состоит? Нет, как именно он его нашел? Этот парень всегда скрывает информацию о себе.
Прежде чем ответить, Рукин шумно сглотнул.
- Это, ты же знаешь, что на северном континенте в Бухте Форлана творятся странные дела в последнее время?
- Да. Конечно я знаю. Я сейчас так активно качаюсь, потому что хочу туда поехать. Мне нужно взять еще 10 уровней, чтобы пойти туда.
- Да, в Зале Славы этого подземелья появилось имя этого чувака и название его гильдии – Лотос. Сокол даже проверил через сообщество, и он уверен, что это тот парень.
- Сообщество? Как он смог это сделать?
- Похоже, другие пользователи узнали, что Ян в Зале Славы этого подземелья и тот парень, занявший второе место в лиге новичков, являются одним и тем же человеком.
Этой информации можно было доверять.
Миллун стиснул зубы.
- Неужели мы смогли найти этого парня? Рукин, какой примерно ранг у этой Гильдии под названием Лотос?
Рукин слегка нахмурился, а затем он ответил.
- Хм… Довольно-таки высокого. Похоже, что у нее Алмазный ранг.
- Если у нее Алмазный ранг, это значит, что наши гильдии примерно на одинаковом уровне?
Ранг Гильдии Полярис, в которую недавно вступили Рукин и Миллун, был чем-то похож на Гильдию Лотос, так как и она находилась около топ-400.
И Рукин, и Миллун еще не достигли 90-го уровня, поэтому они смогли примкнуть к Гильдии Полярис только из-за связей Робби.
Рукин кивнул.
- Да, верно. Похоже, что она около 430-го места.
Миллун слегка удивился, услышав это.
Он предполагал, что гильдия Яна занимает высокое место, но он и подумать не мог, что она будет лидирующей гильдией в топ-500.
- Это выше, чем я думал. Это заставляет волноваться…
Боевая сила обеих гильдий была примерно на одном уровне. Но они не могли просто пойти биться лоб в лоб с этой гильдией. Лидеры гильдии их не послушают, потому что у них было 0 очков Влияния в Гильдии Полярис.
Однако в отличие от вздыхающего Миллуна, Рукин угрожающим голосом проговорил.
- У меня есть идея.
1. Нуна – в корейском языке обращение младшего брата к старшей сестре. По отношению к девушкам старше себя употребляется не очень часто.


    
  





  


  

    
      - Ты серьезно? Что за идея?
- По моим сведениям, база Гильдии Лотос находится на северном континенте.
- В самом деле?
- Кроме того, размер базы очень большой. Что почти эквивалентно размеру базы гильдии ранга Претендент. И это несмотря на то, что у них всего одна база.
Миллун стоял и внимательно слушал Рукина.
А его голове вырисовывалась интересная картина.
- Также я узнал, что их Защита базы исчезнет примерно через две недели. Должно быть, эта база досталась им сразу после открытия северного континента.
- …!
- Это отличное подспорье для нас, не правда ли?
Их гильдя, Гильдия Полярис, не смогла заполучить базу во время северной экспедиции.
Из-за этого, по сути, лидеры их гильдии следили за гильдиями на севере, подыскивая среди них слабых, чтобы отбить у них базу.
Конечно, среди таких гильдий были и те, которые были слабее Гильдии Лотос, но у большинства из них базы находились в очень плохом состоянии.
Не было другой слабо выглядящей гильдии с хорошей базой кроме Гильдии Лотос.
- Но если будут биться гильдии с примерно одинаковой боевой силой, не будет ли у защищающейся стороны преимущество? Мне кажется, что Лидер Гильдии не согласится биться с ними.
Услышав слова Миллуна, Рукин кивнул и сказал.
- Верно. Скорее всего, он будет колебаться. Нам нужно сделать так, чтобы у него не осталось сомнений.
- Так какая у тебя все-таки идея?
Рукин продолжил.
- Я собираюсь нанять наемника. У меня есть пара таких знакомых из топовых гильдий. Если мы просто наймем около десяти людей с уровнями выше 110-и, этого будет достаточно. Если я заручусь такой поддержкой, то Лидер Гильдии, скорее всего, не будет колебаться и согласится с нашим предложением.
Разумеется, десять игроков из топовой гильдии с уровнями выше 110 в состоянии обеспечить перевес сил в свою сторону в войне между гильдиями с одинаковой боевой силой.
Однако Миллун все еще с недоверием относился к его словам.
- Будут ли они следовать твоим указаниям? Они потребуют довольно много денег.
- Думаю, что будет очень много желающих поучаствовать в этом даже без большой оплаты.
- С чего бы это?
- Потому что очень много высокоуровневых игроков хотят поучаствовать в битве за территорию. Поскольку защита Имения Гильдии Лотос скоро спадет, то наемники с радостью согласятся. Им важен такой опыт, потому что защита их баз тоже скоро исчезнет. Тем более что в этой битве за территорию их шансы на победу будут выше.
Слова Рукина прозвучали довольно правдоподобно.
Лицо Миллуна просветлело.
- Точно. Многие гильдии будут напуганы до смерти, если у них не будет построена защита, поэтому они захотят получить опыт битв за территорию. Я бы тоже захотел.
Они посмотрели друг на друга и ухмыльнулись.
Осталось только донести эту информацию до глав их гильдии, и их план сам по себе начнет претворяться в жизнь.
- Хорошо, Рукин. Тебе нужно осторожно поговорить об этом с Лидером Гильдии.
- Чем займешься ты?
- Я буду собирать дополнительную информацию о Гильдии Лотос.
Два человека разошлись для осуществления своих планов.
***
- Наконец, Пин, пришло время прокачать тебя!
Взглянув на Пина, чей Потенциал был заполнен до 100, Ян улыбнулся.
Ккурук- Ккурук-?
Ян погладил золотые перья Пина и проговорил.
- Пин, пока сиди здесь и просто смотри.
Ян похлопал себя по плечу, и Пин быстро перелетел и сел туда.
«Ну что, начнем»
Когда они переместились на восток Бухты Форлана, на карте появилась местность под названием Горы Форлана.
Эти горы были усеяны странными каменными образованиями с ледяными покрытиями на верхушках. Также здесь все было покрыто снегом, и не было видно ни одного дерева.
Именно в таком месте сейчас находился Ян.
«Как и ожидалось, в низине, где легче всего было охотиться, находились несколько людей. Я должен подняться повыше».
Ян начал подниматься вверх по горе.
По пути он встретил парочку Йети, уровень которых был выше 100, но он легко справился с ними и продолжил подниматься.
«О, вот здесь отличное место».
Найдя местность, подходящую для охоты, Ян начал продвигаться к нему.
Между тем, после убийства четырех или пяти Йети уровень Пина поднялся выше 20-го.
Так вышло, потому что он получил огромное количество опыта по отношению к своему уровню.
Пу- Дью-дьюк-
Пин взмахнул крыльями и взлетел в воздух.
Увидев это, глаза у Яна округлились.
За этот короткий промежуток времени форма Пина изменилась.
- Ого, его тело растет вместе с его уровнем?
Пин, чье тело на первом уровне было размеров с кулак Яна, за этот короткий промежуток времени успело увеличиться до размеров среднего ребенка.
Его маленький клюв тоже вырос, и теперь Пин начал быть похожим на хищную птицу.
Ян был доволен.
«Кью, интересно, насколько большим он можем стать».
Ян раньше никогда не видел взрослого Грифона.
Это было типично для всех игроков в Кайлране.
Из-за этого он еще больше захотел увидеть форму взрослого Грифона.
Прежде чем начать охотиться, Ян использовал все свои баффы.
Затем он сказал Пину.
- Пин, Рев Короля!
Кьяаах-!
Сразу же после крика Пина, который, казалось, пронзил небеса, перед глазами Яна появилось системное сообщение.
Фамильяр «Пин» использовал умение «Рев Короля»
В течение 10 минут Ловкость всех союзников в радиусе 50 метров увеличена на 30%
В течение 10 минут скорость передвижения всех врагов в радиусе 50 метров уменьшена на 30%
Это оказывало довольно большую помощь в охоте.
- Ну что, развлечемся?
Не успел Ян договорить, как Ддукдай начал двигаться.
Бум- Бум-
Как он только он выдвинулся вперед, огромное количество Ледяных Троллей и Горгулий вместе с Йети начали собираться вокруг Яна.
Остальные фамильяры также начали выполнять свои роли, не дожидаясь указаний Яна. Сказывалось то, что они очень много охотились с ним вместе.
Уголки рта Яна поднялись вверх.
Охота началась.
***
Дзынь-
Строительство «Военной Базы» (Уровень 1) в Имении завершено
С этого момента в Имении Гильдии Лотос могут обучаться «низкоуровневые Пехотинцы»
Чтобы тренировать «низкоуровневых Пехотинцев», в день требуется 5 единиц пищи и 15 золотых. После завершения обучения Пехотинец будет потреблять 2 единицы пищи каждый день до тех пор, пока не будет уволен. (Обучение занимает 3 дня)
Благодаря влиянию «Гильдии Призывателей», построенной в Имении, можно обучить «низкоуровневых Солдат-Призывателей»
Чтобы тренировать «низкоуровневых Солдат-Призывателей», в день требуется 5 единиц пищи и 30 золотых. После завершения обучения Солдат-Призыватель будет потреблять 2 единицы пищи каждый день до тех пор, пока не будет уволен. (Обучение занимает 5 дней)
Количество солдат, которые могут обучаться одновременно, ограничено 30
Размер войска в Имении Гильдии Лотос ограничен 500 боевыми единицами
Ян и Герц сидели у Военной Базы. Они оба выбрали время так, чтобы оказаться там ровно тогда, когда Военная База будет построена. Они внимательно прочитали все системные сообщения.
- Юхьюн, у нашей гильдии ведь достаточно ресурсов?
Герц кивнул и ответил.
- Да, нам прежде не приходилось тратить много ресурсов, и мы успели немного накопить, поэтому нам не о чем беспокоиться. Таких запасов золота нам хватит на первое время. К тому же, мы каждый месяц будем собирать налоги.
- Какое облегчение.
Ян открыл информационные окна Солдатов-Призывателей и обычных Пехотинцев и начал сравнивать их плюсы и минусы.
«У всех солдат, обученных в Военной Базе 1 уровня, был 30-ый уровень».
Интересным моментом было то, что ранги и характеристики солдат были сформированы случайным образом в определенном диапазоне.
Рассматривая информацию о солдатах, Ян инстинктивно почувствовал, что нужно кого-нибудь из NPC назначить ответственным за солдат и их обучение.
«Как и ожидалось, идея построить первым Центр Развития Людских Ресурсов была не такой уж и плохой идеей».
Базовые боевые характеристики Солдат-Призывателей были немного ниже, чем у Пехотинцев.
Однако, поскольку они могли призвать одного или двух фамильяров, которые могли быть на 5 уровней выше них, используемая ими тактика могла быть очень разнообразной.
Ян, завершив изучать все возможности Военной Базы, немедленно назначил ответственного за Военную Базу.
«Роман» назначен ответственным лицом за Военную Базу.
Роман, скорее всего, прямо сейчас находился на территории базы, но звать его к себе не было необходимости. Назначать ответственного человека можно было в настройках системы.
И в продолжение всего, появилось системное сообщение.
Выполнены все требования для улучшения Военной Базы до 2-го уровня. Вы хотите улучшить?
Поскольку у них в Центре Развития Людских Ресурсов был человек, который соответствовал требованиям 2-го уровня, еще до того, как они построили Военную Базу, они смогли улучшить его сразу же.
Ян кивнул.
- Конечно. Я хочу улучшить.
После его слов здание Военной Базы перешло в состояние «Улучшение».
Время до завершения.
23:59:58
Герц, наблюдавший за ним, был поражен.
- Эй, это очень круто. Где ты нашел информацию об этом?
Ян усмехнулся и ответил.
- Что же, если ты будешь искать усердно, то тоже найдешь. Я был в кафе топовых гильдий, которые повысили ранг своей базы до Имения еще до нас, и подслушал их разговоры.
У Герца отвисла челюсть.
- А, вот значит как…
Увидев реакцию Герца, Ян усмехнулся и проверил информационное окно Романа, а затем проворчал.
- Но мы, вероятно, не сможем улучшить базу до 3-го уровня.
- Почему? Есть еще требования кроме ответственного лица?
- Нет, других нет. Просто уровень Романа слишком маленький.
Получив ответ, Герц проверил уровень Романа.
Уровень Романа был равен 95-и.
Герц понял, что имел в виду Ян, и кивнул.
- А, ты говорил, что требуется 100-ый уровень, так? До конца улучшения еще день, разве мы не успеем за это время поднять уровень Романа до 100?
- Да, так. Ну, если в Центре Развития Людских Ресурсов появится инструктор по боевым искусствам выше 100-го уровня, но шансов на это практически нет.
- И то верно.
NPC также могут прокачиваться.
Нужно было просто взять их к себе в группу и охотиться вместе с ними, чтобы они смогли прокачиваться.
Кроме того, после того, как было организовано войско, и у гильдии стало много NPC, которые могли участвовать в сражениях, их можно было отправить охотиться вместе.
На мгновение Ян задумался.
«До конца периода защиты базы осталось меньше недели. Конечно, я хотел бы улучшить Военный Учебный Центр до 3-го уровня…»
Поскольку ранг базы гильдии был повышен до Имения, появилось очень много дел, но Ян и Герц спокойно и упорядоченно решали их по очереди.
Герц открыл рот и пробормотал.
- Примерно через три дня защита всех гильдий начнет спадать один за другим.
Ян кивнул.
- Да, это так. На нужно проследить, во что это выльется.
- Правильно. К счастью, нашу базу окружают не так много гильдий, связанных с империей Каймон.
Начиная с ранга Имение, гильдии заключали союз либо с империей Ласпел, либо с империей Каймон.
Это может помочь, если Лорд Имения получил титул в одной из этих двух империй.
И, очевидно, что Имения, состоящие в союзе с одной и той же империей, не могли устраивать битвы за территорию.
Потому что если гильдия нападет на Имение, которая находится в союзе с той же империей, что и они, то они автоматически лишаются титула аристократа, и на них нападет соответствующая империя.
Можно было и не вступать ни с кем в союз, но тогда, если нападет какая-нибудь империя, то о защите базы можно было сразу же забыть, на это не было практически никаких шансов.
А чтобы стать независимым ни от какой империи, нужно было повысить ранг базы своей гильдии до того же ранга, что и они, до Империи.
Другими словами, в ближайшем будущем им это не светит.
- В любом случае нам нужно как можно быстрее улучшить Защиту Имения, а для этого нужно изучить много информации. Вокруг нас нет никаких Имений, связанных с империей Каймон, но на нас могла напасть гильдия, и вовсе не имеющая базы.
Герц согласно кивнул.
- Согласен. Я заметил, что среди гильдий более высокого ранга, чем у нас, есть и те, у кого нет базы.
Затем они оба начали строить и обсуждать планы на будущее.
После того, как все организационные вопросы были решены, Ян встал со своего места и собрался пойти прокачиваться.
«Как я и планировал, полоска опыта заполнена почти на 90%».
Затем Ян расплылся в улыбке, посмотрев на уровень Пина, который достиг 50-го уровня.
«Если сегодня использую все 5 попыток прохождения подземелья, скорее всего, я смогу поднять его до 70-го уровня».
И если все пройдет удачно, то уровень и самого Яна мог подняться до 110-го.
Настроение Яна стало еще лучше, когда он подумал о Пине, который становился все сильнее и сильнее с невероятной скоростью, чего он и ожидал от фамильяра Легендарного ранга.
Ян повернулся к Герцу.
- Эй, Юхьюн.
- Хм?
- Хочешь сходить в Форлан?
Услышав предложение Яна, Юхьюн широко улыбнулся.
С улыбкой до ушей Юхьюн резко подскочил.
- Конечно!
Три дня пролетели незаметно.


    
  





  


  

    
      - Доставка курицы!
- Здравствуйте, вы же принимаете карты?
- Да. Приятного аппетита!
- Спасибо.
Забрав курицу у курьера, Юхьюн позвал Циньсуна, который лежал на кровати и смотрел телевизор.
- Эй, чувак, иди сюда. Давай сначала поедим.
- Подожди немного, тут дела поважнее есть.
Юхьюн удивился, ведь обычно Циньсун не мог устоять перед курицей, а сейчас он и на дюйм не сдвинулся. Затем он взглянул на экран телевизора и покачал головой.
В передаче рассказывали о Кайлране – к чему внимание Циньсуна и было приковано.
- Эй, трансляция битв за территорию еще не началась. Давай быстро поедим перед этим.
Юхьюн наконец смог убедить Циньсуна, который затем упал с постели и схватился за барабанную палочку.
Однако он по-прежнему продолжал смотреть на экран телевизора.
- Эй, сейчас начнется, давай посмотрим. До трансляции еще есть время, но они сказали, что репортер сначала собирается рассказать о правилах ведения битв за территорию.
Это заинтересовало Юхьюна, и он снова повернулся к телевизору.
По правде говоря, Юхьюн сегодня приехал в съемную комнату Циньсуна только по этой причине: он собирался смотреть трансляцию битв за территорию и поесть вместе с Циньсуном курицу.
Потому что именно сегодня заканчивалась базовая защита у баз некоторых гильдий.
Через три дня Имение Гильдии Лотос тоже останется без базовой защиты, поэтому им нужно заранее изучить ход битв за территорию.
Они оба сидели как статуи и сосредоточенно смотрели на телевизор.
- Здравствуйте, с вами репортер YTBC Люция.
- Всем доброго дня, репортер Хайнс здесь.
Люция и Хайнс, которые представляли лицо телеканала YTBC, как обычно начали трансляцию.
- Да, Хайнс. Расскажите вкратце, пожалуйста, где мы сейчас находимся.
Хайнс оглянулся по сторонам и продолжил говорить.
- Конечно, Люция.
Затем он переключил свое внимание на камеру и, казалось, посмотрел прямо в глаза телезрителям.
- Место, где мы сейчас находимся, называется «Поле Доблести». Как уже многие из вас знают, здесь проводятся войны между гильдиями.
Выдержав небольшую паузу, Хайнс продолжил.
- Сегодня! Мы впервые за все время оказались здесь, потому что именно в этом месте состоится первая Битва за Территорию.
Стоявшая рядом с ним Люция, начала объяснять зрителям.
- Дополнительная информация для зрителей, которые не знают о Поле Доблести. ПолеДоблести – это выделенное от Кайлрана пространство, которое невозможно найти нигде на карте. Когда устраиваются войны между гильдиями, все игроки переносятся на Поле Доблести. Игроки, не состоящие ни в какой гильдии, также могут попасть в ПолеДоблести за небольшую плату и наблюдать за битвой.
- Да, совершенно верно. Люция, спасибо за разъяснение.
Хайнс показал Люсии большой палец, от чего у той заблестели глаза, а затем она продолжила.
- Хорошо, тогда, прежде чем мы начнем трансляцию битв за территорию между ведущей гильдией корейского сервера – Гильдией Темная Руна, и гильдией, занимающей 4-е место – Гильдией Оклен, объясним правила ведения битв за территорию?
Услышав Люсию, Хайнс взял слово.
- Да, пришло время объяснить правила Битв за Территорию, с которыми большинство зрителей, как я думаю, не знакомы.
И Хайнс продолжил говорить.
Юхьюн обратился к Циньсуну.
- Эй, Циньсун, у тебя нет какого-нибудь блокнота?
Тут Циньсун встрепенулся и быстрыми шагами пошел к своему столу, схватил свой блокнот для исследовательских записей и так же быстро вернулся обратно к телевизору.
Затем Циньсун начал записывать все, что говорит Хайнс. Без каких-либо исключений.
Правила Битв за Территорию
·Чтобы захватить Имение гильдии противника, нужно сразиться за территорию;
·Это можно сделать двумя разными способами.
Одним из способов являлось сражение на Поле Доблести. По-другому его можно было сравнить с обычной войной между гильдиями.
Другой способ назывался Осадной Войной. В этом случае одна гильдия защищала свое Имение, а другая должна была его захватить.
Осадная Война проходила на карте под названием Поле Обороны. ПолеОбороны так же было выделенным пространством, где находилась точная копия Имения обороняющейся гильдии. Соответственно, эта карта каждый раз менялась.
Во всех битвах за территорию, если все игроки одной воюющей стороны будут уничтожены, то другая сторона считается победителем. Или же победителем станет там сторона, которая по истечении 1 часа с момента начала битвы будет иметь наибольшее количество живых игроков.
В случае же Осадной Войны, вместе с началом сражения внутри Имения обороняющейся стороны формируется Защитный Кристалл. И если уничтожить его, то битва будет закончена.
Имение не может быть захвачено только после одной победы в Битве за Территорию. Для этого атакующая гильдия должна одержать три победы на Поле Доблести, а затем, когда карта сменится на Поле Обороны, одержать одну победу там. Только после этого Имение будет захвачено.
С другой стороны, если обороняющаяся гильдия выиграет в общей сложности 3 раза на ПолеДоблестиили Поле Обороны, им засчитают успешную защиту.
Битвы за Территорию проходили каждые 24 часа. И как только все битвы за территорию завершатся, и будет определен победитель, соответствующее Имение перейдет в состояние «Базовая Защита» на неделю.
Во всех битвах за территорию с каждой стороны могут участвовать только 30 игроков. (Если масштабы битвы вырастут до войны между странами, то количество участников увеличивается до 100 с каждой стороны. Количество NPC, привязанных к Имению, становится неограниченным).
Один игрок может принять участие в битве за одну и ту же территорию только два раза.
На первый взгляд правила битв за территорию могли показаться сложными, но Циньсун подумал, что все это придумано разработчиками ради баланса.
Прочитав заметки Циньсуна, Юхьюнь пробормотал.
- Ого, это намного сложнее, чем просто войны между гильдиями.
Циньсун кивнул и ответил.
- У них не было выбора. Даже если проиграть войну против другой гильдии, ничего кроме Славы не теряется. Гильдия всего лишь теряет пару позиций в рейтинге. Смысл битв за территорию совершенно в ином.
- Согласен.
Хайнс очень хорошо объяснял правила, хоть и поверхностно. Но благодаря тому, что Циньсун записывал его слова и сделал на их основе выводы, Юхьюн тоже смог понять правила битв за территорию.
Юхьюн снова открыл рот.
- Итак, скажем, например...
- Продолжай.
- Если скажем, что я буду атакующей гильдией, а ты защищающейся, то мне нужно победить тебя 4 раза подряд, чтобы захватить твое Имение в кратчайшие сроки, верно?
- Да, верно.
- С другой стороны, тебе просто нужно выиграть 3 раза, чтобы защититься.
- Да.
Юхьюн задумался на некоторое время, а затем продолжил.
- Тогда в случае, когда я побеждаю 3 раза подряд на Поле Доблести, а затем, когда мы перенесемся на Поле Обороны, и я проиграю в первой же битве… Где будет проходить пятая битва в этом случае?
Циньсун ответил без колебаний.
- Определенно на Поле Доблести. Во-первых, если атакующая гильдия побеждает 3 раза на Поле Доблести, то с этого момента она будет вести осадную войну.
- Я вижу…
Юхьюн кивнул, как будто понял.
- Это правило без сомнений выгодно для защищающейся гильдии.
- Это имеет смысл. Так как это битва, в которой защищающаяся гильдия заведомо проигрывает, по сравнению с атакующей гильдией. Для атакующей гильдии это похоже на обычную войну между гильдиями. Она ведь просто теряет Славу Гильдии, правильно? Даже если они потеряют немного славы, есть много способов восстановить ее, но если ты потеряешь Имение своей гильдии, урон будет просто огромным.
Более того, интересным моментом битв за территорию является еще и то, что один игрок не мог участвовать в битве за одну и ту же территорию больше двух раз.
Чтобы выиграть битву за территорию, было невероятно важно распределять игроков в каждом сражении.
Прочитав эту часть, Ян пробормотал.
- Я думаю, что та часть правил, где указано ограничение на количество игроков, которые могут участвовать в битве – совершенно нормальна для обычных войн между гильдиями, а правило, где один игрок не может участвовать в битве за одну и ту же территорию больше двух раз – придумано для того, чтобы один сильный игрок не смог вытащить на себе всю битву.
- Я тоже так думаю. Даже если бы мы предполагали, что есть человек достаточно сильный, чтобы каждый раз одерживать победу в битве за территорию, его участие в битве ограничено двумя сражениями… В случае же атакующей гильдии – им нужно будет выиграть еще два сражения, в то время как защищающейся гильдии только одно.
На этом они закончили свои рассуждения и начали торопливо есть курицу.
Скоро начнется битва за территорию между двумя лидирующими гильдиями корейского сервера – Гильдии Темная Руна и Гильдии Оклен.
Защищающейся стороной была Гильдия Оклен, а атакующей - Гильдия Темная Руна.
Юхьюн возбужденно спросил у Циньсуна.
- Эй, кто по-твоему победит?
- Хм, я не уверен.
- Мне кажется, что у Гильдии Темная Руна более высокие шансы на победу. Из боевая мощь просто ошеломительная.
- Это верно, но Оклен недавно нанял Ремира. Честно говоря, я только поэтому не могу определиться.
Юхьюн был слегка удивлен.
- Маг Алого Пламени Ремир? Маг номер 1?
- Да, он. Эта новость появилась вчера в сообществе.
- Опять же, это неизвестно. Если правильно использовать АоЕ атаку Ремира, то одного удара будет достаточно, чтобы все вокруг испепелить. Мне кажется, что Маги будут главным козырем в осадной войне… Кроме того, защищающаяся сторона имеет преимущество.
Затем они сосредоточили свое внимание на телевизоре, попутно поедая курицу.
Битва за территорию между двумя гигантскими гильдиями должна была вот-вот начаться.
Рассматривая уровни игроков, Циньсун бормотал про себя.
«Скоро я смогу их догнать!»
Высокие уровни, казавшиеся такими далекими после сброса, теперь выглядели достаточно близко. И он чувствовал, что может дотянуться до них, осталось лишь протянуть руку.
Игрок самого высокого уровня среди тех, чьи уровни были показаны на экране, был почти 120-ым.
«Топ-10 игроков, вероятно, уже перешагнули за 130-ый».
Уровень Яна на данный момент равнялся 111-и.
Теперь он значительно сократил разрыв между собой и лидирующими игроками, оставив разницу всего лишь в 20 уровней.
Ян еще больше воодушевился.
***
Битва за территорию двух гильдий закончилась со счетом 3 : 3.
Счет был равным, но победителем стала Гильдия Оклен.
В конце концов, им удалось защититься.
Из-за боевой силы Гильдии Темная Руна, которая сначала выиграла два сражения на Поле Доблести, люди предсказывали ее победу.
Тем не менее, Гильдия Темная Руна, которая вложила все свои силы в первые два сражения, очень быстро проиграла в третьем сражении.
Как и было предсказано, Маг Алого Пламени Ремир показал невероятную силу на стороне защиты.
Ян, наблюдавший за всем от начала и до конца, кое-что понял.
«Способности членов гильдии важны, но в битве за территорию NPC оказались гораздо важнее».
Тем более, что NPC могли продолжать участвовать в сражениях до тех пор, пока не умирали. Поэтому они стали важной частью при планировании тактики.
«На трансляции их роль не отметили должным образом. И вместо того, чтобы благодарить Ремира за победу Гильдии Оклен, я думаю, что здесь победила тактика…»
Гильдия Оклен постоянно отступала.
В первых двух матчах они пустили вперед NPC, а самых высокоуровневых игроков держали в тылу.
Маг Алого Пламени Ремир, который был козырем в их рукаве, дважды показал себя за все время обороны и можно сказать, что именно он принес две победы. А с оставшейся боевой силой им удалось выиграть и третье сражение.
«Хотя здесь может быть больше смысла, и я чего-то не понимаю…»
После того, как Юхьюн вернулся, Ян, который вошел в систему Кайлрана, почувствовал, что он должен как можно скорее заняться NPC, которых он игнорировал.
Ян имел титул Барона и мог зарегистрировать в общей сложности 20 NPC в качестве своих подчиненных.
Однако, поскольку Слава Яна может уменьшиться на 100 тысяч, если он удалит зарегистрированного NPC, он колебался.
Также была и другая причина.
«Причина, по которой я до сих пор колебался, заключалась в том, что NPC, находящиеся в подчинении игрока, возрождались через неделю после смерти. Теперь же нет причин колебаться».
Это была информация, которую не разглашали в сообществе. NPC, привязанные к игроку как персональные помощники, умирали.
Ян быстро перешел в Гильдию Призывателей в Имении.
NPC, которого Ян заприметил несколько дней назад и хотел назначить своим подчиненным, был там.


    
  





  


  

    
      – Лорд, Вы прибыли.
Едва Ян успел переступить порог Гильдии Призывателей, как два НИПа, охранявшие вход, с уважением поклонились ему.
Ян сдержанно кивнул в ответ и прошел внутрь.
«Теперь, когда они все стали адептами нашей Гильдии, мне стоит быть учтивым с ними».
Система Кайлрана была невероятно детализирована, так что даже отношение Яна к НИПам в Имении отражалось на его Славе.
Слава тоже являлась статом Имения.
По этой причине, несмотря на возможность встретить НИПов, которые могли не больно-то прийтись по душе, он не мог позволить себе проявить невнимание.
Ян поднялся на второй этаж Гильдии и завел разговор с НИПом, управлявшим делами от его лица.
– Хороша работа.
Услышав его слова, НИП пришел в действие. Поднялся и, подобно стражникам, склонился с уважением:
– О, Лорд, Вы прибыли.
– Да, только добрался, благодарю.
Заслышав то, как Ян обратился к нему, НИП замер с открытым ртом. Вид он имел такой, словно растерялся, не будучи уверен, как же себя вести.
– Лорд, нет нужды обращаться ко мне столь формально. (Ян использует вежливый стиль речи, обыкновенно не применяющийся к стоящим ниже по положению. – прим.пер.)
Когда мужчина продолжил говорить, вид у него все еще был несчастный и извиняющийся.
– Если бы Вы сообщили о своем приезде заранее, я бы мог, по меньшей мере, подготовить…
– Ничего, все в порядке. В этом нет необходимости. Просто мне нужно кое-что узнать у Вас.
– Я во внимании.
– Волей случая, не известно ли Вам, где сейчас Призыватель с ником Селия, которая обыкновенно сидит здесь?
В ответ на вопрос Яна НИП кивнул:
– Да, конечно, я знаю. Насколько мне известно, Селия отправилась на Земли Разведения Фамильяров, что на окраине Имения.
Такое развитие событий показалось Яну слегка неожиданным; тем не менее, выглядел он довольным.
– Ох-хо, Земли Разведения Фамильяров, значит? А причина Вам, случайно, не известна?
– Недавно Селии удалось заполучить Голубую Виверну. Она оставила ее на Землях Разведения, и сейчас, возможно, вознамерилась забрать ее.
Земли Разведения, что находились в юрисдикции Профессора Ли Джинука.
Из-за столь плотной загруженности в последнее время, он успел было забыть об этом, и теперь они вновь всплыли, причем место и время оказались весьма неожиданны.
– Благодарю.
Ответив, Ян быстро развернулся и отправился на Земли Разведения Фамильяров.
***
– О, Циньсун, что привело тебя сюда? Никак тоже пришел оставить Фамильяра?
Увидев прибывшего на Земли Разведения Яна, Джинук тепло поприветствовал его.
– А, Профессор, Вы здесь. Надеюсь, Земли Разведения хорошо поживают?
Услышав этот вопрос, Джинук сердечно рассмеялся и кивнул.
– Да, конечно. Спасибо, все просто замечательно. Возможно, по той причине, что множество Призывателей прибыло в Имение после недавнего основания Гильдии Призывателей, и теперь это место пользуется невероятным спросом.
Больше посетителей – больше выручки, неудивительно, что лицо Джинука сияло улыбкой.
– Однако пока не было посетителей, являющихся пользователями?
– Хм, не думаю, что встречал здесь пользователей. Однако, как только они начнут открывать для себя все преимущества Земель Разведения, многие, несомненно, устремятся сюда.
Ян был полностью согласен со словами Профессора.
Однако, надеясь, что информация о Потенциале и эволюции пока не будет предана огласке, он не торопился активно проводить ее. Да и не было пока большого количества Призывателей достаточно высокого уровня, чтобы иметь возможность добраться до Северного континента.
«Чтобы дождаться оптимального момента, когда обнародование этой информации будет более эффективным, мне нужно подождать еще немного».
Однако навсегда оставить информацию в личном пользовании Ян тоже намерений не имел.
Не так давно стали появляться немногочисленные пока пользователи, преуспевающие в эволюции монстров, и это был лишь вопрос времени, когда они обнаружат связь между Потенциалом и эволюцией.
Он чувствовал, что, если бы он широко обнародовал этот факт, обратившись к окружающему обществу, это привлекло бы тонны пользователей в Имение Лотоса. А больше пользователей – выше прирост населения, что благотворно сказалось бы на экономическом развитии Имения.
Земли Разведения Фамильяров Ли Джинука могли бы послужить восхитительной основой для развития Имения.
«Пусть даже так, нам необходимо тщательно защищать Имение».
Еще раз пообещав это самому себе, Ян обратился к Джинуку:
– Профессор, сюда случайно не заглядывала девушка-НИП, Селия?
– А, если ты о той милой юной леди, она должна быть там, равно как и Голубая Виверна, оставленная ею здесь.
– Спасибо, Профессор.
Кивнув Ли на прощание, Ян направился к Селии.Джинук проводил его заинтересованным взглядом.
Все-таки Селия была, на его взгляд, абсолютно обычным НИПом, к тому же, часто навещавшим Земли Разведения.
– Хм… может, эта юная леди получила некое подобие квеста?
И, искренне желая выполнить данное Хайрин обещание сообщать ей, когда он увидит Яна, Джинук отправил девушке сообщение.
Ли Джинук: Хайрин, Циньсун сейчас в Землях Разведения.
Ответ пришел незамедлительно:
Хайрин: Правда? Спасибо, Профессор, но что он там забыл?
Джинук ответил, не раздумывая ни секунды:
Ли Джинук: Хмм… он сейчас беседует с очаровательной юной леди.
Хайрин: …
Харин прочла сообщение Профессора, однако оставила его без ответа.
Джинук понял, что совершил ошибку. Однако объясняться лично он счел слишком обременительным.
– Ну, я чувствую, что что-то определенно произойдет.
В это время Ян, не подозревающий, в какой ужасающей ситуации он оказался, с сияющим выражением лица открыл профиль Селии.
Селия
Уровень: 108
Раса: Человек
Класс: Призыватель
Ранг: незнатный
Характер: дружелюбная, веселая
Ранг Таланта: (Неизвестно)
Статы Командного боя: (посмотреть)
Специальные навыки: (посмотреть)
Доступные навыки:
· Исцеление Фамильяра – поглощает 20% от максимальной магии Духа, восстанавливает Жизнь цели до 60% (время перезапуска 5 минут)
· Благословение Духа – все статы Фамильяров союзников в командном бою в радиусе 20 метров повышаются на 5% (пассивное)
· Клонирование Фамильяра (I) – один из Фамильяров союзников будет клонирован и примет участие в битве.
Клонированный фамильяр получает 50% статов оригинала, действует в течение 30 минут. (Если период действия еще не окончен, если Жизнь на нуле, он исчезнет.) (Время перезапуска 20 минут)
Подмастерье-Призыватель с выдающимся талантом. Светлый и добрый.
Как только Ян дочитал, лицо его приобрело еще более довольное выражение.
«Как и ожидалось, она прекрасна. Возможно, будет непросто найти другого НИПа вроде нее».
Ян приблизился к Селии и заговорил:
– Здравствуй, Селия. Ты ведь помнишь, мы виделись раньше?
Поскольку Селия выглядела, в лучшем случае, лет на 10, Яну было просто говорить с ней.
Селия, присевшая на корточки и с головой ушедшая в мысли о своей Голубой Виверне, удивленно обернулась на голос. Увидев говорящего, девочка покраснела и кивнула:
– Лорд… Простите, я не знала о Вашем прибытии…
Ян, наблюдая за весьма мило смущающейся Селией, усмехнулся и продолжил:
– Все в порядке. Да и всякое может произойти.
Ян не казался рассерженным, и Селия моментально улыбнулась:
– Лорд, Вы тоже прибыли оставить здесь своих Фамильяров?
– Хм? Нет, ничего такого…
– Тогда, чтобы?..
Ян ответил как-то неловко:
– Я пришел, потому что у меня есть дело к тебе…
Заслышав эти слова, Селия слегка покраснела.
– А? Ко… ко мне?
– Именно. Подожди секунду.
Ян порылся в инвентаре и извлек печать Лорда, испускавшую мягкое золотистое свечение.
В Кайлране была возможность взять с собой полюбившегося НИПа как подчиненного, передав ему свою печать аристократа. Передача ее Селии фактически была предложением стать вассалом Яна. И девушка наблюдала за ним с любопытством.
– Я надеюсь на твою поддержку с этого момента.
С этими словами он передал печать Селии. И, как только он это сделал, всплыло системное сообщение:
Вы предложили Подмастерье-Призывателю «Селия» возможность стать «Вассалом»
И Селия приняла печать у Лорда. Выглядела девочка при этом несколько удивленной.
– Я… Смогу помогать Вам, Лорд?
Наблюдая за аккуратно подбирающей слова Селией, Ян заметно расслабился. Все же он беспокоился, потому что, в случае невысокой Близости с НИПом, назначение могло обернуться неудачей; но девушка не выглядела расстроенной. Хотя, честно говоря, эта ситуация была из разряда тех, когда шанс провалиться для Яна был невероятно низок. Он не так часто виделся с Селией, однако из-за того, что он являлся Лордом Имения, к которому девочка была привязана, их базовая Близость в любом случае была очень даже на уровне.
– Конечно, потому я и предложил это тебе, – улыбнулся Ян. – Ну что, как думаешь, сможешь помочь мне немного?
Селия расплылась в счастливой улыбке и кивнула:
– Хорошо, Лорд!
И печать Лорда в ее руках вспыхнула белым светом и обернулась вокруг ее запястья.
Вы назначили подмастерье-Призывателя «Селию» своим Вассалом
Ранг Таланта Вассала Селии: «Героический»
Ранг текущих способностей: «Редкий»
Ваши Вассалы на данный момент: 1/20
Если Вассал «Селия» будет разжалован, 170 тясяч очков Славы сгорят (если Ваша Слава упадет ниже 0, она обернется в Бесславие)
Когда Ян прочел системные сообщения, всплывшие одно за другим, лицо его посветлело. Причиной тому был тот факт, что ранг Таланта Селии оказался Героическим. До предложения ему были доступны способности НИПа, однако ранг Таланта можно было увидеть лишь после. Более того, даже зная об уровне ее навыков – Редкий, он не мог сделать вывод о ранге Таланта, основываясь лишь на этом. Это было что-то вроде отсылки к азартной игре.
Ян, заполучивший талантливого Вассала с Героическим рангом, выглядел довольным, словно кот. Радость, однако, несколько улетучилась, как только он увидел сообщение ниже.
«Что? Разве мои очки Славы не должны упасть до 100 тысяч, если я разжалую ее?»
Лорд перечитал пояснение к вербовке одаренных персонажей, и только теперь увидел слова «как минимум 100 тысяч».
«В зависимости от способностей Вассала, изменяется число отнимаемых очков Славы».
Он подумал, что эта система была создана, чтобы предостеречь игроков от безграничной вербовки НИПов до тех пор, пока они не найдут кого-то с высоким уровнем Таланта.
Селия подошла к Яну, погруженному в свои мысли, и низко поклонилась ему.
– Спасибо, Лорд. Пожалуйста, позаботьтесь обо мне.
Ян протянул девочке руку, и та слегка сжала ее в своей маленькой светлой ладошке.
– Позаботься и ты обо мне, Селия.
Девочка моргнула удивленно и спросила Яна:
– Лорд, что мне теперь нужно делать?
– Хм... пока что просто прокачивай атаку и поднимай уровень. Если мне что-то понадобится, я с тобой свяжусь.
Как только их база обрела статус Имения, стало возможным создавать самоуправляющуюся группу, ведомую непосредственно Имением. Такие самоуправляющиеся группы сами по себе могли ежедневно ходить и уничтожать монстров, окружающих Имение. И большинство НИПов боевого типа, привязанных к Имению, принадлежали к таким самоуправляющимся группам. Селия не была исключением. Даже теперь, когда она стала непосредственным Вассалом Яна.
– Да, поняла!
– Тогда можешь возвращаться к своим делам.
– Хорошо!
Наблюдая за радостно ответившей девочкой, довольный, Ян непроизвольно улыбнулся. Он был бы рад и просто тому, что ее способности оказались хороши. Но теперь у него был такой милый и добрый союзник.
Попрощавшись с Селией, Ян отправился на поиски другого потенциального Вассала. Но, едва Лорд развернулся, сразу увидел до боли знакомый силуэт. И отчего-то по спине пробежал неприятный холодок.
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