

  Глава 0. Пожалуйста, зовите меня геймдизайнером.


  

    
      Будучи дизайнером видеоигр, Чэнь Мо считал, что его жизньудалась.
Все игры, которые разработал Чэнь Мо, вошли в историю.
«Journey»получиланескольконаград наглобальной конференции разработчиков игр:награду залучшие визуальные эффекты,лучший дизайн, лучшие звуковые эффекты и самую инновационную игру года.
«League of Legends» было уже семь лет,ноона все еще занимала трон компьютерных игр. Финал чемпионата League of Legends продолжалпобивать рейтинги по просмотрам.
«TheLast of Us», «Uncharted», и «GTA5» были популярны во всем миреи по сей день продавались,давнопобив многие рекорды.
«Outlast», «Tales of Glory» и «Thriller Paradise» произвели революцию в игровой индустрии виртуальной реальности. Многие разработчики видеоигр считали их классикой.
Даже мобильные игры, такие как «Honor of Kings» и «Onmyoji», всегда находились на вершине рейтинга мобильных игр.
Плюс он сделал много игр только ради заработка денег...
Если Чэнь Мо и сожалел о чем-то, так это, вероятно, о том, что он до сих пор не избавился от своей привычки,которая давала о себе знать только во время его сверхурочных.
Все вышеперечисленное было лишь мечтами Чэнь Мо. На самом деле он былпродюссероммобильных игр водной из множествакомпанийКитая.Последвух месяцев ужасной сверхурочной работылюбой бы начал мечтать на его месте.
Как и другиедизайнерывидеоигр, Чэнь Мо вошел в индустрию,наполненный надеждами и мечтами. Однако после нескольких лет сверхурочной работы мечты,к которымон когда-тостремился, были уничтожены суровой реальностью.
Однако Чэнь Мо все еще любил называть себя дизайнером видеоигр, несмотря на то, чтотеперьон работалпродюсером видеоигр. Возможно,что это название –этовсе, что осталось от его надежд и мечт.
Чэнь Мо посмотрел на соседний столик, на котором все еще стояла чашка лапши,которуюпоставили туда еще вчера днем. Онапринадлежаларазработчику программного обеспечения,который сейчас сидел за столомс растрепанными волосами и огромными мешками под глазами.
Разработчикипрограммного обеспечения были инопланетянами. Чэнь Мо чувствовал, чтоещепять минут сверхурочной работы могут убить его, но разработчик программного обеспечения,который сидел около него,казалось,спокойномогжитьвтакомсостоянии в течение нескольких месяцев. Даже когдаон убирал один баг, а на его место приходило десять,онговорил: «Я уйду домойпосле того, как этиошибкибудут исправлены».
Увы, такова жизнь тружеников.
-Ябольше не могу этоговынести, пойду вздремну.
Он отрубился, как только его голова коснулась подушки.
Возможно,что у него просто разыгралосьвоображения, но Чэнь Мопоказалось, что онуслышал звук во сне.
«Загрузка игры...»
«Главная цель: стать лучшим дизайнером видеоигр в параллельном мире.»
«Побочная цельномер1: получить более двух миллиардов чистого дохода от игрза один месяц.»
«Побочная цельномер2:достигнутьболее 10 миллионов активных игроков в одной игре, которые будут заходить в вашу игру на протяжении целого месяца.»
«Побочная цельномер3: создать игры для трех плафторм: ПК, мобильные устройства, виртуальная реальность. Получить хотя бы на одну игру для каждой плафтормы ярлык «классической» игры.»
«Побочная цельномер4: достигнуть уровня знаменитости первого уровня.»
«Бонус новичка: нет.»
«Сложность: максимальная.»
«Обучение: нет.»
«Переход в параллельный мир...»
«3...»
«2...»
«1...»
«Игра начинается!»

    
  





  Глава 1. Параллельный мир.


  

    
      Имперская столица,отель...
Чэнь Мопроснулся.
«Боже, как же мне плохо...»
«Завтранужно будетлечь пораньше...»
Чэнь Мо сел на кровати, стараясь успокоить сильную головную боль, в то же времястараясьдержать себя в руках.
«Я так плохопоспал, чтотеперь вижугаллюцинации. Меня вполне устраивали грезы наяву, носны во сне?»
Чэнь Мо никак не мог прийти в себя после своего ужасногосна. Но в следующий момент он понял, что произошло.
«Что за черт! Где я нахожусь?Я что, в другом мире?»
Чэнь Мо огляделся вокруг.
Он находился в незнакомой комнате, которая была похожа на двухместный номер в отеле. Однако его двухместный номер не был похож начто-то нормальное.Он едва лимогсчитатьсячистым.
Рядом со столом в комнате стояла большая сумка длявещей. На столе стоял странный ноутбук. Он был толщиной с кирпич и имел массивный экран. Он выглядел тяжелымистранным,онне был похож ни на один ноутбук, который он виделвидел раньше.
Чэнь Мо никогда не видел такого ноутбука в своем предыдущем мире, но послеболее тщательного осмотраонпонял, что онопределенно былдорогим.
Чэнь Мо направился в ванную, чтобы умыться. Посмотрев в зеркало, он увидел, что его внешность не изменилась, разве что сейчас он выглядел немного моложе... Он выглядел так же, как и пять лет назад,когда толькоокончилуниверситет.
Медленно, но верно,уЧэнь Мов голове начали всплыватьвспоминанияоб этом параллельном мире.
Этот мир был на девяносто процентов похож на тот, к которому привык Чэнь Мо. Единственная разница заключалась в том, что игровая индустрия, с которой он был так хорошо знаком,в этом миребыла совершенно другой.
Все из-заразницы в технологиях.
В этом мире по какой-то причине произошел ряд технологических бумов. Возможно, это было дело рук инопланетян или такихпереселенцев, как Чэнь Мо, но скорость развития вычислительной техники была невероятной. Изменения происходилибыстрее,чемскорость света...
Еще до того, как у всех начали массово появляться персональные компьютеры, ведущие исследователи уже умудрились изобрести суперкомпьютеры,которые былиспособны производить триллионы вычислений в секунду. Из-за этогокомпьютерные технологии были повержены VR технологией, и индустрия видеоигрпретерпелаогромный прорыв.Виртуальныемирысталидоступны каждому, любой мог приобрестиперсональныйигровоймодуль и наслаждаться исследованиями других миров.
За три - пять лет этот мир достиг того, чего предыдущий мир Чэнь Мо достигзасемьдесят лет.
Конечно, технологический бум былневероятен, но он привел к остановке игровой индустрии в этом мире.
Еще до того, как были изобретеныкачественныекомпьютерные игры, ониужевступили в эру виртуальной реальности.В результатеигровые компанииначалитратитьвсе свои ресурсы на разработку VR-игр.
Из-за этого у игровых компаниях не былобольшогоопытавсозданиикомпьютерных игр. Хотя VR-игры имели отличныедвижки и прекрасный код с отличным искуственным интеллектом,дизайнтакихигр был примерно на уровнекаменноговека.
Однако во всем этом была и положительная сторона: этот мир очень высоко оценивал игровую индустрию!
Видеоигрыв этом мирене рассматривались как чумачеловечестваиликаккакой-тонаркотик, игры в этом мире рассматривалиськак девятая форма искусства,и она былауважаема и дажепоощряласьв некоторых странах.
И поскольку это считалось высокотехнической работой, разработчики видеоигр завоевали уважение, подобное уважению врачей, юристов или даже культурных художников!
Что же касается оригинального Чэнь Мо из этого мира, то он был просто обычным выпускником, который был готов посвятить себя игровой индустрии.
Как ни странно,метод"посвящения себя игровой индустрии" также отличался отметодаего предыдущего мира
------
Чэнь Мо вытер лицо полотенцем, затем подошел к окну и открыл жалюзи.
Яркое солнце, ясное небо...
В августе в столице империи обычно было довольно жарко.Почувствовав своей кожей всю прелесть нынешнего августа, он почувствовал, что тает, несмотря на то, что находился в комнате с кондиционером.
У Чэнь Мо было такое чувство, что люди,которые гуляли на улице,скороначнутмедленноиспарятьсяна солнце.
Он подошел к столу.
Массивный ноутбук был одним из самых дорогих ноутбуков этого мира,он купил его чуть более чем за 20 000 юаней (230 248 руб).
Будучиобычнымбедным выпускникомне избогатой семьи он решил голодать больше полугода, чтобы купить такой дорогой ноутбук.
И все из-за того, что Чэнь Мо хотел использовать этот ноутбук для разработки игр!
В этом мире нетребовались программисты,так какна дизайнерах лежало абсолютно все!
Вопрос: кто тогда все кодит?
Ответ: в этом мирене былоникакой необходимости вкоде как таковом! В этом мире существуютневероятныедвижки, с помощью которых можно создавать игры. Все, что нужно сделать разработчику видеоигр - это придумать концепцию игры и начать работать.
От мини-игр, которые быливесомвсего лишьвпарумегабайтидо VR-игр, которые требовали десятков терабайт, все можно было сделать с помощью игрового движка.Ивремя и усилия, которые требовалисьна создание игр, в этом мире были совершенно разными!
В отличие от его прежнего мира, где дизайнеры видеоигр были всего лишь рабочими на производственной линии, дизайнеры видеоигрв этом миребыли чрезвычайно богатыиимелистатус, подобный статусу успешных художников.
Еще одно отличие состояло в том, что в предыдущем мире Чэнь Мокаждый человек специализировался на различных частях разработки:кто-то толькокодил,кто-то толькопродумывал сюжет,кто-тоотвечал только за игровой мир... Однако в этом мире нужнобыть мастером во всем. Гейм-дизайнер, которыйумеет только в экшен,а сюжет из раза в раз будет убогим, будет презираться другими.
Некоторые разработчики видеоигр были первоклассными писателями и художниками, мастерами всех профессий.
Конечно, для крупномасштабных VR-игр дизайнеры нанималипомощников. Однаков основном все было завязано наглавномдизайнере и онконтролировалкаждую деталь игры. Ассистенты были не столько коллегами, сколько тестерами и помощниками.
ИЧэнь Мо был молодым человеком, который хотел посвятить свою жизнь игровой индустрии.
Все движки в этом мире были открыты для публики,ноусловияифункционалотличался от движка к движку.Для вхождения в индустрию видеоигр дизайнеру нужно было создать игру.И после того, как он ее создаст, онадолжнапройти проверку.
Чэнь Мо из этого мира уже получил квалификацию дизайнера видеоигр начального уровня.Сейчас емунужно разработать простую мини-игру, чтобы стать дизайнером видеоигр класса D.
Что же касается причины, по которой Чэнь Мо остановился в отеле, тоэто потому, чтоон зарегистрировался на конкурс создателя видеоигр в столице империи. Ему нужна была спокойная обстановка на два дня, чтобыон успел завершитьсвойпроект.
Но кнесчастью из-за стресса илитого, что он слишком мало спал, он внезапно умер!
-Всего лишь просидел допозднадвеночи и внезапно умер? Боже, мое тело слабо несмотря на то, что я так молод, - пробормотал Чэнь Мо.
Возможно,чтоэто нормально - испытывать такой сильный стресс. Даже в этом мире путь дизайнера видеоигр был нелегким.
Прошел уже почти год с тех пор, как Чэнь Мо из этого мира окончилунивер, и все же онвсе ещене приобрел популярности. Ни одна из игр, которые он сделал, не прошла проверки. Несмотря на то, что он был новичком во всех аспектах, он не смогпреодолеть планку, после которой ему бы дали титулдизайнера видеоигр класса «D».
Если так будет продолжаться и дальше, у Чэнь Мо не останется денег. И если у него не останется денег, у него останется всего три варианта на выбор: голодать и пытаться выжить, вернутьсякродителямили сменить карьеру.
Из-за этогоЧэнь Мо сделал все возможное, надеясь, что он сможет получить хороший рейтинг в этом конкурсе. Однако, прежде чем он смог закончить свойпроект,оказалось, что его жизнь "закончилась" первой!
Вздохнув, Чэнь Мо успокоился.
«Разве это не просто разработка видеоигр? Я всегда хотел заниматься созданием игр! Если я невстряхнунынешнююиндустриювидеоигр,мне действительно нужно будет сменить профессию.»
Чэнь Мо включил ноутбук. Однако он решил для начала заказать себе еду, а потом уже приступить к работе.
У Чэнь Мо заурчало в животе. Не желаястатьпервым переселенцем, умершим от голода после внезапной смерти оригинала, Чэнь Мо поднял трубку телефона.
Действительно, приложения во многомбылипохожи. Чэнь Мо заметил, что за исключением более высоких характеристик, мобильные телефоны были в значительной степени похожи на те, что были в его предыдущем мире.
После заказа миски риса и чая с молоком в приложении под названием «Голодный?»Чэнь Мо полностью успокоился и открыл игровой движок на своем ноутбуке.

    
  





  Глава 2. Могут ли деньги изменить судьбу?


  

    
      Покончив с едой, Чэнь Мо недовольно посмотрел на свой ноутбук, потягивая чай с молоком.Его сердце бешено колотилось,адыхание было тяжелым.
Чэнь Мо почувствовал разочарование. Но вскоре он чуть не подавилсячаем.
Почему ончутьне подавился?Всеиз-за того, что когда Чэнь Мо включил свой ноутбук, онначал становитьсявсе счастливее и счастливеепо мере того, как онпросматривал известныеигрыэтогомира.
VR-игры доминировалив индустрии.
Компьютерные игры были жалкимииунылыми, так чтовосновномкомпьютеры использовались дляработы.
Рынок мобильных игр был заполнен казуальными играми. Ни однаиз них не была нацелена на хардкорных геймеров. Более того, большинство из них были сделаны дизайнерами класса «C» или «D»просто для полученияопыта, в результате чего немногие из них были прибыльными.
В этом мире не было ни браузерных игр, ни консольных игр.
Было очевидно, что компании, производящие видеоигры,сосредоточились только наразработке VR-игр. Никто не заботился оогромнойкомпьютерной аудитории, иникто не заботился о консолях.
Он понял, чтосейчасдля него прекрасная возможностьдляпоказасвоихспособностей, Чэнь Мо былоченьсчастлив.
Но когда он увидел свой личный сберегательный счет, его счастье сменилось гневом. В этот момент Чэнь Мо чуть не подавилсячаем.
Чэнь Мо понял, что игровой движок, который он в настоящее время использует, называется «игровой движок иллюзий»,который былизобретенкитайцами. Был также еще один движок,который был создан кем-тозапределамиКитая под названием «игровой движок реальности». Они были в основном похожи,но«игровой движок реальности» имел небольшое преимущество в VR-играх.
Однако разработчики видеоигр в Китае обычно предпочитали «игровой движок иллюзий»,так как с помощью него можно было легкополучить доступ кбесплатнымассетамизагружатьсвои игры.Ну и личная информация большинства гейм-дизайнеровхраниласьв нем, поэтому Чэнь Мо также решил использоватьего.
Открывредактор,онувиделсвоюстатистику.
Чэнь Мо: Дизайнервидеоигр (Начальныйуровень)
Креативность: 7
Система: 8
Код: 3
Дизайнуровней: 4
Сюжет: 10
Концепт-арт: 7
3D: 1
Ежемесячная квота: 294 МБ/300 МБ
Цифры,которые он увидел в своей статистике,должно быть, была тойстатистикой, которуюсистемавыдалапрошломуЧэнь Мо за его предыдущие игры.
Сюжетбыл оценен выше всего, вероятно, из-за его специальности.
Что касается 3D, то это потому, что Чэнь Мо никогда неделал 3Dигр.
«Вот это да... Максимум можно получить по сто баллов в каждой статистике…»
Его злила неужаснаястатистика, а "месячная квота" в самом низу.
Каждый дизайнермогиспользоватьбесплатные ресурсы для своих игр,и квота определялась рангом дизанейра.
Для такого дизайнера видеоигр, как Чэнь Мо, 300 МБне было чем-то, с чем он бы не смог работать. Но настоящая проблема заключалась в том, чтопрошлый он ужеиспользовал 294 МБ,из-за чегоосталось всего 6 МБ!
Но сейчас только середина месяца. Ждать до следующего месяца былоневозможно, так как окончательный срок подачи заявок на конкурс должен был наступить через два дня!
«Даже боги против меня!»
Сделав большой глоток чая с молоком, Чэнь Мо открыл файлпрошлого себяв движке. «Я ничего несмогу сделать,мне нужновзглянуть наего работуи посмотреть,смогулияспастиее...»
-------------
Через одну минутуЧэнь Мо молча нажал на "X" в правом верхнем углу.
«Чувак, теперь я понял, почему все так плохо.»
Это была 2D-играобоевыхискусствах.Основной фокус былнабоевыхдействиях, в ней былонесколько простых движений, а такженемногодиалогов.
Что касается используемых ресурсов...ну,вероятно,все мегабайтыбылипотраченына десять фонов ивосемь боссов...
По мнению Чэнь Мо, у этой игры вообще не было никакого потенциала.
Механика, бой, графика, сцены - все это было уже не спасти.
Но...начать все заново?
Что он мог бы сделать зашестьмегабайтов? Сапера?
Конечно он мог. Но даже если бы что-то приличного качества было сделановсегосиспользованиемШЕСТИ мегабайт,с помощью такой игры было бы невозможно выиграть в конкурсе!
«Черт побери...»
«И почему сразу мне дали такую задачу?» -Чэнь Мо чувствовал себя так, словно проглотил большой кусок льда. Он не только чувствовал себя ужасно, но и чувствовал холодокнасердце.
Он протянул руку и закрыл крышку ноутбука.
«Мне даже нет смысла пытаться.»
В этот момент Чэнь Мо заметил, что браслет на его запястье был не совсем нормальным.
Браслет был куплен Чэнь Мо из прошлого мира.Онбыл похож на фитнес-трекер,онотслеживалсердечныйритм носителя, качество сна и т. д. Раньше он этого не замечал, но теперь понял, что браслетбылдействительно необычным.
Чэнь Мо постучал по браслету,тем самым вызваввиртуальный дисплей.
- Что за...что это такое?
Чэнь Мо был потрясен. Сначала онподумал, что это какая-тотак называемая«чернаятехнология[1]» из этого мира.
Чэнь Мо осмотрел простой виртуальный дисплей, на котором быловсегоодна строчка с цифрами иколесо.
В строке с цифраминаходилось число :597 340.
Почтишестьсоттысячкредитов...
Виртуальное колесо состояло из трех отдельных областей. На зеленомсекторебылонаписано«книга навыков дизайнера», на синем «книга редких навыков», а на фиолетовом - «специальное оборудование».
Зеленыйсекторбыл самымбольшим, а фиолетовый- самыммаленьким.
Колесо имело большую кнопку "Прокрути для Победы"посередине.
Под текстом "Прокрути для Победы"находилась цена –100 000/вращение.
Увидев это, Чэнь Мо задумался.
Поразмыслив немного, Чэнь Мо наконец понял.Из-за того, что он переселился в это тело,он, вероятно,каким-то образом прихватил с собой браслет.Он вспомнил, что этот браслетон получил благодарялотерее давным давно.
Однако...что означают этицифры -597 340?
Чэнь Моначалвспоминатьвсе, начиная с того времени, когда он был молод и до сих пор,после чегоон, наконец,все понял, ихлопнул себя по лбу.
Такова была сумма, которую он потратил на видеоигры в своей прошлой жизни,только она была умноженана десять.Он вспомнил, что он потратил примерношестьдесят тысяч юаней.
Видимо в эту сумму вошли вседеньги,которые онпотратилна РПГ,инди игры и кучуАААигр в довесокккучелутбоксовиз множества игр.Вспомнив все свои транкзации,онпонял, чтодействительно потратил не менее пятидесяти тысяч юаней!
«Черт возьми, я бы потратил больше, если бы знал!»
Чэнь Мо почувствовал некоторое сожаление. Если бы он знал об этом, то бросил бы свои сотни тысяч сбережений в игры, когда был в своем предыдущем мире.
Но емувсе равно было больно смотреть нацену -100 000/вращение.
Это очень дорого.Это же десять тысячюаней заодно вращение!
Однако, поскольку он не мог обналичить их, Чэнь Мо решил простонажать на кнопкуи посмотреть, что произойдет.
Чэнь Мо нажал кнопкуи пробормотал: -Согласноклише, разве я не должен получить какой-то уникальный предмет плюс некоторые ресурсы,с помощью которых я создам новую игру?
Свист, свист, свист...колесо начало вращаться.
«Специальное оборудование! Специальное оборудование! Специальное оборудование!» -ГромкоскандировалЧэнь Мо про себя.
ХотьЧэнь Мо "не знал", какой призбудетлучшим, было очевидно, чтолучший из этих трех -фиолетовый. Его площадь была самой маленькой,так чтоэто должно означать, что он должен быть самым редким призом!
Со стуком колесо наконец остановилось. Указатель приземлился на зеленую зону: “Вы получиликнигунавыков дизайнера!”
- Все в порядке, вряд ли онмогприземлитьсянафиолетовыйотсекв первый раз. Это совершенно нормально! Расслабься, расслабься...
Чэнь Мо обнаружил, что на виртуальном дисплее появилась книга с уведомлением: "книга навыков дизайнера:код+1"
Чэнь Мо попробовал постучать понейпальцем.Когда он дотронулся до нее, книга превратилась в искры,которые началистекатьсяк кончику его пальца!
[1] – Нелегальная технология/устройство, запрещенное законом.

    
  





  Глава 3. Простая игра


  

    
      Несколькосценмелькнули в голове Чэнь Мо, став частью его памяти. Онпонял, что егокод определенно стал лучше.
- Это не так уж и плохо!Если яиспользуюсотнютаких книг,не значит ли это, что мой код станет самым лучшим?Покупкасотникнигбудет стоить...целый миллионюаней, какая огромная сумма...да этограбеж! Это же просто грабеж!
- Десять тысячюаней за увеличение атрибута на один пункт!Я что, похож на дурака?
- Успокойся, успокойся...
- Это небольшие деньги. Если ясоздамгромкую и хайповуюигру, онабудетприноситьмнемиллионы. Достаточнодля получения большинства призов.
Чэнь Мо утешал себя, непрерывно нажимая на кнопку "Прокрути для Победы".
«Клак, зеленый.»
«Клак, зеленый!»
«Клак,зеленый!!»
Чэнь Мохотел заплакать.
Четырепрокрутки,минуссороктысячюаней, которые он потратил в своем прошлом мире,авитогетолько4 книги навыков!
Поскольку у него оставалось всего сто девяносто тысяч кредитов, ему хватало толькона одну прокрутку.
Конечно, рядом с колесом была строчка"пополнение",по которой он нажал. Чэнь Мо посмотрелнасодержимоес полсекундыи закрыл страницу.
Соотношение наличных к кредитам составляло 1к10.Никаких скидок,дажене было никакого бонуса для первого пополнения!
- Просто мненеповезло, да...Да даже в обычной китайской «мобильной игре» мне везло чаще...
Чэнь Мо хотел потратить все свои очки,но для этогоемупридетсяполучитьеще три тысячи очков,адля этого ему нужно будет внестив системутриста юаней. В настоящее время они так бедствует, так что трата последних денег было глупым поступком.НоЧэнь Мопытался изовсех сил оправдатьтратутрехсотюаней.
-Янесдамся, еслиопять получукнигу. В худшем случае я просто откажусь от этого конкурса и разработаю ещеодну игрув следующем месяце. Я все равноеще даже не имею"D"ранга...
Стиснув зубы, Чэнь Мо нажал "Прокрути для Победы" в последний раз.
Хотя он продолжал говорить "успокойся", его тело вело себя иначе. Он чувствовал, как его сердцепыталось выпрыгнутьиз груди, а рукиначалидрожать.
В этот момент он понял, что происходит в сердцах людей,у которых естьпристрастие к азартным играм. Еслиему опятьвыпадетеще одна книга, онподумал, чтоспрыгнетс балкона.
«Клац» -колесо остановилось.
Фиолетовая область!Специальное оборудование!
Чэнь Мо был потрясен. Наконец-то!
На экране появился сундук. Чэнь Мо постучалпо нему пальцем. Сундук со щелчком открылся, и из него вырвались лучи золотистогоцвета.
Чэнь Мо взглянул на экран, на котором было написаноспециальное оборудование:суперфокусер.
У него даже было описание!
«Суперфокусер; одноразовое использование. Продолжительность: 10 минут. После использования внимание 500 человекбудет прикованок любомупредмету. Эффект начинается сразу после использования и не может бытьотменен.»
Чэнь Мо почесалзатылок, не понимаячто это, и снова перечитал описание.
«Я все понимаю, но эта штука же не имеет никакого отношения к видеоиграм, верно?»
Чэнь Мопочесалподбородок. Единственное,для чего он будет пригоден, так это для привлечениявнимание зрителей и судейк своей игре.
Но...а потом что?
Эффектдлилсявсего десять минут. Более того,онтолькопривлечетвнимание,нонепоменяетих мнения о его игре.
Если его игра не понравится людям, а эта штука заставит в нее их играть,это только усугубит ситуацию!
Должен же быть какой-то выход.
Чэнь Мо не сдавался. Разве это непохоже на шутку — он так хотел получить специальное оборудование, но в итоге понял, что она не совсем полезна?
Чэнь Монужно было сделать игру, причем не слишком сложную и в пределах 6 МБ.
Зрители полюбят ее после того, как сыграют в нее в течение десяти минут.
Даже если они не полюбят ее, она должна, по крайней мере, произвести хорошее впечатление.
В ней должно быть что-то особенное, что заставит людей говоритьоней.Только так он могзанять первое место в конкурсе!
- Похоже,чтоэта невыполнимая задача не была для меня такой уж невыполнимой. К счастьюя видел много игр и имею приличный опыт в создании игр.Ну что, пора работать! -пробормотал он.
------
Чэнь Мо снова сел перед своим ноутбуком и запустил движок.
Первоначальноон подумал, что этобыла невыполнимая задача, но теперь, когда появился "суперфокусер",у него появилась надежда. Более того,у него были большие шансы.
Конечно, прежде чем начать, Чэнь Мо сначалаиспользовалостальные книги: три книги по кодированию и одну книгу по дизайну уровней.
Хоть они и не сильно улучшили его навыки,все равнолучшеиспользоватьих, чемоставить пылиться на полке!
Движок для видеоигр был совсем не сложным в использовании. Чэнь Мо успел к этому привыкнуть.
Потративоставшиеся 6 МБ, Чэнь Мо приступил к написанию проектной документации. Поскольку игра была небольшой, документсодержал в себевсего несколько сотен слов.
Использование ресурсов было минимальным, в основномиграиспользоваласвободные общие ресурсыиздвижка, которые можно было использовать после нескольких небольших настроек.
Фундамент игры был закончен в течение ночи. На следующий день, проснувшись, Чэнь Мо добавил в игру несколько простыхстрочеки таблиц лидеров и решил, что дело сделано.
Закончив, Чэнь Мо сделал несколько тестов. Игра была похожа на егоигру изпрошлой жизни.
Создавустановочный пакет, Чэнь Моотправилигруна конкурс. Что касается того, получит ли игра какое-либо признание, он узнаетоб этомтолько в день соревнований.
------
День соревнований...
Чэнь Мо надел свой единственный костюми началморально готовиться кучастиюв конкурсе.
В августе в столице империи обычно было довольно жарко. Чэнь Мо чувствовал себя вэтойофициальной одеждекурицей гриль. К счастью,в помещение было несколькокондиционеров, ивсе было не так плохо.
Подготовка кконкурсушла полным ходом.
Конкурс проходилневмаленькойаудитории, по меньшей меретут могло поместитьсяшестьсот человек.
Этотконкурсне был обычнымконкурсом: мало того, чтовеласьпрямая трансляция и запись, нотакже на этот конкурссумелизавлечьтрех довольно известных дизайнеров видеоигр в качестве судей.
Призы были не маленькими. Первое место получит триста тысяч юанейисертификат дизайнера видеоигр класса D и личныймагазин видеоигр.
О трехстах тысячах юаней говорить особобылоненужно. Самой привлекательной частью был последний приз –личный магазин видеоигр!
Такие магазиныбыли местами, гдесоздателивидеоигр выставляли свои работы.Существовали разные магазины; разработчики видеоигр SSS класса имелив своемраспоряжениецелыеторговые центры.И некоторые из таких магазинов сталинастоящим раемдлягеймеров, где они должны побывать хоть раз в жизни.
Магазины видеоигр были похожи на интернет-кафе, новыполнялисовершеннодругую функцию.
Магазинысоздавалисьне для получения прибыли. Во-первых, они в основном служили рабочим местом длясоздателейвидеоигр. Во-вторых,они создавалитакоеместо,где могливстретиться и пообщаться обычныйгеймери создатель игры...
Геймеры, которые приходят втакиемагазины,такжемогли высказать свое мнениеи протестировать последниеигры автора.Как только дизайнер решит, что играготова,он выпустит ее.
Конечно, тестирование можнопровестионлайн, но дизайнеры предпочитали использовать магазины.Из-за этоготакиемагазины постепенно стали символами дизайнероввидеоигр.На дизайнера, у которого не было собственного магазина,всегдасмотрели свысока.
Чэнь Мо также знал ценуоткрытия подобногомагазина. Если бы онзахотел открыть его сам, деньги, которые он потратил бы на аренду, былисейчас неподъемны для него,ипомимо этогоещенужноучитыватьоборудование, котороеотнюдь не было дешевым.
И поэтому Чэнь Мо долженвыиграть!

    
  





  Глава 4. Правила конкурса


  

    
      Усевшись на свое место, Чэнь Мо начал наблюдать за ситуацией вокруг себя.
Зрители уже расселись –былооколо семисот человек. Некоторые из них разговаривали, а другие играли на своих телефонах.
Телекоммуникационные технологии в этом мире были очень развиты. Обычнаясим-картамоглавмещать в себяданныенаболеечемсотнюгигабайт. Кроме того, удивительной мощности сигнала и покрытия было более чем достаточно, чтобывсе моглисмотреть видео или прямые трансляциибез каких-нибудь задержек.
Чэнь Мо чувствовал, что это былаодна изпричин, по котороймобильные игры не взлетели. Большинство излюдейбудут играть в VR-игры, когда онипридутдомой.В мобильные игры обычно игралитолько тогда, когда людям было скучно. Кроме того,у всех был доступкфильмам, сериалам, прямымтрансляциям, новостями социальнымсетям, так что вряд ли кто-то будет играть вмобильные игры, чтобы скоротать время.
Развлечения вэтоммире также были оченьхорошоразвиты, а это означает, что альтернатив видеоиграм былодовольномного. В сочетании с тем, что мобильныеигрыедва липриносиликаких-то денег,разработчики в них не вкладывались,поэтому многиепредпочиталине играть вмобильные игры.
Большую частьпришедшейаудитории составляли геймеры, в частности мобильные геймеры. Только любители мобильных игр могли бы присутствовать на подобном мероприятии!
В конце концов это соревнование любителей. Среди участников почти не было дизайнеров видеоигр класса "D". Какую игру они могли бысделать? В лучшем случаеони выставили бынесколько простых казуальных мобильных игр.
Большая часть зрителей, вероятно,пришла сюда из-забесплатноговхода,и онине возлагалибольших надежд насоревнование.
Были также три судьи, которые только что прибыли.
Каждый из трех судей имел перед собойqr-код,который находился прямоперед ними на столе. Воспользовавшись телефоном, Чэнь Мо быстро проверил их личности.
Ши Хуачжэ, сорок семь лет, дизайнер видеоигр класса "B". Раньше работал в компании «Императорская династия», носейчас онбылна пенсиии теперь критиковалвидеоигры.Профессиональный оценщик игр.
Линь Хай, тридцать девять лет. Дизайнер видеоигр класса "B"изкомпании «Дзен».Сейчас онработаетменеджероми больше несоздаетигры в«Дзен».Профессиональный оценщик игр.
Цю Хэнъян, двадцать семь лет, дизайнер видеоигр класса "B". Основательсайта«YouCube.com».
По случайному совпадениювозрастсудейразнилсяочень сильно,одному судье былодвадцать,другомутридцатьипоследнемусорок лет —вместе ониохватывализолотой вексоздателейвидеоигр.
Хотя может показаться, что все они-дизайнеры видеоигр класса "В", на самом делетут о них было написано не все.
«Императорская династия» и «Дзен» были двумя лучшими компаниями в области исследований и разработок видеоигр на материке. Вместе они занимали около восьмидесяти процентов индустрии видеоигр. Большинство дизайнеров видеоигрхотелипоработать там, чтобы улучшить свои резюме.
Однако то, что ониработали вэтих компаниях, еще не означало, что они были хороши. Например, Ши Хуачжэработалв «Императорскойдинастии» и имелнесколько достойных игр, но на самом делеони не были созданыегомастерствомили знаниями,все его игры -результатмноголетнеготруда.
Что касается Линь Хая, то его дизайнерские навыки были намного лучше, чем у Ши Хуачжэ, но с тех пор, как он занял должностьменеджера, его способности начали ржаветь.
Из-заэтих обстоятельств, казалось, что двадцатисемилетний Хэнъян был лучшим с точки зрения дизайна видеоигр. Дизайнер видеоигр класса "В" втакоммолодом возрасте ик тому жеоснователь компании «YouCube.com», его будущее казалосьболеесветлым, чемудвоихпредыдущих.
- Надеюсьчтотрое судей отнесутся ко мне снисходительно.Надеюсь чтоодин из вас пройдет мою игру... - Чэнь Мо тихопомолился.
Остальные участники тоже сильно нервничали. Всего было двадцатьпретендентов, но самыйлучшийприздостанетсятолько первому месту.
Хотя сертификация дизайнера класса "D" был важным, очевидно, что те, ктопришел сюда,пришли сюда именно заналичными и магазином.
Вскоре после этого начались соревнования.
------
Ведущийначалразогреватьтолпу...
Речьорганизатора...
Представлениесудей...
Речьсамихсудей...
После долгой прелюдии наконец наступило главное событие.
Ведущийувидел, что зрители задремали. Четырестачеловекиз семистаразговаривали по своим телефонам,аеще две сотни шептались друг с другом, а некоторые дажеуспелизаснутьна своих местах.
С этимничего нельзя было поделать,все это было необходимо сделать из-за официальности данного мероприятия.
-Кхм. - Ведущий откашлялся, намекая на то, что зрители должныпосмотреть наглавноесобытие.
-Вот оно, скоро начнетсясамаяинтереснаячастьв этом соревновании - отборочный тур! Позвольте мне повторить правила!
- Каждый в аудитории должен был получить планшет. Они поставляются с предустановленными играми всех участников.
Чэнь Мо оглянулся: перед каждым из присутствующих на столе лежал планшет. Когда ведущий закончил фразу, все планшеты включились автоматически.
- В течение следующего часа каждый зритель может протестировать любую игру по своему вкусу. В то же время мы разместим краткое введение для каждой из игр на главном экране.
- Когда вывыйдитеиз игры, вы можете выбрать "рекомендую" или "не рекомендую".Рекомендуюозначает, что вырассказали быобэтой игресвоим друзьям.
- Наши судьи также проверят эти двадцать игр в течение установленного срока. Через час мы соберем время,которые зрители провели в той или инойигре,и количество рекомендаций,эти два фактораопределят рейтингигр.
- После этого состоится дискуссионный раунд судей. Ознакомившись с мнением судей, все присутствующие в зале получат еще один шанс либопорекомендовать, либо не рекомендовать каждую из игр.
-И наконец дизайнер,чторазработал игру, котораябудетвозглавлятьчарты послеподсчета проведенногоигрового времени и количества рекомендаций, будет коронован чемпионом!
Ведущий сменил тему, подчеркнув: - Пожалуйста, обратите внимание! Даже после того, какбудетвыбрано первое место, судьибудутиметьправо наложить вето на это решение. Для этого потребуется единогласное голосование всех троих. В этом случае второе место займет первое место, и так далее.
- Все поняли? Хорошо,отсчетначинается прямо...сейчас!
Зрители началиприступать к просмотру игр.
Чэнь Моузнал правила заранее, вот почему он так беспокоился о судьях.
В первом туре зрители играли огромную роль, так как время игры и их рекомендации напрямую влияли на рейтинг.
Однако судьи были еще важнее!
Во-первых, был дискуссионный раунд, послекоторогозрители получат еще одно голосование. Это означало, что судьи могли влиять на решения зрителей. Если бы первые двеигрышли плечом к плечу, и судьи похвалили бы однуиз них, то, очевидно,как это повлияло бына результаты.
Во-вторых, судьи имеют право налагать вето. Если бы судьи приняли единогласное решение, достижение первого места ничего бы не значило.
Вероятно, это было связано с уважением, которое этот мир питал к разработчикам видеоигр. Но, по мнению Чэнь Мо, эти правила были совершенно бессмысленными и невероятно глупыми.
Ноконце концов он был всего лишьпретендентом, который даже не был дизайнером «D» ранга. Все, что он мог сделать,такэто смириться с этим.
В то же самое время на экране появилось введениеигрыЧэнь Мо!

    
  





  Глава 5. Не могу не нажать на эту игру!


  

    
      Большинство игроков не сразу начали играть, а вместорешили для началапосмотретьна главный экран. Они ждали представленияи обычно решалиигратьв игру только тогда, когда чувствовали, чтоона будетдостаточно интересной.
Низкий голос ведущего-мужчиныпрогремелнавесьзал.
- Участник номер семь,игра: «FlappyBird»!
- В этой игре игрокдолженуправлятьполетом птицы, нажимая на экран,чтобы птица смоглапреодолеть препятствия. За каждое преодоленное препятствие вы получитеодно очко.
-В игре можно соревноваться онлайна так же в ней естьтаблицалидеров. Э-э-э-э, да? Таблица лидеров? - ведущийзаикнулсяво времясвоеговыступления. Онпыталсясделать игруЧэнь Мовпечатляющей, но, увы, ему это не удалось.
Даже известный профессиональный ведущий не мог найтичастьигры,которую можнобыло быпохвалить. Все, что онсмог сделать,такэтоеще разнеуклюже повторитьпроонлайнсоревнованияи таблицу лидеров.
Да, в какой-то степени это была онлайн-игра.
Из зала послышались смешки. Конечно, было еще несколько простых игрна конкурсе, но они не былинастолькопростыми!
Судя поскриншотам,онаедва липоходилана игру...
Онабыланастолькопростой, чтобылабельмомна глазу.
Других механик в игре не было.
Только преодоление препятствий с помощью касаний.
«Кто будет играть в эту игру?»
Оглянувшись на трех судей,Чэнь Мо увидел, чтоШи Хуачжэ побледнел. Линь Хай был потрясен.
Цю Хэнъяндумал, чтов ней было что-тоеще, и пыталсяузнать с помощью своегопланшета, действительно ли игра была такой простой.
Было очевидно, что все три судьи думали об одном и том же: «Игровая механика, подобная этой, все еще существует?»
«Как геймдизайнер мог позволить себе прийти сюда с такой игрой?»
Другие геймдезайнеры тожезахихикали, их стресс и тревога, которые,казалось, сопровождали ихранее,ушла.
Многие пытались выяснить, ктоэтотдизайнерподномеромсемь. Разве он не боялсястать посмешищем индустрии видеоигр, если эта игравыйдет наружу?
Чэнь Мооставался спокойным и собранным. Никто не мог сказать, что он был тем самым дизайнеромподномеромсемь, которого они искали.
Конкурсантынеполучалиномеразаранее, и никто не знал кто есть кто.Таким образом они убивали сразу двух зайцев:убираливероятность подкупаили предубеждение как со стороны судей, так и со стороны зрителей из-за личности конкурсанта.
Ведущий продолжил знакомить зрителей с другими играми. Этот инцидент стал интерлюдией, которую многие приняли за шутку.
Чэнь Мопочувствовал, что время пришло. Он незаметно включил виртуальный дисплей своего браслета и активировал «суперфокусер».
Чэнь Моужехотел применитьегоранее, но не стал.Активировав его,онувиделвиртуальный дисплейииспользовалегонатолпе.
После этого Чэнь Моактивировал его и из-за этогонаего игресосредоточиласьбольшая частьаудитории, ровно пятьсот человек.
На виртуальном экране появился таймер обратного отсчета,который началотсчет сдесятиминут. В течение следующих десяти минут все их внимание будет сосредоточено на его игре.
После того, как все было сделано, Чэнь Моспокойно осталсясидетьна своем месте.
Как говорится, делай все, что в твоих силах, а остальное предоставь судьбе.Сейчаскак разбыло самое подходящее времядля исполнения второй части этой пословицы.
------
Среди зрителей один студент включил свой планшет, готовясьопробоватьэтуигру.
Первоначально он даже не думал прикасаться к такой игре, как «FlappyBird», но по какой-то причине он непроизвольнонажалнаее иконку.
- А? - Он был немного шокирован, нослышалвнутри себя голос, который подбадривал его и повторял: «ну же, давай, попробуй, попробуй»...
«Разве это не та самая чрезвычайно простая игра?Не похоже, чтомнебудет веселов нее играть.»
«...Как бы то ни было, я просто попробую.»
Студент постучал по экрануив концеконцовначалиграть.
------
Одна пара играла в игру «бои собак» для двух игроков, но женщина почувствовала внезапное отсутствие интереса.
-Онатак скучна, давай попробуемчто-нибудь другое, - сказала женщина.
Мужчина кивнул: - Хорошо, я тоже нашелеескучной,во что поиграем?
Пара просмотрела двадцать игр и каким-то образомих взглядприземлилсяна толстую и уродливую иконку птицы «FlappyBird».
Женщина сказала: -Может в нее?Унее есть кооператив итаблицалидеров. Почему бы не попробоватьее?
Мужчина засомневался: -Хорошо, но разве этонескучнаяигра?
- Узнаем, когдапоиграем.И у нее как раз есть таблица лидеров.Посмотрим, кто наберет больше очков, - ответила женщина.
- Ладно! -Мужчинакивнулголовой.
Паранажаланазначок«FlappyBird».
------
Эффект «суперфокуса» был замечен сразу же, как только пятьсот человек по какой-то необъяснимой причине открыли «FlappyBird» и начали игратьв нее.Даже трисудьи начали играть в нее!
Ши Хуачжэ все еще был в ярости. Увидев представление «FlappyBird», онзахотелвстатьи попроситьвыгнатьдизайнераподномеромсемь.
В конце концов, Ши Хуажэ был самым старшим из трех судей. Люди, как правило, становятсязанозой в заднице, когда они становятся старше. По его словам, эта игра не могласчитатьсяигрой,максимумшуткой, ионаопределеннопринесетпозор разработчикам видеоигр.
«Как такой человек смог пройти через предварительные испытания? Неужели организаторы не оценили его способности должным образом?»
«Может быть...семейные связи?»
«Даже у таких соревнований есть теневая сторона. Какой позор!»
Ши Хуачжэ все еще злился, но обнаружил, что не может себя контролировать. Из двадцати иконок на экране он чувствовал, что глупая жирная птицабыласамойнеотразимой...
«...Я действительно хочу выяснить, насколько дерьмоваяэта игра.»
Ши Хуажэ нажал на значок глупой птицы и началиграть.
Он все еще чувствовал себя не слишком хорошо, играя в нее, как будтоонаунижалаего. Когда он наконец взглянул на своих коллег - судей,он увидел, чтоу них на экранах тоже былазапущена«FlappyBird»!
...Похоже, он был не один такой.
Два других судьи, Линь Хай и Цю Хэнъян, тоже играли в «FlappyBird»!
------
Цю Хэнъян не игралподвлияниемсуперфокуса. Он заметил проблему, когда ведущий представлял игру.
Зачем кому-то тратить время и усилия на добавление онлайнаи таблицулидеров в такую простую игру?
Это казалось совершенно ненужным. Почемуонне создалнесколько новых уровней или нового персонажа с дополнительными усилиями?
Имея в виду этот вопрос, Цю Хэнъян постучал по значку глупойжирнойптице.
Начальное изображение было очень простым, и игрокам предлагалось нажать на экран, чтобы птицаначаладвигаться.Большене было никаких других намеков.
В верхней части экрана был ноль, вероятно, относящийся к счету.
Графикаигры была точно такой же, как и на главном экране, настолько простой, что этодажебыло оскорбительно. Птица была похожа на мяч, с двумя бесстрастными глазами, клювом красного цветаи двумя маленькими крыльями. Неважно, как вы наеесмотрите,онапросто выглядитглупо.
Кроме того, был еще один интересный момент.
Цю Хэнъян постучал по экрану, тем самымначавигру.
Глупая птица взлетела, как тонущая соленая рыба, чуть-чуть вверх, совсем чуть-чуть. Затем онанемедленно нырнуланосом вниз и умерла, как толькостукнуласьоземлю.
Цю Хэнъян: - ...
«Что это вообще такое?!»

    
  





  Глава 6. Захватывающая игра


  

    
      Его первая попытка закончилась со счетом «0». Цю Хэнъян впервые столкнулся с подобной ситуацией.
После того, как птица умерла, появиласьнадпись «Игра окончена», а также текущийи лучшийрезультат Цю Хэнъяна...оба из которых были равны нулю. Подсчетом появиласьтаблица лидеров с наибольшим количеством очков.Егожесчетбыл слишком низким,и он не попалв таблицу лидеров.
Кроме того, Цю Хэнъян заметил, что верхняя четвертая часть экрана была пустой, и тамбылинаписаны слова «Тут могла бы быть ваша реклама».
Цю Хэнъян кивнул: эти слова изменили его мнение осоздателе игр подномеромсемь.
Цю Хэнъян был основателем компании «YouCube.com», исейчас онактивно исследовал видеоигры. Поэтому он ценил коммерческую модель и ценность игр.
Многие разработчики видеоигр начального уровня, которыеещеневошлив индустрию, имелипричуду не учитывать коммерческую модель своей игры во времясоздания.
На самом деле дизайнер должен с самого начала придумать лучшую коммерческую модель для своей игры.
Что касается казуальных игр, подобных этой,геймдизайнерыобычно делалисвоиигрыплатнымиили показывалив нихрекламу. Различные способы получения прибылимоглисильно повлиять нарезультатих игры на рынке.
Этот дизайнер оставил место для рекламы,тем самымпоказывая, что он знает о важности коммерческой ценности гораздо лучше, чем дизайнеры, которыетратилисвое время на незначительные проблемы...
Он нажална экран,тем самымснова перезапустивигру.
На этот раз Цю Хэнъян приготовилсяи началбезостановочно постукиватьпо экрану. Однако траекторию полета глупой птицы было слишком трудно контролировать. Цю Хэнъян сумелпройти черездве трубы,послечеговрезалсяв третью.
- Черт побери! - Цю Хэнъян не хотел сдаваться, поэтомуонопять начал играть.
Через пять минут Цю Хэнъян ужеумердесятки раз.
Как и ожидалось, умереть в этой игре было легко. Даже еслионвкладывалвсю свою концентрацию в игру, онвсе равноумиралв течение нескольких секунд.
Кроме того, после смертиможно было еще разперезапуститьигру.И это делалось так просто и легко, что когда он опомнился, он понял, что сыграл уже несколько десятков раз.
Лучший результатЦю Хэнъяна - 12 баллов, которых ондобился,выжав из себявсесвоисилы.
Сыгравеще дюжину раз, он, наконец, сумел довести счет до 14,почувствовав, чтобольшене может мыслить здраво.
Цю Хэнъян заметил, что после этой попытки его рейтинг в таблице лидеров переместился на шестое место.
Он постучал по рейтингуиперед ним открыласьтаблица лидеров,которую можно былоотсортироватьпо наивысшему инаинизшемубаллу.
Конечно, имена в таблице лидеров были все в формате «ГостьXXX». Чэнь Мо не мог заставитьвсех создатьличнуюучетную запись, так как это отрицательно повлияло бы на игровой опыт.
Однакоигрокам было разрешено свободно менять свои имена в таблице лидеров.
Цю Хэнъян прокрутил страницу вниз и был потрясен, обнаружив, что в таблице лидеров было пятьсот сорок три человека!
«Пятьсот игроков из семиста возможных? Черт возьми! Как такое возможно?»
Цю Хэнъяндумал, что большинству такая игра не покажется интересной. Количество людей,которые былизаинтересованы в такой простой игре, как эта, превзошливсе его ожидания.
Цю Хэнъян не мог не чувствовать удовлетворения,видя, что сейчас онзанималшестое место из пятисот или около тогоиграющихлюдей.Этимрезультатомможнобыло гордиться!
Цю Хэнъян постучал по имени своей учетной записи и изменил«Гость34»на свое настоящее имя.
Он снова прокрутил таблицу лидеров, заметив, что она постояннообновляется и перетасовывается. Похоже,чтоонаобновляласьдовольно часто, возможно, каждые пять - десять секунд.
Увидевожесточенную борьбу в сетке лидеров, Цю Хэнъян не мог не почувствовать, что игра была довольно оживленной.
Прокрутив списокон былпотрясен –игрок на первом месте имелсчетвсорок семьединиц!
- Срань господня!
Цю Хэнъянбыл ошеломлен. Какемуэто удалось? Что за психопат получил сорок семьочков? Он что, жульничал?
Цю Хэнъян был недоволен своими жалкими четырнадцатьюочками. Сейчас он был на шестом месте, но его моглиобойтив любой момент.
«Япоиграюеще пять минут.Потомя попробую другие игры.»
Цю Хэнъян былсерьезно настроен на победу.
------
Десять минут пролетели быстро, и действиесуперфокуса закончилось.
- Какаястраннаяигра...Что?Япотратил нанеестолько времени? Черт возьми.
Мужчина средних лет в очках закрыл «FlappyBird».На его планшете появилось всплывающее окно: «Вы бы порекомендовали эту игру другим?»
Мужчина немного подумал и нажал на кнопку «Рекомендую».
Это было трудно объяснить, но, вероятно,он подумал:«Янехочубыть единственным, ктопройдетчерез эту пытку».
До сих пор у «FlappyBird» было пятьсот восемьдесят девятьактивныхчеловек в списке лидеров.
Это было связано с присущим людям менталитетом толпы. Некоторые из них видели, как их друзья иличлены семьииграли в нее, соревнуясь,стараясьполучитькак можно больше очков. Кроме того, видя, что многие другие в аудитории играют в эту игру, другие чувствовали,что должныпопробоватьпоиграть вэту игру.
После того, как действиесуперфокуса закончилось, большинство игроков вышли из игры.И лишьнебольшая часть из них предпочла не рекомендовать игру,в то время какоставшаяся частьрекомендовалаее.
Что касается игроков, которые все еще игралив нее, они все еще пыталисьнабрать как можно больше очков.
Линь Хай заметил, что Ши Хуачжэ выглядит не слишком хорошо, и обеспокоенно спросил: - Что случилось, плохо себя чувствуешь?
- Да ничего особенного, - ответил он, качая головой.
Линь Хай заметил, что глаза Ши Хуажэ блестят. Линь Хай не мог сдержать любопытства.
Он взглянул на экран Ши Хуачжэ. На нем был экрансрезультатами«FlappyBird». «Счет: 4;самый лучший счет: 4».
Линь Хай быстро отвел взгляд, едва сдерживая смех.Он играл внее втечение десяти минут,и его лучший результат был равен всего лишь четырем очкам. Этот счет даже не входил в первую сотню, любой бы сошел с ума!
Линь Хай благоразумно предпочел не совать нос в это дело…
------
Раунд игрового опыта продолжался. Весь раунд длился час,от которогопрошло всего минут десять или около того.
Из семисот человек, собравшихся в зале, почти шестьсот играли в «FlappyBird».И после окончания действия «суперфокуса»лишь небольшая часть из них продолжилаиграть в его игру; другие предпочлипоиграть в другие игры.
Чэнь Мо не волновался. Когда ведущий представлялдругие игры, он изучалигрысвоих соперников, и большинство из них были едва конкурентоспособны.
Если не считать нескольких вполне сносныхигр, остальные не шли ни в какое сравнение с егоигрой.
Скажем так: уихигрбыла лучше графика,у них было большересурсови контентапо сравнению с «FlappyBird». Но с точки зрения геймплея и скорости распространения?
- Яникого обидеть не хочу, но я хочу сказать, что все здесь - мусор!
Действительно, когда зрителейпробовали другие игры, большинствоиз нихбыстро закрывали их и снова открывали «FlappyBird».
Не говоря уже о том, что игра быладовольновеселой, самой важной частью былорейтинг!
Можно было сказать,что игра былазаразительной.Хоть она истановиласьнеинтереснойпосленекотороговремени.Хоть онаибыланемногоскучной,носамоеглавноебыло в том,что онамучила игрока! Но после того, как онипросто закрывалиигруна пять минут, желание снова открытьеедавало о себе знать.
Чэнь Мосейчасбеспокоился только о судьях.
Если бы все судьи отклонили игру и дисквалифицировалиее, все было бы кончено!
Однакоеслиодин из судейдаст зеленый светего игре, первое место определенно будет принадлежать ему!

    
  





  Глава 7. Это вообще можно называть игрой?


  

    
      Часоценкивидеоигр закончился. Ведущий подошел к краю сцены.
- Хорошо, раундоценкизакончился!Всемудалось найти игру, котораявам понравилась?
- Давайте перейдем к следующему этапу, но сначаламыпосмотрим на результаты, которых достигли эти двадцать игр. Пожалуйста, посмотрите на экран.
Зрители перевели взгляд на игровое время и количество рекомендаций двадцати игр,которые сейчас былипоказаны на главном экране.
Публика громко ахнула.
- Что за...ни за что!
-Э-этневозможно. Это безумие!
- Как можетсуществоватьтакой большой разрыв?
-Ведущий,результаты точно достоверны?
Все былиудивленыцифрам, которыхдостигла«FlappyBird»: общее игровое время: 349 часов;рекомендаций:544!
С другой стороны, на втором местебыла игра под названием«Остров охотников»с92 часамии 330 рекомендациями!
Ведущий тоже был шокирован, так как впервые увидел этицифры.Он думал так же,как и почти всезрители: скорее всего тут была какая-то ошибка!
Судьи тоже были в недоумении,они тоженаходили такиерезультатыневероятными.
Как такое возможно? В общей сложности в зале было семьсот человек, то есть все они в среднемпровелипол часавэтой игре!
Пятьсот сорок четыре из семисот человекпорекомендовалиэту игру другим. Эти цифры не поддавались логике!
Чэнь Мо не слишком удивился, так как цифры соответствовали его расчетам.
На самом деле, «FlappyBird» не былаприятнойигрой;онадавала вызов игрокам. Если бы эта игра была выпущена на рынок, большинство игроков закрыли бы ее через пять минут.
Однако целевая аудитория участвовала в конкурсе, а это означало, чтоконкуренты«FlappyBird»небылииграмиAAAкласса, авсего навсегоужаснымииграми начального уровня.
Остальныеигрыне смогли надолго удержать вниманиеигроков. Поэтому большинство из них решили вернуться в «FlappyBird», чтобыулучшитьсвой счет. Самые упрямые из нихпровеливесь час в игре,раз за разом пытаясь улучшить свой результатв«FlappyBird».
Если учитывать этот факт,тодостижение такого количества игрового времени было вполне нормальным.
Ведущиймолчал несколько секунд, слушая, что ему говорят по наушнику,послечегоподнялголову и сказал: -Техники только что подтвердили, чтовсе подсчитано верны.
В залевоцариласуматоха.
Многие в аудитории отказывались веритьв то, что «FlappyBird»смогладостичь такого результата, особенно те, кто ничего не чувствовал к подобным играм и играл вподобные игрывсего несколько минут.
Однакоподавляющиебольшинстволюдейвоспринялоэто как истину.
- Эта игра действительно так хороша?Онавыглядит так просто, чтона неебольносмотреть,иееигровая механикатоженевероятнопроста. Каконамоглазанятьпервоеместо?Причем с таким огромным разрывов.
- Что в этом странного?Вспомни, сколько временитынанеепотратил?
- ...по меньшей мере сорок минут.
- Я потратил почти час!И я никак не могу забыть этот звук поражения...
-Акогда я закрываю глаза, все, что я вижу,такэто глупуюптицу,котораяподпрыгиваетвверх и вниз...
- Послушайте, в списках лидеровнаходитсяпочти шестьсот человек. Первые двести человекимеют двадцать или больше очков,и те, кто находится в первой десятке, имеют больше сорока пяти очков.Как долговы играли, чтобы добраться до двадцатиочков?
-Не меньше двадцати минут.
- Вот именно,тогдацифры сходятся.
- Но все же... Это безумие... - Теперьте, кто ранее сомневался в достоверности результатов,начали сомневаться в своих убеждениях.
Ведущийпокашлял, чтобыпривлечь вниманиеаудитории: -И так, посколькудостоверность результатов была подтверждена, в настоящее время на первом месте находится «FlappyBird»,ее создатель —дизайнерподномеромсемь!
- Следующий раунд - оценка судей. После завершения оценки все присутствующие в аудитории примут участие впоследнемраунде.
После паузы ведущий продолжил: -Напомню, чтосейчас«FlappyBird» лидирует как в игровом времени, так и в рекомендациях. Согласно правилам, каждая рекомендация стоит тридцатьминут игрового времени, а это значит, что если «Остров охотников»получит по крайней мерееще128 рекомендаций, тоон сможетзанять первое место!
-Ну что же, передаю слово вам, дорогие судьи.
Ведущий поднял руку, показывая судьям, чтобы они приступили коценке.
Судьи посмотрели друг на друга. Тогда Цю Хэнъян сказал Ши Хуачжэ: -Думаю, что старший должен начать первым.
Все судьи были первоклассными разработчиками видеоигр. Они не работали в одной компании, поэтомуу нихне было никакой разницы встатусе. Поскольку Ши Хуачжэ был старшим, Линь Хай и Цю Хэнъян проявили уважение, позволив ему заговорить первым.
Ши Хуачжэ побледнел, придвинул микрофон поближе к себе и откашлялся.
- Это вообще игра?! Я буду первым, кто не одобритее! ЕслиЭТОможно считать игрой, то развене кто угодно может сделать игру?!
- Уличный артист, который поетна улице- это поп-звезда?!
- Граффитист - это художник?!
-Реперы -это поэты?!
- Мусор!
Ши Хуажэ был явно зол и даже ударил по столу костяшками пальцев.
- Во-первых, в этой игре нет сюжета, стиль игры обыденный, графика простая, а управление ужасное! Эта штука вообще не соответствует критериям игры!
- Во-вторых,эта играиспользуетпорокиигроков,чтобы онипыталисьпобитьрекорддруг друга,чтоискусственно раздуваетигровое время!
- Вся статистика, которую вы видите, независимо от времени игры или рекомендаций, все это бессмысленно! Почему? Потому что это неортодоксально!
- Поэтому, как вы можете сказать, япротив такой игры!
Закончив, Ши Хуажэ отодвинул микрофон, тяжело дыша.
-Точно! Мистер Ши хорошо сказал! -прокричалкто-то , и публика разразилась громким хохотом.
Скорее всего это был другой дизайнер,который был очень недоволен данной статистикой.
Чэнь Моспокойно открутил крышку своей бутылки с водой и сделал глоток. Он вполне ожидал такой реакции от Ши Хуажэ.
Очевидно, Ши Хуажэоченьсильноне любил подобные игры, потому что он не был хорош в них и не получал удовольствия отпостоянных проигрышей.
Более того, «суперфокусер» Чэнь Мозаставил егоиграть в эту игру целых десять минут.
Ведущий явно не ожидал, что Ши Хуачжэ будет так взбешен, и быстро сменил тему: -Хорошо, мистер Ши Хуачжэ высказал свое мнение! Следующий, Мистер Лин Хай.
Линь Хай посмотрел на Ши Хуажэ,апотом на «FlappyBird». Застряв междумолотоминаковальней, он нерешительно включил микрофон.
- Эта игра...я думаю, что Ши Хуажэверно все подметил, игра действительно довольностраннаяи имеет довольно простую механику. С точки зрения качестваона не совсем достойна стать победителем данного соревнования.
После паузы Линь Хай сказал: - Однако я думаю, что если онасмоглаполучить такой результат, это означает, что игроки считаютеедостойным. Поэтому яоставлюокончательное решение заигроками.
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      Речь линь Хая была гораздо более продуманной,ей оннеоскорбилни одну из сторон. По правде говоря, у него не было четкой позиции по этому вопросу.
Из зала начал доноситьсяшепот.
Речь Ши Хуажэ всежедержалась в умах аудитории. Старший дизайнервысказалтакоесильноеотрицательноемнениев отношении видеоигры,причем предоставил аргументы, которые заставили аудиторию начать сомневаться.
С другой стороны, Линь Хай просто быть нейтральным. На самом делеего речьне имеланикакого значения,его высказывание забылось практически сразу же.Но вотречь Ши Хуачжэ произвела глубокое впечатлениепрактически на всех.
Чэнь Мовздохнулс облегчением.
Если бы Линь Хай оказался против «FlappyBird», он оказался бы в неловкой ситуации.Мнениедвух судей повлияет на большинство зрителей.Но таккакЛинь Хайосталсянейтральным, это былои нехорошо, но и не плохо.
Следующимдолженбылвысказатьсясамый молодой судья - Цю Хэнъян. Один изтрехсудейбыл против его игры, а другойосталсянейтральным,мнение Цю Хэнъянярешит дальнейшуюсудьбуегоигры.
Цю Хэнъян включил микрофон и после некоторого раздумья сказал: -Вотличии от господинаШиХуачжэ,уменя другоймнениеобэтойигре.
Чэнь Мо был потрясен. «Почему этот парень помогает мне? Может быть, его вкусы более уникальны, чем у двух других судей, и он смог увидеть хорошие стороны моей игры?»
Ши Хуачжэ тоже выказал удивление, глядя наЦю Хэнъяна, желаяуслышать, что Цю Хэнъян собирается сказать.
- Эта игра...прежде чем я увиделрезультаты, я дал ей восемьбаллов, но после того, как я увиделитоговуюстатистику, я думаю, что она заслуживает девятибаллов.Конечно такой балл я выставил с учетом других игр, которые были сделаны другими девятнадцатью дизайнерами. -Сказал Цю Хэнъян.
-Эта игра действительно заслуживаетпервого места.
Зрители ахнули.
Что за черт? Девять? Может быть,девять балловиз ста?
Однако, судя по тону и выражению лица Цю Хэнъяна,он явноподразумевалдевятьбалловиз десятивозможных!
Многим в зале понравилась «FlappyBird».Но онивидели, что игра быланемногосырой. Семь из десяти было бы неплохой оценкой, но девять из десяти –развеэтонеперебор?
Цю Хэнъян проигнорировал удивленную аудиторию и продолжил: -Пожалуйста, не думайте, что это странно. В этом и заключается отличиевидениесоздателейигрот обычных игроков.
- Вы, ребята, видите мини-игру с простой графикой и монотонным стилем игры, но в моих глазахонабыла тщательно продуманнаисделанас максимальным вниманием к деталям.
- Почему я такдумаю? Позвольте мне объяснить.
Аудитория былазаинтересованавысказываниемЦю Хэнъяном.Все они хотели узнать, что же вэтой игре естьтакого хорошего?
Не стоит забывать, что соревнованиетранслировались в прямом эфире. Если бы Цю Хэнъянсказалчушь, это нанесло бы ущерб его имиджуне только вкругахсоздателейвидеоигр!
Цю Хэнъян сказал: -Язадам вам,игрокам, несколько вопросов.
- Первый вопрос:практически всесогласились с тем, что игра выглядиточеньпросто.Тогда я спрошу у вас- вы действительно думаете, что птица уродлива? Или вы думаете, что птица выглядит немного глупо, ноееанимация полета ианимация смертидовольно забавна?
- Второй вопрос: кто-нибудь пыталсяподсчитать, с какой скоростью падает птица? Или на сколько онаподнимаетсявверх, когда вы нажимаетена экран?
- Третий вопрос: почему игра перезапускаетсявсегоодним нажатием послетого, как вы проигрываете? Зачем простой мини-игре нужна таблица лидеров и онлайн?
- Четвертый вопрос:все вы, скорее всего,заметили рекламное место в верхней части экрана игры,верно?
- Пожалуйста, серьезно подумайте надмоимивопросами.
После того, как Цю Хэнъян закончил, он намеренно выключил микрофон, чтобы дать некоторое время аудитории.
Публика тут же принялась обсуждать происходящее.
Все они были геймерами, поэтому они, естественно,пытались найти разные лазейки. Кроме того, большая часть аудитории была зависима от «FlappyBird», поэтому вопросы, которые задал Цю Хэнъян, вызвали множество дискуссий.
Чэнь Мо был шокирован, потому что вопросы, которые задал Цю Хэнъян, касались ключевых моментов игры, и он был очень удивлен. В конце концов, идеология дизайна видеоигр в этом мире была отсталой ибыланаполненапредрассудками.
Цю Хэнъян был невероятен. Онсмог отбросить свои предубеждения и углубиться в факторы, которыеделалиигрупривлекательной, полностьюпроигнорировавидею слепой удачи...
Только благодаря этому качеству Чэнь Мо был уверенв том, что даже вегопредыдущем мире Цю Хэнъян все равно был бы выдающимся дизайнером видеоигр!
Как только Цю Хэнъян решил, чтоаудиториихватило времени, чтобыобсудить и подуматьоб этом, он продолжил: - Теперь увасвсех должныпоявитьсякакие-то идеи. Поздравляю вас с тем, вы сделалисвойпервый шаг в мир мыслей дизайнероввидеоигр.
- Первый вопрос:была ли графика этой игры действительно настолько плохой? Когдавысмотрелина эту птицу, какая первая мысльприходилавамв голову? Глупая? Незрелая?Странная?В любом варианте вы будете правы,онаможет показатьсявамграфически простойптицей;онабыла нарисована с помощьюобычныхцветов и линий, но большие глаза,колбасного видаклюви маленькие крылья сразу жевызовут у играющего ассоциацию с глупой птицей.Но этонетак то уж и просто сделать!
- Более того, внешний вид птицы вполне соответствует содержанию игры. Глупый вид птицы снимает остроту разочарованияотнеудач.Онадажезаставляет вас думать, что во всем виновата сама эта глупая птица, а не вы, верно?
Когда Цю Хэнъян закончил, в зале раздался смех.
Цю Хэнъян продолжил: -Второй вопрос! Почему я спросил о скорости падения ивзлета?В этой игре эти две вещи являютсяключевымифакторамикода,которыенепосредственно влияютна сложность этой игры.
- Если скорость падениябудетслишком высока, а скоростьвзлетатакжебудетслишкомбыстра, играстанетслишком трудной. Большинство людей несмогли бы преодолетьидвух труб.А это означает, что игра будет слишкомхардкорной, и большинство изигроковне будут играть внеедольше пяти минут.
- В обратномжеслучае играбылабы слишком легкой, большинство изигроковсмогли быпреодолеть отметку в несколько десятков очков.Но тогда игрокподумает, что играслишкомлегкаяи скучная;и все так жеокончитсятем, что игрокудалит эту игру.
- Поэтому, на мой взгляд, дизайнэтойигры был тщательно продуман.Дизайнер смог сделать так,чтобыигрокамбылотрудно,но он смог сделать так, чтобы с каждым проигрышем у вас появлялась чувство надежды,что в следующий раз вы сыграете намного лучше, что будет заставлять вас играть в эту игру снова и снова!
-Перейдем к третьемувопросу!Создательнамеренно сделалперезапуск игры всего воднокасание.Таким образом онуменьшилколичество ненужных шаговчтопозволяетвам быстрее начать следующий раунд.
- Что касаетсятаблицелидеров и онлайна, я думаю, что этовишенка, без которой торт не будет таким вкусным. Без онлайнарезультатыэтой игрысоставлялибытреть от того, что есть сейчас,но я думаю, что скорее всего даже хуже.
-Почему? Потому что втакихиграхименнопродвижениевтаблице лидеровделает ваш результат значимым.Если бы не было таблицы,тозачем игрокампытатьсядостигнуть100 или 1000 очков, еслионинесмогутпохвастатьсясвоимрезультатом?
-Конечно вы бымоглипоказатьсвоим близкимсвой телефонс результатом, но выне сможете показать другим игрокамто, наскольковы хороши!Вы не сможете сказать другим игрокам со всего мира: - «Смотрите, смотрите, какой я скилловый!»
- Те, кто пытался улучшить свой результат, согласны со мной?Много ли нас таких? Я, например, провел большую часть времени за этой игрой, пытаясь улучшить свой результат. Поднимите пожалуйста свои руки, если согласны со мной.
Большая часть зрителей подняла руки.
Цю Хэнъян кивнул: -Тогда вы понимаете, о чем я говорю! Онлайн и таблица лидеровжизненно важные части этой игры!
Один из зрителей в первом ряду крикнул: -Господин Цю, так вот почему вы набрали 39 очков иизменили ник? - Из зала раздался громкий смех.

    
  





  Глава 9. Высокое мнение


  

    
      Цю Хэнъян не возражалпротив данного замечания. После того, как смех из аудитории затих, он продолжил: - Что касается последнего вопроса –свободноерекламное место в верхней части экрана!
- Многие разработчики видеоигр начального уровня имеютодиннедостаток:онине уделяютдостаточного внимания моделиполученияприбыли,в конце концов ониполностью игнорируютее в процессесоздания.
-Давайте я возьму в пример игру«Остров охотников»,игру, которая находится сейчасна втором месте.Онаотносительносредняя. Однако дизайнер нестал думатьомодели прибыли, что, по-моему, оченьплохо.
-Вы не сможете добавить способы монетизации после того, как игра уже будет на рынке.Это немного похоже на создание фильма -даже если вы получаете хорошие отзывыо своем фильме, ноесли в вашем фильме с самого начала ничего не будет , что могло бы вам принести прибыль еще в процессе редактировании, ваш фильм будет не настолько успешным в плане прибыли!
- Есливы не думаете о получении прибыли,максимум, что вы сможете сделать, так этовыставить свою игру на рынок иначатьпродаватьее по стандартной цене.
- Скажем, что такая игра, как «Остров охотников»,будетпродаватьсяза десять юаней. Пока чтоу нееесть триста тридцать рекомендаций. Предположим, что восемьдесят процентов из трехсот тридцатиигроковкупить ее, что является невероятным числом,но даже тогдаприбыль «Остров охотников» составитвсегодве тысячи шестьсот сорок юаней.
- С другой стороны, еслибы создатель«FlappyBird»также решил бы получатьприбыль только за покупку игры, я могу гарантировать вам всем, чтотакая играточно потерпитнеудачу!
- Очевидно,что онподумал об этом,и из-за этого он решилзавязать свой доход с показом рекламы. Этоотличный ход.
- В общей сложности за два раундамыпровели за игрой триста сорок девять часов. Предположим, что в среднем каждаяпопытка будетдлится десять секунд, что является весьма щедрой оценкой,просто я думаю, чтоскорее всегов среднем один забегдлился не больше трех секунд.
-Давайте я возьму эти числа за основу, тогда в итоге получитсясто двадцать пять тысяч шестьсот десять смертей, то есть только за эти два часаэта игра успела бы показатьсто двадцать тысяч объявлений!
- Более того,какую именнорекламу можно разместить на этот баннер понять достаточно просто. Поскольку игроки, которым нравятся такие игры как «FlappyBird», определенно являются мобильными геймерами, и более «устойчивыми» пользователями, это означает, что игроки, которыебудут играть в нее, являются более терпеливыми игроками!
- Поэтому, если бы я был дизайнером другой мобильной игры, я бы подумал о покупке этого рекламногоместа. Допустим,чтоодин из каждых тридцати человекперейдетпо рекламе, которая будет размещенав «FlappyBird», и каждый десятый изэтой тридцаткисделал бы покупкув моей игре. Если бы я купилрекламное место в «FlappyBird», я бы получилболеечетырехсотпокупок.
- Если каждая покупкабудет равнятьсядесятиюаням, прибыль, которую яполучил быот покупки рекламногоместа,составила бы4188 юаней. Я готоввыложитьпо крайней мере три тысячи юанейза эторекламноеместо...что ужепревосходит прибыль«Острова охотников»!
- Есть еще один примечательный момент! «Остров охотников»можно купить только один раз. Количество игроков, которым нравятся такие игры,и такневелико, и они, конечно же, не купятеево второй раз, а это означает, что прибыль со временемуменьшится.
- Что касается «FlappyBird»,мне кажется, чтоона будет распространяется как чума,что означает, что еепользовательская базарезко взлетит к небесам. Кроме того,наполнение рекламного места может меняться со временем.Например яарендую егонаэтотмесяц,а в следующем месяце его купит кто-то другой, таким образом прибыль будетпостояннав определенной степени.
- Таким образом, разрыв в прибыльности «FlappyBird» и «Остров охотников» на самом деле огромна!
- Вот почему я думаю, что такая игра, как «FlappyBird»,точно обретет успех.Автору удалось объединить все пункты, в основном приняв наилучшее решение по каждому отдельному аспекту. Вот что меня больше всего удивляет!
- Честно говоря, если бы вы дали мневсегошесть мегабайтна целую игру,с условием, что я должен будусоздать игру, которая принесетболее высокий доход, чем у «FlappyBird», я...Я не смогу этого сделать!
- Это все, что яхотелсказать.
Цю Хэнъян выключил микрофон и жестомпоказалведущемуперейти к следующему раунду.
Публика была так потрясена, что несмогла вымолвить ни слова.Развеэтоне слишком?
Цю Хэнъян не смог бы сделатьтакую игру? Разве это не означает, что способностисоздателя «FlappyBird»превзошлидизайнера видеоигр класса «B»?
Тем не менее, слова Цю Хэнъяна действительно имели доказательства,которыеподтверждалиего утверждения, и давали много информации для анализа. Многие из слушателей, следивших за мыслительным процессом Цю Хэнъяна, также согласились с тем, что «FlappyBird»хоть и казаласьпростой, но внейбылоуделеномноговременимельчайшимдеталям.
Очевидно,чтоэтот дизайнерподномеромсемь спланировал все детали с самого начала. Идеальный баланс междусложностью,возможностьюхвастовства и доходом от рекламы. Этаиграбудеточень прибыльной!
Как онисказал, у профессионаловдействительно быладругая точка зрения. Послевыслушиванияанализа со стороны Цю Хэнъяна большинство зрителей также подумалио том, что «FlappyBird» довольнохороша.
Чэнь Мо не мог не посмотреть наЦю Хэнъяна, когда тот открыл бутылку и сделал глоток воды.
Очевидно,чтоЦю Хэнъян сам придумал обоснование прибыльностирекламного места...Чэнь Мо было очевидно,чтоон не слишком глубоко изучал статистику игр.Ну, во всяком случае,работа в виде разбора возможной прибыли лежит не наразработчикахвидеоигр.
Согласно статистикеиз егопредыдущегомира, «FlappyBird»смогла достичьболее пятидесяти миллионов загрузок.Еесоздатель, ДонгНгуен,получал болеепятидесятитысяч долларовна свойбанковский счет каждый день,причемтолькоот баннера.
Вто время, каждая тысяча просмотроврекламыстоила0,15 долларовСША,что являлось одним юанем,этоозначает, что «FlappyBird»показывала потриста миллионов объявлений в день.
Используяту же самую цену — один юань за тысячу просмотров, «FlappyBird»в этом мире не сможетполучитьтакие же результаты,которыеЦю Хэнъянописал ранее, даже с учетом того, что цена просмотра вырасти в несколько раз.
Однако Цю Хэнъян был прав в одном: самым большим преимуществом этой игры был потенциальный взрывной ростаудитории! Это было особенно важноиз-заонлайна итаблицы лидеров.Эти два факта будут подстегивать людей играть дальше.
Очевидно, Чэнь Мо не хотел спорить с Цю Хэнъянем, и у него даже не было времениотпраздновать победу. Он знал, что его чемпионская позиция в соревновании была обеспечена Цю Хэнъянем.
Более того, Цю Хэнъян смогпроделатьвесь этот анализ в течение часа игрового тестирования, включая приблизительную оценку дохода, которая, по мнению Чэнь Мо, была очень впечатляющей. По сравнению с другими судьями было очевидно, что уровень мастерства Цю Хэнъяна поразил Ши Хуажэ иЛинь Хая.
В этом мире все еще было несколько гениев, и не все они были безмозглыми рабами, как Ши Хуажэ.
Ши Хуажэ выгляделнедовольным. АнализЦю Хэнъянасказал всем, что он был неправ.
Средитрехсудей одинсудья сказал, что этаигра полный мусори ничего не стоит,адругой похвалилее, сделав еечем-тогениальным.Всем былоочевидно,чтотолько один из них был прав.И на самом деле большинство зрителей были на стороне Цю Хэнъяна!

    
  





  Глава 10. Незаслуженная победа!


  

    
      Ши Хуажэ молчал. ХотьЦю Хэнъянибыл младше его, они оба были дизайнерами видеоигр класса «B». Кроме того, Цю Хэнъянтолько начинал активно работать в этой сфере, у него было вся жизнь впереди.Если бы они вцепились друг другу в глотки,то они не получили бы от этого никакой выгоды.
Кроме того, Ши Хуачжэпонял, что у него нет никаких шансов противаргументовЦю Хэнъяна. Поэтому он предпочел проглотить свою гордость и держать рот на замке.
Ведущий также почувствовал, что атмосфера вокруг судей была не совсем правильной, и быстро отвлек внимание от них. - Хорошо, спасибо за проницательные отзывы трех судей. Лично я не думаю, чтосуществует такаяигра, которая всемпонравится.Вполне нормально, когдакому-то не нравится та или иная игра.Ну что же, тогда мы переходим ко второму раунду!
Теперь зрители опять начнут играть в игры, и от них будет зависеть результат соревнования. Тем не менее,всембыло очевидно, что основное вниманиебудетсосредоточено на «FlappyBird» и «Остров охотников».
Другиеигрыи рядом не стояли с«FlappyBird». Ключевым факторомэтого раунда станет то, сколько количество рекомендаций сможет получить «Остров охотников»!
Публиканачала бурно обсуждать это событие.
- За кого тыпроголосуешь?
- Я думаю, что мистер Ши был прав, не слишком ли проста«FlappyBird»? Заслуживает ли онастатьлучшей игрой этого соревнования?
- Значиттыпроголосуешьза «Остров охотников»?
- Хм, я не могу сказать наверняка. Хотямне кажется, чтов«Остров охотников» было вложено больше усилий,онане такувлекает, как «FlappyBird».
- Тогда почему ты все еще сомневаешься?СказанноеЦю Хэнъянбыло намного разумнее, чем необоснованный гнев Ши Хуачжэ. Япроголосуюза «FlappyBird», несмотря ни на что.
- Тогда я тоже буду голосовать за «FlappyBird».
- Давай покончим с этим, я нехочубыть единственным, кто пережил эту пытку.
Вскоре после этого была показана обновленная статистика.
У «FlappyBird»в общемсталотысяча тридцать семь рекомендаций!
У«Островаохотников»в общем сталопятьсот тридцать семь рекомендаций!
Чтобы занять первое место, «Островуохотников»тогдатребовалось набрать еще сто двадцать восемь голосов,нона данный моментэто уже было не важно.
Более того, «FlappyBird» получилапочти пятьсот голосов во втором туре, можнобылосказать,чтоэто было сокрушительное поражение!
- Хорошо, окончательные результаты известны! Согласнонашимправилам, «FlappyBird»сталаномером один в категориипроведенноговремени и количеству рекомендаций. Однако нам все еще нужноокончательноеодобрение трех судей. Если они придут к единогласному решению, что игра недостойна, к сожалению, ее придется дисквалифицировать. -Сказалведущий.
- Трое судей,что вы думаете?
Ведущий посмотрел в сторону трех судей.
Ши Хуажэ иЛинь Хай молчали.
Чтобы игра была дисквалифицирована, требовалось единогласное решениевсех трех судей. ПозицияЦю Хэнъяна была очевидна. Даже если бы Ши Хуачжэ иЛинь Хай заявили, что они противнее,у нихвсе равнобыничего не вышло. Поэтому они оба молчали.
Цю Хэнъянвключил свой микрофон. - Я одобряю эту игру. Я думаю, что оназаслужилазанять первое место в этом соревновании.
Ведущий согласно кивнул. -Хорошо! Это означает, что победительэтогобыл определен: «FlappyBird», дизайнерподномеромсемь!
- Пустьсоздатель этой замечательной игрыподномеромсемь поднимется на сцену, чтобыон смогполучить свои призы.Онполучиттриста тысяч юаней, квалификацию дизайнера видеоигр класса «D» и свой собственный магазин видеоигр! Поздравляю!
Чэнь Мовстал со своего места и направился к сцене.
Зрители и конкуренты недоумевали,они все хотели узнать,что за человексоздалтакую садистскую игру.
Практически целаяоловина зрителей хотела заглянуть в его сознание.Онсоциопат? Зачем ему создавать такую самоистязательную игру? Почему? Конечно, они могли только догадываться.
УЧэнь Мобыло безразличное выражение лица, без намека на торжество, как будто онс самого началазнал, чтовыиграет.
Для него подъем на сцену за призом был лишь необходимой частью ненужного ритуала.
- Поздравляю! - Ведущий обменялся рукопожатием с Чэнь Мо, а затем вручил ему приз.
- После того, как вы сойдете со сцены, персонал свяжется с вами,и вы решите вопрос на счет денег. Что касается магазина, обсудитеэтот вопроссперсоналом.
Чэнь Мокивнул в ответ.
- Давайте еще раз поаплодируем дизайнеруподномер семь, Чэнь Мо! -Громко сказалведущий
Гром аплодисментовраздалсяиз зала,ивспышки светаначали исходитьот окружающих журналистов. Чэнь Мо былне против всего этогоипринялподходящую позу,чтобы фото получились намного лучше,одновременнодержав рукахтрофей.
В этот момент кто-то заговорил. - Эй, ведущий, можномнесказатьпару слов?
Ведущий был потрясен,услышавШи Хуаже.
«Что все это значит?»
Ведущий на мгновение задумался.Конкурсужезакончился, рецензии даны, что еще можнобылосказать?
Однако, поскольку Ши Хуачжэпопросил это,он не мог отказать ему. Поэтому ведущий ответил кивком головы.
Аплодисменты из зала медленно стихли,все начализадаватьсявопросом, что Ши Хуажехотел сказать.
Ши Хуачжэ откашлялся и сказал: - Во-первых, поздравляювасс победой.
Чэнь Мо кивнул и сказал: - Спасибо.
- Как человек из прошлого, я хотел бы поделиться некоторыми своими переживаниями из прошлого. Хотите послушать?
Чэнь Моулыбнулся и кивнул. - Конечно.
- Я думаю, молодой человек, что ваши взгляды действительно уникальны.Я впечатлён вашей игрой. Однако вы несможетедостигнуть неба,делая игры только с отличными идеями. Онимогут обернутьсяи укусить вас, когдау вас станет слишком много идей.
- При создании игр лучше всего придерживаться нормине слишкомувлекаться.Нельзя постоянно делать такие игры.Вы можетесделатьее толькоодин раз,нельзя делать их вечно.
- Возьмем, к примеру, вашу игру. Я все ещепридерживаюсь своих слов и готов ответить за них. Вы вызвали упубликинегативные эмоции, чтобы они продолжали играть.Якатегорическипротивподобного.
- Надеюсь,что ТЫсможешь уйти с той тропы, на которую забрел. Пожалуйста, не продолжай идти по этому пути только потому, что на этот разты смогпобедить. Это только навредит тебе,тыпонял?
После того, как слова слетели с губ Ши Хуачжэ, атмосфера стала странной.
Хотя, в сущности,его речь была похожа напохвалу,смысл его речи был довольно очевиден: Чэнь Модобился этого результата благодаря лазейке, дурачеству и чистой удаче.Еще одна такая игра — и он попадет в ловушку.
Ши Хуажэ проглотил оскорбление Цю Хэнъяна. Он не мог сказать этого самому Цю Хэньяну, и, очевидно,он не хотел признавать свою неправоту. Вот почему он решил «посоветовать» Чэнь Мо это.
Ши Хуачжэ знал, что столкновение с Цю Хэнъяном сопряжено с риском. Если Цю Хэньян разозлится и они начнут ссориться, никому от этого не будет никакой пользы. Однакоссорас Чэнь Моникак не могла навредить ему.Он былдизайнеромвидеоигр,который толькочтовошелвигровуюиндустрию, он мог только кивнуть в знак согласияи сказать: - Спасибо за руководство! -Асвоемнениесдержать в себе.
Как мог Цю Хэнъян не понять намерения Ши Хуачжэ? Однако, посколькувысказываниеШи Хуачжэ не былоадресованоЦю Хэньяна, он не мог нанести ответный удар. Все, что он мог сделать,такэтонаблюдать за тем, как Чэнь Мобудет вынужден проглотить этооскорбление!

    
  





  Глава 11. Самое главное качество дизайнера видеоигр


  

    
      Ведущий тоже заметил скрытый за этими словами умысел. Боясьначалаконфронтации, ведущий быстропроизнес: - Хорошо, спасибовам, Мистер Ши, за вашисоветы. Я уверен, что Чэнь Мо усвоит важный урок, переданный его предшественником. Следующий шаг...
Прежде чем ведущий успел закончить, Чэнь Мо заговорил в микрофон:- Я не согласен.
Ведущий был потрясен, а Ши Хуажэ - ошеломлен!
Цю Хэнъян иЛинь Хай тоже были удивлены.
Что происходит? Будет лиучастник соревнованияпротивостоять одному из судей?
Ведущий слегка запаниковал, но было уже слишком поздно. Ведущий мог только позволить Чэнь Мопродолжить.
-Не забывайчто мы в прямом эфире! -шепнулведущий Чэнь Мо.
Не обращая внимания на ведущего, Чэнь Мо продолжил, держа микрофонв руках: -Когдавыиграли в «FlappyBird», вам было веселоили приятно, когда выпобивалисвойрекорд? Поднимите руку, если вам было весело.
Через несколько мгновений большинство зрителей подняли руки.
- Когдавыподнималисьв рейтинге,вамбылоприятно? Поднимите руку, если вам былоприятно.
Опять же, большинство из них подняли руки, хотьих явно быломеньше, чемдо этого, но все жерук былодовольномного.
- Когдавыпобивалирекордысвоихдрузей,вамбыло весело? Поднимите руку, если вам было весело.
На этот раз большинстволюдей подняли руки.
- После неудачи вы, ребята, решили сдаться или попробовать еще раз? Если вы сдались, пожалуйста, поднимите руку.
Почти никто не поднял руки.
-Поднимите руку, если считаете, чтовы не получили ни капли удовольствия от игры.
Некоторые из присутствующих подняли руки. Однако, заметив, чтопрактически никтонесделалтого жесамого, ониопустилиих обратно.
Чэнь Мо продолжил: -Думаю что сейчас все увидели, что большинству она принесла удовольствие.
-Конечноиногда негативные эмоции могут обмануть вас, но подумайтевото чем. Если бы игра вызывала у вас только негативные эмоции, вы бы продолжали в нее играть?
Многие из присутствующих покачали головами.
Чэнь Мо продолжил: -Покавы играете в игру, она,очевидно,приносит вам счастье...если только вы не мазохист.
Зрители рассмеялись.
Чэнь Мо посмотрел на Ши Хуачжэ. - Если тебе не нравится игра, это не значит, чтоона приносит только несчастье. Совсем наоборот!Игроки считают, чтомоя играхорошая,иона не злоупотребляет негативными эмоциями, заманивая игроков в ловушку.
Уголки рта Ши Хуачжэ задергались.
Чэнь Мопродолжил: -Ядумаю, что самая важная черта, которая должна быть у дизайнера видеоигр - это объективность. Возможность смотреть на игры объективно, независимо от того, нравитсявамигра или нет...это черта, которой должны обладать квалифицированные разработчики видеоигр.
-Например я возьму за основу рецензента, который не любит острую пищу. Каждый раз, когдаон будетестьСычуаньскуюеду в любом ресторане, ондастейсамую низкую оценку. Сделает ли это его квалифицированнымрестораннымкритиком?
-Есливамнепонравиласьигра, выподумаете, чтоонаплохая. В чем разница междутобойиресторанным критиком? -спросил Чэнь Мо, обращаясь к Ши Хуажэ.
- Это все, что яхотелсказать, спасибо.
Чэнь Мо сунул микрофон в руки ведущего и повернулся, чтобы уйти со сцены.
Он не хотел тратить время и силы на дебаты с Ши Хуачжэ.
-Ты... - Глаза Ши Хуажэ были полны ярости,он был такзол, что он чуть не ударил кулаком по столу.
Линь Хай, сидевший рядом с ним, быстро попыталсяуладитьситуацию. - Что может знать такой ребенок, как он?Не стоит гневаться из-за этого.
Шу Хуажэ сдержал свою ярость.Конечно онхотел датьвыйтисвоему гневу, но он не мог придуматьдостойного ответа.
Он легкозаставилаудиториюподниматьруки ипровел такую уместнуюметафору,ивсе этоон сделалбезкапли неуверенности.
Цю Хэнъян несмогсдержать свойсмех. Он не думал, чтоонсможет заставить Ши Хуачжэ замолчатьтак легко и изящно.
Выступление Чэнь Мо на сцене не было типичнымдля начинающего дизайнера видеоигр. Прямолинейность, хорошая подача, четкая речь...Все этобыло лучше, чемунекоторыхстарых дизайнеров,которыепобывалина многих пресс-конференциях!
Более того, Цю Хэнъян смог заметить особенный взгляд, которым Чэнь Мо одарил Ши Хуачжэ. Этот взгляд можно былоописать как "я смотрю на какого-то идиота".
Это шокировало Цю Хэнъяна. Он пришел к выводу, что этот парень, возможно,намногоумнее, чем он себе представлял.
Цю Хэнъян встал и последовал за Чэнь Мо.
------
Чэнь Мо оставилразборбеспорядказаведущим.Он получил первое место, остальное было неважно.
Когда он сошел со сцены, к нему подошел Цю Хэнъян.
Цю Хэнъян встал перед ними сказал:- Господин Чэнь Мо!
Чэнь Мо был немного удивлен. - Привет,вамчто-то нужно?
Цю Хэнъян сказал: - Я действительно восхищаюсь вашей работой. Я просто хотел узнать, не хотите ли вы присоединитьсяк«YouCube.com» и стать моим помощником.Зарплатабудет настолько щедрой, насколько этотольковозможно.
Чэнь Мо покачал головойи сказал: -Яценю это, но у меня есть свои собственные планы.
Цю Хэнъян кивнул. Очевидно, он не хотел работать на кого-то; он, должно быть, хотел создать свою собственную компанию исоздатьсвои собственные игры!
- Хорошо, я желаювам удачи и надеюсь, что в будущем у насвыпадетвозможностьи мы сможемпоработать вместе, - сказал Цю Хэнъян.
Чэнь Мо кивнул: -Я тоженадеюсь, что мы встретимся снова в будущем.
Они обменялись рукопожатием. Цю Хэнъян не хотел говорить слишком многои ушелсразупосле обмена контактами.
Другимего приглашениемогло показатьсябилетом в светлое будущие, но в глазах Чэнь Мо оно было совершенно непривлекательным.
Даже если генеральный директор крупной компании, такой как «Императорская династия», лично пригласит его стать их главным дизайнером,для него это не будет иметь никакого значение.Если работатьна кого-то,то этот кто-то всегда будет выставлять разные ограничения, а Чэнь Мо не любил, когда его ограничивали.
---
Вскоре после этого Чэнь Мо нашел сотрудников, которых искал.
- У нас есть информация о вашем банковском счете, и триста тысяч юаней будут переведены на ваш счет в течение двух-трех рабочих дней.
- Кроме того, вот ключи отвашего магазина; запишите этот адрес. Когда придет время, придут профессионалы, которые помогут вамс расстановкой оборудования. Если у вас возникнут какие-то проблемы, пожалуйста, позвоните мне. Вы можетепоставить тудавсе, чтозахотите, ноне забывайте, что у вас ограниченныйбюджет. Мысможем подробно обсудить эточуть позже.
Чэнь Мо кивнул: - Хорошо, спасибо.
---
После этого все шло согласно формальностям. После того, как передача была завершена, Чэнь Мо покинул место проведения соревнованийс помощьютакси.
Сейчас было довольножарко, а Чэнь Мо все еще был в костюме. Одна только мысль о том, чтоонбудет пытатьсявтиснутьсяв общественный транспорт,заставилаегосодрогнуться. Более того, он только что выиграл триста тысяч юаней, так чтоонвполнемогпобаловать себя!
---
Поскольку на дорогах было мало машин, Чэнь Мо прибыл в свой отель через полчаса.
Вернувшись в свою комнату, Чэнь Мо переоделся из костюма в шорты и футболку, а затем упаковал свой багаж.
Чэнь Мо жил на окраине столицыимперии, на некотором расстоянии от нее,из-за чего у него ушло много времени на дорогу.Жить ближе он не мог, так какчемближе к столице империинаходилось жилье, тем больше былаарендная плата.
Однако, выиграв магазини триста тысяч, Чэнь Мосможет переехать!
Упаковывать было особо нечего. Всеего вещипоместилисьв одной сумке, включая его ноутбук. Чэнь Мовместе со своим одним чемоданом сразу жевзялтакси досвоегомагазина.Он хотел проверить состояние его магазина.

    
  





  Глава 12. Магазин.


  

    
      Его новый магазин располагался к северо-востоку от столицы империи, в районечетвертого кольца.Четвертое кольцо -район средне-высшего класса.Магазин находилсянемного в стороне от проторенной дороги, но это также означало, чтов нембудет тихо.
Чэнь Мо вышел из такси и направился ксвоемумагазину, волоча за собой багаж.
Магазинвидеоигрпредставлялиз себядвухэтажное здание. Он был невелик, снаружи не было никаких вывесок, и дверь была заперта. Чэнь Мо открыл дверь и внес свой багаж внутрь.
---
Внутри было оченьпросторно. На каждом этаже было около двухсотсвободныхквадратных метров и несколько предметов мебели.
- Здесь довольно просторно. - Чэнь Мо был очень удивлен. Он думал, что магазин площадью в сто квадратных метров будет впечатляющим; он не ожидал, что он будет таким большим.
Двести квадратных метров... Если бы он был оформлен как обычное интернет-кафе, он, вероятно, мог бы вместить тридцать-сорок компьютеров. Дополнительное пространство можно было бы использовать для диванов, растений иавтоматов с напитками.
Обычнопервыеэтажи в таких магазинахбылиоформленывстиле интернет-кафе, чтобы игроки моглиопробоватьигры, тогда как второй этаж использовался как офисное помещение и зона отдыха.
Его первый этаж был в основном пуст,так что он мог сделать с ним все что угодно. Дизайнеры видеоигр, которыесосредоточены толькона VR-играх, очевидно, установили бы VR-оборудование на первом этаже, поэтому организаторы могли бы начатьустанавливать оборудованиетолько после согласования с дизайнером.
Чэнь Мо был вполне удовлетворен интерьером и чистотой здания.
---
Весь второй этаж был личнымпомещениемдизайнера.
В офисе дизайнера были стандартные VR-устройства,мощныйкомпьютер и множество различных марок мобильных телефонов.Тамтакжестоялмощныйкомпьютер для разработки игр с предустановленнымидвижками.
Дизайнеры видеоигр черпали вдохновение из большого количества игр,поэтому офисное помещениебылооборудовановсеми тремя основнымиустройствами, с помощью которых можно было поиграть в игры:VR, PC ителефоны.
В зонеотдыхабылписьменныйстол, книжнаяполкаи большаякровать.Туттакжебылинекоторые основные бытовые приборы, так что жить здесьможно было довольно комфортно.
Многие разработчики видеоигр в этом мире были трудоголиками, поэтому зона отдыха рядом с офисным помещением была просто необходима.
Декор во всем магазине был настраиваемым.В конце концов дизайнер мог попросить персоналпомочь в решении небольших задач.Нонабольшие задачинужно было выниматьденьгииз собственного кармана.
Чэнь Мо имел право пользоваться магазином,но он не был полноправным владельцем этой земли. В конце концов, это был огромныйкусок землив таком месте, как имперская столица, где земля была дорогой.Если бы он захотел купитьнедвижимость, то ценалегкомогла перевалить задесять миллионов юаней,плюс около миллиона уйдет на налоги и бумаги. Было крайне маловероятно, что организаторы отдадутэтот магазин полностью.
И хоть он и не был владельцем этой земли, он мог спокойно ей пользоваться, чтосэкономило Чэнь Мо огромную сумму денег, так что Чэнь Мобыл доволен.
------
После осмотра здания, Чэнь Мопозвонилсотруднику,чтобы тот прибыл к нему в магазин.
Через полчаса прибыл сотрудник.
- Две трети основного зала будут отведены под компьютеры, остальная часть - под массажные кресла и оборудование для мобильных игр. Здесь будет установлен бар. Что касается напитков, то мы пока воспользуемся торговым автоматом.
- Холодильник здесь, а закусочная здесь.
- И поставьтездеськнижнуюполку. Я планирую купить несколько книг и журналов, связанных с играми.
- Соорудитеперегородку вокруг дивана и поставьтетам маленький стол для совещаний и проектор.
- Можно мнепоставитьнесколько растений на балконе второго этажа?
- А вон там...
Служащий делал пометки, пока Чэнь Модавал инструкции.
На первом этаже располагалось интернет-кафе,нокомпьютеровбудетне такмного. По просьбе Чэнь Мо на первом этаже должностоятьвосемнадцать компьютеров и десять массажных кресел.
Массажные креслав основном ставилисьдля мобильных геймеров. Каждое массажное кресло было оборудовано специальнымпультом управления, мощнымтелефоном и планшетом.
Второй этаж был обставлен по вкусу Чэнь Мо. У Чэнь Мо было не так уж много просьб, поскольку он всегда мог добавитьчто-то в будущем, измениввсепо своему усмотрению.
После того, как всебыло обговорено, служащий кивнул: - Хорошо,все будетсделано сегодня днем, самое позднеесегоднявечером.
Чэнь Мо ответил: - Хорошо, янадеюсь на вас. В любом случае мне нужно будет вернутьсяв свой прежний дом, чтобы собрать свои вещи, так что я вернусь сюда завтра.
Служащий кивнул. - Предоставьтеэтонам. Здесь нет больших изменений,ваши пожеланиядовольно просты.Я обещаю, чтовсе точнобудетготовок завтрашнему утру.
- Кроме того, я послал вам лицензионное соглашение.Внимательно прочитайтеосновные моменты,более мелкие детали мысможем обсудить в другой раз.
Чэнь Мо кивнул. - Хорошо.
Чэнь Мо доверился служащему, оставивегов магазине, а сам поехал домой.
---
Находясь в поезде, Чэнь Мо несколько раз перечитал лицензионное соглашение.
В принципе, Чэнь Мо имел только право использовать магазинкак ему угодно,но онне владелим. Магазиносталсясобственностьюорганизаторов. Конечно, Чэнь Мо могвыкупитьего, ноегоцена будетоснованас учетомрыночнойцены, хоть для Чэнь Мо и будет предоставлена небольшая скидка, для него было невозможнонайти и отдатьтакую огромную сумму денег прямо сейчас.
Все в магазине,напримеркомпьютеры и VR-установки, непринадлежалоЧэнь Мо, он только имел правопользоваться ими.Этобылопрописанов контракте. Все, чтобудетпотеряно или повреждено, должнобыть оплачено в полном объеме.
Чэнь Мо не нужно было платить арендную плату или какие-либо другиепоборы за использование техники, иемуне нужно было беспокоиться о счетах за коммунальные услуги,любые счетабылипокрытыорганизаторами.
Однако это не означало, что Чэнь Мо мог оставаться там бесконечно, существовалаопределеннаяквота!
Игры, выпущенные Чэнь Мо, должны достичь определенного порогаприбыли, иначе права на магазин будут аннулированы.
Более того,квотане будетвсегда оставаться на одной точке,она всегдабудет увеличиватьсяс течением времени.
Магазин был инвестицией организатороввсоздателя. Если чемпионсоревнованиябудетв состоянии поддерживать высокиестандарты, организаторыбудутпозволять ему использоватьмагазин. Есличемпион соревнованияне сможетв дальнейшем поддерживать стандарты,томагазин будет конфискован.
Чэнь Мо подумал, что это не так уж и плохо. По крайней мере, они не охотились заденьгами. Кроме того, Чэнь Мо даже не приходила в голову мысль отом, что он не сможет выпустить удачную игру.
Если Чэнь Мозаявит, что онвторой, никто непосмеетпретендовать на первое место!
------
Покинув вокзал, Чэнь Мо направился к своему старому дому.
После целого дня работы было темно. Чэнь Мо зашел в ближайший рестораниперекусил, а потом вернулся домой, чтобы собрать вещи.
Посколькутяжелыхпредметов мебели у него не было,точнее вообще никакой мебели у него не было, все, чем он владел, уместилось в четыребольшиекартонныекоробки. Заказавмашину для перевозки, Чэнь Мо прилег отдохнуть.

    
  





  Глава 13. Название компании подтверждено!


  

    
      На рассвете следующего дня Чэнь Мо, выйдя из фургона и расплатившись с водителем, начал перетаскивать свои вещи в магазин.
С сегодняшнего дня Чэнь Мо будет жить вэтоммагазине.
Магазин был полностьюукрашенв соответствии спросьбамиЧэнь Мо. Первый этаж представлялиз себяпросторное интернет-кафе,которое былооборудованокомпьютерами, массажными креслами, диваном,автоматом с закусками, напиткамии так далее.
Перенеся свои вещи наверх и распаковав их, Чэнь Мо зашел в интернет, чтобы заказать товары первой необходимости.
---
Купив все, что нужно, Чэнь Мопрошелся по магазину. Ссегодняшнего дня этот магазинбудет принадлежатьему. Хотьу него и было лишьправопользования,это местобылонамного лучше, чем его предыдущий дом!
Когда наступил полдень, Чэнь Мо получил сообщение от сотрудника,который выслушивал его просьбы.
«Добрый день,мистер Чэнь Мо!Все, что было нами обговорено, было установлено.Ежедневное техническое обслуживание и уборка будет выполняться профессионалами. Пожалуйста, свяжитесьсо мнойпосле того, какутвердитеимя вашей компании, мы сделаем соотвествующую вывескудлявашегомагазина. Более того, триста тысяч юаней были переведенына вас счет, не могли бы выподтвердить поступление денег и то, что все, что нами было обговорено, было установлено?»
Чэнь Мопрочиталсообщение; триста тысячюанейтеперь лежали на его банковском счете. Организаторы были действительномастерами своего дела, особо придираться было не к чему.
---
Ответив на сообщение, Чэнь Мо опробовал оборудование на первом этаже.
Чэнь Мо произвольно опробовал несколько компьютеров, массажные кресла и планшеты,все было в полном порядке. Все они были новыми и были довольномощными, и могли легко запустить подавляющее большинство игр на рынке.
Этогобыло более чем достаточно для Чэнь Мо.Сейчас он был ограничениникак не мог создавать игры, для запуска которых требовалисьочень мощныемашины.
Чэнь Мо запер дверь и поднялся наверх, в свой кабинет.
Первый этаж находился подвидеонаблюдением, так что Чэнь Мо мог наблюдать за ситуацией со второго этажа. Тем не менее, его магазинвсе еще не былофициально открыт.В его магазине все ещене было никаких игр,в которые геймеры могли быпоиграть, даже есликто-то и придет к нему.Поэтому пока Чэнь Мо не разработает игру, магазиностанетсязакрытым.
------
Чэнь Мо включил рабочий компьютер в своем офисе и запустил игровой движок.
Этот компьютер был болеемощным, чем ноутбук,накотором он работал ранее. Теоретически он мог бы создатьна немвысококлассную VR-игру, но, как и раньше,сейчасон не мог использовать мощностьэтого монстра на полную.
После выпуска «FlappyBird» его дизайнерские характеристики былиобновлены.
[Чэнь Мо: дизайнер видеоигр («D»-класс)]
[Креативность: 16]
[Система: 8]
[Код: 8]
[Дизайн Уровня: 5]
[Сюжет: 10]
[Концепт-арт: 9]
[3D-арт: 1]
[Ежемесячная квота: 300 МБ/800 МБ]
Чэнь Мо автоматически получил звание дизайнера видеоигр класса «D». Некоторые из его характеристик также были увеличены.
Статистика,котораяпоказываласьв игровом движке, не была реальнымотображениемспособностейЧэнь Мо,онапоказываластатистику,которая былаосновананаиграх, которые ондо этогосоздал.
После выхода «FlappyBird»креативностьЧэнь Ми резко возросладо 16единиц.Статистикасистемы,кодаи дизайнауровней также немного увеличились. Дажеконцепт-артнемногоувеличилсяиз-замоделькиптицы в «FlappyBird».
Реальный уровень мастерства Чэнь Мо не мог быть показан движком видеоигр. Оценка была основана наиграх, которые уже были произведены.
Если бы ему дали возможность оценить его собственную статистику, креативность была бы, вероятно,равнаста,все из-за того, что онпомнил и работалсиграми, которые в дальнейшем становились «культовыми»в его предыдущем мире. Воссозданиелюбойиз них вызоветнастоящий«бум»в этом мире.
Система, вероятно, будетоколосемидесяти,код околошестидесяти, дизайн уровней примернотридцатка,а сюжет околодвадцати.Такие числа были основаны на опыте, который Чэнь Мособирал всю свою недолгую жизнь. Тем не менее,этотдвижок видеоигр немоготобразить эти числа
К счастью, после того, как он стал дизайнером видеоигр класса «D», его ежемесячная квота была увеличена с 300 МБ до 800 МБ.Это очень хорошая новость!
Онужеранеедумало создании своей собственной компании после того, как станет дизайнером видеоигр класса «D».Нокомпаниив этом мире,которыесоздаютигры, не были такими жекомпаниями, как в его прежнем мире.
Онисильно отличалисьдруг от друга.В этом мире компании не нужноплатить огромные зарплаты, арендоватьбольшоеофисноепомещении, и уж точноне нужно проходить через бюрократический ад.
Компании по производству видеоигр в этом мире можно рассматривать как продолжение личности дизайнера видеоигр. Единственное, что требовалось для создания компании по производству видеоигр - эторангдизайнера видеоигр класса "D".
Тогдав чем жесмыслвоснованиикомпании?Любая игра,которая быласоздана дизайнером, должна быть выпущена компанией.У игры должен быть свой логотип, который будет сигнализировать о создателе игры. Без него игра просто не будет выпущена на рынок.
Если бы у разработчика видеоигр не было собственной компании,ему быпришлось выпускать ее подлоготипомдругой компании! Доходы от игры будут поступать на счет компании.
Если у дизайнеравозникнетспор с другими компаниями из-за нарушения авторских прав,в этом споре будет фигурировать логотипы компаний.
Таким образом,в этом мирекомпании можнобылоописать как легко регистрируемыепропуска,которыеиспользуютличность дизайнера видеоигр в качествеосновы,ис помощью этого пропуска дизайнер сможет сделатьпервый шаг на рынок видеоигр.
Чэнь Мо нашел регистрационную формукомпании в «игровомдвижкеиллюзий».
Регистрация была простой, после заполнения информации, касающейся его личности и компании, и принятия решения о названии и логотипе компании,ему останется только ждать.
Немного подумав, Чэнь Мо набрал название компании: «Удар молнии»!
Он прошел через всевидыпроверок; других компаний с таким же названием несуществовало.
Причина такого названия была проста: в его глазах игры, которые онвыпустит, должныбудутшокировать индустрию видеоигр,ониудивят идизайнеров исамихгеймеров.
Более того, Чэнь Мо считал, что игры также должнывырываться на рынок, как молнии; компании видеоигр, которые имели низкую отдачу, слишком беспокоились о будущем и были неспособны принимать решительныедействия,из-за чего не могливыжить в такой конкурентной отрасли.
Определившись с названием компании, Чэнь Мо начал рисовать свой логотип от руки.
Рабочий компьютер также имел планшет для рисования, а также множество программ,которыеиспользовалисьпрофессионалами,но в целом все они были легко осваиваемыми, так что никаких проблем в их использовании у Чэнь Мо не возникло.
Концепт-артЧэнь Мо оценивалсяв девять баллов. Несмотря на низкий уровень,разработка простого логотипа не должна быть какой-то проблемой. Кроме того, Чэнь Мо видел много логотипов в своей прошлой жизни, из которыхон могчерпнуть разные идеи.
В конце концов, логотип компании Чэнь Мо имел уникальныйрисунокмолнии, снадписью«Удар молнии»,которая быланаписана ниже самой молнии.
После подтверждения предоставленной информации Чэнь Моотправил егоформу для рассмотренияи увидел, что онабудетрассмотрена втечение двух-пяти рабочих дней.
Определившись с названием и логотипом компании, Чэнь Мо теперь мог связаться с сотрудникоми сказать, чтобытот началделать вывескудля магазина. Однако Чэнь Мо не торопилсязвонить ему, так каконсейчасбылсосредоточен на том, какую игруему стоит сделатьпрямо сейчас.

    
  





  Глава 14. Ты не хочешь чего-нибудь поесть?


  

    
      В этот момент зазвонил телефон Чэнь Мо.Посмотрев на телефон он увидел, что это был его приятель из универа, Чжао Цзыхао.
- Алло?
Чжао Цзыхаозаговорилнебрежным тоном: - Чэнь Мо, ты очень хорош! Первое место в конкурсе по разработке видеоигр? Как ты мог оставить своих братьев в неведении?
Чэнь Мо рассмеялся: - Я только что остепенился, в последнее время слишком много дел. Откуда тыузнал?
Чжао Цзыхао сказал: -И ты спрашиваешь меня, откуда яузнал? Тыстал настоящейзвездой!Твояречь, которая была адресованасудье,сейчас гуляетповсемуинтернету!
Чэнь Мо лишился дара речи. - А?
Чжао Цзыхао сказал: -Тыможешьпроверить это сам. Кроме того,тысвободенсегодня вечером? Мы трое не встречались с тех пор, как закончили школу.И как раз тыполучилпропускв мирвидеоигр иполучил в свое владение личныймагазин.Тыне хочешьугоститьнас ужином!?
Чэнь Мо рассмеялся: - Конечно,с меня ужин.ПозовешьЛинь Мао?
Чжао Цзыхао ответил: - Конечно, тогда все решено! Как насчеттого, чтоя заберу Линь Мао,азатем мыприедемпрямо втвоймагазин.Увидимся в 4 часа дня.
Чэнь Мо сказал: - Хорошо,жду вас.
Вэтом параллельном мире у Чэнь Мо было двахороших другаизуниверситета. Хотя все трое изучали разные области, каким-то образом все они вошли в индустрию видеоигр.
У Чжао Цзыхао были богатые родители, его семья, вероятно,имелатрадиционныйбизнес. Чэнь Мо не был слишком уверен в деталях, все, чтоон знал, такэто то, что Чжао Цзыхао не испытывал недостатка в деньгах.
Однако Чжао Цзыхао не был дизайнером видеоигр. Он приобрел студию для гильдии,котораяпредоставлялатакие услуги, какбуст,продажа валюты в разных играх,написание хороших отзывов оиграхи так далее.
Компания была небольшая, нозарплатынебылинизкими. Все до единогосотрудникабыли элитными игроками, иони не брали за свою работу денег, еслиработа была выполнена некачественно.
Эти работники такжеиногдаиграливразныеигры с Чжао Цзыхао,в то время как заказы в основном рассматривались как дополнительный источник денег.По большей части никому не было дела до того, что компанияне приносила никакой прибыли, так как в конце концов Чжао Цзыхаосоздал ееради забавы.
Чэнь Мо уже слышал, что Чжао Цзыхао подумывает о том, чтобы открыть клуб. Однако, поскольку это быладовольно крупнаяинвестиция, ему еще предстояловсе хорошенько обдумать.
К счастьюЧжао Цзыхао небыл тем типом человека,который былрожденсзолотойложкойво рту -он не былнивысокомерным,ни капризным, онпроводилбольшую часть своего времени за видеоиграми. Он часто присоединялся к Чэнь Мо и остальным в интернет-кафе, иЛинь Мао, еще один из приятелей Чэнь Мо,однажды сказал, чтоу него былотелодворянинаносердцекрестьянина.
Что касается Линь Мао, то он тоже был дизайнером видеоигр, как и Чэнь Мо. Он получил свой «D»рангдизайнера видеоигр как только закончилуниверситет, исейчас он былполностью сосредоточенна разработке своих собственных игр.
В университетеЧэнь Мо изучал языки, Чжао Цзыхао финансы, а Линь Мао был единственным, кто действительноучился надизайнеравидеоигр.
Все трое познакомилисьна выставкевидеоигр на первом курсе и с тех пор дружили. Этапарабыла единственной в этом мире, кого Чэнь Мо считал близкими друзьями.
------
Когда наступил полдень, Чэнь Мо вышелиз магазина, чтобыпочитать последние новости.Увидев первый попавшийсяресторан, он зашел внутрь, чтобы перекусить.
Небрежно достав телефон, онначал читатьновости.
Действительно, многие новостные издания писали о том, что произошло на конкурсе дизайна видеоигр всвоемигровом разделе. Кроме того, было много тех, кто участвовал в обсуждении.
«Черная лошадказабралапервое местона конкурсе по разработке видеоигр!»
«Мнениеаудитории: это самая мучительная игра в истории!»
«Семьсот человек; триста пятьдесят часов игрового времени; эта игра заразительна!»
«Словасудьи:это вообще игра?!»
«Создатель«FlappyBird»: судьянеспособен здраво рассуждать.»
«Основатель компании «YouCube.com»доволен «FlappyBird».»
Чэнь Мо просмотрел новостные статьи, в основномвсе онипересказывалисцену на конкурсе, делая акцент на противостоянии между Ши Хуачжэ и Чэнь Мо. Очевидно, журналисты пыталисьвсеприукрасить, чтобы сделать ее горячей.
Так же было видео с места событий. Рецензия Ши Хуажэ и заключительные замечания Чэнь Мобыстро стали оченьгорячей темой.
Чэнь Мо не возражал; для него любая реклама была хорошей рекламой. Теперь больше геймеровузнали о нем,а этосократитего будущиерасходынарекламу!
В наши днибезпривлечениявнимания былоневозможно выжить.
По мере увеличения объема информации внимание пользователей становилось все более ценным.Например, если бына рынок вышлидве подобныедруг другуигры,допустим, чтооднаостанется безвнимания, а другаяполучит большой ажиотаж еще до своего выхода,токактолько втораяиграбудетвыпущена, даже если быонабыла не так хороша, как первая, прибыльувторой игрыбудетнамного выше, чемупервой.
Спустя мгновениеЧэнь Мо заметил, чтооднакомпания по производству видеоигр выпустила интервью с Ши Хуачжэ.
На видео Ши Хуажэ был явно расстроен,он смотрелв камеруи сказал: -То, что я сказал Чэнь Мо, было советом,этот совет былоснован на моем прошлом. Но он воспринял это как оскорбление, это действительноопечалило меня.
- Я все еще придерживаюсь своей позиции, индустрия видеоигртребует искренности и усердий.Чэнь Моне сможетдалекопродвинуться. Я думаю, что его следующая игра не сможетпреодолеть отметку всто тысяч продаж в первый месяц.
Чэнь Мо рассмеялся. Ши Хуачжэ был упрям, как мул,он все еще не хотелсдаваться последвух неудач.
Чэнь Мо тихо открыл «Вейбо».
Теперь егопрофиль в«Вейбо»имел подтвержденный статус,его ему дали после того, как он стал дизайнером видеоигр класса «D» изанял первое место всоревновании.
Чэнь Моответил на этуинтервью,написав: «Разве ты не собираешься что-нибудь съесть?» -он отправил этот ответпосле пометкинесколькихаккаунтовизвестных личностей и компаний.
«Ты хочешь со мной подраться? Тогда давай посмотрим, кто упадет первым!»- подумал Чэнь Мо.
Через некоторое время «Вейбо» Чэнь Мо взорвался!
Разные смилайкнулиегоответ.
Официальный аккаунт сайта«Tianji.com», игровойраздел«Вичата»...даже высокопоставленный представитель императорской династиилайкнул его ответ!
Послетакой бурной реакции крупных смибольшое количество геймеров теперь обратили свое внимание на «Вейбо» Чэнь Мо!
«Чэнь Мо? Этототчемпиони создатель «FlappyBird»?»
«Этотаккаунтдействительно его?»
«Скорее всего да,у него есть галочка.»
«Ух ты, правда?Емуобязательно было создавать такую сцену? Почемуонпросто не сдался?»
«У этого парня естьмужество, мне нравится этот парень!»
«Чтотыимел в виду, говоря оеде?Тыхочешь, чтобы Ши Хуачжэчто-тосъел?@ЧэньМо»
«Комментатор выше,твоядеревня только что получила доступ в интернет?»
Геймеры вели жаркую дискуссию прямо на «Вейбо» Чэнь Мо.
Чэнь Мо:«Этопросто шутка, смысл который предельно прост. Есть много людей, которые пытаютсяпредсказать будущеев интернете, иони обычно всегда оканчивают свои предсказанием словами по типу: «если ябудуне прав,ясъем свой собственный носок» или «если я ошибаюсь,ясъем своюрубашку»,вообще обычно они вынуждены есть очень...разные вещи. Поэтому в следующий раз, когдавыстолкнетесьстаким экстрасенсом,вы можете просто ответить: «Разве ты не собираешься что-нибудь съесть?»
Смысл ответа Чэнь Мо был ясен: Ши Хуачжэ, ты сказал, что я не смогу продать больше ста тысяч копий за первый месяц после выпуска своей игры. Но что будет, если я смогу продать больше?
Вскоре ответы и репосты под этим постом началирасти...сто...триста...пятьсот!
Более того,многие людипомогалиЧэнь Мо,начав писать в комментариях@Ши Хуажэ.
Чэнь Мо был гораздо спокойнее Ши Хуачжэ, такие вещи еговообщене волновали. Более того, Чэнь Мочувствовал себя прекрасно из-за этогорекламного трюка.Онточнопривлечет больше внимания к его следующей игре,такпочему бы и нет?
Чэнь Моулыбнулся,когда увидел, что Ши Хуачжэ неосмелилсяпринять пари.
В основном все комментаторы были разочарованы бездействием.Но все еще были люди, которые пыталисьподбодритьШи Хуажэнапринятииставки...
Ши Хуажэ решил не отвечать,онпросто притворился, чтоего нет.
Рассмеявшись, Чэнь Мо убрал телефон.

    
  





  Глава 15. Отсутствие внимания


  

    
      В 4 часа дня красная«Феррари»остановиласьпередегомагазином.
Чжао Цзыхао вышел из машины и внимательно посмотрел на магазин: - Вау! Этот магазин довольно большой! Похоже,чтоЧэнь Мовыудилхороший улов!
Линь Мао закатил глаза. - Разветвоясемья не владеет несколькими подобными магазинами?
Чжао Цзыхао ответил: - Эй, они принадлежат моим родителям,онинемои.Этот магазинЧэнь Мополучил с помощью своих собственных рук, такчто это другое. Давай войдем и посмотрим,как там внутри.
Они набрали номер Чэнь Мо, ожидая, когда он их впустит.
Чжао Цзыхао был одет в простую белую футболку, джинсы и кроссовки. Если бы не тот факт, что он вышел из «Феррари»,скорее всего никтоникогдабыне узнал, что онбылиз богатой семьи.
На самом деле все, что он носил, былооченьдорогим, но по какой-то причине когдатакая вещьбылана нем, онаничем не отличалась от того, что можно было купить на рынке.
Линь Мао был одет более официально, в рубашку с короткими рукавами и повседневные брюки. Более того, он был более спокоен, что делало его более надежным.
Дверь открылась. -Входите! - Чэнь Мопоприветствовал двух своих гостей внутри.
---
Чжао Цзыхао прошелся по первому этажу, разглядывая обстановку. - Неплохо, Чэнь Мо. Этот магазин довольно хорош!С этого моментаябуду обращаться ктебекаккгосподинуЧэнь Мо, владельцуинтернет-кафе!
Чэнь Мо ответил: -Хватит валять дурака.
Линь Мао с восхищением огляделся вокруг : -Все здесь было предоставлено организаторами? Неплохо. У меня дажедо сих порнет собственного магазина!
Чэнь Мо ответил: - Тытожедолженпоучаствовать в конкурсе!
Линь Мао рассмеялся: -Получить первое место слишком сложно, главным образомиз-за того, что вкусы аудитории немного...странные. В последний раз, когда я присоединился к одному изтаких конкурсов, япришел тудас игрой приличного качества. В итоге зрители не захотелиголосовать за меня и яполучиллишь второе место.
------
После того, как они немного прошлись по его магазину, они пошли в ближайший ресторан поесть.
Поскольку их было только трое, они не могли заказать слишком много блюд. Хотя Чжао Цзыхао был богат, он небылслишком разборчив в еде. Они заказали пять блюд и две бутылки пиваи началиболтать.
- Чжао Цзыхао,что там с твоим магазином? - спросил Чэнь Мо.
Чжао Цзыхао схватил немного еды, используя свои палочки. -Ничего нового. Никто недумал, что он будет приносить деньги,так что все в порядке.Но за то еслипоявитсякто-то, кого я несмогупобедить в игре, ямогупросто попросить своих парнейвыбить изнеговседерьмо.
Линь Мао сказал: -Мда, ты упускаешь столько прибыли.
Чжао Цзыхао с горечью сказал: - Какой смысл мне нанимать их,если сейчас мой магазин ничего не приносит?
Чэнь Моответил: -Перестаньотвлекать их по пустякам и дай им свободу!
Чжао Цзыхао покачал головой: -Блин,теперь,когдатыупомянул об этом,я вспомнил, чтопоследние два дня былиужасными.
Чэнь Мо спросил: - Что случилось?Над тобой издевались в игре?
Чжао Цзыхао сказал: -Яиграл в новую VR-игрупод названием «Восхождение онлайн». Эта играпривеламеня в бешенство!
- Что случилось? - спросил Чэнь Мо.
Чжао Цзыхао сказал: - Усоздателей этойигры явно естьпсихологическиепроблемы! Любой, кторешит поиграть в эту игру,появитсяна улицевсего лишьс пятьюстами юанями, а это значит, что каждый должен работать в игре, чтобы заработать деньги,всекак и в реальной жизни!
- Скажи мне, есть ли смысл играть втакуюигру,все, что я могу сделать, так этоиспытать жизнь наемного раба!В нейнельзяпополнить счет,я не смог найти кнопку, с помощью которой смогбывпихнуть в эту игру деньги!
- Больше всегоменябеситто,что если бандиты подойдут ко мне,явно не для простого разговора, то все будет плохо. Еслияизбивалих,за мной сразу же приходилиполицейские. Каждый раз, когда яввязывалсяв драку, яхотел, чтобы мои братьяподдержали меня,но всегда оказывалось так, что онипочему-топоявлялисьв другихгородах!
Чэнь Мо ответил: - Не слишком лионатяжела для тебя?
Линь Мао был впечатлен: -Ее создательявноочень хорош, разсмогсоздать такую игру.
Чжао Цзыхао все еще не был убежден. - Конечно, он хорош. Но я все равно думаю, что унегоесть проблемы, какойв этом смысл? Почемуя не могу избить людей?
Чэнь Мо ответил: -Это немного смешно. Мы уже испытали много разных вещей в реальной жизни, какой смыслпереживать ихснова в игре?
Чжао Цзыхао продолжил: -Более того,реальные деньгибесполезны. Яничегоне могу купитьв нейза реальные деньги! Онипрактически сразу же находили и наказывали техигроков, которыермт-шили.Причем наказание было очень серьезное — бан!Только одно упоминание об этом заставляет меня захотеть курить!
Чэнь Мо рассмеялся: -Успокойся, я сделаю игру, которая позволит тебевнестиденьги, чтобыты смогстать сильнее.Тысможешьнаслаждаться тем,чемзахочешь.
Чжао Цзыхаосталсчастливым: -Правда, Чэнь Мо? Тогда я буду ждатьвыхода твоей игры!Когда придет время, я немедленно пополню счет на тысячу юаней!
Чэнь Мо рассмеялся: -Тысячу? С тысячей юаней я могутолькогарантироватьто, чтотыумрешьс чуть большим достоинством,не более.
- А? - Чжао Цзыхао был ошеломлен. - Разве тысячи юаней недостаточно? Закрытая бета-версия «Восхождение онлайн» стоитпятьсот юаней!
Чэнь Мо просто сделал глоток чая. -Тывсе увидишь, когда придет время.
Линь Мао сказал: -Ты забегаешь вперед. Чжао Цзыхао, какие услуги предоставляеттвоякомпания? Скольков нейигроков?
Чжао Цзыхао задумался. -Э-э-э, игроков..? Наша компания предоставляет офисные помещениясо всем необходимым оборудованием.Председатели гильдиижеконтролируют игроков. Между нами и нимиестьчеткая линия.
Линь Маоспросил: -Тогда как частотыобщаешьсяс председателями? Когда моя игра выйдет,сможешьпомочь мнесигроками?
Чжао Цзыхао ответил: -Всезависит от того, сколькихтыхочешь увидеть. Яличнознаю около десяти председателей.Если к этим десяти прибавитьигроков,то я думаю, чтоих должнонабратьсянесколькотысяч. Я думаю, чтовсеможетстать хуже, еслитыначнешьзависеть от этих парней, ноесли это ненадолго, то я думаю, что все будет в порядке,в конце концов они могут дать тебе и твоим играмнеплохой буст.
Линь Мао вздохнул: -Инди-игры, которые я делаю, трудно продвигать,так как у нее небольшаяцелеваяаудитория. Каналы продвиженияуже давно не катируются, и ресурсы, которые яимею, очень ограничены.
Чжао Цзыхао спросил: - Разветыне можешьпросто выпуститьеепрямо на рынок?
Линь Мао покачал головой. - Выпускигрыпрямо на рынок непривлечетникакого внимания, никто из пользователейеедажене заметит.
Чжао Цзыхао немного подумал и ответил: - Хорошо, когда придет времяя помогу тебе. Я постараюсь придумать что-нибудь,что поможетраскрутитьтвоюигру. Не делать ничего неправильно, самое меньшее, что я могу сделать, это заставитьрейтингибыть сугубо положительными.А что ты думаешь на счет его игры, Чэнь Мо?
Чэнь Мо сказал: -Ядаже не виделегоигру!
Линь Мао передал свой телефон Чэнь Мо: -Взгляните нанее, она готовапримерно на восемьдесят процентов.
Чэнь Мовзял еготелефон и запустил инди-игру, которуюв скором времени хотелвыпуститьЛинь Мао.
---
После пяти минут игрыон уже увидел все, что было нужно.
Это была визуальная новелла стемойсредневековья, сюжет которой рассказывался с помощью вставок между которыми можно было исследовать мир. В главной роли был рыцарь,которыйдолжен спастипринцессу, ивконце игры был босс дракон, которого нужно было убить, чтобы жить долго и счастливо. Учитывая все обстоятельства, этаигра былахорошо сделана, если учитывать то, что ее сделалдизайнервидеоигр класса «D». Тем не менее,с ней не все было в порядке.
Хотяонабылапрекраснаво всех аспектах,в нейне было ничего, что побудило бы игрокаположитьсвои деньгина бочку. Даже если быэтаиграпродаваласьза десять юаней, игрокив конце концов всегда будут думать, купить или не купить ту или иную игру.
История? Стиль?Графика? Всеаспектыбыли в порядке, нов нейне было ничего привлекательного.
Подумав немного, Чэнь Мо сказал: - Я думаю, чтоты кое что упустил.
Линь Мао спросил: -В смысле?
Чэнь Мо сказал: - Я думаю, что естькое какаяпроблема с позиционированием. Ты делаешь инди-игру. Конечно,у таких играудитория меньше, но я не думаю, чтотебенужнососредотачиватьсяна небольшой аудитории.
Чжао Цзыхао почесал в затылке. - О чем ты говоришь? Это слишком запутанно. Не мог бытысказать все простым языком?
Чэнь Мо сказал: -Ты хорошо поработал над всеми аспектами игры. Однакотысделал это в соответствии со вкусами небольшой аудитории, а это означает, чтотыориентируешьсятолько на небольшую аудиторию, которой нравятся подобныеигры. Количество игроков,которые купят твою игру, не будет велико.
Линь Мао несовсемпонял,что он имел в виду. - Развемыне должны ориентироваться на желания игроков, когдамыделаемигру?
Чэнь Мо объяснил: -Яимею в виду, чтотыдолженрасширить свою целевую аудиторию.Чтобы в твою игру начало приходить больше людей, тебе для начала нужно завлечь как можно больше народу, а дальше за тебя все сделают рекомендации.
Линь Маовсе еще сомневался. - Я это знаю. Это звучит просто, но какя смогупривлечьмногоигроков в свою игру?
Чэнь Мо сказал: -Всепросто, простодобавь вишенку.

    
  





  Глава 16. Немного креативности.


  

    
      Чэнь Мо продолжил: -Умногих разработчиков видеоигр есть эта проблема. Они не могут конкурировать с разработчиками видеоигр класса «В» и «А» из-за их ограниченных возможностей, ивместо того, чтобы делать что-то новое, они пытаются делать все по старинке. Это просто глупо.
Подумав немного, Линь Мао ответил: -Явсе еще не совсем понимаюо чем ты.
Чэнь Москазал: -Тогдая просто скажу тебевсе прямым текстом. Если бытыбылобычнымгеймером, какие игрытыбыпокупал?
Линь Мао был потрясен. По его мнению,на этот вопросбылочевидныйответ, настолько простой, что он никогдаособоне думал об этом.
Подумав, он ответил: -Э-э-э-э...качественные?Красивые?
Чэнь Мо ответил: -У каждого человека свой взгляд на «красивые» и «некрасивые». Если дизайнер видеоигр использует чувства для продвижения своей игры, это может означать только одно из двух:либо он уже выдохся и скоро исчезнет как дизайнерилито, чтоон в отчаянии.
- Что касается качества, то ты дизайнер видеоигр класса «D». Может литвоекачество сравниться скачествомдизайном видеоигр класса «B»?
Линь Маооткрылрот чтобы ответить,но в итоге он так ничего и не сказал.
Чэнь Мо продолжил: -Такпочему геймеры захотят купитьее,есть ли в игречто-то, за что могут зацепиться геймеры. Есть ли внейчто-то особенное,что выделит ее из толпы таких же игр?
- Я думаю,что тебе нужно задуматься над многими вещами с точки зрения обычного игрока.А сейчас яиспользуютвоюигру в качестве примера и дамтебенесколько перспектив для рассмотрения.
-Давай начнем с кода.Тымог бы потратить еще два месяца времени на совершенствование своей боевой системы. Допустим,тыдобавишьеще от восьми до пятнадцати видов оружия и более двадцати различных мобов.
- Но разветогдаэта игра не станетслишком сложнойдля мобильной игры? - спросилЛинь Мао.
Чэнь Мо покачал головой: -Разве все мобильные игры должны быть казуальными играми? Я так не думаю.Чем проще игра, тем хуже будет удержание.
- Улучшить боевую систему было бы очень сложно, но, по крайней мере, когда речьзайдето рекламетвоейигры,тысможешьнаписать: «Выбор из двадцати различных видов оружия», «Умопомрачительный бой» , «Высможете выбратьдругоеоружие каждый раз»,или что-то вроде этого.
Линь Маоглубоко задумался.
Чэнь Мо продолжил: -Теперь перейдем ксложности. Сделай игру очень сложной и добавь в нее неожиданные ловушки.
Линь Мао спросил: -Неожиданныйловушки?
Чэнь Мо указал на игру и сказал: -Например здесь,сейчасэтообычныйхолм, но как толькоигрокступит на него,вылезутшипыиубьют его. Или вот, казалось бы, непритязательныйнепись, но когдаигрокпройдетмимонего, он ударитегов спинуи убьет его.Попытка проскока сзади негоили попытка разговора также убьет игрока. Единственный способ пройти черезнего –перепрыгнуть через него.
РотЛинь Мао был слегка приоткрыт,он ошеломленно уставился на Чэнь Мо.
Чэнь Мо продолжил: - Еслитыиспользуешьвторой метод,тысможешьсказатьв рекламе, чтотвояигра - самая удивительная игра в истории.Тыдажесможешьназватьее«Странное приключение рыцаря» или что-то в этом роде.
- Есть и третий способ -сюжет! Например,тыможешьпозволить игрокам выбирать разныеответы в диалогах, что приведет к разным реакциям.Илинапример,когда игроквстретиттяжело раненногопротивникаонсможет выбрать, спасатьегоилижене спасать.Это породит множество концовок и создаст реиграбельность,которая поможет тебе с удержанием игроков.
-Тыможешьсделатьотпяти довосьмиразличных концовок, малая часть их которых будут хорошими, а остальные будут плохими,и не забудь о концовках, которые будут немного странными.
- Если бытывыбрал этот путь,тысмог бырекламироватьсвою игрусловами«восемь различных концовок, десятки вариантовразвития событий», или «сможете ли выувидеть сквозь ложь и открывать правду?», или что-то в этом роде.
Линь Мао почесал подбородок. Чэнь Мо сбросил бомбу знаний, которую нужно было обдумать.
Чэнь Мо не торопилсобытия.Он подождал, пока Линь Мао полностью усвоит три сценария, которые он только что изложил.
Чего больше всего не хватает дизайнерам в этом мире?
Креативности!
Чэнь Мо не был рожден сбогатым воображением и миллионами идей,все это онприобрелс течениемвремени.Он наблюдал в своем мире за рождениемкак иAAA-игр,так ибраузерных игр,от обычныхказуальныхмобильных игр идоинди-игр.
Многие разработчики видеоигр копались в своих мозгах, пытаясьпонять, как можнозаставить других игроков обратить внимание на их игры изаставить их высунуть свои кошельки и завалить их деньгами.
Что касается видеоигр, креативность всегда будетна первом месте.Дизайнер, который не умел в креативности, точно не сможет изобрести захватывающую игру.
Трипримера,которые только что быливыдвинутыЧэнь Мо, могли бы показаться гениальными, полными вдохновения, но в его прошлой жизниэти три правила были основой, тем, что все создатели игр знали давным-давно.Эти три примера нашли свое подтверждение и были успешны в индустрии видеоигр, и те, кто придерживался хотя бы одного правила, вскоре оказывались на вершине.
Чэнь Мо знал, чтоЛинь Мао былхорошимчеловеком и былего лучшим другом, поэтому он решил подтолкнуть его в нужном направлении.
Однако Чэнь Мо не собирался раскрывать никаких подробностей.Конечный продуктбудетполностью зависетьот того, насколько хорошо Лин Маовсе это понял.
Линь Мао долго и напряженно думал об этом ивскоресказал: - Да,теперьявсе этопонял, более или менее. Я думаю, то, что ты сказал, имеет смысл. За пределами моей целевой аудиторииейдействительно не хватает чего-то, чтомогло быпривлечьвнимание других пользователей.
Чэнь Мо кивнул.
Лин Мао сказал: -Спасибо.Твоитри предложенияоткрыли мне глаза.Теперь у меня появилось несколько хороших идей. Спасибо!
Чэнь Мо махнул рукой. - Не стоит,в этом нетничего особенного. Все, что я сделал,такэто указал тебе направление.Сможешь ли ты стать кем-то, зависит только оттебя.
Линь Мао кивнул: -И к счастью теперь я знаю, по какому пути мне пойти. Я думал, чтомояигра почтиготова, но теперьмнекажется, чтомне предстоит сделать еще много чего. Я переосмыслю игру, когдаприду домой.
Линь Мао расслабил свои нахмуренные брови. Он всегда чувствовал, что егоигре чего-тоне хватает, но он не знал, чего именно...нотеперь онвсе понял. Чего ему не хватало, так этоособенности, которуюгеймерсмог бы увидеть с первого взгляда.
Счем-то особенным, его игра теперь будет в состояниивыделитьсясредибесчисленных других игр!
Чжао Цзыхао был потрясен и спросил: - Чэнь Мо, ты очень хорош! Я не думал, что у тебя так много идей.Тыраскрыл свой потенциална соревновании?
Чэнь Мо серьезно сказал: -Я нашел просветление, ничего более. Бог видеоигрпоказал мне много чегокогда я спал и видел сны.
Чжао Цзыхао рассмеялсяи сказал: -Похоже на то!
------
Они просидели в ресторанедо десяти вечераи в итогезаказалиеще четыре бутылки пива. Онио многом поболтали, и в конце концов все трое опьянели.
Сам Чэнь Мо не был большим любителем выпить, так как выпивканегативно влиялана мозг,ухудшаяпамять искорость мышления. Поэтомудизайнеры, что любили часто выпить, практически всегда были на дне.
Чжао Цзыхао вызвал сотрудника из своей компании, чтобы тот отвезихдомой.
Отдав их в рукисотрудника, Чэнь Мо успокоился и отослал их после нескольких слов предостережения.
Вернувшись всвоймагазинигронсразу же пошел спать и попутнополучилсообщения от Чжао Цзыхао иЛинь Мао,в которых говорилось, что с ними все в порядке и что они уже дома.
Чэнь Може нужно было обдумать его следующую игру. Было бы лучше, если бы онсмогнемного поспатьсегодня вечером, чтобызавтра он начал работать полностью отдохнувшим...

    
  





  Глава 17. Колесо фортуны.


  

    
      Чэнь Мо проснулся на следующий день в девять часов. Приняв душ, он вышелиз магазина, чтобы купить завтрак.
Чэнь Мо проснулсядовольнопоздносегодня, потому что ему нравилось спать, и он чувствовал себя на все сто процентовотдохнувшимтолько тогда, когда высыпался.
В своей прошлой жизнииз-за того, что онработалв индустрии видеоигр, он часто должен был работать всю ночь.Из-за этого его график начала и конца работы никогда не был стабильным, из чего вытекали разные проблемы.
---
После завтрака Чэнь Мо вернулся в свой кабинети начал думать о своей следующей игре.
Чэнь Мохотел создатьмного разныхигр, носейчасемунужно хорошенько подумать над своей первой игрой, ибо от неебудет зависетьего будущи.
В этом мире стоимость разработки игры была довольно низкой. Не было необходимостив арендеофисаилинаймапрограммистов,из-за чегостартовый капитал,который былнеобходим для начала разработки игры,был довольно мал, ноэто не означало,что не было вообще никаких затрат.
Одним из главных ограничивающих факторовначального дизайнера игрбыли художественные ресурсы.
Проблема смузыкой может быть решена с помощью денег,можно простонанятького-то. До тех пор, пока качество небудетслишком плохим, геймерыне будутпридиратьсяслишком сильно.
Однако визуальные эффектыбыли очень важны. Если бы Чэнь Мо захотел разработать крупную игру, то персонажи, модели и сценыдолжны быть разработаны с нуля,ибо использовать ассеты в таких играх было неуместным делом.
Более того,визуальная составляющая игры может стоить как и практически ничего, так и целые состояния!
Простой пример: графика дляпростойкарточноймобильной игры.Если брать самый дорогой вариант, то графика вместе с дизайном может обойтись в тысяч восемьдесят юаней,ну а если брать самый дешевый вариант, то конечная цена может составлять примерно тысячу юаней.Как и везде, чем выше качество, тем дороже будет цена данного продукта.
Кроме того, были модели, анимации, спецэффекты и так далее.Они тоже были довольно дорогими и их создание не было пятиминутным делом.
Игровыедвижкидействительно имелибольшое количествонормальных ассетов, но большинство из нихне дотягивали даже до нормального качества.
В«Flappybird»онсмог использовать общедоступныеассеты только из-за того, что сама по себе игра была простой и у нее был обычный стиль. После того, какон личнонарисовал птицу, все остальноеон спокойнонашели использовалбезкаких-либоизменений.
Однако, если Чэнь Мобудетполностью воссоздать большую игру из своей предыдущей жизни,онадолжнавыглядеть так же, какиоригинал.И для его нынешнего кармана это было невозможно!
Что касается того, почемувседолжно быть таким же, то это потому,что эти игры были похожи на сложные механизмы. Если какая-либо изшестеренокбудетзаменена,у него не будет никаких гарантий, что все будет работать так, как нужно.
Игры, которые действительно взлетали, всегда имели свойуникальныйшарм:художественный стиль, музыку,стиль повествования...Все в них былопрекрасно.
Любые изменения, которые Чэнь Мобудет вносить, должныбытьтщательно продуманы. В противном случае, как исизменением известногостихотворения, изменениеодногослова может сделатьэтот стих бессмысленным.
Поэтому Чэнь Мо будет стараться изо всех сил.Он должен будетсохранить каждую деталь классики.
Вторым по величине препятствием были собственные способности Чэнь Мо.
Чэнь Мо был продюсером, так что он не был хорош во всем.
В его прошлой компании каждый сотрудник занимался своим делом, и он не был хорошо знаком с кодом и дизайном уровней. ХотьЧэнь Мо и зналкое-какие фишки, он небылочень хорошв этих двух аспектах.
Некоторые игрыказалисьпростыми, но на самом делесоздание таких игр было довольно трудным делом. Например, «Anipop»! Хотяона казаласьдовольно простой, на самом делетот, кто создавал каждый уровень, был профессионалом своего дела. Каждый уровень был более сложным, чем предыдущий,и при этомдизайнер умудрялся сохранять темп.На данный момент Чэнь Мо не смог бы сделать такую игру!
Некоторые из китайских игрс системой «заплати чтобы победить» моглипоказатьсяпростыми,но без хорошего кода и концепта такие игры долго не жили.
Например,какие преимущества будут у «VIP»игроков? В чем разницамеждуобычными и«VIP» игроками? Сколькопреимуществ игрок получит от пополнения счета? Как далекосможет зайти игрок в игре за определенное количество дней?Что на счет темпа игры?
Все эти вопросы целиком лежали на коде и концепте самой игры. ХотьЧэнь Моизнал это,сейчасон несможетрешитьэти вопросысо стопроцентной уверенностью.
В конце концов, «FlappyBird»была чрезвычайно простой игрой без каких-либоособыхтребований ккодуилидизайну уровней. Взрывной ростподобных игр из его прошлого мира не обязательно произойдет в этом мире.Чэнь Мознал, что ондолжендумать наперед. Он должен поднять все характеристики,которые так или иначесвязаны скодом хотя бы до восьмидесяти,чтобы он смог воссоздать игру из его прошлой жизни.
И как же ему решить проблему с поднятием характеристик?
Заплатить!Заплатить достаточно,все ради книг характеристик!
- Если вы столкнулись с трудной ситуацией, это может означать только то, что вы не заплатили достаточно денег. - Сказал Чэнь Мои активировалвиртуальный дисплей на своем браслете.
Чэнь Мо получил триста тысяч юанейипланировал потратить двести тысячнаколесо фортуны. Оставшиеся сто тысяч будут сохранены на случай непредвиденных обстоятельств.
Больше всего Чэнь Мо беспокоило то, что «FlappyBird» должнабыть абсолютно стерильной в плане дохода в течении трех месяцев по условиям конкурса. В течение трех месяцев он не получитот нееникакой прибыли.
Чэнь Мо знал это с самого начала, ноонне знал, как этот мир отреагирует на «FlappyBird» и насколько популярнойонастанет. Кроме того, он действительно хотелполучить в свое владение личныймагазин, ииз-за того, что у него осталось всего шесть мегабайт на создание игры, «FlappyBird» былаего единственнымвыходом.
Поэтому, хотьон и знал, что это повлечет за собой некоторые потери, Чэнь Мо решилвыигратьс помощью «FlappyBird».
Однако всякий раз, когда Чэнь Мо думал о том, как «FlappyBird» приносиласвоему создателю почти триста тысяч юаней каждый день, емустановилосьбольнои его внутренний хомяк хотел кричать.
В течение следующих трех месяцев «FlappyBird»непринесет емуникаких денег.И сейчас ему нужно делать следующий шаг.
После перехода к экрану пополнения. Чэнь Мо вложил в браслет двести тысяч юаней.Теперьна его счету былодва миллиона девяносто семь тысяч триста сороккредитов.Спустя мгновениеЧэнь Мовнесеще немногоюаней, чтобына его счету было ровно 2,1 миллион кредитов.
Два миллиона сто тысяч кредитов, сто тысяч кредитов заодно вращение,этого будетдостаточно для двадцати одноговращения!
В этот момент Чэнь Мо заметил, что на дисплеерядом с «x1»появилась новая кнопка,на которой было написано«x10».
- Как мило! Раньшееездесь не былоиз-за того, что у меня не было достаточно кредитов, да? -пробормоталЧэнь Мо.
Под кнопкой«х10»было написаномелким шрифтом: «один редкий предмет гарантирован».
Это напомнило ему о играх, которые любыми способами пытались выудить у игроков деньги.
Чэнь Мо знал, чтолучше гарантированно получить одну редкую вещь, чем не получить ее.
Чэнь Мо прошелся покомнате,азатемпошелпомытьруки и лицо.
---
Успокоившись, Чэнь Мо решилдля начала потратить сто тысяч, чтобы испытать свою удачу.
Цок-цок-цок...
Колесо начало вращатьсяи вскоре остановилась на синем секторе.
Редкая книга умений.
- Хм? Неплохо. - Чэнь Моулыбнулся.Впервые ему выпала редкая книга навыков; может быть,ему повезло из-за того, что он решил умыться?
Чэнь Мо нажал на синюю книгу умений ипрочиталееописание: «Специальная книга умений: +10 к музыке ик музыкальнымэффектам».

    
  





  Глава 18. Следующая игра.


  

    
      Чэнь Мо былдоволен. Его беспокоили егозвуковыенавыки, так чтоэтакнига умений быланастоящим подарком небес.
Чэнь Мо всегда нанимал людей, чтобытеписали емумузыкуисоздали разныезвуковые эффекты дляегоигры, так какон не был силен в этих двух аспектах.
Для некоторых классических игр будет невозможно воссоздатьмузыку и музыкальные эффекты с помощью фрилансеров. Поэтому будет лучше, если он возьметэтодело в свои руки.
Чэнь Мо постучалпо нейи немедленно активировалее. Синяя книга умений превратилась в лучи света иони вошлив его пальцы.
Чэнь Мо достал из своего кабинетамузыкальнуюклавиатуру,которая была предоставленаорганизаторами.Он подумал, чтопокане сможетейвоспользоваться,так чтоон убралее.
Опробовав парунот, он подключилеек компьютеру и выдал простуюдесятисекунднуюфоновую музыку. Чэнь Мопочувствовал, чтооназвучит нормально,так что теперь онбудетв состоянии справиться со звуковой частью сам,конечно же если это будет касатьсяпростых игр.
- Неплохо, для начала неплохо. Теперь осталосьтолькоувидеть результатыдвух вращений «х10».
Чэнь Мо глубоко вздохнул и нажалнакнопкусдесятьювращениями.
Цок, цок, цок...
Колесо постоянно вращалось и замедлялось,оно завершило десять вращений примерно за тридцать секунд.Результаты десятивращенийпоказалисьнадисплеев том порядке, в каком они былиполучены.
В итоге он получил три книгикода ичетыре книги по дизайну уровней.
Так же ему выпала специальнаякнигаумений, котораядастему+ 10к концепт-арту, и книга специальных эффектов, которая даст ему+ 10к анимации
И самое важное - специальноеоборудование:зельепросмотра воспоминаний.4
Чэнь Мо был доволен, очень доволен.Десятьвращений за раздействительнобыли более удачливыми!Скорее всего при «х10»шансна получениесинихи фиолетовыхвещейбыл намного выше, чему «х1»!3
Чэнь Мо проверил действие специального оборудования.
«Зелье просмотра воспоминаний: после употреблениявы сможете вспомнитьлюбые забытые или мутные воспоминания,эффектдлится в течение четырех часов.»
Этот эффект невероятен! Чэнь Мо очень нуждался вподобномпредмете.
Было много игр, в которые Чэнь Мо играл раньше, но сейчас он едва могихвспомнить.Конечно он что-то да помнил, ноэтогобудетнедостаточнодля воссоздания точной копиилюбой легендарнойигры.
С помощью «зельяпросмотра воспоминаний» Чэнь Мо сможет погрузиться в свои воспоминания.
Чэнь Моиспользовалкниги умений, не придавая им особого значения.
Егокод повысился натри единицы,адизайн уровнейповысился на четыре единицы. Чэнь Мо подсчитал, что егонавыки кода сейчас должны быть в районе двадцати семи единиц, а егонавыкдизайна уровней сейчас равнялся около тридцати пяти единицам. В сочетании с зельемпросмотра воспоминаний воссоздание некоторыхуспешныхмини-игриз его миранебудетпроблемой.
Так же ему выпалидвередкиекниги : однанаконцепт-арт, другаянаанимацию.
Ему стало предельно ясно, чтоте навыки, которые не были связаны с созданием игр,можно было повысить с помощью специальных редких книг.
Концепт-артповысился на десять единиц, из-за чего теперь он равнялся девятнадцати очкам,что означало, чтотеперь онмог выдать что-нибудь простое но красивое.
Его анимационные навыки теперьстали вполнеприличнымипосле использованиякнигиумений, которая дала ему плюс десять очков к анимации. Теперь Чэнь Мо мог делать простые 2D-анимациине напрягаясь.
«Пожалуйста, пусть мне повезет!» - подумал Чэнь Мо.
Нажав еще раз на «х10»,начал молиться всем богам.
Цок, цок, цок...
Колесо снова начало вращаться, ивскоре перед ним предстало десять предметов.
Семьобычныхкнигна увеличение сюжета идве книги навыковдля кода.
Но так же ему выпало специальноеоборудование –капсула удачи.
Чэнь Мо чуть не упал в обморок; разница была слишком велика!
«Ты, должно быть, шутишь!» - подумал Чэнь Мо.
Мало того, что не было ни однойсиней книгиумений, зеленые книгиумений, которыеему выпали,давали ему прибавку и так в одних из лучших характеристик!
Чэнь Мохотел закричать.Только что в трубу улетело сто тысяч юаней!
Однако Чэнь Мо почувствовал себя лучше, когда увидел специальное оборудование.
Капсула удачи: после употребления существенно увеличивает удачу,эффект длитсядесятьминут.
«Что это значит? Неужели я найду на дороге пять миллионов юаней, когда выйду на улицу?»
«Эффект длится десять минут...очевидно, что ее нужно употребить перед игрой в это колесо! В следующий раз я внесу в нее миллион юаней и буду нажимать на «х10» как сумасшедший!»1
«Как бы то ни было, я приберегу это на следующий раз…» -подумал Чэнь Мо.
Чэнь Мо оказался в щекотливой ситуации.У него осталось всего сто тысяч юаней, и даже если бы он обменял их на кредиты, получилось бы всего лишь миллион кредитов, что было очень маленьким количеством.Сейчас ему нужно выпустить игру и заработать с нее денег, после чего вернуться и забрать все лучшие призы из этого колеса...
Чэнь Моиспользовал всекниги. Хотьони и улучшали и таксильные стороны Чэнь Мо,он еще былдалек от совершенства,так что эти книги не были бесполезными.
------
Чэнь Мо выключил виртуальный дисплей, пытаясьуспокоиться.2
Двести тысяч юаней было потрачено наэти три вращения,но к счастью ему выпали необходимыекнигиумений испециальное оборудование,такчтотеперьЧэнь Монужно приступить к созданию своейпервойнастоящейигры.
Чэнь Мо все еще колебался,он до сих пор не решил,какую игрусоздать.1
С точки зренияполученияденег, китайская мобильная игра ссистемой «чем больше ты денег внес тем ты лучше»из его предыдущей жизни была бы лучшим выбором.
Такиеигрыбыло довольно просто сделать,и такие игры зачастую приманивали игроков долгой прокачкой и вещами, которые давали разные плюсы к статистике.Но он знал, чтонемогдобавлять в такую игру слишком много монетизации.
Однако Чэнь Мо беспокоили две вещи.
Во-первых, егонавыкикода.
Причина, по которой китайские игрыс системой«заплати и ты выиграешь»моглизаставитьигроков платить, заключалась в том, что они стимулировали их с помощью хорошо сделанного кода.Но это не значит, что еслиигрок сможетулучшатьсвоюмощьв игрекидая в нее своиденьги,что она будет хоть сколько-то успешной.
И именно поэтому инженеры-программисты в китайской индустрии видеоигр имели очень высокие статусы,которыеуступалитольковысшим чинам компании, поскольку инженеры-программисты контролировалитемп игры.
Если для игры создавался отличный код, это означало, чтоу нее будет отличный фундамент. Играскорее всего будет довольноуспешна, даже если графикав такой игребудетплохойили еслинаполнение игры будет однообразным. Но если быкодигры был сделан плохо,игра будет сто процентов мертва примерно через месяц.
Поскольку у Чэнь Мо не было даже тридцати очков в егокоде,он не мог гарантировать, что смог бы создать хорошую игру даже если бы он использовал зелье просмотра воспоминаний.
Кодубольшинстватакихигр всегда былпокрыт завесой тайны,зачастую такие игры не показывалиформулыбоевыхрасчетов, ростаатрибутови их влияние,алгоритмы экономикиитому подобное.Каждаяизтакихигр имеласвоиличные формулы и коэффициенты, за которымиследилипрофессионалы,такие вещи по большей части являлись коммерческим секретом, к которому у среднего Васи не было доступа.
Поскольку код являлсяосновнойчастьютакихигр, как толькоихкодкем-то сливался, другие компаниимоглииспользовать его в качестве фреймворка и произвести подделку.
Чэнь Можедолженбудетнаписать весь код вручную, если бы онрешилсделатьтакую игру. Однако у него не было уверенности в том, что он сможетсоздать такойкод, основываясь на своих нынешних способностях.
Была еще одна проблема:привлечениеигроков!
Основной метод получения прибыли в этом мире по-прежнему зависел от продаж.
В этом мире не было много игр с системой «задонать и выиграй».Кроме того, в этом мире было не так уж и много игроков,которые знали о такой системе.
Если бы он создал среднюю игрус такой системой,какбывосприняли ее геймеры?
Будут ли они решительно противее,чтоотрицательноповлияетна него и имидж компании?Найдутсялиигроки, которыебудут с этого момента игнорировать его последующие игры?1
Трудно было сказать наверняка.Поскольку это была первая игра Чэнь Мо, он не хотел рисковать.
Вкусы геймеров исудьба такихигр в этом миредля него ещебыли неизвестны, ибудет лучше, если он сам все проверит со временем.Сейчас одинегоневерный шаг можетпохоронить его.1
Поэтому Чэнь Мо решилне испытывать судьбуирешил, что создать обычную одиночную игру, котораяоткроет ему все дороги.
Онзаработает немного денеги репутациис помощью этой игры,а так же эта игра сделает логотип и названиеего компании немного известным, а затем онначнетмедленно проверятьводу индустрии видеоигр этого мира!

    
  





  Глава 19. Новая игра.


  

    
      Чэнь Мосейчасрассматривалполноценныеигры на пкинамобильныеустройства, решив полностью проигнорировать браузерные игры.
Создание браузернойигры действительноказалось ему хорошей идеей, но...браузерные игры былипопулярны в определенных группах. Более того, сроки их успеха обычно были довольно короткими,к тому жебраузерные игры было трудно воспроизвести.3
В прошлой жизни Чэнь Мо браузерные игры просуществовали всегооколотрех-пятилет и вскорео них все забыли,так каких место заняли мобильные игры.Мобильные игры за несколько летсмоглипревратитьсяиз сырыхподелоквкачественные продукты, иих качество и количество постоянно росло.4
Браузерные игры действительно имеливысокую прибыль,но он не хотел рисковать.
«Во что в основном играют геймеры в этом мире?»
В этом мире было много полноценных VR-игр и качество этих игр было намного выше, чемтак называемых«AAA»игризегопредыдущегомира.И он хотел податьбраузернуюигрутакимигрокам?
«Я могу нажать на одну кнопку и получить легендарный меч? Очень круто, заданачу-ка я в эту игру сотни тысяч юаней...»
«Мда, такая игра точно провалится, причем с треском…» - Подумал Чэнь Мо.
Мобильные игры эволюционировали из браузерных игр,из-за чего ониоказывалидавление на браузерные игры во всех аспектах.
Что касается простоты использования, тоигрокувсе равно нужнобудетпостараться, чтобы поиграть в браузерную игру на работе.Онможетиграть вмобильнуюигрув любое время,а когда придет начальник, сможетпростоположитьтелефонэкраномвниз.
С точки зрения графики браузерные игры были ограниченыресурсами.Часто случаются казусы с графикой, из-за чего она не всегда догружается.1
С точки зрения стиля,мобильные игры превосходили их в несколько раз.
Поэтому браузерные игры были полностью заменены мобильными играми. Если Чэнь Мо разработаетбраузерную игру, то это, вероятно,произойдет из-за того, что он немного «того».
Чэнь Морешил,чтоего первая настоящая игра должна быть классической казуальной игрой из его предыдущей жизни: «Растения против зомби»!15
Не самый выгодный выбор, ноза то онстабильный и устойчивый!
В чем сейчас больше всего нуждался Чэнь Мо?
Деньги? Он нуждался вних, но это было не то, в чем он нуждался больше всего!
По настоящему сейчас ему нужна известность и слава!
Было три причины,из-за которыхЧэнь Мо выбрал «Растения против зомби».
Например этой игре не нужно было так уж много места. Установщикбудет веситьне больше100мегабайт.Когда игра установится,ее файлы не будут превышать размер в300мегабайт.
Более того, код этой игры был вполнепрост, и дизайн уровней также был довольнолегок в повторении.Сейчас Чэнь Момог легко справиться со всем этим со своими текущими способностями.
Но вотмузыка играфика... Чэнь Мобыстрорешил, что в основном эта игра будет точной копией «растения против зомби», так что с этим не должно возникнуть никаких проблем.
СейчасЧэнь Мо нуждался в славе иизвестности.Конечно если он создастплатнуюигруонадействительно можетпринести емумного денег, ноемубудеточень трудно сделатьеепопулярной,плюс сейчас он скорее всего получит много негатива, если сделает такую игру.1
Чэнь Мо хотел сделать свою первую игру доступной для всех,он хотелпоказатьбольшему количеству игроков логотипкомпании «Удар молнии»и егодиректора -Чэнь Мо!1
Чтобы стать известным нужно много трудиться, и эта игра станет его первой ступенькой к вершине.
И хоть «Растения против зомби» моглапоказаться простой, но это былаочень долгая и увлекательная игра.Из-за своейстратегическойстороны,она могла втянуть игрока в себя очень надолго.
Более того,онамогла быть выпущенаинакомпьютер и нателефоныодновременно; добавление кросс-платформенности не было проблемой!
В конце концов Чэнь Мо принялокончательноерешение: первой игрой,которая будетвыпущена«Удароммолнии»,станет«Растения против зомби»!
------
Чэнь Мо встал и прошелся посвоемумагазину, сделав десятиминутный перерыв перед началом процесса разработки.
Чэнь Мо не спешил использовать зелье просмотра воспоминаний, так какэффектзельядлилсявсего четыре часа. Он должен использоватьвсе то, что он помнил на данный момент, построить с помощью нихосновную структуру игры,после чегоиспользовать зелье дляпросмотрадеталейи фишек,о которых не мог вспомнить сам.
Сначалаоннапишетпроектную документацию, а затемвведетосновы игры в движок.
Чэнь Мобыл хорошв написании проектныхдокументацийв своей предыдущей жизни, по существу,он работалв два раза быстрее, чем обычныйклерк. Чертеж системного дизайна,концепты, проверкимногих вещей...На все в среднем в прошлом мире он тратил от трех до восьми дней.
Этот периодвключал в себя время для обдумывания и изменениямногихвещей!
Конечно, в зависимости от игры,количество страниц вдокументациибудет отличаться.Но дажесамая простаямобильная игра обычнозанималаот двадцати до тридцати проектныхстраниц.
В основном так много времени уходило на мозговой штурм,в результате которого выбирались или отметались те или иные направления.Но документация «Растений против зомби» в основном была прекрасно написана. Чэнь Мо не хотел вносить никаких изменений, поэтому процесс написания проходил довольно быстро.
Интерфейс, боевая система, дизайн уровней, растения, зомби, механика...Вмгновение ока проектная документация была заполнена основными идеями.
После этого Чэнь Мо начал искать в игровом движке бесплатныеассетыи скачивал их, используя выделенную ему квоту.
Что касаетсяконцепт-артов, то для того, чтобы наилучшим образом сохранить целостность оригинальной игры, Чэнь Мо решилнарисоватьвсевручную.
Все то, что он сейчас скачивал, будет простым макетом,с помощью которого онубедится, что разработка идет гладко.Эти бесплатные моделькибудут заменены только тогда, когда игра будет почти завершена.
Было много разных вариацийгазонов, растений и зомбитожебылов изобилии, нолибо очень небольшая часть могла подойти к его игре.Нопоскольку онсобиралсяиспользовать ихтолькодля тестирования разных анимаций и тому подобное,он мог особо не запариваться с этим
------
Чэнь Мо потратил три дня, записывая основы в проектную документацию.
За это время компания прошла проверку. Теперь «Удар молнии»была официально создана. Чэнь Мополучилтитул «ОснователькомпанииУдар молнии» на своемаккаунте в«Вейбо» ина аккаунте вигровом движке.
Но пока что этоназвание ничего не значило, так какегокомпания еще ничего не достигла.
Согласно планам Чэнь Мо, «Удар молнии»вскоре можетзаиметьнесколькодочернихкомпаний, таких как «Удар молнии:обзоры игр», «Удар молнии:сценарии», «Удар молнии:анимации», «Удар молнии:фильмы» и так далее...8
Однакосейчас Чэнь Мо предпочел не волноваться об этом, сейчас было слишком рано думать об этом. Чэнь Мо планировал углубиться на территорию видеоигр. Хотясценариии анимация были бы полезны для видеоигр,сейчас ему было необходимо захватить рынок видеоигр.3
------
После того, как название компании и логотип былиофициальноподтверждены, Чэнь Мо позвонил сотрудникуконкурсана счет вывески.
Ее привезли к его магазинучерез два днявместе с профессионалами, которыебыстроустановили ее.
На вывеске было указано названиемагазина а такженарисованлоготипкомпании. Чэнь Мо был вполне доволенэтой вывеской.
------
Покончив совсеми не совсем важными делами, Чэнь Мо вернулся в свой кабинет, чтобы привести в порядокпроектнуюдокументацию.
На данный момент фундамент игры ужебылпочтиготов,осталось совсем немного...

    
  





  Глава 20. Зелье.


  

    
      После хорошегоснаЧэнь Мопозавтракаликак обычно сходилв душ. Когда онвышел из душа и переоделся, он использовал зелье просмотра воспоминаний.
Он не помнил важных мелких деталей, так как «Растения против зомби» была выпущенадовольно давно, из-за чего ему пришлось использовать это зелье.
Зелье быстро подействовало, и Чэнь Моначал вспоминатьто, что произошло много лет назад.
Первое, что он успел вспомнить, былиочертания растений:горохострел,стена в виде картофеля,подсолнухс загадочной улыбкой,вишня, которая взрывалась...1
Послетого, как он вспомнил большинство растений,он начал вспоминать зомби: обычный зомби, зомбис ведром на голове,зомбис шестом,спортивныйзомби, танцующий зомби...
Так же он детально вспомнил зоны, где происходили бои: дневная, ночная...1
Когда его воспоминания прояснились, Чэнь Мо схватил свойграфическийпланшет и началнаноситьнекоторые наброски растений и зомби, уделяяпри этомособое внимание деталям иихособенностям.
После этого Чэнь Мо начал вспоминать ход игры.
Слова, которыеговорилсумасшедший Дэйв, посадкапервых растений, избиениепервого зомби, уровни, разблокировкановых растений,бой сбоссом...
Чэнь Мо делал заметки,записывалвсе примечательные детали каждогоизуровней,особеннотакихуровней, гдедавали доступк новымрастениям, и уровни,при прохождении которыхдавали доступ кспециальнымсложностям.
После этогонастало времяцифр.
Время между выстреламигорохострела, увеличение урона, которыйдавалдревофакел, снижение скорости передвиженияот атакизимнегоарбуза, количество здоровья различных зомби...
Эти цифрымоглипоказаться незначительными, но онивлияли на структуру и темп игры. Поскольку способностикодаЧэнь Мо были ограничены,он не мог делать шаг влево или вправо.2
------
Четыре часа пролетели в мгновение ока.
Чэнь Мо вздохнул с облегчением, так как последние четыре часа он был чрезвычайно сосредоточен. Когда онпотянулся, то почувствовал, что его телоначало ныть.1
Однакосейчас не было времени для отдыха. Он использовал все, что еще оставалось в его памяти,дополняя цифры, боясь что-то упустить.
Со временем воспоминанияначали улетучиваться.Зелье просмотра воспоминаний могло гарантировать доступ к воспоминаниямтольков течение четырех часов. Как толькоонозакончилось,еговоспоминанияначалипостепеннозабываться.
------
Проработав еще два часа, Чэнь Мо глубоко вздохнул, сделалглоток воды иссутулился, сидя в своемкресле.
Наегомониторебылоткрытдокумент,в котором было написано несколькотысяч строкс разнымидеталямиигры.Такжеу негобыла папкасэскизами,в которой было все: эскизы растений, зомби,карт,ондажеуспел нарисоватьмакет пользовательского интерфейса.
Чэнь Мо использовал зелье просмотра воспоминанийпо максимуму, он выжал из него все, что толькобыло возможновыжать!
- Черт, это было так утомительно. -пробормотал Чэнь Мо ивытер пот со лба.Он был близок к краху, его тело было слишком слабым.
Но почему он поставил себя в такое трудное положение? Потому чтоу негобыло только одно зелье! Если быу негобыло две бутылкиэтого зелья, он мог бысделать эту игру за два дня не напрягаясь.Или если бы эффект этого зелья длился восемь часов, ему не пришлось бы такторопиться.
------
Чэнь Мопоходил по своему магазину, съел несколькобатончиковинемногошоколада,выпилчашку кофе инемного отдохнул,послечеговернулсяк работе.
Ему еще нужнодоработать проектную документациюинекоторые детали.
------
Доработка занялау Чэнь Моцелуюнеделю.
Спустянеделю проектная документация игры была в основном завершена.Важные и не очень детали также былидоработаны.Интерфейси дизайн растений и зомби былготов.
Затем Чэнь Мо ввелвсе этов движок.
Для создания его игры движку потребуется от одного до трех дней.
Чэнь Мо хотел использовать это времядля доработкиформул.
Он хотел внимательно просмотретьосновные атрибуты растений,например такие какурон, здоровье, дальность, частоту атаки, площадь атаки,время установки, стоимость и многое другое.
Чэнь Мо хотелпроверитькаждый атрибутукаждого отдельного растения и зомби.
Цифры, которые он записалранее,будутчрезвычайно полезны.Он сможет легко проверить и найти в случае чего ошибку.
Пересмотрформулбыл завершен за два дня. Поскольку Чэнь Мосмог вспомнитьпрактически все цифры и формулы из его мира,он не нашел никаких ошибок, по крайне мере сейчас.
Следующим шагомстанеттестирование и настройка!
------
За это время «игровой движок иллюзий» создал проект, который Чэнь Мо временно назвал «РПЗ». Это быловсего лишьвременным решением,он изменит название, когда решит, что игра готова.2
Чэнь Мо проверилосновные механикипосле открытия проекта.В основномникаких серьезных ошибок не было,он толькоисправилнекоторые логические и цифровые опечатки.
После этого Чэнь Мо ввелвигровой движокмодельки зомби и растений.Теперь у него была готова рабочая демо версия игры.
На данный моментв игре еще небыло ниобучения, ни каких-либо уровнейна выбор.
Чэнь Мовручнуюинициализировалкартуи посадил несколькогорохострелов и зомби, которые медленно начали идти к ним с другой стороны сцены.
Хлоп, хлоп, хлоп...
Под безжалостными атакамигорохостреловзомбиумер.
Темпигрыбыл в порядке. Чэнь Мо приступил к тестированию еще нескольких зомби и растений,и в итоге он не выявил никаких проблем. За исключением корректировки несколькихзначений, которыепоказалисьемуне совсем правильными, все остальное было в порядке.
После этого Чэнь Моначалработатьнад дизайном зон ипоследовательностьюуровней.
Плюс он должен был настроить сложностьуровней.Онадолжнастимулировать игрока, а не подавлять его.
Чэнь Мо записал кучу деталей о планировке каждого уровня.Он смог вспомнить примерное количество зомби на каждом уровне ипоследовательность разблокировки разных растений
За пять дней Чэнь Мосмогвоссоздатьразличные зоны ипоследовательностьуровней, а такженачальноеобучение.Он наконец сделалприключенческий режим «Растения против зомби»,и осталось дело за малым.

    
  





  Глава 21. Анимации и музыка


  

    
      Теперь, когда режим приключений наконец был готов,Чэнь Морешил начатьделатьмини-игры, головоломки, режим выживанияи режим бесконечной волны.
Все остальное было довольно простосделать, ибо теперь у него былприключенческий режимв форме фундамента. Чэнь Мо ненужно было так сильностараться, так каку него был скелет, который он мог менять так, как ему было угодно.В течении недели он смог сделать режимы.
Достижения,личный сади магазинсделать было еще проще,так что онсделал все этоза три дня.
Чэнь Моеще три дня тестировал игру. Онпрошелрежим приключений один раз,удостоверился, чтов других режимахне было ошибоки отполировал некоторыеспорные моменты.
Чэнь Мо работалнад игройднямииночами.И, наконец, спустя месяц «Растения против зомби» былауспешнавоссоздана.
В прошлой жизни «Растения против зомби» была создана за три года командой из одного дизайнера, одного художника, одного музыканта и одного программиста.Большая часть их времени, скорее всего, была потрачена на пересмотр проектной документации инадоптимизациейпользовательского опыта,но в итоге они смоглисоздатьоченьхорошуюигру.
Чэнь Мо не нужно былокодитьили вносить слишком много изменений во что-либо. Ему не нужно было искать вдохновение или менять дизайн. Все, что он сделал,такэтоскопировал огромный труд нескольких людей, и это все равно заняло у него целый месяц.И то столько времени он потратил только из-за того, что у него был такой великолепный движок...4
Однако,это было еще не все!
Хотя игра была в основном завершена,модельки, которые он скачал ранее, всееще присутствовали в его игре.Из-за этого игра выглядела как настоящаяпомойка, в которую напихали все, что только можно.
Более того, в игре не было ни музыки, ни звуковых эффектов.
И из-за этогоЧэнь Мо потратилмноговременина совершенствованиеанимациии музыки до уровня оригинальной игры.
У него уже были готовы наброски и все, что осталось,такэтосделать им анимации, музыка может пока подождать. Однако это былдовольноболезненный процесс, так как Чэнь Мо должен был нарисовать и оживить все это вручную.3
У него на данный момент было около сорока различных типов растений иоколодвадцатиразличных типов зомби,ив сочетании с тем фактом, что каждый из них имел свои собственныеуникальныедвижения...емупридетсямного поработать.
К счастью,моделькирастений и зомби были довольно простыми,инекоторые изанимаций узомби можно было использовать повторно,из-за чего ему придется делать намного меньше работы.
И хотьхудожественные навыки Чэнь Мо были невысоки, он могсделать это. Художественный стильигрыбыл мультяшным, поэтомусделать необходимые анимации будет не сложно.
Конечно, Чэнь Мо мог бы нанять кого-нибудь, но тогда ему пришлось бы подробно описыватьто, что он хочет увидеть. Более того,конечныйрезультатможетне соответствовать еготребованиям. Поразмыслив немного, Чэнь Мо решил взятьвсе всвои руки.
В среднем Чэнь Мо заканчиваланимироватьоднорастениеи одного зомбираз в день.Плюс ему нужно было нарисовать загрузочные экраныи интерфейс,и вкупес анимированием на все это ушлополтора месяца.
------
Теперь осталось дело за малым, ему осталось сделать немногозвуковыхэффектовимузыку!
Чэнь Мо не был силен в написании музыки, но воссоздатьоригинальнуюмузыку и эффекты он мог.
Фоновая музыкав«Растения против зомби» считаласьоднойиз классическихпроизведений искусства. Чэнь Мо ясно помнил многие мелодиииз игры. Хотя он не мог воспроизвести их сточностью в сто процентов,ноонсможетподойти к этому значениюдовольно близко.
Музыка во время обучения,во времяподготовки,когда зомби подходят к газонокосилкам,музыка, что проигрывается только в ночь,наступлениебосса...эти основные композицииЧэнь Мосмог вспомнить. Основываясь на их мелодиях из своей предыдущей жизни, Чэнь Мо сочинил несколько простых, но похожих по звучанию мелодий.
Что касается других менее важныхтреков, все, что он мог сделать,такэто найти несколько бесплатныхкомпозицийдля казуальных игри заполнить ими пустые места. Те, что нашел Чэнь Мо, были тематически похожи, так что он несталвноситьникаких существенных изменений.
Что касается звуковых эффектов, то Чэнь Мо пришлось прибегнуть кбесплатнымассетам. Посколькумагазинзвуковых эффектов былдовольнообширным, Чэнь Мо сумел найти похожие звуковые эффекты…3
------
Работа с музыкойи звуковымиэффектамизаняли у Чэнь Мо еще две недели,ноон был вполне доволен конечной работой.
После недельного тестирования и корректировки всего, что казалось ему неправильным, он почувствовал, что игра, наконец,была готова после трех месяцев разработки.
Вес установочного файла составил127 МБ. Хотя онвесилнемного больше оригинала, Чэнь Мо это не волновало, так кактакойразмер считался довольно маленьким вэтоммире.
Чэнь Мосделалдва установщика для этой игры, один для ПК и один для мобильных устройств.Игра была кроссплатформенная и для каждой платформы не нужно было заводить разные аккаунты, и на ПК и на мобильном устройстве можно было играть на одном аккаунте,плюс онсделал простую таблицу лидеров.
Последняя проблема заключалась в том, какименноигрокимогливходитьвего игру.
Чэнь Мо не придал этому особого значения и предпочелзаставить всех игроков создать новые учетные записи.
У Чэнь Мо был и другой выбор. Он могпозволитьпользователямвойти вегоигручерезсвоисоциальные сети илипозволить имиспользоватьсвоиучетные записиот «Императорскойдинастии».
У«Императорскойдинастии» была однаиз крупнейших платформсо многими играми, поэтому большинство игроков имели учетную записьв«Императорскойдинастии». Кроме того, «Императорская династия» разрешила другим играм использовать свою платформув качествеосновы для авторизации в разных сервисах. Многие геймдизайнеры не утруждали себя разработкойдополнительной регистрационной формыи позволяли всем заходить либо с помощью социальных сетей, либо с помощью учетной записи «Императорской династии».
Этотвариант значительнобыупростилвходдляновыхигроковплюспривлекбыбольше пользователей кегоигре.
Многие игроки не хотели утруждать себя новой регистрацией и всеми связанными с ней проверками, поэтомуеготребование могло привести к потере части потенциальной базы игроков.
Однако Чэнь Морешилпридерживатьсясвоего решения.1
Причина была проста: будь то аккаунты в социальных сетях илиаккаунты «Императорской династии», Чэнь Мовсе равнобудет находиться под контролем кого-то другого. Не имело значения, что «Императорская династия» не брала ни центаза свои услуги, по мнению Чэнь Моэто было неприемлемо.
Данные игроков былиоченьценными. Поскольку Чэнь Мо планировал сделать много других игр, онв конечном итоге начнет бороться с «Императорской династией».Лучше с самого начала быть самостоятельным, чтобы в дальнейшем у него не возникло никаких проблем!
После того, какон закончил разрабатывать игру, Чэнь Мо решилнемногоподождать.
Чэнь Мо не был уверен, что вкусы геймеров в этом мире были такими же, как и вегопредыдущеммире. Еслиу них будуткакие-нибудь серьезные различия, емупридетсявнести изменения в игру.1
Он установил «Растения против зомби» на компьютеры и планшеты в своем магазинес целью получения мнения от обычных игроков из первых уст,и только после получения отзывов он решит вопрос с рекламой.

    
  





  Глава 22. Цена за час.


  

    
      На рассвете Чэнь МопозвонилЛинь Мао.
- Чэнь Мо, завтра я выпускаю свою игру. Я назвалее«Приключения всадника бури». Я послалтебекопию игры,так что можешь опробовать ее одним из первых.Акактампродвигаетсяразработкатвоейигры?
Чэнь Мо ответил: -Поздравляю,янемного поиграю в нее!Моя играв основномпочтиготова. Я буду тестироватьеев своем магазине дляполученияобратной связи в течение следующих двух дней.
Линь Мао ответил: - А?Готова? Прошло всего три месяца! Как тебе удалось так быстро закончитьее?
Чэнь Мо ответил: -Этоказуальная игра.Ионане очень большая. Я пришлютебеустановщик через два дня, чтобытыееопробовал.
Линь Мао ответил: - Хорошо.Давай потом обменяемся мнением и поможем друг другу!
------
Чэнь Мо установил игру, которую Линь Мао прислал ему.Установочный файлвесил94 МБ ина его иконке былмаленькийчеловечек,которыйподнялсвой мечк небу.1
Эта игра была разработана Линь Маопримерно за пол года и емупотребовалосьеще три месяцана ее улучшение после того, как онуслышал советыЧэнь Мо.
Если сравнивать их двоих, то Чэнь Мо был намного быстрее. Заэти три месяца Линь Маоуспелтольковнести коррективы,в то время какЧэнь Мо смогсоздатьготовуюигру!2
------
Игра загружается, пожалуйста подождите...
Чэнь Мо заметил, что по сравнению с предыдущей версией были внесены незначительные изменения в фон, характер и стиль игры. Изменения не были очевидными, поэтому только такой человек, как Чэнь Мо, который обращал внимание на такие мелочи,смог заметить их.
Линь Маоочень сильно постарался.
Онполностью изменил стиль игры в соответствии с предложениями Чэнь Мо.
Во-первых,оннемногоперестроилбоевуюсистему,добавил многопушек,сохранивпри этом суть предыдущей боевой системы.Самое очевидное изменение, которое сразу же бросалось в глаза, былоновымнавыком- шторм.
Главный герой был рыцарем, который обладал силой шторма,онспособенпризыватьсильный ветер,которыйзамедляетврагов и уменьшаетихполезрения, илиже он можетпризватьсильный дождь,которыйзамедлитскорость атакивражеских юнитови повлияетнаих передвижение. Он такжеможетвызвать ураган,который способенуничтожитьслабыхврагов.1
Призывы шторма на несколько секунд в основном ничего не требовали, но более крупные и сильные атаки требовали энергию.
Теперьв его игре появилосьещебольшемонстров, которые имелиразные способности.Некоторыемонстрылучше сопротивлялись определенному типу атаки, в то время каккдругимпитали слабость.
Например,сильный ветер неможетособо как-то повлиятьнабронированногомонстрав полной пластинчатой броне, и ураган также не смог бы его сдуть. Однако дождьможетсоздатьскользкуюповерхность,котораязамедлитскоростьпередвижения и может навесить на негоразные дебаффыболезнь иособый статус«Ржавеющий»,который со временем начнет все сильнее уменьшать силу атаки этого танка.
Чэнь Мовосхитилсятем фактом, что изменения,которые онвнесвбоевую систему,не были в точь в точь такими, которые он ему предложил.Линь Мао всего лишь почерпнул из его идей вдохновение и внес уникальные правки.
Более того,теперь егоядромбоевой системыявлялсяшторм,чтоможно былопонятьнепосредственно изсамогоназванияигры. Чэнь Мо подумал, что этобыло довольноумно.
Название «Приключения всадника бури» сразу жебудет даватьзрителям понять, о чем идет речь, но все же оставитдостаточно простора дляихвоображения,и игроки скорее заинтересуются данной игрой, чем нет.3
Еще одним большим изменением в игре стала полная перестройка сюжета.Теперьв ней былочетыре разныхконцовки,и всезависитот выборов, которыеигрокибудутделатьна протяжении всей игры.2
Первая концовка: рыцарь побеждает дракона, спасает принцессу и становится героем,который будет житьдолго и счастливовместе спринцессой.2
Вторая концовка: рыцарю неудастсяспасти принцессу –он погибнет в бою с драконом.2
Третья концовка: рыцарьпобедитдракона, но неубьетего, аподпишетс ним контракт. С этого моментадраконстанетхранителемимперии.5
Четвертая концовка: рыцарьпобедитдракона,но из-за своей чрезмерной жадности будет ослеплен сокровищами дракона, из-за чего превратиться в дракона.7
Игру, которую Линь Мао прислалЧэнь Мо включала всебя доступ к инструментам разработчика,что позволялиему вносить изменения в атрибуты персонажей. В конце концов он потратил три часа, проверяяего игру и так и сяк...
Если быон играл в нее как обычный игрок,получение концовкизаняло бы у негооколо шести-восьми часов.
Из трех рекомендаций,которыеЧэнь Мовысказал ему, Линь Маорешил прислушаться к двум,откинув чересчур большуюсложность. Чэнь Мо подумал, что это был правильный выбор, так как всетриварианта не были совместимы.
Чэнь Моподумал, чтоегоигреврядли удастся стать культовой,новот статьумеренно популярнойу его игры получится без каких-либо проблем.
------
Чэнь Мо отправил сообщение Линь Мао:«Я поиграл в твою игру. Она хороша! Скорее всего она станет популярной.»
Линь Мао быстро ответил:«Спасибо, надеюсь что твое предсказание сбудется. Я буду очень занят в течение следующих двух дней из-за выпуска игры. Я приду в твой магазин и опробую твою игру как только все будет улажено.»
Чэнь Мо ответил:«Хорошо, увидимся.»
После обеда Чэнь Моприлег и поспал часик. Он проснулся вдвачаса дняради открытия своего магазина.
Но прежде чем открытьего, Чэнь Мо должен был сделать кое-какие приготовления.
Во-первых,емунужно былоперепроверить, все ли работает вегомагазине иправильнолиустановиласьигра на всехустройствах.
Во-вторых,ему нужно установить цену за использованиеоборудования.
Цена полностью зависела от дизайнера. Чэнь Мо мог сделатьвсебесплатным, что позволило былюбомужелающемуопробовать его игрубесплатно.
Однако вэтомбыл недостаток.Вдруг игра станет чересчур популярна?
Если бы Чэнь Мо сделал популярную онлайн-игру, многие игрокибуквально бы «жили»вегомагазинев течение длительных периодов времени,а это значит, что практически все устройства будут всегда заняты,и это было бы плохим знаком, так как многие изобычных людейне смогли быопробоватьего игры.
Сначаласделать всебесплатным, а потом поднять цену?Такой вариант не годится.
Цена не должна менятьсяпо хотелке дизайнера. Уменьшениеценытолько приветствовалось, но увеличение могло разозлить некоторых давних поклонников.
Это был всего лишьмаленькиймагазин, так чтоон все равно сейчас не могзаработатьмногоденег. Чэнь Мо также не хотел контролировать количество игроков в будущемс помощью цены.
Поэтому он долженначатьвзимать плату ссамого открытиямагазина.
Иеслиу него будетмногопосетителей, ему, возможно, даже придется ограничить игровое времяна каждого человека.
В этом мире интернет-кафе в столице империибрали плату в размереот трех до десяти юанейзачас.Плата втри юаня в час было самымминимальным, итакие места не были нормальными по своей природе.
Конечноже как и в его прошлом мире, для магнатов существовали интернет-кафе более высокого класса, но Чэнь Мосейчас не мог замахиваться на этот контингент.
В конце концов Чэнь Мо решилустановить плату впять юанейзачас, так какеголичныймагазин был лучше, чем среднее интернет-кафе, и гораздо просторнеесреднестатистического интернет-кафе.
Такаяцена была определеннозавышеннойдляданноговремени, сейчас у него была всего одна игра и о нем никто не знал, но Чэнь Мо хотел сохранитьтакую цену навсегда. По мере того, как онбудет создаватьвсе больше и больше игр, ценабудет казаться обычным игрокамвсе более и более доступной.
Напитки вегомагазинепродавалисьвсоответствии с рекомендованными розничными ценами,оннебудет получатьникакой дополнительнойприбыли с них. Чэнь Мо несобиралсязаботитьсяо такой маленькой прибыли.Плата в пять юаней за часвзималасьтолько тогда, когдапосетителииграли в игры. Еслиегомагазинбудетполон, онвведетчетырехчасовой лимит для каждого игрока.
Его магазинигрбудет открыт с 10 утраидо 8 вечера.
После того, какон все тщательно перепроверил,он официально открыл своймагазинвидеоигр!

    
  





  Глава 23. День без игроков.


  

    
      Чэнь Мосиделна первом этажеза барным столиком.
Он перенес свой ноутбук на барный столик.Ожидая прибытияклиентов он играл в «Растения против зомби» и смотрел, нужно ли что-топоменять.
Чэнь Мо потратил нанееболее трех месяцев,он работал над этой игройс августа по декабрь. Сейчасжена улице былазима.
На улице уже похолодало,так что все ходили в длинныхбрюкахи куртках. Сегодня, однако,было не так холодно, так как не было сильного ветра,так что трафик на улице был довольно оживленным.
---
Поиграв в течение часа и ничего не найдя, Чэнь Мо встал и прошелся по первому этажу.
Ему было довольно неприятно осознавать,что все еще так никто и незашелк нему в магазин.
Чэнь Мо открыл банкукока-колы и вернулся к барному столику.
Именно в этот момент он вспомнил, чтотрехмесячный периодна запретмонетизации«FlappyBird» наконец закончилось. Теперь он могначать получать с нее доход.
Чэнь Мо хотелиспользовать рекламное место в«FlappyBird» для продвижения «Растений против зомби».
«FlappyBird» былаоченьпопулярнойв первые несколько месяцев.Но поскольку прошло уже три месяца, многие игроки, которыебылизаинтересованы вней, ужепоиграливнее, и из-за этогошумиха вокруг нее постепенно утихла.«FlappyBird» не сможетпринестиему много денег, даже еслион впихнет в нее рекламу прямо сейчас.
Трудно было сказать, сколько денег упустил Чэнь Мо.2
- Как бы то ни было, этостоило того,-пробормотал Чэнь Мо.
Несмотря на то, что ему казалось, что он упустил миллиарды, Чэнь Мо не возражал. Впередиу негобудетмного возможностей заработать, так чтоон не был против.
В этот момент перед магазиномостановиласьмолодая женщина иогляделасьпо сторонам.3
Женщина была одета довольно небрежно - в легкую куртку и джинсы. На вид ей было лет двадцать шесть,она быланемного старше Чэнь Мо. Она выглядела довольно симпатичной, и у нее былзавязанконский хвост, которыймило смотрелся на ней.
Чэнь Мо поздоровался с ней: -Здравствуйте.
Женщина остановиласьвдверях, посмотрела на вывеску, затем на интерьер магазина и спросила: - Это магазин видеоигр?
Чэнь Мокивнул и сказал:- Да.
Женщина похлопала себя по груди в знак облегчения. - О, слава небесам. Я думала, что это новое интернет-кафе, яволновалась из-за пустяка.
Чэнь Мопосмотрел на нее с невысказанным вопросом.
Женщина вошла вегомагазини сказала: - О, явладеюинтернет-кафе "Судьба" за углом,япришла проверитьсвоего новогоконкурента.
«Черт, она не геймер, она моя соперница!» - подумал Чэнь Мо.
Чэнь Мо потерял дар речи. Как владелица интернет-кафе, онаточнопришла сюда неради игр. Она была здесь только дляпроверки, она хотела посмотреть,открылсялитутмагазинвидеоигрилиновоеинтернет-кафе.
Женщина неловко рассмеялась: - Так как это магазинвидеоигр, а не интернет-кафе,тогдавсе в порядке. Отныне мы теперь соседи,такдавайте навещать друг друга время от времени.
Хотя интернет-кафе и магазинывидеоигрвыполняли аналогичные функции, они не были прямыми конкурентами. В магазинахвидеоигригрокимоглииграть только в игры,которые разработали владельцы данных магазинов, в частности в такие игры, которые были только на стадии бета теста.
Дизайнеры обычно не устанавливалидругие игры на свои устройства и не позволяли игрокам играть в другие игры в своем магазине.
Чэнь Мо кивнули сказал: -Все в порядке, вы можете прийти сюда в любое время. Вероятно, у меня будет не так ужимного клиентов.
-Хорошо. - Эта женщина быстро почувствовала себя как дома, села на диван и взяла банку кока-колы.
- Э-э-э, - сказал Чэнь Мо. - ...напитки не бесплатные...
Женщина поставила банку на место: - Извините, я слишком привыкладелать этовсвоем кафе.
Оценив размеры основного помещения, женщина сказала: - Ваш магазинвидеоигрдовольно просторен,но почему туттак малоустройств?Вы же потеряете кучу денег.
Чэнь Мо сказал: -Моймагазинвидеоигрпредназначен для того, чтобы игроки моглипоигратьв мои игры,он не рассчитаннаполучения прибыли, поэтому я решил сделать его немного просторнее.
Женщина сказала: -Неплохо, я завидую вам, высококлассным дизайнерам. Ах,где же мои манеры. Яжееще непредставилась. Я - Чжуо Яо.
- Приятно познакомиться,я — Чэнь Мо,- сказал Чэнь Мо. - У меня есть игра, которая еще не выпущенана рынок, попробуете?
Чжуо Яо махнула рукой и сказала: -Нет спасибо, у меня еще есть дела в интернет-кафе. Я вышла только потому,что у меняпоявилосьнесколькосвободныхминут. Яобещаю, что сыграю в следующий раз.
Чэнь Мо кивнул: -Хорошо,можетеприйти ко мнев любое время.
Когда Чжуо Яо всталаисобраласьуходить, но перед выходом она о чем-то задумалась и спросила: -Сколькостоитчас?
- Пять юаней, -ответилЧэнь Мо.
Чжуо Яо быланемного удивлена: -Не слишком ли завышена цена? Я беру только четыре юаняв своем интернет-кафе. Это новый магазинвидеоигр,у васчто,уже естьдве или три игры?
- Пока только одна, -ответилЧэнь Мо.
- Я думаю,чтовам следует снизить цену, ну или даже сделатьвсебесплатным. Это же хранилищеваших игр. Вам не нужно беспокоиться о зарабатывании денег. Эта цена немного...недружелюбная.
Чэнь Мо улыбнулсяи сказал: - Хорошо, я подумаю об этом.
Чжуо Яо кивнула: - Хорошо, тогда я пойду. Я зайдук вамкак-нибудь в другой раз. Продолжайтесоздавать игрыивыпустите такуюигру, которая станет вирусной,а я извлеку немного выгоды из вашего успеха,-онахихикнула.
Чэнь Мо улыбнулся: - Хорошо!
------
После того, как Чжуо Яо ушла, в магазиневидеоигрЧэнь Мо снова стало тихо.
Чэнь Мочувствовал себя вполне нормально.Магазинывидеоигрстановились популярными не за один день. Кроме того, Чэнь Мо нестал делать никакой рекламы,такчто он не был особо удивлен тем фактом, чтосейчас тутникого не было.
С точки зрения расположения магазинаэтоместоне было хорошимили плохим. Хотьего магазин ибыл немного в стороне от проторенной дороги, рядом былспальныйрайон, а чуть дальше - университет, так что количество людей,котороепроходиломимо, было приличным.
------
Спустяеще полчаса появился второйпосетитель.
У этого парня были сальные волосы, усталые глаза и, казалось,чтоон не выспался. Было очевидно, что он был игроманом.
Проходя мимо магазина и увидеввывеску«Магазин видеоигр "Удар молнии"», он пробормотал: - Удар молнии,я ничего не слышал о такой компании.
Затем он вошел в магазин, огляделся,испросилЧэнь Мо: - Эй, это магазинвидеоигр? Не интернет-кафе?
Чэнь Мо кивнул: - Верно,этоне интернет-кафе.
- О!- онбыл разочарован его ответом иявно искал интернет-кафе. Хотя он мог бы поиграть в игрывэтом магазиневидеоигр, в каждом таком магазине можно было игратьтолько игры от конкретной компании, так что его выбор будет сильно ограничен.
Более того, он никогда не слышал об этой компании.
После некоторого колебания подросток пробормотал: -Как бы то ни было, интернет-кафе все равносейчаспереполнено.Сейчас я могу попробовать поиграть во что-нибудь, чтобы убить немного времени.
Он выудил свое удостоверение личности и мобильный телефониз кармана и спросил: - Сколько стоит час?
Чэнь Мо ответил: -Пятьюаней!
Подросток был ошеломлен: -А? Пятьюаней? Тьфу.... - Подросток поспешил уйти.
- ... - Чэнь Мо потерял дар речи. Этот парень даже не подумали секунды! Пятьюанейзачас - это не так ужимного, верно?И онразвернулсяи немедленноушел?
«Пять юаней! Что ты вообще можешь купить на пять юаней? Два фруктовых мороженых?»
«Этих денег даже не достаточно, чтобы пополнить счет в игре, самый минимальный донат стоит шесть юаней!...» - подумал Чэнь Мо и нахмурился.
Не имея другого выбора, все, что Чэнь Мо мог сделать, это продолжить ждать.

    
  





  Глава 24. Первый игрок.


  

    
      На следующий день, в 10 утра...
Чэнь Мо проснулся и позавтракал. Оноткрыл своймагазини стал ждатьпосетителей.
Вчера, за весь день до 8 вечера непоявилосьни одногогеймера.Посетители,которые заходили к нему в магазин, думали что этоновоеинтернет-кафе. Поняв, что это магазинвидеоигр,причем за час хозяин этого магазина брал пять юаней,они сразу же уходили.
Одна из причин, по которой никто не хотелплатить, заключалась в том, что магазин был пуст.
«Моя игра вот-вот потрясет всю игровую индустрию. Я позволяю вам, ребята, потратить пять юаней, чтобы сыграть в нее до того, как она выйдет на рынок, но вы все еще не удовлетворены?» - подумал Чэнь Мо
Ноонне собирался сдаваться, поэтому он открыл магазин вовремя на второй день.
Он дажеуспелприготовитьчашкукофесебе и первому посетителюпока ждал, но никто так и не зашел к нему.Мысль о том,что у него целую неделю не будет ни одного игрока,медленноначала закрадыватьсяв его сознание.
Если он несможетсобрать достаточноотзывовот игроков и несможетсобрать достаточноличных мнений, все, что онсможетсделать - это протестироватьеена рынке ив случае чегоменять некоторые элементы по мере получения отзывов.
НоЧэнь Мо предпочитал разговаривать с игроками лицом к лицу.
Пока Чэнь Мо был погружен в свои мысли, в магазин вошла высокая женщина.
У нее были длинные черные волосы,ростом она былапримерно всто восемьдесят сантиметров плюс она была на каблуках. К счастью, Чэнь Мо сидел на своем месте, иначебыон почувствовал некоторое давление со стороныэтойженщины.1
Онавыглядела хорошо, но ее окружала сильнаяи холоднаяаура,которая отталкивала от нее.Ему показалось, что даже муха,котораязалетит в ее «абсолютную»зону, будетнемедленноубита.1
Женщинаосмотреламагазин,послечеговзглянулана Чэнь Мо.
Чэнь Мо почувствовал, как по спине пробежали мурашки, и поприветствовал ее: -Здравствуйте!
Женщина спросила: - Это магазинвидеоигр?Недавно открылся?
Чэнь Мо кивнули ответил: - Да, со вчерашнего дня.
Женщина посмотрела на пустые места и сказала: -Еще никто не оплатил даже час?
Чэнь Мо незнал, как на это ответить.
«Разве она не знает, что нельзя подтрунивать над людьми, когда они находятся и так в печальном положении? Ты же и так сама видишь, что он пуст. Или она думает что ее вопрос откроет в ней третий глаз, с помощью которого она сможет увидеть магических существ?Мне так сейчас хочется сказать: - Зал полон,просто ты обычный магл, который не может увидеть истину.»3
Увидев, что Чэнь Мо несобирался отвечать,оназадала еще один вопрос: -Цена слишком высока?Мало игр?Из-за чего тут так пусто?
- Пятьюанейзачас,не так уж и дорого, - ответил Чэнь Мо.
Женщина кинула: -Понятно,этот магазин видеоигрберетбольше, чем интернет-кафе, неудивительно, чтотутпусто.
Чэнь Мо ничего не ответил.
Сменив тему, женщина сказала: -Нообстановка здесь довольно приятная, в отличие от интернет-кафе с ужасной атмосферой.Явсе равно хотеланемного расслабиться,так что япоиграютутчасок.
Договорив, женщина бросила удостоверение на барный столик, расплатиласьс помощьютелефонаи села за компьютер.
Интернет-кафе в этом мире были в основномс системойсамообслуживания. Все, чтопосетителюнужно было сделать,такэтопросканироватьсвойидентификатор,ачас можно оплатитьс помощьюсвоего телефона — всего лишь нужно было отсканироватьQR-код.
Чэнь Мо, наконец, пришел в себя после того, как женщина села закомпьютер.
«Что? И вот так я получил своего первого игрока? Не слишком ли это неожиданно?» - подумал Чэнь Мо.
Он улыбнулся иприготовилеще однучашку кофе и поставил ее наеестол.
- Что это такое? - спросила женщина.
Чэнь Мо ответил: - Поскольку высталипервымклиентоммоего магазина,в качестве благодарности примите этоткофе!
Девушка нахмурилась и поддразнила его: -Магазин открылсявчерано только сегодня получил своего первого клиента. Сэр, вы действительно несчастны.~Вздох~...
- ... Я заберуего. -Сказал Чэнь Мо.
Она улыбнулась ибыстро протараторила: -Оставьтеего. Почемувытакой узколобый, несмотря на свою привлекательную внешность?
Чэнь Мо саркастически рассмеялся,вернулсяк своему компьютеруи взглянулнаинформацию о своем первом клиенте.
[Вэнь Линвэй, 21 год.]
«Она, вероятно, студентка из соседнего университета, скорее всего сейчас она учится на втором или третьем курсе.»
«У нее такое милое и ласковое имя, но почему она такая злая? Ну, скорее всего это потому, что люди вокруг нее привыкли к ее выходкам из-за ее привлекательной внешности», - подумал Чэнь Мо.
Так какон не слишком хорошо о ней отозвался, он решил не обращать на нее никакого внимания и вернулся к работе.
По крайней мере у негопоявилсяпервый игрок, так что он был вполне доволен.
------
Вэнь Линвэй включилакомпьютер, на котором былаустановленатолько одна игра.Иконкабыла довольно интересной –на ней была изображенагрязная рука,котораявылазалаиз земли и держалацветок.
- Растения против зомби? -пробормотала она.
Вэнь Линвэйподумала, чтоэтоназвание противоречило само себе. Однакооно так же ипробудило ее любопытство: как растениямоглисражатьсяс зомби?3
Она дважды щелкнула поееиконке.
На экране вспыхнул логотип компании «Удар молнии».
Вскоре на ее мониторе появился загрузочный экран. В середине экрананаходиласьдорожка.Справа находилось кладбище, откуда вылазило много зомби,и они уже успели сломать железный забор, аслева находилисьрастения,которые ожидали прибытие мертвых.
Этоизображение было довольно карикатурным. Хотя зомби были очень уродливы, они не были отвратительными.К тому жерастения были довольно приятными и имели человеческие черты,из-за чего на них было приятно смотреть.
-Вау,неплохо! -воскликнулаВэнь Линвэй. Она думала, что только что открывшийся магазинвидеоигрдизайнера,которого еще никто не знал,не сможетпредоставить ейхорошей игры, ноона уже хотела поиграть в нее, как толькоувидела экран загрузки.
Картинкии пользовательский интерфейс были наполнены элементами,которые былисвязаныс зомби, иконцептпользовательского интерфейса имел сильное сходство с надгробиями. Тем не менее, надгробия не казались неуместными,онивполне соответствовали деревьям и домам на заднем плане.1
Как только игра загрузилась,на ее экране появилосьвсплывающее окно с просьбой Вэнь Линвэя зарегистрироватьновуюучетную запись.
Вэнь Линвэй нахмурилась, но продолжила регистрацию,онавписала своймобильный телефон и идентификационный номер.1
После регистрации Вэнь Линвэй нажалана кнопку «Начать приключение».
Внезапно из земли перед надгробием высунулась чья-то рука, и в сочетании с низким жутким смехомэто ее немного испугало.3
- ... это былонеожиданно, - пробормотала она,послечегоее монитор показал саму игру.5
Весь экран занимал большой участок земли,который былпохож на задний дворобычногодома.Газонбыл раскатанна земле изанималпримерно пятую часть пространства.
Обучениебылоочень простым. На экране появилась стрелка,котораянамекнулаей нажать наячейку в верхней части экрана.Вячейкенаходилосьзеленое растение - горохострел.
Вэнь Линвэй щелкнулапо стрелке и посадилаее на лужайку в соответствии с подсказками.
В этот момент из верхней части экранапоявилосьмаленькое солнце.Следуя подсказкам, она нажала на негоиполучиладвадцать пятьсолнышек.
Когда Вэнь Линвэйпосадилавторогогорохострела,с правой части экранапоявилсязомби.Зомбизарычал имедленно заковылял кгорохострелам.

    
  





  Глава 25. Не может оторваться


  

    
      Зомби двигалсяочень медленно, иэтот зомбибылмультяшным, так что он не былстрашнымили противным, но Вэнь Линвэйначала нервничать.Как толькозомбиначалмедленно ковылятькгорохострелам,она не могла не начать волноваться за них.
Но вскорегорохострелыначали стрелять...горохом! Хлопки горошинотелозомби заполнили ее уши.
Вскоре посленесколько попаданийрука зомби отвалилась,а после руки через несколько попаданийотвалилась и голова. Обезглавленный зомби упал на землюи вскоре испарился.
Теперь Вэнь Линвэй сумеланемного расслабитьсяи подумала: «Иэто все? Это было легко.Это довольноказуальная играи не такая уж и сложная.»
«Однакоданноесочетание довольно интересно.Почему именнорастенияизомби?И этот дуэт выглядит оченьхорошо...»
Вэнь Линвэйуспешно прошлаобучениеи открылановоерастение:подсолнух, а затем перешлана следующий уровень.
Еслиигрок действительнобудетстараться, первые несколько уровнейбудуточеньлегкими.Вэнь Линвэйпродвигаласьпо игреипостоянно открывалановые растения.
Сначала подсолнух, потомвишневуюбомбу,стенорех; растения открывались одно за другим.1
Их боевые способности вполне соответствовали их особенностям,чтопроизводилона нееглубокоевпечатление.
Растения, зомби и даже странный сумасшедший Дэйв прекрасносочеталисьдруг с другом,чтоделалоигру оченьдостойной.
Вэнь Линвэйзнала, что хотьэтоибыла казуальная игра,она видела, чтов нее было вложено много усилий, иона началамедленно погружатьсяв игру из-за того,чтоона былаоченьинтересной.
Она не могла остановиться, покапроходиларежим приключений.
Через некоторое время в правом нижнем углу появилось всплывающее окно,которое сказало ей, что у нее осталосьвсегопять минутигрового времени.
Вэнь Линвэй былапотрясена. Такбыстро? Онажепрошла всего несколько уровней. Как времямоглопролететьтак быстро?
Она не придавала этому особого значения, так как ей было весело,сейчасона не могла оставить все как есть.
Вэнь Линвэй отсканировалаQR-код и заплатилаеще десятьюанейза два часа игры.
Двух часовбудетдостаточно, чтобы победить в казуальной игре,верно?
------
Полдень...
Вэнь Линвэй отхлебнулакофе и былаготовапродолжитьиграть.1
Наданномэтапе игры она начала сталкиваться с некоторыми трудностями. Многие растения имелирешающее значение для преодолениятого или иногоуровня,но так же на каждом уровне были своиограничения, которые выводилиее из зоны комфорта.
Более того,чем дальше она продвигалась, тем больше началопоявлятьсяразныхзомби,например, такихкак зомбис шестом,танцующий зомби,зомби качок, зомбив бронеи так далее.Для их убийства требовались определенный вид растений, если конечно она хотела разобраться с ними быстро.2
Когда Вэнь Линвэй впервые столкнулась сновымзомби, ей пришлось начать все сначала, потому что она не была знакома сегоспособностями.
Однако эти маленькие препятствия не остановили ее. Вместо этогоэта игра теперь стала по-настоящему интересной и давала ей вызов. Подобные игры,которыетребоваликритического мышления, приводили ее в восторг.
Незаметно для нее наступил полдень.
Вэнь Линвэй посмотрела на свой телефон и была потрясена, обнаружив, что сейчас ужебылодвенадцатьчасов.
Оглядевшись вокругона увидела,чтоЧэнь Мо все еще сиделза барным столиком,причем сейчас он былполностью поглощен экраном своего ноутбука и глубокозадумался.
Вэнь Линвэй подняла руку исказала: -Простите.
Чэнь Мо поднял голову: -Что случилось?В игре что-то не так?
Вэнь Линвэй сказала: - Нет,все в порядке,я просто хотеласпросить,вы продаете еду?
Чэнь Мо покачал головойи ответил: - Нет, но через дорогу есть ресторан и закусочная.Выможетесходить и поесть там,если хотите.
Вэнь Линвэй моргнулаи посмотрела на негосвоими большими глазами: -Чтовыбудетеесть на обед?Может выпойдете икупитечто-нибудьсебеиприхватите имнечего-нибудь вкусненького?
Уголок рта Чэнь Мо дернулся.«Это что, приказ? Придется ли мне повесить табличку с надписью "хозяин не любит приказы"?» - подумал Чэнь Мо.
-Моймагазинвидеоигрне предоставляет услуги доставки еды. Кроме того, вы не можете есть внутримоегомагазина. Если вызахотите поесть,вы можете поесть в конференц-зале, но не за компьютером, - сказал Чэнь Мо.
Вэнь Линвэй спросила: - Где вы обычно едите?
- Обычно я ем на втором этаже, -ответилЧэнь Мо.
- Тогда я тоже буду есть на втором этаже, - сказалаВэнь Линвэй.
Чэнь Мо лишился дара речи. - Второй этаж - мое личное пространство, посторонним вход воспрещен.
Вэнь Линвэй поджала губы и сказала: -Скряга.
- ... ,- Чэнь Мопросто посмотрел на нее.
Вэнь Линвэй сказала: - Хорошо, тогда не могли бы вызаказатьмне что-нибудь из магазина быстрого питания? Я поем в конференц-зале. Я заплачувампозже.
Чэнь Мо сказал: -Развевынеможетезаказатьсебе еды лично?
Вэнь Линвэй сказала: - Шиш, развевыне видите, что я занята?Поторопитесь, я умираю с голоду!
Договорив, Вэнь Линвэй снова посмотрела на экранипродолжила играть.
«Хорошо, просто отлично...» - подумал Чэнь Мо.
Чэнь Мо не думал, что Вэнь Линвэй так быстро пристрастится кего игре,чтодажезабудет о еде. Поскольку он все равно был голоден, то заказал два блюда в ресторане быстрого питания.
Чэнь Мо встал,немного походил по первому этажу,чтобыразогнатькровь, ирешилпроверить, до какого уровняуспела дойтиВэнь Линвэй.
Онасмогла достигнутьвторогоночного уровня.На нем появлялся более сильная версияфутбольного. Было очевидно, что Вэнь Линвэй однажды провалилаэтот уровень и сделаласоответствующие приготовления. Когда появился футбольный зомби, онапосадилакучу растений наегодорожке, пытаясьубитьего спомощьюбольшей огневой мощи.4
В конце концовхоть она и убилафутбольногозомби, но другие полосы не имели достаточной огневой мощи ипо ним спокойно смогли пройти зомби, из-за чего она опять проиграла.
- А! Черт возьми! - Вэнь Линвэй сделалаглоток кофе ирешила попробовать еще раз.
Чэнь Мо несмог удержатьсяи засмеялся. Поскольку на каждом уровнеможнобылоуспетьсобрать толькоопределенное количествосолнц, еслибыигрокпотратил слишком много ресурсовнафутбольногозомби, защита других полосв итогебыла бы недостаточно хороша.
На самом делефутбольного зомбилегко можно было убить с помощьюгриба судьбы,ноЧэнь Мо не собирался намекать на это Вэнь Линвэй, посколькуэтоповлияло бынаееигровой опыт.И это было не из-за того, что ее злые слова все ещекрутилисьв голове Чэнь Мо.4
Видя, что Вэнь Линвэйбылаполностью погружена в игру, Чэнь Мо немного расслабился.Видимоклассикаиз его миравсежеостанетсяклассикойи в этом мире.2
Исходя из текущего содержания игры, опытному игроку потребовалось бы около пяти часовна прохождение приключенческого режима.
Если быигрок решил пройти в своем первом прохождение всемини-игрыи головоломки,то он,вероятно,смогбыпройтиегоигруза два дня в один присест.
И после прохождение режима приключенийигрокимогли бы играть в бесконечный режим до конца своей жизни.
Однако новые игроки не смогутс легкостьюпройти все уровни.
Более того, казуальные игры не требовали больших жертвсо стороны игрока –им не нужно будет играть до рассвета и тому подобное.Они могут играть в казуальные игры по два часа в день не напрягаясь.
Даже еслиигрок ипройдетвсе уровни,он сможет начать играть в бесконечный режим,где можнопосоревноваться с друзьями.
ПоэтомуеслиВэнь Линвэй думала, что онасможетпройти егоигру всегоза два часа,онамогла бы быть описана Чэнь Мовсегоодним словом: наивная!

    
  





  Глава 26. Что это за игра?


  

    
      Едудоставиличерез полчаса.
- Едаприбыла.Япойдупоем, - крикнул Чэнь Мо.
Вэнь Линвэй жестом прогналаего прочь:-Хорошо, япоемкак только закончу проходить уровень.
Чэнь Мопринеседу в конференц-зал и проверил недавно опубликованные игрына официальнойплощадкес помощьютелефона, пока ел.
Официальнаяплощадкаотличаласьот других, более мелкихплощадок. Более мелкиеплощадкипозволяли размещатьу себя на сайтах рекламу.В то время какофициальнаяплощадкаделала ровным счетом ничего,чтомоглобы повлиять нарейтингигр.Сам же рейтингигрыопирался на статистику,в которую входиладата выходаэтой игрыиеепродажии другие важные факторы, чтовкупезатрудняло завышение цифр для искусственного улучшения позицииигры в рейтинге.
Чэнь Мо хотел узнать, выпустилили недавно какие-нибудь игры компании «Императорская династия» или«Дзен». Поскольку эти компании былигигантамирынка видеоигри имели огромнуюбазуфанатов, каждый раз, когда онибудут выпускатьигру, онабудетнаходитсяна вершинерейтинга иих игра обязательнопривлечет внимание большинства геймеров.
ХотьЧэнь Моибыл уверен в качестве «Растения против зомби», он не собиралсясталкиваться лбом с этими гигантами прямо сейчас.
К счастью игры в недавно опубликованном спискев основном произошлиот небольших компаний. Чэнь Мо скачал несколько из них ипоиграл вних. Он пришел к выводу, что лучшие из нихв лучшемслучаедотягивалидо «Приключения всадника бури»,так что они не были серьезными соперниками для его«Растений против зомби».
---
Пока Чэнь Мо продолжал есть, Вэнь Линвэйвошлав конференц-зал и прикончилагамбургер в несколько укусов.
Она поспешно доела свою картошку фри,после чего, наконец,открыласвою колу перед Чэнь Мо: -Яжемогу питьза компьютером?
- ...Конечно. -сказалЧэнь Мо.
Вэнь Линвэй вышла из конференц-зала с кока-колой в руке через пять минут после того, как вошла.
Чэнь Можетолько наполовину съел свой гамбургер.
- Ты действительно такувлечена?Я начинаю подумывать, не нанял ли вас Чжао Цзыхао...
------
Покончив с едой, Чэнь Мопротерстол вконференц-залеи вынес мусор.
В магазиневидеоигрпо-прежнему были только он и Вэнь Линвэй. Чэнь Мо сиделза барным столиком, пытаясьвыбрать лучшуюдатудля выхода егоигры. Вэнь Линвэй былаполностьюпогружена вигру,ина всем первом этажеслышалисьтолькощелчки мыши...
------
Три часа спустя…
Чэнь Мо встал и прошелся по магазину. Что его удивило, так это то, что Вэнь Линвэй все еще былаполностью сосредоточенана игре. Более того, она почти прошла третью стадию, а это значит, что она была более чем на полпути к первому прохождению.
«Она довольно быстро проходит приключенческий режим», - подумал Чэнь Мо.
Было очевидно, что Вэнь Линвэй былаопытным геймером,раз онасумела разобраться в игретак быстро.
И тутзазвонил телефон Вэнь Линвэй.
Онанеохотно поднялатрубку после того, как телефон прозвонил еще несколько раз.
- Алло? -рассеянносказала Вэнь Линвэйв телефон, поскольку ее внимание все еще было полностью сосредоточено на экране.
Пареньна той стороне сказал: -Мисс, гдевы? Мы ждемвасуже пять минут.
Вэнь Линвэй былапотрясена: -Ждетепять минут?Зачем?
Он ответил:-Ради очередногозаседанияотдела рекламы.Вы же самиопределиливремя.
Вэнь Линвэй хлопнула себя по лбу после некоторого раздумья: -Разве я не назначила заседание на четыре часа дня? Ужечто,четыречаса дня?
- ... ?
- Ребята, вы всеужев конференц-зале? - спросилаВэнь Линвэй.
- Да, все здесь,мы все ждем,когда вы начнете собрание.
Вэнь Линвэй печально посмотрелана экран.Она действительно не хотела уходитьотсюда прямо сейчас.
Вэнь Линвэй ответилапосленедолгойпаузы: -Как насчет того, чтобы вы, ребята, пришли ко мне?Тутесть диваныи комната для совещаний, а также напитки. После того, как мы закончим с совещанием, мы могли быгде-нибудь поесть.Вы согласны?1
Онответил: - А?Конечно,как мы можем отказатьначальницеотдела. Гдевы?
Вэнь Линвэй сказала: -Кто-нибудь из вас знает интернет-кафе «Судьба»? Нет,я не винтернет кафе,а в магазиневидеоигр компании «Удар молнии».Я жду вас.
Подробно описав расположениеегомагазина, она повесила трубку и продолжилаиграть.
Примерно через десять минут передегомагазином появилась группа людей.
Пришлочетверопарнейи шестьдевушек, всегобылодесять человек. Похоже,чтовсе они были студентами из соседнего университета.
Лидером группы был тощий загорелый мужчина. После того, как онпосмотрелнавывеску, он сказал: - Да, должно бытьэто то, что мы искали.
Несколько симпатичныхдевушек ростомпримерно в сто шестьдесят сантиметроввошли в магазин изащебеталиизящными голосами: -Вэнь, мы здесь!
Вэнь Линвэй посмотрелана них и сказала: - О, выуже прибыли!Ребята,идитев конференц-зал первыми, я сейчасподойду.
Цзя Пэнподошел к ней сзади и сказал: -Боже, пожалуйста,тольконе говори мне, что причина, по которой ты непоявилась на заседаниизаключаласьв том, что ты быласлишком занятаигрой...
Вэнь Линвэйнахмуриласьи ответила: -Что? Ты хочешьмнечто-то сказать?!
Цзя Пэн поспешно покачал головойи протараторил: - Нет, вовсе нет!
Остальные, включая симпатичную Чан Сюэ, изо всех сил старались сдержать смех и послушно вошли вконференц зал.
Чэнь Мо небыл против этого, так как магазинывидеоигрбылиоткрытыдля публики. Даже еслилюдипридут к нему в магазин не ради игр, онивсе равномогутсвободно войти ипосидеть тут.
Вэнь Линвэй прервалаигру и вошлавконференц зал иуселасьпосередине.
- Хорошо, давайте начнем, - сказалаВэнь Линвэй, глядя на ЦзяПэнаи Чан Сюэ.
Хотя атмосфера была немного странной,всепостепенно привыкли к ней.
Цзя Пэн открыл свой блокнот и заявил: -На сегодняшнем очередномзаседанииу меня есть три вещи, о которых я хотел бы поговорить.Первой вещью, которую нам нужно будет обсудить, является постером...
Цзя Пэн и Чан Сюэбылиначальникамидепартаментов, поэтому многиемелкиезадачивыполнялись ими. Что же касается Вэнь Линвэй, то хотьона и былаглавной, ей оставалось приниматьтолько важныерешения. Все, что ей обычно приходилось делать во время очередногозаседание- это сидеть и слушать.
Цзя Пэн и Чан Сюэсказали несколько вещей, которые были быстро распределены между разными людьми.В итогеони закончили примерно черезполчаса.
Вэнь Линвэй всталаи сказала: - Хорошо, это все? Если это все, то я пойду.
Вэнь Линвэй покинула зал заседаний и вернулась на свое место, чтобы продолжитьиграть.
Цзя Пэн и всяоставшаясякомпания вышли изконференц залаи встали позади Вэнь Линвэй.
-Что это за игра? Почему ты таксильноувлеченаей? - с любопытством спросил Цзя Пэн.
Вэнь Линвэй была главой отдела, поэтому в глазах своих младших коллег онабыла ангелом.Некоторые из нихбыливлюблены в нее и считали ее своим идеалом.
Однакотеперьихтайная любовьполностьюпогрузиласьв игру. Насколькохорошадолжнабыть эта игра,что она смогла захватить все ее внимание?

    
  





  Глава 27. Давайте играть вместе.


  

    
      -В растения против зомби,- ответилаВэнь Линвэй даже необернувшись,она былаполностью сосредоточенанаигре.
- Растения против...зомби? - Цзя Пэн подумал, что этобыло довольно странное название.Но посмотрев на экран он понял, что это было довольно логично, ибо растениярасполагалисьслева,азомби справа, следовательно, игру можно было запросто назвать «Растения против зомби».
Чан Сюэ посмотрелана растения на экране и сказала:-А? Этотподсолнухвыглядит так мило, иэта большая картошкатоже.Блин, игра такая милая!
- Будь осторожна, там зомби грызет твоюбольшуюкартошку! -сказалаейЧан Сюэ.
Вэнь Линвэй вовсе не паниковала, так как у нее уже было достаточно опыта. Она легко справлялась с такими мелкими проблемами, как эта. Накопив достаточно солнышек, онапосадилавишневую бомбу в середину орды зомби.Через секунду раздался"Бум!"изомбипоблизостипревратились в пепел.
Чан Сюэ выдохнула и сказала: -Утебя это хорошо получается!
ЛицоВэнь Линвэйничего не показало: -Таковыосновныеправила в любой игре. Расслабься, держи себя в рукахи не волнуйся.
Однако, даже если это не отразилось на ее лице, она была счастлива.
Хотя играмоглапоказаться простой,серединаи более поздняя стадии игры действительнобылисложными, иона все чаще начала паниковать временами.
Однако по мере того, как Вэнь Линвэй набиралась все больше и больше опыта, чрезвычайные ситуации вообще не былидля неепроблемой.
Чан Сюэ сказала: -Вэнь,эта игра выглядит довольно забавно. Я тоже хочупоиграть!
Вэнь Линвэйответила: - Конечно,простопопросивключитькомпьютер, онаужеустановленананих.
Чан Сюэпосмотрела на людей позади нее и сказала: - Я хочу поиграть, а вы, ребята, хотите присоединиться?
Цзя Пэн сказал: - Я хочу попробовать, игра кажется довольно интересной.
Остальные тожебыли не против: -Давайтепоиграем вместе, раз уж мывсездесь.
Все десять человек подошли к стойке,отсканировалисвои удостоверения,оплатили часи сели за компьютеры. У Чэнь Мо было в общей сложности восемнадцать компьютеров на первом этаже, и одиннадцать из них теперь были заняты.Теперь на первом этаже было довольно оживленно.
Цзя Пэн, Чан Сюэи другиезапустилиигру идошли до этапарегистрацииновыхучетных записей.
- А?Ядумал, что это игра для одного игрока?Зачем тут нужны друзья?
- Да, какой смысл добавлять друзей?
- Может бытьв нейскоро появится многопользовательский аспект, нодаже сейчасунееесть простая таблица лидеров. Давайте добавим друг друга в друзья и посмотрим, кто быстреепройдет ее.
- Ух ты, старшаяВэнь ужеподняласьна третийэтап!Вот почему она достойна бытьнашей начальницей!
«Растения против зомби» всегда была игрой,котораяподходиладля всех возрастов и полов. Несмотря на карикатурный художественный стиль, онасумелапонравиться всем возрастам.
Одна из причин, по которой всезахотелипоигратьв эту игру, заключалась в том, что «Растения против зомби» на самом деле была забавной игрой, ионабылачем-то новенькими необычным. Другая причина заключалась в том, что Вэнь Линвэй игралавнее,чтозаставилоостальных последоватьеепримеру.
Когдабольшая частьлюдейизнебольшой группычто-то делали,оставшаяся частьлюдейтакжеприсоединяласьк ним, чтобы не чувствовать себя обделенными.
Таковэффектстадного менталитета. Даже если укого-тоиз ихгруппыне было хорошего первого впечатления от «Растения против зомби», они все равноначали бы играть в нее.
Спустя несколько минутдругие такжебыстропристрастились к игре.
Цзя Пэн обладал наибольшим игровым талантом и прогрессировал быстрее всех,онне застревална ранних уровнях вообще. Чан Сюэ, с другой стороны, была немного более неуклюжей, но она играла довольно серьезно. Всякий раз, когда она застревала на чем-то, она получала совет Цзя Пэн, и была вполне счастлива,покаигралав эту игру.
Остальные находились в аналогичном положении,они былиполностью очарованы новым стилем игры «Растения против зомби».Они проходили один уровень за другим, никто из них не хотел останавливаться.
В этот момент Чэнь Мо принял решение.
Хотя размер выборки из десяти человек был невелик, среди них были как мужчины, так и женщины с разными характерами. Каждый из них был полностью вовлечен в игру. Было очевидно, что у молодого поколенияэто игра точно будет на слуху.
Это была лучшая новость, которую Чэнь Мо мог получитьсегодня.
Лучшей группой потребителей, за которуюнужнобороться,являласьгруппамолодыхлюдей, поскольку именно они были основными потребителями игр. У этой группы было больше всего свободного времени, они были наиболее активны и довольно легкорасставалисьсо своими деньгами. Если бы игра была популярна среди молодежи, то, без сомнения, онастала популярна иу других групп.
Ноеслибыона незахватилавниманиемолодежииего играбылабыпопулярна только в определенной возрастной группе, было очень маловероятно, что игра будет успешной.
Кроме того,все онибылидовольно сосредоточенынаигрев течение часа или двух,онинеговорили о игре ничего плохого, что означало, что дизайн уровней иформулыЧэнь Мо были правильными.
Дизайн уровней иформулыбылитемиаспектами, которые всегда беспокоили Чэнь Мо, но он, наконец,смог расслабиться после того, как увидел,что все в порядке. Трудностьвозрастала по мере продвижения как он и планировал,абалансрастенийи зомбитоже был в полном порядке.
------
5: 30 вечера...
Пройдя еще один уровень, Цзя Пэн посмотрел на часы и понял, что уже половина шестого. Он огляделся вокруг, чтобы убедиться, что никто не собирается уходить, включая Вэнь Линвэя, котораявсе еще отчаяннопыталась пройти один и тот же уровень.
-Вэнь, сейчас половина шестого, что у насбудетна ужин?- спросил Цзя Пэн.
Остальные подняли головы и посмотрели на Вэнь Линвэя.
Вэнь Линвэй ошеломленно моргнулаи сказала: -Чтонасчет.. доставкиеды?
Цзя Пэн не знал,засмеятьсяемуилизаплакать: -Вэнь,тысказала нам, что мы потом пойдеми поужинаем, помнишь?
Вэнь Линвэй смотрелана экран с напряженным выражением лица. Она уже трижды пробовалапройти этотуровень, но так и не смогла егопройти. Кроме того, она устала игратьужецелый день и хотела сделать перерыв.
Более того,у них тут в одном местесобралсявесь рекламный отдел, они, конечно же, не могли простозаказать доставкуеды.Они все равно должны пойти в ресторан.
- Ладно,утех, кто еще не закончил, есть еще десять минут. Незапускайтеновый уровень как только выдопройдете текущий. Давай пообедаем вместе, - сказалаВэнь Линвэй.
-Хорошо! - все согласились.
Большинствоиз группывсе еще былонемного обеспокоено.Если бы Вэнь Линвэй решилазаказать еду,то это было бы некрасиво.Собратьвесь рекламный отдел только для того, чтобыонипоелиеду из ближайшего ресторанав магазине видеоигр? Если бы кто-тоузнал об этом, над ними быгромкосмеялись.1
Один за другим студенты, которые прошли свой последний уровень,началивыходитьиз игры и начиналиговоритьобэтой игре.
- Я думаю, что древофакел довольно хорош,он довольно сильно увеличивает урон.Древофакелвместес несколькимигорохострелами, которые стоят позади него,создают настоящую линию смерти!
-Нодревофакел усиливаеттолькогорохострелов, которые не являются хорошимидамагерамина более поздних этапах игры. Эта стратегия слишком проста.
- Я нахожу ночной уровеньоченьтрудным, особенноэтинадгробия... Они так раздражают,я даженебудуупоминатьо том, чтоонизанимаютслишком много места.
-Но они делают игру интересной! Если быв нейне было каких-нибудьтрудностей,то в нее было бы скучно играть.
-Верно!Но эта играменя пугает!Кактолькояначал в нее играть,тонемогостановиться...
Они продолжилиделитьсясвоим опытомдруг с другом.
Чэнь Мо любезно напомнил им: - Если вам не надоела эта игра, на компьютерах есть установщик для вашихтелефонов, вы можете продолжить играть в нее на своем телефоне.

    
  





  Глава 28. Статистика игры Линь Мао


  

    
      - А?- Цзя Пэн был шокирован. - Эта игра идетсразуна двух платформах?
Другой парень спросил: -Мыможемигратьв неена своихтелефонах? А что насчетсохранений?Они тожепереносятся?
Чэнь Мо ответил: -Да,переносятся. Вы можете игратьв неена своем телефоне,вам просто нужно выбрать нужное сохранение.
- Что?Почемувыраньше об этом не упомянули? - Цзя Пэн поспешно достал свой телефон, подключил его к компьютеру и установил «Растения против зомби» на свой телефон.
Посколькуигра весила очень мало, онаустановилась всего занесколько мгновений. Цзя Пэн запустилигруна своем телефоне и вошел в систему, используя свойаккаунт. Действительно,то, что он успел пройти на компьютере, полностью сохранилось!
- Онадействительно кроссплатформенная! - сказал Цзя Пэн.
Чан Сюэвзглянулана свой телефон, -Ха, это действительно так.Имне кажется, чтографика на телефоненамноголучше, чем на ПК.
Цзя Пэн сказал: -Все тоже самое. Просто экран телефона меньше, поэтомувсевыглядит более детализированным.Элементы управления действительно подходят как для мобильных устройств, так и для ПК, даже пользовательский интерфейс одинаков. Я думал, чтонекоторыекнопки на ПК-версии были немного большими, но оказалось, что это было сделано для того, чтобынамобильных устройствах всевыглядело отлично.
Остальные достали свои телефоны и установили «Растения против зомби».
Чэнь Мо еще не выпустил игру на рынок, так что эти людибудутигратьрольеголабораторных крыс. Он планировал выпуститьее, когда почувствует, что его игра готова,но для этого ему нужнобудетсобратьнекоторуюинформацию.
- Хорошо, раз мы закончили играть, давайте уйдем, - сказалаВэнь Линвэйнемного поникшим голосом. Она нехотелауходить, новсе жевывела остальных из магазина.
- Сэр, мы уходим, - сказалаВэнь Линвэйимахнуларукой в сторону Чэнь Мо.
Чэнь Мо кивнул в ответи сказала: - Если у вас возникнут какие-то проблемы с игрой, дайте мне знать.
---
Вэнь Линвэй и остальные уже покинули магазинвидеоигр.
- Ребята, вы придетесюдазавтра?
- Теперь онаестьу наснателефонах.Зачем нам приходить сюда?
- Но я чувствую, чтонамного лучше играть в нее там, там намного лучше атмосфера...
Компания ушла, продолжаяпо путиобсуждать разные вещи.
------
Чэнь Мо заказалсебе поесть, а затем запустил свою систему управления бэкендом, чтобы проверить статистику игроков.
Чэнь Мосоздалнекоторые точки «прогресса», которые игра будет регистрировать,тем самымсобираянекоторую статистику.
Напримерона будет собирать информацию по типу:на каких уровнях игроки застревалидольше всего, ина каком уровне былобольше всегопоражений? Сколько времени потребовалось каждому игроку, чтобы пройти каждый уровень?Как часто используется то или иное растение? Какие зомбичаще всегопрорываютоборону игроков? Какие зомбинанеслирастениям наибольший урон?
Игроки и глазом бы не моргнулиувидевтакую статистику, но онабылаочень важнадля Чэнь Мо.
Отзывыигроков частоне доходили до создателя корректно,нопрактически все геймерычувствовали,когдачто-тов игребыло не совсем правильно,даже еслиони не знали, из-за чего именно у них возникло такое чувство. Из-за этого существовала пропасть между создателем и обычным игроком.
Длясоздателявозможность найти источник разочарованияигроков и исправить данное недоразумение было делом первой важности.И к счастью статистика справлялась с этим намного лучше, чем отзывы.
Чэнь Моначалвноситьнебольшие изменения в атрибуты растений или зомби илидаже в самиуровни, немногопонижая или повышаяихсложности.Он так же поставилпосле нескольких легких уровнейболее сложный уровень, чтобыигроки не расслаблялись.1
После внесения изменений Чэнь Мообновил игру. Подобные изменениябудутобычным явлением, пока Чэнь Мо непочувствует, что всев его игребылоотполировано до идеала.
------
Три дня спустя...
Лин Мао взял такси до магазинаЧэнь Мо. Когда он уже собирался открыть дверьв его магазин, то заметил, что внутринего ужебыло около десяти игроков,которыеполностьювтянулисьвкакую-тоигру.
Пройдя внутрь, он увидел среди нихпаруиз двух человек -парень говорил девушке разные советы, пока та играла в игре.
-Несейчас! Будет лучше, если тыприбережешь вишневую бомбу.Онахорошадля чрезвычайных ситуаций,например,дляпоследнейволны,онаиспепелитсразукучу зомби.
- Не беспокойся об этом, если тыпосадилачто-тоне то и не туда,топросто избавься от этого лопатой. Ноя советую тебе не использовать ее, потому что это расточительно, так каксолнышкиобратно не возвращаются.
Линь Маобылолюбопытно. Когда Чэнь Мо сказал, чтоонужесоздал свою игру и что она уже установленавего магазине, онсначала подумал, что это не совсем правда, ибо его скорость была ненормальной!
Линь Маодумал, чтосозданиепервойигрыуЧэнь Мо займет по меньшей мере полгода, так как первая игра дизайнера видеоигр не может быть слишком простой.
КакЧэнь Мосумелсоздатьеезатримесяца?
---
Лин Маопрошелся помагазинуи увидел Чэнь Мооколо барного столикаиподошелк нему, чтобы поздороваться.
- Эй, тынаконец-тоздесь! - Чэнь Мопоприветствовал Линь Мао, когда увидел его.
Линь Мао сел застоликрядом с Чэнь Мои спросил:- Здесь довольно много игроков.Видимо твоя игра довольно хороша?
Чэнь Мо кивнули сказал: -Как видишь. Я внес кое-какие коррективы в соответствии с собранной статистикой. Я планирую выпуститьеена этих выходных. Как продвигаетсятвояигра?
Лин Мао ответил: -Онауже на рынке,тыможешь загрузить ее прямо сейчас.
- Неужели? Тогда я поддержутебя,- Чэнь Мо включил свой телефон инаписал«Приключения всадника бури» встроке поиска вмагазине приложений.
Линь Маорешил установить цену для своей игры в двадцать юаней,этобыланормальная цена, неслишкомдешеваяи неслишкомдорогая.
Чэнь Мокупилигру ипоставилейпять звезд.
-Чтона счетстатистики? - спросил Чэнь Мо.
Линь Мао ответил: -Пока что все неплохо! В целом отзывы довольно хорошие, нопо покупкам, пока не все так хорошо, так как ценачуть более выше среднего уровня.
Чэнь Мо кивнул.Существовалоне так уж многолюдей, которые хотелипотратить двадцать юаней на маленькую мобильную игру. Однако качествоегоигры было довольно высоким, поэтому онаопределенностоиласвоих денег.
- После того,как рейтинг твоей игры станет более менее стабильным,ты сможешьзапуститьнесколько рекламных акций иначатьпродаватьееза полцены, - сказал Чэнь Мо.
Линь Мао кивнул: - Да, яуже подумал об этом. Продажи, вероятно,неплоховозрастут, если яначнупродаватьееза полцены.
Чэнь Мо просмотрел статистику «Приключения всадника бури» на странице магазина.
Онабылашестойв списке недавно выпущенных игр, но онане былавспискелучших платных игр илив спискепопулярных игр.
Рейтинг и рекомендации игр в магазине делались в основном автоматическии эти спискиобновлялись автоматическикаждые три часа. Были также некоторые дополнительныепроверки,которыеотфильтровывалиподозрительные игры,такие игры зачастую накручивали себе рейтинг, но долго не жили.
В магазине мобильных игрнаходилосьтри основные категории: платные игры, бесплатные игры и бестселлеры.
Кроме того, существовали более мелкие категории, такие как новые игры (игры, которые были выпущены менее месяца назад), классические игры (игры, которые были выпущены более года назади имели хороший рейтинг) и категории,которые пользователь мог выбрать сам(экшн, приключения, стратегия и т. д.).
Кроме того,в начале каждого списканаходилосьнесколько рекламных мест,в которые самасистема ставила игрына основе собранных ею данных.Такиеместаобновлялись раз в двадцать четыре часа, иесли игра была довольно успешна, она могла занимать это место несколько дней подряд.
«Приключения всадника бури» занялошестое место среди новых игр, а также получилотакое рекламное место, что было довольно неплохим началом. После того, как игрокиподнимут емурейтинг, Линь Маосделает скидку на свою игру.
«Приключения всадника бури» вышло менее чем двадцать четыре часа назад,ноу негоужебыло около четырехсот загрузоки более чемтридцать пятизвездочныхобзоров. С таким стартом,он скорее всего надолго задержится в категории «популярные новые игры».

    
  





  Глава 29. Потенциал!


  

    
      Официальныймагазин игротличалсяот других каналов распространения игр. Четыреста скачиваний за двадцать четыре часамоглопоказаться пустяком, но на самом деле это было довольно приличное число.
Другие рекламные местаудругихплощадок,например уразвлекательнойплатформы«Императорская династия» или фирменныхмагазиновпроизводителей телефонов, можно было купить за деньги. Покадизайнер будет в хороших отношениях с ними,онине будутбеспокоиться об искусственном завышениистатистики.
Ноеслидизайнер былготовпотратить приличное количество денег,обычные игроки могли быувидетьтысячи или даже десятки тысяч загрузок в первыежедвадцать четыре часана других каналах распространения игр.
Однако официальный магазин запрещал раздувать статистику, поэтому новые игры можно было найтитолько хорошо поискав.Плюс вряд ли найдется много тех, ктокупитновуюигру, даже если онавходит в топ новых игр или входит в число продвигаемых новых игр.
Однако официальный магазинсам делал рекламу для тех или иных игр. Такие игры, как «Приключения всадника бури», вероятно, будут включены в расширенный список новых игр илибудут находится в топев своемжанре, что значительно увеличитколичество покупок.
Если бы «Приключение всадника бури» смогбысохранитьприростзагрузокисвойрейтингдоследующего рекламного раунда,официальная площадка выставила бы его еще раз в топ и скорее всего дажепоместила его напозицию повыше. Если быстатистика была хорошей,егоиграсмогла быза неделю собрать несколько тысяч загрузок.
Конечнотакихигр,которыепопалив яму с только положительными отзывамибыло очень мало; большинствоиз такихигрнещадно карали из-за того, что они накручивали себе отзывы.
Официальный магазин приложенийбралдвадцать процентовот выручкиигры.
Что же касается налогов, тов этом мире с налогами тутдела обстояли чутьхуже,так кактут всебыло совсем по-другому, но отнюдьвсе не было слишком плохо. После подоходного налога, налога на торговлю и тому подобногоот выручкиисчезалотридцать процентов.
Система налогообложения была основана на чистой прибыли, так как разработчики видеоигрпо сравнению с традиционным бизнесом не имели такой высокий порог вхождения.Именно поэтому, когда прибыльу создателейвидеоигрувеличивалась,увеличилсяипроцент налогов.
Таким образом, если быу его игрыпоявилосьсто тысяч загрузок, при условиичто игроки больше ничего не купят в его игре за реальные деньги, валовой доход Линь Мао составил бы два миллиона юаней,но после того, как от этой суммы заберет свою частьплатформаибудутуплаченывсеналогиу негоосталсябывсегомиллионюаней.
Хотьотэтой суммыиосталасьбытолько половина,его игра все равно была бы очень успешной.
Но все зависело от продаж. Для такой игры, как «Приключениевсадника бури», котораясейчаспродавалась за двадцать юаней, сто тысяч загрузок былонелегкодостичь.
Нодаже еслибы егоиграстоиладешевле,существовалоне так уж много игр, которым удавалось пробитьпотолок всто тысячпродажв официальном магазине приложений.
Нотакиеигры всегданаходятсяна вершине различных рейтингов иихвсегда помещают нарекламные местапонесколько разза месяц.
Многиеобычныесоздатели игрполучалипримернотысячу или околотогозагрузок,и им приходилосьработатьот полугода до года только для того, чтобы заработать около ста тысяч юаней,при этомим приходитсябеспокоиться о других расходахи чем-то питаться.
- Рекламныеместабудут обновлены через час или два, верно? - спросил Чэнь Мо. - Давай посмотрим,вдруг твоя игра выбьется в топ.
Линь Мао кивнул: -Честно говоряя думаю, чтоу моей игры больше шансов, чем у других.Но я не уверен, так какяне знаю, каку них работают их алгоритмы.
Чэнь Мо заметил, что Линь Мао слегка нервничает. Рекламаокажетогромное влияние на будущееегоигры. По мнению Чэнь Мо, в его игребыло все в порядке,и все, что ему сейчас было нужнодождаться, так этопринятиесамихигроков.
Чэнь Мо похлопал его по плечу: -Расслабься,твои соперники довольно слабы,не стоит волноваться.
Линь Мао сказал: -Верно, ты прав.Твояигра готова?Я могу сказать тебе что-нибудь о ней со своей точки зрения.
-Готова, - Чэнь Мо кивнул. -Тыможешьпоиграть в нее накомпьютереилиже насвоемсобственномтелефоне.
Линь Маошироко раскрыл рот исказал: -Сразу на две платформы?Тогда яиспользую свой телефон, яужепривык играть насвоемтелефоне.
Он быстроустановилеена свой телефонипостучал поееиконке.
Поиграв десять минут, Линь Мао полностьювтянулсяв игру.
- Эта игра...она полностью готова!
Поскольку Линь Мао был дизайнером видеоигр, у него быланемногодругая точка зрения,нежелиу других игроков. Он был потрясен тем, что графика, музыка, пользовательский интерфейс и стильсамойигрысочеталисьвместе очень хорошо; он не мог найти ничего,к чему можно былопридираться!
Обучениебылоочень простымиобъясняло все предельно просто.Система уровней имела смысл плюсбоевая система быладовольно простой, но веселой...
Если бы кто-то сказал Линь Мао, что эта играрезультаттруда целой компании,он бы несталсомневатьсяв этом!
- Это...тысделалее всегоза три месяца? - Линь Мао посмотрел на Чэнь Мокак на призрака.
Чэнь Мо кивнул: - Да,ноядумал создать такую игру уже долгое время. Что-то не так?
Линь Маоначал кивать и вскореответил: -Она невероятна, я думаю, чтотвояиграточностанетвирусной! По качествутвояигра превосходит многие другие топовые игры. Когдатыпланируешьеевыпустить?
- Может быть, завтра, - сказал Чэнь Мо. - Я собирал отзывы игроков в течение последних двух дней. В целомвсенеплохо. Я изменил несколько вещей, которые казались мне неправильными. После того, какя еевыпущу на рынокисоберу еще больше статистики, то внесуещебольше изменений.
Линь Мао сказал: -Твоя игранамного лучше моей. Я не могу в это поверить!Тебя что,посетило озарение?Почему это ты вдруг стал настолько хорош?
Чэнь Мо рассмеялся: -Успех игры зависит не только от качества, но и от везения.Надеюсь, что обе наши игры принесутнам многоденег.
Линь Маовздохнул исказал: -Надеюсьна это. Тогда мы сможемсделать пересылку друг на друга.
За последние три дня почти сто человекпоиграли в "Растения против зомби". Некоторые из них были случайнымилюдьми, которыепростопроходилимимо магазинавидеоигр Чэнь Мо,ибольшинство из них были привлечены группой Вэнь Линвэйи ЦзяПэна.
Когда эти людиуходили, онипоказывали егоигру своим соседям по комнате. Таким образом, магазинвидеоигрЧэнь Мо получил еще одну группу игроков.
МагазинвидеоигрЧэнь Мотеперь имел около десяти постоянных игроков, которые приходили к нему в магазин каждый день, что былоотличной новостью.
---
Чэнь Мо и Линь Мао еще немного поболтали.
- А?Рекламные местаобновились! - Удивленно воскликнул Линь Мао.
Чэнь Мо подошел и сказал: - Давай,быстрее проверь их, есть ли в каком-нибудь списке твоя игра?
Линь Мао взволнованноначал скроллитьмагазинприложений: -Вау! Она находится врекомендуемых играхв своем жанреи в новыхрекомендуемыхиграх!Сразу в двух списках!
- Неплохо! - Чэнь Мо рассмеялся. -Отличная работа!
Эти две рекомендацииочень сильно помогут его игре.Так как его игра попала в список рекомендуемыхв своем жанре,этооднозначнопривлечетбольшоеколичествоигроков,которым нравились игры такого типа.Ну а рекомендация в новых играх была неплохим бонусом, не более.
Так как у его игры появилось сразудве рекомендации одновременно,это означало,что система высокооценила «Приключение всадника бури», а это значит, что она принесетбольшое количество продаж за небольшое количество времени.
Если бы игра сохранила свой высокий рейтинг, она, несомненно, получила бы лучшиерекламные места,она даже моглабыпопастьнаглавнуюстраницу магазина.
Линь Мао с облегчением похлопал себя по груди:- Теперь янаконецмогу расслабиться!
Чэнь Мо напомнилему: -Не празднуй слишком рано,тыдолженпродолжать следить за отзывами.Твою игрумогут опорочитьтвоиконкуренты.
Линь Мао кивнул: -Точно, спасибо тебе, Чэнь Мо.
Онипоболталиеще несколько часов,просмотрелиновые игрыи вскореони вдвоем отправилисьв ресторан после того, как Чэнь Мо закрыл магазин, после чего Линь Маоуехал домой.
Сейчасемунужноуделятьбольше временистатистике и отзывам, так каксейчас для его игры наступил переломный момент. Чэнь Мо, с другой стороны, долженпозаботиться о скором релизе своей игры, так что у ниху обоихбыло не такуж имного свободного времени.

    
  





  Глава 30. Особая рекламная стратегия


  

    
      Магазинвидеоигр Чэнь Мооткрыл свои двери утромнаследующийдень.
Вскоре после того, как двери были открыты, Цзя Пэн привел с собой нескольких друзей.
- Доброе утро, управляющий. Вы выпускаете свою игру сегодня? - спросил Цзя Пэн.
Чэнь Мо кивнул: - Да, ребята,нопочему вы пришлисегоднятак рано?
Цзя Пэн ответил: - Поскольку сегодня у нас нет занятий, мыпришли,чтобыпомочь игре вашей компании.
Чэнь Мо сказал: -Спасибо! Проходите и присаживайтесь. Сколько уровней выужепрошлив бесконечном режиме?
Цзя Пэн быстро ответил: -Восемьдесят четыре. Управляющий, бесконечный режим на самом деле бесконечен? Существует ликонец?
Чэнь Мо ответил: -Только восемьдесят четыре?Я скажу вам по секрету, только никомуне говорите, ноосновной контентпойдетпосле сотого уровня.
Цзя Пэн потерял дар речи: -Что за...?Вычто, с ума сошли? Я чувствую, чтовосемьдесят четвертый уровеньоченьсложный, что уж говорить о других.
Остальные ребята тоже присоединились к кивкам: -Да!И вы хотите сказать, чтовсе начинается только после сотого уровня? Выточноиграете в ту же игру, что и мы?
Чэнь Мо улыбнулся и больше ничего не сказал.
Прошло четыре дня, и Цзя Пэн и его друзьясталипервой партией игроков,котораяпрошлавесь режим приключений. Режим приключений не должен был бытьтрудным, Чэнь Мосделалего таким же, как иворигинальнойверсии. До тех пор, пока уигрокамозгов больше, чем у хлебушка,онсможет с легкостью пройти ее, затратив на нее определенное количество времени.
Вэнь Линвэй и Цзя Пэн думали, что игразакончитсяпосле того, какони пройдутрежим приключений,они думали, что этобыланеобычнаяигра-головоломка,и что они,наконец-то,сумеютпройтиеепослечетырех дней, в течении которых они играли в нее, как одержимые.Контента в этой игре и так было довольно много для такой головоломки.
Новконце концов они выяснили, что в игре был бесконечный режим!
После того, как они попробовалипоиграть в него, ониоткрылидля себяцелый новый мир. По мере того, как сложность уровней медленно, но верно возрастала, они поняли, что то, что они считалихорошими стратегиями обороны, было полныммусором.
СейчасВэнь Линвэй былана вершине таблицы лидеров с девяноста тремяпройденнымиуровнями. Остальные былипримерно нашестидесятом-восьмидесятом уровне.
Большинство из них думали, что их стратегияобороныв режиме приключений былаоченьсильной, но когда они вошли в бесконечный режим, та же самая стратегия быларазорвана на куски. Этот режим, казалось, относился совсем к другой игре.
Поэтому они часто приходили в магазинвидеоигрЧэнь Мо, чтобы поиграть в эту игру и поделиться своим опытом. Они также хотели получить несколько советов от Чэнь Мо дляпониманиялучшей, самой продвинутой стратегии и продолжалиулучшатьсвойрейтингв таблице лидеров.
Цзя Пэн и его приятели включили компьютеры, с которыми они были так хорошо знакомы, иначали пытаться проходить бесконечный режим после того, как вошли в свои аккаунты.
- Управляющий, когда ваша игра выйдет вмагазин? - Спросил Цзя Пэн.
Чэнь Мо ответил: -Примерно в двенадцать.
Цзя Пэн кивнул и ответил: - Хорошо, когда придет время мы будем первыми, кто загрузитееипоставитейпятизвездочный рейтинг.
Статистикадвадцати четырех часов после выхода игрынарынокбыла самой важной, особенноважными былизагрузки и рейтинги, поскольку обаэтих факторанепосредственно влияли на рейтинги ирекламные местав официальном магазине приложений.
Всякий раз, когда «Императорская династия» или «Дзен»выпускали свои игры, они заранее раскручивали игру,пытаясьпривлечькак можнобольшеигроков при выпуске,чтобы их игрызанялипервое место среди новых рекомендуемых игр без каких-либо проблем.
У Чэнь Мо не было столько денегна рекламу, но у него был другойплан.
В 10 утра Чэнь Мо уже выпустил свою игру в магазин, и впустом рекламном пространстве «FlappyBird» появилась реклама «Растения против зомби». Нажав нарекламное объявление, игрокапереброситна страницу загрузки «Растения против зомби».
Сколько игроковиграли сейчас в «FlappyBird»? Чэнь Мо не зналточных цифр, но онинемогли бытьмаленькими. Большинство игроков «FlappyBird» былипроженными геймерами, поэтому использоватьеедля продвиженияего «Растений против зомби» было хорошей идеей.
Чэнь Мо не ожидал, что «FlappyBird» принесет емукакие-либо деньги на данный момент, так как онабылабесплатной.Но после трехмесячного простоя он будет использовать рекламное пространство в «FlappyBird» для продвижения его новой игры - «Растения против зомби».
Кроме того, Чэнь Мо такжехотел использоватьСМИдля привлечения внимания.
Теоретически, он был всего лишь дизайнером видеоигр класса «D», и никому не было бы дела, если бы он выпустилсвою новуюигру.
Средства массовой информациибыли довольно популярны в этом мире, но кторешитобратитьсвоевнимание наникому не нужному геймдизайнеру класса «D»?
Однако Чэнь Моужене был никем, его имя уже былонемногоизвестным.
Онпобедил вконкурсепо разработке видеоигр,и у неготакжевозникконфликт с Ши Хуачжэ,и оба этих инцидентабылиосвещены многимисредствамимассовой информации.
Спустя мгновение Чэнь Мо написал пост со своего аккаунта на «Вейбо»:
[«FlappyBird» теперь официально полностью бесплатна. Моя новая игра «Растения против зомби»выйдет в 12 вечера, как на ПК, так и на мобильных устройствах. Сможет ли она преодолеть отметку в сто тысяч загрузок за первый месяц?
@Цю Хэнъян; @Новости Игрового Мира; @Игровой Канал Обо Всем;@Новости Игр Вичата...]
Чэнь Мо отметил десяткиразныхмедиа-компаний видеоигр иприкрепил к этому постузагрузочный экран «Растения против зомби» (тот,гдерастения слеваазомби справа).
------
В течение десяти минутСМИбылиактивизированы!
Менеджеры официальных аккаунтов «Вейбо»были привлеченыназваниемновойигры.
- Чэнь Мо? Развеоннепобедил вконкурсепо разработке видеоигр?Он же создал«FlappyBird»?
- Он собирается выпустить свою новую игру? Прошло всего три месяца! Не слишком лион быстр? И он хочет, чтобы мыпомогли ему? Неужели он действительно думает, что его игра соберет сто тысяч продаж в первый же месяц?
- Три месяцадляразработкиэто слишком мало. Это времятак жевключает в себя тестирование и настройку игры!Можетэто еще однапростаямини-игра вроде «FlappyBird»?
- Такую игру, как «FlappyBird», нельзя повторить. Если он делает что-то подобное, он просто потерпитнеудачу.
-Онназвал ее«Растения против зомби»;название игры довольно занимательное, но это всеже еще однаказуальная игра.
- Ши Хуажэ ранеезаявил, что первая игра Чэнь Мо несоберетста тысяч загрузокзапервый месяц, ивидимоэтот парень хочет, чтобы мы обратили на это свое внимание.Уэтого парня есть мужество!
-Поторопитесьи сделайтерепост! Пристально отслеживайте статистику «Растения против зомби» после ее выхода!
---
Средства массовой информации видеоигр почуяли запахнового скандала и начали писать об этом один за другим.
Конечноже,онивсезнали, что Чэнь Мо пытается сделать. Он пыталсяпривлечь к себе вниманиеипродвинутьсвою новую игру бесплатно!1
Тем не менееСМИбыли готовы кэтому, поскольку им также нужна горячая тема, подобная этой, чтобыони смогли привлечь к себе внимание!
После репостов видеоигровых СМИ все больше и больше геймеровузналиоб этойигре и посте.
Первая настоящая игра Чэнь Мо, «Растения против зомби»,очень скоро выйдет!
Многие из ниххотелипростопроскроллить этот пост, нозагрузочный экран сумелпривлечьихвнимание.
Мультяшный художественный стиль растений и зомби произвел глубокое впечатление на умы геймеров. Многие из них уже предвкушалито,какименнорастения будут сражатьсяпротивзомби!
Более того, средства массовой информации видеоигр обратили внимание на то, чтостатистика «Растения против зомби» будетиметь значение из-за слов Ши Хуачжэ,из-за чего они должныуделитьеще более пристальное внимание количеству продажзапервый месяцдля того, чтобы в случае чего именно они стали первыми, кто напишет об неудаче или успехе «Растений против зомби».
Еслиее скачаютстотысячраз,а цена игры будет равняться десяти юаням,то это принесет Чэнь Мо миллион юаней без вычета всех налогов.Но все равно, это былобы невероятнымрезультатом!

    
  





  Глава 31. Взрывной релиз!


  

    
      Ши Хуажэ не был глуп и знал, что у Чэнь Москорее всегобыло много странных идейнауме. Вполне возможно, что Чэнь Мо мог бы сделать что-то, что привлекло бы внимание многих людей.Именно поэтому,чтобы попытаться сохранить то, что осталось от его достоинства, Ши Хуажэ не осмеливалсяспорить с ним и тем более заключать с ним сделку.
Чтоеслиего иградействительно доберется доотметки встотысячзагрузок?
Ши Хуажэ не хотелоб этом думать. По его мнению, успех «FlappyBird» был совершенно случайным, так как навыки Чэнь Мо были ужасны.
------
12 часов...
«Растения против зомби» былавыпущенана рыноккак только часы показали двенадцать часов. Игроки, которые ждали этого,сразу жебросилисьскачиватьигру.
ПК-игроков в этом мире было немного,из-за этогоЧэнь Мо решилв основномсосредоточиться на мобильных игроках.
Несмотря на то, что игра также быладоступнана рынке ПК, Чэнь Мо недумал, что онапопадет в рекомендации на их платформе.
Чэнь Мо установил цену в 10 юанейза свою игру.
В официальноммагазине можно было установитьлюбыецены на игры, начиная отнулевой цены и заканчивая ценником в несколько тысяч юаней.
Поскольку официальный магазин приложений в этом мире в основном обслуживал пользователей внутри Китая,у игроковневозникалопроблем спокупкой.Например, в его предыдущем мире игра зачастую могла стоить сорок юаней и много-много цифр после запятой, что выглядело очень некрасиво.
Чэнь Мо мог бы сделатьигрубесплатнойилиустановить цену водинюань, что значительноповысило бы процент покупки, но онзнал, чтопотеряет слишком многоденег, если сделает это.
«Растениям против зомби» не подходилспособ заработка с помощью показарекламы всамойигре, и Чэнь Мо не хотел, чтобырекламаповлияланаигровой опытигроков.
Если бы онустановил цену всего в один юань, двести тысячзагрузокдали быемутолько сто тысяч юаней чистой прибыли,и этих денег ему хватит впритык для десяти вращений в колесе фортуны!
Да идесять юаней были вполненизкойценой. Конечно, это не означало, что Чэнь Мобыл очень щедр, он просторешил поставитьнизкую ценунадеясь на большой объем продаж.
Он знал, что «Растения против зомби» будетпопулярнасреди всех возрастов.Учащиеся начальных и средних школне имели много денегплюс такая цена не будет бросаться в глаза старшегопоколения.Он сделал ее достаточно дешевой, чтобыкто-угодно могкупить еебеззадней мысли.
------
Цзя Пэн и его друзья в магазиневидеоигруже скачалиееипоставилиейпять звезд.
- Управляющий, мы скачали игру ипоставили ей пять звезд! - сказал Цзя Пэн.
Чэнь Мо сказал: - Спасибо! Я дам вам всемпобесплатнойчашкечая с молоком за ваши хлопоты.
- Спасибо, управляющий! - Цзя Пэн и его друзьяулыбнулись.
Цзя Пэн сказал: -СтаршаяВэнь и остальные придутсюдаво второй половине дня, так как у нихесть утренниепары.
Другой парень сказал: -И тогдамы можемувидеть, какэтаиграуничтожит своих конкурентов.
Цзя Пэн сказал: -Точно! Онанаверняка будетнаходиться на первом местев таблице лидеров!Имыстанемсвидетелямиее взлета!
------
Многиелюдиследили за загрузками«Растений против зомби».
В официальном магазине приложений статистика игр обновлялась ежечасно, таблицы лидеров игр обновлялись каждые три часа, а рекомендуемыеигрыобновлялись каждые двадцать четыре часа.
Некоторое количествоигроковужескачали егоигру.
Часть из нихпришлиотрекламыв«FlappyBird», другие пришлииз-за того, что увидели пост на«Вейбо», и некоторыеиз нихпросто случайно увидели загрузочный экран этой игры и они решили купить ее.
Тем не менее,большая частьигроковвсе еще наблюдалаза статистикой,онирешили подождать час,и как только рейтинг обновится онипойдути проверятотзывы,послечегорешат, стоит ли им покупатьее.
------
Вчасдня статистика «Растения против зомби» наконец-то была обновлена!
Цзя Пэн потер глаза:- Ух ты,это числонастоящее, мне не мерещится?!
«Растения против зомби» за час скачали887раз,а ее рейтинг составлял9,7/10звезд.(От переводчика: играм можно ставить 5 звезд, а можно поставить 4.5 звезд, что выливается в десятибалльную оценку)
Несмотря на то, что они не были слишком хорошо знакомы с индустрией видеоигр, студенты знали значение этих чисел.
«Приключения всадника бури» считалась вполне успешной игройс четырьмясотнями загрузок за двадцать четыре часа, но «Растения против зомби» скачализа час в два раза больше раз!
Онастанетне просто популярнойигрой,а чрезвычайно популярнойигрой,причем такой, которая быласделанавсего за несколько месяцев!
Чэнь Монебылудивлен. Хоть статистика и была лучше, чем онпредполагал,ноонавсе еще находилась в пределах егопрогноза.
«FlappyBird» будет постояннодавать ей немногоигроковплюсвидеоигровые СМИрешили помочь с рекламой его игрыбесплатно. В результатеколичестволюдей, которыеузналио выпуске егоигры, моглоисчислятьсявпару сотен тысяч, и все они были потенциальными игроками.
«Растения против зомби» непоявиласьни в одной таблице лидеров или рекламномместетолькоиз-за того, что они еще не были обновлены. С такойстатистикой«Растения против зомби», без сомнений,пройдется по головам игр, что сейчас находятся в топе.
------
По мере того, какшловремя, загрузки «Растений против зомби» продолжалирасти.
1333 загрузки в 2 часа дня.
1914 загрузок в 3 часа дня.
Загрузкиувеличивалисьна пятьсот каждый час без каких-либо признаков замедления.
Стакой скоростью«Растения против зомби» сможетполучить больше десяти тысяч загрузок за первые двадцать четыре часа!
Десять тысячзагрузокв первый же день?
Это безумие!
Более того, рейтингигрыварьировалсяот 9,1 до 9,4 и никогда не опускалсяниже 9. Это означало, что игроки оценили игру очень высоко и, скорее всего,будут играть в неев будущем.
Цзя Пэн был потрясен и воскликнул: -Посмотрите на таблицу лидеров новых игр!
Первое место в новой таблице лидеров мобильных игр теперь занимала игра под названием «Растения против зомби»!
-Развеэто не слишком быстро?Сразу на первое место меньше, чем за четыре часа! - Цзя Пэнне мог в это поверить.
В новую таблицу лидеров игр было не так уж трудно забраться. Такие компании, как «Императорская династия» или «Дзен»моглилегко достичь вершины таблицы лидеров сразужепосле выпуска,так как онирекламировалии раскручивали своюигрудолгое время.
Однако Чэнь Мо не потратил ни цента на рекламу "Растенийпротив зомби"!В таком случае достигнутьвершины таблицы лидеров новых игр черезменее чемчетыречасапосле релизабыло просто невероятно!
Теперь в обновленнойтаблице лидеров игр «Приключения всадника бури» занималотретье место, а «Растения против зомби» - первое.
После получениярекламных мест«Приключения всадника бури» начал набиратьобороты.Но после того, как «Растения против зомби» вышла на рынок, всем было ясно, что она теперь точно никогда не сможет занять первое место
Еслистарт «Приключения всадника бури»было похоже на выстрел из базуки, то старт «Растений против зомби» был похож на взлет ракеты.
Игровые СМИтакже были шокированы.Уже все поняли, чтоона скорее всего станетвируснойиприобретет статуссамойсильнойтемной лошадки этогомесяца!
Хоть еще и не была предоставленастатистикадвадцати четырех часового периода,статистика этих трех часов«Растений против зомби» былачрезвычайно хороша,онадажепревосходиланекоторыеигрыот крупных компаний!
Рейтинги и статистика «Растений против зомби» вызвала небольшую панику вигровыхСМИ, но все это было в пределах расчетов Чэнь Мо.
Восхождение на вершину таблицы лидеров новых игр?Чэнь Мо даже не стал включать это в цели, в конце концов он был уверен в своей игре...

    
  





  Глава 32. Маленькие трюки для...


  

    
      Во второй половине дня Вэнь Линвэй и Чан Сюэпривели в магазин своих друзей.
Магазин, который обычно был наполовину заполнен, теперьимел много народу. Некоторые из нихиграли закомпьютерами, в то время как другие сидели на массажных креслахиигралина своихтелефонах.
Вэнь Линвэй и Чан Сюэподошли кбарному столикуиВэньспросила:-Яслышала, что сегоднявашаигра вышланарынок. Как все прошло?
- Слишком хорошо, -ответилЦзя Пэнвместо Чэнь Мо. - Просто взглянина топ,онавстала на первое место в рейтингеновых игрспустя три часа,онапросто отобрала шанс у других игр!
Чан Сюэ сказала: - Ух ты! Управляющийтакхорош!
Вэнь Линвэйщелкнулаязыком: -Это очень хорошо, жаль, что я не наблюдала за этим лично. Итак, играуже сталавирусной?
Чэнь Мо ответил: - Покаещенет.Всезависит от следующего раунда рекомендаций, а также от статистики, которая...
Вэнь Линвэй бросила взгляд на Чэнь Мо ипрервала его: - Ты можешь говорить как нормальный человек?
Чэнь Мо ответил: -Да,онаскорее всего станетвирусной.
Цзя Пэн и Чан Сюэ хихикнули и едва сдержали смех.
Вэнь Линвэй сказала: - Хорошо, посколькуонаскоростанетвирусной, нет необходимости продолжать смотреть на магазин приложений. Этоничем не поможет вашей игре.
Чэнь Мо сказал: -Япросто проверяюотзывы и обсужденияигроков, мне все равно больше нечего делать.
Вэнь Линвэй указала на свой экран исказала: -Тогдаповедайтемне способ,с помощью которого я смогувыйти за пределысотогоуровняв бесконечном режиме.
Чэнь Мо лишился дара речи.
Цзя Пэн закричал: -Вэнь, ты не можешь этого сделать, этожежульничество!
Чан Сюэ такжесказала: - Да, тыи такуже на первом месте!
Вэнь Линвэй закатила глаза и сказала: - Вы, ребята,кое-что упускаете из виду. Эта игра вот-вот соберет кучу игроков. Это всего лишь вопрос времени! Через два дня какой-нибудь гениальный игрок превзойдет меня в бесконечном режиме. Я просто готовлюсь к неизбежному,ясно?
Другой парень,который стоялрядом с ЦзяПэном, ткнулв него пальцем и прошептал: - Любойсекрет, которыйуправляющийпередастстаршейВэнь, в конце концов будут переданинам.
Цзя Пэн и Чан Сюэ были ошеломлены ивоскликнули: -Точно!
- Управляющий,расскажите намсекрет прохождения уровней,нупожалуйста!
Вскоре после этого студенты в магазиневидеоигробъединились и началиумолятьЧэнь Мо дать им несколько советов.
Вэнь Линвэй махнула рукойв сторону толпы: -Вы видите это,управляющий? Этого хотят все присутствующие.
Чэнь Мо лишился дара речи. - Если это то, чего хочет народ,то...
Вэнь Линвэй сказала: -Поторопитесь! Япришла сюда только для того, чтобы поддержатьвас,так чтоможете ли вы хотя бы просто намекнуть нам?
- Если явсе правильнопомню, вам, ребята,требуетсяменьше десяти минут, чтобы добраться сюда изуниверситета...
Чан Сюэ сказала: -Мы ваши самые преданные поклонники, разве вы не можете дать нам крошечное преимуществопереддругими?
Все началивысказывать...
Онипо очерединачалиговорить в основном все то же самое...
Чэнь Мо нечего было сказать. Он не хотел выдавать никакихответов, поскольку большая частьинтереса вголоволомках составлял поиск ключика, с помощью которого можно было пройти тот или иной уровень.Показав им решение, онмог бы все испортить.
Однако, если он ничего непокажет имсегодня, эти люди, скорее всего, не сдадутся.
- Хорошо, я продемонстрируювам кое-что.Всебудет зависеть от вас, ребята,сможете ли вы что-нибудь понять или же нет,- сказал Чэнь Моивключилноутбук.
- Ура! Это сработало! - Чан Сюэ быстропридвинуласьближе к Чэнь Мо. Остальные бросили свои игры и окружили барный стол, желаяувидеть, что Чэнь Мо собираетсяимпоказать.
Существовала ли стратегия,с помощью которой можно былос легкостью проходить каждый уровень в бесконечно режиме?И правда ли то, чтоосновной контент игры идет только после сотого уровня?Ис помощью какойстратегииможно пройти этот проклятый сотый уровень?
Буквально через мгновениебарный столик был полностью окружен.
Вэнь Линвэй кашлянула, и двое парней дали ей немного пространства.
- Ладно,давайтеначнем, - сказалаВэнь Линвэй.
Чэнь Мо закатил глаза.Тыили я - кто здесь хозяин?
Десять или около того человек широко раскрытыми глазами смотрели на экран Чэнь Мо.
Чэнь Мо запустил «Растения против зомби», а затем запустил другое окно программы, набралкакой-то код, и изменилкакие-то цифрына 2012.
Зрителям было любопытно, что же произошло.
- Управляющий, что вы сейчас делаете?
- Э-э-э...эточиты?
- Управляющий, вы же дизайнер.Разве это нормально?
-Вы не можете этого сделать,управляющий!
Несколько парней запротестовали.
- Хватит болтать, - холодно отрезалаВэнь Линвэй. - Управляющий простоизменилуровень.
Зрителивнимательно взглянули на его экран. Оказалось, что Чэнь Мотолько что запустилдве тысячи двенадцатый уровень в бесконечном режиме.
- Что за черт? Две тысячи двенадцатый? Вы с ума сошли,управляющий? Насколькоонсложен?
- Я уженекоторое время не могу пройти восемьдесят пятый, авысобираетесьпройтидвухтысячный?
- Есливыпройдетеэтот уровень, будет лиустановлен новыйрекорд?
- Я думаю, чтоэтотуровеньнемного трудно достичь!
-Этот уровень действительно можно пройти? Вы уверены, что невыбралислишком тяжелый уровень?
Уголкирта Чэнь Мо началиподергиваться. Войдя в бесконечный режим, он разместил кучу растений, используя игровой движок.
Если бы это было обычное прохождение,то растения уже бы находились на своих местах. Однако у Чэнь Мо не было времени, поэтому он сделал это с помощью игрового движка.
Чэнь Монаходилсяна уровнес водой,в итогеонразместилна водудвепочаточныепушки, четыредвойных подсолнухаи шестьмракогрибов.
На других линиях слева направо в первом ряду стоялзимнийарбуз,мракогриб,ещедва зимних арбуза,початочныепушкаиколючка. Во втором рядунаходилисьзонтичныйлист,мракогриб,зимнийарбуз,початочныепушкаиколючка.
Верхняя и нижняя дорожки бассейнаимели одинаковые растения, так что между ними различий не было.
Все началиперешептыватьсямежду собой.
- Эта стратегияуправляющегокажетсястранной. Такое ощущение, чтоонарухнет как только выйдут зомби.
- Действительно, расположение зонтичных листьев имракогрибовкажетсядовольно странными.
-Не слишком ли многоу негопушек? Одна, две, три, четыре... восемь штук!
- Это довольно много.И я не думаю, чтопочаточнаяпушкатак уж хороша. По-моему онаслишкомслабая,плюс посленескольких укусов зомби онаисчезает.
- Но...зомби никакженесмогут добраться донее, верно?
- Ш-ш-ш...Хватит болтать, давайтепосмотрим. Вот-вот начнется!
Чэнь Мовыдалсебе три тысячи солнц и начал собирать растения.
Ледогриб,вишневая бомба, еще однавишневаябомба,мракогриб, острый перчик...
Остальные изо всех сил старались запомнитьих, а некоторые девушки даже достали свои записные книжки.
- Мне кажется, я понимаю, к чему клонит управляющий.Он началсобиратьрастения, которые наносят больший урон, ибудет держатьихдляболее позднихстадий,после чего поставит их и убьет сразу несколько десятков зомби.
- Это отличный план.
- Но...онкажется чрезвычайно рискованным!
- Более того, почемуонкопируетвишневую бомбу, а негриб судьбыилиострый перчик?Разве эти два растения не намного лучше чем вишневая бомба?
- Не знаю,давай лучшепосмотрим, каквсепойдет.
Все в магазине затаили дыхание,ожидая начала.

    
  





  Глава 33. ...прохождения уровня!


  

    
      Чэнь Мо нажал кнопку «Пуск» и поставилнавторойрядледогриб.
Буквально через несколько секунд появилась огромная волна зомби,и ее появлениесопровождалосьжуткими звуковыми эффектами!
Сейчасэто действительно быланастоящаяволна зомби,зомбибыло так много, чтоихневозможно было сосчитать. Было трудно сказать, какие типы зомбиначали идти по линиям, так как единственное,что можно было опознать в этой куче мале, был Гаргантюа.
Обычных зомби, зомби с шестамии зомбикачковиногда можно былоувидетьмеждуидущимиГаргантюа. Зомби с шестами в руках выглядели как рыцари,илюди,которыенаблюдали за началом его прохождения, едвасмогли сдержать шок.
ГаргантюаначалишвырятьЧертенководного за другим, и вскоре восемьЧертенковприземлились рядом с мракогрибами. Но это был еще не конец;онипостоянно кидалиЧертенковк растениям, ивскореониначалипоедатьзимнийарбуз.
Мракогрибыначали стрелять, и шквалснарядов отзимнегоарбузатакже никогда непереставал лететь.
Чэнь Мо был совершенно спокоен,онсадилхалапеньои другие взрывоопасные растениявтолпузомби,из-за чеговолназомбипостепенно начала превращатьсяв пепел. Время от времени Чэнь Мо ставил несколькопуфгрибовисолнцегрибов,чтобы немного замедлить зомби.
Из-за непрерывных посадок взрывоопасных растенийряды зомби начали редеть. Прежде чем Вэнь Линвэй и остальные смогли разглядетьколичествозомби,большая их часть ужепревратиласьв пепели некоторое количество серебрянныхмонет.
Кроме того, Чэнь Мо хорошо контролировал темп стрельбыпочаточных пушек, поскольку он,казалось, всегдапредсказывал позиции зомби и всегда оказывал поддержку там, где это было необходимо.
Глаза и рот Цзя Пэнабыли широко открыты. Чан Сюэ зажала рот руками и даже Вэнь Линвэйуставиласьнанего.
«Вы действительно вот так играете в такие игры?! Почему игра на логику начала выглядеть так, как будто вы играете в «StarCraft2», а не в обычную игру?»
Из-запостоянныхбомбардировокЧэнь Мо казалось, что зомби ничего несмогут сделатьемув отместку. Все, чтопоявлялосьнаегоэкранеумирало в считанные мгновения.
- Теперь я знаю, насколько безумна этапочаточнаяпушка.
- Я знал, что онасильна, но как он может защищатьсразу всех их?
- Я думаю...что эта стратегия удивительна!Мне всего лишь нужно научиться реагироватьнаприходразличныхтиповзомбив одно мгновение, круто!
Посколькуволна все еще шла,приток новыхзомбиникак не прекращался, но скоростьих прибытиябыла значительноснижена. Под методичными бомбардировками Чэнь Мовсе зомбибыстро умирали.
Даже когда прибыла огромная волна зомби, Чэнь Мо умудрился не потерять ни одного растения!
- Оноприближается, огромная волна зомби приближается! Думаю,чтоуправляющий сумеет продержаться!
- О боже, их так много!
После предупрежденияогромная волна зомбиначалась, и зомби замаршировали по всем рядам. ОрдыЧертенковполетели крастениям, и Гаргантюа двинулись вперед, выдерживая ответную огневую мощь.
Но все было под контролем Чэнь Мо,он умудрялсяподдерживать ипушкиирасстановкубомб.
Цзя Пэн вообще не понимал, что происходит. Онпыталсяследить за курсором Чэнь Мо, но на экране происходило слишком много событий, поэтому он не могуследить задействиямиЧэнь Мо.
Все остальные тоже смотрели на экран. Онипоняли, что Чэнь Мосмог бы запростопройтидо этого уровня не толькоиз-заего необычнойстратегии, но и из-за исполнения и техники!
Через минуту захватывающей битвы пал последнийГаргантюа.
- Ух ты, онпрошел этотуровень!
- Две тысячи двенадцатый уровень! Он действительнопрошелего! О боже мой!
Все присутствующие были потрясены. Как ему это удалось? Возможно ли на самом делепройтидвухтысячный уровень?
Более того,они все прекрасно видели то, что Чэнь Мо держал все под контролеми даже особо не вспотел.Скорее всего он мог бы прямо сейчас пройти еще пару десятков уровней.
Однако, судя по лицу Чэнь Мо, он не хотел продолжатьиграть.
- Управляющий,пройдитееще одинуровень!
- Да,управляющий, пожалуйста,и могли бы выобъяснить вашу стратегию?!
- Когда лучше всего использоватьгрибы судьбыиледогриб?
Всеначалиговоритьодин за другим.
Чэнь Мо улыбнулся и закрыл ноутбук.
- Как я уже сказал, ясделаю это только один раз.Всебудет зависеть от вас, ребята,сможете ли вы что-нибудь понять или же нет,- Чэнь Мо больше ничего не сказал, но на его лицепоявиласьулыбка.
Цзя Пэн запротестовал: -Что? Управляющий, вы не можете просто оставить все как есть!
Чан Сюэ добавила: - Управляющий, простопройдите еще один уровень!
Вэнь Линвэй холодно сказала: -Объяснитенам вашу стратегию, или я оставлю плохой отзыв об этой игре!
Остальные присоединились: -Да,точно, мы оставим кучуплохихотзывов!
Все до единого хотели, чтобы он объяснил технику, но Чэнь Мо не собиралсяничего объяснять.
Бесконечный режим, вероятно, может продлить жизнь его игры на пару лет.И большую часть времени игроки будут искать наиболее сильную стратегию. Если Чэнь Мо выдаст всесекреты, это, несомненно, сократит процесс поиска, что в конечном итоге сократит удовольствие, которое они получатот игры.
Поэтому он решилпоказать им ее, но ничего не объяснять.
Несколько студентов увидели, что Чэнь Мобудет стоять на своем до конца, ивернулись на свои места,решивопробовать стратегию Чэнь Мо.
Прежде чем Вэнь Линвэй ушла, она закатила глаза и сказала: -Скряга!
Уголкирта Чэнь Модернулись, но онсдержал себя в руках.
Вскоре после этого Вэнь Линвэй и другиеначали игратьв бесконечном режиме, пробуяпройти уровни с помощьюстратегииЧэнь Мо.
Его стратегию было нетрудно запомнить. Поскольку Вэнь Линвэй и Цзя Пэн были довольно умны, онипоняли ее смыслсразу же после того, как немного поиграли.
Первые уровни были необходимыдля нахождения определенной стратегии,но посленачальных уровнейв конечномитогеигрок придет к мысли, что ему порапоменятьбольшинство обычных растений на взрывающиеся растения.
Однако это не было проблемой для Вэнь Линвэйи других,они смогли понять это очень быстро, но им не хватало баланса.
Эта стратегиябыла придумана несколькимифанатичными игроками. Чэнь Мо выбрал более распространеннуюстратегию с названием«8 початочных пушек и много взрывовс четырьмя подсолнухами». Это была сбалансированная стратегия, и у нее не было проблемс прохождением 4000 уровня.
Обычно, чем больше у тебяпочаточных пушек, тем больше у тебя огневой мощи. Однакопочаточные пушкибыли очень хрупкими, и если быихуничтожили,у игрока возникнет серьезная дыра в обороне на долгое время.И это скорее всего приведет кпоражению!
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      В крайнем случаеможно былопоставитьдвадцать две или болеепочаточных пушек.НоЧэнь Мо не хотелиграть с таким количеством пушек, так какпроигратьс таким количеством пушек былобыдовольно легко.Еслибыонпроиграл, то это было бы очень неловко...
Кроме того, каждая изпочаточных пушекдолжна управляться должным образом. Дляее использованиятребовалось определенное знание того,когдапоявятсязомби и знание того,когда именно нужновыстрелить.
На самом делестратегий было настолько много, чтолюбой бымогзайтина «Баду» и найти более тридцати страниц с разными стратегиями,и домногихизнихбыло оченьтруднододуматься. Напримеркто-то додумался доиспользования только половины карты, или же о стратегии, суть которой заключалась врасположениирастения в форме стрелы илисердца,инекоторые умельцы умудрились играть вообще безпочаточных пушек.
Чэнь Мо понимал теорию,котораялежалав их основе, но если бы ему пришлосьиспользовать их на практике, он не смог быпройти уровень без разогрева, особенно учитываято, что стрельба изпочаточных пушеки размещение бомб былочрезвычайноважным делом.
В игре существоваломного маленьких трюков,ноЧэнь Мо не планировал раскрывать ни один из них,он хотел, чтобыигрокидоперли до них сами.
Страсть Вэнь Линвэя и других вновь разгорелась,все они началипытатьсяпонять стратегию Чэнь Мо.
-Язакончилсажатьрастения!
- Нуикаконо?
-Неплохо!Эта стратегия намного сильнеечем та, которой я пользовался до этого!
- Будь осторожен и защищайпочаточныепушки.
Всеони вскорепогрузилисьвигру, пытаясь понять эту стратегию, откинув рейтинг игры на задний план.
«Разве не все они говорили, что пришли сюда только ради меня?» - подумал Чэнь Мо.
Чэнь Мо лишился дара речи. Оноткрылофициальныймагазин приложений и сосредоточился на статистике «Растений против зомби».
---
С полудня до вечеранаставало так называемое «золотое время» для игр.Скаждымчасомзагрузки начали увеличиваться и достигли отметки в восемьсот загрузок в час!
«Растения против зомби» все еще занималапервое место вспискеновыхигр,параллельно с этим онатакже началапрогрессировать в другихсписках.
Головоломки, стратегии, казуальные игры...«Растения против зомби» началапоявлятьсяв других списках лидеров и даже попалав пятьсот лучших платных игр!
Причем еще не прошло и двадцати четырех часов.
В то же времяназвание его игрывсе чаще и чаще начало появляться в ленте множества СМИ, и пост Чэнь Мо в «Вейбо»началнабиратьвсе больше и больше репостов.
Почти все крупные видеоигровые СМИбыстро установили «Растения против зомби» ради написания обзора.
Некоторые разработчики видеоигр, которыетолько толькоузналиоб этой игре, были шокированыискачалиигру, чтобы выяснить, почему она стала такой популярной.
Прямо сейчасбольшинство людейначалиждатьстатистикуигры Чэнь Мо за двадцать четыре часа!
В настоящее время «Растения против зомби» имела рейтинг в 9,2 балла. Подавляющее большинство обсуждений и отзывовбылосугубоположительными, но сейчас он хотел просмотреть последние комментарии, которые оставили игроки.
============
«Очень хорошая игра!»
«В этой игре слишком много контента. После нескольких часов игры я все еще не прошел приключенческий режим T_T.»
«Ставлю огромный жирный лайк за музыку и графику, она великолепна!»
«Я сначала думал, что тема растений и зомби не может сочетаться, но оказалось, что они довольно хорошо работают в тандеме...»
«Я скачал игру в полдень и играю в нее в течение нескольких часов. Я просто не могу перестать играть!»
«Я думал, что игра, которая была сделана всего за три месяца будет сырой, но я ошибался! Эта игра невероятна!»
«Видимо меня скоро уволят из-за того, что я слишком много играю...»
«Эти зомби совсем не страшные! Я даже нахожу их немного милыми...»
«Есть еще кто-нибудь помимо меня, кто пришел сюда с Вейбои жалеет господина Ши Хуачжэ?»
«Ха-ха, да кому будет жалко этого конченого дебила? Он полагается на свою старую славу и критикует все, что попадается ему на пути. Хотя бы одна из его игр дотягивает до этой игры? Думаю, что дальше мне продолжать не нужно!»
===========
Чэнь Моулыбнулсяпосле просмотра обсуждений игроков.
Конечно жесуществовалииплохие комментарии. Однако, когда Чэнь Мо взглянул на них,он понял, чтоониписали полную чушь.Скорее всего кто-то решил подарить ему фуру с «троллями», которые будут писать чушь о его игре 24/7.
Чэнь Мо не возражал, так какихбыло слишком мало и они не могли повлиять нарейтинг «Растений против зомби».Ведь чтобыигрок мог поставитьплохуюоценку игре, он должен для начала купить ее и скачать, а в обсуждения заходило мизерное количество обычных игроков.
«После того, как они заплатят, они могут говорить все, что хотят, мне будет только лучше», - подумал Чэнь Мо.
Сейчас он хотелпоскорее увидеть,насколько его игра, котораябылаоченьпопулярнав его предыдущем мире, будетуспешна в этом мире!
------
На следующий день, в 12 часов утра...
Сейчас в его магазине видеоигр находилсяЦзя Пэн и несколько его друзей. Вэнь Линвэй и остальныепробыливегомагазиневчерадо восьми вечераи ушли только тогда, когда он начал прогонять их. Они, вероятно, играли еще кучувремени на своих телефонах, из-за чего не смогли прийти сегодня утром.
Цзя Пэн зевнул и сказал: - Управляющий, я вчера всю ночь пробовалигратьвашейстратегией: она не работает! Почемумои пушки все время съедают?!
Чэнь Мо только улыбнулся в ответ.
Цзя Пэн сказал: - Есливывсегда будете так отвечать на вопросы, я точно что-нибудь сломаю!Каквысмоглилегкопройти2000-й уровень,в то время какяеле-еле смог пройти109-тый?
Чэнь Мо закатил глаза и ответил: - Ты прошел двадцать с лишним уровней за одну ночь и все еще не удовлетворен?
Цзя Пэнпокраснел и замолчал…
---
Чэнь Мозашелв магазин приложений, чтобы проверить статистику «Растенийпротив зомби».
Ужемногиеигровые СМИнаписалистатьио его игре, единственное, чегоимне хватало,такэтодвадцатичетырехчасовойстатистикиего игры.
Ровно в 12 часов дня статистика была обновлена!
«Растения против зомби»: 23 187 загрузок;рейтинг - 9.1!
Более двадцати тысяч загрузокза двадцать четыре часа!
По расчетам Чэнь Мо, за двадцать четыре часаего иградолжнабылапробитьотметку вдесять тысячзагрузок, но Чэнь Мо недумал, что она сможет пробить отметку в двадцать тысяч. Когда Чэнь Мо посмотрел на нее сегодня утром,скачиванийуже перевалилоза двадцать тысяч, а в 12 часов дняих было чуть меньше двадцати трех тысяч.
Это означало, что «Растения против зомби» получила большой приток загрузокза эту ночь!1
Кроме того, «Растения против зомби» вошлав топ-10в категорииигры-головоломки,стратегическихигр, казуальныхигр и так далее.Ейдаже удалось попасть в топ-100 платных игр!
Плюс его игра получила очень хорошее рекламное место...официальный игровой магазин дал «Растениямпротив зомби» место наглавнойстраницев категории«Сыграйте сегодня»!
На первой странице было четыре основных рекламных места. Лучшее местобыловыделенодля классических игр,всего таких игр в данной категории было пять.
Следующаяповажности была категория«Лучшие игры дня».Всего десять игр могло войти в этот список.
После лучших игршла категория«Сыграйте сегодня»,всего в этот список могло войти двадцать игр.
И самой худшей из этих четверых категорий являласькатегория«Специальное предложение» с тридцатью играми.
Однакодаже попадание в четвертую категориюбыло намного лучшим результатом, нежели попадание в первую категорию, но уже не на главной странице.
Попадание в категорию«Сыграйте сегодня» означала, чтоего игра была чертовски успешной.Очень немногие игрыпопадали вэтукатегориюспустя24 часа. Это означало, что оценка,которую системадала его игре, несомненно, была очень высокой!
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      Даже медиа-компании,которыезанимались тольковидеоиграми, были шокированытакойстатистикой.Довольно много взрослых людей практически не спали в эту ночь.
Почему?Потому что они пыталисьдописать своюстатью!
В первыйжедень продажи «Растенийпротив зомби»,игры, о которой никому до этого не было известно и которую нигде не рекламировали, преодолела отметку в двадцать тысяч скачиваний за двадцать четыре часа.В любом другом случае они могли бы просто скопировать свою старую статью и изменить там название и немного изменить текст, но сейчас это было невозможно, ибо эта игра была самой настоящей бомбой!
Игровые СМИ думали, что в первый день продажиэтой игрыбудут находится в районе восьми-десяти тысяч, так как считали «Растений против зомби» казуальной головоломкой,а у игр такого типа не было большой аудитории. В первые несколько часов онапривлечетнемногоигроков из «Вейбо», а после того, как шумиха утихнет,продажи медленно, но верно, начнут падать.
Новконце концовстатистикаполностью превзошлаих ожидания!
Онане только незамедлилась, но и продолжиларасти, и за двадцать четыре часа пробила отметку вдвадцать тысячскачиваний!
Некоторые знали, что онискорее всегостанут свидетелямиисторического момента.
В полдень, когда была опубликована двадцатичетырехчасовая статистика "Растений против зомби", средства массовой информации началибыстро выкладывать свои статьи.
===============
«Темная лошадка этой недели - «Растения против зомби»!»
«Больше двадцати тысяч загрузок в первый же день.»
«Все геймеры говорят: - Я не могу не играть в эту игру!»
«Профессионалы игровой отрасли предсказывают: игры-головоломки скоро станут популярными!»
«Обзоригры «Растения против зомби»: много контента, уникальный стиль игры, невероятное качество!»
«Вы можете в это поверить?Flappybird и «Растения против зомби» произошли от одного и того же создателя!»
«Сто тысяч скачиваний за первый месяц? Ши Хуажэ продолжает молчать.»
===============
Статьиигровых СМИбылиочень позитивными.Статистика «Растений против зомби» в целом быласлишком хороша,да ипридраться к качествусамой игры тоже было практически невозможно. Дажетроллямбыло трудно найти то, что можно было бы покритиковать.
Из-за статейигровых СМИигра Чэнь Мо становилась все более и более известной. Втандеме схорошим рекламном местев официальном магазине приложений, вполне вероятно, что «Растения против зомби»испытает еще один взрывной рост загрузок!
Заметив шумиху вокруг игры Чэнь Мо, многие «заботливые» игроки отложилисвои дела и решили проверить«Вейбо» Ши Хуажэ, но оказалось, что он удалил свой ответ Чэнь Мо.
До сегодняшнего дня он любил критиковать всеподряд, но с тех пор, как «Растения против зомби» сталапопулярной, он ничего неписал.
«Заботливые»интернет-пользователибыли оченьнедовольны. Он был единственным, кто увереннозаявил, что первая игра Чэнь Мо не сможетдостичь дажестатысяч продажзапервый месяц.Сейчас всем было интересно, как он будет выкручиваться из этой ситуации.
Забудьте о ста тысячах; послетакой бешеной статистики за первыедвадцать четыре часаэта игракак минимум преодолеет отметку в пятьсот тысяч скачиваний за этот месяц!
================
«Господин Ши Хуачжэ, скажите что-нибудь.»
«Все нормально, у «Растения против зомби» только двадцать тысяч загрузок за первый день, возможно, что она не сможет достигнуть ста тысяч загрузок за один месяц. У вас еще есть шансxD»
«Ну же, напиши что-нибудь!»
«Я должен сказать, что это был умный шаг, когда он ничего не ответил на то, что он будет есть в случае поражения. Единственный умный ход с его стороны.»
«Так и будешь сидеть в своей конуре?»
===============
Многие фанаты«Растенийпротив зомби» началикомментировать«Вейбо» Ши Хуаже,пытаясь спровоцировать его.Теперь под каждым его постом находилось несколько саркастичных комментариев, которые активно лайкались другими людьми.
Ши Хуаже ничего неговорил и не писал, потому что знал, что произойдет, если он это сделает. Самое лучшее, что он могсейчассделать - это вообще ничего не делать. Однако это не означало, что он нечитал все эти комментарии на«Вейбо».Конечно он был зол, но он ничего не могподелать со всеми этими людьми, так как «Растения против зомби» действительно была хорошей игрой.
Стакимипродажами ибешенойпопулярностью,если онпойдетпротив потока,егобезусловноснесет в канаву.
«Почемуэтому парнюопятьповезло? Как все, что онсоздает,становитсятаким популярным?Следующая игра точно будет провальной, да, точно будет!»
Ши Хуажэсмог воздержаться от ответа на все эти комментарии. После того, как другие посмеялись над ним и не получили никакой реакции, они решили оставитьегов покое.
Некоторые вещи быстро становились популярными итак жебыстроо них забывали. Эти «тролли» просто пыталисьего спровоцировать,нокогда они увидели, чтоон никак не реагирует, они решили оставить его в покое.
А «Растения против зомби» становиласьвсе болеепопулярной, иеепродажи продолжали расти.
------
Чжао Цзыхао и Линь Мао поздравили Чэнь Мо по телефону.
- Неплохо, я слышал, что тысейчас находишься везде, где только можно.Ты ведь поднимешь много денег.И раз уже ты получил достаточно денег, то тебе стоит начать делать свою новую игру, я не могу дождаться момента, когда смогу задонатить в твою игру, - сказал Чжао Цзыхао.
Чэнь Мо рассмеялся и сказал: - Не волнуйся, я ничего не забыл.
Линь Маовзял трубку уЧжао Цзыхаои сказал: -Поздравляю, Чэнь Мо. Я думал, чтотвояигра станет довольно популярной,но не настолько же.Хорошая работа!
Чэнь Мо сказал: -Рейтингитвоейигрытакже довольно хороши, учитываято, чтоты занимаешьвторое место в таблице лидеров новых игр.
Линь Мао сказал: -~Вздох~,номоя иградаже близконе такая же популярная, как твоя. Я играю втвою игрууже два дня.Онаоченьхорошо сделанаво всех аспектах! Я думаю, чтотвояигразапустит тренд на игры-головоломки.
Чэнь Мо ответил: -Скорее всего,но я не хочу делать еще одну подобную игру.
Линь Мао был потрясен. -Что?Твоя игра уже стала вирусной, так почему бытебене сделать «Растения против зомби2»пока первая часть еще у всех на слуху?
- Я простонехочуделать еще одну головоломку. - ответил Чэнь Мо
Линь Мао немог понять его: -Но почему?Онапринесеттебе многоденеги славу!Первая часть вышла великолепной, так почему бы не сделать вторую?
Чэнь Мопомолчал несколько секунд и вскоресказал: -Это трудно объяснить, но я просто не вижу большого потенциала в подобных играх. Ладно, мне пора. Давай встретимся как-нибудь.
------
Не только Линь Мао считал, чтоподобныеигры скоро станут популярными.Большинство игровых СМИ думали так же!
Трудно сказать, насколько популярной была «Растения против зомби», но судя по тому, что происходило сейчас, онавполне моглавозглавить таблицу лидеров игр-головоломок,и, скорее всего,войти в топ 10 платных игр!
Более того, играспокойнодержаларейтинг в районе9,3единиц даже с условием того, чтов последнее время все больше и больше людей начали ставить колы. Однаковсеусилияпо порче рейтингаоказались бесполезными, посколькурейтингникакнеопускалсяниже девятиединиц.Всем было понятно,что эта игра чрезвычайно популярна!
Количество игроков, которые запросили возврат денег,было слишком мизерным.
Еслибы вы проиграли меньше шести часов и имели какой-нибудь повод для возврата, магазин спокойно возвращал деньги за игру.
Однако было очень мало игроков, которые просили вернуть деньгиобратно, а это означало, что ониполюбилиигру и планировали играть в неев будущем!
В глазахигровыхСМИи разработчиков видеоигр первая игра Чэнь Мо былакрасивой,продвинутой,полностью исправной иоченьпопулярной и, безусловно, довольно влиятельной.
Игры-головоломкивсегда были довольно популярны, но не многиеиз них моглидостичь такого результата.Игры-головоломки, естественно, имели большую базу игроков, так какв нее играли как и молодые, так и старые.
Более того,требования для создания таких игр были невелики, даже дизайнер класса «C» или «D» мог создатьподобную игру. Единственное, что требовалосьдля успеха- это инновации!
Ни один дизайнер в этом мире не чувствовал недостатка в творчестве. Поэтому некоторые дизайнеры и разработчики видеоигр пытались понять,на чем им нужно сделать упор в своей следующей игре.
Сможет ли «Растения против зомби» зажечьогонь,которыйзаставит игры-головоломки блистать?
В будущем об этом можно будет судить только повышедшим играм и статистике.
Однакосейчасниктодаженеподозревал, что Чэнь Мо не планировал продолжать делать игры-головоломки...
По крайне мере сейчас!

    
  





  Глава 36 ...лидерах!


  

    
      Под пристальным наблюдением всей игровой индустрии статистика «Растения против зомби» продолжала расти.
Запервые сутки 23 187скачиваний!Спустятри дня - 77 409,спустянеделю- 122 375,и вот, спустя 30 дней после ее выпуска игра собрала514 580скачиваний!
В течение этого первого месяцаигровые СМИи разработчики видеоигр были потрясеныраз за разом. Обычнорост загрузок идеттолько в течении недели, по прошествии которой статистика скачиваний начинает медленно скатываться.Но статистика скачиваний «Растений против зомби» имеластабильное количество загрузок даже на четвертой неделе!
Пятьсот тысяч продаж за первый месяц! Что это значит?Это значит, чтоЧэнь Мо заработал более двух миллионов юанейнаэтойигревсего за один месяц!
Такое числобылонастоящеймечтойдля кого-то,кто толькочтовошелвигровуюиндустрию!
Игрокиже началираспространятьеекак какую-то чуму,из-за чегоколичество продажпродолжалоувеличиваться!
Многие игроки создалигруппы,в которых собирались топовые игроки для нахождениялучшейстратегиидлябесконечногорежима,и из-за этоготаблица лидеров была очень хаотичной, каждый час кто-то вылетал с топ 100, а кто-то вставал на его место.
В прессекаждый день появлялись новые статьи, в которых профессионалыигровой отраслианализировали успех «Растений против зомби».
Многие геймдизайнеры обсуждалиее, даже накрупнейшемдискуссионномфорумеобсуждали эту игру.
Как «Растения против зомби» сталатакойпопулярной?
Можно ли повторить его успех? Можно ли использоватьеев качестве эталона?
Дизайн уровней, боевая система, код,обучение,графика, музыка и некоторые другие детали «Растений против зомби» изучались снова и снова,из-за чегосталиэталоном для других игр-головоломок.
------
Дизайнериз компании«Дзен»ранга«А» опубликовал длинный постна«Вейбо»,которыйподробно описывал, что сделало «Растения против зомби» такойуспешной игрой. Он также упомянул, чтовидигр,где нужно было много думать,вот-вот долженбыл пережить свой ренессанс.
------
В своем постена «Вейбо»оннаписал:«Честно говоря, я очень восхищаюсь Чэнь Мо, создателем «Растения против зомби». Он предоставил нам, создателям игр, важный урок.
Мы всегда думали, что казуальные игры - это небольшие игры, и все мы думали, что только дизайнеры видеоигр ранга «C» и «D» будут делать их ради оттачивания своих навыков. Но в таком случае казуальные игры-головоломки не могли привлечь игроков или хотя бы удержать любителей данного жанра, из-за чего игроки быстро уставали от таких игр, что приводило к огромным потерям.
Многие из этих так называемых головоломок не содержат никаких загадочных элементов. Обычно такие игры создавались для детей, и они были слишком простыми.
Однако его играперевернула эту традиционную точку зрения. Кто сказал, что игры-головоломки не могут быть сложными? Кто сказал, что игры-головоломки не могут долго удерживать игроков? Две из самых больших проблем, которые сдерживали рост игр-головоломок, были решены «Растениями против зомби»!
Очевидно, что проблема лежала не в типе игры, которую мы создавали, а в ограниченности нашего мышления!
И «Растения против зомби» показала нам, что существует огромный спрос на казуальные игры-головоломки.
Более того, Чэнь Мо преподал важный урок всем разработчикам видеоигр класса «С» и «D» - даже если у вас меньше ресурсов или ваши навыки не так хороши, все это не имеет значения. Разве не все сейчас говорят, что эта игра полна инноваций? Если вы умеете мечтать, тогда вы точно сможете сделать казуальную игру, игру, которая будет подобна «Растениям против зомби»; в случае успеха такая игра откроет вам все двери!
Что касается Чэнь Мо, я думаю, что он уже показал свое мастерство, создав эту игру. Если он сможет сделать еще две или три головоломки на том же уровне, что и «Растения против зомби», я могу гарантировать, что он станет не просто одним из лучших, а и ЛУЧШИМ дизайнером видеоигр в Китае!»
------
Критики игровойиндустрии,игровые СМИ, обсужденияигроков...куда ни посмотри, все оценки и обсуждения были положительными.За этот месяц не произошло того, чтослучилосьс «FlappyBird» - никто не посмел говорить о нем плохо.
Время от временипоявлялисьнегативные рецензии или комментарии, но ихпрактически моментально разбивали в пух и прах фанаты.
Чэнь Мо знал, что сделал правильный выбор,когда решил создать «Растения против зомби», как для славы, так и дляобогащения. После того, как «Растения против зомби» возглавиласписокплатных игр, Чэнь Мо сталтем, с кем нужно было считаться.
------
В течение месяца у Чэнь Моприбавилосьдевяносто тысяч подписчиков,что косвенно указывало на популярность его игры.
Тем не менее, Чэнь Мо знал, что у «Растений против зомби» все еще был больший потенциал.
Вегопредыдущеммире «Растения против зомби» достигли трехсот тысяч продаж за первые девять дней,чтопобилонесколько рекордов и фактическипородило шторм.
Чэнь Мосмог воссоздать «Растения против зомби» примерно на 95%, нов итоге онполучил только пятьсот тысяч продажза месяц.Междуего игройи оригиналом все ещебылабольшаяпропасть.
Чэнь Мо задумался,почему все вышло именно так.
Во-первыхиз-зарекламы. Чэнь Мо нестал рекламировать свою игру.СМИ конечнопривлекли кего игренекоторое внимание, но этот эффектбыл очень далек от рекламы, которую могливыпуститькрупные компании.
Во-вторыхиз-за рынка.«Растения против зомби» былавыпущен только в Китае. Если бы он выпустилееза пределами Китая, продажи,скорее всего, были бы на порядок выше.
Однако Чэнь Мо был доволенрезультатами. Хотьего игра действительно имеланеплохие шансына международномрынке, Чэнь Мо не хотел вкладывать в это слишком много времени и усилий.
По мнению Чэнь Мо, «заморский» рынок был неисследованной территорией. Были ли вкусы «заморского» рынкапохожими?Он собирался выяснить это позже.
Чэнь Мо не хотел сейчас рассматривать внешний рынок, поэтому он несталприлагатьк этому слишком много усилий. Чэнь Мо был вполне доволен тем фактом, что «Растения против зомби» смогли добиться таких результатов.
Еслиже думатьопервыхшагах, то Чэнь Мо создал идеальныйфундамент.Сейчас он может создать такую игру, которую только захочет!
------
10 утра...
Чэнь Мо сидел за барным столикоми постоянно зевал.
Он пил с Линь Мао и Чжао Цзыхао до 11 часов вечера итеперьстрадал.
ПосколькуигрыЧэнь Мо и Линь Маобыли успешными, им нужно было это отпраздновать. Поэтому Чэнь Мо решил на этот раз позволить себе немного выпить.
«Приключения всадника бури» получиласемьдесят тысяч загрузок за первый месяц. Хотяего играиблизконеприблизиласькстатистике«Растенийпротив зомби», сейчас онанаходиласьв тройке лидеров новых игри принеслаЛинь Маооколовосьмистатысяч юаней.
Линь Мао был вполне доволен этим достижением, поскольку большинство новых разработчиков видеоигр даже недумали одостижениитакогорезультата.
Конечно, Линь Мао был по уши влюблен встатистику «Растений против зомби».Он восхищался и самим Чэнь Мо.
В течение последних нескольких дней Вэнь Линвэй и Цзя Пэн не приходили в магазинвидеоигркаждый день, как раньше. После того, как они играли в нее в течение месяцабез отдыха, их страсть к «Растениям против зомби» начала медленно угасать.
Все больше и больше стратегийначаловсплывать, и все больше и большеразных фич открывалось публике,так чтострасть к игреначала медленноугасать.
Вэнь Линвэй и другие убеждали Чэнь Мо выпуститькакое-нибудьдополнениеили даже новую игру.
НоЧэнь Мо знал, что «Растения против зомби»будет очень долго жить. Некоторые людибудутиграть в нее в течение одного или двух лет, но большинство перестало бы играть в нее спустя месяц или два.
Нодлятакойигры не имело значения,уходили лигеймерыиз нее или нет, в конце концов это была не какая-нибудь ММОРПГ, которая зависела от онлайна.Игра продалась, деньги были заработаны, конец.Сейчас Чэнь Мо осталось выпустить следующую игру.
Чэнь Моужебыл готовначать делать свою следующую игру, но перед этим он хотелобновить«Растения против зомби»!
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      Чэнь Мо просматривал обсуждения игроков и горячие посты на форуме «Растения против зомби».
Если быонвыпустилобновление,дальнейший прогресс игры будет зависеть от реакции игроков. Если бы он выпустилобновление, котороене удовлетворилобы «хотелки» игроков,он сделал бы все только хуже.
Затем Чэнь Мо заметил в дверях женщину.На голове у нее был конский хвост иодетаона быладовольно аккуратно.
- Чжуо Яо? - Чэнь Мо сумел вспомнить ее имя. Онавладелаинтернет-кафе «Судьба», которое открылось сразу после того, как Чэнь Мо открыл свой магазинвидеоигр.
Чжуо Яоявнабыла потрясена,пока осматривалапервый этаж магазинавидеоигр. - Ух ты, я не былаздесь целый месяц, авашмагазинвидеоигр сейчасгораздо оживленнее, чем когда я былаздесь в прошлый раз! Я помню, что в прошлый разтутнебылони души!
Чэнь Мо сухо ответил: -Вы правы, новедь невозможно же открыть свое интернет-кафеиза месяцне увидеть ни одного клиента, верно?
Чжуо Яо ответила: - Вы не можете сравниватьтакие вещи; действительно ли ваш магазинвидеоигртакой же, каки любоеинтернет-кафе? Похожеваши делаидут неплохо, здесьдовольномного игроков.
Чэнь Мо налил ей стакан воды, и она села на диван.
- Вы сказали, чтопридетесюдачуть попозже.В итоге прошел целый месяц! -сказалЧэнь Мо.
-~Вздох~,перестаньтеупоминать об этом. В интернет-кафе было так много дел, что я не моглауйти, - сказалаЧжуо Яо. - Более того, в последнее время япристрастиласькоднойигре.
-Пристрастиласьк игре? -переспросилЧэнь Мо.
Чжуо Яо кивнула и сказала: - Да,к «Растениям против зомби»,онасталадействительно популярнойвсвете последних событий.Вы что,не игралив нее? Выжегеймдизайнер, и вы не можете не обращать внимания на таблицу лидеров новых игр.
- Угу, - сказал Чэнь Мо - ...Я уже играл в нее.
- Я так и знала, - радостно сказалаЧжуо Яо. -Ана каком уровне вы находитесьвбесконечномрежиме? Я дошладо 97,и думаю, что скоро пройду сотый!
Чэнь Мо не ответил.
Чжуо Яо заметила, что Чэнь Мо ведет себя немного странно, онаподумала, что онбылсмущен своимрезультатом, и утешила его: -Все в порядке, япомогувам. Моя стратегия великолепна,я могус уверенностью сказать, что моя стратегия протащит вас сквозь первые пятьдесят уровней без особых проблем.
Чэнь Мо указал на далекий компьютер,за которым сиделадевушка и играла в его игру: -Она уже на 174 уровне.
- А?! - Чжуо Яо былапотрясена.
Она встала, чтобы получше рассмотреть девушку. Она казаласьдовольно-таки привлекательнойдевушкой,скорее всего она училась вуниверситете неподалеку.Но каконамоглаиграть лучше нее,хоть она и играла в эту игру ночами напролет?
«Так стоп!» - подумала Чжуо Яо.
Когда Чжуо Яо вошлав магазин, она не обратила никакого внимания на то,вочто люди играли. Но, взглянув на экраны, она кое-что заметила.
Неужели все здесь играют в «Растения против зомби»?
«Это магазин видеоигр, а магазины видеоигр обычно предоставляют доступ только к тем играм, которые принадлежат их владельцу. Значит ли это...»
Чжуо Яо посмотрелана Чэнь Мои спросила: -Так вы...так тысоздатель«Растения против зомби»? -Чэнь Мо лишь приподнял бровь на резкий переход с «вы» на «ты».
Чэнь Мо кивнул: - Да, это так.
Чжуо Яо постоялатак три секунды и наконец поняла, что это означает. - Я сейчас упаду в обморок!Ты создал эту игру?Теперь я поняла, почему логотип компании при загрузке игры казался мне знакомым!Оказывается, я виделаего на дверитвоегомагазина!
Чэнь Мо лишился дара речи.
- Я думаю, что должен быть предел тому, насколько забывчивым может быть человек.Твоеинтернет-кафе находится неподалеку,итыдаже несмоглавспомнить мой логотип?
Чжуо Яо немногосмутиласьи, кашлянув, сказала: -Ну,я редко покидаю свое интернет-кафе...и...
Чэнь Мо кивнул, подыгрывая: -Ага, так...
Чжуо Яо не смогла сдержать смеха: - Чтоозначает твое«ага»? Как бы то ни было, я не буду с тобой спорить.Покажи мне секретные стратегии прямо сейчас!
Чэнь Моудивился и поднял брови в ответ на ее желание: -Почему все,кто играет в мою игру,спрашиваютменя о секретных техниках каждый раз, когдавидятменя. На форумах много постов,можешь зайти туда и почитать!
Чжуо Яо закатила глаза: -Скряга!
Чэнь Мо потерял дар речи.
«Как это может быть связано с моей скупостью? Это не имеет ничего общего с моей скупостью, просто ты ленива!»
Чжуо Яо сказала: -~Вздох~, но, честно говоря, я не думала, чтоновенький геймдизайнер вроде тебя сможет сделать такую игру. К сожалению выпуск такой мобильнойигрыникак не улучшил положение моего интернет-кафе..
Чэнь Мо сказал: - Не волнуйся об этом слишком много, скоро все изменится. Кроме того, я забыл спросить,твоеинтернет-кафе в основном предназначено для ПК-игр или VR-игр?
Чжуо Яо ответила спустя мгновение: - ПК. Я подумывалао переходе на виртуальную реальность, ноценатакого перехода слишком велика, а у менясейчас естьне так уж много средств. Прямо сейчас интернет-кафе,которыеориентированы на ПК, находятся в неловком положении, и я уже некоторое времяне могу найти решение данной проблемы.
Чэнь Мо сказал: -Ядумаю, что главная проблемазаключается в том, что компьютерные игры подвергаются давлению со стороны VR-игр.
-Верно, - Чжуо Яочувствоваласебя беспомощной. -Кафе с устройствами виртуальной реальностибудутжить очень долго,в то времякаккомпьютерные интернет-кафе, вероятно,скоровымрут.
Чэнь Мо покачал головойи сказал: -Не обязательно.
Чжуо Яо былапотрясена. - Но почему?
Чэнь Мо сказал: -Всепросто! Причина, по которой интернет-кафе,которые ориентированы наПКзагибаются, заключается в том, что в последнее время на ПК не было выпущено ни однойнормальной популярнойигры. Чтопроизойдет, если бывдруг вышласупер популярная игра, котораясмогла бы оказать давление на VR-игры?
-Но такое вряд ли случится, - пробормоталаЧжуо Яо.
- Еслиеенет сейчас, это не значит, чтоонанепоявитсяв будущем. До того, как «Растения против зомби» былавыпущена, ктовообще задумывался о том, что спрос на игры-головоломки был таким большим?
Чжуо Яо ответилапосле трех секунд раздумий: -Ты что, сейчас похвалил себя?
Чэнь Мо кивнули сказал: - Да!
Чжуо Яо потеряладар речи.
Чэнь Мо сказал: -Но это правда! Я думаю, чтотыможешьпродолжитьподдерживатьсвое компьютерное интернет-кафе. Будущеенамного радужнее, чем ты думаешь...

    
  





  Глава 38. Найм


  

    
      В его предыдущей жизни MOBA-игрыдоминировали на рынке ПК-игрина рынкемобильныхигр; другие жанры даже близко небыли так же популярны. По мнению Чэнь Мо,любая более-менееуспешнаяMOBA-играбудетжить по крайнеймере пять лет. (От переводчика: MOBA = League of Legends, Dota 2, Heroes of the Stormи т. д.)
НоMOBA-игры были успешны в его мире,а что будет с хорошейMOBA-игрой в таком мире,гдеигры в основном походили друг на друга и имели одинаковый принцип, который лежал в основе игр?
Хотьвэтоммиреибыло многоVR-игр, Чэнь Мо не думал, что VR-игрымогли сравниться вреиграбельности сMOBA-играми.
Сейчас на ПКрынкеигр этого мирабольше всегобыло приключенческих игр ишутеров,ностратегические и управленческие игрыдышали им в затылок.
Чэнь Мо думал, чтоMOBA, как жанр, который никогда не появлялся вэтоммире, обладал огромным потенциалом.
Вот почему онсказал, что компьютерныеинтернет-кафе не вымрут.
Конечносейчас он не собирался ничего рассказывать Чжуо Яо.
Чжуо Яоосмотрела его магазиниспросила: -Ятутподумалакое о чем.Тычто,единственный в магазиневидеоигр?
Чэнь Моспросил: -В смысле? Разве здесь нет других игроков?
Чжуо Яо объяснила: -Угх...в моемв интернет-кафенапример естьчеловек,которыйотвечает за техническуюсторону моего заведенияиеще естькассир.Ты работаешь тут один?Со всем успеваешь управиться?
- О,так вот что ты имела в виду.Ну да, пока что да.Оплата игрового времени лежит на самих посетителях. Ежедневное техническое обслуживание и уборка производятся профессионалами. На самом деле мнепрактически ничего не нужно делать,-ответил Чэнь Мо.
Чжуо Яо сказала: - Но тебе все равно нужно присматривать за первым этажом, верно? Разветвой личныйофис не на втором этаже?
Чэнь Мовпал в ступор; он действительно проглядел эту проблему.
Теперь, когдаегомагазинначалработатьс десяти до восьми, Чэнь Мовсегдадолжен оставаться на первом этажедо закрытия.
Это означало, что Чэнь Мопо сути был охранником!
Чжуо Яо сказала: - Я думаю, чтотыдолженнанять кого-то. В конце концов,тытеперь известныйгеймдизайнер,разве в глазах простых игроков не будет выглядеть странным то, что ты всегда будешь находится на первом этаже?
Чэнь Мо кивнул: - Да, в этом есть смысл...
-Ладно, мнепора.Навести мое интернет-кафе в следующий раз. Поскольку мы соседи, давайчаще навещать друг друга,- сказала Чжуо Яои встала с дивана.
- Никаких проблем! -ответилЧэнь Мо.
------
Отослав Чжуо Яо, Чэнь Мо началдумать о найме администратора, который будет следить за первым этажем.
Из-за «Растений против зомби» у него теперь появилсястабильный доход. ИсейчасЧэнь Мо не испытывал недостатка в деньгах, как раньше. Он вполне могплатить другому человеку.
Однакосейчас он думал над другим вопросом — кого еще нужно ему нанять?
У многихгеймдизайнеровесть помощники. Например, когдагеймдизайнерыкласса «А» или «S» начинали разрабатывать крупные VR-игры,они всегда искали себе помощников, ибо сделать крупную игру в одиночку было попросту невозможно.
Чэнь Мо теперьсталдостаточно известен. Если бы он захотел нанять помощника, то, вероятно, многие геймдизайнеры, которые еще не вошли в индустрию,были бы согласны поработать на него за бесплатно.
Однако Чэнь Мовсе еще сомневался.
Этот миротличался от его прошлого мира.Его прежниймир полагался наденьги и таланты -чем больше талантливых людейработало вкомпании, тем лучше онаразвивалась. Популярные игры требовалислаженнойработы многих десятков людей.В его прошлом мире креативность и инновациибыли важной частью успеха игр, но они отнюдь не были самыми главными причинами успеха игр.
В этом параллельном мире, гдекреативностьбылавсем, все было по-другому.Если геймдизайнер класса «А» пронюхает об идееMOBA-игр, онсможетсоздать что-тохорошее в течение года.
КомпанияЧэнь Моеще небылатак известна и сильна, как "«Императорская династия» или «Дзен», так чтокреативность- это все,чем он сейчас владел, и он не мог позволить себе потерять это преимущество.
Сейчасу негонаруках был ящик Пандоры. Как только коробка будет открыта,онарадикально изменит индустрию видеоигр. Когда это произойдет, другие компании наверняка предпримут что-нибудь.
Но что,если переменынаступят раньше?Это определенно не будет хорошей новостью для Чэнь Мо!
МышлениеЧэнь Мо, несомненно, повлияет намышлениеассистентапосле того, как он проработает у него долгое время. Как толькоего помощникпридумает какую-нибудь инновационную идею и откроет свою собственную компанию,это будет больше похоже на выстрел в собственную ногу.
Чэнь Мопостепенно начал находить все больше причин не в пользу найма!
Однако в конце концов он решил нанять помощника.
В будущем емупредстоитсоздатьболее крупные игры, и он никак несможетсоздатьихв одиночку. Рано или поздноон должен будет найти себе помощников.
Тщательно все обмозговав, Чэнь Мо подошел к своему компьютеру ирешилнаписать об этом на «Вейбо».
====
Ищу администратора в мой магазин видеоигр. Приветствуются симпатичные девушки с позитивным настроем и с базовыми знаниями игровой индустрии.
Ищу помощника для разработки игр, пол не важен, главное: иметь базовые навыки геймдизайнера, следить за последними новостями игровой индустрии и иметь позитивный настрой.
Заявители должны предоставить следующие документы: резюме, мнение о «Растения против зомби», мнение о любой другой мобильной игре на рынке, а также мнение о будущем индустрии видеоигр.
Если вы заинтересованы, пожалуйста, пришлите вышеуказанные документы на мой почтовый ящик.
====
Перечитав пост, оннажал на кнопку «опубликовать».
Сейчасу Чэнь Мо было около ста тысячподписчиковна «Вейбо». Большинство из них былифанатами«Растенийпротив зомби» или профессионалами индустрии, которымпонравилась его игра. Большинство из них былиудивлены,когда увидели его пост и начали активно комментироватьего.
====
«Это хорошая возможность, но к сожалению я учусь в университете.»
«Я бы с удовольствием поработал, но я все еще учусь в школе T_T.»
«Блин, наверное тот счастливчик, что станет его помощником, узнает много чего нового...».
«Я хочу стать помощником! Возьми меня!»
====
Спустя некоторое время постЧэнь Моувидели многие люди из-за активного обсуждения и множества лайков и репостов.
Многиелюдихотели стать его помощником,ножелающих статьадминистраторомпочти не было.
Войти вигровую индустриюбыло трудно даже вэтоммире. Многие хотели присоединиться кигровойиндустрии, но не моглиэтосделатьв одиночкуилиже из-за отсутствияталанта,так чтодля многих стать помощником у более-менее известного геймдизайнера было единственным выходом.
Поскольку Чэнь Мо был теперь достаточно популярен, желающих работать под его началом было предостаточно.
В глазах многих Чэнь Мо был чрезвычайно талантливымгеймдизайнером, чья первая игра стала вирусной. Они наверняка многому научатся, если начнутработать под его руководством!
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      Чэнь Мо решил подождать до ночии пока что не проверять резюме. Он решил сосредоточиться на планировании следующего обновления «Растений против зомби».
В его предыдущей жизни у «Растений против зомби» было продолжение.И хотьее создателизаработалиприличную сумму денег, отзывы игроковбыли в основномотрицательными.
Из-за этогоЧэнь Мо не хотел делать «Растения против зомби 2».
Так чтопредстоящее обновление, вероятно, будет первым и последним обновлением для игры, поэтому Чэнь Мо хотел порадовать фанатов.
Поскольку Чэнь Мо собирался начать разработку новой игры,он знал, что у него не останется ни времени ни сил для поддержания «Растений против зомби».
Поразмыслив, Чэнь Мопонял, что ему нужно добавить в этом обновлении.
Во-первых,ему нужно будетдобавитьрежимразработчика.Тогда любой желающийсможетиспользовать инструменты разработчика для тестирования чего-либо в игре.
Игрокисмогутвносить коррективы в растения, зомби, окружающую среду ив самикарты. Они такжесмогут загружатьразные моделькидля создания новых типов растений и зомби, а также использовать существующиемоделькидля создания новых карт,зомбииновых растений.
Такие модификацииможно будет опубликовать,а другие игроки смогутпросмотретьихиустановить в том случае, если им они понравятся. Игрокитакже смогутоцениватьикомментироватьмоды.Так же он добавиталгоритм ранжирования модов в соответствии с загрузками, рейтингом иколичеством времени, которые игроки провели с ним,так что этот алгоритм будетрекомендоватьтолько проверенные и популярные модыигрокам.
Во-вторых,ондобавитв игру больше возможностей для взаимодействия.
Сейчас его игра имела простую таблицулидерови простой чат,иэтого было достаточно только для удовлетворения потребностей «хвастовства» игроков,но этого было недостаточно для более глубоких социальных взаимодействий.
Благодаря новым социальным возможностям игрокисмогутдобавитьдруг друга в друзья или присоединяться кразнымсообществам. Друзья илиже случайныеигроки,которыесостоят водном сообществе,смогутсмотретьза геймплеемдругих игроков, загружать свои собственныезаписиигр и рекомендоватьте или иныемоды.
И последнее -многопользовательский режим.
В теории, с помощью инструментов разработчика,появлениемультиплеерабылотолько вопросом времени. Чэнь Можепростохотелускоритьэтот процесс.
У Чэнь Мона данный момент было на уме всего два простых режима.
Первый -кооператив,в которомкаждый игрокбудетконтролироватьот трех до пяти полос,и в таком режиме можно будет начать играть только тогда, когда наберется минимум три игрока, максимум же в кооперативе может одновременно находится пять игроков.
Укаждогоигрокабудутсвои индивидуальныесолнышки, и онисмогут помочь другдругув случае чего.
Второй режим будетобычным пвп режимом:1на1, 2на2 или 3на3.У каждого игрока так же будут свои солнышки и луны;солнышкидляпосадки растений,луны для зомби.
Игрокам придется защищаться от зомбиисоздаватьзомби, чтобытеатаковалидругих игроков.
Если бы он оставил только солнышки и не ввел был луновые очки для создания зомби, то игроки, скорее всего, просто бы начали застраиваться по максимуму, а потом уже только слать зомби.
Да и если бы одинсадил толькорастения, а другойтолько слалзомби,в таком случае о балансе можно будет забыть.Вот из-за чего он решил ввести еще и очки луны.
Чэнь Мо не был уверен, чтотакиемногопользовательские режимы будут успешны, но онне стал думать о плохом.Да и если бы его режимы не выстрелили, скорее всего,преданные фанаты сделали бы свое дело, создав режимы получше.
Чэнь Мо прикинул, чтосоздание такого обновлениязайметпримернодве недели.
------
К тому времени, как наступила ночь, Чэнь Мо в основномуже успелзакончитьпроектную документацию.
Закрыв двери, Чэнь Мо вернулся на второй этажи началпроверятьсвой почтовый ящик.
Большинстволюдей метилина должностьпомощника,итолько четырехотели статьадминистратором.
Чэнь Монахмурился и тяжело вздохнул, когдапросмотрелзаявки надолжностьадминистратора.Перваяпочти ничего не зналаоб играх,втораяне имелаопыта работы,а оставшиеся двоенеприложилиособых усилийк написаниюмнения об его игре и будущего игровой индустрии.
Ноглавной проблемой была их внешность, которую Чэнь Мо не находил привлекательной.
КонечноЧэнь Мо не былтем человеком, который общался только с красивыми людьми, и у него не было никаких скрытых мотивов, когда онписал о найме администратора.
Он думал только об игроках. Милая секретарша улучшит настроение игроков, которые придут в магазин, поэтому будет лучше, если он выбереткого-нибудь красивого...
Чэнь Моперешелкзаявкамна роль помощника.
Резюме былодовольномного,ноЧэнь Монаданный момент нуждался только в одном помощнике. Поэтому всякий раз, когда он находил кого-то, кто не соответствовал его требованиям, онсразу жеудалялихрезюме.
Например, сейчас он сразу же откидывал резюмепожилых людей.
Они,как правило,былиболее консервативны, недостаточно активны, не столь креативны и не обладалибольшим потенциалом. Кроме того,емубыло бы неловко, если бы его помощник был старше его самого.
Он также не рассматривалтех, кто уже поработал в других компаниях.
Те, ктоуже поработал в других компаниях,скорее всего уже имеютопределенные идеии наработки.А это значит, что ему придется потратить время наперевод данного человекана свою волну.
Он также сразу же отметал резюме тех, кто только и делал, что игралвсю свою жизнь.
Играть и создавать игры - это совершенно разные вещи.Для того, чтобы играть,нужно быть достаточно ловким, чтобы успевать отреагировать на те или иные события, знать об игре что-нибудь, что может помочь в той или иной ситуации,вто время как разработка игр требоваланаличиялогического мышления, внимания к деталям, твердой рабочей этики и некоторого вдохновения.
Человеку, которыйявляетсяобычнымгеймером,будеттрудно устроиться на работу,которая будет непосредственно связана с созданием игр.
---
После того, как он удалил все резюме, которые его не устраивали,он начал просматриватьмнения.
Мнения всегдаотражает компетентность человека в той или иной сфере. Чэнь Мо не мог нанять кого-то, ктоне понимал такую простую истину.
Что касаетсямненийо «Растений против зомби», то Чэнь Мо просто хотелузнать, как многоразныхаспектовпретендентсмограссмотретьв этой игре.Если во мнении было хотя бы что-тооинновациях, стиле игры, системе, уровнях илиографике,резюме проходило проверку.
Что касаетсямненийо других играх,тоЧэньМопростохотел посмотреть, какие игры нравятсясоискателю.Еслионвыберет игру, которая была относительно успешной, и расскажет, почемуэтаигра хороша, то данный человек будет приглашен на собеседование.
Мнениео будущемигровой индустриионне стал даже читать, так как в этом не было смысла...

    
  





  Глава 40. Интервью.


  

    
      Если собрать требования Чэнь Мо в один список, то он бы выглядел так:
[Молодой и обладающий потенциалом.
Обладает какими-нибудьзнаниямииуже достаточно компетентен в некоторых вопросах.
Имеет базовые знанияобиграх.
Надежный и заслуживающий доверия.]
Чэнь Мо просмотрел все резюме в соответствии со своими требованиями.
В итоге результаты оказались неутешительными.Никто несоответствовал его требованиям.
НоЧэнь Мо ужедумал, что получиттакойрезультат, так каку него были довольно жесткие требования.Да ипрошел всего один день, а спешить ему было некуда.
------
Три дня спустя...
В 10 утраего магазин уже был открыт. Чэнь Мо сиделза барным столикомсосвоим ноутбуком и писал проектную документацию длябудущегообновления «Растения против зомби».
Процесс шел гладко, поскольку все то новое, что скоро будет введено в игру,былопростыми основывалось на существующей структуре.
Фундаментуже былпочти закончен,емуоставалось толькодобавить некоторыедетали в проектную документацию.
За последние три дня Чэнь Мо получилоченьмного резюме,нопровелвсегопять собеседований.Но в конце концов ни один из соискателей не прошел проверку, так что он все еще искал себе и помощника и администратора.
Те соискатели, что дошли до собеседование,былилибонедостаточно умны,либо думали только о себе. Ниодиниз них не соответствовал ожиданиям Чэнь Мо.
В резюме человек мог написать все что угодно, но на собеседовании все можно было увидеть практически сразу же.
Чэнь Модаже спустя три дня не собирался рассматривать тех, кого уже отверг. Он не собирался идти на компромисс.
---
-Здравствуйте, я пришлана собеседование.
Чэнь Мо поднял голову и увидел в дверяхдевушку, на вид ей было максимумдвадцатьтри. У нее были короткие волосы и аккуратно подстриженнаячелка, она была довольно милойи на ее лице сейчас былаискренняяулыбка.
-Входите,- Чэнь Мо встал ивзялкопию ее резюме, которую он распечатал ранее.
Чэнь Мо провел ее вконференц-зали налил ейв бокалводы.
Су Цзинью, двадцатитрехлетняя студентка четвертого курса известной художественной школы в столице империи, получала в школе огромное количество наград,список которыхедва помещалсяв ее резюме.
Чэнь Мо мог сказать, что она не была такой волевой и напористой, как Вэнь Линвэй, ноон сразу понял, что онаболее добраяи вежливая. Награды, которые она получила, былирезультатом еетяжелой работы.
Пока что его впечатление о ней было хорошим!
- Я просмотрелтвоерезюме и получил общее представление отвоихдостижениях. Я просто хочу узнатьтебяпоближе, так что относись к этому так, как будто мыдрузья ипросто болтаем.
Су Цзинью кивнула.
Чэнь Моподумал, что,как ни странно,именно он был тем, кто волновался. Су Цзинью не выказывала никаких признаков нервозности. Она, вероятно,уже побывала в таких ситуациях не раз.
-Тынаписалав своем резюме, чтобудешьсчастливабытьпомощникомилипоработать администратором,нопочему?
Су Цзинью ответила: -Если я несгожусьв помощники, ябудусчастлива, если смогупоработатьадминистратором. Я, вероятно,узнаю много чего нового, если поработаюадминистратором.
Это был честныйи искреннийответ. Чэнь Мо мог бы сказать, что Су Цзинью не слишком высоко себя ценила,и вероятно из-за того, что ранее она потерпела неудачу в качествегеймдизайнера.
- Раз уж ты учишься нахудожника, почему бы тебе невойтив художественную индустрию? Почемутыхочешьстатьгеймдизайнером? Я виделтвоиработы, они все очень высокого качества.Ты без проблем сможешь стать известной художницей,- спросил Чэнь Мо.
Су Цзинью ответила: - Ммм... Я думаю, чтолучше всего смогу выразить свои мысли и применить свои навыки при создании игр.
Чэнь Моподумал мгновение, а затем сказал: -Тысделалаигру, но не получиласертификатгеймдизайнера. Чувствуешьлиты, чтотебене хватает таланта?
Су Цзинью ответила: - Можетмне и не хватает таланта, но я не сдамся!
Чэнь Мо кивнул и задал следующий вопрос: - Кактыдумаешь,что должно быть у каждого геймдизайнера?
Су Цзинью нахмурилась.Он понял, что ей понадобится немного времени на продумывание ответа.
- Ммм,ядумаю, чтогеймдизайнердолжен стоять на том, во что он верит.
Чэнь Мо был потрясен. - Во что он верит?
Су Цзинью объяснила: -Ах, я не имею в виду религиозные верования. Я имелав видуто, что разработчики видеоигр должны следовать своему сердцу иприноситьигрокамсчастье и вдохновлятьихна новые свершения.
Чэнь Мо немного подумал и задал другой вопрос: -Если бытымогласделать игру, которая небудет иметьхорошей репутации, ноприносила бы тебемного денег,тыбысоздала такую игру?
Су Цзинью быласбитас толку: -Но как она будетприносить мне деньги, еслиеерейтингнебудетхорошим?
-Давай представим, что такое возможно, - ответил Чэнь Мо.
Подумав несколько мгновений, Су Цзинью сказала: - Ммм...яне знаю. Все, что я могу сказать, это то, что еслимне не понравится конечный билд игры, даже с учетом того, что она принесет мне много денег, я просто не выпущу ее.
Чэнь Мо продолжил засыпать ее вопросами: -Но что тогда ты сделаешь, если я создам такую игру?
Су Цзинью была шокирована: -А?Тыжесоздатель«Растенийпротив зомби». И ты хочешь сказать, что ты не печешься о своей репутации?
Чэнь Моответил: - Честно говоря, есть большой шанстого, что я выпущутакуюигру, которая принесетмнемногоденег, ноона, скорее всего, не будет иметь такой же рейтинг, как и у «Растений против зомби». Если ты не сможешь принять это,то мы не сможем работать вместе.
Су Цзинью нахмурилась,чтопоказалоеевнутреннюю борьбу.
После некоторого раздумья Су Цзинью ответила: -Яне думаю, что смогу изменить твое мнение. Честно говоря, мне очень нравится «Растения против зомби». Я думаю, что тот, кто придумал такую игру,гениальный геймдизайнер. Я уверена, что многому научусь, ставтвоейпомощницей.
-Яуже пробоваластатьгеймдизайнером, но потерпеланеудачу. Поэтому я подумала, что мне следует начатьс малогоинаучитьсяу кого-то более опытного.
- Как насчеттого, чтоя буду работать на стойке регистрации, но время от времениты будешьпредоставлятьмне работу. Если игра,над которой ты будешь работать,мне непонравится, я не буду участвоватьв ее создании.
Су Цзинью была вполне искренней,онане отказаласьот своих взглядов и непопыталасьизменить взгляды Чэнь Мо.
Если бы онастала егопомощницей, Су Цзинью должнабудетвыполнять все команды Чэнь Мо. Еслибудет создаватьсяигра, которая ейвообщенепонравится, онавсе равно должна будет помогать ему с ее созданием.
Поэтому Су Цзинью хотела работать на стойке регистрации и быть помощником на полставки, что было довольно приятным компромиссом.
Чэнь Моначал обдумыватьэту идею.
Су Цзинью была лучшей кандидатурой, которую Чэнь Мовиделдо сих пор. Ее самой заметной чертой была страсть к видеоиграм. Более того, она была наполнена заразительной позитивной энергией. Было бы очень приятно работатьвместес кем-то вроде нее.
Однако их идеология не была на одной волне, что беспокоило Чэнь Мо.
Было очевидно, что Су Цзинью была кем-то, кто хотел заработать деньгиупорным трудом, в то время как Чэнь Мобыл не против схитрить.
Конкуренция в индустрии видеоигр была жесткой. Перед Чэнь Мо стояли титаны вроде «Императорская династия» и «Дзен», а также бесчисленные другие небольшие компании, и все онине будут стоять и позволять делать ему все, что он захочет. Чтобы победить в подобной обстановке,ему будетнедостаточно просто полагаться навоссозданиеуспешныхигр изегопрошлой жизни.
Чэнь Мо хотел делатьоченьбольшие игры, которые,несомненно, будут съедать несколько тонн золота. Поэтомусейчас ему нужно было заработать много денег, а потерять репутацию на старте было не так страшно, ибо в дальнейшем он сможет полностью обелить ее.
Но этосоздастконфликт между ним и Су Цзинью.
Чэнь Мо немного подумал и сказал: - Как насчеттого, чтодо окончания университетатыбудешьработать на стойке регистрации и будешь моейпомощницейна полставки. Еслипоявитсячто-то, что тебя неустроит, тысможешь уйтив любое время. Еслитызахочешьостаться после окончания университета, мы официально оформимвсевконтракте. Кактебе такое предложение?

    
  





  Глава 41. Милая девушка


  

    
      Су Цзиньюспустя мгновениекивнулаи сказала: -Меня это предложение устраивает!
-Отлично,тогдая расскажуоработе.Магазин открываетсяв10 утраи закрывается в8 вечера.Постарайся работать и навыходных. Еслитебенужно немного отдохнуть,то оповести меня заранее.
Су Цзиньюкивнула.
- Что касается оплаты труда, то работа в выходные и праздничные дни будет считаться сверхурочной работойи зарплата будет плавать в районевосьми тысяч юаней,деньги будут поступать в течении первых пяти дней каждого месяца.И у тебя будет всего восемь законных выходных в каждом месяце.
Су Цзинью былаошеломлена: -А? Так много?
Обычно компаниивыдавали стажером маленькую зарплату. В столице империи даже студентизизвестного университетабудет получатьвсего около пяти тысяч юаней в месяц.
Конечно зарплата может быть и выше,но для этого нужно каждый месяц много перерабатывать, новсе равно онане превысит семи тысячюаней.
Толькоуспешнопройдястажерствои став штатным сотрудником можно было надеятьсяна зарплату в десять тысяч и более юаней. Су Цзинью думала, что будет получатьв лучшем случаепять тысячюанейв месяц, поэтому предложение Чэнь Мо превзошло все ее ожидания.
Чэнь Мо сказал: - Если тынедовольна, тоя могу...
Су Цзинью рассмеяласьи прервала его: -Явполне довольнаэтой суммой.
Чэнь Мо никогда не нравилась идеяторгов.Особенно если эти торги шли за зарплату.Соискатель хочетпятнадцать тысяч,а босс предлагаетдесятьтысяч,но в итоге оба соглашаются надвенадцатьтысяч. Этонапоминалоему о торгующихся на рынкепродавцах,только там они торговались ради прибыли, а тут же людипроявляли неуважение друг к другу.
Тратить вместо пяти тысяч восемь тысяч каждый месяц было ничем, особенно с учетом того, что десять тысяч юаней у Чэнь Мо уходило только на одно вращение. Более того, он чувствовал, что Су Цзинью заслуживаетполучать такую зарплату.
Чэнь Мо продолжил: -Что касается сверхурочных...
Су Цзиньюопятьпрервала его, не дав договорить: -Сверхурочныене проблема,все же я еще учусь и мне нужно больше опыта. Еслибудет нужно, я могупроработать всю ночь...
Чэнь Моудивился и странно посмотрел на нее: -О?Явсего лишьсобирался сказать, что в сверхурочных нет необходимости.Просто приходи в10 утраи сиди тут до8 вечера каждый день,всверхурочныхнет нужды.
-Что? - Су Цзинью была шокирована, так какэтаситуация полностью выходила за рамки ее ожиданий.
В его прежнем мире сверхурочная работа былачем-то обыденнымвигровой индустрииив большинстве компанийза нее не доплачивали. Вэтом жемире, хотьонаи не требовалась, сверхурочная работавсе еще присутствовала в больших компаниях.
Большинствогеймдизайнеров этого мирабыли трудоголиками. Они всегда былизанятыми, так как должны былипродуматьвсе части игры. Поэтому главныйгеймдизайнервсегда был самым занятыми зачастуюполностью разрушалсвой график снаиз-заработы, поэтому большинство из нихпредпочиталиоставатьсяв своих офисах.
Су Цзинью думала, что Чэнь Мобыл геймдизайнером такого типаиуже приготовилась к тому, что будетработать сверхурочно, но оказалось, что Чэнь Мо не работает сверхурочно!
Чэнь Мо сказал: -Компания, котораячасто нуждается в том, чтобыеесотрудники работали сверхурочно,либо не имеетдостаточное количествоперсонала илиимеетнизкую эффективность работы сотрудников.Моякомпания не относится ни кпервой, ни ковторой.
Су Цзиньюкивнула.Хотяона и была немного смущена, но все жебылавынуждена согласиться.
Чэнь Мо сказал: -Ты, вероятно, уже знаешьбольшинство вещей, которыетебенужно знать о работе на стойке регистрации.Обычнов моем магазине не бываетмного клиентов, так чтотыможешьделать все, чтотыхочешьво время простоя,хоть играй, хоть фильм смотри, мне без разницы. Я буду время от времени предоставлятьтебеработу уровняпомощника, поэтому просто убедись, чтоты успеешьзакончитьее вовремя.
Су Цзинью сказала: - Хорошо, никаких проблем!
Чэнь Мо сказал: -На сегодня все, тыможешь идти, жду тебя завтра с утра.
Су Цзинью кивнула: - Хорошо,спасибо!
------
После обмена рукопожатийСу Цзинью ушла с широкой улыбкой на лице.
Су Цзинью была очень довольна своейновойработой.Ей выпала возможность учиться с потрясающимгеймдизайнером с хорошей зарплатой,причем у нее не будетмного работы иона будет работать безсверхурочных!
Единственным недостатком было то, что в их идеологии, по-видимому, существовала некоторая разница. Но это не было проблемой. Даже еслисоздатель«Растенийпротив зомби»хотел разрушить свою репутацию из-за денег,это, скорее всего, будет невозможно провернуть.
------
На следующий день - 10 утра...
Чэнь Мо открыл дверь на десять минут раньше, но Су Цзинью уже ждалаоколо входа.
- Доброе утро! - Су Цзинью поприветствовала его.
Чэнь Мопосмотрел на неесказал: -Тебене нужно приходить так рано в будущем. Я не против, если ты опоздаешь на пять-десять минут.
Су Цзиньюулыбнулась: - Я не могуопаздывать, я всегда приходила вовремя.
Поскольку двериего магазинатолько что открылись, посетителей внутри не было.
Ноутбук играфический планшет, которыенедавнозаказал Чэнь Мо, также прибыли,оба этих предмета были довольно высокого качества и стоили немало,так чтоноутбукполностьюсможетудовлетворить любые требования кжелезуна данный момент,а с помощью планшета она сможет показать свои навыки рисования.
-Заходи и установи на свойноутбук любое программное обеспечение, которое тебе понадобится. Я пришлютебепроектную документацию позже во второй половине дня,потом просмотришь ее и если возникнут какие-нибудь вопросы, позовешь меня.
Су Цзинью кивнула: -Мм, хорошо.
------
Договорив,Чэнь Мо вернулся на второй этаж. Поскольку Су Цзинью уже сиделазабарной столиком, емубольшене нужно было находитьсяна первом этаже.
Су Цзинью загрузила на свой ноутбук некоторые программы. Поскольку файлы были небольшими, а скорость интернетаоченьхорошей, загрузка не заняла много времени.
Су Цзинью была оченьактивнав свой первый рабочий день.
Она встала и прошлась по первому этажу.
Поскольку техническое обслуживание и уборка былисделаныпрофессионалами, все было очень аккуратно. Экраны, клавиатуры и мыши были чистыми, а сиденья аккуратно расставлены.
Конференц-зал, барный стол,автомат с закусками, диван... Су Цзинью обошла весь первый этаж, у нее создалось впечатление, что магазинвидеоигрЧэнь Мо не былпохож на другие магазины видеоигр.Его магазинсоздавал расслабляющую атмосферу.
Возможно,чтотакое чувство возниклоиз-за расстановки.
Су Цзинью села за барный столик.
Около пяти минут одиннадцатого в магазин вошел тощий мужчина.
- Здравствуйте, добро пожаловать! - Су Цзинью вежливо поздоровалась с ним.
Цзя Пэн был потрясен, его глаза и рот широкораскрылись. Он отступил назад и взглянул на вывеску.
«Магазин видеоигр "Удар молнии"»,всеправильно!»
Цзя Пэн окинул взглядом интерьер магазина. Да, ничего не изменилось, кроме того, чтотеперь вместо мужчины за стойкой регистрации находилась женщина...
«О-о-ончто,стал женщиной?!»
- Э-э-э...вы... - НерешительноначалЦзя Пэн.
Су Цзиньюпродолжила: - Я - Су Цзинью, новыйадминистратор.
- О! - Цзя Пэн наконец-то понял. -Доброе утро! А гдебосс?
Су Цзинью ответила: -Он на втором этаже,вамчто-то нужно от него?
Цзя Пэн пренебрежительно махнул рукой: -Нет, все в порядке. Я здесь толькорадиигр, все в порядке.
Цзя Пэноплатил времяи сел за компьютер,после чегобросилвзгляд на Су Цзинью.
«Яне был здесьвсегодва дня,а у негоужепоявиласьновая секретарша. К тому жеонаочень милая».
Цзя Пэн достал телефон и отправил сообщение своей группе.
«Случилосьнечто важное!Чэнь Монанял симпатичную девушкуна роль так называемого администратора!»
Вскоре последовало бесчисленное множество ответов.
«А? Неужели? Вчера, когда я уходил, ее там не было!»
«Я видела его пост, он ищет работниковив последние несколько дней даже провел несколько собеседований».
«Он нашелсебе администратора?И онамилая? Насколько она хорошенькая?»
«Я на это не куплюсь!Дай нам пруфы!»
«Да,кидайфото!»
«Она такая же милая, как старшая Сюэ?»
Цзя Пэн потерял дар речи и ответил: «Сами посмотрите[Изображение]!»
Вэнь Линвэй: «Недайэтой милой девушке уйти, я сейчас приду!»
Вгруппевоцарился хаос.
«Вместоразработкиигрон решил нанять девушку?Вы же понимаете, что онспециальноэто сделал,все из-за того, что мы не приходили в его магазин уже пару дней...»
«Это уже слишком!»
«Жалкий ход!»
«Но...я могу понять почему он выбрал именно ее!»- после этого сообщения все побросали свои дела и выдвинулись в путь.

    
  





  Глава 42. Очень хорошо, но...


  

    
      Всего через десять минут в магазинЧэнь Моначали приходить люди. Вэнь Линвэй пришла первой, и ее глаза остановились на Су Цзинью, котораясейчассидела за барным столиком.
- Новыйадминистратор? -СпросилаВэнь Линвэй, облокотившись на барный столик.
Су Цзинью кивнула: - Да, я Су Цзинью, приятно познакомиться.
Вэнь Лингвэй сказала: -Я -Вэнь Лингвэй. Не волнуйся, я тебя защищу. Если босс будет тебя запугивать, скажи мне, и я с ним разберусь.
Остальные, стоявшие позади Вэнь Линвэя, также воспользовались возможностьюиосмотрелиСу Цзиньюпокавытаскивалисвои удостоверения.
Онадействительно милая девушка!
Она была не из тех, кто шокировал бы вассвоей красотой, ноона была тем типом, на кого было приятно смотреть. Под всей этой миловидностью скрывалась активнаядевушка,котораяпривлекалавниманиепарней.
- Э-э, старшая... - сказал один парень Вэнь Линвэй, желая присоединиться к разговору.
Вэнь Линвэй бросилана него холодный взгляд: -Отойди.
-Хорошо... - парень нерешительно отступил.
Цзя Пэн потерял дар речи. «Черт возьми, если бы я знал, что это случится, я бы никогда не сказал вамо ней!»
---
Вэнь Линвэй, Чан Сюэи еще несколько девушек окружили Су Цзинью и начали болтать.
Некоторые из парней осмеливались только смотретьна нихиздалека.
- Черт возьми, как старшаямоглатак поступить с нами!
- Да, эта милая девушка принадлежит всем нам!
- Яхочу бунтовать!
Ноони могли сказатьвсеэто только себе под нос. Они несмеливыступить против Вэнь Линвэй.
---
- Черт возьми, почему вы все здесь собрались?
Чэнь Мо потерял дар речи, когда увидел, чтотворится на первом этаже.
В разгар работы над проектной документациейнового обновления для«Растенийпротив зомби» он услышал,как с первого этажа начали доносится разные звуки. Когда он спустилсяна первый этаж,он увидел, чтоуже в его магазине было около десяти человек. Прошло уже больше недели с тех пор, как в его магазине быломного народу.
Вэнь Линвэй посмотрелана Чэнь Мо и спросила: -Управляющий, могу явыкупить у вас эту симпатичную девушку?
Уголки губ Чэнь Мо дрогнули. - Наемные работники не продаются.
-Скряга!
Чэнь Мо лишился дара речи. -Торговля людьми незаконна! Если вы, ребята, хотите узнать друг друга поближе,я не против, но пожалуйста, не отвлекайте ее во время работы. - сказал он.
Вэнь Линвэй резко ответила: -А над чем она работает сейчас?
Чэнь Мо ответил: - Э-э,встречаетклиентов на стойке регистрации?
Вэнь Линвэйухмыльнулась и спросила: - Разве она сейчас не приветствует клиентов? Я - клиент.
Чэнь Мо снова потерял дар речи.
Су Цзинью засмеялась: -Может, вы, ребята, дадите мне поработать? Явижу вашу заботу и ценю ее, ноя все же работаю.
-Может создадим чат-группу? -предложилЦзя Пэн.
Чан Сюэвопросительно посмотрела на него: -Чат-группумагазина?
Цзя Пэн кивнул: -Угу, мысможем добавить завсегдатаев магазина в группу, включаяуправляющегоиэтусимпатичную девушку.
Чэнь Мо сказал: -Проявите к ней некоторое уважение. Она учится на четвертом курсе, так что онастарше всех вас.
Вэнь Линвэй сказала: - Ичтотыподразумевал под этим?
Чэнь Мовздохнул и махнул рукой: - Хорошо,япритворюсь, что ничего не говорил.
Очевидно,чтоэта группа людей гораздо больше интересовалась Су Цзинью, чем Чэнь Моиего играми!
------
Вскоре после этого быласозданачат-группа магазинавидеоигр. Цзя Пэн добавил всех в группу и дал Чэнь Мо, Вэнь Линвэйи Су Цзинью рольмодераторов.
Конечно,все этобыло сделано радиполученияномера однойдевушки...
ХотьЧэнь Мо чувствовал себя немного обделенным, он все же испытывал облегчение, потому что Су Цзиньюстала довольнопопулярной, а это означает, что его определение красотыдля этого мирабыло вполне нормальным.
Убедившись, что никто, особенно Вэнь Линвэй, несобираетсяпохититьее, Чэнь Мо удалился наверх.
Основы проектной документацииобновленияуже были заложены.Немного подумав,Чэнь Мо решил передатьвопрос созданиямультиплеера Су Цзинью, а самзанялся созданиеминструментовразработчика.
Чэнь Морешил, что результат ее работы отразит уровень ее текущих навыков.
------
В полдень Чэнь Мо временно закрыл магазинвидеоигр,так какон повел Су Цзинью, Вэнь Линвэйи другихзавсегдатаевв ближайший ресторан на обед, не толькоиз-за больших продаж«Растенийпротив зомби», но идляорганизацииприветственногообеда.
Все те, кто пошел с ним в ресторан, были игроками, которые были с ним с самого зарождения его компании и они были самыми первыми игроками.
------
Когда наступил полдень, Чэнь Мо отправил проектную документацию Су Цзинью.
- Я отправилтебепроектнуюдокументацию на твою почту.
-В ней находится вся суть предстоящего обновления«Растенийпротив зомби». Главный смыслданного обновлениязаключается в том,чтоигрокитеперь смогутобщаться друг с другом в игре иданное обновлениепозволитимнаблюдать или сыграть в«Растения против зомби»с совершенно незнакомыми им людьми.
- Я ужезаложилосновы мультиплеера,поэтому тебе нужно будет его доработать.
- У меня нет никакихконкретных критериев, поэтому просто сделайвсепо-своему.Если захочешь, то просто можешь полностью все изменить, мне без разницы, главное, чтобы все работало. Мне понадобится первый черновик через три дня, хорошо?
Су Цзинью уверенно кивнула: - Хорошо, не проблема!
Чэнь Мо подумал,ане дать ли ей несколько советов, но, подумав,он решил,что это может ограничить ход ее мыслей,так что онрешил не делать этого.
Укаждого человека были свои взгляды на те или иные вещи. Ограничение чьих-то мыслей может привести к неудачному результату.
Что касается Чэнь Мо, тосейчасему нужнододелатьинструменты разработчика,которыепозволятигрокам создавать свои собственные моды.
------
Три дня спустя Су Цзиньюпоказаласвойчерновой вариантЧэнь Мо.
- Мм... неплохо.
ПокаЧэнь Мопросматривалпроектнуюдокументацию,котораясделалаСу Цзинью, он не казался таким уж счастливым.
В то же время Су Цзинью нервно трогала свои волосы.
Хотя она и раньше писалатакие документации,они были предназначены всего лишь для простых мини-игр. Неудивительно, чтосейчасона нервничала, ведь этостанет будущим обновлением«Растенийпротив зомби».
Стех пор, какего играподнялась на вершинурейтингаказуальных головоломок, онасобралабольшую базу пользователей. Су Цзинью не смогла бы смириться стем, если бы игроки не были довольны изменениями, которыебыли сделаны ею.
Чэнь Мо не потребовалось много времени, чтобы просмотретьвсюее проектную документацию.
-Код и детали находятся на приличном уровне.Я не нашел никаких серьезных ошибок. Ты неплохо разбираешься в основах, - сказал Чэнь Мо.
Су Цзинью моргнула и сказала: -С-с-спасибо.
- Но тебе придется все переписать. - Чэнь Мо улыбнулся.
- А? - Су Цзинью была ошарашена.«Код и детали находятся на приличном уровне,такзачемжемневсепереписывать?Он шутит?»

    
  





  Глава 43. Обновление!


  

    
      Увидев недоумение Су Цзинью, Чэнь Мо начал объяснять: -Твоимысли очень консервативны. В основномтыне добавиланичего нового, все, чтотысделала, этодополнилато, чтоуже было написано мной.
- Э-э-э... - Су Цзинью была сбита с толку. Чэнь Москазал ей,что она может все сделать по-своему,но она не придала этому большого значения.
В большинстве случаев помощники геймдизайнеровобычно выполнялимелкую работу. Более того, большинство геймдизайнеровне любили, когда их помощники вносили какие-либо измененияв их работу, даже самые незначительныеизменения могли разозлить их.
Поэтому Су Цзинью решила простодополнитьто, что уже сделал Чэнь Мо.
НоЧэнь Модействительно хотел, чтобы она сделала все по-своему, и это ошеломило ее.
Чэнь Мо сказал: - Не волнуйся, я дам тебе еще три дня.Запомни, я хочу увидеть твои мысли, а не обычное допиливание уже существующей мысли.
Су Цзинью кивнула: - Хорошо!
------
Когда Су Цзинью вернулась на первый этаж, она продолжаладумать о том, что ей нужно сделать.
После того, как она ушла, Чэнь Мо еще раз взглянул на проектную документацию.
Ее навык написанияпроектных документовбыл на приличном уровнеплюс она умела включать логическое мышление, но сейчасу нее былодин недостаток -отсутствие вдохновения. На данный момент Су Цзинью была способна толькодополнять уже существующие мысли; она все еще была довольно далека отзвания настоящего геймдизайнера.
Настойчивая, трудолюбивая,с хорошимобразованием,но лишеннаявдохновения. Такова была текущая оценка Чэнь Мо Су Цзинью.
Чэнь Мо мог обращаться с Су Цзинью как собычнойпомощницей,нотогдаона не смогла быпоказать пик своего потенциала в дальнейшем.
Чэнь Мо хотелпомочь ей, так как она была трудолюбива, носейчас онане могла видеть общую картину.Онпоможет ей, чтобы она сталанастоящимгеймдизайнеромв течение следующих нескольких месяцев,если все получится, то ее успехпоможет Чэнь Мо в дальнейшем.
---
Су Цзинью ломала голову, пытаясь внести коррективы в проектную документацию.
Ее второй вариант выглядел лучше, но он все равно был недостаточно хорош.
В третьемвариантебыло несколько хороших идей,ноон все равно не прошел проверку Чэнь Мо.
Чэнь Мо, наконец, кивнул послетого, как она показала ему четвертый вариант.
- Мм, хотьон и не совсем подходит под мои критерии, нобудем считать, чтотысправилась, - Чэнь Мо улыбнулся.
Су Цзинью была приятно удивлена: -Правда?Здорово!
Чэнь Мо кивнул: -Тымолодец, теперь можешь немного отдохнуть. Сегодня вечером я внесу еще кое-какие поправки, а завтра, когда закончу, пришлю ихтебе.
-Хорошо, спасибо босс! - Су Цзинью ушла с работы, полная счастья.Эти четыре варианта, три из которых были забракованы Чэнь Мо,отнялиу нее почти две неделижизни.
Чэнь Мопытался найти что-то интересное в ее четвертом варианте.Если быее работа воплотилась бы в жизньбезвмешательства с его стороны, игроки не были бы довольныэтим обновлением.
Он мог сказать, что идеи,которые она внесла вчетвертыйдокумент, израсходоваливсю ее креативность. Даже если быондалейбольше времени,она, скорее всего, не смогла бы выдать что-то получше.
Более того, это затянулось наслишкомдолгийсрок. Чэнь Мо планировал закончитьвсеза две недели, но теперьже это было невозможно. Есливыпуск обновлениязатянетсянаеще больший срок,тоэтонепременноповлияетна ходразработкиследующей игры, поэтому Чэнь Мо не хотел тратитьеще больше времени.
Чэнь Мо подошел к компьютеру и открыл проектную документацию.
ПокаСу Цзинью снова и снова писала новые вариантыпроектнойдокументации, Чэнь Мопараллельнотакже писал свойсобственныйвариант документации.Но он решил ничего не говорить ей, ибо это непременно бы повлияло на ход ее мыслей.
Если сравниватьего и ее вариант,любой мог бы сказать, чтона проектный документ Су Цзинью было трудно смотреть. От пользовательского интерфейсаидо функциональности было ясно, чейвариант быллучше.
Чэнь Мо добавилнекоторыечастикодаиз своего проектного документа в версию Су Цзинью,при этомдобавив аннотации,которыеобъяснили быих предназначения.
Что касается других моментов, которые не имели большого значения, Чэнь Мо оставилихнетронутыми.
Чэнь Мо наконец-то смог закончить работу,но для этого ему пришлосьпроработатьбольшую часть ночи. Сделав некоторые окончательные корректировки и проверивих, Чэнь Мо был доволен конечным продуктом.
Поскольку обновление для«Растений против зомби»по-прежнему базировалось на том же фреймворке,емуненужно былосоздавать новый проект в движке видеоигр.
------
Магазинвидеоигр Чэнь Мооткрылсякак обычно на утро следующего дня.
Чэнь Мо зевнул и сказал Су Цзинью: -Яскинултебе проектнуюдокументацию. Просто добавь соответствующие функциис помощьюигровогодвижка.
- Хорошо, -ответилаСу Цзинью.
Чэнь Мо вернулся наверх, чтобы поспать, так как он все еще былнемного сонным и уставшим.
Су Цзинью включила ноутбук и увидела, сколько изменений внес Чэнь Мо.
- ... вау,туттакмногоизменений!
Су Цзинью была потрясена. Мало того, что проектнаядокументация теперьсталавдвое больше,так еще ипросмотрев ее она поняла,что околосемидесятипроцентовтого, что она написала,было изменено.
Тем не менее, Чэнь Мо не удалил предложения Су Цзинью,он толькосделал некоторыекорректировкиивставил примечание к каждому изменению.
-Удивительно... - Су Цзинью просмотрела все изменения. Пользовательский интерфейс был полностью изменен, функции такжеприобрелимножество модификаций...
Когда Су Цзинью добавилавсе нужноев игровой движок,она не могла непочувствовать, что ее проектнаядокументациябылаплохой подделкой.
- Босс потрясающий, как онсмог столько всего изменитьвсегоза одну ночь?Его скорость меня пугает!
После этого уважение,котороеСу Цзиньюиспытывалак Чэнь Мо, возросло.
Но она не знала, что на самом деле Чэнь Мопараллельно с ней создавал то же самое...
------
Через неделю обновление для«Растения против зомби»наконец-то былоготово!
Чэнь Мо установил его на компьютеры всвоеммагазинечтобыВэнь Линвэй, Цзя Пэн и другиесмоглипоигратьи указать на любые ошибки или неточности, чтобы он мог оперативно исправить их.
Когда Чэнь Моувидел, чтоникакихпроблем большене осталось, онвыпустил обновление на всеобщее обозрение.
Вскоре игроки,которые все еще активно играли в«Растения против зомби»,начализагружать обновлениевесом в40 МБ.
===============
«Хей народ, там что, для«Растенийпротив зомби»вышло обновление?!»
«Обновление для готовой игры, это чертовски приятно!»
«Что будет добавлено в этомобновлении?Появятсяновые растения или зомби?»
«Простовзгляни на описание.Добавили инструменты разработчика иПВП!»
«Что за черт? Это правда?Я сейчас гляну!»
================
Игрокиначализагружатьобновление так быстро, как только могли.Форумытакженачали привлекать внимание к игре, посколькупрактически все начали обсуждать внезапно вышедшее обновление.
В параллельном миреодиночныеигры, подобные «Растениямпротив зомби», обычно не получали обновлений, поскольку игроки не платили дваждыза одну и ту же игру, а разработчики не хотели делать что-то бесплатно.
Геймдизайнеры этогомираеще недодумались до дополнений, с помощью которых они могли бы срубить больше денег!
Более того, «Растения против зомби»былавыпущенавсего два месяца назад. Хотьонаи былавсе еще довольно популярна,самые быстрые игроки уже успели наиграться в эту игру,но, тем не менее, такой ход смог привлечь к игре приличное количество внимания.
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      Внутри магазина Чэнь Мо...
Вэнь Линвэй и Чан Сюэсражались против Цзя Пэнаи еще одного парня.
-Вэнь,посадишьдля менявот тутколючку? - СпросилаЧан Сю.
- Сколько зомбитыуже накопил?Заспавнь их вот тут,давай попробуем достатьпочатотчную пушкуСюэ, - сказал Цзя Пэн своему другу.
Чан Сюэ запаниковала, услышав это: - Эй, Цзя Пэн, ты не можешь этого сделать!
Вэнь Линвэйоставаласьспокойна. - Не волнуйся, у меня еще есть дваперчика.
Чан Сюэ вдруг закричала: - А-а-а!! Цзя Пэн, почему ты непоследовалсвоему плану? Разве ты несказал, что собираешьсяуничтожитьмою пушку?Почему ты уничтожил мой подсолнух?
Они в четвером играли2 на 2 в ПВП режиме, и ни одна из сторон не хотела сдаваться,и помимо них еще много кто играл в мультиплеере, из-за чегомагазинвидеоигрбыл очень оживленным.
Используя инструменты разработчика, Су Цзиньюсоздалановый типрастенийи зомби.Ноона в основном занималасьсозданием новых моделек. Ее навыки рисования были намного лучше, чем у Чэнь Мо,и на данный моментона ужеуспеланарисоватьтри новых растения.
Растения, которые онасоздала,были знакомы в основном только китайцам, но это мало кого волновало, ибо «Растения против зомби» так и не вышла на международный рынок.
Все больше и больше игроков начали играть вэтуигру после того, как обнаружилирежим разработчика.
«Растения против зомби» собрала более восьмисот тысяч игроков за два месяца. До сих пор более половины пользователей были активными игроками, ив результатемногие из нихсоздалисвои собственные сообщества,из-зачего появилосьнесколькотысячразныхсообществ. Многиегруппыпредставлялииз себяобычным сборищем школьных друзей, которые просто хотели поиграть с друг другом или проверить успехи друг друга.
Некоторые из болееумелыхпоклонников «Растений против зомби» полюбилиинструментыразработчика иначалиделатьсвои собственные моды.
На данный момент уже вышло несколько десятков модов,нобольшинство из нихлибо просто давали слишком сильное усиление для тех или иных растений, или же давали бесконечное количество солнышек.И хоть на данный момент игроков, которые активно начали играть в его игру, стало больше, продолжительность игры с такими модами была слишком короткой.
Чэнь Модаже не задумывался о модах.Как только пройдет определенное количество времени, более качественные модырано или поздно точно появятся и выйдут в топ, посколькуего алгоритм уже начал работать в полную мощность плюс игроки тоже будут способствовать продвижению хороших модов.
Мультиплеер стал горячей темой среди игроков. Всообществах «Растений против зомби» многие игроки делились своим опытом и обсуждали свои стратегии.На данный момент уже появилась весьма необычная группа, котораяодержаладвадцать побед подряд,из-за чего онапривлекла к себевнимание многихигроков.
Консенсус на других форумах по поводу нового обновления был довольно позитивным,что породилоновую волну интереса к игре.
============
«Сегодня я поигрался с так называемыми инструментами разработчика, и я могу сказать, что это лучшее, что я только видел за всю свою жизнь! Я могу вносить коррективы во все, буквально во все! Похоже, что геймдизайнер хочет, чтобы мы делали все, что только захотим! Теперь нам просто придется подождать, пока какой-нибудь умелец уровня Бога разработает красивый и оригинальный мод!»
«Я думал, что уже изучил все, что может предложить мне эта игра, но, похоже, я был слишком наивен... Если новые моды будут продолжать поступать, я, возможно, смогу играть в эту игру до конца своей жизни...»
«Выражаю огромную благодарность создателю. Я еще не видел никого, кто выпустил бы обновление для одиночной казуальной игры!»
«Но разве выпуск инструментов разработчика не означает, что любой желающий сможет просмотреть код игры?»
«Комментатор выше, ты прав!В отличие от других компаний, которые стараются держать все в секрете, он сделал очень смелый ход.»
«Теперь у меня появился новый Бог, и это Чэнь Мо!»
===========
Чэнь Мо испытал огромное облегчение,когда прочиталобсуждения игроков.
Раз уж это обновление приняли тепло, это было очень хорошей новостью.Это обновление значительноудлинитвремя, которое игроки проведут в его игре,из-за чегобудетвполне вероятно, что «Растения против зомби» так и останетсяна вершинеспискаказуальных головоломок в течение следующих нескольких месяцев.
ВнезапноСу Цзиньювскрикнула: -Босс,плохие новости!
- Хм? - Чэнь Мо поднял голову: -Что случилось?
Су Цзинью показала ему свой телефон: - Смотри, это игра...она полностью копирует нашу игру!
Чэнь Мо взял телефон из ее рук.
Она открыла какую-то игру,стилькоторойбыл очень похож на стиль «Растений против зомби»,эта игра даже копировала механику полос и механику появленияврагов.
Однако художественный стиль игры был совершенно иным, чем у «Растений против зомби». Игра называлась «Звездная оборона».Завязкаигры состоялав том, что игрок долженобустроить на луне свою базу и защищать ее от нашествия полчищ насекомых.
И хоть оборонные сооружение имели совершенно другие модельки и концепции, можно было с легкостью сказать, что все было слизано у «Растений против зомби».
Например,горохострелпревратился вбункер с пулеметом,перчик- в электромагнитную ловушку,а подсолнух превратилсяв станцию снабжения...
Вместо зомби на базу надвигались полчища различныхинопланетян. Все они были уродливыми инсектоидами разного размера с разнымиособенностями, но большинство изтаких «уникальных»особенностейпрактически подчистую копировали способностизомби.
- Что случилось? -спросилЦзя Пэн.
Су Цзинью сказала: - Посмотри на это! Эта «Звездная оборона»полностью копирует нашу игру!
- Что? Как онимогли сделать такое!?
Остальные,кто до этого игралв магазине, включили свои телефоны и нашлиэтуигру на рынке.
Вскоре всеубедились в том, чтоэтаиграпрактически полностью копировала «Растения против зомби». Хотя они изменили текстуры, музыку и пользовательский интерфейс, стильи концепция игрыбылаполностью идентична «Растениям против зомби».
- Япоставлю ей единицу и напишу «хороший» отзыв! - Сердито сказал Цзя Пэн.
Кто-то поддержал его: -Да,давайте все оставим ей «хорошие»отзывы! Я попрошузнакомых и членов моего сообществасделать то же самое!
Чэнь Мо ничего не сказал, вместо этогоонрешилпосмотретьнастатистику игры.
Онабылавыпущенадва дня назади была полностью бесплатной.Еерейтинг был крайне низким,всего2,3балла, большинствоигроков ставили ей одну звезду, и постепенно оценок становилось все больше и больше.
Очевидно,чтоигроки «Растенийпротив зомби» почувствовали себя оскорбленными,когда увидели этотплагиат.
Ее создательрешил получать прибыль с помощью рекламы, каждый раз, когда игрокпроходил или проваливал прохождениеуровня, появлялась реклама.
Кроме того,в игресуществовалаособаявалюта, которую можно было купитьтолькоза реальные деньги. Игрокмог купитьза нееэнергию(эквивалент солнышек в «Растениях против зомби»), или тривозрождения, которые можно применить после проигрыша.
Издателемданной игры являлась компания«Небесный лимит»,она быларазработанакаким-то неизвестнымгеймдизайнеромкласса «С».
«Небесный лимит» былаедва ликомпаниейвторогосорта. Онавыпустила под своим началомнесколько довольно средних мобильных игр,ини одна изэтих игрне была хороша.
Отзывы об этойкомпании были довольно плохими, но из-за того, что онане былахотя бы немногоизвестной, мало кто знал обеезлых делах.
Чэнь Мо понял, что это за компания,кактолькопросмотрелее ранее выпущенные игры.
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      Су Цзиньюспросила: -Босс, развенамненужноподать в суд на эту компанию?
Цзя Пэн кивнули сказал: -Верно!Нужно засудить их!
Чэнь Мо покачал головой: -Вэтом нет необходимости.
Су Цзинью была потрясена: -Почему?Может лучше для начала свяжемся с адвокатом?
Чэнь Мопосмотрел на нее и равнодушно произнес: -Для того, чтобы мы смогли что-то поиметь с них, нужно иметь нечто большее — схожая механика и стиль не дадут нам победы.Для начала мы должны будем доказать, что графика и код практически идентичны, раз уж хотим засудить их.Но если мы не сможем доказать хотя бы то, что они сперли мой код, то смысла подавать на эту компанию в суд нет.
- Поэтому, даже если мывышлем им официальное письмо с претензиями, они, скорее всего, просто подотрутся им.
- Но эта игра слишком похожа на «Растения против зомби», - с несчастным видом сказала Су Цзинью, -Любой, у кого есть глаза,может подтвердить это!
-Этого недостаточно для вердикта суда, - спокойноответилЧэнь Мо.
Су Цзиньюбыла очень недовольна и зла, но ничего не моглаподелать.
По правде говоря, когда Чэнь Мо переселился вэтотмир,первым деломон провел некоторые исследования в области индустрии видеоигр, в частности плагиата в отношении видеоигр. Он даже просмотрел несколько дел по этому поводу.
В общем все былотак же, как и вего прежнеммире.Существуют всегодве основные категории,которыеохраняютсязакономоб авторскомправе.В первую категорию входилаграфика игры, музыка и текстовое содержание,во второе–код и логика мира.
По этим двум пунктамможно былолегко обвинить кого-то в плагиате. Как толькоу автора игры найдутсяконкретные доказательстватого, что его игру скопировали, вероятность успеха обвинительногоприговорастановилась равно практически ста процентам.
Но вот доказать плагиат стилистики игры...
В его предыдущем мире знаменитая настольная игра под названием «Legends of the Three Kingdoms» пыталась подать в суд на «Battle of the Three Kingdoms» на том основании, что она была практически идентичным плагиатом.
Однакосоздатели «Battle of the Three Kingdoms» утверждали, что все, чтоони сделали, включая дизайн, структуруигрыи деталиигры,не были защищены законами об авторских правахи они выдвинули обвинение, чтосоздатели «Legends of the Three Kingdoms» своровали все уитальянской карточной игрыпод названием «Bang!».
В конце концов дело было прекращено и урегулировано во внесудебном порядке.
В его предыдущем мире было еще много подобных примеров, посколькукопированиеипочти полныйплагиат были широко распространены в индустрии видеоигр. За исключением нескольких случаев с достаточными доказательствами, большинство обвинений в плагиатебыли пустым пшиком.
Конечно, дело было не в том, что закон незатрагивал те или иные места, а в том, что грань между плагиатом икопированиембыласлишком сильноразмыта.
В этом мире дела обстояли практически точно так же. Хотя большинство людейивсей душейподдерживалисоздателейоригинала, создатькопию той или иной игрыбылооченьлегко,а для уничтожения такого плагиата создателю оригинала нужно будет потратить слишком много времени и сил.Количество потраченноговремени и денег всегда были значительно выше, чемто, что создательмогполучить от выигрышногодела.
Таким образом, вэтоммире такжесуществоваломного примеров случаев плагиата, которыев итоге ни к чему не привели.
Чэнь Мо бегло просмотрел содержание «Звезднойобороны»; художественный стиль и музыка были полностью переделаны,от«Растенийпротив зомби»осталось ровным счетом ничего, за что можно было бы зацепиться.
Что касается правили механики, хотьони и были очень похожи намеханики «Растений против зомби», было ясно, чтогеймдизайнерпеределалпрактически все,причем оннамеренно изменилнекоторыемоменты,чтобы шанс получения судебного иска был минимален.
Можно было сказать толькото, чтоэта компания«Небесный лимит», вероятно,делала это уже много раз и знала, где находится линия,за которой стоит суд. Чэнь Мо знал, что если онсейчасначнет судебный процесс, хотьобщественное мнениеибыло на его стороне, он не сможет ничего из этого извлечь.
Однако это не означало, что Чэнь Мо ничего не могс этим поделать.
------
Чэнь Мо скачал «Звездную оборону» и прошел два уровня.
- Не волнуйся, эта игра не станет знаменитой, - сказал Чэнь Мо.
- А? Почему? - спросила Су Цзинью.
Чэнь Мо передалтелефонСу Цзинью и сказал: - Ты узнаешьпочему только тогда, когдасамапоиграешь.
-Ты уверен? - СпросилаВэнь Линвэй.
Чан Сюэ кивнула и сказала: -Графика довольно хороша. Более того,онабесплатна...
- Я уверен, что этоникак ей не поможет, - твердо сказал Чэнь Мо.
-Тогдадолжны лимыставить ей единицы? -спросилЦзя Пэн.
Чэнь Мо рассмеялся и сказал: - Конечно,почему бы и нет.
Сразу же после этогоон повернулся и пошел наверх.
- Босс, не уходите! Вы не сказали нам, почему эта игра не станет популярной! - сказалаСу Цзинью.
Чэнь Мо повернулся ипроизнес: -Мне нужноподумать оследующейигре.Что же касается того, почему эта игра не станет популярной, то теперьтытожегеймдизайнер!Тыдолжна сама посмотреть и сказать мне, почему.
Чэнь Мо ушел. Су Цзинью недовольно надула губы и начала играть в «Звездную оборону». Ей было очень любопытно, почему Чэнь Мобылтак уверенв том, что «Звездная оборона» не будет популярной.
Остальные тоже былизаинтересованы в причинах этого.
ЦзяПэнаэто не убедило. -Онвыглядит очень уверенно.Но как он может быть так уверенв том, чтоэтаигра не станет популярной?
- Может быть, все дело в рейтинге, - сказалаВэньЛинвэй. - Посмотрите,сейчасвсе пытаются бойкотировать игру. Даже еслиона ибесплатна, кто будет играть в игру с такими ужаснымиоценками и отзывами?
Кто-то из парнейсказал: - Я думаю, что это из-за метода получения прибыли.Управляющий, должно быть, знает о чем-то, о чем не знаем мы. Но я думаю, что показывать рекламу после каждого уровня это ужасное решение.
- Тогда ... - нерешительно произнес Цзя Пэн... -Мы напишем на нееотрицательные отзывы?
Вэнь Линвэй сказала: - Конечно!Давайте всеоставимейплохие отзывыиудалимеекак толькохорошенько опустим ее рейтинг!
Су Цзинью чувствовала, что у Чэнь Мо были другие причиныее неудачи на уме.
---
Су Цзинью решила попробоватьпоиграть в «Звездную оборона».
На первом уровне играобучалаигроковсоздаватьстанцию снабжения ито, как нужно устанавливатьбашню, чтобытаатаковалаприближающихся инопланетян.
На втором уровне появились новыевидынасекомых а так же ей открылся новый тип оборонного сооружения.
Су Цзинью хотела удалить игру еще до того, как доберется до третьего уровня.
Посколькуонабылаочень похожана «Растения против зомби», Су Цзинью чувствовала, что она играетвплохую копию«Растенийпротив зомби». Большая часть контента была ей уже знакома, так что «Звездная оборона»не могла показать ей ничего нового.
- Странно. Игра так похожа на «Растений против зомби», и качество игры кажетсявполне нормальным.Но почему я не хочу продолжать игратьв нее? - Су Цзиньюникак не могла этого понять и задумалась.

    
  





  Глава 46. ...является копией!


  

    
      Чэнь Мо просмотрел недавно опубликованные игры на рынке .
Большинство крупных компанийсейчас молчали, но Чэнь Мо знал, что они сейчас скорее всего тестируют свои новые игры. До тех пор, покаони не будут вдоль и поперек вылизаны их не выпустят на рынок, так что сейчас по сети ходили разные слухи на счет разных игр.
Чэнь Мо удалось найти тестовое видео новой игры«Императорскойдинастии» под названием «Защита святого фонтана».
«Хм? «Императорская династия» тоже решила создать свою версию «Растений против зомби»? Вероятно, мне следует обратить на эту игру внимание.»
Чэнь Мо включил видеои начал изучать игру.
---
По мере того как новая инновационная играбудетстановитьсяпопулярной,множествоподобных игр, очевидно,появится спустя некоторое время.
«Растения против зомби» была на слухув течение двух месяцев; если бы были другиегеймдизайнеры захотелисделать подделку, двух месяцев было бы более чем достаточнодля создания копии.
Чэнь Мо был готов к такому, но не думал, чтоэтопроизойдет так скоро.
Его игру можно было рассматривать как потомкаигртипа«Башенной защиты», но популярность егоигрыпревзошлапопулярностьбольшинство игртакого типа,так как его игратребовала большего стратегического планирования.
Длягеймдизайнеровэтого миране было сложно определить почему «Растения против зомби» сталатак популярна. Любойгеймдизайнердажекласса«C»смог бысказать как минимум половину причин.
«Звездная оборона» сталапервой копией. Неизвестный разработчик видеоигр смогперелопатить его игру за два месяца.
Логика создателя«Звездной обороны» былавесьма неплохой, он использовал тотфакт, чтоего игра былабесплатной,иего игра бысобралавсехтехигроков, которыевсе еще не сыгралив «Растения против зомби», ис помощью показарекламы он хотел получать прибыль.
Он был нацелен на игроков, которые не хотели тратить деньги на игру, или на тех, кто уже устал от «Растений против зомби».
Однако Чэнь Мо это не волновало, так как он знал, чтотакой план ужеобречен на провал!
Было три основные причины,почему такой план был очень плохим.
Во-первых, посколькуэтомуразработчикуне хватало мастерства, онпобоялсявносить какие-либо изменения вмеханику игры,в основном из-за того,что он побоялся, что ненароком уберет какой-нибудь важный аспект игры.В итоге это привело к тому, что его игра была практически точной копией «Растений против зомби» с точки зрения механики и геймплея.
Это означало, что большинство игроков «Растений против зомби» не будутначинатьигратьв его игру. Если эта игра была почти полной копией оригинала, почемубы тогда им просто не сыграть в оригинал?
Более того, первые несколько уровней «Звездной обороны» были обучающими уровнями. Этот факторсильно повлияетнатехигроков , которым уженадоела игра Чэнь Мо, так как убольшинства тех, кто уже перестал в нее играть, не были терпеливыми людьми.
Во-вторых,такаяигра не подходит для бесплатной категории игр!
Независимо от того,собирался ли разработчик такой игры получать деньги срекламыилиза внутриигровойдонат,оба вариантане выгляделихорошо в глазах игроков. По сравнению с «Растениями против зомби», единственное, что получила «Звездная оборона» - плохие отзывы.
В третьих, стиль, механика и дизайн уровней «Растений против зомби», все эти три фактора очень хорошо сочетались с художественным оформлениемигры. Если бы художественное оформление было изменено,то игроки бы почувствовали, что в игре что-то было не так и перестали играть в нее.
Это привело к тому , что многим игрокам непонравилась «Звездная оборона»,хотьониине могли точно определитьпричину данного недовольства. Посколькусоздатель «Звездной обороны»превратил растения в защитные системы, а зомби - внасекомых, это повлияло навосприятиеигроков,а это, в свою очередь,сильно повлияло на ихэмоции.
Поэтому Чэнь Мо и глазом не моргнул,когда увидел эту игру.Эта подделкабыла обречена с самого начала, ивскоре она простоутонет вплохихотзывах игроков.Скорее всего,онадаженеплохо ударит по бюджету компании!
После того, как «Небесный лимит»выпустил«Звезднуюоборону», несколько других небольших компаний вышли с подделками «Растений против зомби». Однако Чэнь Мо с первого взгляда мог сказать, что их качество было даже хуже, чему «Звездной обороне», иони спустя несколько минут уже стали посмешищем, что только заставило Чэнь Мо улыбнуться.
Единственное , что беспокоилона данный моментЧэнь Мо - «Защита святого фонтана»,игра, которая будет выпущенакомпанией «Императорская династия».
Ее создателембыл Цю Бинь,геймдизайнеркласса «B». До этогоот неговышлонесколько успешных игр.
Судя по видео, «Защита святого фонтана» имеламного схожих черт с «Растениямипротив зомби», ноназвать эту игруподделкойможно было с натяжкой, так как многие моментыэлементы не совпадали друг с другом.
У «Защита святого фонтана» не было пяти дорожек,по которым шли зомби,вместо разделенных полос движениятут былцельный кусок карты, по которой монстры могли идти в разнобой.
Игрок долженразмещатьразличные защитныестроенияоколо«Святогофонтана»,напримербашнимагов, гнезда драконов ибараки паладинов, чтобыдемоны не смогли дойти до фонтана.
«Защита святого фонтана» отличаласьот «Растенийпротив зомби»тем, что в этой новой игре Цю Бинь добавил такие вещи:разныенавыкиу юнитов,разные уровнисложности ипрокачка самих защитных строений. Было только несколько особенностей, которыекак-то могли указать наигру«Растения против зомби».
Если бы кто-то сказал , чтосоздатель «Защиты святого фонтана» скопировалнекоторые моменты у «Растений против зомби», то наверняка нашлось бы большое количество поклонников,которые начнут защищать Цю Биня.
Стаким большим количеством изменений можно было бы с натяжкой назвать эту игру подделкой, поскольку ядробоевой механикибылопрактически полностьюизменено.
Номожно было заметить невооруженным глазом, что игра черпала вдохновение изигры«Растения против зомби».
Чэнь Моподумал, чтоэта игра, безусловно, будет успешной. Стаким количеством рекламы,котораякомпания«Императорская династия»вскоре запустит,будетнеловко, еслиейне удастся опередитьигру«Растения против зомби».
К сожалению, в этом мире без приличного количества денег, которые можно спустить на рекламу, будет тяжко.
Однакоэтаигра все еще находилась на ранней стадии тестирования. По данным «Императорскойдинастии», до выходаигрынужно будет подождать ещеоколо трех месяцев.
Причина, по которойимпотребуетсятак много времени длядоработки, заключаетсяв том, что онидолжны будут добавитьмногодополнительного контента. Они, вероятно,думают, что игроки могутсказать, что онископировали«Растения против зомби»,из-за чегопринялипревентивныемеры предосторожности,что привело к тому, что онидобавилиразличныеуровни сложностиимного дополнительногоконтента, чтобыигроки не смогли сказать ничего подобного.
Из-за этогоЧэнь Монужно поторопиться.
Хотя этот инцидент непредставлял реальнуюугрозудля Чэнь Мо, онподтвердил догадки Чэнь Мо:игровая индустриявэтоммире была такой же, как ивего предыдущеммире -быстройи бесстыдной!
Несмотря на то, что «Растения против зомби» быланарынкевсего два месяца, многим компаниямужеудалось создатьподделки,и онисделали ихнамного быстрее, чем компанииизего предыдущегомира.
Точно так же, каксоздатели«Звезднойобороны» сумелидодуматься достратегии бесплатного распространения, причем сделав вид, что их игра является чем-то новым, «Императорская династия» смоглабыиспользовать свою огромную пользовательскую базуи просто задавить «Растения против зомби» своими рекламными компаниями.
Было очевидно, что компании,которыесоздавали и выпускаливидеоигры,небылисидячими утками, а голодными волками,которые ни за что не упустят свой шанс.
Как только ониувидят этот шанс,как например, это было «Растениями против зомби»,все преимущества, которыми обладал Чэнь Мо, исчезнут!
Чэнь Мо понял, что ему пора сделать свою следующую игру!

    
  





  Где аргументы?


  

    
      Генератор ярости:применяется на любое живое существо. После активации цель войдет в состояние гнева и точно сделает одну ошибку. Эффект длится пятнадцать минут.
Суперускоритель: действует только на Чэнь Мо. После активации эффективность работы повышается до трехкратной нормы, эффект длится восемь часов. После использования пользователю нужно будет спать в течение десяти часов. Суперускоритель не стоит использовать чаще, чем раз в три дня!
- Суперускоритель? Неплохо. Я, наверное, мог бы использовать его,когда у меня не останется сил больше работать. Но что толку отэтогогенератора ярости?Я что, должен кого-то разозлить, после чего использовать его, чтобы он начал бить меня, чтобы потом я смог выиграть иск?
- Как бы то ни было, я приберегуего...
Чэнь Мосейчас не нужны были эти вещи, но вот зелье просмотра воспоминаний было оченьполезной для неговещью. В будущем ему не придется напрягаться, как в прошлый раз.
После этого он начал поглощать книги навыков одну за другой.
Послеиспользованиямножества книгЧэнь Мо подсчитал, что егокодидизайн уровней, которые были довольно слабыми раньше, теперьбыли равны примерносемидесятиединицам, а егонавыкисистемы, вероятно,будут в районедевяностапунктов.
Его навык написания сюжета,скорее всего, сейчас уже достиг пика!
Но Чэнь Мо не мог сказать наверняка, так как у него не было никакой системы, которая могла бы сказать это ему.
------
Когда ониспользовалпоследнюю книгудля улучшениясюжета,перед ним появилосьполупрозрачноеокно!
[Системаобнаружила, что ваш навык написания сюжетадостиг необходимой величины.Желаетеперейти на следующий уровень?]
Чэнь Мо был потрясен.
Он нажал на кнопку[Да],после чего перед ним появилось еще одно всплывающее окно:[Переход на второй уровень успешно выполнен.]
После чего он увидел то, что было написано под информацией о успешном переходе.
[Переход на второйуровень написания сюжета означает, что вам все еще предстоит многому научиться. Пожалуйста, продолжайте усердно работать!]
Чэнь Мо перечитал это предложение три раза и наконец получил смутное представление о том, что оно означает.
- Я думаю, что тот, кто отвечал за запись в системе, должно быть, был пьян...- пробормотал он.
Это предложение фактически означало, что навык написаниясюжетаЧэнь Мо былтолькопервого уровня, которого было достаточно только для сюжетамаленьких инди-игр.
Например,еслиЧэнь Мо захочетсделатьмаленькийвизуальный роман,он смог бы сделать вполне сносную игру. Однакоесли бы он захотел написать историю для классической игры,вышла бы полная околесица!
Второй уровень написания сюжетовясно намекнул ему об этом.
Чэнь Мо приложил руку ко лбу. - Похоже, я был довольно наивен. Дорога оказалась гораздо длиннее, чем я думал. Подумать только, я верилв то, что смогувсего с помощью десяти миллионов юаней стать богоподобным разработчиком…
---
Восстановив самообладание, Чэнь Мо проглотил оставшиеся книги.
Как только онпоглотил последнюю книгу,перед ним появилось ещеодно всплывающее окно.
[Система определила, что вы вошли на второй уровень в одной или нескольких характеристиках. Теперь вы можете увидетьсвою реальную статистику.]
Чэнь Мо был потрясен.
Теперь на виртуальном экранетак жепоявилась статистика Чэнь Мо. Раньше этойстатистике тут не было, поэтому Чэнь Мо должен былтолькодогадываться о своей реальной статистике.Но теперь он наконец-то получил доступ к реальным цифрам!
Система: 93
Код: 72
Дизайн уровней: 71
Написание сюжета: 100 (Успешно перешел на второй уровень)
Искусство: 53
3D-арт: 35
Анимация: 10
Музыка и звуковые эффекты: 20
Раскадровка: 13
Эти числаотражалиистинныеспособностиЧэнь Мо,они дажеучитывали то, что Чэнь Мо узнал в своей предыдущей жизни.
Статистика игрового движка Чэнь Мо была такой:
[Чэнь Мо: геймдизайнер («C»-класс)
Креативность: 49
Система: 30
Код: 48
Дизайн уровней: 53
Сюжет: 15
Искусство: 36
3D-арт: 1
Ежемесячная квота ресурсов: 0/1,6 ГБ]
Эта статистика быласобранапослеанализадвижка,и такая статистика основывалась на тех играх, которые он выпустил до сих пор.
После выпуска «Растений против зомби» практически все его навыки были значительно повышены. Егокреативность,коди дизайн уровней были значительно увеличены!
Более того , после взрывного роста «Растений против зомби» Чэнь Мо был повышен до уровнягеймдизайнеракласса «C».
Чтоже касается месячной квоты, то это уже не имело для него никакого значения, посколькутеперь ему не придется использовать бесплатные ассеты. Тем не менее,они все таки могут ему пригодиться, если ему срочно нужно будет протестировать что-нибудь.
Чэнь Мо чувствовал себявполнеудовлетвореннопосле того, как потратил так много денег наколесо фортуны.
Теперь у Чэнь Мобыл больший выбор, и теперь он мог начать посматривать в сторону некоторых успешных платных игр...
Однакоиз-за того, что теперьу него появилосьтак много вариантов, этотак жестало бременем. Чэнь Мотак и не смог выбрать то, что будет создавать, так что он пошел спать.
---
Наутроследующего дняЧэнь Мо проснулся в 8.30из-зателефонногозвонка.
Когда Чэнь Мо открыл свои тяжелые веки, он увидел, чтоему звонилаСу Цзинью.
- Алло? В чем дело? Ты собираешься взять выходной? - спросил Чэнь Мо.
Су Цзиньюпроизнеславзволнованным голосом: - Нет, вовсе нет.Тыдолженпроверитьпоследние новости. «Императорская династия» делает игру под названием «Защита святого фонтана», ия уверена, что онислизали все у«Растенийпротив зомби»!
Чэнь Мо поерзал в постели, принимая более удобную позу: -Да, яуже видел ее. Развеони не выпустили альфа геймплей около двух дней назад? Япросмотрел это видеовчера.
Су Цзинью сказала: -Это не главное, «Вейбо» дизайнера «Защита святого фонтана» подвергается нападению со стороны наших игроков. Многие поклонники «Императорскойдинастии»начали мстить!Тебе, наверное, стоит проверить свой «Вейбо» прямо сейчас.
- А? - Чэнь Мо наконецприподнялся с кровати. - Хорошо.
Чэнь Мо умылся и включил компьютер.
Действительно, его «Вейбо» был атакован поклонниками «Императорскойдинастии».
Чэнь Мо потратил двадцать минут, пытаясь понять суть ситуации.
Все началось с видео, которое Чэнь Мопросмотрелвчера.
Игрок тайно записал это видео, когда он играл в магазиневидеоигр«Императорскойдинастии», и загрузил его в интернет.
В итоге видео было обнаружено несколькимиярымипоклонниками «Растенийпротив зомби».После просмотра этого видеоони пошли прямо к Цю Бину,создателю«Защитысвятого фонтана», и началиатаковать его «Вейбо».
======
«Хе-хе, как же могла всемогущая «Императорская династия» упустить такую возможность? Собака всегда нюхает чью-то задницу при встрече.»
«Копия «Растений против зомби» была выпущена в кратчайшие сроки. Я впечатлен эффективностью работы Вашего Высочества.»
«Какой тупой плагиатор, даже собака умнее его. И он еще является геймдизайнером класса «B». Что за шутка!»
======
Эти комментариисобралимноголайкови вскоревыбились в топ.
Цю Бинь ничего не ответил на эти комментарии, нотак как он был геймдизайнеромкласса «B» и однимиз тех, кто работал в компании «Императорская династия»,у него так же было большое количество поклонников...
Увидев, что наЦю Биня напали, они без колебаний нанесли ответный удар!

    
  





  Ты из «Императорской династии»? Ну и что?!


  

    
      ==============
«Откуда вылезли эти клоуны? Совершенно очевидно, что это две разные игры. Кто вообще будет копировать «Растения против зомби»?»
«Тебе надо сходить к окулисту, может он покажет тебе, что это не плагиат.»
«Ха, теперь плагиатом считается то, что игра имеет что-нибудь схожее с другой игрой? Тогда разве «Растения против зомби» не плагиат «Белой башни»? В конце концов, они имеют схожий концепт.»
«Бешеные собаки кусают нормальных людей? Ваш хозяин дал вам команду?»
«На каком уровне находится «Императорская династия»? На каком уровне находятся разработчик вашей игры? «Императорская династия» скопировала вашу игру? Вы просто пытаетесь получить каплю популярности «Императорской династии»!»
«Хе-хе, конечно, «Растения против зомби» - хорошая игра, но вы не можете быть настолько слепыми. Теперь что, никто другой не может делать игры подобного жанра?»
==============
Споры междуфанатамистановились все более и более ожесточенными.В итоге перепалка переросла в настоящую войну.
Споры становились все более и более ожесточенными. Когда наступил рассвет,теперь иЧэнь Мо был втянут в это дело.
Обе стороны были действительносильно вовлечены вэту войну. Многие поклонники «Императорскойдинастии»,которые явногде-то посеяли свои мозги,началиоскорблятьЧэнь Мо.Теперь наего «Вейбо» было много комментариев!
========
«Несколько сотен человек ищут неприятностей в течение нескольких часов. Я отказываюсь верить в то, что за ними никто не стоит. Интересно, кто же этот коварный пес?»
«Тебе стоит сосредоточиться на разработке игр, перестань пытаться притянуть к себе внимание.»
«Прекрати создавать драму. Ты сделал всего лишь одну игру, так что тебе лучше отдать дань уважения своим старшим коллегам, ясно?»
======
Чэнь Мо нахмурился. - Что это значит? И почему обычная перепалка переросла в это?
До этого Чэнь Мо был вполнене противдля такого родаплагиата, поскольку он виделмного подобных копированиймного раз в своей предыдущей жизни. Кроме того, Чэнь Мо не былнеженкойи был моральноготов к этому.
- Хоть я и не против плагиата, но есть умалишенные игроки, которые пользуются этой ситуацией и оскорбляют моих игроков! Как я могу продолжать молчать?
- Только из-за того, что я молчал, это не значит, что я буду стоять в стороне прямо сейчас! - пробормотал Чэнь Мо.
Чэнь Мозапостил сообщениена своем «Вейбо»:«Яне хотел обращать на это внимания, но вы, ребята, думаете, что можете просто так оскорблять моих игроков направо и налево? Мы даже еще ничего не сказали, а вы уже начали писать всякую чушь? @Цю Бинь, скажи что-нибудь!»
Дискуссия под постом взорвалась, как толькоегоувидели все желающие.
Игроки «Растений против зомби» очень усталипосле ночных боев. Этотпост, несомненно, былнаправлен на поддержкуего поклонников.
Если быигроки упорно сражались заего игру,аон в итогепростозахотелрешить все мирным путем, насколькосильноэторазочаровало бы его преданных фанатов? К счастью, Чэнь Мо не был неженкой. Ну и что с того, чтоон работал в «Императорской династии»?
Поклонники «Императорскойдинастии» тоже были шокированы: такие горячие головы, как он, все еще существуют?
Из-за этого поста они не решились и дальше продолжать свою атаку!
------
Егопост увидели многие люди. Многие профессионалы индустрии видеоигрдовольно быстро прочитали его и прокомментировали, либо просто поддержали лайком.
В течение часа Чэнь Мо получилответыот других разработчиков видеоигр, один из которых был от Цю Хэнъяна: «У «Императорскойдинастии» самое большое количество разработчиков и у них огромная база поклонников, а так же у нее есть много денег. Нет смысла сталкиваться с этой компанией лбом. Удалите этот пост и отдохните, не нужно быть слишком упрямым.»
Ему было совершенно ясно, что имел в виду Цю Хэнъян.
Почему он упомянулто, что «Императорская династия»была большой и богатой компанией? В индустрии видеоигр такиекомпанииобладали наибольшей властью!Вся суть в том, что даже еслиихиграбудетужасной, до тех пор, покаэта компания будетпродвигатьсвоюигру,она, вероятно, все равно будет зарабатывать деньги.Однако, еслиигра Чэнь Мобудетхорошей, но«Императорская династия»решит бойкотировать его игру и заблокирует ему доступ к покупке рекламы,онв итогесможетполагаться только наофициальныймагазин приложенийс его рекламой,из-за чегополучилбы только десятую часть возможных продаж.
«Императорская династия»держаласамуюбольшуюигровуюплатформув Китае; какойгеймдизайнерхотел бы оскорбитьэту компанию?
Так что ответЦю Хэнъянасодержал в себе только положительные намерения.
Чэнь Монаписалему: «Могу я спросить вас кое о чем? Вы ведь не братья с этим парнем Цю Бинем, верно?»
Цю Хэнъян ответил: «Чепуха! Просто у нас одна и та же фамилия!» (От переводчика: у китайцев сначала идет фамилия, а потом уже имя.)
Чэнь Мо ответил: «Это здорово, теперь просто наблюдай за тем, как я доберусь до него.»
Цю Хэнъян ответил: «Даже если у тебя есть особый план, но тебе все равно стоит успокоиться!»
Другиесообщениябыли схожис сообщением Цю Хэнъян,все онисоветовалиЧэнь Мо не быть таким упрямым исклонить голову перед «Императорской династией».
Конечно, было много другихсообщений,которыепытались задетьего, но Чэнь Мопросто удалил их.
------
Прошло еще полчаса, но «Вейбо» Цю Бинябыл таким же пустым.
Можетон все еще спит?Нотакой вариант можно было сразу отмести.Даже если онвсе еще самне проснулся, кто-тоскорее всего уже давно бы разбудил его.
Было ясно, чтоЦю Биньпростоне хотел отвечать.
На самом деле, каждыйиз игровойотрасли мог сказать, что «Защита святого фонтана»была копией «Растений против зомби». Ноиз-за того, что в этой новой игре было изменено практически все, ее трудно было назвать плагиатом.
Ноесли бы Цю Биньнаписал, что онсделал свою игру сам с нуля,тоон просто стал бы посмешищем.
Поэтомусейчас для неголучше всего было ничего не говорить и молчать, пока все это не закончится, чтобы онсмогспокойнопродать свою игру и заработать денег.
И это было отличным выбором, ибо это никак не повлияет на продажи. Ну и что, чтонекоторыеигрокинападают на него? Цю Бинь и «Императорская династия» ничего нетеряют из-за этих комментариев!
-~Тск~, ты очень хорошо притворяешься мертвым...
Если быпротив Чэнь Мо выступалкакой-то новичок, он, вероятно,уже ответил бы. Но уЦю Биня был опыт за плечами, исейчас он был спокоен как удав.
-Ты что,думаешь,чтояне смогу заманить тебя в свою ловушку?
Чэнь Мо собирался воспользоваться этой возможностью.Он хотелзаманить Цю Биня в спор,из-за чего«Императорскаядинастия»попадет в еголовушку. Однако Цю Бинь не проглотил наживку ипритворился мертвым.
Было проще иметь дело с кем-товродеШи Хуачжэ, ноЧэнь Мо знал, чтоЦю Бин и «Императорская династия» не будетподдаваться манипуляциям так легко. Более того,сейчас эти двоенаходились на совершенноиномуровне,нежелиЧэнь Мо.
- Я должензаставить его что-нибудь сказать.
Чэнь Монаписалэтот постне потому, что моги должен был; онпросто хотелвоспользоватьсявозможностью получить то, что хотел.
ЕслидажеЦю Бинь не хотел ничего говорить,уЧэнь Мобыл туз в рукаве.
Чэнь Мо достал из браслетагенераторяростииприменил егонаЦю Биня.
- Давай, подыграй мне и скажи что-нибудь. -пробормотал Чэнь Мо.
Через минуту Чэнь Мотакине получил ответа от Цю Биня.
- Онне сработал?Но это же невозможно... Может быть, мненужно поддать немного дровишек...
Чэнь Монаписалеще один пост на «Вейбо»: «@Цю Бинь. Брат, ты же из «Императорской династии», ты же не можешь просто притвориться слабой обиженной девочкой, верно?»

    
  





  Высокие ставки


  

    
      Все были шокированы, когда прочитали постЧэнь Мо.
Что он пытается сделать? Неужели он всерьезрешил драться с этим парнем?Чэнь Мо неоставилсебепутидля отступления!
Редко можнобыловстретить кого-то вроде него, кто всегда искал драки. Более того, его противником была «Императорская династия»!
Сторонники Цю Биня начали выходить из боя.
«Мы тут спорим с игроками «Растений против зомби», а Цю Бинь ничего так и не сказал?»
«Посмотрите на Чэнь Мо, он уже дважды пустил кровь!»
Это было похоже на войнустарых времен. С одной стороны генерал говорилвсе, что хотел, в то время какгенерал другой стороны даже не осмелился ответить!
Этоочень сильноснизилобоевой духфанатов Цю Биня!
Разочарованные фанаты перестали спорить и отправилисьписать ему сообщения.
«Не могли бы вы что-нибудь сказать, господин Цю Бинь?»
«Господин Цю Бинь, он сказал, что ваша игра является копией его игры. Ответьте ему!»
«Господин Цю Бинь, вы не можете просто промолчать в такой момент. Это действительно ранит нас, ваших давних сторонников.»
«Правда ли то, что «Защита святого фонтана» является копией «Растений против зомби»?»
------
Цю Биньтолькособиралсявыйти с«Вейбо»,нов этот же моментнеобъяснимый гнев зародился в нем, и он несмог устоять перед желанием вернуться на «Вейбо».
Как только он включил его, все сообщения, которые онеще не просмотрел,сразу же показались перед ним. В частностипоследний постЧэнь Мо чрезвычайно разозлил его.
«Что ты хочешь этим сказать? Ты думаешь, что ты теперь большая шишка? Может ты и прав, но ты должен знать свое место! Ты довольно храбр, раз осмелился бросить вызов кому-то из «Императорской династии»!»
Руки Цю Биня дрожали от гнева, ивскореонответил на пост Чэнь Мо: «У меня нет времени на такого никчемного геймдизайнера, сейчас я очень занят. Твои усилия по поиску неприятностей достойны восхищения. Я слышал, что твоя игра собрала около пятисот тысяч продаж за первый месяц, верно? И из-за этого ты сейчас так самоуверен? Если бы я собрал пятьсот тысяч продаж в первый месяц, мне было бы слишком стыдно говорить с другими разработчиками из «Императорской династии».»
Его поклонники были счастливы, когдаониувидели его ответ.
Он был прав! «Императорская династия»имела под своим крыломсамуюпродвинутую платфомус большим количеством пользователей. Пятьсот тысяч продаж в первый месяц - не так уж много для «Императорскойдинастии».
«Отличный ответ, господин Цю Бинь!»
«Продолжайте атаковать его!»
Его сторонникиначалиоставлятькомментарии под егопостомс словами поддержки.
Чэнь Мо рассмеялся.
Цю Бинь уклонился от темы копирования исразу перешел насвоюличность и компанию, в которой он работает,и началугрожатьэтими фактамиЧэнь Мо. Хотя то, что он сказал о продажах, было немного натянутым, Чэнь Мо ничего не мог сказать в отместку.
Однако Чэнь Мо не возражал, поскольку не собирался с ним спорить. Он просто хотел, чтобыоннаконецответил!
С точки зрения Чэнь Мо, Цю Бинь не был его соперником,он былступенькой,не более!
Однако ему всежепредстоитсыгратьсвоюроль,ему нужно, чтобыЦю Бинь заглотилнаживку.
Чэнь Мо ответил: «Раз ты так уверен в себе, давай заключим пари!»
Зрители были потрясены. Он вообще угомонится?
Многие изчитающих все еще помнилипари между Чэнь Мо и Ши Хуачжэ. Он уверенно заявил, что перваяиграЧэнь Мо никогда не достигнет ста тысячпродаж. В результате он неподавал признаки жизнина «Вейбо»ужебольшедвухмесяцев.
Цю Бинь тоже был потрясёнего ответом, ноон уже не мог отступить и ответил:«Что стоит на кону?»
Чэнь Мо ответил: «Ты же уверен в успехе своей игры? Как насчет того, что я тоже создам игру, и мы выпустим их одновременно. Ты в деле?»
Цю Бинь был сбит с толку.
«Выиграет тот, у кого будет больше продаж спустя месяц?» - СпросилЦю Бинь.
Чэнь Мо ответил: «Нет, у кого будет большая прибыль спустя месяц.»
Цю Бинь был удивлен ответом Чэнь Мо и подумал, что тот неправильно его понял.
Прибыль за первый месяц? Разве он только что не вырыл себе могилу? На самом деле, не имело значения,продажи или прибыльопределит победителя, Цю Биньвообщене боялся. Все из-за того, что у него за спинойстояла«Императорская династия»!
До тех пор, пока «Императорская династия»будетпродвигать «Защитусвятого фонтана», продажи и прибыльбудет находится в зеленом секторе.
А что касается Чэнь Мо?Былобы логично, если бы онвыдвинулв качестве своей игры«Растения против зомби», ноон тоже решил выпустить новую игру?
Неужели он действительно считал себя гением видеоигр,он что, действительно думал, что все, что он создаст, станет вирусным?
Цю Бинь хихикнул. Похоже, что успех «Растений против зомби» немного ударил по мозгам Чэнь Мо.
В этой отрасли было очень легко потерпеть неудачу. Однако,так как ончерпнулвдохновенияиз «Растений против зомби» и добавилк нему своисобственныемеханикиплюсдобавилбольшое количество рекламы... даже еслиего игра не станет вирусной, его прибыль все равно будет выше, чем у «Растений против зомби»!
«Что может противопоставить мне новая игра Чэнь Мо? Он что, действительно думает, что это сработает дважды?»
Цю Бинь чувствовал, чтоон вообще никак не сможет проиграть это пари.
Цю Бинь ответил: «Прибыль за первый месяц, да? Если ты готов проиграть, я в деле. Каковы ставки?»
Чэнь Моответил ему: «Если ты проиграешь, то твоя компания будет продвигать мою игру на главной странице в разделе «Лучшие игры этого месяца» в течение месяца бесплатно.»
Цю Бинь нахмурился.
Раздел «Лучшие игры этого месяца» было лучшим местом для продвижения «Императорскойдинастии»,ионаникогда не давалиэтоместоиграм другим компаний. Это местовсегда былазарезервировано для несколькихгеймдизайнеровкласса «A»и «C»,которые работали вкомпании «Императорская династия».
Более того, целый месяц?
Цю Бинь ответил: «К сожалению я не могу как-нибудь влиять на этот список.»
Чэнь Мо ответил: «Я знаю, что ты не можешь влиять на этот список, но все же ты геймдизайнер класса «B». Ты должен знать кого-то, кто занимается формированием этого раздела, верно? Я верю в тебя.»
Если бы Цю Бинь попросил Линь Чаосю, председателя «Императорскойдинастии»,ему бы предоставилиместов этом разделе.Но еслион проиграет спор, когда в роли его противника выступаетгеймдизайнеркласса «C»,он будет вынужден отдать эторекламноепространство,котороепринадлежиткомпании «Императорскаядинастия»? Как онсмог бы договориться о предоставлении этого места своему противнику?
Цю Бинь был готов взорватьсяиз-загнева. Чэнь Мо был слишком самоуверен,он что,вообще не воспринималегокак угрозу?
Цю Бинь не верил, что может проиграть!
Цю Бинь ответил: «Хорошо, если я проиграю, я договорюсь об месте в этом разделе! А что я получу, если ты проиграешь? Сможешь ли ты дать мне подобное место?»
Чэнь Мозадумался. Если бы ставка была недостаточно велика, Цю Бинь не принял бы ее, нона данный моменту него не было ничего, что могло бы сравниться сразделом «Императорской династии».
Чэнь Мо быстро ответил: «Если я проиграю, то пробегу круг вокруг здания твоей компании голышом!»
Это потрясло всех зрителей.
Этот парень знает, как привлечь к себе внимание!
В конце концов, ты же геймдизайнер, разве ты не должен иметь некоторую гордость?
Цю Бинькивнул и написал: «Хорошо! Надеюсь что в тот день будет хорошая погода!»
Чэнь Мо быстро ответил: «Тебе лучше начать заранее договариваться об месте в этом разделе!»
---
После того, как Чэнь Мо отправил сообщение, он посмотрел на часы:пятнадцать минут действия генератора ярости только что истекли.
Почему Чэнь Мо хотел разозлить его? Чтобыпоказатьсебя? Нет!
Чэнь Мо не возражал противкопирования. Он не видел в этом ничегоплохого.
То, что он действительнохотел получить от него, былоотличным местом в рекламном разделе.

    
  





  Новая игра


  

    
      Цю Биньвскоре успокоился ибыл удивлен тем,что вообще ответил емуна«Вейбо».
- Я был слишком импульсивен. Что со мной сегодня не так? Почему япросто не промолчал?
Сожаление постепенно начало накатывать на него волнами, нодумать об этом уже было поздно.Он уже ответил ему и даже заключил с ним пари. В качестве свидетелейвыступалидесятки тысячпоклонников, так что было уже слишком поздно брать свои слова обратно.
Эта перепалка, вероятно, будетосвещена множеством игровых СМИ. Когда придет времявыпуска их игр, вся индустрия видеоигр, возможно,опятьобратит внимание наихспор...
- Боже, это было не очень умно! - Цю Биньвсегда спокойно реагировал на подобные перепалки. Еслибыон все ещебылполон рвения в свои тридцать с чем-то лет, зачем емусоздаватьтакую игру, как «Защита святого фонтана»?
Он знал лучше, чем кто-либо другой, чтоон своровал практически все у «Растений против зомби». Если бы онне вспылил, он бы никогда в жизни не ответил ему.
Главная проблема заключалась в том, что если этот инцидент наберет обороты,даже если эта ситуация будет освещена не в очень хорошем свете, в конечно итоге больше всего выгоды получит Чэнь Мо!
Похожая ситуацияпроизошламежду Чэнь Мо и Ши Хуачжэчуть ранее,из-за чегоон привлек к своей игре много внимания.Но на этот раз спори ставки были слишком высоки, и фактически, все так или иначе взглянут на новую игру Чэнь Мо!
Цю Бинь всегда былосторожен, поэтомуодин вопрос никак не хотел уходить из его головы.
- Почему Чэнь Мо так уверен в себе? Неужелиу него и на этот раз есть туз в рукаве? -пробормотал он себе под нос.
Ни с того ни с сего зазвонил мобильный телефон Цю Биня.Он увидел, что ему звонилЛинь Чаосю, председатель«Императорской династии»!
Цю Бинь был потрясен: как это деломоглотак быстродойтидо его босса?!
Цю Бинь осторожно поднял трубку телефона. -Здравствуйте,мистер Линь. О пари между мной и Чэнь Мо,я...
Цю Бинь хотел было объясниться, но Линь Чаосю прервал его на полуслове. -Ты хорошо справился, - сказал Линь Чаосю.
Цю Бинь был потрясен: -Простите?
Линь Чаосю засмеялся: -Этот парень Чэнь Мо спланировал все очень тщательно. Я не думаю, чтоон затеял это все только из-за того, что он пытался что-то доказатьпублике,онпросто хотелпозаимствовать частьнашей популярностидляпродвижениясвоейсобственнойигры.Мы сможем использоватьэтодлязащиты«Защитысвятого фонтана»!
- Сделай свою игру как можно лучше до апреля, добавь еще несколько функций, если сможешь!Мыбудемпродвигатьтвоюигру когда придет время!
-Твойответ Чэнь Мо был очень твердым,и ты сумел отстоять лицо нашей компании. На самом деле я беспокоилсяо том, что тыне ответишь, потому что обычно ты довольно кроток. Помни, только мы, «Императорская династия»,можемзадиратьдругих. Нас никто никогда небудет запугивать! Если кто-то недоволен нами, мы уничтожим его!
Его речь заставила сердце Цю Биня учащенно забиться, и он ответил: -Понял, господин Линь!
Линь Чаосю ответил: -Мм,выложисьнаполную. Не беспокойсяо последствиях. Ты - частьнашей компании, и мыещеникогда не проигрывали.Ты все понял?
Цю Бинь, переполненный эмоциями до краев, ответил: - Да, господин Линь!
Повесив трубку, беспокойство Цю Бинясменилосьсчастьем. Линь Чаосю не только неотругалего за то, что онзаключил парибез разрешения, но дажепохвалил его. Что это говорит о сложившейся ситуации?
ПозицияЛинь Чаосю была ясна. Во-первых,дажеесли играявлялась плагиатом, это не имело значения!Из-заабсолютнойвласти, которой обладала «Императорская династия»,ее геймдизайнерымогутделать все, чтоимзаблагорассудится. Все остальныежедолжныпреклониться!Какодин из множествагеймдизайнеровкомпании «Императорскойдинастии»,тыникогда недолжен избегать подобных ситуаций!
Во-вторых, Чэнь Мо хотел использовать эту возможность для рекламысвоей игры, ноонтакже мог воспользоваться этой возможностью!Плюс его компания поддержит его, что поднимет известность его игрыдо небес!
Что касаетсяпари, то можно только сказать, что Чэнь Мотолько что сел на поезд в один конец. «Императорская династия»держалакрупнейшуюплатформу и имела наибольшее количество игроков под своим началомв Китае. Если быего компаниязахотелавозвысить«Защиту святого фонтана», чтосмог бы сделать Чэнь Мо?
У Чэнь Мо не было никаких шансовна победу!
Немного подумав, Цю Биньпонял, что наконец-то и на его улице настал праздник. Он был счастливиз-за того, что на него что-то нашло и заставило принятьэтопари.
Цю Бинь принял решение: -Хорошо, яникуда не выйдув течение следующих четырех месяцев, и все это время ябуду работать над«Защитойсвятого фонтана».Чэнь Моне сможетпобедить меня со всей этой поддержкой от «Императорскойдинастии»!
------
С другой стороны, Чэнь Мо получил несколько телефонных звонков.
Линь Мао, ЧжаоЦзыхао, Су Цзинью - всеначализвонить емуи спрашивать, почему Чэнь Морешил идти до конца!Пари было настолько односторонним, что он фактическиподписал себе смертный приговор!
Однако Чэнь Мо был очень спокоен.
Его магазин видеоигроткрылся, как обычно, и Су Цзинью уже ждала уегодверей.
- Босс,тыбыл слишком опрометчив! Я и не знала, чтоу тебятакая горячаяголова! -Воскликнула Су Цзинью.
Чэнь Мопожал плечами. - Господи, разве мы необсудилиэто по телефону? Я не был опрометчив, я был готов к этому!
Су Цзинью сказал: -Ты уже что-нибудь приготовил против «Императорской династии»?
Чэнь Мо ответил без всякого беспокойства: -Нет.
Су Цзиньюбыла ошеломлена его ответом.
-В этом нет ничего страшного. Мыначнемразрабатывать игру сегодня. Еслиу тебя не случится чего-товажного, не бери отпуск в течение следующих четырех месяцев. -сказал Чэнь Мо.
Су Цзинью была удивлена: -Утебя ужеестьальфа билдтвоейследующей игры?
Чэнь Мо покачал головой: - Нет, яеще дажене записал ни единого слова.
Лицо Су Цзинью омрачилось. - Босс,тывообще думал о чем-нибудь когда заключал это пари?
Чэнь Мо ответил: -Не паникуй. Завтра я дам тебе задание.
- Хорошо, - Су Цзинью неохотно села за барныйстолик, -Давай быстрее, босс! У насестьвсего четыре месяца!
- Знаю, знаю. - Сказал Чэнь Мо, махнув рукой ипошелна второй этаж.
- Кто знает, сможет ли он на самом деле справиться, - пробормотала Су Цзинью себе под нос, -Это безумие, что кто-то настолько ненадежный, как он,создал«Растения против зомби»...
------
Вернувшись в свой кабинет, Чэнь Мо не торопилсяначать писать проектную документацию, а вместо этого решилнемного порисовать.
Поскольку художественные навыки Чэнь Мо теперь быливполнеприличными, после получаса рисования на экране его компьютера появился классический персонаж из его предыдущей жизни.
Он только что нарисовал глуповатогоминотавра.
Он выглядел довольно милоиз-за своеймассивной головыи крошечныхконечностей. У него былодва огромных глаза и густые брови. Выражение его лица было вполне серьезным, но в то же времяон выгляделглупым и милым. У него были крошечные уши и рога, а также массивное кольцо в носу на трапециевидной морде.
Это было довольно милыйминотавр, но он невыглядел мультяшным.
Чэнь Мо посмотрел на рисуноки подумал, чтоемучего-то не хватает. Немного подумав, он добавил три точки под его глазами.
- Да, вот так, - Чэнь Мо кивнул .
Такой минотаврбыл классическим персонажем из его предыдущей жизнииз игрыпод названием MT!
Да, следующей игрой Чэнь Мо была карточная игра, которая была популярна по всей стране и называлась «I am MT».(От переводчика: данная игра и по сей день находится вappstoreКитая, к сожалению она не была официальна русифицирована)
В его предыдущем миреесли бы он выпустил копию «I am MT» , игроки послали бы его на три буквы. Однако вэтоммире геймеры еще не зналио таком типе игр, как «китайские карточные игры».
Чэнь Мо был уверенв том, что выиграет это пари.
Смысл игры «Защита святого фонтана» былпрактическиидентичен «Растениям против зомби», поэтому Чэнь Мо имел определенноепредставление о том, сколько его игра принесет денег.
Даже еслибы «Защита святого фонтана» былаболее богатаконтентом, чем «Растения против зомби», иполучила самую лучшую рекламу, какая только может быть предоставлена «Императорской династией», победителя все равно определит то, кто больше всего получит денег, итакой тип игр, как «Растения против зомби» не подходил для получения большого количества денег.
Если быЦю Биньрешил изменить метод получения прибыли, Чэнь Мовсе равно выиграл бы.
Что касается получения прибыли,одиночныеигрынаходились где-то на дне моря по сравнению с китайскими карточными играми.Конечно же такие игры получали много денег не из-за того, что они были более качественными, просто их модель получения прибыли была более совершенна.
Даже еслибы его «Растения против зомби» быланамного лучше «I am MT»,она все равно не смогла бы превзойти ее сточки зрения получения прибыли!

    
  





  Ядро новой игры. (С наступающим!)


  

    
      В прошлой жизни «Растения против зомби» покорилавесь мир,заработаламиллионы долларовза месяц и побила множество рекордов.
Если быеепродавалипо три доллара за экземпляр иза месяц ее купили быпримерно1,5 миллионараз, то выручка составила бы 4,5 миллиона долларов, или около 27 миллионов юаней(309 млн. рублей),конечно же эта сумма была не совсем верной, ибо с этой суммы еще нужно было уплатить налоги...
С другой стороны, какова была ежемесячная прибыль «I am MT»?
В 2013 году, когда китайский рынок мобильных игр только начинал развиваться, «I am MT» заработалапятьдесят пять миллионов юаней!
«Растения против зомби» былаодиночнойигрой,иколичество продаж неизбежноначалоуменьшатьсяс течением времени. С другой стороны, «I am MT» была бесплатной игрой. Даже после трех-четырех летееприбыльностьособоне снижалась.
Успех «Растений против зомби» не мог бытьвоссозданраз за разом, но модель прибыли «I am MT» можно быловпихивать куда угодноснова и снова!.
«I am MT» показалавсему миру, что такоекитайские игры, ипроложилапутьна всемирный рынокдля китайских разработчиков. Будучи эталоном для карточных игр, «I am MT» быласкопированамного раз, и подобные игрыиногда появлялись на рынке даже сейчас.
«I am MT» вполне заслужила титул«Лучшейоригинальнойнародной карточной игры» и долгое время занимала первое место вмагазине приложений в его прошлом мире, прежде чемв игровую индустрию пришли более смелые игроки и сделали игру, которая превзошла «I am MT».
Чэнь Мо хотел использовать ту же модель прибыли,так что создание «I am MT» будет егопервым шагом.Особенностиэтой игрыоченьподходилидля Чэнь Мо.
Первая особенность заключалась в том, чтоеебылодовольнолегко сделать!Плюс «I am MT» с точки зрения графики была довольно приятной,но не была сложной, так что сейчас для Чэнь Мо ее будет нетрудно воссоздать. Кодирование, дизайн уровней, игровой стиль играфикапосле употребления стольких книгничего не значили для Чэнь Мо..
Стилистикаэтойигры быладовольно проста, впрочем какимеханика. До тех пор, покаартыбудутприемлемого качества,он сможет сделать эту игру за месяца два или три, не больше.
Вторая особенность заключалась в том, чтоонабыла оченьлегкой. «I am MT» не делала ошибки других китайских игр — она не вынуждала игроков донатить в игру заоблочные суммы. На самом деле все было с точностью до наоборот.Ее создатели сделали так, чтобыкаждый игрок мог получать гору и маленькую тележку разных бонусов совершенно бесплатно, а во время разных праздников эти бонусы умножались во множество раз...
Кроме того, в игре ненужно было следить за процессом боя или вовремя нажимать кнопки — все делалось автоматически, из-за чего игрокам не нужно было напрягаться.
Чэнь Мотак же должен был взять во вниманиетот факт, что сейчас он находился в параллельном мире. Если бы онсоздал какую-нибудь слишком донатную игру,он,скорее всего,просто получил бы толпу сердитых поклонников и навредилсвоейрепутации.
Так что «I am MT» будетдостойной игрой для тестирования пределов игроковэтого мира!
Третья особенность заключалась в том, чтотакую игрубудетлегче всего продвигать!
Но Чэнь Мо сейчас много думал надоднимвопросом.
Чтоявлялосьядромкарточных игр?Верно,интеллектуальная собственность!
Многие разработчики видеоигр будутбуквально выбрасывать деньги на защиту своейинтеллектуальнойсобственности.
Почему интеллектуальная собственность былатак важнаи почему онастоилатак много денег?
В карточных играхв основноминтеллектуальная собственностьрешала,сколько будет стоить та или инаякарточка. Если быв игре существовали две легендарные карточки — Бэтмена и никому неизвестного бойца, цена, которую игроки былибыготовы заплатить за легендарнуюкарточку с Бэтменом, находилась бынасовершеннодругом уровне.
В его предыдущем мире самой популярной интеллектуальной собственностью было: «Наруто», «Ван Пис», «Fate». До тех пор, пока укомпанииестьправо на использование этой интеллектуальной собственности, вопрос зарабатывания денег в этой компании даже не будет подниматься.
Карточная игра безпопулярной интеллектуальной собственностиза плечамибудет обычнойкарточной игрой без души.
Чэнь Мо обдумывал, как решить проблемус интеллектуальной собственностью.
Он сразу же подумал купить уже очень известнуюинтеллектуальную собственность вэтомпараллельном мире, но он сдался вскоре после того, как узнал цены.
Конечно, не всеправа на использование интеллектуальной собственности были такими дорогими. Например,не очень популярныероманы или аниме можно приобрести за несколько сотен тысяч долларов. Однакоиз-за этого его игра будет ограничена тем фактом, что о ее ядре мало кто знает, из-за чего в нее будут играть намного меньше людей, чем могло бы.
Покупка не оченьпопулярнойинтеллектуальной собственности было бы пустой тратой денег.
Чэнь Мо теперь застрялмеж двух огней -он не хотелпокупать непопулярную интеллектуальную собственность, ноон так жене мог позволить себекупить что-то популярное.Да и даже если бы он мог себе позволитькупить что-то популярное, онконечно же не стал бы тратить настолько много денег!
Поэтому Чэнь Мо решилсоздать свою собственную интеллектуальную собственность.
Конечно, у Чэнь Мо был другой выбор, например,он могнарисоватьодин томманги о «Наруто» илиже нарисоватьодин том манги «Ван Писа»,но он решил, чтоесли он решит это сделать сейчас, это приведет его к поражению
Для того, чтобы любое произведение завоевало уважение и получило немного популярности нужно очень много времени. Более того, с нынешними способностями Чэнь Мо он несмогбыдостичьхорошего качества картинки. Да и даже если он сможет рисовать по главе в неделю, кто знает, сколько временипотребуется, чтобыего копия получила достаточное количество внимания.
Перебравмножество различных вариантовЧэнь Мо понял, что мультсериал «I am MT» можно будет очень легко воссоздать и на данный момент онбудет лучшим выбором.
Анимационная индустрия в этом мирене стояла на месте, в отличии от большинства разработчиков игр. Пока Чэнь Мобудетобеспечиватьанимационную компаниюмоделькамиперсонажей, сюжетом и сценами, качество продукта, вероятно, не будет слишкомсильно отставатьот оригинала.
Он хотел воссоздать этот мультсериал из-за того, что он был очень популяренв его предыдущем мире.Егопервый эпизодсобралболее тридцати миллионов просмотров на iQIYI(аналог ютуба), и иногда его даже называли культурным феноменом,так как он смог войти в историюиз-за необычных игроков «World of Warcraft».
Но, конечно,на ряду с созданием такого сериала были и определенные риски...
Самой большой проблемой было то, что часть успеха сериала «I am MT» в какой-то степени зависела от истории и большой пользовательской базы «World of Warcraft». В этом мире не было игры под названием «World of Warcraft», поэтому зрителине смогут понять некоторые ее части.
Конечно многиевещи не нуждались в объяснениииз-за того, что они играли в «World of Warcraft», ноаудитория этого мира разве знала о такой игре?
И если они не поймутсмысл этого мультика,разве это неповлияет на популярность самой игры?

    
  





  Оригинальные арты (С наступающим!)


  

    
      После того, как Чэнь Мо немного подумал, он решил, что лучше сделать, а потом уже смотреть на результат.
Сначала мультсериал «I am MT» был популярентолькосреди сообщества «World of Warcraft», но вскоре распространился наподрастающеепоколение, котороеещедаженезналоо «World of Warcraft».
Юмористический стиль «I am MT», милыеперсонажии богатая непрерывная история позволилиэтой историиотделиться от «World of Warcraft» и статьсовершенно независимой историей.
В его прошлой жизни было много игроков, которые не играли в «World of Warcraft» нокоторымнравилась история«I am MT»; были даже случаи, когда игрокиначинали игратьв «World of Warcraft» из-за «I am MT».
Конечно, Чэнь Моне собирался выпускать мультсериал без каких-либо изменений. Он планировал внести в него небольшие изменения,что позволит игрокампостепенно познакомитьсясмиром«I am MT».
---
Закончиврисоватьминотавра, Чэнь Моначал рисоватьдругихперсонажей.
Чэнь Мовсе еще хорошо помнил всех главных персонажейи поэтому мог довольнохорошонарисовать их по памяти. Однакос второстепенными персонажами все будет по другому, так что ему придется использовать зелье.
-Я немного устал, видимо пришло время использоватьто, что я недавно получил от колеса фортуны. -пробормотал Чэнь Мо.
Чэнь Моиспользовалсуперускоритель.Он сразу же почувствовал прилив сил и решил на всякий случай использовать зелье просмотра воспоминаний.
Поскольку на этот раз Чэнь Мо удалось собратьмного зелий просмотра воспоминаний,на этот раз ему не нужно сидеть к ряду почти восемь часов, как тогда.Но все же сейчасему нужнозакончить наброски как можно скорее, чтобыв дальнейшем не возвращаться к ним.
Когда его воспоминания прояснились, Чэнь Мо сразу женачалвспоминать об персонажах этой мобильной игры, не обращая внимания на анимацииили интерфейс.
---
Он и до использования зелья помнил, чтов «I am MT»былоболее тысячи карт с уникальнымиартами, из которых четыреста двадцать пять были игровыми персонажами,которыми мог управлять игрок,в то время какоставшиеся карты быликартами монстров.
Конечноже среди этих карт было многоповторяющихся карт.Карточкаодного и того жетрехзвездного персонажаитрехзвездного+ имела различиятольков статистике и в оформление границ карточки и значка, к которому относился данный персонаж, в то время как арты у них были совершенно одинаковыми.
У каждого персонажабыли разные арты для каждой стадии звезд, на которой на данный момент находился тот или иной персонаж, всего же количество звезд у каждого персонажаварьировалось от 2 до 7,и начиная с пяти звезд у каждого персонажа появлялись стадии - пятизвездочный+, +2 и +3.
Чэнь Мо не нужно былосоздаватьтак много уровнейпрямо сейчас. Он планировалпока что ограничиться всего пятью звездами смаксимальный стадией в +3,а в будущемвыпуститьобновление, которое позволит игрокам продвинуться дальше.
Уменьшение количествазвездтакже означало, что количествоартовмонстров,которых ему придется рисовать,такжебудетуменьшено, а это означает, что количество карт, которые Чэнь Мо долженбудетнарисовать,будетменьше тысячи.
СейчасЧэнь Мопланировалнарисоватьклассическихперсонажейизорды,которые присутствовали в игре «I am MT»:танка,шамана, разбойника, охотника,друида,мага,чернокнижника,жреца, красавицу,вора, глупого минотавра и кровавого эльфа.
Изальянса ему нужнобыло нарисовать:леди,Тирана,Брика,лысого парня, президента,женщину друида, старшуюсестру,Кевина,Нейла,Иссака,Гэвина,Говарда,Томаса, огненного капитана и его прихвостней...
Кроме того,ему еще нужно будет нарисовать будущих персонажей.
Вегопервой версии будетвсеготридцатьшестьигровыхперсонажей.Также ему нужнобудетнарисовать ещеоколо двухсот карт монстров, носейчас ему нужно будет для начала создать основных персонажей.
------
Скорость рисования Чэнь Мо резко возросла после использованиясуперускорителя. С утроенной эффективностью работы,создание одногоэскизазанимало у него от силы десять минут.
Чэнь Моработал шесть часов подряд без отдыха.В итоге он закончилрисоватьэскизык 6 часам вечера.
Это были лишь грубые наброски. Оставалась еще куча работы, которую нужно было сделать, например добавить детали,раскрасить его эскизы, отредактировать иобработать и много чего еще... Однако Чэнь Мо не планировал делать это сам, так каксейчасон был слишком измотан.
------
Размявшись, Чэнь Мо отослал эскизы Су Цзинью и спустился вниз.
- Хм? Почему вы все здесь собрались?
Чэнь Мо заметил, что внизу было довольно много людей. Вэнь Линвэй, Цзя Пэн и Чан Сюэ...ему показалось, что сейчас тутприсутствовалибуквально все.
Су Цзинью всталаи сказала: - Босс, ты наконец решил спуститься.
Вэнь Линвэй добавила: - Я думала, чтотызаключил этопариимпульсивноиз-за чегонехотелспускаться, потому чтоты понял, что несможешьвыиграть.
Чэнь Мо фыркнул: -Разве я похож на такого человека?
-Управляющий... Как продвигаетсявашановая игра? Есливы думаете, что проиграете... - ВстревоженносказалаЧан Сюэ
- Если тызахочешьсбежать, я знаю одного парня... -договорила за нееВэнь Линвэй.
Чэнь Мо закатил глаза и сказал: - Подождите! О чем вы, ребята, думаете? Не волнуйтесь, у меня уже естьконцептновой игры.Золотая рыбка[1],посмотри на рисунки, которые я тебе только что прислал.
Су Цзинью запротестовала: -Я –СуЦзинью!Я никакая не золотая рыбка!
Вэнь Линвэй сказала: - Хм, этопрозвищенеплохо звучит. Отныне я тоже буду звать тебя золотой рыбкой!
Су Цзинью потеряла дар речи.
Послетого, как она открыла то, что он прислал,все были потрясены,когда увидели, чтоон уже успел сделатьтридцать с лишним набросковразныхперсонажей. Хотя они не были раскрашены,их силуэты сразу же отпечатались в их памяти.
Су Цзинью спросила: -Босс, этоэскизыперсонажей длянашейновой игры? Мы будем делать милую игру?
Чэнь Мо ответил: - В основном да, ябуду делатьядрои механику игры в течениеэтойнедели,тебе же нужно будет доделать эти эскизы.
Су Цзиньюпосмотрела нарисунки вместе с остальными.
- Это...корова?С кольцом в носу?Она выглядитдовольно мило. Почему первыйже эскизэто какая-то корова?Точнеекорова-мутант?
-Танк? Что это за имя такое?
- Второйэскизтожес коровой. Ммм...это женщина-корова,он назвал ее...его...шаманом?Он выглядит довольно глупо.
-У разбойника такой пустой взгляд. Может ли такойтолстыйна видпарень быть разбойником?
- Все персонажи довольно странной формы,новсе они очаровательны...
- О, наконец-то нормальный человек,э-э-э...Леди?Она похожа на главную героиню,но почемуонатакая странная?
- Старшаясестра? Президент? Ммм...похоже, что те, ктонаходится сверху- гуманоиды?
- Чтотыимеешьв виду под «гуманоидами»?
- Что означаетальянсиорда? Почемуперсонажиордыснизу, аальянса сверху? Это что,двефракции?
Вскоре весь первый этаж был наполнен бесчисленным количеством разговоров...
[1]СуЦзинью (金鱼)звучит практически так же, как и «золотая рыбка», разница в ударении. Если делать наимя(ЦзиньЮ) — рыбка.

    
  





  Трата денег! (С наступающим!)


  

    
      Мнение о персонажахбыло хорошим, но они не были уверены, как эти персонажимогут бытьсвязаны друг с другом...
Чэнь Мо спросил: - Золотая рыбка, сколько времени тебе понадобитсяна полную доработкуэскизов?Конечный вариант может быть не слишком подробным, новсе готовые арты должны быть того же размера, что и мои эскизы.
Су Цзинью немного подумала. -Эскизы этихперсонажей не так уж и сложны. Четырех-пяти дней, вероятно, будет достаточнона одного персонажа.
ЧэньМо покачал головой и сказал:-У тебябудет потри дняна каждого персонажа.
- А? - Су Цзинью была немного озадачена. - Яконечномогуделать по одному персонажураз втри дня, нотогдакачествобудетхуже...
Чэнь Мо сказал: - Не волнуйся,моя игравсе равнонацелена в основном на мобильный рынок.Все будет в порядке, есликачество будетчуть хуже, так как мысможемв дальнейшем обновить графику, сейчас же у нас нетвремени на это.
Су Цзинью неуклюже кивнула: - Хорошо, я постараюсь.
Вэнь Линвэй сказала: - Еслився работа состоит взаполнении деталей и раскрашивании, я тожемогупомочь.
Чэнь Моудивленно посмотрел на нее. - Ты уверена? Эти персонажи в будущем станут игровыми модельками в моей игре; они должны быть по крайней мере достаточно хороши,чтобы игрокам было приятно смотреть на них.
-Вэнь-лучшаяхудожница среди всех нас.Она довольно часторисует на заказ. -сказалЦзя ПэнЧэнь Мо.
Верно! Вэнь Линвэй, Цзя Пэн иих близкие друзьясостоятврекламномкружкеуниверситета. Они обычно должнырисовать разныеплакаты ибаннеры;моглали онастатьлучшей среди них, еслиеенавыкирисованиябыли ужасными?
-Ясэкономлю много времени, если тыпоможешь нам, - сказал Чэнь Мо.
- Тогда сколько ты мне заплатишь? - Вэнь Линвэй зло усмехнуласьи посмотрела ему прямо в глаза. - Обычно я беру пять тысячюанейза рисунок, итотакую цену я выставляю толькопостоянным клиентам.
-Я и не думал, чтоэтобудетстоитьтак дорого. - Пробормотал Чэнь Мо...
Конечножецены сильноразнилисьмежду разными художниками.В то время как одинвозьмет всеготысячу,второй спокойно запросит за работудесять тысяч.
Но обычно от того, сколько ты заплатишь, зависитрезультат работы.
Кто-то вроде Вэнь Линвэй, котораявзималапять тысяч зарисунок,не могла быть плохим художником.
- Разве обычнотебене приходится заниматься дизайном, композицией и выяснениемконечного вида работыу заказчика? У меня уже есть эскизы, иконечныйразмерартабудетнамного меньшестандартного. Все, чтотебенужнобудетсделать,такэто усовершенствовать и раскрасить его.Как на счет двух тысяч
Вэнь Линвэй ответила: -Скряга!
Чэнь Мо лишился дара речи.
Вэнь Линвэйподумала немного и произнесла: - Хорошо, япомогу тебеиз жалости. Две тысячи заодного персонажа. Однакопотомне жалуйся, чтомыработаемслишком медленно,ибомы будем работать в двоем.
Чэнь Мо посмотрел на Цзя Пэнаи Чан Сюэи сказал: -Если вы, ребята,тожехотитепомочь, я не против...
Цзя Пэн пренебрежительно махнул рукой: -Мыдаже близко нетакхороши, какВэнь, я могупомочьс второстепенными персонажами, нок главным персонажам я даже не прикоснусь.
Чэнь Мо кивнул: -Все в порядке, позжея нарисуюнесколькоэскизовкое-какихмонстров, так что я, возможно,пришлювам несколько из них.Оплата будет такой же.
Цзя Пэн еще раз пренебрежительно махнул рукой. - Не волнуйся, деньги не важны, ты можешь платитьнам столько,сколькосчитаешь нужным.
---
Способности Су Цзинью и Вэнь Лингвэяв рисованиибыли очень хорошими, и онив основномпрактически идеально выполнялисвою работу. Более того, Чэнь Мо былоприятнеевсегообщаться с ними, поэтому Чэнь Мопоручилимдоделатьглавных персонажей.
Чэнь Мотак же выдалнесколькоэскизовмонстровдругимхудожникам.
Исходя из скорости в три дня на каждую карту, Вэнь Линвэю и Су Цзинью потребовалось бы пятьдесят четыре днядля того, чтобы они смогли доделатьтридцать шесть карт главныхгероев.Ноэто была только частьперсонажей,всего же их было болеетрехста,и с такой скоростью он мог не успеть сделать игру вовремя!
Такая низкая скорость была из-за того,чтоих создание вообще не было похоже на создание зомби из«Растений против зомби», так какмоделькимногихзомби можно было использовать повторно,да ибольшинство растений тоже было довольно легко нарисовать. Однако для карточных игртакое провернуть было невозможно, ибокаждая картадолжна была иметь собственную изюминку. Если быонане выгляделахорошоили не была уникальной, игрокибы простоне захотели раскошеливаться.
Но для того, чтобы сократить время, Чэнь Мопридетсяполучить помощьот какой-нибудь компании.
Чэнь Мо спросил Вэнь Линвэя и Су Цзинью: -Вы знаете какую-нибудь аутсорсинговуюкомпанию,которая предоставляет услугиотличных художников?Желательно, чтобы компания была надежна.
Вэнь Линвэй немного подумалаи ответила: - Я знаюодну. У меня есть несколько друзей, которые работают там художниками,иони вполне неплохо рисуют.
Чэнь Мо кивнул: -Отлично,тогдапришли мне их контакты. Кроме того, вы знаете какую-нибудькомпанию, которая занимаетсяанимациями?
Вэнь Линвэй и Су Цзинью покачали головами,и Вэнь Линвэй сказала. -Конечно мы обе знаем о несколькихтаких компаний, но личноя, например, никого оттуда не знаю...
Чэнь Монахмурился и сказал: -Ладно,продолжайте работать, я вернусь к себе.
Чэнь Мо начал подниматься по лестнице.
Су Цзинью сказала: -Босс, подождите.А к какомутипуигрыбудет относится наша следующая игра? Действительно ли нам нужно так многоперсонажей для карточной игры?
Чэнь Мо ответил: - Не волнуйся,скоро ты все увидишь!
------
Вернувшись на второй этаж, Чэнь Мо почувствовал усталость - вероятно,чтоэто был побочный эффектсуперускорителя.
ВскореВэнь Лингвэй прислала ему номер одного из менеджеров той компании, Чэнь Мопозвонил емуисообщил свои технические требования.
Чэнь Мопереслалим эскизыдля того, чтобы сэкономить время и немного денег.
В конце концов они сошлись на цене в две тысячи двестиюанейзаодин артглавного героя и шестьсотюанейзаартмонстра.
Поскольку требования картаммонстров были не столь строгими,цена на нихбылазначительно снижена.
Если брать во внимания эти цифры, тоЧэнь Мо долженбудетпотратить околотрехсоттысяч с лишним юаней.
Конечно же, он мог еще немного сбить цену за арты монстров, но он не стал делать этого, так как качество тогда будет не очень хорошим.
Хотя это было недешево, Чэнь Мо чувствовал себяудовлетворенным.Он думал, что не сможет уложиться в бюджет в пятьсот тысяч юаней, но в итоге финальная цена была намного меньше...
Конечно жеЧэнь Монестал отдавать на аутсорсважных персонажей,например:танка,шамана, разбойника, охотника, леди,президентаистаршуюсестру,вместо этого он отдал их на попечениеВэнь Линвэйи Су Цзинью. Исходя изскорости втриднянаодногоперсонажа импотребуется около месяцана все.
ПлюсСу Цзинью нужнобудетвовлечь в процесс разработки игры, поэтому Чэнь Мо не мог позволить ей сосредоточиться только на рисованииперсонажей.
Кроме того, Чэнь Мо такжедал поработать наднекоторымимонстрамиЦзяПэнуиего друзьям.
Остальныеже персонажи и монстры будут сделаныаутсорсинговойкомпанией.На самом деле сейчас ему было не важно, кто именно сделает их, сейчас ему была важна только скорость!

    
  





  Анимация так дорога... (С наступающим!)


  

    
      Решение проблемы с персонажами и  монстрами было только началом.
Чэнь Мо решилчутьпопозжезанятьсяпользовательскиминтерфейсом, фономи спецэффектами.
Но для начала ему нужно решить серьезную проблему: вопрос нахождения надежной компании, которая делает качественные анимации!В конце концов, он решил параллельно с выходом игры выпустить и сериал!
Создание сериала«I am MT» не должно быть проблемой для анимационных компанийэтогомира. Однако Чэнь Мо хотел сделать его более качественным, по крайней мере,он хотел, что бы он дотягивал по качествудо уровня последних нескольких сезонов «I am MT», .
В конце концов, этот мультсериалбудет неплохо продвигать его игру. Если бы онрешилсэкономитьденег на этом, онв итогебыостался у разбитого корыта!
НоЧэнь Моникогоне знал ни в одной анимационной компании. Поразмыслив, он решил позвонить Чжао Цзыхао.
В конце концов, Чжао Цзыхао владелособой компаниейи часто общался с другимилюдьми из сферыиндустрии видеоигр. Ему не составит трудауказать Чэнь Мо нанадежную анимационную компанию.
Во время разговора Чэнь Мо кратко изложил своитребования, и Чжао Цзыхао быстроуказал ему на однуанимационнуюкомпанию.
Компания «Аврора»была довольно хорошо известна иуже имела за своими плечаминесколько приличныхработ, поэтомуэтакомпания, вероятно, была хорошим выбором.
Чэнь Мо кратко изложил свои требования и договорилсявстретитьсяс ответственным лицом завтра в своем магазиневидеоигр.
---
К тому времени, каких разговор наконец-то подошел к концу, Чэнь Мо едва мог держать глаза открытыми.
- Этотсуперускоритель...действительно нечто...
Чэнь Мо отправился спатьсразу же как только повесил трубку.
------
Утро следующего дня...
Чэнь Мо проспал целых десять часов и все еще чувствовал себя довольно скованно.
Неудивительно, чтосистемасказала не использовать его чаще, чем раз в три дня!Он понял, что в ином случае он просто может умереть от усталости..
После того, как Чэнь Мо сходил в душ и открыл дверь для Су Цзинью, он вернулся к себе в кабинет.
Вэнь Линвэй присоединяласьк Су Цзиньюкаждый день ровно в 10 утра. Онаприносилас собойсвой собственный планшет для рисования и ноутбуки начинала работатьрядом с Су Цзинью.
Во второй половине дня прибыл человек,который былответствененза«Аврору», и Чэнь Мовстретил его ипригласил в свой кабинет на втором этаже.
Этого человека звалиГо Фэн. На вид ему было около сорока, и посмотрев на него можно было сказать, что онбыл очень добр.
Чэнь Мо не стал прибегать к обычномуритуалу поприему гостя,так что онсразу перешел к делуиподробноизложилсвои требования.
-Яхочусоздать особыймультсериал. В первом сезоне будетвсегодесять эпизодов,каждый эпизод будет длитьсяпо десять минут.Так же в каждом эпизоде будет специальная песня в начале и конце серии.
- Я предоставлювашей компанииперсонажей, сцены, сюжет, диалоги ираскадровку. Все, что вам, ребята, нужнобудетсделать,такэтоанимировать все этов соответствии с моимизапросами.
-Единственное, что меня интересует -сколько это будет стоить?
Го Фэн немного подумал и спросил: -Высобираетесьплатить за всеэтоиз своего собственного кармана?
Чэнь Мо кивнул: - Да.
-Я скажу вам один совет, принять его во внимание или нет — ваше дело, - сказал Го Фэн. - Анимация - это огромнаяинвестиция. Если онане станет популярной, вполне возможно, что выпотеряете слишком много денег. Вы хотите,чтобы мыиспользоваливашихсобственныхуникальныхперсонажей,уникальныесцены иучли ваши пожелания...эти три фактора воедино создают слишком рискованную инвестицию.
- Конечно, если вы готовы заплатить, мы все равновсесделаем.
Чэнь Мо кивнул: -Спасибо за совет, но я уже знаю, во что ввязываюсь, так что простоскажитемне цену.
Го Фэн кивнул: - Хорошо.На данный моментрыночнаяценасозданиядвадцатичетырехминутного эпизоданаходится в районепятисот тысячюаней, илижеоколо двадцати тысяч заоднуминуту. Конечноже вэту ценувходит все — от банальной настройки света до обеспечения более плавной анимации.
Чэнь Мо попытался успокоиться и сказал:.. -Дайтемненемногоподумать об этом.
Такаяценабыла слишком высокой для Чэнь Мо на данный момент. Исходя изценникавдвадцатьтысяч юанейзаминуту,одиндесятиминутный эпизодобойдется емувдвести тысячюаней. Впервомсезонебудетдесять эпизодов, а этоозначает, чтоодинсезонобойдетсяемувдва миллионаюаней!
Трудно было сказать, сколькостоил сериал «I am MT» в его предыдущей жизни, ноценаопределенно былане такойвысокой.
В предыдущей жизниодна компанияпотратилавсего три миллионаюанейдляпокупкиправ «I am MT».
Увидев, что Чэнь Мо задумался,Го Фэнбыстродобавил: - Конечно, цена варьируется в зависимости от качества продукции. Если вы готовыувидетьболее низкое качество, ценабудетснижена.
Чэнь Мо спросил: -Есть ли разница между 2D и 3D?
Го Фэн объяснил: -Есть, нонеочень большая.Сейчас наши 2D-анимации фактически преобразуются из 3D-анимации, то есть мы используем 3D для создания 2D.Есливы хотитеувидетьполностьюв ручнуюнарисованное2D, то ценабудет варьироваться от восьмидесяти додевяноста тысячзаминуту.Но внаши дни такое почти никтоне заказывает.
-Ручная2D анимация требует слишком много художников.Наши предыдущие 2D-анимацииможно классифицировать какслишкомтрудоемкие, и большая часть денег была потраченав основномна художников. В настоящее время, поскольку технология преобразования 3D в 2D является достаточнохорошей, она позволяет нам сократить много рабочей силы, что фактически снижает затратыкак и ваши, так и наши.
Чэнь Мо кивнул.Этот параллельныймир былсовсем не похож на егопредыдущий мир.
Чэнь Мо задумался на несколько мгновений.
«Два миллиона за сезон – действительно ли это так дорого?»
«I am MT»из его предыдущей жизнипотребовалсявсего одинсезон,с помощью которого он смогзаработатьденегна девять последующих сезонов!
Более того, у «I am MT» не былоникакой аудитории,когда она вышла в свет.Но если качествосериаланебудетдостаточно хорошим,это значит, что и игра и сериал не будут успешными,и из-за этогоЧэнь Мопотеряет слишком многое.
Потеря денег не была большой проблемой,самое главное - пари!
Поэтому Чэнь Мов итогерешилнеэкономитьна анимации. Не важно, что онабудет немногодорогой, главное, чтобы онабылакачественной.
Чэнь Мо сказал серьезным тоном: -Хорошо, я принял решение. Просто сделайтевсена самом высоком уровне. Однакоиз-за того, что япредоставлюдизайн персонажейи сюжет,это жедолжно снизить стоимость, не так ли?
Го Фэн кивнул: - Конечно!Это немного снизит стоимость, хотьи не на много.От двух миллионов можно будет вычесть двести тысяч юаней
Чэнь Мо не удержался и приложил ладонь ко лбу. Экономия была действительно минимальной.
Го Фэн добавил: - Однако, если вы предоставите сценарийимоделькиперсонажей, вам нужно будет тесно сотрудничать с нашей командой, в частности, чтобывсерешалось вовремя,ново избежания недоразумений, всем будет лучше, если вы не будете вносить слишком много изменений.
Чэнь Мо кивнул. -Понятно. Как насчеттого, чточерез неделю я предоставлювамдизайн персонажей, сюжет и сцены,после чегомы заключим контракт.

    
  





  Планы.


  

    
      Проводив Го Фэна из своего магазина, Чэнь Мо вернулся в свой  кабинет.
До сих пор Чэнь Мони на дюймне продвинулся в разработке проектной документации. Впрочем, он не волновался, так какмеханикаэтоймобильной карточной игры былапредельно проста. Только боевая система и дизайн уровнейбудетнемного хлопотно воссоздать.
Сейчас онотдалприоритетнаписаниясценарияи раскадровкидля мультсериала.
Только благодаря популярности мультсериала мобильная игра смогла заработатьмногоденег, поэтому сериал должен появиться в прямом эфире гораздо раньше, чем сама игра.
На разработку игры уйдетпримерночетыре месяца, как и планировал Чэнь Мо.
За первую неделю он хотелзакончитьвсе, чтобылосвязано с мультсериалом,ему еще предстоялонарисоватьперсонажей,сцены,написатьсценарий исделатьраскадровку плюсорганизоватьего производство.
Вполне вероятно,что импотребуется неделянасозданиеэпизода длиной в десять минут.
Посколькукаждыйэпизодбудетпримерно вдвое корочелюбых других анимаций, Чэнь Мо беспокоилсяо том, что он не привлечет достаточного количества зрителей, поэтому он решил выпустить первые три эпизода вместе, а это означает, чтотолько через месяц зрители увидят его сериал.
После этогокаждуюнеделю будетвыпускаться поодномуэпизоду,так что первыйсезонзакончит выходить примерночерез три месяца. Когда придет времявыпускать игру,Чэнь Морешит,создавать или не создавать второй сезон.
Чэнь Мо намеревался закончитьделатьигру за три месяца, оставиводин месяцдля тестирования и корректировкинекоторых проблем.
Сейчас жеон должен будет за неделю сделать все для мультсериала.
Чэнь Мо долженбудетвзять на себя роль художниканаследующиенесколькодней.
Кроме того, Чэнь Мо такжедолжен будет нарисоватьконцепт-артсцены.
Чэнь Мо не планировалсейчасиспользоватьсуперускоритель, так как он все еще чувствовал себя плохо из-заегопобочногоэффекта.
------
Неделю спустя...
Как и договаривались,Го Фэнеще раз приехал в магазин видеоигр Чэнь Мо.Онпоказалему готовыйсценарийи раскадровку.
Го Фэн быстро пролистал его и был потрясен, увидев, что то, что предоставил Чэнь Мо, было оченьдетальнымидовольно качественным. Он смог уловить суть истории только из раскадровки!
Более того, дизайн персонажейбыл очень новым и свежим, и, по-видимому, главным героем была корова!
-Эммм... - Го Фэн почесал подбородок. Сначала он думал, что это простоочередная «хотелка»богатогочеловека, ичтоЧэнь Мо просто делает это для удовольствия. Но после просмотра раскадровки и сценария, хотя он и не был идеальным, историянесла в себехорошийпосыли имела большой потенциал!
Если бы это был личный проект их студии, Го Фэн выделил бы на него свои лучшие ресурсы!
Более того, сценарий и раскадровка, предоставленные Чэнь Мо, были чрезвычайно подробными!В его раскадровке даже были замечания по поводу замысланекоторых диалогов и областей, на которые необходимо было обратить внимание во время дубляжа.
Чего Го Фэн не знал, так это того, что Чэнь Мо уже внес несколько незначительных изменений в оригинальный сценарий и удалил несколько наиболее непонятныхмоментов.
Поскольку Чэнь Мотеперьперешел на второй уровеньвнаписаниесюжета, тодля неговнести такие изменения было довольно просто.
- Если у васвозникнуткакие-то профессиональные соображения по поводу сценария, не стесняйтесьсказать об этоммне.
Го Фэн кивнул: - Хорошо, мы дадим вам знать, если у нас появятся идеи получше. Однако я очень удивлен тем, насколько хорошо сделан сценарий. На мой взгляд этотсериалопределенносможетзавоевать некоторую популярность.
Чэнь Мо хихикнул про себя. «Какую-то популярность? Вы недооцениваете этот мультсериал!» - подумал он.
Впрочем, это было нормально. В его прошлой жизни,мультсериал«I am MT»конечно тоже хвалили, когда он вышел,нокто бы мог подумать, что он станет настолько популярным?
Тогда было много тех, кто думал, чтота компания,которая решилакупить права на «I am MT» затримиллиона юаней быласумасшедшей.
Но вскоре все обнаружили, что слишком многиенедооценилипотенциалсериалаи игры.
Го Фэн сначала беспокоился, что сценарии и раскадровка Чэнь Мо будут неортодоксальными, но его сомнения рассеялись, когда он увиделегосценарий.
---
Переговоры прошли довольно гладко, и обе стороны решили подписать контракт в начале следующего месяца, после чегокомпанияофициальноприступитк работе.
Чжао Цзыхао также поручил одному из сотрудников своего юридического отдела приехать и взглянуть на контракт Чэнь Мо. Убедившись, что все в порядке, Чэнь Мо подписал контракт и заплатил.
«Растения против зомби» сумелазаработатьза второй месяц 2,6 миллиона юаней. 1,8 миллиона из нихужебыло потрачено на производство мультсериала, остальноежепойдет на оплатусозданиякарт и другихвещей.
------
Когда все вопросы, связанные с мультсериалом, были решены, все, что Чэнь Мо мог сделать,такэтождать.
Сейчас жеЧэнь Морешил, что ему пора приступить к созданию«I am MT».
Перваяверсия«I am MT»была довольно простой. Однакоиз-запоследующих обновленийеефункционал расширился и в итоге стал слишком перегруженным.
Чэнь Можене планировалсовершать ту же ошибку.
Чэнь Мои так решил, чтовырежетнекоторые части игры. Еслибыонрешил сразу же сделать игру такой, какой она была на тот момент, когда он еще жил в другом мире, новым игрокам, вероятно, было бы невероятно трудно начать играть в нее!
------
После мозгового штурма Чэнь Мо приступил к работе над основой проектного документа.
Этотпроектный документбудетвключатьв себя основной интерфейс, базовую боевую систему, систему роста карт, план подземелий,все числовые значения(уровни, титулы,VIP-очкии т. д.), магазин и VIP-льготы,списокдрузей,списокгильдии,инвентарь, чат, почту,ежедневные особыесобытияимножество другого контента.
С помощью зелья просмотра воспоминаний основа проектной документации быланаписанав мгновение ока.Фундаментигрыне нуждалсяв особом рассмотрении, поскольку этасистемаявляласьэталоннойдля других китайских мобильных игр с аналогичным стилем игры и была создана оченьизвестнымсоздателем.
СейчасЧэнь Мо должен сосредоточиться на двух различных аспектах:на улучшениикарт и боевойсистеме, а такженадизайнеуровней и балансекарт.
Чэнь Мохотелдать немного поработать над некоторыми моментамиСу Цзинью, но он решил не делать этого,так как то, что он уже создал, было бы для нее чем-то неизведанным. Если бы онпоручилэту работуей, ему, вероятно, пришлось бы потратить кучу временинаисправлениеи переписывание ее кода.
Более того,емубыло бы очень трудно объяснить ей концепцию игры. Он предпочел бы использовать Су Цзиньюдля того, чтобы онадоделалабольшеперсонажей.
После того, как он закончил работу над фундаментом, он взял десятиминутный отдых, а затемначалработатьнадбоевой системой.

    
  





  Секретная техника...


  

    
      Были ли китайские карточные игры забавными?
У каждого человека было свое мнение на этот счет, так как у всех были разные вкусы.
Многие говорили, что карточные игры былискучными, однообразными, повторяющимися...
Но...они были весьма прибыльными!
А если игра былаприбыльной,то это значит,что игроки одобряютее.
А почему игроки одобряютту или иную игру? Потому что она им нравится!
Существовало одноочень странное явление -многиеигроки жаловалисьна игру,при этомодновременновытаскивая деньги изсвоегокармана.
Почему карточные игры были такими прибыльными? Какая часть игрыделалаеетакой привлекательной?
Это былсложныйвопрос. Если бы Чэнь Мо написал диссертацию о сути карточных игр, она, вероятно, состояла бы из десятков тысяч слов.
Но если говорить вкратце, тоудовольствие от карточных игр исходило из трех различных областей.
Первой причиной являлсясбор иулучшениекарт.
Была одна компания, которая сделалакопию «I am MT».В итоге в этой игреодинбогатый человек потратил несколькодесятковтысяч юанейдля получения одного персонажа!
Была однамалоизвестнаякарточная игра «Три Королевства», которая все еще находилась в бета-версии, и один богатыйпареньзадонатилболеепятидесятитысяч юанейтолькорадиполученияЧжугэ Ляна[1].Однако только после растраты всех денег он узнал, что вэтуигруеще дажене добавили Чжугэ Ляна!
В итогеразработчикиработали несколько днейсверхурочнотолькорадидобавленияЧжугэ Ляна!
В «I am MT» многие игроки ежедневномогли быгриндитьподземельядлясборафиолетовыхосколковилипотратитькучу денегна «колесо фортуны» ради получения заветной карточки!
Геймдизайнер же всегдабудет балансировать способности карт в соответствии с популярностью персонажа,все ради того, чтобы игроки начинали тратить больше денег.
Если большинство игроков признают, что та или инаякартанамногосильнее других,этопростимулируетостальныхигроковпотратитьсвоиденьгиради получения этой карточки.
После того, каквсе признают этукарту хорошей, она будет отличаться от других карт.Те игроки, которыесобралиипрокачалиеетакже будутудовлетворены, и они будут чувствовать, чтоихденьги былипотрачены не зря.
Поэтому ключом ксозданиюприбыльной карточнойигры являлосьсоздание системы ценностей, котораябудетпризнанавсемиигроками. Эта система такжедастразработчикувозможность постоянно продавать игрокам новые карты.
После того, как игрок получил карту, которую он хотел,он будетпродолжать повышатьееуровень или улучшатьееспособности. Каждый раз, когда картабудет улучшаться, это позволитигрокупочувствовать, что онрастет, чтотак же заставитегопочувствовать удовольствие от процесса улучшения карт.
Все этобыло частью «числового стимула».
Он являлсясамымважнымисточникомрадости карточных игр. Это была очень зрелая и оченьизвестнаямодель,иименноиз-за неерынок мобильных карточных игр был такперенасыщен.
Второйпричиной, почему карточные игры были так хороши, лежало ввыяснениилучшегосоставакомандыи разработке собственных стратегий.
Боевая система карточных игр может показаться однообразной, но на самом деле она была довольно богатой. В «I am MT» каждая карта имела три атаки: обычную атаку, специальную атаку и пассивные атаки. Система персонажей была основана на системе «World of Warcraft», причем разные персонажи обладали разными способностями.
Всего в игре было несколько типов AoE заклинаний:которыеатаковаливсех существ на экране,которые атаковалитрехпереднихсуществикоторые атаковалидвух существ, что находились позади передней линии.
В «I am MT»такжебылифизические и магические повреждения.
Помимо этого,в игретакжебыли факторы, которые отвечали зауменьшение урона,завоскрешение,временной уронимного чего еще.
Плюс на результаты боя влияетпозиционированиекарт,порядок их расстановки,сопротивляемость той или иной стихии, способностилидерагруппыи другиесложныемеханики, которые значительноувеличиваютреиграбельностьодного и того же уровня.
Конечножебоевая системакарточных игрне шла ни в какое сравнение сбоевой системой любой другой нормальной игры, но для мобильных геймеровтакой системыбыло более чем достаточно!
Такаябоевая система можетбыть внедрена куда угодно — будь то игра о«Наруто» или «Ван Писе», это не имело значения.
Плюс боеваясистемакарточных игримелациклическую систему балансировки. Игрокам потребуется много времени на тестирование и обмен опытом с другими игрокамидлянахождениялучшейгруппыиз пяти карт средипары сотенкарт.
К тому жередкие картыбыло не так-то легко получить рядовому игроку,для ее полученияигрокдолжен будетпотратитьприличное количествовремениили денег.Испытаниекаждой картыбоембудетогромным капиталовложением!
Этот процесс также будет веселым и полезным для игрока. Поэтому, если бы боевая система и системапрокачкикарт в карточной игре идеально подходили друг другу, это привело бы к тому, что боевая система никогда неустареет,чтопозволитигрокам играть в нее годами.
Третьей особенностью былчисленный стимул.
Он охватывал широкую область, такую какрезультатыдеятельностьигрока,так иежедневные бонусы...
Конечноже, эти правилаотносилисьне толькоккарточнымиграм,ибо они былистандартнымидля каждой китайской мобильной игры. Онатакже былапопулярнасреди других жанров.
Первоисточникомданных правилявлялисьбраузерные игры,которые вскорераспространились навсемобильныекитайские игры.
Конечноже,этот «числовойстимул» был раскритикован многими геймерами.Но вконце концов это была всего лишь критика, и не было ни одной компании, которая осмелилась бы сделать то же самое.
Почему? Потому что этот стимулбылопросто внедрить в игру и он был оченьэффективен. Как только он будет удален,рейтингигры и ее прибыльупадет.
Но для того, чтобы он работалигра должна быть бесплатной,все радипривлечениякак можно большего количестваигроков в игру. Некоторые из этих игроков, возможно,и не будут тратить деньги, но это не имеет значения.
Как только игрок войдет в игру, он увидиточень подробноеобучение,котороепозволитемуиспытать то, что играсможетпредложитьему.И в первые несколько часовигрыона будетчрезвычайно легкой и позволитигрокубуквально пролетать сквозь контент.
Похожая стратегиялежалав основе электронных книг:предоставьте своим читателям первые главы совершенно бесплатно,и если им понравится работа автора,онизаплатят за труды автора.Но есличитательнебудетдоволен,автор не получит никаких денег.
Однаков игре легкий режим рано или поздно долженпрекратиться,ради большего завлечения игрок должен испытать некоторые трудности.
В подобных играхтеигроки,которые донатили и предпочитали не донатить, находились на разных уровнях.Если разработчик хотел получать за свои труды деньги, ему придется ввести некоторые барьеры.
Эти барьеры будутставить перед ними вызов, и игрок либопотратит деньги, чтобы сделать себя сильнееи двинутьсявпередкболее сложнымуровням.
Либо этопривело бы к другой проблеме: если бы игрок не хотел тратить деньги,ноонвсе равностолкнулся быс таким барьером, что бы произошло? Он, вероятно,сразу же удалил быэтуигру!
Тогда как остановить таких игроков от ухода?Все просто,им просто нужно предоставить некоторую помощь!
[1]Чжугэ Лян –китайский полководец и государственный деятель эпохи Троецарствия.

    
  





  Ненормальная документация!


  

    
      Интересным моментом было то, что чем меньше игрок хотел тратить на игру, тем больше он заботился охаляве, которуювыдавала игра!
«Ты не можешь добиться прогресса? Не волнуйся, я дам тебе несколько бриллиантов. Просто войди в игру сегодня, и я дам тебе целых сто бриллиантов. После того, как ты пройдешь N-ое количество уровней я дам тебе еще пятьсот бриллиантов, а когда ты доберешься до тридцатого уровня, я дам тебе еще пятьсот бриллиантов.…»
И из-за этоготакиеигрокиначнутконвертироватьхалявув реальную валюту!
Ты хочешь сдаться? Это значит, чтоты будешьтерятьденьги каждый день!
В этот момент большая часть игроков продолжила бы играть только из-за потенциальной потери денег.
Многие люди подумали бы, что игрок будет делать это только в том случае, если онбылбедным. Если быигрокбыл богатым, тозадонатить несколько тысяч юаней в игру для него не было большим делом.
Но это было совершенно неправильно!
Готовность игроканатратуденегбыла связана только с его личностью,и многие из игроков, которые собирались вообще не донатить, менялись.
Чэнь Мо в своей прошлой жизни не раз видел таких людей.Сначала они не особо понимают почему им дают столько плюшек, потом они начнут ценить их, чуть позже ради них они начнут заходить в игру на автомате...
Когдатакиеигрокиначинали заходитьв игру только из-захалявы,они уже на подсознательном уровне хотели поскорее добиться успеха.
Послетакогоигроки, которыеранеене хотелитратить деньги,скорее всего,превратятсяв игроков, которыеначнуттратитьденьгиво время «особого» события.
Все начнетсяпервымпополнением,продолжитсяежемесячным«battlepass-ом»,к которому на помощь начнут приходить средниепо размеру донаты,которым вскоре начнут помогатькрупные...в итоге игрок не заметит того, чтоначалтратить все больше и больше денегна игру.
Конечно же, не все из тех, кто решил не донатить, станет таким игроком,но, в конце концов если, они все равно продолжат играть в игру, это будет хорошим исходом.
Любаякомпания приветствовала тех игроков, которые небудуттратитьни цента. Еслионинесмогутподдержатьразработчикаматериально, моральная поддержкатожеявляется поддержкой!
---
В итоге раскадровкаигры занялау Чэнь Мо два дня. После этого он начал работать надмеханикой игры. Включаяустранение слишком серьезных багов, весь процесс занялвсегонеделю.
Хотя китайские мобильные карточные игрымоглипоказаться простыми, у них было много мельчайших деталей,созданиекоторыхзанимало много времени.
Плюсон также работал над оригинальным оформлением карт.
Кроме того, Чэнь Мо такжедолжен будетпотратитьнекоторое время на проверкупервой серииего мультсериала. Го Фэн долженбудетотправить первый эпизод Чэнь Мо в ближайшие выходные.
---
После завершения проектнойдокументацииЧэнь Мо попросил Су Цзиньюперенестиеев движок видеоигр.
Су Цзинью и Вэнь Линвэй закончилидоделывать в общей сложностивосемьперсонажей. Чэнь Мо мог сказать, что их художественные навыки были довольно хороши, так как детали были сопоставимы с оригиналами.
Конечно, некоторые детали не совсем совпадали с теми, что были в его прошлой жизни, но это не имело значения, поскольку такие мелкие детали не играли большой роли.
Су Цзинью скачала проектный документ,который ейприслалЧэнь Мо.
Чэнь Мо сказал: -Всяпроектнаядокументацияготова, вамосталось немного доделатьдизайн уровней а также подправить атрибуты карт и общуюконструкцию.Но сейчас тебе нужноперенестивсе этов игровой движок,остальное мы добавим позже.
Су Цзинью былапотрясена: -Всяпроектнаядокументация готова?Всего за неделю?!
Конечно, она была удивлена, ей потребовалось две неделина созданиедвухфункций для обновления «Растений против зомби»,в то время какон сумел написатьпроектную документациюигрывсегоза неделю!
Он был слишком быстр!
- Взгляни на проектную документацию и спроси меня, есть литамчто-нибудь, чеготыне понимаешь. Япойдупоработаюнадатрибутамии дизайном уровней.
------
Дав ей еще несколько советов, Чэнь Мо вернулся в свой кабинет.
Су Цзинью было очень любопытно. Какую игру онрешил создать, раз так был уверен в своей победе?
Чэнь Модажесвязался с анимационной компанией. Что он задумал? Какое отношение анимационная компания имеет к производству игр?
До сих пор Су Цзинью понятия не имела, что собирается делать Чэнь Мо.
Вэнь Линвэй, Цзя Пэн и другие собрались вокруг, чтобы посмотретьна это.
Вэнь Линвэйоблокотиласьна барный столики сказала: -Мне действительно очень интересно, чтоэто будет за игра.
Цзя Пэн сказал: - Гм,Вэнь,тыпонимаешь, что говорится вэтомпроектном документе?
Вэнь Линвэй бросилана него холодный взгляд: - Ну и что, что я не понимаю? Золотая рыбка, объясни мне.
Су Цзинью потеряла дар речи…
---
Онаначалапросматриватьодин проектный документ за другим.
Интерфейс...
Боевая механика...
Ежедневные задания....
Неуверенность Су Цзиньюв будущей игренисколько не уменьшалась во время этого процесса.На самом деле она начала возрастать.
Закрыв последний проектный документ, Су Цзинью была совершенно сбита с толку.
- И это всё? ИЭТОВСЁ? Не слишком ли это просто? Содержание этой игры даже близко несравнитсяс «Растениями против зомби»! - воскликнула Су Цзинью.
Вэнь Линвэйнахмурилась: -Что случилось? Можешьлитырассказатьнам, какбудетвыглядеть этаигра?
Цзя Пэн вытер пот со лба: -Хотя я действительно не понимаю, чтов ней написано, но... Я чувствую, что вэтойдокументациислишкоммалострок...
Су Цзинью открылапроектную документациюмеханикибоя и снова просмотрелаправила боя.
На вертикальном мобильном экране игрок и противник будут занимать по шесть плитоки будутатаковать друг другапо порядку...
Су Цзинью еще раз перечитала правила боя.
- Да, именно так! Не слишком ли все просто? Это не идет ни в какое сравнение с «Растениями против зомби»!
Су Цзинью не могла поверить своим глазам, и ей было трудно поверитьв то, что Чэнь Мо дал ей такуюпростуюдокументацию.
«Растения против зомби» быланевероятной игрой в реальном времени,в то время эта...игра...была пошаговой!
Кроме того,бой можно было описать всего двумя словами — бой карт!Кромеконтролирования карт, игроку не нужнобудетвыполнять никаких других действий!
Такая простая игра...
Су Цзинью не могла себе представить какименнобудет выглядеть бой, но чувствовала,что это будет не очень захватывающее зрелище. Куча дерущихся карт?Существует ли более глупая идея?
Более того, что это заВИП-система?
Для достижения двенадцатого уровня «ВИП» статусатребовалось пятьсот тысячрун?
Обменный курс составлял один юань задесятьрун,чтоозначало, чтодля достижения двенадцатого уровня «ВИПА»требовалось пятьдесят тысяч юаней?!
Пять-ноль-ноль-ноль-ноль юаней!
Су Цзинью не понимала, что это значит; ктовообщебудет тратить пятьдесят тысяч юаней на игру?
Сколько хороших блюд вы могли бы себе позволитькупить натакуюсуммуденег?!
Сколько одежды?!
Сколькораз сходить нафильм?!
Сколькоразных гаджетов?!
Ктобудетготов потратить пятьдесят тысяч юаней на подобную игру?!
Более того, посмотрите наВИП-привилегии!
Увеличениелимитаежедневных покупок,улучшениелидерства,увеличение количества попыток на прохождения разных уровней, включая подземелья и боссов!У «ВИПОВ»дажебыл особыйподарочныйнабор!
И что это за бонус пополнения? «Пополните счет надвадцатьтысяч рун дляполученияэксклюзивной карты: «Старшаясестра»!
Две тысячи юаней - это же просто грабеж!
У Су Цзиньюкрутиласьтолько одна мысль в голове,пока онапросматриваладокументацию: «Что это за …?»
«Босс, хотьвы исделалиставку на доход, но...эта уловкарадизаработкаденегслишком очевидна!»
«Нет... Я должнаспросить его и выяснить, что происходит!»
Су Цзинью поднялась наверх.
Цзя Пэн взглянул на Вэнь Линвэй, и она посмотрела на него.
- Чтомыбудем делать? - спросил Цзя Пэн.
Вэнь Линвэй ответила: - Кто знает? Давай просто притворимся, что ничего не произошло, и вернемся к нашей собственной жизни.Лучше не вмешиватьсяво что-то,в чем мы не разбираемся,пустьлучше наша золотая рыбкасама все выяснит у нашего могучего Управляющего.
Цзя Пэн потерял дар речи.
«Почемутывыглядишьтакойдовольной, говоря это?!»

    
  





  Первая анимация


  

    
      Су Цзинью усердно работалана барном столике магазина видеоигр.
Цзя Пэн и Чан Сюэ что-то шептали друг другу.
- Я слышала, что Цзинью пошлакуправляющему,когдаувиделапроектную документацию. А что было дальше? - спросилаЧан Сюэ.
Цзя Пэн покачал головой: -Понятия не имею, они разговаривали около часа,апотомонаспустиласьвниз иначала переносить все в игровой движок.
Чан Сюэ прошептала: -Она ничего не сказала?
Цзя Пэн снова покачал головой.
- Значит ли это, что она согласна с идеями управляющего? - спросила Сюэ. - Онапоняла смысл этойигры?
- Я так не думаю, - нерешительно сказал Цзя Пэн. - Я думаю, чтосейчасее позиция похожа на «давайотбросимразногласия ибудемработатьвместе».-
Чан Сюэ быланемного обеспокоена: -Чтонам делать?
Цзя Пэнпосмотрел на нее и сказал: -Ачто мы можем сделать?Мы явно не сможем ничего толкового сказать,так что намне стоит совать свой нос в это дело. У управляющегоскорее всегоестьсвоимысли на этот счет, мы, вероятно, все испортим, если вмешаемся.
Чан Сюэ кивнула: -Верно,давай лучшепросто продолжимдорисовыватькарты...
Атмосфера в магазиневидеоигрбыла немногопоникшей,в основном из-за того, что никто не возлагал больших надежд на эту новую игру «I am MT». Судя по имеющиммеханиками стилюигры, им показалось, что она не будет успешной.
------
-Здравствуйте, это «Магазин видеоигр "Удар молнии"»?
Су Цзинью была потрясена. Когда она подняла голову, то поняла, чтоперед ней стоял мужчинаиз службы доставки.
Су Цзинью встала: -Да,все верно,к нам пришла посылка? Вы можетеоставитьеемне.
Через мгновениекурьервышел и вернулся обратно в магазинс коробкой в руках : -Мистер Чэнь Мо заказал проектор. Пожалуйста, откройте коробку и проверьтеего. Еслис ним нет никаких проблем, то я установлю его.
Проектор?
Су Цзинью была потрясена.ЗачемЧэнь Мо заказал проектор?
Чэнь Мо ужеспустилсявнизи сказал, -Вы можете установить проектор на потолке здесь, а экранвот тут, на эту стену...
---
Курьербыл довольно ловок и закончил весь процесс распаковки и установки за полчаса.
- Пожалуйста, включите его и проверьте, - сказал курьер, вытирая пот.
Проектор был подключен к компьютеру Су Цзинью. Чэнь Мо закрыл жалюзи в магазиневидеоигривключил его.
Спустя мгновение на экране появилась картинка.
-Все хорошо. Если возникнут какие-то проблемы, я свяжусь с отделом продаж, -сказалЧэнь Мо.
-Спасибо, что выбрали нашу компанию! -после этих слов курьер собрал свои вещи и забрал мусор с собой.
Цзя Пэн был шокирован и спросил: -Управляющий,зачем нампроектор? Для чегоон?
Чэнь Мо сказал Су Цзинью: -Включи видео, которое я тебетолько чтоотправил.
- Видео? - Су Цзинью посмотрела на экран своего компьютера. Действительно, Чэнь Мо прислал ей десятиминутный видеофайл под названием «I am MTПервый сезон первый эпизод».
Последвойного щелчка мышина экране проекторапоявилась картинка.
Чэнь Мопроизнес: -Вы, ребята, много работали,такдавайте посмотрим небольшоймультик инемного отдохнем.
Всем было любопытно. Неужели это тот самый мультсериал, над которым так усердно работал Чэнь Мо?
Все, начиная с развития персонажа и заканчивая сценариями этого мультсериала, было сделано Чэнь Мо,ноникаких подробностей они не знали.
Логотипыкомпаний«Удар молнии» и «Авроры» исчезли через несколько мгновений.
Вступительная сценапоказывала красоты какого-то мира, ивскорерассказчик началговорить...
- На бескрайних равнинах Азерота живет много разных рас.В итоге спустя много веков они породили много цивилизаций.
- Прошло много лет с тех пор, как Альянс и Орда начали сражаться бок о бокпротивПылающего Легиона.Из-за этой войны две фракции ненадолго забыли о войне,но посленеехрупкиймирмежду Ордой и Альянсомсразу жеисчез.
- Сегодня снованачалигреметьбоевые барабаны, и людивозглавилиАльянс,в то время какорки - Орду,и вот две фракции снова столкнулись друг с другом...
- Наша историяначнет свое повествованиесрасытауренов...
Сразу же после этого на экране замелькали разные сцены, сначала показалсявеликолепный Штормград, тщательно охраняемый Оргриммар, безмятежный Дарнас... Разные расы и разные ландшафтыпромелькнули за несколько секунд,из-за чеговесь Азерот был полностью раскрыт в эти несколько мгновений.
И в конце концов самое последнее, что было показано — глуповатого вида таурен.
Вэн Линвэй и Су Цзиньюбыли ошеломлены.
Качество анимации былооченьвысоким!
В конце концов,этот сериалсделаластудия «Аврора». Анимация, звуковые эффекты, повествование и некоторые мелкие детали были сделаны довольно хорошо илегко передавалинамерение создателя.
Чэнь Мо, вероятно, потратил довольно много денег...
Более того, повествование и сцены с самого начала полностью привлекли их внимание.
Хотяони услышали всего несколько слов и увидели несколько картинок, каждая сторонаэтогоанимированного мира была раскрыта.В этом миребылотакмного классических рас из западных фантастических миров,например те жеорки и гномы...
Более того,качественнаяанимация заставляла мир казаться оченькрасивым и богатым, и это легко чувствовалосьиз-за легкогоповествования.
Этотмир назывался Азеротом, и в нем было по меньшей мере семь или восемь различных рас.Некоторые расы дружили, а некоторые расы воевали.На данный моментсуществуют всегодве различные фракции:первая называласьАльянсом,котораявозглавляласьлюдьми, а другая - Ордой,и она возглавляласьорками.Альнс и Орда воевали друг с другом.
- Этот мир кажется довольно большим. Однако пока еще слишком рано говорить, на что похожа эта история, -сказалаВэнь Линвэй.
Никтоне мог отвести взглядотэкранапосле того, какониувиделивступление.
---
Именно этого Чэнь Мо и добивался.
Почему Чэнь Мо был так уверен вмультсериале «I am MT»?Все из-за того, чтовсе происходило вмире«World of Warcraft», ини у кого не могло возникнуть никаких сомнений на счетвлияния«World of Warcraft»!
Но дажеибезмира«World of Warcraft»,историяи диалоги данного мульсериаланаходилисьна высшем уровне!
В чем то это даже можно было сравнить с помешательством на«Гарри Поттере». Сколько людей в Китае понимали и любили культуру ведьм? Многие изпоклонниковничего об этом не знали, но это никак не повлияло на популярность «Гарри Поттера».
Вещи, которые были классическимив одном мире,стали быклассическимии в другом.
На первый взгляд, Чэнь Мо пытался воссоздатьтолько«I am MT».Но на самом деле он пытался воссоздать комбинацию «I am MT» и «World of Warcraft», используя историю «I am MT» имир«World of Warcraft»длявоссозданияцельной «I am MT».
Например,эта вступительная сцена, декорациииисториябылипереданызрителямв урезанном видеради введенияихв мирАзерота и различных рас.
СейчасЧэнь Мо был похож на двуручного воина,которыйдержал «I am MT» в левой руке,а«World of Warcraft» в правой!
Аудитория в этом мире незнает«World of Warcraft»? Это не проблема! Используя свойнавык написаниясюжетавторогоуровня Чэнь Мо мог вплести сеттинг «World of Warcraft» в «I am MT».
Конечно, если бы у него была такая возможность, он привнес бы еще большеособеннойигровой культуры из своего предыдущего мира в этот. Но созданиедесятиминутнойанимации уже было пределомвозможностей Чэнь Мо,да и сейчасон не мог сделатьтакую огромнуюигру, как«World of Warcraft»,плюсу него не было денегна создание чего-то большого.

    
  





  Не совсем понятно...


  

    
      Вскоре после начальной экспозиции начала игратьпесня...
- Я -танк, ясловножелезнаястена. Я парирую, я уворачиваюсь, я использую свое тело, чтобы защитить тебя...
Услышав эту мелодию, Чэнь Мо почувствовал, как его юношеская страсть вновь разгорается. Онс помощью зельяпросмотра воспоминанийпредоставил мелодию и текстэтой песни. Голос певицызвучал очень хорошоив итоге песня была довольно заразительной.
Су Цзинью была немного шокирована; песня превзошла все ее ожидания!
Никто в этом мирееще невиделтворчествоСвятогоСейю, нознал, чтоэта песня была написана Хироаки Мацузавойи Нобуо Ямадой,и никто не знал, чтоэта песнякак былаклассической так и останется ейнезависимо от того, в каком измеренииона будет звучать.
И вот наконец начался рассказ о нашем главное герое.
Танкпришел в таверну«Плача», чтобы доложить о выполненномзадании.Чуть ранее наш танквстретил тяжелораненного шамана у входа в пещеру.В итоге шаман рассказал ему, что его друга — разбойника, преследует тиран.Танки Шаманпошлиспасатьразбойника, которого преследовал тиран, нов итоге они лишь увиделитирана, который охранял еготруп...
Студия «Аврора»действительно была профессиональной студией. Будь то темп рассказа, звуковые эффекты или сюжетные связи, всеаспектыбыли сделаны лучше, чемэто было сделано воригинале. Более того, Го Фэн внес незначительные коррективы в соответствии с тем, что они знали об этой истории, что сделалоее еще более понятной.
Чэнь Мо также намереннорешил оставитьнекоторыемоментыиз «World of Warcraft», чтобыподогреть аудиторию.
Кроме того, когдана экранепоявилсясилуэттирана,на весь экран появилась карточка с ним, на которой было написано:[Альянс -Тиран].
Такиекрошечные изменениябудут объяснятьбольшинство вещейзрителям,что значительно облегчит понимание тех или иных вещей...
------
Десять минут пролетели незаметно, ивскорезаигралапесня.
Чэнь Мо выключил проектор и спросил: -Что думаете?
Трудно было сказать что-то, основываясь на выражениях их лиц.
Чан Сюэ сказалапосле некоторого раздумья: -Естьнекоторыедиалоги, которыея не совсемпоняла...
Цзя Пэн сказал: -Качество картинки и анимацийдовольно хорошее,я бы даже сказал первоклассное.
- Слишкоммало, - сказалаВэньЛинвэй.
Су Цзинью кивнула: - Да, всего десять минут. Такое чувство, что все закончилось до того, как появился какой-либо прогресс в сюжете. Однакоясмогла увидеть, чтоэтотмир огромен.
Цзя Пэн добавил: -Довольно забавно, но...такое чувство, что я буду смотреть его всю свою жизнь.Десять минут на эпизод,в таком случае развеего продолжение не будут смотреть мои внуки?
Все начали болтать и обсуждатьпервый эпизод, нов общем все говорили о том, чтоэпизодбыл слишком короткий, и предысториябыла недостаточно объяснена.
Но в основном все, включаяперсонажей, сцен итемпаповествованиябылосделано на высшем уровне.
Чэнь Мо уже предвидел это. ХотьГо Фэн и Чэнь Мо внесли вэпизодынекоторые незначительные изменения и добавили некоторые объяснения мира, без элементарных знаний о «World of Warcraft»многие не поймут некоторых моментов.
Чэнь Мо спросил: -Ответьте честно: если бы было выпущено больше эпизодов, вы бы их посмотрели? Не думайтео том, что этот сериал был спродюссирован мной, простоотнеситеськ нему как кработе совершенно постороннего человека.
Все замолчалина несколько мгновенй.
Цзя Пэн кивнул: -Скорее всего я бы посмотрел первый сезон.Я не помню, что смотрел что-нибудь похожее, и, честно говоря, я никогда не видел сочетания милой анимации, юмора изападногофентези. Я, вероятно, продолжу смотретьэтот сериалтолькоиз-за этого.
Чан Сюэ кивнула: - Да, я тоже так думаю. Персонажи довольно милые, и у всех у них есть свои особенности. Я действительно хочу узнать, чтобудет дальше.
- Ачтона счет вас, ребята? - Чэнь Мо посмотрел на Вэнь Линвэйи Су Цзинью.
Су Цзинью немногопоколебалась: - Ммм... Янаверное посмотрела бы еще немного. Во-первых, потому что тема довольно уникальная,и меня смогла зацепить первая серия. Кроме того,песни, которые играли в начале и в конце,потрясающие.
-Не могу сказать точно, -произнеслаВэнь Линвэй. - Я бы, наверное, посмотрелаего, если бы он был популярен, ноесли бы он не был популярным, я, скорее всего, даже не взглянула бы на него.
Чэнь Мо кивнул, поскольку именно этого он и ожидал.
Был ли этот мультсериал бессмысленным без присутствия«World of Warcraft»?Конечно,нет.
Для зрителейэтогомира, хотьони и потеряли немного отсылок,для них каждый эпизодбудет ощущаться чем-тоновыми таинственным.
Анимация в этом мире была почти полностью лишенафентези с западным уклоном, поэтому мир «I amMT» был бычем-тоновым для некоторых людей. Все на Азероте будет привлекать внимание зрителей, и наличиеминотавра в качестве главного героятолько подстегнет всех смотреть следующие эпизоды.
Кроме того, высокое качествокартинки«I amMT» в сочетании с юмором, быстроразвивающейся историей и различными интересными персонажами - все это было тем, чтопривлечетзрителей к продолжению просмотра.
По расчетам Чэнь Мо, еслиэтотсериалдействительно станетизвестным, он наверняка набереткак минимумдесять миллионов просмотровзапервый месяц, что привлечет более чем достаточное количество игроков в «I amMT».
Много ли это — десять миллионов просмотров?В его прошлой жизни мультсериал «I am MT» собрал за первые три дня десять миллионов просмотров!Первыйсезоннабрал в общей сложности сто шестьдесят миллионов просмотровза месяц!
В этим мире качествоанимации и картинки мультсериала«I am MT» будет безупречным, а сюжет и дизайн персонажей выдержали испытаниевременемв егопредыдущем мире.
Дажеесли он получит всего треть от ожидаемых просмотров,этогобудетдостаточно, чтобыдать хороший пинок«I am MT»!
-----
Увидев качествокартинкипервого эпизода и получив обратную связь, Чэнь Мо почувствовал большое облегчение.
- Ладно, давайтевернёмся к работе! - сказал Чэнь Моивернулсянаверх.
Су Цзинью хотела задать вопрос, нов итоге не решилась задать его.
На самом деле она была очень озадачена. Почему Чэнь Мо вложил столько усилий всериал, но полностьюпроигнорировал игру? Если бы Чэнь Мо вложил усилия и деньги в производство видеоигры, он, вероятно, создал быигру, которая будет лучше «Растений против зомби», так почему же онне сделал этого?
------
Чэнь Мо продолжал работать на втором этаже.Сейчас онтрудилсянадколичествомспособностей различных карт, а также контента,который связан с уровнями.
Чэнь Мо не утруждал себяпрорисовкойпользовательского интерфейса и других графических ресурсов, поэтому онпростоотдалвсе этона аутсорс. Поскольку этоне былоособо важным фактором успеха, он решил, чтолучшепусть за него все это сделают за деньги, аон потом в случае чего допилит их результат до приемлемого качества.
Плюс Чэнь Мо еще должен будет проверить все числовые значения на всякий случай...

    
  





  Азерот


  

    
      Еслиинтеллектуальная собственностьбыладушой карточных игр, цифры былиеетелом. Есливсясистемацифррухнет, то за ней последуети самаигра.
И наоборот, если бысистемабыла очень хорошо сделана, то играбудетобладатьочень сильной живучестью.
Хорошим примером можетпослужить карточная игра из его прошлой жизни— «OMG!Kingdoms». Онавсе ещеприносиласвоим создателямдесятки миллионовюанейспустядва года после своего выхода.
Несмотря на то, что это была карточная игра, ее «душа» былаужаснаидаже можно было сказать, что ее не было вообще.Когда онапоявиласьна рынке,фэндом«Three Kingdoms» уже был загнан в землю.Каждый месяцвыходило понесколько игр с темой«Three Kingdoms». Если быэта играбыла основанаисключительно наинтеллектуальной собственности«Three Kingdoms»,«OMG!Kingdoms»скорее всего умерла бы через месяц-другой.
Было много игр сосновой в виде«Three Kingdoms», которые были довольно успешными, такими как «OMG!Kingdoms», «Junior Three Kingdom», «Immortal Conquest»и «Gong Cheng Lue Di». Эти игры далинекоторым разработчикамнеправильное представление о том, что«Three Kingdoms»- это хорошаяинтеллектуальная собственность.
Если бы они на самом делесделалиигруна основе«Three Kingdoms», они бы поняли, что этаинтеллектуальная собственностьбыла самой настоящейловушкой.
Поскольку каждый месяцвыходилопонесколько игрс«Three Kingdoms» в основании...Ну, еслиигра не будет высшего качества,она никогда не сможет стать хотя бы немного известной.Но если бы разработчики взяли за основу какое-нибудьаниме или популярныйроман,они бы с легкостью переплюнулиигру с «Three Kingdoms» в основании.
Да и играли быигроки в такую игру,где в названии присутствовало надпись«Three Kingdoms»?
Было много компаний,которые использовали фундамент в виде«Three Kingdoms»длясвоихигр, которые намеренноубиралислова«Three Kingdoms»из своих названий. Напримерв«Rivaless Thrashing»,«Beating Wei Shuwu»,«Immortal Conquest»и«Gong Cheng Lue Di»полностью убрали из своих название проклятое словосочетание, которое серьезно бы подпортило рейтинг еще не вышедшей игры.
Особенностью хорошейинтеллектуальной собственностибыло то, что онамогласамазарабатывать деньги ипродвигатьсебя. Если бы уразработчика былаинтеллектуальная собственность, такаякак «Ван Пис» или «Наруто», даже если быего только что вышедшаяигра была простойкопией самой обычной карточной игры только с другими модельками, она все равнопринесла бы ему многоденег.
Ночтонасчет«Three Kingdoms»? Если быонсоздал игру с использованиемимени«Three Kingdoms»,онне толькобыне заработалденег, нополучил маленький вагон помоев!
Это было доказательством того, что«Three Kingdoms»не дает никаких преимуществ.
Тогда почему же «OMG!Kingdoms»сталатакойпопулярной? Дело было не в теме, а в качестве игры.
Контент, которая предоставляла игра, стиль игры и числовыеатрибуты«OMG!Kingdoms»были лучшими среди карточных игр.Ееуспехнапрямую был связанскачествовигры, а несинтеллектуальной собственностью.
Но тогда почему китайские карточные игрысоздавалисьснова и снова, несмотря на то, что на рынке былоитак много других игр? Почему игроки продолжаютвыбрасывать своиденьги, несмотря на то, что всеони былиодного типа?
Например,«Onmyoji»былав свое времяочень популярной игрой,ее разработчикисумелисделать очень красивую графику.Но если не обращатьвнимания на то,что ее графика была очень хорошей, по сути,онабылаобычнойкарточнойигрой.
СейчасЧэнь Мохотел скопировать успех«OMG!Kingdoms»и«Junior Three Kingdom».И пусть его«I amMT»не имела в своей основе«Three Kingdoms»,она все равно будет довольно привлекательной игрой!
------
Две недели спустя...
Прошел целый месяц с начала разработки «I am MT».
Помимопереносадокументации, Су Цзинью продолжала рисовать.На данный момент было готово уже половина всех карт,а самаиграужебыла почтиготова.
Единственное, что оставалось,так этопродолжать совершенствовать систему,сбалансироватьатрибуты каждой карточки и ждать, когдабудут готовыоставшиесякарты.
Разработка игры продвигалась довольно быстро, так какмеханика игрыбыладовольно проста.
Все, кроме Чэнь МоиСу Цзинью, относились к этой игрекак к проходной истории. Су Цзиньюне входила в этот списоктолько потому, чтоона над ней работала.
В то время как игру они практически не ждали, ихинтерес кмультсериалупостепенно рос...
--------------
- Я думаю, что концепция достижений довольно хороша. Просто представьте себе, что после того, как вы что-то сделали,сразу жепоявитсявсплывающее окно спохвалой и очками достижений; разве это не заставит вас почувствовать, что высделаличто-товажное?
-Ребята,а вы замечали, что правила этого мира такиезабавные? После того, как персонажи умирают, все, что им нужно сделать, этолибо воскреснуть на кладбище, либо в форме духа подбежать к своемутелу, чтобы возродиться.
-Верно!Персонажииздругихсериаловникогда неумирают, но в этом сериалеони могут умирать снова и снова. Этодаетбольшую творческую свободу...
-А ядумаю, что эта штука с рунамивозвращениядовольно интересна. Они просто должны использовать руну, чтобы вернуться в гостиницу.
-Япровел кое-какоеисследование. По-видимому, этоисходитиз Средневековья,люди в те временабрали один камень из своего камина, если им предстояло отправиться в путешествие. Когда ониначиналитосковатьпо дому, онидоставали этот камень и смотрелинанего, чтобынемного сбить тоску.Обычная серия мультсериала превратилась во что-то познавательное, я этого не ожидал...
- Явообщенепредставляю, какуправляющемуудается придумывать такие вещи. Однако не лучше ли былоприложитьстолько усилий для создание игры?
- Я не совсем понимаю, о чем думает управляющий, но этот мир слишком обширен. Я думаю, чтоемунужностать минимумгеймдизайнеромуровня «A»или «S», чтобысделать хорошую игру с таким большим миром. Может быть,сейчас он не в силах сделать хорошую игру с таким миром,и именнопоэтому он решил сделать мобильную игру?
- Нуядействительномогусказать, чтоуправляющийприложилнамного больше усилийк проработкесериалаи его мира,чемксамойигре.
-Нозачем? Даже еслив итоге и получитсяотличный мультсериал, какое отношениеон будет иметькэтойигре?Все ли из тех, кому понравился сериал, будут играть в эту игру?
- Кто знает...однако я действительно хочупогулять поАзероту. Только представь, ты - Таурен,которыйбегаетпо бескрайним равнинам...
----------
Чэнь Мо внимательновслушивался вих болтовню.
В самом начале все ждали выхода следующего эпизода исключительно потому, чтов основе мультсериала лежала доселе редко встречаемая тема. Ис каждой сериейони постепенноначали углублятьсявмир...
На Азероте было много интересныхмеханик, таких как возвращение в гостиницу с помощью рунывозвращения, скорость передвиженияигрока увеличилась бы,еслибы онселна виверну или грифона,приход игрока в форме души к своему телудаст возможностьвоскреснуть,повышение уровняпосле выполнения заданий и получениеразныхдостиженийпослевыполнения специальных заданий...
Некоторые изтакихмоментовбыли чистоигровыми фишками, но они были довольно просты для пониманиярядовых геймеров.И из-за этого они постепенно втягивались в этот мир и хотели узнать, что там будет дальше...
И прямо сейчасуЧэнь Мосозрела еще одна идея-воссозданиеАзерота!

    
  





  Премьера сериала.


  

    
      Он хотел повторить последовательность действий«Riot Games»,после того, как их игра - «League of Legend» приобрела огромную популярность, компаниянепожалеласил на создание собственной игровой культуры, в частности мира игры, также известного как «вселенная League of Legends».
Поскольку игра- это уникальный тип художественногоискусства, ее мир может быть огромным и обширным, иниктонесможетполностью передать его толькос помощью графикиилимеханикиигры. Чтобы усилить культурное влияние «League of Legends», «Riot Games» разработала«вселенную League of Legends».
Из-за особенностиигры,так как тамбыло оченьмного героев, которыемоглипривестимир «League of Legends» к чему-то бредовому,компании пришлось вложить очень много денег, чтобы они смогли получить хорошую и продуманную вселенную.
С другой стороны, миру«World of Warcraft» было больше лет, чем ему исполнилось в его прошлом мире.Если бы он создалАзерот,этоподняло бы его популярность и вес в сфере видеоигр.
Так что теперь в планах у него было создание сайтапод названием «Вселенная Азерота».
Там он планировалпредоставитьзнанияоб«World of Warcraft» в четырех основных категориях: истории,герои, правиламира, которые будут охватыватьобширнуюисторию Азерота,историиопределенных персонажейиразличные области.
Конечноже, создание и наполнениекаждого отдельного пункта былобы долгим и утомительным процессом,и сделать всё за несколько месяцев было бы просто невозможно. Чэнь Моужедавно планировал перенести частьважнойинформации, когда у него будет время.
Сейчас онначнетсистории, правили областей.
История расскажет о вторжении орков, строительстве Оргриммара и ключевых событиях в истории человечества, а также об отношениях между Альянсом и Ордой.
Правила будут охватывать такиеособенностимиракак руны,душу и тело,расы, задания и навыки.
Области будут охватывать крупные города различных рас, а также более важные места в Азероте.
Все ради того,чтобы игроки смоглилучше понять содержание «I amMT», а такжес помощью этого онпроложитпуть. Когда Чэнь Мо в конце концов соберет достаточно ресурсов, он воссоздаст мир «Word of Warcraft»,аэтот сайт можнобудет использовать длясозданияшумихи.
---
Первые три эпизода первого сезона «I am MT»скоро появятсяна всех основных потоковых платформах!
Чэнь Мо сделал некоторые приготовления.Онсвязался сменеекрупными потоковыми платформами и купилу нихрекламные места.
Компания«Аврора» была очень хорошо знакома с этим процессом, и они такжепомогли ему с покупкой нескольких рекламных мест.
Конечноже,более важные местабылилибозарезервированы,либо стоили бы Чэнь Мо целой почки, поэтому он не рассматривал их покупкуна данный момент.
«Аврора» также сделалабесплатнуюрекламуего мультсериалана своем собственном веб-сайте.
Чэнь Мотакже опубликовал новость о выпускемультсериала«I amMT» на своем «Вейбо»,а так же на форуме «Растенийпротив зомби». Он кратко прошелся поправиламмира и намекнул, чтоэтот сериалсвязанс его новой игрой.
На «Вейбо» Чэнь Мо также опубликовалкусочек первой серии, в которой былопредставлениемира Азерота.
За короткое времяего пост на«Вейбо» быллайкнутнесколько тысяч раз!
Его лайкали как ипоклонники «Растенийпротив зомби» и «FlappyBird»,так иигровыеСМИ, которыес нетерпениеждали появление первых новостей.
Вскоре после этого геймеры, которые не были в курсе ситуации, также узнали об этой новости. После просмотра клипа некоторые из них заинтересовались сериалом.
---
«Что происходит? Мультсериал?Я все правильно понял?»
«Разве онинесделалиставку на доход? Прошел месяц, а Чэнь Морешил выпуститьмультсериал?»
«Этот мультсериалспродюсировалакомпания«Аврора». Боже мой,мнекажется,чтоонспланировалвсе этос самого начала. Он, вероятно,решил убить двух зайцев одним выстрелом?»
«Сейчас ябольше беспокоюсьо том,чтоу Чэнь Моне будет времени на создание игры...»
«Он используетмультсериал для продвижениясвоейигры. Кажется, что мир довольно обширен, и, вероятно,намстоитвзглянутьна него.»
«Ага, давайтепосмотрим, какое отношениеэтот мультсериал имеет к его игре.»
---
В 8 часов вечерапервый эпизод«I am MT»официально начал транслироваться в прямом эфире!
После всей шумихи, а такжеиз-зарекламы,первая серияполучилабольшое внимание сразужепосле выхода в эфир. На «Вейбо»появилась целая тема, которая была отведена его мультсериалу. Дискуссионный форум «Растенийпротив зомби» также был наполнен дискуссиями обмультсериале.
Ажиотаж сработал хорошо, но это был только первый шаг.Самое важное это то, были ли готовы зрители и дальше смотреть его.
Чэнь Мо был немного обеспокоен и не сводил глаз с количества просмотров, а также комментариев на различных сайтах.
Можнобылосказать, что успех этого мультсериала определит, насколько популярной станет его следующая игра. Еслисериалподвергнется критикеисгинет в небытие, этосильноповлияет на его игру.Конечно, провал не убьет его игру,но всё равно заставит его немного помучиться.
Су Цзинью, Цзя Пэн и другие постоянные игроки пристально следили за дискуссиями и статистикой.
Вскорепоявились первые комментарии.
---
«Слишкомкороткие серии!»
«И это все?А когда выйдет продолжение?»
«Главный герой – корова...минотавр...таурен ! Мне нравится!»
«Хотяглавные персонажи выглядят довольно глупо,этот мир мне очень нравится!»

    
  





  Игра готова!


  

    
      «Такой огромный мир...»
«Слишком короткие серии, не стал смотреть.»
«Хм, этот мир похож на хорошо проработанный западный фентезийный мир…»
-----
Отзывы о мультсериале были разными. Некоторые из зрителей ушли через несколькоминут, вто время как другие полностью просмотрели доступные серии и погрузились в мир.
Как и в его предыдущем мире, было не так уж много людей, которым нравились западные фентезийные миры.
В конце концов, первая серия «I am MT» собрала 1,3 миллионов просмотров за двадцать четыре часа!
Чэнь Мо не очень хорошо спал в ту ночь, так как для него территория анимации была неизведанной, и он не знал, что в итоге может получиться.
Однако Чэнь Мо почувствовал облегчение, когда увидел статистику.
Результат за первый день не был чем-то невероятным, но и не был плохим. По сравнению с другими китайскими анимациями такая статистика была в пределах нормы.
К этому моменту было продано более миллиона копий «Растений против зомби», и какая-то часть из этого миллиона следила за новостями и «Вейбо» Чэнь Мо.
Кроме того, благодаря ослепительной репутации компании «Аврора», рекламе на различных сайтах, заключенным ранее пари, а также статьями различных игровых СМИ «I am MT» попала в центр внимания.
Сейчас же Чэнь Мо был более озабочен оценками.
В целом на данный момент было очень мало плохих отзывов, и большинство из них были сосредоточены на том, что мир не был достаточно раскрыт и на том, что история мира подавалась в слишком маленьком количестве. Хорошие оценки в основном говорили о свежей теме, хорошем темпе и юморе.
Следующие два эпизода имели чуть меньше просмотров, но это было ожидаемо.
Более того, по мере увеличения количества просмотров «I am MT» сериал получал все больше внимания на различных потоковых сайтах. Согласно ожиданиям Го Фэна, мультсериал, вероятно, сможет попасть в рекомендуемый раздел на разных потоковых сайтах в течение недели!
Когда это произойдет, зрителей, вероятно, станет еще больше.
---
Цю Бинь тоже обратил на этот мультсериал внимание.
Он просмотрел первые три серии «I am MT» и сейчас был ошеломлен. Что это значит? Чэнь Мо до сих пор не выпустил никаких новостей о своей игре, и вместо игры он решил сосредоточиться на сериале?
Хоть мультсериал «I am MT» получил приличное количество внимания, но Цю Бинь не был уверен, зачем он его сделал. Даже если его будущая игра будет основана на этом мультсериале, какой процент зрителей начал бы играть в его игру?
В конце концов, среди любителей разного рода анимаций было не так уж много геймеров. Более того, геймеры не стали бы отдавать свои деньги только потому, что это было продолжением мультсериала, ибо все всегда зависит от качества игры.
В этом мире популярная интеллектуальная собственность была довольно дорогой, и более-менее популярные фэндомы, как правило, обычно использовались для телевизионных или кино адаптаций. Те немногие фэндомы, которые были у разработчиков видеоигр, обычно использовались при созданииVR-игр.
Как давно Чэнь Мо начал работать в этой отрасли? Он был всего лишь геймдизайнером класса «C», и он уже планировал сделать игру по мультсериалу? Он так наивен!
Как бы ни смотрел на это Цю Бинь, он не мог подумать, что стратегия Чэнь Мо сработает. Поначалу он был слегка обеспокоен, но постепенно успокоился.
---
По мере того как шли дни, мультсериал «I am MT» продолжил набирать популярность.
Количество просмотров продолжало расти, так как он получил рекомендации на первой странице многих потоковых сайтов, а также стал популярной темой обсуждения на «Вейбо».
Первый эпизод набрал 3,29 миллиона просмотров за первую неделю, а через два месяца после его выхода первый сезон набрал более пятидесяти миллионов просмотров!
Чэнь Мо все еще не мог решить, стоит ли ему выпускать второй сезон, но Го Фэн уже принял решение за него. По настоятельной рекомендации Го Фэна Чэнь Мо использовал еще один суперускоритель для создания сценария и раскадровки.
Его сериал привлек некоторое внимание, но не смог сравниться с статистикой оригинала. Однако Чэнь Мо был очень доволен нынешней статистикой.
Более того, Чэнь Мо был очень удивлен тем, что люди начали интересоваться вселенной Азерота. Было много игроков, которые начали обсуждать предысторию в комментариях под видео.
Поэтому Чэнь Мо начал работать сверхурочно, все ради добавления раздела на форуме по вселенной Азерота, где кто угодно мог поболтать о сериале и не только. Он решил дать ему такое же название, как и в предыдущей жизни - «NationalGeographicAzerothforums». Любой желающий сможет начать общаться на форуме только после того, как войдет в учетную запись, и даже сможет выставить на всеобщее обозрение свой оригинальный контент – от полноценных книг до обычных фанфиков.
До согласованной даты релиза оставался всего месяц, и игра «I am MT» уже была в основном готова. Чэнь Мо планировал использовать этот месяц ради тестирования и полной проверки игры с помощью своего магазина видеоигр.
- Фух, наконец-то закончил…
Чэнь Мо глубоко вздохнул.
Чэнь Мо чувствовал, что игра была уже готова и достигла достаточно высокого уровня. Но ему все же следует посмотреть на реакцию игроков, прежде чем он выпустит ее на рынок.
В основном он сделал некоторые изменения в следующих областях: в продолжительность игры, сложности и ценах. Хоть у Чэнь Мо было достаточно опыта в этой области, он не был слишком уверен в игроках этого мира.
Чэнь Мо спустился вниз, где сейчас проектор показывал второй эпизод второго сезона мультсериала «I am MT».
Во втором сезоне каждый эпизод теперь длился двадцать четыре минуты, так что теперь каждая серия была более интересной. Но, конечно же, Чэнь Мо был вынужден отдать в два раза больше денег из-за этого.
Чэнь Мо вложил доход от «Растений против зомби» за два месяца ради создания второго сезона.
В конце концов, «Растения против зомби» - это по большей части одиночная игра, и прибыль, которую она будет приносить, определенно снизится. Почему Чэнь Мо решил сделать карточную игру? Все из-за того, что он хотел поскорее выйти из затруднительного положения, ибо когда у него появятся деньги, у него появится больше возможностей, он сможет совершать великие дела и стать тем, кого никто не сможет игнорировать.
После просмотра второй серии второго сезона поднялся гул.
- Ух ты, теперь мне еще больше хочется побывать в этом мире.
- Раньше я думал, что все люди на стороне Альянса были плохими и то, что этот сериал рассказывал о борьбе с плохими людьми…но оказывается, что на стороне Альянса тоже есть хорошие люди.
- Из-за того, что серии теперь длятся двадцать четыре минуты, сериал стало приятно смотреть.
- Эх, придется подождать еще неделю.
- Угу, но мы увидим следующую серию быстрее, чем кто-либо другой. Я не против приходить сюда только ради сериала...
Чэнь Мо выключил проектор и сказал: - У меня для вас всех есть хорошие новости. Моя игра наконец-то готова и в нее теперь можно поиграть.
- Это правда? Управляющий, поздравляю! Я установлю её прямо сейчас, - Сказал Цзя Пэн.
Вэнь Линвэй передала свой телефон Цзя Пэну: - Установи ее для меня.
Су Цзинью также молча установила «I am MT» на свой телефон.

    
  





  Бесплатные руны!


  

    
      Игра была собрана полностью ею, поэтому она лучше всех знала содержание игры. Она понимала, почему эта игра может быть привлекательной для кого-то, но она находила ее скучной, так как не особо любила игры такого типа.
Однако из-за того, что эту игру собрала она и нарисовала нескольких персонажей, она решила дать ей шанс.
Цзя Пэн уже установил игру на свой телефон.
На значке игры находилось очаровательное лицо Таурена.
Начальная кат-сцена была той же, что была показана в первой серии первого сезона. Поскольку все права на данный мультсериал принадлежали Чэнь Мо, он мог использовать вставки из мультсериала как ему было угодно.
Для входа в саму игру нужно было зайти в свою учетную запись компании «Удар молнии».
После того, как он авторизовался, его сразу закинули в бой. На стороне игрока был танк, шаман, охотник, разбойник, красавица и вор. На стороне врага находилась леди, Брик, тиран, президент, охотник и старшая сестра.
Игроки обычно смогут выставлять только пять карт, но для того, чтобы сделать первую битву более интенсивной, Чэнь Мо решил использовать шесть карт вместо пяти.
Все карты, которые сейчас находились на поле боя, были самого высокого уровня и были максимально прокачаны. Арты на картах было очень красивым, и каждое их действие было анимировано и несло с собой качественные звуковые эффекты.
- Хм, неплохо, неплохо, - удивился Цзя Пэн. Хоть он и видел некоторых персонажей из игры задолго до этого, но увидев их в игре в карточном обрамлении, анимацией и спецэффектами, теперь всё стало ощущаться совершенно по-другому.
Эта битва была реконструкцией сцены из второго сезона «I am MT», битвы у подножия Хилсбрада.
После непродолжительного диалога обе стороны начали сражаться. Карты атаковали друг друга по очереди, и у каждой карты были свои уникальные атаки. От обычных атак и до пронзающей молнии, между картами начали летать всевозможные типы атак... Анимации каждой отдельной карточки и даже цифры нанесенного урона были скорректированы Чэнь Мо бесчисленное количество раз, и в итоге его игра смогла превзойти оригинальную игру из его прошлого мира.
- Наблюдение за атаками доставляют мне…удовольствие?!
Цзя Пэн был потрясен, так как думал, что за карточным боем будет неприятно и скучно смотреть, поэтому он не ожидал, что ему это понравится.
Например, обычная анимация атаки вора была довольно красивой – он пододвинется к своей цели, немного повертится, словно демонстрируя свое превосходство, а затем со звуком *слэш* пронзит свою цель.
А когда вор использует свою способность, он исчезнет из своего первоначального местоположения, а затем появится позади своей цели, симулируя удар в спину.
От плавающих чисел и всплывающих диалогов во время атак, все было доведено до совершенства. А сочетании с анимацией атаки карт изатем следующей за ней тряски, все это создаёт очень приятную картинку, за которой было интересно наблюдать.
Многие атаки, например цепные молнии или лунные сюрикэны, имели очень яркую анимацию. Хоть в итоге он и наблюдал за боем карт, за этим было действительно интересно наблюдать.
- Наблюдать за кучей сражающихся карт довольно приятно... – пробормотал он.
Цзя Пэн также был весьма удивлен тем фактом, что хоть эта и была обычная карточная игра, в ней большое внимание уделялось разным деталям...
После короткого обучения Цзя Пэн получил стартовые карты - танка и шамана. Так же ему из четырех персонажей нужно было выбрать одного - он мог выбрать вора, охотника, друида и приста в качестве третьего персонажа.
- Вроде бы прист исцелял в мультсериале… Тогда я выберу его.
Цзя Пэн выбрал приста.
Пройдя через еще несколько мини-обучений, он вошел в свое первое подземелье. Каждое обучение в основном было завязано с историей мира и был ясным и кратким, каждое мини-обучение умудрялось передавать информацию с использованием наименьшего количества слов, чтобы игрок не смог почувствовать, что игра считает его тупым.
Боевая механика, получение снаряжения и опыта, улучшение карт, способы получения карт, ежедневные бонусы...
Теперь он смог увидеть лучшую особенность китайских мобильных игр, весь ход игры, особенно геймплей первого дня, был тщательно спланирован. Каждое действие и каждая деталь будет затягивать игрока все глубже и глубже в игру.
С одной стороны, игроку не нужно будет тратить слишком много усилий на понимание и изучение игры, что позволит ему получить хорошее представление о механике игры, даже если он не уделит ей должного внимания. Это означало, что не будет игроков, которые сразу же уйдут только из-за того, что они не поняли игру с первого взгляда.
С другой стороны, игрок увидит различные механики игры с самого начала, что заставит его увидеть то, что в игре было много контента.
Цзя Пэн почувствовал, что он начинает медленно втягиваться в игру. На самом деле бои в карточных играх полностью теряли свое очарование после нескольких десятков сражений и побуждали бы игрока удалить игру.
Однако всякий раз, когда игрок испытывал бы эту чувство, игра должна предлагать игроку новые механики или же дать ему ценную награду, чтобы заманить его в игру.
- Хм? Фиолетовая леди? - ни с того ни с сего сказала Вэнь Линвэй.
Цзя Пэн и остальные были шокированы: - А? Как ты получила фиолетовую карточку? Почему никто из нас не получил ни одну?
Вэнь Линвэй сказала: - Я просто нажала на кнопку «х10» в колесе фортуны.
Цзя Пэн хлопнул себя по лбу ладонью. Конечно, в обучении говорилось о колесе фортуны, но ему позволили нажать только на кнопку «х1». Кроме того, у Цзя Пэна не было достаточного количества рун.
- Для этого нужны две тысячи пятьсот рун, откуда у тебя столько? - спросил Цзя Пэн.
Вэнь Линвэй посмотрела на него и нахмурилась: - Ты что, тупой? Разве игра просто не раздает руны направо и налево? Бонусы за прохождения уровней, бонусы за вход, за достижения, просто забери все награды.
Цзя Пэн зашел в раздел с наградами. До этого он был сосредоточен на сражениях и не обращал никакого внимания на награды.
Он нажал нажимать на кнопку [Получить] бесчисленное количество раз…
Многие миссии и достижения уже были выполнены. Прохождение некоторых уровней также выдавали сундуки с ресурсами. Так же он собрал бонусы за вход в систему и бонусы за проведенное количество времени в игре...
Цзя Пэн внимательно просматривал награды за выполненные задания и достижения и обнаружил, что за них давали много золота, карт опыта, рун, за некоторые из них даже давали обычные карты... наград было так много, что он едва успевал просматривать их пока нажимал на кнопку.
Собрав большую часть наград, Цзя Пэн увидел, что теперь у него на счету появилось две тысячи шестьсот рун, такого количества было достаточно для десяти прокруток.
- Ого! Получается, что я только что получил больше двухсот юаней! И почему я думал, что игра будет очень дорогой? Почему она раздает деньги? Или это из-за того, что мы ее тестируем, и это одна из привилегий тестеров? - потрясенно пробормотал Цзя Пэн.
Кто-то услышал его и спросил: - Управляющий, почему мы получили так много наград, это привилегии тестировщиков?
Чэнь Мо покачал головой: - Нормальные игроки тоже получат такие же бонусы.
Все были шокированы его ответом, и тот же парень спросил: - И мы будем получать столько бонусов каждый день?
Чэнь Мо кивнул: - Каждый день. Но в первый день игрок получит чуть больше нормы.
Су Цзинью была озадачена: - Босс, разве эта игра не должна принести много денег?Для получения самого высокого «ВИП» - уровня нужно заплатить пятьдесят тысяч юаней, но если игра будет раздавать столько ресурсов, кто будет платить?
Чан Сюэ кивнула и сказала: - Верно, я получаю руны быстрее, чем успеваю их тратить. Мне всего лишь нужно немного подождать для десятка прокручиваний в колесе фортуны...
Чэнь Мо рассмеялся: - Не беспокойтесь об этом, лучше ответьте, готовы ли вы продолжать играть в эту игру.
Цзя Пэн сказал после некоторого раздумья: - Я отвечу на этот вопрос после того, как увижу результат десяти прокручиваний...
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      Чэнь Морассмеялся: -Точно, для начала тыдолжениспытать свою удачу.
Цзя Пэнзашелвмагазин и нажал на кнопку «х10».
Как человек с необычайной ужасной удачей, Цзя Пэн очень беспокоился о подобных механиках. Он обычно изо всех сил старалсяизбегать игрс такими механикам, ибо ему практически никогда не везло.
- Я нажимаю!
Приготовившись к худшему, Цзя Пэн нажал на кнопку «х10».
Чэнь Мо фыркнул. Неудивительно, что тебевообще невезет. Ты даже не исполнил никакого ритуала перед нажатием,и ты еще смеешь жаловаться о своих постоянных неудачах...
*Свист, свист, свист…*
Вскоре на экранепоявилосьдесять карт, и когда картыперевернулись, Цзя Пэнначал молится богам...
- Да благословят меня небесафиолетовой картой...
Синяя, синяя, синяя, пыль...
Разочарованиемедленно начала накатывать на Цзя Пэна,и он подумал, что будет лучше, если он выйдет из игры, чтобы не расстраиваться еще больше.Но в итоге он решил подождать до конца и увидел, чтопоследняя по счету карта была фиолетовой!
- А!Фиолетовая! Яполучилфиолетовую карту!
Цзя Пэн чуть не разрыдался от счастья. Как человек с ужасной удачей,он, наконец, впервые смог сравниться с точки зрения удачи с Вэнь Линвэй.
- Кто тебе выпал? - спросила Чан Сюэ и Вэнь Линвэй.
Цзя Пэнулыбнулся: - Брик, заклинатель из Альянса.
Вэн Линвэйулыбнулась: - Тск,неплохо! Оказывается, что тебе тоже может выпадать что-то ценное!
- Хе-хе.Наконец-то,удачапосетила и мою улицу.
Преисполненный счастья, Цзя Пэн заглянул в описание Брика и проверил его способности.
-Снежная буря? Звучит невероятно, сейчас я тебя прокачаю...
Цзя Пэн также ранееполучилкучу бесполезных карт монстров, и теперь он со спокойно душой потратил напрокачку Брика, и в итоге он смог поднятьего класс до[Фиолетовый+].
- Мм, мне нужен еще одинБрик, чтобыя смог поднятьего на следующий уровень. Пожалуй на этом я и остановлюсь.
Цзя Пэн был очень рад и уставился на свою только что полученную карточку. Затем ондобавил Брика в свою командуинажал на кнопку[Вбой].
Остальным тоже удалось собрать достаточно рун, чтобыпокрутить колесо десять раз.
- Я получилфиолетового танка. Э-э-э...почему мне кажется, что я не очень удачлив?
-О, мне выпала фиолетовый разбойник.Я, пожалуй, попробую стратегию пяти ассасинов...
-Мне следует поднятьуровеньмоейфиолетовойкарты, верно? Эх, придется потратить часть ресурсов...
Каждому «улыбнулась удача»и все получили по фиолетовой карточке..
На самом деле все было решено заранее. Первые десятьпрокрутокгарантировано дадут игрокуприличную фиолетовую карточку сильного персонажа.И было совершенно неважно, насколько был невезуч игрок.
Однако последующие десятьпрокрутокне будут такимиудачными. Конечно же игрок все равно мог получить какую-нибудь фиолетовую карточку, но тут уже все будет зависеть от удачи игрока, плюс он мог получить фиолетовую карточку монстра, что не было хорошим дропом...
Однако, как толькоигроксделает определенное количествопрокруток, ему со сто процентной вероятностьювыпадеточень редкая карточка«Госпожа пушек» или «Носукэ Синсукэ».
Конечно же, это было сделано с одной простой целью.
Еслиигрокне получит хороших карт с первых десятипрокруток, то игрок, скорее всего, выйдет из игры и никогда больше не зайдет в нее.Именно из-за этоголюбой игрок в самом начале будет получать по фиолетовой карточке хорошего персонажа со сто процентной вероятностью.
После первых дней игры игроки начнут получать намного меньше рун, если сравнивать это количество с первым днем, так чтоесли игрокампонадобятся карты получше, они будут вынуждены задонатить, ну или же просто долго играть.
Для богатых людей должны существовать определенные гарантии того, что каждаяпотраченнаяимикопейкабудет стоить того, чтобы они не почувствовали себя обманутыми.
Таковыбылискрытыенастройкикитайских карточных игр. Конечно же, Чэнь Мо мог повторить игру «Onmyoji» с её крайне нечестной системой.
У «Onmyoji» не было никаких гарантий на получение хороших вещей,и из-за этоговозможностьполучения«SSR» персонажа полностью зависелаот удачи. Это привело ктому, что на самом старте в игру было влито буквально море денег, и так как все зависило от чистой удачи, обычные игроки были крайне недовольны этой системой...
Но разработчики этой игры могли позволить сделать такую систему из-за того, что эта играбыла действительно очень высокого качества. Чэнь Мо еще мог нарисоватькрасивых 2Dперсонажей, но создание красивых3D персонажейсейчас было бы слишком хлопотным делом,плюс по сравнению с создателями «Onmyoji» он был никем, да и сейчас он не мог рисковать, слишком многое стояло на кону.
У монстров в подземелье не было ни единого шанса против снежной бури Брика. Цзя Пэн начал буквально пролетать сквозь этажи подземелья.
- Это так здорово! - воскликнул Цзя Пэн.
Цзя Пэн выигрывал одну битву за другой, и каждый раз, когда он побеждал, он получал награды за убийство монстров, сундуки за прохождение каждого этажа и награды за выполнение некоторых заданийи достижений. Когда он застревал на одном уровне, онзабиралнаграды и повышал уровень своих карт. После этого онопять возвращался к прохождению уровней...
- Хм,жаль, что мне не хватает карт монстров для поднятия уровня. Как бы то ни было, я простопойду и пройдуещеодин этаж...
Цзя Пэн снова перешел на следующий уровень.
Чэнь Мопосмотрелна лица всех присутствующих.
Су Цзинью была напряжена и не хотела сдаваться, так что она все еще пыталасьиграть.
С другой стороны, Цзя Пэн, казалось, былполностью увлеченигрой.
Вэнь Линвэй не пыталась пробитьсясквозьподземелье,сейчас онапросматривала галерею карт, ибо она все ещене решила, с каким составом выдвинется в бой.
Пока чтомагиякитайских карточных игр работала очень хорошо.
Известная историявовлечетигроковв игру...
Красивые карты и возможность прокачки задержит их на несколько дней...
Легкое и быстрое обучение не даст им заскучать...
Множество различныхстратегийизбавит игроков от скуки..
Из-за множества наград игроки смогут бесплатно прокрутить колесо фортуны...
Фиолетовыекарты будут буквально стирать всех монстров в подземельях, что позволитигрокам почувствоватьнебывалый рости удовлетворение...
Такое сочетание позволит игрокам почувствовать удовлетворение от обычного геймплея и позволит игрокамбыстро понятьценность внутриигровойвалюты.
И так как они признают то, что внутриигровая валюта действительно ценна,они точно зайдут в игру на следующий день и будутпытаться нафармить на следующую прокрутку колеса.
Вкарточных играх наиболее важной частью на первом этапе был фэндом, в котором все происходит, именно он будет играть немаловажную роль в привлечении игроков. Чемпопулярнее будетфэндом, тем большефанатовонпривлечет в игру,что значительно поможет продвижению.
По мере того, какбудет расти количество игроков, прибыль, естественно, тоже будетвырастать.
Однако может ливселенная, на которой базировалась игра,предопределитьсудьбу карточной игры?Ответ - нет.
Важны только такие факторы, как: процент удержания игроков, их темп развития, процент донатящих и не донатящих игроков, приток новых игроков и возможность добавления контента без ущерба основным механикам.
Номногиемогут сказать, что вселенная, на которой базируется игра,являетсяочень важным факторомуспехаигры, и они будут правы.Ибо с более популярной вселенной можно будет легко выделить игрусредисотни однотипных игр.
Нои игры без какой либо супер известной вселенной запросто могли стать очень популярными.
На более поздних стадияхкарточнаяиграв конечном итогепревратитьсявигру по типу «зайди, забери бонус и выйди», что в конечном итоге приведёт к тому, что игрок просто напросто в один день не зайдёт в игру. Однакоиз-за множества бонусов,постоянным везениеми многочисленными бонусами просто за то, что игрок пробудет определенное количество времени в игре,это все в конечном итогесможет удержатьигрока в игре подольше.
Если каждый деньигрок сможет достигатьновыхвысот,получать разныенаграды,повышать уровенькарти их класс...
Плюс если игрок начнет думать, что если он соберетдостаточно денег, чтобыпрокрутить колесо фортуны за раз десять раз,и в итогеполучит за это действительнохорошую карту...
Да и если игрок к этому моменту уже потратил несколько сотен юаней на игру, удалит ли он ее?
На более позднем этапе фэндом был практически незначительным фактором удержания игрока.
В основном все будет решать три фактора: количество халявы, которая игра щедро раздает направо и налево, количество затраченного времени и сил и самое главное — количество потраченных денег.
Нет ничего страшного в том, что игрок не собирался вытаскивать свои деньги из своего кармана прямо сейчас.Если он играет в одну и ту же игру днями напролет, рано или поздно этот день наступит, а по какой причине он решит задонатить — неважно, главное то, что он сделал свой первый шаг...

    
  





  Улучшение...


  

    
      Дата выхода«Защита святого фонтана»и «I am MT»становилась все ближе и ближе.
Цю Биньвсе большебеспокоилсяиз-за шумихи вокруг мультсериала «I am MT».
Он продолжал набирать все больше поклонников, и мир Азерота также становился все более известным.С каждым днем возникаловсе больше и больше дискуссий, и на данный моментуже появилось несколько очень качественныхфанартов...
Хотьростпопулярности мультсериалав этом мире не мог сравниться с ростом популярности в прошлом мире Чэнь Мо,сейчас онвсе жепредставлялугрозу для Цю Бинь, которую нельзя было проигнорировать, поскольку«Защита святого фонтана» не имелатакойсильнойподдержки.
И хоть«Императорская династия» действительно могла предоставить его игрелучшие рекламные места,компания не могла выкинуть абсолютно все ресурсы на «Защитусвятого фонтана». Поэтомусо временемЦю Биньначал все сильнее беспокоиться.
Особенно после изучениядоступной информации о миреАзерота, Цю Биньстал все сильнее переживать о пари.
Этот мир слишком огромен!
Двеогромныефракциис разной идеологией, несколько рас и невероятнаяпредыстория!А если к этому еще и подключитьогромныегорода,проработанныелокациии десяткиизвестных персонажей измультсериала...Он мог смело сказать, что любая из деталей этого мира была продумана в сто раз лучше, чем вся его игра!
Что запланыбыли уЧэнь Мона уме?Сможет ли онвоплотить этот мир в своей будущей игре?
Цю Бинь не верилв то, что такой мирможноперенестив мобильнуюигру. Во-первых, Чэнь Мо был всего лишь геймдизайнером класса «C»,у него попросту не хватит навыков для этого. Во-вторых,за четыре месяца было невозможно воссоздать хотя бы четверть механик, которые были показаны в мультсериале...что уж говорить о локациях!
Дадаже если бы Чэнь Мо начал работать надигройсразу же после того, какего игра«Растения против зомби» вышлана рынок, это было просто нереально сделать!
Более того, даже если Чэнь Моиудалосьсделать что-то такое,чтона счет тестирования?Что на счет полученияобратной связи иисправления мелких багов? Если после того, какегоигра выйдетна рыноки начнет тормозить или на каждом шагу игроки будут находить баги, он, можно сказать, просто собственноручно вырыл этим выпуском себе могилу!
Цю Биньсейчас вообще ничего не понимал.
ЕслиЧэнь Мо действительно хотел победить, он должен был бы сделатьтакуюигру,которая превзошла бы покачеству«Растения против зомби». И судя по тому, что Чэнь Мовыпустил на данный момент, сколько времени у него осталось бы для работы над игрой?
Все, что Цю Биньсейчасмог сделать,такэтосидеть над«Защитойсвятого фонтана»сутками напролет.Только время покажет, кто из них двоих победит.
---
В последние несколько дней Вэнь Линвэй прямо таки светилась от счастья,в то время какЦзя Пэн былееполной противоположностью.
Во время фазы тестирования «I am MT» Чэнь Мо дополнительновыдалвсем тестерам повосемь тысяч рун.
Кроме того,имкаждый деньбудетвыдаватьсяпо несколько сотен кредитов,количество получаемых кредитов зависит от места на арене.
Эти кредиты нельзя было получить просто так.За них сейчас можно было купить «ВИП-очки», но он планировал в следующем обновлении добавить какую-нибудь ценную вещь за кредиты.
Поскольку Вэнь Линвэй большевсехэкспериментировалаи поиграла всевозможными составами, сейчас у нее был винстрикдлинойв десять побед ипрямо сейчас оназанимала первое место на арене.
С другой стороны,уЦзя Пэнавсе шло очень плохо — его ужасная удача дала о себе знать,хоть он иполучалфиолетовые картыиз колеса фортуны, практически всех из них были картамимонстров, ив среднем он тратил на получение фиолетовой карты в два раза больше рун, нежели другие.
Если быигране раздаваларуны каждый день, он, вероятно, давно быудалил игру.
Цзя Пэн снова и снова жаловался Чэнь Мо на то, что игра была ужасной для таких невезучих людей, как он.
Чэнь Мо хотелспросить у него: -Брат,тыслышал об «Onmyoji»?
Однако, посколькуудачаЦзя Пэнабыла действительно очень ужасной,Чэнь Мо лично несколько раз перепроверил проценты на выпадение и все, что с ними связано...
Итогда-то он и узнал,что Цзя Пэнбыл действительно слишком неудачлив...
До выхода игрына рынокосталосьвсего два дня, и Чэнь Мо внес множество изменений,они затронулисложностьнекоторыхуровней,количество опыта,которое нужно было собрать дляповышения уровня,он немного сбалансировалкарты, «ВИП» преимущества имногое другое.Теперь он смело мог назвать свою игру совершенной.
Статистикамультсериалатакже былаоченьхороша.И хотьонане сравнитьсясстатистикой мультсериала из его предыдущей жизни,он все равно сможет привлечь достаточное количество игроков для успешного старта.
Для Чэнь Мо этого было более чем достаточно.
Так как игра должна будет скоро выйти на рынок, Чэнь Мо сотрет абсолютно все файлы сохранений через два дня. Вэнь Линвэй и другиеначнутвсе с начала вместе с другими игроками.
Сейчас жеЦзя Пэнсгрустьюпроходилподземелья.
Вэнь Линвэйпосмотрела на него и сказала: -Перестань это делать,через два дня мы начнем все с начала.Смысл сейчас проходить подземелья?
Цзя Пэнне отрывая глаз от экранаответил: -Япроживу жизнь, которую уготовила мне судьба!
Вэн Лингвэй потеряладар речи.
Через мгновениеВэнь Линвэй и другиеначалиобсуждатьлучшую стратегиюдля старта,в то время какЦзя Пэн все еще неустаннопроходил подземелье...
Люди, которые были неудачливы по жизнибыли более преданны делу, нежели другие.
Внезапно Цзя Пэн вскочил со своего места и закричал: -Фиолетовый дроп!Я получилфиолетовый дроп!
Чан Сюэ спросила: - Правда? Поздравляю с тем, чтотынаконец-тоувидел фиолетовый цвет!
Вэнь Линвэй сказала: - О, даже такой невезучий человек, как ты, может изменить свою судьбу?
Чэнь Мо похлопал Цзя Пэна по спине: -Молодец! Даже если ты последний, ктовыбилфиолетовую карточку,тывсе равно заслуживаешьпризнания.
Цзя Пэн былготов заплакать от радости: -Ясделаю скриншот,а потом отпраздную это событие!
Все остальные на первом этаже могли толькопорадоваться за него.
Послепрохождениясложногоуровняигрок могполучитьфиолетовуюкартумонстра,ихоть шанс получения фиолетовой карточки был мал, вся суть данной награды была в том, что шанс ее получения постепенно увеличивался.
Такой дроп долженстать сюрпризом для игроков, которым «очень повезло».
Хотьбазовый шансвыпадения фиолетовой карточкисоставлялвсего0,5%, Чэнь Мо добавил некоторые пункты, согласно которымуновых игроков этот шанс будет повышаться на 3% каждый день.
После того, какигроквыбьетфиолетовуюкарту,шанссразу жеобратно откатится в свое изначальное значение - 0,5%, и после определенного количества времени он опять начнет увеличиваться, ноон никогда не превысит отметку в 5%.
Такая механикапозволит большему количеству игроков получить радость от получения фиолетовогодропа,и в то же время они не будут выбивать его каждый час, из-за чего они не будут смотреть на него как на какой-то обычный дроп.
Практически все игроки, кромеЦзя Пэна,получили свои фиолетовые карточки монстров с подземелий в первый же день игры… А уже прошло две недели...Чэнь Мо мог описатьэто событиетолько как «чудо».
«Если я решувоссоздать«Onmyoji» в будущем, должен ли ябудусообщить об этом ЦзяПэну?»
Чэнь Мо начал всерьез задумываться над этим вопросом.

    
  





  Игра на рынке!


  

    
      Вэнь Линвэй уставилась на свои карты,она явноне желаларасставаться с ними.
- Я просто кое о чем подумала. Должны ли мыбудем потратить деньги на эту игру, когдаонапоявится в официальном магазине приложений?
Цзя Пэн усмехнулся: - А?Потратить деньги на игру? Ятак и не смог выбить хороших карт с помощью более десятка тысяч рун...Если я потрачу свои деньги на игру, это будет похоже на то, что я просто напросто смыл их в унитаз.
Вэнь Линвэй закатила глаза: -Несчастливая звезда сноважалуется на свою особенность.
Чан Сюэ сказала: -Потратить деньги? Э-э, не думаю, чтоу меня найдется столько денег. Сколько нам нужно будет потратить, чтобы достичьтакого жеуровня, когда играпоявится вофициальноммагазине приложений?
Вэнь Линвэй покачала головой: -Янеимела в виду достижение нынешнего уровня. Послушай, независимо от того, потратишьлитыодин юань, десять юаней или сто юаней,тывсе равнополучишьсоответствующее количество«ВИП-очков, а такжемногодругихбонусовзапополнение, и утебясразу жепоявитсяпреимущество перед игроками, которыееще не задонатили.
Чан Сюэ кивнула: -Мм,разтак...я могу позволить себе задонатить около сотни юаней?Но я все еще чувствую что это...много.
Вэнь Линвэй сказала: - Ноподумай вот о чем -больше половины игроковне станут вкладывать в игру ни копейки. Еслитыпотратишьсто юаней,ты станешьсильнее большинства игроков, не так ли? Подумай о бонусах арены, а также о том, чтоты сможешь начатьполучатьнаградыза более сложныеподземелья раньшеобычных игроков.
Чан Сюэ кивнула: - Да...видимоябудунемного лучшеобычных игроков.
Вэнь Линвэй сказала: - Несмотря ни на что, мы должны потратить небольшую сумму денег. В эту игру можно играть бесплатно в любом случае,так что трата нескольких десятковюаней не сильно ударит по нашему карману.
Вэнь Линвэй началаподсчитывать, сколько денег она должнабудетвнести в игру,чтобы с самого начала она смогла получить все самое лучшее.
Чэнь Мо сказал: -Действительно, напомни мне, за сколько ты нарисовала арт старшей сестры?
Вэнь Линвэй закатила глаза: -Что ты пытаешьсяэтимсказать?Тывсе ещедумаешь о цене, которую я тебе выставила?Это не обсуждается!
Чэнь Мо рассмеялся.
Больше всего его беспокоила не популярностьмультсериалаи не количество игроков, а то, что игрокиэтого мирапросто решили бы не донатить в его игру.
Если бы большинство игроков не были готовывытащить из своего кармана немного денег,иесли быв его игру не пришло достаточное количество «китов[1]»,это привело бы к тому, что ежемесячный доход от игрыбыл бы оченьнизким.
Однако, заметив реакцию Вэнь Линвэя, Чэнь Мо обрел уверенностьв будущем.
Как только большинство игроков почувствуют вкус острых ощущений от траты денег, они будут изо всех сил пытаться остановить себя от траты во второй раз,но зачастую эти попытки прекращаются сразу же после прихода зарплаты. А игроки, которыееще не задонатили, будутпостепенно все чаще подумывать о внесении нескольких десятков юаней.
До тех пор, пока существует достаточное количествотакихдвух типов игроков,он был уверен в том, что игра определенно будет прибыльной.
---
По мере приближения даты релизавыхода двух игр«Защита святого фонтана»началавсе больше и больше рекламироватьсякомпанией «Императорская династия».
К счастьюрекламане былаповсюду,нона нескольких ключевых площадкахиигровой платформе «Императорскойдинастии»реклама все же была.Компания даже позаботилась и записала несколькопостановочных роликов об игреизаписаланесколькоинтересныхрекламных роликов.
Но вконце концов «Защита святого фонтана»была лишь мобильной игрой. Поскольку у «Императорскойдинастии» были профессионалы своего дела, которые могли датьприблизительнуюоценкутого, насколько прибыльной может быть игра,компаниянесталатратить все свои ресурсы на ее рекламу,поскольку это было попросту бессмысленно.
Даженесамые «жирные»рекламные местана игровой платформе «Императорскойдинастии» былизаняты.И если быэтоместо было отдано другой не мобильной игре,компаниямоглабы получитьснее больше прибыли,так что если бы они отдали «Защите святого фонтана» лучшие места, они бы потеряли слишком много денег.
Поэтому «Императорскаядинастия» не могла бросить все и отдать «Защитесвятого фонтана» все свои ресурсы.
Тем не менее, в глазах руководства «Императорскойдинастии», нескольких рекламныхместбылобыдостаточнодля уничтожения такого ничтожества, как Чэнь Мо.
Цю Биньсейчасимелсмутноепредставление о том, что планировал Чэнь Мо,он,вероятно,планировалиспользоватьмультсериалдля раскрутки игры.
Однако Цю Бинь успокоился после того, как увидел статистику мультсериала,он так и не смогстатьсупер популярным мультсериалом. Более того, еслиэта новаяигра Чэнь Мобудетплатной игрой, коэффициент конверсии зрителявигроканебудетвысоким.
Более того,сможет ли игра Чэнь Мо воссоздатьтакой большой мир?Цю Биньочень в этом сомневался.
Независимо от того,о чем он думал, Цю Бинь чувствовал, что у Чэнь Мо нет выхода.
- Как бы то ни было,сейчас этоне имеет значения.Мнепростонужноподождать, поканашиигры непоявятсявофициальном магазине приложений!
Цю Бинь еще раз просмотрел содержимое «Защитысвятого фонтана» и загрузил его в официальный магазин приложений.
------
«I am MT» и «Защита святого фонтана»появились в официальном магазине приложений одновременно!
Многие геймерыследили за выходомэтих игрс тех пор, какони заключили пари. После того, какэти четыре тихих месяца прошли,наконец настал момент истины!
Помимо выпуска в официальном магазине приложений, «Защита святого фонтана» такжепоявиласьна игровой платформе «Императорскойдинастии». Простоиз-за появления на этойплатформе, а такжеиз-за рекламы «Императорской династии», продажи «Защитысвятого фонтана»в первый же день взлетели в небеса!
Его играстоиластолько же,сколько стоила«Растения против зомби» - десять юаней. Цю Бинь не решился установитьболеевысокую цену, главным образомиз-за того, что «Защита святого фонтана» не имела слишком больших отличий от оригинала, и еслибы он установил цену вдвадцатьюаней, это могло бы привести к резкому падению числа продаж, что повлияло бы на ежемесячный доход.
Вскоре появилась статистика«Защитысвятого фонтана» - 1290покупок зачас!
Увидев это число, Цю Бинь облегченно вздохнул.
ПомощникЦю Биняулыбнулся,когдаувиделэто число: -Неплохой результат, поздравляю!
Цю Биньрасслабился, но все еще не осмеливалсяначать праздновать, -Тыужескачал новую игру Чэнь Мо? Дай мневзглянуть на нее.
-Ещенет, - ответил помощник. -Сейчас скачаю.
Цю Бинь махнул рукой: -Не беспокойся,тогда я лучше скачаю ее сам.
Цю Бинь запустилофициальный магазин приложенийи стал искать новую игру Чэнь Мо.
Помощниксказал: - Не волнуйсяслишком сильно,такой результат неплох даже для «Императорской династии».У твоей игрыпочти вдвое большепокупок, чему«Растенийпротив зомби»запервый день.
Цю Бинь кивнул: -Это конечно хорошо, ноя все еще не победил.
Помощник рассмеялся : -Еще не победил? Не смеши меня. Даже если Чэнь Мо смог сотворить чудо, его ежемесячный доход даже близко неприблизитсяк ежемесячному доходу твоей игры!
Только за первый час продажи уже превзошли ожидания Цю Биня.
Если быегоигра смоглапревзойтипродажи«Растенийпротив зомби»в два раза, тоон смог бы получить чистый доход в районе десяти миллионов юаней.
И если бы это произошло, помимо денег его игра бы вошла в разные таблицы лидеров и стабильно начала приносить ему каждый месяц неплохую сумму...
[1] «Китами»называютнеприлично богатых людей, которые могут за секунду влить в игру деньги, на которые можно купить квартиру, а то и две.

    
  





  Бесплатная игра?


  

    
      НоЦю Биньнедумал, чтосможетпродатьтак много копий. Почему? Потому что целевая аудиторияегоигры значительно пересекалась саудиторией«Растенийпротив зомби», и поклонники «Растенийпротив зомби»точно будутна стороне Чэнь Мо!
Возможно, это не имело бы такого большого значения, если бы непари, но теперь, когдао ней знают наверное абсолютно все, поклонники «Растенийпротив зомби», которые хотели поиграть в«Защитусвятого фонтана»,скорее всегоподождутмесяц,а уже потом только купят его игру.
Аэтоозначает, что Цю Бинь потеряетнемалуючастьигроков.
К счастью «Императорская династия»помогла ему. При помощирекламы,его игра«Защита святого фонтана» сумелапривлечь внимание игроков, которые еще не сыграли в «Растения против зомби». Это позволило «Защитесвятого фонтана»превзойтистатистику покупок«Растенийпротив зомби».
И сейчасЦю Биньхотел проверить, что там за игру выпустил Чэнь Мо.
Поиск не занял много времени, и вскоре он уже просматривал скриншоты «I am MT».
«Он действительно использовалмультсериалдля рекламы своей игры.Но что насчет самой игры? Действительно ли онсмогвоссоздатьтакуюогромную вселенную?»
Цю Бинь нажалнакнопку загрузки.
- Хм? Этого не может быть! -воскликнул он.
Цю Биньпротер свои глаза.
Его игра была бесплатной!
Если бы игра не была бесплатной, на месте кнопки[Установить]была бы кнопка[Купить]...
Чэнь Мозаключил парис условием, что победит тот, у кого будет большаяприбыльспервого месяца, и онв итогерешил выпустить бесплатную игру?
Цю Бинь был шокирован тем, чтосделалЧэнь Мо.
Помощник спросил: - Что случилось? Почемутытак потрясен?
Цю Бинь ответил с недоверием: -Новая игра Чэнь Мо - бесплатная! Бесплатная!
Помощникбыл ошеломлен его ответом: -Этого не может быть! Это имело бы смысл, если быпобеда зависела от количестваскачиваний, нопобедит же тот, у кого будет больший доход!
Цю Бинь нахмурился: -Бесплатныеигры могут зарабатывать только на транкзациях и рекламе. Нос помощью этого нельзя заработать много денег!
Помощник ничего не сказал в ответ,так как он попросту не знал, что сказать!
Цю Бинь снова посмотрел на свой телефон, пытаясь понять ситуацию, нопроизошло кое-что неожиданное.
Игра установилась всего за несколько мгновений?
Цю Бинь присмотрелсяи увидел, что игра весилаоколо ста семидесяти мегабайт,черт возьми, она весила не намного больше, чем«Растения против зомби»!
Всяграфика и арты«Защитысвятого фонтана»были минимум «HD»качества,и его игра весила околочетырехстамегабайт,в два раза больше,чем «I am MT».
Цю Бинь был ошеломлен. Как мог Чэнь Мовоссоздать такойогромный мирвсего застосемьдесятмегабайт?Это было попросту невозможно!
Цю Бинь нажал на иконку и запустил игру.
После того, как «I am MT»релизнулась, несмотря на то, чтоей не выдали такоепродвинутоеместо, как «Защитесвятого фонтана» на игровой платформе «Императорскойдинастии»,игра Чэнь Мовсе же получила приличное количество внимания.
Первые игроки «I am MT»были из числа верных поклонников«Растенийпротив зомби» изрителеймультсериала«I am MT».
Этиигрокирешили скачать эту игрулибоосновываясь на репутации Чэнь Мо,либо из-заисториимультсериала «I am MT».
В конце концов,у них возникли такие же мысли, что иуЦю Биня.
Весит всегосто семьдесят мегабайтс таким-то миром?!
Большая часть игроковначалараздумывать, стоит ли им покупатьтакуюигру. Но заметив, чтоонабылабесплатной, они загрузилиее даже не задумываясь.
В любом случае, игра была бесплатной, и сто семьдесят мегабайт - это не так уж много.Да и сначала нужно попробовать а потом уже что-то говорить.Игру всегда можно удалить, если она будет плохой, и они ничего не потеряют, кроме нескольких минут жизни.
Чэнь Мопрорекламировалсвою игруна своем «Вейбо», а также в конце последнего эпизодамультсериала«I am MT».
- Мобильная игра с таким же названием теперьдоступна для скачивания в официальном магазине приложений!Скачайте игруи получите танка и шамана для сражений со злом! Игра полностью бесплатна и в ней нет рекламы!
В егопредыдущем мире,если бы игрокиувиделисловосочетание«бесплатная игра»,большинство из них пробормотало бы: -Опять вышла новая донатная помойка!
Но в этом мире все было по-другому. Большинство игроков этого мира все еще были невинны и были шокированы,когда увидели, что игра была бесплатной и в ней не было рекламы.
-----
«Бесплатная?И в ней нетрекламы? Как он собирается зарабатывать деньги?»
«Вероятнов игре можно будет что-нибудь купить за реальные деньги!»
«Но сколько денегонсможет получить оттакихпокупок? Более того,самиигроки будут решать,будут ли они донатить в нее или же нет, разве это не так?»
«Комментатор выше прав!Не забывайте, чтоЧэнь Мозаключил пари, победителем которого станет тот, чья игра в итоге принесет большеприбылизапервый месяц,разве он не вырыл себе могилу этим действием?»
----
Из-за парии шумихи вокругмультсериалавсе геймеры были шокированы,когдаувидели, что она действительно была бесплатной.
Некоторыеначалидумать, что Чэнь Моуже проиграл.
Некоторые не понимали, почему Чэнь Мо был настолько «милосерден».
А другие начали ждать появление одного примечательного видео...
В итоге все, кто так или иначе знал об пари,решили загрузить егоигру,чтобы увидеть, почему он решил сделать ее бесплатной.
---
В магазине видеоигр Чэнь Мо.
-За первый часмоя играсобралапочти четыре тысячи загрузок,а этопримерно в три раза больше, чем статистика«Защитысвятого фонтана».
Чэнь Мобыл очень доволен,когда увиделстатистику «I am MT».
Конечножебесплатная игра будет иметьогромноепреимущество перед играми,которые игрокам нужно приобрести.В концекакой бы не была хорошей игра, игроки все равно будут задумываться над ее покупкой, даже если бы она стоила всего десять юаней.
У бесплатныхигрнебылотакой серьезной проблемы,игрок мог загрузить ее за несколько мгновений и так же просто удалить ее.
Если у платной ибесплатнойигры будет одинаковое количество рекламы, бесплатная игралегко превзойдетплатнуюигрукак минимум в десять раз. Однако «Защита святого фонтана» имелаподдержку игровой платформы «Императорской династии»,из-за чего на данный момент его игра превосходила игру Цю Биня всего в три раза.
Су Цзинью, Вэнь Линвэй и другиетак жепросмотрелистатистику.
Цзя Пэн сказал: -Так много загрузок!Загрузок даже больше, чем у одной сильно распиаренной игре...
Вэнь Линвэйусмехнулась: -Этожебесплатная игра. Загрузкавообщеничего не стоит. Кроме того,она веситвсего лишь сто семьдесят мегабайт,и даже если бы кто-нибудь начал качать ее с помощью бесплатного «Wi-Fi»,скачивание и установка не займет и двух минут, так что не удивительно,чтостатистика так хороша.
Чан Сюэ сказала: - Ммм,сейчас все зависит от того, сколько людейв итоге внесут деньги в игру.
Су Цзиньюспросила Чэнь Мо о нескольких цифрах,которые находились на егоэкране: - Босс, что означают эти цифры?
На его экране сейчас была более подробная статистика вместе с админ-панелькой.С помощью этойпростой системы Чэнь Мо сможетизменять чей-тобаланс,выдаватьруныи не только.
Там так же находилась статистика притока новых игроков, статистика оценки за одну установку, время, которое игроки в среднем проводили в игре...
Для всех, кроме Чэнь Мо, этицифрыне имели никакого значения.
Чэнь Мо сказал: -Все, что вам нужно знать,такэто то, что как толькостатистика достигнет определенной отметки,мояигра начнетзарабатыватьденьги.
Все посмотрели друг на другаи у каждого сейчас была одна мысль на уме.
«Неужели все так просто?»

    
  





  Первые отзывы...


  

    
      Вскореначали поступать первые отзывы о «I am MT».
----
«Что это такое? Я хотел увидеть огромные столкновения между Альянсом и Ордой,а не битву каких-то карт!»
«В итоге он сделалкарточнуюигру? Более того,я еще не видел такой тип карточных игр.»
«Игра меня очень разочаровала!Требую возвратденег!»
«Комментатор выше, ты очень...умный...Этобесплатная игра...»
«Ядумалпоставить ей одну звезду, но после того,как я поиграл в нее час, я решил поставить ей три звезды.Думаю, что через несколько дней я выставлю окончательную оценку.»
«Игра довольно забавная!Икарты очень милые...Поставлю ей пять звезд.»
«Комментатор выше, ты вообще когда-нибудь играл во что-то нормальное?»
«Хе-хе,поверишь ли ты мне, если я скажутебе, что я сыграл в большинство игр, которые сейчас существуют?»
«Мне забавно читать все эти отрицательные отзывы. Чэнь Мо -геймдизайнеркласса «C». Более того, это карточная игра.Сейчас для него воссоздать мир Азерота было бы попросту невозможно. На мой взгляд, умениесоздавать таких персонажей- этоужеочень хорошая работа.»
«Да, ятожедумаю, чтоэта игра неплохая.»
«Вам не кажется, ребята, что эта игра великолепна?В ней нет никакой рекламы плюс игра просто так выдает донатную валюту!»
«Поставил пять звезд только из-за бесплатных рун.»
«Двое комментаторов выше, ваше мнение стоит так дешево?»
«Яза Чэнь Мо!Я бы хотел, чтобы «Защита святого фонтана»тожесталабесплатной!»
---
На данный момент«I am MT»имела оценку в 7,6 баллов.Пока что было мало людей, которые поставили его игре одну звезду, большинство изоценокбылилибочетырехзвездочными,либо трехзвездными или пятизвездными.
Чэнь Мо предположил, что через два дня, когда игроки наконец поймут, сколько на самом деле стоитегоигра,оценкаупадет ещениже.
Однако для Чэнь Мооценкане имелабольшого значения.Поскольку его игра была бесплатной, игроки все равно продолжили бы играть в нее, пока он не ввел что-нибудь абсурдное.
В это же времяЦю Бинь также изучал «I am MT».
- И это все? Не слишком ли все просто? Боевая системаслишком однообразна, и сложность уровней неменяется, если игрок буквально проносится сквозь подземелья... Мало того, что игра бесплатна,так она ещевыдаеттак много ресурсов,что даже у обычногоигрока не возникнет мысли о донате...
- Ктовообще задонатит в нее?Его игра полностью полагается напокупки, ив основном за деньги можно либо получить новые карты, либо улучшить уже имеющиеся...Есть ли в этом смысл?
-Ты решил буквально раздавать деньги только за то, что игроки будут заходить в твою игру?Ты самзаключил пари!И если доход твоей игры будет слишком маленьким, разве это не будет слишком смешно?!
Цю Биньпоигралвегоигруещечас.
Подземелья по-прежнему были однообразны,а награды буквально за любое действие так и продолжали появляться. Он даже умудрилсяс первых же десяти прокручиваний получить фиолетовую карту.
- Эта играпросто одно огромное разочарование. Я быдал ей шанс, если быон попытался воссоздать огромный мир Азерота. Ноонсделал эту игру и сделал еебесплатной иначалраздавать столько ресурсов...игроки просто не увидят смысл в донате.
-Коллекционирование картконечно же былохорошим выбором длязаработкаденег, но сколько игроков на самом деле готовы потратитьна карточки своиденьги? Более того, судя по тому, как щедроего играраздает ресурсы, я быза два дня смог собрать как минимум половину всех карт.В конце концов разве со временем я не смогу заполучить абсолютно все карты?
- Нет смысла продолжатьигратьвэтуигру, она безнадежна.
Цю Бинь удалилеессвоеготелефона.Ну и что, что у нее было больше загрузок? Игрокизачастую ничего не покупают в игре, так что это было бессмысленной статистикой!
---
С момента выхода игр прошло уже двадцать четыре часа.
«Защита святого фонтана»за двадцать четыречаса смогла достичь отметки в38938загрузок,и это число было практически в два раза больше статистики«Растенийпротив зомби»за тот же период.
Но можно было смело сказать, что«Растения против зомби» определеннобыла поздним цветком, посколькусейчас она начала набирать все больше и больше загрузок.
С другой стороны, большая часть продаж «Защитысвятого фонтана»напрямуюзависела от рекламных акций «Императорскойдинастии».
Однако Цю Бинь не волновался. Даже если продажии начнутуменьшатьсявбудущем,если текущий темп притока людей сохранится, точисло продажзапервый месяцдостигнет как минимум отметки ввосемьсоттысяч, а это означает, чтоон получит как минимум восемь миллионов юаней.
ОднакоЦю Бинь понятия не имел, сколько денег принесет «I am MT», так как «I am MT»полагалась не на продажи, анадоход от покупок всамой игре, и этот доход былизвестен толькоЧэнь Мо.
НоЦю Бинь не волновался. По его мнению, у игрыЧэньМо не было никаких шансовполучить хотя бы пять миллионов юаней.
---
Внутри магазинавидеоигр Чэнь Мо.
Чэнь Мо не сводил глаз с различных цифр на экране.
Цзя Пэн и остальные стояли позади него, уставившись на цифры на экране. Сколько бы они ни смотрели наэтицифры, они не могли найти в них никакого смысла.
- Управляющий, не могли бы вы объяснить, что означают эти цифры?
-Выручка «Защитысвятого фонтана» ужебыла выставлена на всеобщее обозрение.Что на счет дохода вашей игры?
- Скажитеуже что-нибудь!
Поднялся гул...
Чэнь Мо посмотрел на цифры,ожидая прибытие еще несколько десятков юанейи сказал: - Не волнуйтесь,статистика моей игры просто уничтожит статистику «Защитысвятого фонтана».
Вэнь Линвэй некупиласьна это. -Хм? Неужели? Тыжеговоришь это не потому, что боишься признать свое поражение, верно?Как ты можешь говорить такое, просто смотря на эти цифры?Покажи нам доход!Ноесли тызахочешь куда-нибудь сбежать, я знаюодногочеловека...
Чэнь Мо потерял дар речи: - Перестань говорить обэтом...
Чан Сюэ спросила: -Может ты покажешь или расскажешь нам о доходе?
Цзя Пэн кивнул: - Да,тымог бы краткорассказать о текущей ситуации, верно?
Су Цзинью прищурилась, пытаясь понять связь между числамии его фразой,но в итоге решила сдаться спустя несколько минут наблюдений.
- Скажем так, - сказал Чэнь Мо, -доходза первый месяц составит не менее двадцати миллионовюаней.
Цзя Пэн чуть не поперхнулся собственной слюной. -Сколько? Двадцать миллионов?
Су Цзинью тоже былапотрясена: -Двадцать миллионов? Этожемобильная игра!
Вэнь Линвэй сделаланекоторые умственные арифметические вычисленияи сказала: -Если игразаработаладвадцать миллионовза свой первыймесяц,развеэтонеозначает, чтоонабудетзарабатывать как минимумболеетрех миллионовкаждый последующий месяц?!
Все были потрясены.
Двадцать миллионов!В двое больше дохода«Защитысвятого фонтана»! Чэнь Мо, должно быть,просто взял с потолка такое число!
Чэнь Мо встал и сказал: - Когдапридет время,япокажу всем окончательный доход.
Су Цзинью спросила: - А?Тогдазачем вы сказали нам о таком доходе, раз сейчас не собираетесь ничего показывать?
Чэнь Молишьрассмеялся.

    
  





  Быстрый рост.


  

    
      Месяц с момента выпуска игр почти прошел...
Темппродаж «Защитысвятого фонтана» заметно замедлился, особенно в последние две недели,сейчас его показатели были на 20% хуже, чем раньше.
НоЦю Бинь был морально готов к этому, так как «Защита святого фонтана» сильно зависелаот поддержки игровой платформы «Императорскойдинастии» и рекламы.Плюс он многое «позаимствовал» у игры Чэнь Мо..
Даже если быего играбылалучше «Растенийпротив зомби»,онавсе равноне сможетдостичь такого же успеха, какого достиглаегоигра.
Если бы обе игры не получили никакой поддержкисо стороны, достиглабыигра Цю Бинятакого количества продаж, которого достигла играЧэнь Мо?Ответ - нет.
Игре «Защита святого фонтана» удалосьпревзойтипродажи игры «Растенияпротив зомби»в два раза толькоблагодаря тому,что компания «Императорская династия» очень сильно помогла ей с рекламой и с поднятием шумихи.
В то же время количествозагрузок«I am MT» продолжалорасти до небес,и сейчасэту игру за двадцать четыре часа скачивалиболее ста тысячраз.
Такойвзрывной рост заставил Цю Биня забеспокоиться.
-Это что, шутка?Сто тысяч загрузок у мобильной игры каждый день?- Цю Бинь был сбит с толку.
Егопомощник ответил: -Вконце концов, это бесплатная игра, и этизагрузкине дают ему никакой прибыли. Не беспокойсяоб этом.
Цю Бинь покачал головой: -Но чем большебудетигроковв игре, тем большев ней будет донатеров.Если темп притока загрузок не упадет,уего игрыпоявитсяболее трех миллионов игроковтолько запервый месяц!
Его помощникничего не сказал в ответ, так каксейчас он тоже был в тупике.Такое количество игроков было абсурдным, ибо у «Защиты святого фонтана» было чуть менее восьмисот тысяч игроков на данный момент...
Но «I am MT» в конце концовбыла бесплатной игрой,итакоеколичество загрузокбыло разумным числом, не так ли?
После некоторого раздумья помощник сказал: - Не волнуйсяоб этомслишком сильно, я думаю,что он мог попросить кого-нибудь, чтобы они помогли ему с повышением количества загрузок. Его игра бесплатна,так что накрутка не будет стоить дорого, верно?
-Нодаже если быв его игру действительно сыграли три миллиона игроков с условием, что десять процентов из них были готовы задонатить...если каждый из нихвнесетпо двадцать юаней, это приведет ктому, что он получит околошестимиллионовюаней,так что он все равно находится далеко позади нашей прибыли.
Цю Бинь кивнул,он тоже думал о том, что Чэнь Мо подключил накрутку.
- Давай не будем спешить ипроверим игруеще раз, - сказал Цю Бинь,устанавливая«I am MT» на свой телефон.
---
В метро.
Два школьника ехали наметров школу.
Мальчик в очках зевнул, достал телефон и начал играть в «I am MT» на своем телефоне.
Другой мальчик спросил: - Что это за игра?
- «I am MT»,еще не играл в нее?
-Развес таким же названием не вышел недавно мультсериал?И теперь с таким же названием вышла игра?
-Верно,ее выпустили недавно.
- Недавно? Она интересная?
- Э-э,она неплохо подходит для убийства лишнего времени.
- Сколькостоит?
-Ноль, она бесплатная.
- Бесплатная?Тогда разработчик вообще что-то получит с нее?
-Игроки могут купить что-нибудь в самой игре.Но, если честно, я не вижу в этом смысла, ибо игра довольно щедра на награды.
-Этоодиночнаяигра?
- Нет, это онлайн-игра.Мыможемпоиграть вместе и помочь друг другу с прохождением некоторых сложных уровней,если хочешь. Почему бытебене скачатьееи не попробовать?Все равно она бесплатная.
-Тогда я скачаю ее когда вернусь домой.
-Тыможешьпросто загрузитьее прямосейчас,она весит меньше двухсот мегабайт.
-О,тогда я сейчас ее скачаю...
---
В каком-то случайном университетском общежитии.
Четыре парня, которые жилив одной комнате, лежали на своих кроватях и играли в «I am MT».
- А? Чжан Эр, тырешил сменитьтанка? Почему ты сменил его на «Носукэ Синсукэ»?
- Эта карта просто невероятна,и после того, как я испытал его,я решил сделать его главным танком!
- Неужели?И насколько он силен?
-Еслибывывзяли его в свою пачку,остальных четырех членов команды можно будет смело убрать.
- Неужели?Звучит слишком круто.
- Вы, ребята, можетеувидеть его силу, простонайдите меня в списке друзей и попросите помощи.
-Я первый!О боже,ондействительно хорош! Оннамноголучше танкует, чем...танк!Иегообычныеатакитак больно бьют!
- О боже,я обязан заполучить его, где там моя кредитка...
- ... Успокойтесь, ребята!На днях я видел еще одну суперсильную карточку,онадаже сильнее, чеммоя.
-Серьезно? Не томи, кто это?
-Старшая сестра.
-О, этоже младшаясестра президента, верно? Онасильная?
- Очень сильная... Ядумал, что сегодня не пройду один очень сложный уровень, но парень со старшей сестройпросто испепелил всех монстров за мгновение...
- Неужели? Ая смогуполучить старшую сестру?
-Нужно внести немного денег...
- Сколько?
- Э-э, кажется, две тысячи?
-Нужно внести денег на покупку двух тысяч рун?Это целых двести юаней, довольно дорого...
- Нет,нужно внести две тысячи юаней...
Последовало короткое молчание.
-Две тысячи юаней за одну карточку,этот игрокчто, с умасошел?
- Все, что я могу сказать,такэто то, что мы никогда не поймем мир богатых...
- В списке моих друзей нет никого, у когоестьстаршая сестра!
-Конечно нету, таких китов очень мало, и они очень редки...
- А? Уодного моегодругаесть друг, у которогоесть старшая сестра! Ядобавлю его в друзья. Япопрошу его помочь,если где-нибудь застряну в будущем.
- Что?Егосписок друзей уже полон!
- ...Киты так популярны!
-Черт, я хочу получить такого друга, у которого есть старшая сестра!
---
Одна из множества компаний,обед.
Двое сотрудников, мужчина и женщина, в данный момент играли в «I am MT».
- Что за черт! Этот парень, с которым я столкнулась на арене, просто монстр! Унегоесть старшая сестра! Япроиграю!
-Ну, он богат, я могу только позавидовать ему...
-Разработчик просто решилзаработать как можно больше денег!В этой игре все решает донат!
- ... Я думал,чтотыпонялаэто с того момента, как началаиграть?
-Ядолжнапоставитьигреединицу! Я так зла,я задонатила двести юаней, а меня все еще избивают, как младенца!
- ... Разветот факт, что над тобой издевается тот, ктовнес в игрудве тысячи юаней,в то время кактывнесла всегодвести юаней,удивителен?
- Мне все равно, я оставлю плохой отзыв!Какая дурацкая игра!
- Еслиты уходишь из игры, отдай мне свой аккаунт.
- Ктотебесказал, что я ухожу? Яуже внесла в нееболее двухсот юаней!
---
Рост базы игроков «I am MT» не показывал никаких признаков замедления.
Само собой, система друзейв«I am MT» была одной из самых классическихсистем,котораяиспользовалась еще в«Clash of Kings»,только там члены одной гильдии могли помогать друг другу, тем самым сокращая время постройки зданий.
В«I am MT»нельзя было впихнуть кооператив из-за особенности боевой системы. Однако система друзей решилаэту проблему чрезвычайно хорошо.
Став друзьями, игроки смогутпомочьдруг другу в бою.И хотьтакая помощь была весьма ограниченной, этого было достаточно,чтобы игроки начали добавлять друг друга, основываясь на том, насколькосилен тот или иной игрок.

    
  





  Необычный...игрок


  

    
      Дружеская помощьубивала сразу трех зайцев.
Во-первых, более слабые игроки смогутпройтинекоторые уровни, которые они несмогутпройти сами без чьей-либо помощи.Если наступит такой момент, когда слабый игрок застрянет на одном уровне, он сможет запросить помощь у более сильного игрока,из-за чего почувствует, что не играет в эту игру в одиночку,что сделает игру более приятнойиувеличиттовремя, которое слабый игрок проведет в игре.
Во-вторых, более сильные игроки с более сильными картамистанут самыми желанными друзьями,из-за чего другие игроки захотят стать такими же, что в свою очередь увеличит доход.
В-третьих,слабые игрокибудут естественным образомстучаться в дверь к китам,из-за чего они буквально будут завалены просьбами о принятия в список друзей. Этозаставитболее сильных игроковпочувствовать удовлетворение,из-за чегоони будут тратить ещё больше денег.
Эти трифактораявляются ключевымиаспектамивприбыльности и удержанииигроков«I am MT».Простая система «помощи друзей»позволяет его игремаксимизировать важные аспектыбез необходимостидобавлениякооперативного режима.
Раскрутка с помощью мультсериала,бесплатный способ распространения,а также приглашение друзейради дополнительных плюшекпозволят«I am MT»быть на слуху буквально у всех слоев населения.
Вто время какпроцентдонатящихигроковостанетсяпримернона том же уровне — 10%.
---
Внутри магазинавидеоигрЧэнь Мо
Чэнь Мо было так скучно, что он зевнул несколько раз подряд...
Серверы для «I am MT» были арендованы, обслуживание клиентов также было передано нааутсорс.
Вэтоммире практически не было проблем с исправлением ошибок или обслуживанием серверов. Хотьу многих игроковмогутвозникнутьвопросы относительно покупкирунилиже возникнут вопросы на счет геймплея,все обращениябыстро обрабатывалисьпрофессиональнойкомандой по работе с клиентами. Все, что Чэнь Мо должен был делать,так эточитатьмнения игроков ивноситьсоответствующие изменения в игру,еслиэто было необходимо.
Всепосетителимагазинавидеоигр Чэнь Мо сейчасиграли в «I am MT»,и большинство из нихокружилиВэнь Линвэй изадаваливопросы осоставекоманды.
Вэнь Линвэй потратилаоколо трехсот юаней,в то время какдругие также потратилинемногоденег, некоторыевнесли толькодесятьюаней ради бонуса за первое пополнение,в то время как оставшаяся часть внесла чуть больше тридцати юаней.
- Сейчас у тебя есть шаман игоспожа пушек.Тебе следует сосредоточить больше своих ресурсовна улучшениигоспожипушекинаулучшенииспособностишамана,чтобыегоцепные молниибылидействительно сильными.
-То,чтоу тебяесть многоскиллов,которые вносят много дамага в одну цель,конечно же, неплохо, но!Тымог бы добавить в свою команду вора илиразбойника,и тогда бы ты начал уничтожать всех монстров за мгновение.
- Цзя Пэн...О,твоикарты ужасны,будет лучше, если ты создашь новый аккаунт...
Вэнь Линвэй даваласоветы всем и каждому.
Су Цзинью подошла к Чэнь Мо и спросила: - Почему ты не играешь?
Чэнь Моусмехнулся: - О, потому что у меня нет денег.
Су Цзиньюбыла ошеломлена его ответом: -Эта игра не требует денег!
Чэнь Мо сказал: - Ты не поймешь,хоть она ибесплатна,она намного дороже других игр.
Вэнь Линвэй подошлак нему: -Пожалуйста, перестань притворяться бедным,мистер скупойуправляющий.Тыже сам сказал, что «I am MT»,получит как минимумдвадцати миллионовюаней за этот месяц, а это значит, что в этом месяцетыположишьминимум десять миллионов в свой карман!
Чэнь Мо махнул рукой: -Вот когда наступит конец месяца,тогда и поговорим. Кроме того, у меня осталось не так уж много денег, так как я потратил большую часть денег намультсериал.
Вэнь Линвэй сказала: - О, тогда, когда ты получишь свою зарплату, обязательнодоберисьдодвенадцатого уровня вип статуса.
Чэнь Мо сказал: -Яиспользуюэти деньги для разработкидругойболее хорошейигры, зачем мне тратить их на такие вещи?
Все потеряли дар речи.
- Ты сам веришьтемсловам, которые только что сорвались с твоих губ? Очевидно,что тыпросто хочешьразработать большеподобныхигр! -пожаловаласьВэнь Линвэй.
-Управляющий,можешь сказать нам, появились ли в игре випы двенадцатого уровня? - спросилаЧан Сюэ.
Су Цзинью была потрясена: -Это невозможно,верно?Для его достижения нужно потратить пятьдесят тысяч юаней,найдется ли кто-то, кто потратит столько денег на игру?
Вэнь Линвэй также считала, что это невозможно: -Я тоже думаю что таких нет,все же деньги не растут на деревьях. Я думаю, что через месяц или два появятся игрокис двенадцатым уровнем випа,но их будет немного.
- Э-э-э, -пробормоталЧэнь Мо, - на самом деле уже есть.
Су Цзинью былашокирована: -Правда?! Кто?
Чэнь Мо сказал: -На самом деле есть двадцать семьигроков с вип статусом двенадцатого уровня, какой из них вам нужен?
Все были ошеломленыэтим числом.
- Я действительно не понимаю мирбогатых, - пробормотал Цзя Пэн.
Су Цзиньюй сказала: -Ятоже непонимаю.
Вэнь Линвэйвоскликнула: - Быстро! Дай мне их идентификатор, я добавлю их! Яне могу пройти один проклятый уровень уже три дня, все, что мнесейчаснужно,такэтопомощьстаршей сестры максимального уровня!
В этот моменткто-то вошел в его магазин.
Чэнь Мо спустя мгновение разглядел вошедшего и стал раздумывать о том, зачем к нему в магазин пришелЧжао Цзыхао.
- Зачемтысюда пришел? - Чэнь Мо былудивлен его визитом.
Чжао Цзыхаотак жебыл шокирован: - О Боже, почему здесь так много людей?Тут даже есть девушки...
Чэнь Мо встал и сказал: -О, позволь мне представитьтебе своюпомощницу, о которойя писал раньше - Су Цзинью.Все остальные присутствующие обычные игроки.
Затем Чэнь Мо указал на Чжао Цзыхао: -Знакомьтесь -Чжао Цзыхао,мой лучший друг из универа.
Чжао Цзыхао поприветствовал остальных кивком головы,после чегосел.
- Кстати, Чэнь Мо. Не мог бытыпомочь мне с составом команды? - Чжао Цзыхао передал ему свой телефон.
Чэнь Мо взглянул наеготелефон и сказал: - Хм?Тытожеиграешь в«I am MT»?
Чжао Цзыхаопритворно возмутился: - Да,а я что,не могу играть в твою игру? Я был немного занят, поэтому я немогначать играть, когда онатолько появилась на рынке, поэтомуу менясейчас довольнослабыйаккаунт.
Остальные украдкой взглянули на экран...у него был «ВИП» двенадцатого уровня...
Что за ...это же кит!
Все были шокированы, когдаувидели его карты...
Старшаясестра, Носукэ Синсукэ,охотница,госпожа пушек... У негобылипочтивсередкие карты... И у каждой редкой карты было по нескольку дубликатов!
Вэнь Линвэй потеряладар речи: - Ты возмутителен! Все эти картыбыли потрачены впустую!
Чжао Цзыхао почесалзатылок: -~Вздох~, япросто немного покрутил колесо, я несталтратитьвремя на изучениеи сразу же направился сюда.
Цзя Пэн сказал: -Вэнь, дай ему несколько советов.
Вэнь Линвэй закатила глаза, - Почему я должнапомогать другууправляющего?
Чэнь Мо посмотрел на карты Чжао Цзыхао и спросил: - Какой тип стратегиитысобираешьсяиспользовать?
Чжао Цзыхао был шокирован: -Стратегия?Просто собери мне лучшую команду!
Чэнь Мо сказал: -На самом делеу каждого состава есть свои сильные и слабые стороны, так что в моей игре нет так называемого «универсального состава на все случаи жизни».Нопоскольку утебяесть так много хороших карт,ты можешь использовать состав под названием «я чертовски богат».
-Возьми в командустаршуюсестру,госпожупушек, Носукэ Синсукэ иеще какого-нибудь дамагера.Эти четверобудут вносить огромное количество дамага.
-Так как пока что у тебя не вкачан лидерский стат, я не могу никого посоветовать.Но тебестоит сделать выбор междумагомкровиилишаманом.Всезависит отстиля твоей игры.
Цзя Пэн приложил руку ко лбу: -Составнастоящего кита!
Чжао Цзыхао кивнул: -Хорошо, спасибо.
Вэнь Линвэйнахмурилась: - Почему тысказал, чтов твоей игре нет универсального состава?Как вообще четыре самые сильные карточки в одной команде смогут проиграть?
Чэнь Моответил: -Укаждой карточкиесть сильные и слабые стороны.
Чань Сюэспросила: -Может ты покажешь нам хороший состав для обычных игроков?
Вэнь Линвэй кивнула: - Да,и покажи нам такой состав, которыйсможет уничтожить состав«я чертовски богат».
Чэнь Мо потерял дар речи: - Почему ядолженпомогатьвам, крестьянам,сизбиениемкитов?Как я потом буду зарабатывать деньги?

    
  





  Бестселлер?


  

    
      Чан Сюэсказала: - Не волнуйся,мы никому ничего не скажем...
Чэнь Мо сказал: -О, ну тогда ладно,выдолжны попробоватьвот такой состав:танк,шаман,кровавыйэльф, Носукэ Синсукэ идруид.
Чан Сюэ сказала: - Э-э, Носукэ Синсукэ стоит совсем немного...
Чэнь Мо усмехнулся: -Вы так же можете попробовать вот такой состав:прист, вор,колдун иогненного капитана с танком.Такой состав вообще ничего не стоит.
Чан Сюэначала сразу же собирать второй состав.
Чэнь Мо создал всес нуля, из-за чего его игра не была похожа на игру из его прошлого мира. Это означало,что в его игре не работали те же имбовые стратегии.
Тем не менее, Чэнь Мо оставил несколько классических стратегий ипросто внес в них немного изменений.
Вэнь Линвэй сказала: - Существует ли на самом деле стратегия, котораяпревзойдетсостав «я чертовски богат»? Я использовалаименноэтотсоставна этапе тестирования, иячувствовала себя непобедимой!
Чэнь Мо сказал: - Яоставлю этот состав в секрете,иначе бы киты перестали приносить мне деньги, если бы их начали избивать.
Вэнь Линвэй ответила: - Все, что мне нужно - это подсказка! Как насчеттого,чтоеслитыдашь мне подсказку, я,в своюочередь,задоначу на старшую сестру!
Су Цзинью сказала: - Янедумаю, что двух тысяч юанейбудетдостаточно чтобы...
Чэнь Мопрервал ее: -Всего две тысячи юаней!Ячто, по вашему, расскажу вам о том,чтовыдолжныиспользоватьпавшегогуся и президентадлямгновенногоуничтожениясвоих врагов!?
Все потеряли дар речи.
Вэнь Линвэй встала: - Отлично, я пойду подбирать лучшую пачку для этих двух!
Чэнь Мо не удержалсяи засмеялся. Подсказка, которую он дал, действительноможет сработать,но все будет зависеть отпрокачки самих карт!
Состав спавшемгусеми президентомбыла простойстратегией «быстрого убийства», которая представляет из себя комбинациюпавшегогуся, президента,воющего на лунуизимы. (От переводчика: чтобы не возникло вопросов у тех, кто не играл в игру - помимо 36 персонажей можно брать в свою команду мобов, которые встречаются в подземельях, но они слабые + у большинства из них есть потолок в виде четырех звезд, который никак нельзя преодолеть.)
Однако кое-что, о чем Чэнь Мо умолчал, заключалось в том, что для того, чтобы эта стратегиясработала,нужно, чтобы в этом составебыло два павшихгуся максимальногоуровня.
Двухпавшихгусейнужнопоместитьв один ряд, ихчитерскаяособенность представляла из себяфокус карточки типа воина, которая обычно находится на передней линии, двагуся буквально уничтожат за один залп любого танка.
Ноэта стратегиявсе равнотребовалаприличного количества вложенных денег. В противном случаетакой состав будет стерт за секунду китами.
Чэнь Мо верил, что Вэнь Линвэй в конце концов сумеетдодуматься до этой стратегии.
---
Осталось всего несколько дней до конца первого месяца, исейчасЦю Бинь был сосредоточен на рейтинге«I am MT».
В настоящее времярейтинг «I am MT» составлялвсего 7,1балла,иколичествооценок с одной звездой становилось все больше.
«Убогая игра, я просто потратил деньги впустую!»
«Ятак и не смог выбить нормальные карты!»
«Народ, выникого не победите, если непотратите много денег!»
«Я был преданным фанатом Чэнь Мо, но теперь я ненавижу его!»
«Как ты мог сделать такую игру? Неужели тебе не стыдно?!»
Цю Биньвсе больше и больше хмурился, пока читал отзывы об игре Чэнь Мо.
Что это значит? Похоже, что большинство из этих людей внеслинемного денег в его игру? Ионивсе еще не были удовлетворены?
Разве это не бесплатная игра? Более того, игра практически раздавала деньги,ноони всеравно вытащили деньги из своих карманов?
Цю Бинь был сбит с толку.
Внезапно вего комнатуворвалсяпомощник: - О нет! Онет!Тыдолженвзглянуть насписокбестселлеров!
Цю Бинь был шокирован: -Что случилось?
Он достал свой телефон и посмотрел на таблицу бестселлеров официального магазина приложенийи потер глаза, когда увидел это...
Пятое местозанялаигра«I am MT»!
Цю Бинь протер глазаи еще раз взглянул на пятое место, но ничего не поменялось!
Это просто смешно!
- Не может быть, что-то не так! Какего играсмоглапопасть в первую десятку? Это невозможно! - Цю Бинь был потрясен.
Цю Бинь долгое время не обращал внимания на списокбестселлеров, поскольку он считал, что «Защита святого фонтана» и «I am MT» ни при каких обстоятельствах не смогут появиться в этом списке.
Войти в список бестселлеров в официальноммагазине приложенийбыло оченьнепростой задачей.Чтобыигра смоглавойти в первую десятку,она должна быть действительно чем-то невероятным.Обычно в этот список попадали те игры, которые при выходе сразу же были очень высоко оценены как и игроками, так и критиками!
Хоть«Защита святого фонтана» действительнопринесет емуприличную сумму денег, большая часть из них исходитне из официального магазина приложений, а из платформы «Императорскойдинастии», поэтому уего игрыне былони одного шанса появитсявэтомсписке.
Цю Бинь не думал, что «I am MT» сможет как-то попасть в список бестселлеров, так что даже не заглядывал туда.
Нопрямо сейчас«I am MT»находилась на пятом месте!
Цю Бинь посмотрел игры, которые находились на четвертом и шестом месте,обе этиигры были изданы компанией «Дзен» и стоилипо десять юаней.Каждый месяц эти игры приносили своей компании от пятнадцати до двадцати миллионов юаней.
А это значит, чтодоход«I am MT» за первый месяцбылблизокк двадцати миллионам или даже больше!
Цю Биньникакне мог поверить в это, ноемубыло ясно, что этоправда.Невозможно было обмануть систему официального магазина приложений, особенностатистику дохода. Да и он не верилв то, что у Чэнь Модостаточно связейдля этого.
Поэтому единственным объяснениемэтогобыло то, что ежемесячный доход «I am MT»превысилдвадцатьмиллионов!
- Каким образом? Почему?
Цю Бинь посмотрел нарейтинг «I am MT»и увидел семь баллов...
---
Цю Бинь был не единственным, кто был шокированэтим событием, все в индустриивидеоигр и всеигровыеСМИ, а также люди,которыехотели увидеть победителя пари, также были шокированы.
С тех пор, как «I am MT»появилась в списке бестселлеров,прирост игроков стал еще более бешеным, из-за чего можно было сказать, что эта игра провесит в этом списке как минимум месяц!
Уже не было никакой необходимости для Чэнь Мо публиковать доходс игры,так какбольшинство могли догадаться, сколько «I am MT»принесла денег,просто посмотрев насписокбестселлеров.
Минимумдвадцать миллионовюаней!
Что вызвало еще большенедоумений, так этото, что рейтинг «I am MT» колебался от 7идо 7,3баллов.
С другой стороны,другие игры, которые были в первой десятке самых продаваемыхигр, не имели оценкуниже8.5баллов!
Оценка в семь балловобычнобыла бы у ужасной игры, но «I am MT» каким-то образомудалосьсесть на пятое место в списке бестселлеров с такой оценкой!
Многие разработчики видеоигр иигровые СМИдумали, что это было совершенно ненормально,ибо ониникогда не видели игру с такими ужасными отзывами,которая принесла так много денег разработчику.
Многие думали, чтоЦю Биньни при каких обстоятельствах не сможет проиграть, но теперь все думали иначе.
Когда Чэнь Моанонсировал мультсериал,большая часть тех, кто болел за него, решили, что он проиграет.
Нокогда «I am MT»появилась на пятом месте в списке бестселлеров,все были ошеломлены.Сейчас у всех крутились одни и те же мысли на уме!
Что такое?
Что происходит?
Я что-то пропустил?
Я думал, что этаигра станет самой худшей игрой в истории видеоигр,но теперь она попала в топ десять игр-бестселлеров?
В этом нет никакого смысла!!

    
  





  Признавая итог пари...


  

    
      После того, как «I am MT»обосноваласьнапятомместе в спискебестселлеровв официальном магазине приложений, никто не мог отрицатьтого, что эта «бесплатная игра»являласьочень прибыльной.
Онадажеприбыльнее, чем большинствоигрAAA-класса!
Многиегеймдизайнерыне могли понять, как эта низкокачественная игра, котораявеситвсего сто с чем-то мегабайт,с такимрейтингомможетзарабатыватьтак много денег. Даже принимая во внимание шумиху от мультсериала, этогоне должны было хватить на бой смассивной дистрибьюторской платформой «Императорскойдинастии»!
Однако «I am MT» удалосьпревзойти доход«Защитысвятого фонтана» почти в три раза.
Геймдизайнеры, которыеранее смеялись над«I am MT», теперь началиее изучать.
ИгровыеСМИв очередной разначалиработать без отдыха из-заЧэнь Мо.
Работать именно тогда, когдарезультат пари должен будет признан обоими сторонами.
«Защитусвятого фонтана»купиливосемьсот девяносто тысячраз,что в сумме дало8,9 миллионаюаней прибыли.Чэнь Мо также опубликовал свой заработок в размере двадцати трех миллионовюаней!
Черт возьми, одна бесплатная игра принесла в три раза больше прибыли, чем хорошая платная игра!
Вскоре после этогоигровые СМИ начали немедленно выпускать свои статьи.
---
«Чэнь Мопревзошел«Императорскуюдинастию»!»
««I am MT»принесла своему создателю двадцать три миллиона юаней!»
«Секрет «I am MT» - бесплатный вход, но платный выход...»
«Китывливаюттонныденегвэтуигру.»
«Две тысячи юаней за одну карточку?Верно, это бесплатная игра!»
«Унижая«Императорскуюдинастию»!Кто же этот смельчак?»
«Цю Биньвсе ещемолчит,сдержит ли он свое слово?»
«ВейбоЧэнь Мо находится в огне.»
«Мнение профессионалов: сколько денегигра может принести своему создателю?»
«Мнение профессионалов: игра, которая приносит счастьеза трату реальных денег, не является хорошей игрой!»
---
Начало появлятьсямного различных статей. Разброс мнений был в основном идентичен отзывам. Некоторые были удивленыколичествузагрузоки доходом«I am MT».
Но этот результат не был чем-то особенным в предыдущем мире Чэнь Мо. Оригинальная«I am MT»в среднем получала попятьдесят пять миллионовюанейкаждый месяц, не говоря уже о двухстах миллионовзагрузок...
Однако вэтоммире все было иначе. Мобильные игрыэтого мирав основном получали прибыль от продаж, и если бы кто-то хотел заработать более двадцати миллионовза месяц, им нужнобудетминимум два миллиона копий игры с ценой в десять юаней за копию. Даже если быигра, которую выпустила компания, имела в основепопулярныйфэндом и ценник в20 юаней,игре все равно нужнобудетумудритьсяпродатьсямиллион раз!
Поэтому, после того, как «I am MT»появиласьна пятом месте в списке бестселлеров,многиеигровыеСМИ были шокированытем,что она смогла получить столько денег,будучи бесплатной. Этогобыло достаточно, чтобы войти в историю!
Эта игра смогла заработать деньги,подвергаясь критике со стороныпоклонников!
В то время как популярность «I am MT» продолжаларасти,о Чэнь Мотеперьначалоузнавать все больше и больше людей.
«Растения против зомби» также была очень популярна,но она не принесла с собой в этот мир уникальное явление. Эта игра хоть и получила очень хорошие оценки и продавалась очень хорошо, но она была обычной по своей природе,в отличии от«I am MT».
Бесплатная игра?
Но чтобы победить нужно заплатить?
Получает деньги, хоть и подвергается критике со стороны своих же фанатов?
---
Многие ожидали, чтоЧэнь Мо и Цю Биньвцепятся друг другу в глотки, ноничего такого не произошло.
После того, как был опубликован ежемесячный доход «I am MT», Цю Бинь опубликовал простой постна«Вейбо»: «Япризнаю поражение».
Чэнь Морешил так женаписатьпост.
«Спасибо за любовь, которуювымневыказываете. Пожалуйста, успокойтесь,хватитприсылатьмне бритвы, я понимаю, что вы хотите,чтобыясохранил свою красоту, но у меняужене хватает местадля бритвв моем магазиневидеоигр».
Игроки пришли в ярость,когдаувиделинастолькобесстыдный пост!
«Никогда не видел такого бесстыдногогеймдизайнера!»
«Где находится твоймагазинвидеоигр? Яличнодоставлютебебритву!»
«Пожалуйста,дай мне любую фиолетовую карточку!»
«Пожалуйста,ответь! Когда выйдет третий сезон?!»
«Почему бы тебе не использовать этосвободноевремяна проработку Азерота?!»
«Твоя игра -мусор,которая толькоотнялау меня время и деньги.Верни мне моиденьги,ну пожалуйста!»
«Добавьтеменя, еслихотите получить помощь от игрока со старшей сестрой, мойидентификационный номер- XXXXX...»
Под его постом начала появлятьсямного разных комментариев, но большинство из них были «пожеланиями» от «чрезвычайно дружелюбных поклонников».
Удивительно было то, что между Чэнь Мо и Цю Бин невозникло никакой перепалки. Чэнь Мо не сталунижатьего, а Цю Бинь не пыталсяотрицать очевидное. Они просто продолжили жить своей жизнью.
Фанаты, которыекупилизакуски и напиткик предстоящему шоу, были крайне недовольны.
Они думали, чтона вейбо развернётсянастоящаядрама, но как раз в тот момент, когдаони уже открыли газировку,они увидели, что всё кончено?!
Однако, поскольку обе стороны отступили,фанаты ничего не смогли бы изменить.
Однако обычные игроки не знали, что этот день настанет днем Х, с которого началось самое худшее...
---
Штаб-квартира «Императорскойдинастии».
Цю Биньположилзаявление об увольнениена стол Линь Чаосю.
Линь Чаосю поднял голову и, увидев Цю Биня, оттолкнулзаявлениеобратно.
Цю Бинь был потрясен: -Господин Линь...
Линь Чаосю сказал: - Это всего лишь рекламноеместо,ничего страшного.
Цю Бинь смутился: - Извините, господин Линь, я...
Линь Чаосю пренебрежительно махнул рукой, давая понять, что ему незачемоправдываться.
-Всене так уж плохо. По крайней мере,тывыявил новуюсерьезнуюугрозу.
Линь Чаосю встал, подошел к окну и сказал,смотря на прекрасный пейзаж за окном: -Если бы не это, нам потребовалось бы от шести месяцев до года, чтобы осознать огромный потенциал, которым обладает Чэнь Мо.Ключевой годвобмен наоднорекламное местоне такая уж и огромная цена.
Цю Бинь, наконец-то, смог расслабиться. Он думал, чтоЛинь Чаосю вот-вот набросится на него, и даже написал заявление обувольнении.Нооказалось,чтоЛинь Чаосюдаже незлился.
Действительно,тот, ктосмогс нуля построить«Императорскуюдинастию»,как минимум должендумать на десять шагов вперед и быть действительно терпеливым.
Линь Чаосю сказал: - Не беспокойсяо рекламном пространстве, яотправлюкого-нибудь к Чэнь Мо.
Цю Бинь опустил голову: -Хорошо.
Линь Чаосюподошел кЦю Биню: -Однако мне все еще нужно, чтобы ты кое-что сделал.
Цю Бинь спросил: - Чтоименно?
Линь Чаосюулыбнулся исказал: -Скопируй «I am MT».
Цю Бинь был потрясен: -Опять?
Линь Чаосю кивнул: - Да. Еслитыбеспокоишьсяо давлении со стороны фанатов,тыможешьопубликоватьэту игруподначаломкакого-нибудьгеймдизайнера класса«C». Ноигру сделаешь ты. Я надеюсь, чтоты сможешь повторить успех«I am MT».
Цю Биньпомолчал немного,после чегокивнул: - Да, я понимаю.
Цю Бинь взял со стола заявление обувольнениии вышел из кабинета Линь Чаосю.

    
  





  Ход Императорской династии.


  

    
      Линь Чаосюсел в своекреслои положилсвойтелефон,на котором сейчас былзагрузочныйэкран«I am MT», на стол.
Спустя мгновение он вошел в свою учетную запись, на который былдвенадцатый уровень ВИП-статуса...
Вкладка «Заявкивдрузья» снова загорелась. Каждый божий день он получал огромное количество просьб о дружбе...
Линь Чаосю легонько постучал по экрану телефонаиглубоко задумался.
Внезапно кто-топостучалвего дверь.
- Войдите, - сказал Линь Чаосю.
Вкабинетвошел мужчина лет двадцати пяти. Он был одет довольно небрежно,у него былирастрепаныволосы и вообще он выглядел довольно неопрятно.
Мужчина сел на диван и беззадней мыслиоткрылбанкусодовой.
Линь Чаосю засмеялся: - Тынаконецпришел?
Мужчина, по-видимому,былчем-то недоволениположил ноги на кофейный столик перед собой: -Тебенужно вызывать нас всех троих на встречу только потому, что какой-то “первоклассный”геймдизайнерсоздалмобильную игру?
Линь Чаосю не возражал против егодействий и усмехнулся: -Он не простогеймдизайнер класс «C»,и этаигра также не является простоймобильной игрой.
Линь Чаосю подошел к мужчине и протянул ему свой телефон: -Этуигруможно скачатьтолько в официальном магазине приложений,но онапринеслаболее двадцати миллионовюанейза первыймесяц. И судя по скачиваниям, в следующем месяце онапринесет еще большеденег.
Мужчина нахмурился: -Двадцать миллионов?
Линь Чаосю кивнул: -Верно,причем она бесплатна.Деньгиидутот покупок всамой игре.
Мужчина, наконец, проявил некоторый интерес к этойигре ивзялтелефон всвоируки.
Быстро просмотрев боевую механику, он перешел кВИП-системе и наградам, а также ксистемедрузей.
Мужчина немного подумал: -Хотя ядумаю, чтотвоимысли каксоздателя давноустарели, но я признаюто, чтотвоинавыки планирования всегда были превосходными. Еслитысчитаешь, что у этой игры есть потенциал,то простопопроси кого-нибудьсоздать ее копию.
Линь Чаосю засмеялся: -Вы трое так долго работали над виртуальными играми и все это время не обращали внимания на мобильные игры.
Мужчина вернул телефон Линь Чаосю: -Я небуду делать грязную работу.
Линь Чаосю кивнул: -Яуже поручил это Цю Бину, мы увидим результат через два месяца.
Мужчина кивнул в ответ: - Хорошо.
Линь Чаосю спросил: - Что ты думаешь о мире Азерота, тыже ужевидел его?
Мужчина кивнул: - Угу. Я думаю, что у Чэнь Мо есть еще планы на этот счет. Тамнамногобольше контента,простой мультсериал и мобильная игра не сможет вместить в себя столько вещей.
Линь Чаосюусмехнулся: -Хорошо, что ты заметилэто. Чтотыоб этом думаешь?
Мужчина покачал головой: -Ничего хорошего, мы несможем скопироватьэтот мир. Даже не думай об этом.
Линь Чаосю засмеялся: - Не торописьс выводами. Обсуди это с остальными. Кроме того, вы трое должны будете провести предстоящую встречу.
Мужчина поднял бровь: -Почему?
Линь Чаосюгрустно улыбнулся: -Сейчас самое время молодым людям, таким какты, блистать. Что касается меня, я все равно сделаю несколько звонков, когда придет время.
Мужчина встал: -Хорошо, я понимаю. Не беспокойсяоб этом слишком сильно. "Гениальные дизайнеры", подобныеему, появляются так часто, что едва ли стоитоб этом говорить.
Линь Чаосюулыбнулся: - Конечно.
Мужчина вышел из кабинета Линь Чаосю.
Этого человеказвалиЦинь Сяо, онбыл однимиз трехгеймдизайнеровкласса«S»,он был тем, кому Линь Чаосюдоверялбольше всего в компании «Императорская династия».
Геймдизайнеры, которые работалив «Императорскойдинастии», обычно проводилибольшую часть своего времени в своих магазинахвидеоигри обычно непоявлялисьв штаб-квартире«Императорскойдинастии», за исключением особых обстоятельств, таких какпредоставления своихотчетово работе или из-за необходимости присутствия наважныхвстречах.
И эта встреча былаорганизованаЛинь Чаосю в надежде, что тригеймдизайнеракласса «S» смогут объединиться с несколькимигеймдизайнерамикласса «А»и смогутглубже погрузиться в «I am MT», а также в вымышленный мир Азерота.
В конце концов, «Императорская династия»из-за этого пари понесла потери, икомпанияни за что не откажется от этой возможности.
Когда Цинь Сяо вошел в конференц-зал, большинстворазработчиковуже прибыли.
Из трех ключевых мест вконференц-залелевое принадлежало Цинь Сяо, среднее - Янь Чжэньюань, мужчине лет тридцати, правое - Цю Цзян, красивой женщине лет двадцати семи.
Онибыли первокласснымигеймдизайнерами,которыеработалив компании «Императорская династия», и встречались всего несколько раз в год, только по особым случаям вроде этого.
Стол в конференц-зале был окружен десятью или около тогогеймдизайнерамикласса «А».
Цю Сяо откинулся на спинку стула, развернулся и, наконец, положил ноги на стол в конференц-зале. - Линь Чаосю непридет.
Янь Чжэньюаня этоне обрадовало: -Он не придет? Этот старик вечно перекладывает все на нас троих.
Цю Цзянзатушиласигарету: -Он делает это не в первый раз.
Янь Чжэньюань почувствовал головную боль, когда посмотрел на Цинь Сяо слева от себя, который сейчасразговаривал по телефону, инаЦю Цзян справа, котораясейчаспоправляласвоймакияж.
- Ладно,давайтеначнем.
Янь Чжэньюань приказал разложить на столеотчеты, подготовленные помощниками,на каждом листе быланализмультсериала«I am MT», игрыпо этому мультсериалу, а такжеанализ самогомира Азерота.
-Мы обсудимтри проблемы.
- Во-первых,сможемлимыповторить успех мобильной игры «I am MT»?
- Во-вторых, почему Чэнь Моначал создаватьАзерот, почему он тратит так много усилий на развитие мира «I am MT»?
- В-третьих,сможем ли мы извлечь из этого что-нибудь полезное?
-Первый вопрос уже закрыт,мистер Линьуже послал кого-то заняться этим вопросом, и я также думаю, чтоуспех«I am MT» может бытьлегко воспроизведен, так что обсуждать большетутнечего.
- Главная тема сегодняшнего дня - этооставшиесядва вопроса, а также нам нужно обсудить вещи, о которых мы не имеем ясного представления, касающиеся мира Азерота.
-Озвучьте свои мысли.
Когда Янь Чжэньюань закончил говорить, он посмотрел на других разработчиков видеоигр класса «А».
Разработчики видеоигр класса «A» переглянулись. Они сделали некоторые приготовления, ноони все равноиспытывалинекоторое давление,сидя в одной комнате стремягеймдизайнерамикласса«S».
Наконецгеймдизайнерлет тридцати прочистил горло и сказал: -Я начну.
Янь Чжэньюань кивнул.
ЭтогогеймдизайнеразвалиТан Даган, ион начал работатьв«Императорскойдинастии»еще до прихода большинства сидящих в этой комнате разработчиков, но его мыслине успевали за трендами, и у него не было никаких впечатляющих работна своем счет.
Тан Даган сказал: - Я думаю, что Чэнь Мо создал мир Азерота с двумя целями, одна из которых являетсярекламойегоигры«I am MT». Во-вторых, онскорее всего хочетсделать этот мир фундаментом для своих будущих игр.
ЯньЧжэньюань кивнул: -Почему ты так думаешь?

    
  





  Копия или не копия?


  

    
      Тан Даган сказал: - Очевидно, что хоть «IamMT» и оригинальный мультсериал, но сам по себе никакой мульсериал не сможет создать достаточно шумихи, чтобы игроки ринулись скачивать игру.
- Поэтому Чэнь Мо начал прорабатывать мир Азерота, чтобы у его игры было что-то, что могло привлечь игроков к игре.
- Я так же думаю, что у Чэнь Мо уже все было распланировано заранее уже на тот момент, когда он только начал атаковать Цю Биня! Если бы он написал такие громкие слова и согласился на пари импульсивно, стал бы он молчать после победы? Очевидно, что он спланировал все с самого начала и знал, что победит. Цю Бинь просто попалв его капкан!
- И поскольку Чэнь Мо сумел продумать это все наперед, мне стало понятно, что мир Азерота вскоре станет подспорьем для чего-то серьезного. Чэнь Мо скорее всего хочет использовать этот мир для чего-то большего.
- Но если бы он выпустил огромную игру прямо сейчас, она бы попросту не смогла бы собрать большое количество игроков, вот почему он решил выпустить мультсериал и мобильную игру для раскрутки мира!
Янь Чжэньюань кивнул: - Да, это имеет смысл.
Цинь Сяо, который все это время не сводил глаз с телефона, сказал: - И что же ты предлагаешь нам сделать?
Тан Даган был настроен серьезно и упустил нотку сарказма в тоне Цинь Сяо: - Я думаю, что это хорошая новость для нас! Чэнь Мо сейчас всего лишь геймдизайнер класса «C», и у него сейчас не хватит возможностей и способностей для создания огромной игры. Поэтому мы должны послать кого-нибудь...
Цинь Сяо махнул рукой, прерывая его: - Хорошо, мы все работаем в одной компании. Ты ведь хочешь скопировать Азерот, верно?
Тан Даган через несколько мгновений ответил кивком.
Цинь Сяо убрал ноги со стола и посмотрел на Тан Дагана: - Позволь мне спросить тебя вот о чем: как мы сможем скопировать это? Азерот был создан Чэнь Мо. Мы - крупная компания, если мы действительно сделаем что-то подобное, мы будем вынуждены выплатить огромные суммы из-за исков!
- Нам не обязательно копировать все под чистую, - возразил Тан Даган. - Мы просто поменяем некоторые детали, так что все будет в порядке.
Цинь Сяо ответил: - И что, если мы изменим некоторые детали? Игры могут быть скопированы, но миры и истории? В наши дни фанаты начнут сходить с ума, если истории будут хоть немного похожи. Ты серьезно не видишь разницы между копированием игры и копированием книги? Неужели ты думаешь, что адвокаты и судьи глупы?
Тан Даган отказался отступать: - У нас так много писателей в «Императорской династии», так много сценаристов, которые пишут действительно хорошие тексты, так что внос некоторых изменений не будет проблемой, верно?
Цинь Сяо вспылил из-за его ответа: - Некоторые изменения? Если мы не изменим мир достаточно, то разве мы тем самым просто не выроем себе могилу? Если мы внесем слишком много изменений, разве это не будет означать то, что мы начали создание огромного мира с нуля? Если мы приложим огромные усилия к копированию, будет ли в этом вообще смысл? Разве тогда нам не легче будет просто начать создание западного фентезийного мира с нуля?
Тан Даган был ошеломлен его ответом и промолчал.
Цинь Сяо продолжил: - Кроме того, разве мы все не знаем о судьбах игр с западным фентезийным миром в основе? В прошлом году была выпущена игра с использованием зарубежного фэндома под названием «Небесное кольцо», но в итоге игра с треском провалилась и принесла многомиллионные убытки своей компании. Ты уже забыл об этом?
Тан Даганг нахмурился: - Мы все равно сможем скопировать некоторые механики из Азерота, даже если у нас в основе не будет западный фентезийный мир, например, мы можем скопировать форму души и так называемый бег к трупу, использование руны возвращения для телепортации, систему достижений и так далее.
Цинь Сяо закатил глаза и ударил кулаком по столу, так как больше не мог этого выносить: - Ты можешь хоть немного напрячь свой мозг, прежде чем говорить подобное?
- Во-первых, все эти механики относятся исключительно к западным фентезийным мирам, если у нас будет не западный фентезийный мир в основе игры, есть ли смысл делать такие механики?
- Во-вторых, даже если мы их добавим в нашу игру, что тогда? Сможем ли мы сделать огромную и успешную игру только на основе этих механик?
Тан Даган был ошеломлен этими вопросами. Но все еще он не хотел отступать, так что ответил после нескольких секунд раздумий: - Но если на это смотреть с этой стороны, то у его игры нет будущего, так зачем Чэнь Мо тратит столько усилий?
Цинь Сяо сказал: - Это Чэнь Мо. Он продумал Азерот, интеллектуальная собственность принадлежит ему. Скорее всего у него есть планы на этот счет, и нам сейчас важно обсудить то, что мы будет делать именно сейчас.
- Но, - возразил Тан Даган,- мы можем сделать игру взяв в основу Азерот, нам просто нужно внести некоторые изменения!
Цинь Сяо посмотрел на него как на идиота: - Как ты думаешь, после модификаций наша игра будет лучше, чем «Небесное кольцо»?
Тан Даган потерял дар речи.
Заметив, что Тан Дагану нечего добавить, Янь Чжэньюань решил выступить посредником: - Хорошо, у всех нас есть свое мнение на этот счет, и иногда мы бываем слишком импульсивны, мы все взрослые люди, так что давайте не будем ругаться.
Тан Дагану нечего было сказать. Он не осмелился бы возразить, ибо Цинь Сяо был геймдизайнером класса «S», он был тем, кому даже Линь Чаосю, председатель «Императорской династии», не смел бы перечить, так что ему мог сделать Тан Даган?
Однако Тан Даган все еще не был удовлетворен! Почему это они не могут скопировать этот мир? Почему «Императорская династия» могла скопировать игру «I am MT», но не могла скопировать Азерот? Янь Чжэньюань посмотрел на Цю Цзянь, которая все это время молчала: - Что ты думаешь?
Цю Цзян оглянулась: - Зачем ты спрашиваешь? Очевидно, что мы можем скопировать только игру, но не саму историю, Цинь Сяо уже объяснил почему. Есть ли тут кто-нибудь, кто все еще не понимает этого?
- Чэнь Мо действительно способен создать кучу значимых персонажей, но все эти персонажи, которые были показаны на данный момент в мультсериале, не смогут поддержать этот мир. Я думаю, что он все еще держит большую часть мира в своей голове. Все, что он выпустил до сих пор, либо потопит нас, если мы осмелимся скопировать это, либо не представляет для нас никакой ценности.
Янь Чжэньюань почувствовал себя побежденным. Он думал, что Цю Цзян скажет что-нибудь, чтосмягчитситуацию, но то, что она сказала, было еще более прямолинейным, чем сказанное Цинь Сяо.
Янь Чжэньюань вздохнул: - Я думаю... Все не может быть так плохо, верно? Тан Даган, ты первоклассный геймдизайнер. Если ты действительно хочешь сделать это, ты можешь сделать компьютерную игру. Если все получится и твой мир выстрелит, попроси разрешение на созданияVR-игры у мистера Линя.
Тан Даган радостно кивнул: - Хорошо, я постараюсь и сделаю все в лучшем виде!
Янь Чжэньюань сказал: - Мы не сможем выделить тебе слишком много ресурсов, поэтому особо не рассчитывай на компанию.
Тан Даган кивнул: - Конечно, никаких проблем!
Янь Чжэньюань посмотрел на остальных: - У кого-нибудь еще есть идеи?
Другие разработчики видеоигр высказали свое мнение, но ничего конкретного высказано не было.
В конце концов, они не смогли прийти к единогласному решению, но многие дизайнеры согласились с Цинь Сяо, что мир Азерота был очень хорошим миром, но все знали, что они не смогут использовать его.
Однако, на всякий случай, Янь Чжэньюань решил отправить Тан Дагана на передовую.
Если все получится, то можно будет подумать о выпускеVR-игры.
Цинь Сяо не удержался и пробормотал: - Пустая трата времени.

    
  





  Любовь фанатов!


  

    
      Конечно жеЧэнь Мо не знал, что происходит в «Императорской династии». Да и даже если бы он знал, то не обратил бы на это особого внимания,так как его сейчас волновало совсем другое.
-----
В магазине видеоигр Чэнь Мо.
Чэнь Мо вошел в свой магазин в темных очках и маске и расслабился только после того, как убедился, что за ним никто не следит.
Су Цзинью не была удивлена: - Босс, тебе действительно нужно это делать?
Чэнь Мо снял солнцезащитные очки и маску и схватил газировку из холодильника: -Япросто беспокоюсь о своей безопасности.
Вэнь Линвэй сказала,не отрываясь отсвоего телефона: -Ты думаешь, что теперьстал знаменитым?
Чэнь Мо ответил: -Сейчас я, по сути,сталврагомобщества.
Чан Сюэ рассмеялась: -Управляющий, перестаньсоздавать драму. Ты жегеймдизайнер,не может существовать столько людей, которые будут все время думать о тебе.
- Я не хочу этого слышать, - сказал Чэнь Мо. -«I am MT»уже имееттри миллиона игроков,и намоем«Вейбо»ужеболее двухсот тысяч подписчиков. Я, по крайней мере,теперьнемного знаменит, верно?
- Ты считаешь себя знаменитым? - спросилаВэнь Линвэй.
Чэнь Мо ответил ей: -Просто посмотри на мой«Вейбо», там сотни людейкаждый час отмечают меня в своих сообщениях,и каждый из нихвыражаетсвою любовь ко мне.
На лицеВэнь Линвэйпоявилосьвыражение «Ты шутишь?»: -Это тесамые поклонники,которыепросяттвой адресдля доставкибритв?
Чэнь Мо сказал: -Игроки, которые не любят меня, не будут посылать мне подарки, верно?
Вэнь Линвэй была шокированаего ответом, но через три секунды она решила проигнорировать этого бесстыдного человека и продолжила играть в игру.
Су Цзинью сказала: -Кстати,босс, некоторыесмоглиприслатьвамбритвы. Я положилаихна прикроватный столик.
Чэнь Мо был потрясен: -Что? И ты положилаиху моей кровати? Забериихивыкинь.
Су Цзинью сказала: -Если мы соберем все эти бритвы, мы, вероятно, сможемкупить несколько коробок мороженного.
- Вот почему яхожу в маске и очках.Чтопроизойдет, еслименя загангает[1] кучка моих фанатов?
Су Цзиньюне поняла его ответа: -Загангают? Это что такое?
Чэнь Моответил: - О,можешь считать, что это то же самое, что и «неожиданное поздравление».
Цзя Пэн сказал: - Но «I am MT» сейчас очень популярна, я видел, как вчера вметро в нееигралисразупять человек.
Чан Сюэ сказала: -Так же многие играют в нее в университете.
Вэнь Линвэй сказала: - Простозайдитена«Вейбо»и посмотрите, сколько людейготовы сжечь управляющего, тогда-то вы и поймете, насколько популярна его игра.
Цзя Пэнулыбнулся: -Я видел это популярное обсуждение, онодовольно забавно,как там оно называется? Случаем не«верните мои с трудом заработанные деньги!».
Чан Сюэ фыркнула: -Неувсехгеймдизайнеров естьпопулярноеобсуждение,в котором его проклинали все, кому не лень.
Чэнь Мо снова вздохнул: -Яне был на«Вейбо»уже несколько дней. Каждый раз, когда я захожуна свой аккаунт, меня встречает так много сообщений,так что я решил пока что не заходить туда.
Цзя Пэн сказал: - И ты нерад этому?Существует много геймдизайнеров, которые мечтают о такой же популярности.
Су Цзинью покачала головой: -Ядумаю, чтобоссне хочетбыть популярным, по крайне мере не из-за гнева.Я бы вот хотела находится на слуху только из-за хороших дел. Честно говоря, я все еще думаю, чтоэтаиграоченьстранная,хоть и прибыльная.
- Мне плевать на все это, главное - деньги.Но конечно же было бы лучше, если бы я заработал эти деньги и не привлек столько негатива, - сказал Чэнь Мо.
Су Цзинью спросила: -Что на счет следующей игры? Яуйду, если тызахочешь сделать еще одну «I am MT».
- Да, я думаю, чтомульсериал стоит продолжить выпускать, нотебеследует избегатьделатьподобныеигры, - добавил Цзя Пэн.
Вэнь Линвэй сказала: -Конечно же ты будешь против таких игр, ибо ты слишком невезучий.
Цзя Пэн потерял дар речи.
Чэнь Мо махнул рукой: -Следующая игра будет не такой. Мне нужнонемноговремени. Я умру молодым, если буду продолжать делать такие игры.
Вэнь Линвэй сказала: - А?Мне послышалось, или ты только что сказал, что тысуеверен?
Чэнь Мо вздохнул: -Яне суеверен. Если ясоздамеще одну подобную игру и разозлю несколькои без тогонесчастных людей, ониточнопошлют кого-нибудь за мной,и разветогдая не умру молодым?
Вэнь Линвэй потеряладар речи: -Железная логика!
Су Цзинью спросила: - Так что ты планируешьделать?
Чэнь Мо сказал: - О, явозьмунедельный отпуск.
Все были потрясены.
Чэнь Мо был удивлен такой реакцией: -Что случилось? Я только что сделал игру, котораяпринесла мнедвадцать миллионов юанейза первыймесяц.Разве тот факт, что я собираюсь взять отпуск, ненормален?
Вэнь Линвэй сказала: -Вообще-то ты последний месяц почти не работал!
Су Цзинью добавила: -И ты сделал очень простую игру!
Цзя Пэн также добавил: - Перестань быть эгоистом!
Чан Сюэ спросила: - Управляющий, в чем разница между тобой и соленой рыбой?
Чэнь Мо немного подумал: - То, что я богаче соленой рыбы?
Все: - ...
Су Цзинью сказала: - Ладно, ладно... Так что на счет следующей игры, у тебя уже есть концепт?
Вэнь Линвэй кивнула: - А «I am MT» будет обновляться?
Чэнь Мо усмехнулся: - Концепта еще нет. Через месяц-другой выйдут новые персонажи и не только. Я решил, что возьму перерыв, после которого сделаю какую-нибудь простую игру.
Су Цзинью нахмурилась: - Что? Босс, еще одна простая игра?
Чэнь Мо кивнул: - И она будет еще проще, чем «I am MT».
Су Цзинью: - Но почему? Все другие геймдизайнеры делают игры все сложнее и сложнее, в то время как ты хочешь сделать все наоборот. Почему?
Вэнь Линвэй сказала: - Потому что он - настоящая соленая рыба!
Чэнь Мо сказал: - А какой в этом смысл? Мой девиз — можешь заработать много денег с помощью простых игр? Зарабатывай!
Все: - ...
Чэнь Мо сказал: - Ладно, некоторое время мы все усердно поработали. Отдохните хорошенько на этой неделе. Я также должен отдохнуть и додумать мой следующий шедевр!
Су Цзинью улыбнулась: - Видимо у него окончательно поехала крыша...
Чан Сюэ: - Правда? Твоя следующая игра действительно будет шедевром?
Вэнь Линвэй посмотрела на нее: - Сюэ, и ты действительно поверила его словам! Ты одноклеточное существо!
[1] Ганг - внезапное нападение на ничего не подозревающего персонажа.

    
  





  Хитрый Чэнь Мо


  

    
      ХотьЧэнь Мо и слышал, что она сказала, он не собирался что-то говорить на этот счет.
Теперьего ежедневная рутина состояла изигры«I am MT», просмотраотзывовигроков, просмотраразныхфильмов илидрам.
Каждый день на его«Вейбо»появлялись комментарии отзлых фанатов, но он не обращал на них внимания.
Сейчас онбылсоленой рыбойбез каких-либо стремлений.
Больше всеговсехразочаровал тот факт, что он тратил деньги насвою же игру и делал там все, что только взбредет в его голову.
Су Цзинью потеряладар речи: -Босс, неужелитыне можешьпростовыдатьсебевсенеобходимое? Почемутыпотратилна свою же игрунастоящие деньги?
Чэнь Мо покачал головой: - Ты не поймешь.Я чувствую себя лучше, если плачу за вещи. Это трудно объяснить.
- Я не понимаю, - прошептала Су Цзинью. - Разветыне достаешьденьги из левого кармана и некладешьих в правый?
Чэнь Мо ответил: - Ты не поймешь.
Су Цзинью потеряла дар речи.
Цзя Пэн проверял официальныймагазин приложенийи сказал: -Управляющий, в этом месяце есть три игры,которые являются копиейна«Растенийпротив зомби». Ты действительноничего с ними не сделаешь?
Вэнь Линвэйудивленно пробормотала: -Что? Его новая игра ужевышла, почемуонивсе еще копируют «Растения против зомби»?
Су Цзинью сказала: -Это потому, что «Защита святого фонтана»от«Императорскойдинастии» вызвал еще одну волну шумихи.
Чэнь Мо быстро взглянул на него: -О,хоть одна из них выйдет под именем крупной компании?
Цзя Пэн покачал головой: -Нет,все от маленьких инди-студий.
Чэнь Мо ответил: - О, тогда это не имеет значения.
- Почему тебя волнует«Императорская династия», а не этиподражатели?- спросил Цзя Пэн.
Чэнь Мо ответил: -Что эти маленькие компании могут предложить мне в замен? Спорить с ними - пустая трата времени.
Цзя Пэн потерял дар речи: -А?Всяэтапотасовкас «Императорскойдинастией»произошлатолькорадирекламногоместа?
Чэнь Мо кивнул: -Конечно,а иначе зачем мне все это делать?
Цзя Пэнудивленно взглянул на него.
- Не волнуйся, - успокоил его Чэнь Мо, -но следи за новыми играми. Дай мне знать, еслитыувидишь игруот компании «Дзен»,которая будет копировать«Растения против зомби»,ясразу же отправлюсьна«Вейбо»и начну атаку.Бесплатныерекламныеместа- это то, чего мне не хватает.
- ...Управляющий, я в очередной раз переоценилтебя, - ответил Цзя Пэн.
Чэнь Мо ответил с улыбкой: - Не волнуйся, ты привыкнешь.
Су Цзинью сказала: -Бросьте это,босс. Все председатели и генеральные директора следят затвоим«Вейбо»,появится ликто-нибудь, ктоосмелится спорить стобой?
Чэнь Мо вздохнул: - Все эти парниоченьосторожны,жаль, что мне не удастся поймать их в ловушку так просто.
Вэнь Линвэй рассмеялась: -Тытолько что уничтожил «Императорскуюдинастию»и забрал их лучшеерекламноеместонацелыймесяц.И тывсе ещехочешьиспользоватьтот жетрюк на других компаниях? Ты, должно быть,бредишь! Руководители других компаний не глупы.
Чэнь Мо вздохнул: -Как жаль, что никто не хочет идти против меня. Быть лучшим - значит быть одиноким.
- Хорошо, теперь ты известен в индустриивидеоигркак человек, который хочетуничтожить«Императорскуюдинастию», неудивительно, что никто не хочет рисковать и ввязываться в драку с тобой, - ответила Су Цзинью.
-Яв этоне верю, - сказал Чэнь Мо. - Дай-ка я попробую...
Чэнь Мо вошелв«Вейбо»насвойаккаунтизашел на аккаунтЛю Юаньфэна, председателякомпании«Дзен»,инаписал ему: «Что на счет пари?»
Спустя минутуЛю Юаньфэнприслал емутрисмайлика, которые держали в руках белый флаг.
Затем Чэнь Мо обратился к председателюкомпании«Фентези» Дин Сину: «Что на счет пари?»
Дин Синответил буквально спустя мгновение: «Унас нет мяса, пожалуйста, оставь нас в покое!»
Затем Чэнь Мозашел на страничкуЦю Хэньяна и написал ему: «Можетзаключимпари, старина Цю?»
Цю Хэнъян ответил: «Ятвой союзник, тыне в ту сторону воюешь!»
Чэнь Монаписалмногимпредседателямразличных компаний, больших и малых, но ни один из них не пожелал сделать ставку.
Чэнь Мо вздохнул: -Почему они так осторожны? Я простохочуполучить пару рекламных мест...
Су Цзинью и Вэнь Линвэй былиошеломлены его высказыванием. Как можетсуществовать настолько бесстыдный человек?Ончто,думает, чторекламные места на деревьях растут?
- Я планировал получить еще несколько рекламных мест. Как бы то ни было,видимо этогоне случиться.Но по крайне мере у меня есть хорошее рекламное место у«Императорскойдинастии», - пробормотал Чэнь Мо.
Су Цзинью сказала: -Перестань быть таким жадным. Знаешьлиты, сколькогеймдизайнероввывернули себя наизнанкурадиэтогорекламногоместа?
- Кстати, - сказалаВэнь Линвэй, - разве это не пустая трата времени — рекламировать «I am MT»?Обычно там рекламируютогромныеVR-игры...
Цзя Пэн добавил: -Но если он разместит туда эту игру, он получит очень много денег. Я такемузавидую...
Пока они болтали, у Чэнь Мо зазвонил телефон.
Чэнь Мо взглянул на телефон и поднял трубку,хоть иувиделнезнакомый номер.
- Приветствую, -сказалмужчина. -Могу я услышатьпредседателякомпании«Удар молнии»,господинаЧэнь Мо?
Чэнь Мо прочистил горло: -Это я.
Человек, говоривший по телефону,на мгновениепотерял дар речи.
- Я представитель рекламного отдела «Императорскойдинастии», Сюй Сяоцзюнь. Я звоню по поводу рекламного места.
-Угу, - ответил Чэнь Мо.
Сюй Сяоцзюнь сказал: -ГосподинЛинь уже распорядился,так что рекламное место на первой страницы ваше.Можем ли мыначатьрекламировать«I am MT»?
Чэнь Мо кивнул: -Яконечно ценю то, что вы так быстро связались со мной, но…Кто сказал, что я собираюсь продвигать«I am MT»?
Сюй Сяоцзюнь был шокирован: -Что?
Чэнь Мо сказал: -Тогда я не сказал, что вам нужно будет рекламировать именно«I am MT».
Сюй Сяоцзюнь немного помолчал, а затем ответил: -Тогда мы...
-Будетерекламироватьмою следующую игру. Я дам вамзнать, когда именно, -сказалЧэнь Мо.
Сюй Сяоцзюньспустя несколько мгновенийответил: -Мне нужно будетпоговорить обэтомс господином Линем.
Чэнь Мо кивнул: - Хорошо, я не тороплюсь.
Услышав их разговор, Су Цзиньюй и Цзя Пэн были шокированы, но также едва могли сдержать свой смех.
Они могли только представить себе, в какое сложное положение попалчеловекиз «Императорскойдинастии»,когда услышалэто.
Чэнь Мо, разве тыне можешь быть более честным и менее хитрымхотя бы пять минут?
Чэнь Мо получил ответ через пять минут.
- Господин Линь согласился, - сказал СюйСяоцзюнь. Тогдапока что мыбудем использовать это место для других игр. Когда вы разработаетесвоюследующую игру, дайте мне знать. Тогда мы поместим вашу игру наэтоместо.
Чэнь Мо ответил: - Хорошо! Большое спасибо.
Сюй Сяоцзюнь ответил: - ...Нет проблем. До свидания.
Звонокоборвался прежде, чем Чэнь Мо успел пробормотать -До свидания.
Цзя Пэнрассмеялся: -Управляющий,тыдействительно храбрый. Ты не боишься, что онипотом забудут об этом?
- Чтотыимеешьв виду,говоря это? - строго спросил Чэнь Мо. - Императорская династия - эточестная, большая компания. Они бы так не поступили.
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      Чэнь Мо добавил еще немного информации о мире Азерота.
«Лунная поляна - одно из самых уникальных мест в Калимдоре. Лес не тронут тленом и сохраняет свою первоначальную чистоту и безмятежность, сильно отличаясь от других мест в Калимдоре. Лунная поляна - это безопасная зона, поскольку разрушение леса или создание конфронтации будет встречено гневом друидов. Лунная поляна часто является местом, где Альянс и Орда проводят свои встречи для заключения договоров. Таурены часто посещают Лунную Поляну, чтобы узнать путь друидов от эльфов».
Буквально спустя несколько секунд после того, как обновление было опубликовано,поклонники начала активнообсуждатьего.
«О боже, я и не думал, что доживу до этого. Чэнь Монаконец-тоопубликовалчто-то новое!»
«Думаешь,чтомы оставим тебя в покое после того, как ты написал всего несколько сотен слов? Почему бытебене поучиться у авторов веб-романов, которые ежедневно публикуют десятки тысяч слов?»
«Этого недостаточно!!!!!!!»
«Оннедобавлял никакой информации из-за того, что заработалмногоденег?»
«Когда ты воссоздашь Азерот?Даже не думай, чтомы довольны простой карточной игрой!»
«Ясобираюсь послатьему еще одну бритву,кто со мной?»
«+1!»
«+2!»
Чэнь Мо слабо улыбнулся и закрылвкладку с этим постом.
Как обычно, Чэнь Мо открылобсуждения мира Азеротарадипроверкиновых постов.
- Хм? Новыйписатель? И довольно популярный.
Чэнь Мо заметил, чтоего некоторыерассказымогли бы уместиться в восемь страниц.Этот рассказ же называлсятак: «СиротаизОргриммара».
Чэнь Мо нажал наназваниеивскоре начал читать фанфик с точки зрения сироты Оргриммара,который рассказывал о его приключениях.
Но из-за того, чтодлина этой истории не превышала двадцати тысяч слов,она не была слишком развитой.
Однако Чэнь Мо мог сказать, чтоавтор был действительно талантлив. Когда китайцыописывализападноефентези, обычноонипридерживались одной издвухкрайностей — либо их история была слишком «китайской», либо использовалаанглийские слова и там и сям. В этомжефанфикене былоподобныхпроблем.
Более того, история была логичной, и развитие сюжета былоплавным.Конечно же былимоменты, которые еще предстоитпрояснить,нооснова этой истории казаласьотличной.
Неудивительно, что онабылатак популярна. Качество этогорассказа былонамного лучше.
- Этот парень очень хорош, - воскликнул Чэнь Мо.
На самом делеЧэнь Моуже подумывал о найме писателя. В Азероте было слишком много контента, и если онбудетработатьодин, создание виртуальной версии«World of Warcraft»могло занять несколько лет.В конце концов он просто бы морально истощился, если бы прописывал все эти квесты в одиночку.
Вот почему Чэнь Мосоздал сайт по мируАзеротатак рано,он хотел, чтобы люди,которым понравился этот мир, начали творить, а он в свою очередь попытается нанять лучших из лучших.
В противном случаепоиск квалифицированного писателя мог бы затянуться слишком надолго.
Чэнь Мо просмотрелличнуюинформациюавтора,которую он ввел для подтверждения своей учетной записи.
Спустя минутуЧэнь Мопозвонил автору.
Через несколько секунд человек поднял трубку: - Алло?
Услышав, чтоему ответилпарень, Чэнь Мо был слегка разочарован.
- Здравствуйте, я Чэнь Мо,создатель«I am MT».
Человек на другом конце провода был потрясен и воскликнул: - Чэнь Мо? Неужели?Тытот самый Чэнь Мо? Ты ведь не мошенник, верно?
Чэнь Мо ответил: - Я, вероятно, не настолько знаменит, чтобы людиначали притворяться мной... Я настоящий Чэнь Мо, как тебя зовут?
- О, я Чжэн Хунси,но тыможешьобращаться ко мне с помощью моего псевдонима- призрачный свет.
Чэнь Мо ответил: - ...И то и тодовольно трудно запомнить...
Чжэн Хунси потерял дар речи.
Чэнь Мо спросил: -Ты сейчас работаешь?
Чжэн Хунсиответил: - Нет, я только что уволился с работы и в настоящее время ищу ее. Поскольку у меня не так уж много дел, а мир Азерота показался мне довольно интересным,я решил написать что-нибудь.
Чэнь Мо сказал: - Хм,тыхочешьпоработатьв столице империи?
Чжэн Хунси спросил: - А?Ябуду работатьвкомпании«Удар молнии»?
Чэнь Мо сказал: -Верно, мне понравилась твоя работа.Где ты сейчас живешь?
- Э-э,вволшебномгороде.
-Яоплачутебебилеты и проживание,если ты решишь приехатьв столицуимперии,чтобымысмоглипоговоритьс глазу на глаз. И еслисможешь,прихватис собой свои прошлые работы, - сказал Чэнь Мо.
Чжэнь Хунси ответил: - Конечно!Я сейчас же начнупаковать вещи!
Чэнь Мо кивнул: -Хорошо, я пришлютебеадрес,куда тебе нужно будет приехать.
Закончив разговор, Чэнь Мо отправил адрессвоегомагазинавидеоигрЧжэн Хунси.
- Еслиэтот парень будет нормальным, томнеостанется найтикого-то, кто займется балансировкой чисел.
После выпускаигры«I am MT»Чэнь Мо теперьприобрелстабильный источник дохода исколотилкапитал,на которыйсможет сделатьмасштабную игру.
Однако нынешняя цель Чэнь Мо все еще состояла врасширениесвоейбазыигроков. Когдаегобаза игроковбудетдостаточно велика, его первая крупномасштабная играобретет популярность с сто процентной вероятностью.
Но сейчасЧэнь Монужно найти двухсотрудников:писателя и балансировщика.
Конечно, Чэнь Мо мог бы сделать всесам, нотогда разработказанялабы слишком много времени.
Чэнь Мо ни за чтобыне сталсоздаватьмасштабные игрыбез надежных сотрудников.Созданиеможет занять годы,если он будет делать все в одиночку,не говоря уже о том, чтопостоянное метание между разными сферами так или иначе повлияет на качество игры.
В глазах Чэнь Мо, Чжэн Хунсибыл хорошим ростком с хорошим фундаментом.
В этот момент зазвонил телефон Чэнь Мо.
Чэнь Мо лишился дара речи. В последнее времяему начали частенько звонить.
Чэнь Мо поднял трубку: - Алло?
- Здравствуйте, это мистер Чэнь Мо? -спросилженский голос .
- Да, кто это? - ответил Чэнь Мо.
Женщина ответила: -Я -Хань Лу, журналисткаиз Китая.Яхотелабы договориться об интервью, вы не против?
Чэнь Мо был шокирован: -А? Интервью?
Хань Лу ответила: - Да, наш главный редактор считает, что«I am MT»сталадовольноизвестной. Вот почему мы хотели бы взять у вас интервью. Это не займет много времени, максимум час или два. Я хотелабы поговорить овашеммыслительном процессе на этапе проектирования игры.
Чэнь Мо ответил после нескольких минут раздумий. - Конечно, без проблем.
Хань Лу сказала: - Хорошо,высвободнызавтра утром? Яхотела бывстретиться с вами в вашем магазиневидеоигр.
- Я свободен.
Хань Лу ответила: -Отлично! Тогда мы встретимся завтра утром.
Повесив трубку, Чэнь Монахмурился.
«Интервью?Я что,действительно стал настолько популярным?»

    
  





  Образ...


  

    
      На следующий день.
Хань Лу добраласьдо магазинавидеоигр Чэнь Мововремя.
Она выгляделамаксимум на двадцать пять и была довольно красивой.
- Приятно познакомиться,мистер Чэнь Мо, - Хань Лу пожала руку Чэнь Мо.
-Давайте отойдем вболее тихое место, - сказал Чэнь Мо и повелее в свой кабинет на втором этаже.
Когда они вдвоем поднялись на второй этаж, Су Цзинью, Цзя Пэн и остальные уставилисьна лестницу.
- Кто эта цыпочка? - спросил Цзя Пэн.
Су Цзинью ответила: - Я думаю, что это журналистка из какого-нибудьигровогоСМИ, котораяпришласюда, чтобы взять интервью убосса.
Цзя Пэн был шокирован: -Интервью? Обоже, неужелиуправляющемуудалось добиться такого влияния?
- Управляющий что, уже настолько популярен?
На втором этаже магазина видеоигр Чэнь Мо.
Чэнь Мо налил Хань Лу стакан воды, и они вдвоем уселись на диван.
- Вы, вероятно, очень заняты в последнее время,спасибо, что нашли время для этого интервью, - сказала Хань Лу.
Чэнь Мо покачал головой: - На самом деле я не очень занят, я недавно взял перерыв.
Хань Лу прочистила горло и сказала: - Хорошо.
«Этот человек вообще не знает, как нужно отвечать навопросы!» - подумала Хань Лу.
Чэнь Мо успокоил ее: -Не нервничайте, мы же просто немного поболтаем.
Хань Лу потеряла дар речи.
- Ладно,тогданачнем? - сказала Хань Лу после недолгого молчания.
-Наверное сейчас все знают,что ваша игра принеславамдвадцать три миллионазапервый месяц. Ииз-заэтого ваше имя теперь стало очень хорошо известно в игровой индустрии.Когда вытолько начинали ее делать, ожидали ли вы, что она будет настолько прибыльной?
Чэнь Мо кивнул: - Конечно, я не ожидал, я знал это.
Хань Лу была явно смущена его ответом.
Это было совершенно не похоже на то, чего она хотела услышать.
Обычно, когда разработчики видеоигр слышаттакой вопрос, они обычно говорят что-то вроде: «Я никогда этого не ожидал».Такой ответ был обоснован тем, что индустрия видеоигр была полна непредсказуемости, и никто немогбыть уверен в том, что их игра будет популярна.
Но Чэнь Мо сказал, что он знал, что «I am MT»будетприбыльной еще на этапе создания?
Скорее всего он просто врет!
Столкнувшись с такими трудностями в первом же вопросе, Хань Лу почувствовала, что унееначинает болеть голова. Она уже могла сказать, что мозг Чэнь Мо функционирует немного...иначе.
-Не могли бы вы рассказать мне,почему вы так думали тогда? Или, может быть,почемувы были так уверены в своей игре?
Она наконец смогла вздохнуть с облегчением. Она дала бы себе десять баллов из десятиза то, что смогла взять себя в руки так быстро.
Чэнь Мо сказал: - На самом деле, мой девиз таков: «Игроки должны быть всем довольны!».Я полагаюсь на три аспекта, когда начинаю создавать игры.
- Во-первых, на моюстрасть к видеоиграм.
- Во-вторых, на моюискренность по отношению к игрокам.
- В-третьих, на моюпреданность своей мечте.
-Конечно же во время процесса создания так или иначе влияют и другие факторы, но в основном эти три аспекта помогают мне не скатиться в бездну.
- Именно поэтому ядумал, что моя игра определенно станет популярной.
Хань Лу в шоке широко раскрыла глаза.Она не могла поверить, что эти слова слетели сЕГОгуб.
Это что, шутка? Страсть? Искренность?Преданность?
И эти слова сказал создатель игры «I am MT»?
Иесли бы все, что нужнобыло разработчику для создание хорошей игры- это страсть, искренность и преданность своему делу, разве этот миртогдане был бы до краев наполнен хорошими играми?
Более того, Хань Лу сделала «домашнее задание». Онапоигралав«I am MT», иза первые пять минут поняла, чтоэта игра не имела ничего общего со страстью, искренностью ипреданностью какому-либо делу!
Если конечно толькоего страсть не выражалась ввымогательстведенегу игроков!
Хань Лу почувствовала, что перед ней возникло большое препятствие, когда она увидела этого, казалось бы, серьезного Чэнь Мо,который говорил такие громкие слова.
Напишет ли она об этом?
Если она не напишет об этом,то что ей тогда делать, о чем писать?
Да иесли бы онанаписала эту статью, кто бы ейвообщеповерил? Оназнала, что если она выпуститтакую статью,читателимогут усомниться вналичииинтеллекта уредактора, а такженаличие интеллекта ужурналистки!
Хань Лу потерла висок, пытаясь восстановить самообладание:- Что вы думаете ооценке«I am MT»всемь балловв официальноммагазине приложений?
Чэнь Мо сказал: -Ядумаю, что это вполне нормально. Поскольку игра бесплатна,мои конкуренты могутбез проблем повлиять на рейтинг.
- У меня сердце разрывается, когда я об этом думаю. Я так много работал, чтобы сделать хорошую, бесплатную игру, но мне все еще приходится иметь дело снакруткой плохих отзывов.Мояиграимела бы оценку в районе девяти баллов, ноиз-за накруткитеперьонастабильно находится в районе семи баллов.
- Я думаю, что официальныймагазин приложенийдолжен положить этому конец!
Хань Луеле сдержала себя в руках.
Накрутка?Все эти отзывыявношли от обычных игроков!
Неужели Чэнь Мо не знаетэтого? Он не может не знатьэтого! Он нагло лжет!
Хань Лу положила рукусебена лоб. Она планировала сделатьгорячееинтервьюнапопулярнуютему, но из-за Чэнь Мо, ее планы были полностью сорваны!
-Ходят слухи, чтов вашей игреесть карта под названием «Старшая сестра», которая стоит две тысячи юаней. Многие игрокидумают,что онасильно влияет набалансигры. Что вы об этом думаете? -спросилаХань Лу.
Чэнь Мо ответил: - О, насчет редких карт. Я думаю,чтоэтото же самое,чтоисобирание редкихмарок, выжезнаете о коллекционировании марок,верно? Естьсотнии тысячиредкихмарок, верно?«I am MT»также имеет некоторые параллели с коллекционированием. Чтобы собрать все карты, некоторые игрокибудут вынужденыпотратить на это деньги.Но ядумаю,чтоони выложат ихпотому, что ониполюбили моюигру, а не из-за коллекционирования.
- Значит,вывовсе не считаете, что«I am MT» - нечестная игра? - спросилаХань Лу.
Чэнь Мо покачал головой: -Яне думаю, чтоэтотвопрос былправильно сформулирован. Видите ли, в этом мире нет по-настоящему честной игры, верно?В некоторых играх вы будете лучше других, если вы проведетев неймноговремени,если вам в один момент повезет, то тогда вы станете лучше тех, кому не повезло, вы точно победите,если к вам в команду поместят сильных игроков, в то время как в противоположную - слабых... Игра- это маленькая вселенная, и ей трудно быть по-настоящемусправедливойк каждому человеку. Поэтому да, я думаю, что «I am MT» - эточестнаяигра.
- Э-э-э...
Хань Лу былапотрясена логикой Чэнь Моизабыла свой следующийвопрос.
Поняв, чтопрошла минута, а она так и несмоглавспомнить свой следующий вопрос,Хань Лупосмотрелавсвойблокнот.
- Я кое-что подготовила перед тем, какпришласюда. Что меня потрясло, так это то, сколькоденегигрокивнеслив игру.Аналитикиподсчитали, чтооколо десяти процентов игроков, которые зашли в вашу игру, внесли деньги,и каждый из них в среднем внес по восемьдесят юаней.
-Другие игры стоят всего ничего — от десяти до пятидесяти юаней, и они больше никак не взимают деньги с игроков. Тем не менее,хоть«I am MT» и бесплатна, игрокирешили внести в нее намного больше денег, чем в игры с обычной системой распространения.Сможете ли вы ответить на простой вопрос - чем ваша игра отличается от других игр?

    
  





  Рассказывая маленькую историю.


  

    
      Чэнь Моулыбнулся: -Вы же знаете,что «I am MT» полностьюбесплатна, не так ли? Вы можете продолжать игратьв нее не потратив ни копейки, верно?
Немного подумав, Хань Лу кивнула.
- Это бесплатная игра,нозачем игрокам тратить столько денег,да? На самом делея культиватор,который можетконтролировать умы игроков,я силой мысли заставляюихвноситьденьги вмоюигру.
Хань Лу былаявно смущена его ответом.
Чэнь Мо прервал молчаниесвоимсмехом: - Извините, эта шутка была слишком сухой.
Хань Лу вытерла пот со лба: -Не волнуйтесь,выбылислишком серьезны, когда произносилиэту шутку, поэтому я подумала, чтовыговоритесерьезно.
-Вам же очевидно,чтоя не могу бытькультиваторомиконтролировать умы игроков, верно?Поэтому есть только одна причина,из-за которойигрокибудут доставать свои деньги из своих карманов.
- Все из-за того, что они обнаружили,что любят ее. Ониувиделиискренность, которую я пытался передать через игру, поэтому они так охотноначали донатить, чтобы поддержать меня. Я надеюсь, что смогу сделать большеигр в будущем.
- Поэтому я никогда не забуду ту любовь, которую мне подарилимои поклонники, ия не собираюсь останавливаться. Ясоздам больше хороших игр в будущем, чтобы отплатить за всюту...«любовь».
Уголок рта Хань Лу дернулся,когда она услышалаэто: -Ноесли я правильно помню, вы заявили, чтовзялиперерыв?
Чэнь Мо кивнул: -Верно, но это ненадолго.
Хань Лу началасходить с ума. Это безумие, как этот человек может оставаться таким уверенным, рассказывая все эти небылицы!
У нее возникло ощущение, чтотолковой статьи из этого интервьюне выйдет!
Но поскольку она уже была здесь, у Хань Лу не было другого выбора, сейчас она не могла просто так встать и уйти.
- Чтобы раскрутить«I am MT», вы вложили приличное количество денег в создание одноименного мультсериала и даже создали сайтс описаниеммираАзерота.
- Однако, в игре не былои частитогоконтента,который был предоставлен в мультсериале, что уж говорить о текстах.Такое урезание произошлоиз-за ограничений,котороесвязанос типом игры? Или вы планировали использоватьэтот миртолько дляпривлечениявниманияигроков?
- Это секрет, - сказал Чэнь Мо, -всему свое время.
- Это значит, что у вас естьграндиозныепланынаАзерот? - спросилаХань Лу.
Чэнь Мо ответил: -Я не могу ничего сказать вам.Всему свое время.
---
Беседа длилась почти два часа.К концуХань Луначалачувствовать,что ее голова вот-вот взорвется. К счастью, она смогла задокументировать весь разговор.
Чувствуя, что большетут нечего ловить, Хань Лу решилауйти.
- Спасибо, что уделили мне время, - сказалаХань Лу.
Чэнь Мо махнул рукой: - Не беспокойтесьоб этом. Спасибо вам за то, чтопоможетемоим мыслям дойти домоихпоклонников,позвольтеим прочувствовать мою страсть к созданию игр, а также мою искренность по отношению к ним.
После этого Хань Лу смоглатолько сказать: - До свидания.
Хань Лу почувствовала головокружение, когда вышла из магазинавидеоигрЧэнь Мо.
Этот час был похож на страшный сон...
Прежде чем она попала сюда, главный редактор неоднократносказалХань Лу, чтобы онараскрыласекретные методы«I am MT»получения прибылии не только.В конце концов, именно громкие заголовки смогут привлечь к себе больше всего внимания.
За эти два часа она собраламногоматериала,но вконце концов Хань Лу поняла, что она несмоглавыяснитьничегоинтересного...
Секреты«I am MT»?Отсутствуют!
МыслиЧэнь Мо?Это лучше вообще будет не писать!
Этот парень в основномговорил чушь!Страсть? Искренность по отношению к игрокам?
Она поиграла в его игру, так что она могла отличить правду от лжи! Хань Лу даже началаподозревать, что Чэнь Мо психически болен!
- Как бы то ни было, я могутолько передатьто, что сказал Чэнь Мо...
У Хань Луначала болетьголова, когда онаначалапросматриватьсвои записи,которые она сделалаво время интервью. Этоинтервью, вероятно,выльется всамуютруднуюстатьюс начала ее карьеры...
Когда она ушла, Чэнь Мо рассмеялся.
И ты хочешь, чтобы я тебе что-то рассказал? Ты слишком наивна.
Зачем мне рассказыватьтебесекреты прибыльности«I am MT»? Если бы Чэнь Мо действительно раскрыл свои секреты и интервью было опубликовано,разве тогда бы не все разработчики начали выкачивать из игроков деньги?
Конечно, Чэнь Мо знал, что даже если он не раскроетих сам, разработчики видеоигризэтого мирарано или поздно раскроют его секреты. И не было бы ничего удивительного, если быиз-за его игрыначали появляться десятки и сотни одинаковых карточных игр.
НоЧэнь Мо не возражал. Даже если бы этиразработчикисмогли разобраться втонкостях доната,они бы не смогли понять все тонкости всего за месяц-два. Актому времени, когда они уже во всем разберутся, Чэнь Мо уйдет далеко вперед.
---
Три дня спустя интервьюсЧэнь Мо было наконец опубликовано насайте«Tianji.com»,назвали это интервью весьма просто:«Интервьюс создателем«I am MT» - Чэнь Мо».
Он быстренько пробежался по тексту и остановился на одном абзаце.
«Когда интервьюер спросил, почему онбылтак уверен в этой игре, Чэнь Мо ответил: -Мой девизтаков-игроки должны быть всем довольны.Возможность созданияхорошейигрыпроистекает из моей страсти к видеоиграм, моей искренности по отношению к игрокам и моейпреданности одноймечте».
Было много другихподобных предложений, которые были немного приукрашены.НоХань Лу в основном добросовестно передалаответы Чэнь Мо.
Это интервью привлекло много внимания, но несовсем того внимания, которого хотела увидетьХань Лу.
Многие игрокиначалиоставлятькомментарии,когдапрочиталиэто интервью.
«В словах этого человека нет ничего хоть отдаленно правдоподобного!»
«Он скорее создает игры из-за денег, а не из-за страсти или искренности!»
«Я думал, что он хороший парень,так как он создал«Растения против зомби», но теперь яувиделего истинную природу! Он мошенник!»
«Этопростосмешно. Кто проводил это интервью? Неужели редактор и интервьюербыли настолькоглупы?»
«Я быничего не сказал, если бы Чэнь Мосамнаписалтакую статью, ноэто сделалопрофессиональное издание...позор!»
«Я что, только что прочитал проплаченную статью?»
«Я чуть не лопнул от смеха. Сегодня ведь непервое апреля, верно?»
«Чэнь Мозаботится о игроках?Сегодня я услышал хорошую шутку.»
«Я действительно недооценила то, насколькотолстокожэтот парень!»

    
  





  Интервью.


  

    
      «Но я думаю, что онивыкладываютсвои деньгипотому, что они полюбили мою игру, а не из-закакого-то тамколлекционирования. Все из-за того, что они обнаружили, что любят ее. Они увидели искренность, которую я пытался передать через игру, поэтому они так охотно начали донатить, чтобы поддержать меня. Поэтому я никогда не забуду ту любовь, которую мне подарили мои поклонники, и я не собираюсь останавливаться. Я создам больше хороших игр в будущем, чтобы отплатить за всю ту...«любовь»».
Вэнь Линвэйпрочитала вслухинтервью Чэнь Мо.
- Я не могув этоповерить, - воскликнула Су Цзинью.
Цзя Пэн сказал: -Управляющий, разве фанаты не убьюттебяза это?
- Может быть, тебе стоит переехать в университетское общежитиена несколько дней, покавсенеуляжется? - предложилаВэнь Линвэй.
- Что случилось? Развеэто интервьюне очень хорошо написано? Просто взгляните, каждое слово, которое онинаписали, отражает мои истинные чувства к фанатам, - сказал Чэнь Мо.
-Босс,тыне боишься, чтотебяударит молния, еслитыбудешьпродолжать в том же духе? - спросила Су Цзинью.
- Управляющий, утебяесть громоотводна крыше? - спросил Цзя Пэн.
- Ладно, хватит уже, ребята. У меня сегоднядолжно состоятьсясобеседование,так что давайте закроем эту тему, - сказал Чэнь Мо.
Цзя Пэн спросил: -Интервью?Ты ищешь еще одного работника?
Чэнь Мо кивнул: - Да,мне все же придется нанять писателя и специалиста по цифрам. В противном случаемнебудетнемноготрудноделатьбольшие игры. Золотая рыбка и я не сможем сделать все сами.
-Это значит, что скоро у наспоявитсяеще одна симпатичная девочка? - спросилаВэнь Линвэй.
-Кто она? -спросилЦзя Пэн.
- О чем вы, ребята, думаете? Это парень, -сказалЧэнь Мо.
Вэнь Линвэй сказала: -Парень?Зачем нам парень?Не нанимай его.
Чэнь Мо потерял дар речи: -Вы, ребята, планируете превратить мой магазинвидеоигрвмагазин, где будут работать только женщины?
Вэнь Линвэй закатила глаза: -Только не говори мне, чтоты этого не планировал.
- ...Как бы то ни было, япойду.Онскороприедет, - сказал Чэнь Мо.
Вскоре после этого прибыл Чжэн Хунси.
Он выгляделдовольно молодо.Он был высоким ихудощавым,но когда Чэнь Мо посмотрел на него, у него сложилось впечатление, чтоон походил на спокойного, вежливого человека. Чэнь Мо пожал ему руку и повел вконференц-зал.
-Япередумала, красивый пареньтоже сойдет, - сказалаВэнь Линвэй Су Цзинью.
- Ты можешь взять себя в руки?Все зависит от того,соответствует ли он требованиямбосса, верно? - сказалаСу Цзинью.
---
Внутри конференц-зала.
Чэнь Мо налил Чжэн Хунси стакан воды: -Ты пришел не в какую-то большую компанию, поэтому интервью будет больше похоже наобычный разговор,главноене нервничай.
Чжэн Хунси кивнул: -Яудивлен тем, что ты намного моложе, чем я думал...
Чэнь Мо засмеялся: -Прошло около года с тех пор, как я окончил университет.
Чжэн Хунси ответил: - Тогда ты закончил школу на год раньше меня. Не прошло и года с тех пор, как я закончил школу.
Чэнь Мо уже просмотрел резюме Чжэн Хунси.
Чжэн Хунси, двадцать четыре года. Недавно окончил университет из волшебного города.Поработал водноймедиа-компаниииуволился, потому что ему непонравилась эта работа.Хотел пойти работать в другой стезе, но до сих пор не определился, в какой именно.
Чэнь Мо также бегло просмотрелегопредыдущиеработы. Большинство из них были короткими рассказами. Кроме западныхфентези, онтакже писал маленькие рассказы в стиле традиционных китайских фэнтези:уся, сянься...
Хотьони не былигениальными,главное то, что они были хорошо и красиво написаны.Все его работы в основном проходили оценку Чэнь Мо.
Чэнь Мо спросил: -Что на счет дальнейшем карьеры, ты уже определился?
Чжэн Хунси сказал: -Еще нет. Лично мне не нравятся межличностные отношения на традиционных рабочих местах. Я думалначать писать рассказы,но такая работа слишком нестабильна.
-Не думал о создании игр? - спросил Чэнь Мо.
- Я думал об этом, но из того, что явидел, китайскиеразработчики особоне вкладывают слишком много усилий в историю, в то время какя хочу сосредоточиться именно на истории.
Чэнь Мо кивнул: - Хорошо.Яподготовилнесколько вопросов специально для тебя.
Закончив фразу, Чэнь Мо достал заранее распечатанный набор вопросов.
Чжэн Хунси взглянул наних. Вопросов было всего пять.
Написать несколько заданий для ММОРПГ...
Придумать названия различным оружиям и броне из эпохи Троецарствия, при этом обозначив их редкостьи дать им краткое описание...
Дать краткоеописаниеотношений между Дренором и Азеротом...
Выбрать небольшое событие из мира Азерота икратко расписать, что будетпроисходитьдальше...
Дополнить цепочку задания, включая диалог непися и игрока. Краткое содержание заданиябылотаково: «ТирионФордринг хочет, чтобы вы нашли молот Телана».
- Неторопись, - сказал Чэнь Мо, -у тебя есть целый час.
Чжэн Хунси кивнул: -Понял.
- Дай мне знать, когда закончишь, - сказал Чэнь Мо, выходя изконференц-зала.
Когда Чэнь Мо вышел,кто-то спросил у него: -Как все прошло, управляющий?
-Пока что все неплохо, - сказал Чэнь Мо. -Сейчас он выполняет несколько заданий, которые покажут его навыки. Еслине возникнет никаких проблем, то он будет принят.
- Хм? - спросила Су Цзинью. - Что зазадания?
- Ребята, вы тоже хотитепопробовать? Боюсь, что вы, ребята, несправитесь, - ответил Чэнь Мо.
- Золотая рыбкабыла лучшей в своем классе, - сказалаВэнь Линвэй, - ты недооцениваешь ее.
- Ладно, можетепопробовать, если хотите.Ответьте на них, если хотите.
Закончив, Чэнь МоскинулвопросыСу Цзинью.
Прочитав вопросы, все молча отошли.
Су Цзинью с удивлением посмотрела на Чэнь Мо: - Не слишком лиони сложные?Первые два вопроса легки, но последние три?
- Конечно, ты находишьихтрудными, ведь обычно ты не обращаешь внимания на такие вещи. Хорошо, теперь всемогутразойтисьпо домам, очевидно, что вы, ребята, не подходите для роли писателя.
- Мыпромолчим, -сказалаВэнь Линвэй.
Вопросы, на которые решился Чэнь Мо, были на самом деле легкими, так как он планировал проверить только некоторые основные качества писателя.
Придумать названия пушек,брони,дополнить задание,написатьдиалог…Все это будет довольно легко сделать, если за эти вопросы возьмется писатель.
Писатель должен уметь красочно и логично описывать мир, чтобы читатель почувствовал, что его словно погружают в совершенно неизведанный доселе мир.Как минимум текст не должен вызывать отторжения, ибо в противном случае вся работа будет выкинута на помойку.
Более продвинутыеписателидолжны уметь описывать красочные и большие баталии, прописывать диалоги, создавать уникальные миссии, которые тронут сердца читателей…В конце концов,игра «Word of Warcraft»не стала бы настолько популярной, если бы в ней был посредственный сюжет
Сейчас Чэнь Мо хотел увидеть, обладает ли Чжэн Хунси навыками начинающего писателя.Остальное же можно будет проверить позже.

    
  





  Игроки


  

    
      Чжэн Хунси закончилотвечать навопросы примерно через полчаса.
Чэнь Мо был очень доволен результатами.
На первый и второй вопрос ответить было очень легко, поэтому он лишь просмотрел его ответ и кивнул, когда увидел, что все было в порядке.
Следующие три вопроса имели отношение к миру Азерота. Поскольку Чжэн Хунси был хорошо знаком с Азеротом,он написал намного больше текста, чем для первых двух заданий.
Возьмем, к примеру, пятый вопрос, где Чэнь Мо намеренно опустил большую часть информации. Тирион Фордринг был ключевым персонажем в истории«World of Warcraft», а его сынТеланбыл участником алого крестового похода. Этот вопрос сыграл ключевую роль в главе «любовь и семья» в Чумных Землях.
Именно из-за смертиТелана,Тирион Фордринг решилвозглавитьОрденСеребряной Длани,чтов конечном счете сыгралоогромную роль впобеде надличем.
Чэнь Мо не стал вдаваться в подробности мира Азерота,онлишь смутно коснулсяотношений между Тирионом Фордрингом и его сыномТеланом. Хотьпереосмысление истории Чжэн Хунси было далеко от оригинала, оно все еще было приемлемым.
Чэнь Мобыл доволен его ответами.
- Ладно, неплохо. Давай поговорим отвоейзарплате. Сколькотызарабатывална своем прошлом месте? - спросил Чэнь Мо.
- Шесть тысячюаней.
- Как насчеттого,чтоя будуплатитьтебе восемь тысячюанейв месяц. Если ничего особенного непроизойдет,тыбудешьработать с понедельника по пятницу с десяти до семи.Иногдаты будешь работатьипо субботам, хорошо? -спросилЧэнь Мо после некоторого раздумья.
Чжэн Хунсипрямо таки светился от счастья: -Да,я согласен! Над чем я буду в основном работать?
- В основномнадсюжетом,иногда над основной историей, квестами иописаниемразных вещей.Если все получится,ты будешь отвечать засоздание целых миров в будущем, и, возможно,тыбудешьответствененза некоторые сюжетные игры, - ответил Чэнь Мо.
Чжэн Хунсикивнул: -Отлично.
- Хорошо, - сказал Чэнь Мо, -я пока чтонемного поработаюнад контрактом.Тыможешь воспользоваться этим временем, чтобы вернуться в волшебный город и собрать свои вещи.Тыбудешьготов приступить к работе через неделю?
- Конечно, у меня дома не так уж много вещей, это не займет много времени, - сказал Чжэн Хунси.
---
Отослав Чжэн Хунси, Чэнь Мо вернулсяна первый этаж.
Вэнь Линвэйспросила: -Тебеудалось заполучитьнового сотрудника? У менявозниклотакое чувство, чтонашупрямыйуправляющийбольше не хочет заниматься этим в одиночку.
-Босс,твоя выходная неделя скоро закончится, - напомнилаСу Цзинью.
Чэнь Мо потерял дар речи: -Куда ты так спешишь?Я не смогу отдохнуть, если все время буду думать о работе.
Су Цзинью ответила: -Босс,почему ты так хочешь быть солёной рыбой?
- Ладно, ладно. Просто подожди, я пришлю тебедокументациюзавтра, на этот раз ты все сделаешьсама, -ухмыльнулсяЧэнь Мо.
Су Цзинью была шокирована: -А?Сама?Смогу ли я это сделать?
Чэнь Мо успокоил Су Цзинью: - Не волнуйся, ты справишься. Эта игра очень проста, еслитынесможешьсделатьее, мне, возможно, придется нанять нового помощника.
Су Цзинью потеряла дар речи.
- Ачтонасчеттебя,босс? Япомню, что ты сказал, что будешь работать над новой игрой, не так ли? - спросила Су Цзинью.
Чэнь Мо кивнул: -Верно.Всему свое время.
-Управляющий, пожалуйста, несоздавайтеигру, котораябудетполагатьсяна удачуигрока, япросто не смогу в нее играть! -сказалЦзя Пэн.
- О,эта игра, вероятно,будет игрой, которая будет полностью зависеть от удачи. Извини, -сказалЧэнь Мо.
- ...Вы, ребята,можете играть в нее, а я, пожалуй, поиграю во что-нибудь другое, -холодно сказал Цзя Пэн.
- Тск-тск. Значит,что наш искреннийуправляющийпланируетсоздатьеще однумошенническую игру? - спросилаВэнь Линвэй.
Чэнь Мо покачал головой: -На этот разнет. Я жесказал, чтомне нужно очистить свою карму. На этот раз игра будетнормальной.
Заметно взволнованный Цзя Пэнспросил: -Нормальной?!
Вэнь Линвэйотказаласьв это верить.
- Более того, вы, ребята, вероятно, играли в нее,или, по крайней мере, слышали о ней, - сказал Чэнь Мо.
-Что это за игра? - любопытствоЦзя Пэнадало о себе знать.
-Вы,ребята, узнаете обо всем, когда придет время, - сказал Чэнь Мо.
Договорив, Чэнь Мо вернулся в свой кабинет.
---
Если проигнорироватьотзывынекоторых разгневанных фанатов,Чэнь Мо былуверенв том, что «I am MT»будет жить еще очень долго.Ее алгоритмы и шансыбыли хорошо продуманы,ивсе, чтобудетделатьигрок,отсылается на сервер, чтопрактическиубирает возможность подмены данных.
Более того,такиетипы игр обычно былиочень живучими, поскольку механикаприобретениякарт инарастающаясложность уровней была тщательно спланирована и сбалансирована.Можно даже спокойно было рассчитать время, которое потребуется игрокамдлядостиженияболее поздних стадий игры.
Чэнь Момог быне обновлять«I am MT»по крайней мере в течение двух месяцев.Конечно он может выпустить несколько карт и дополнительных уровней, ноэто не займет много времени и может бытьсделано всего за несколько часов.
Что же касается более далекого будущего... В конце концов, это всего лишь карточная игра, и Чэнь Мо не собирался жить за счет нее всю оставшуюся жизнь. Когда он заработает достаточно денег, он перейдет ксозданию более лучшейигры.
Чэнь Мо получил только 12,8 миллионаюанейиз 23заработанныхмиллионовюаней«I am MT»запервый месяц.
Такой доход был довольно большим, так как Чэнь Мокроме официального магазина приложений свою игру больше нигде не выпускал.
Официальный магазин приложенийзабиралтолько двадцать процентовдохода,в то время какдругие платформы,например от«Императорскойдинастии»или «Фентези»,забирали вплоть до восьмидесяти или девяноста процентовприбыли, оставляяразработчику только10-20процентов.
Более того,прошел всего один месяц со дня релиза,так что количество игроков будет толькоувеличиватьсяв течение следующих двух-трех месяцев,что означало, чтоежемесячный доходмог перевалить за тридцать миллионов юаней.А поскольку«I am MT»- это онлайн-игра, еедоход, естественно,будетнамного выше, чем уодиночныхигр.
Из-за того,чтоигра«I am MT»была очень прибыльной, Чэнь Мо даже не нужно было беспокоиться омультсериале. Кроме того, былобыдовольно трудно найти спонсоров длянего, не говоря уже о том,что ему нужно будет их как-то отблагодарить.
Поэтому Чэнь Мо не рассчитывал наполучение прибыли смультсериала ииспользовал его только ради рекламы.
Сейчас, когда у него появились много лишних денег, он наконец может опять покрутить это колесо.
Чэнь Мозаранее все продумал. По его плану,«Растения против зомби»даст ему некоторую известность,«I am MT»принесет ему много денег,а егоследующая играрешит проблему маленькой базы игроков.Первые два пункта были успешно выполнены, и после того, как его база игроков увеличится, он, наконец, сможет выпустить такую игру, которая сделает его известным.
Однако для решения проблемы привлечения игроковнужно будет немного подумать.
Были ли у Чэнь Моименно егоигроки?И да и нет.
Конечно было много игроков, которые до сих пор играли в«Растения против зомби», ив его новую игру -«I am MT».Ихотьу этих игроков былисозданыучетные записи, которые принадлежали его компании, онивсе еще не могли считатьсяигроками Чэнь Мо.

    
  





  Показывая себя


  

    
      Возьмем, к примеру,«Императорскуюдинастию»: игровая платформа «Императорскойдинастии» имела десятки миллионов активных пользователей в месяц, апо выходным число активных игроковдостигалоотметки вдвамиллиона.
Если бы эти игроки хотелипоиграть вкакую-нибудьигру от«Императорскойдинастии», им пришлось бы войти в игровую платформу «Императорскойдинастии» и, естественно,они увидели быдругие игры,которыепродвигалисьна этой платформе.
Было много игроков, которые играли в игры только от«Императорскойдинастии».
Конечно уЧэнь Мобыли подобные игроки, но их было слишкоммало. Большинству игроков было наплевать на следующую игру Чэнь Мо, и быломаловероятно, что они купят или сыграют в игрутолько потому, что это была «игра отЧэнь Мо».
Чэнь Мо знал, что он не можетпостоянно делатьпростыеигры.Ему рано или позднонужно будет создатьсвою собственную игровую платформу,где будут находиться все его игры..
На данный момент передЧэнь Мостояло две цели: разработать «игровую платформу "Удар молнии"»иуведомить тех,укогоестьучетная запись«Ударамолнии».
В его прошлом мире так поступили крупные компании, например«Blizzard», «TGP» и «Wechat».Они собрали все свои игры в одном месте и таким образом постепенно начали наращивать свою базу игроков.
Однако сейчас Чэнь Моне видел смысла в создании своей игровой платформы, так как наней сейчас будет находится всего три игры:«FlappyBird»,«Растения против зомби»и«I am MT».Слишком мало игр...
Конечно, Чэнь Мо мог быдоговоритьсяс другими компаниями, чтобыони разместили на его площадкесвои игры,нотогда ему придется ждать выхода новых игр и ему придется договариваться с ними, на что уйдет много времени.
Но если сейчас Су Цзинью сделает одну игру, а он сделает вторую,это в конечно итоге убьет сразу двух зайцев и будет наилучшем решением.
Чэнь Мосоздалпроектнуюдокументацию и подписал ее: «Настольная игра «Удар молнии».
---
Какие игры в Китае имели самую большую базу игроков?
Карточные игры? РПГ?Шутеры?
Нет.
Настольные игры были самыми популярными.
Вего прошлом миреукомпании«Tencent» было более двухсот сорока миллионов пользователей,икаждый пятый изэтого числаигралв настольные игры.
Чэнь Мо хотел сделать настольнуюигру,при этомиспользовав для ее раскруткирекламное местоу«Императорскойдинастии».
Чэнь Моспланировалвсе этос самого начала.
Однако Чэнь Мо так и не придумалтип настольной игры.
На данный момент существовалослишком много настольных игр, таких как «Доу Дижу», «Маджонг»,было так же много разновидностейшахмати«Го».
Конечно же вэтом мире было многонастольныхигр.«Императорская династия»и «Фентези» имели свои собственныеуникальныенастольные игры с большим количеством игроков.
Чэнь Мопытался придумать игру, которая сможет выделиться среди других настольных игр и сможет проглотить приличный кусок рынка настольных игр.
Чэнь Мопросматривалнастольные игры в последние несколько дней.
Популярные игрыизегопрошлого мира, такие как «Доу Дижу»или «Маджонг», были довольно популярны и в этом мире, и былипрактическиидентичны. Чэнь Мо мог бы внести улучшения в пользовательский интерфейс или в правила, ноихбудетнедостаточно, чтобы игрокис других платформрешили примкнуть к его платформе.
Его иградолжнавыделятьсясреди другихнастольных игр.
Несмотря на то, что все они являются настольными играми, все они имеют очень разные стили игры. «Доу Дижу»и «Маджонг» - примернастольныхигр, которые популярны независимо от возрастаи имеют огромную базу игроков.Норазные разновидностишахмат или «Го»,хоть и также имеют приличную базу игроков, нос помощью них нельзя будет заработать денег.
Если Чэнь Мохочетпривлечьигроков на свою платформу,создать«Доу Дижу»и «Маджонга»будет необходимо.
Однакодругие компании, которые сосредоточились на настольных играх, такжесделалисвои версии«Доу Дижу»и «Маджонга».
Чэнь Моуже придумалтриулучшения,которые помогут стать его версиям более приятными:во-первых,игра поможет новым игрокам с освоением и изучением правил,он введет ежедневные задания, специальные задания, а так же кредиты.Во многих других играхлибо не создавали эти вещи, либо же делали их ужасными.
Во-вторых - турниры. В этом мире было очень мало турниров для настольных игр, и в основномвсе турниры были организованы самими игроками. Чэнь Мознал, что турниры будут хорошим трюкомдля привлечения внимания.
И последнее улучшение будет заключаться в добавлениимагазинаи«ВИП»-системы. Быловсегонескольконастольныхигр,вкоторых была внутриигровая валюта.Он мог запросто бы добавить улучшения обрамления фотографии, покупку разных смайликов, он мог бы добавить много всяких приятных мелочей...
Однако этогобудетнедостаточно.
Конечно жеэти улучшениясмогутоблегчитьприток новых игроков и их удержание, магазин и «ВИП»-системасмогут немного увеличить доход, атурнирыстанут отличной рекламой.
Ноэтогобудетнедостаточнодля переманивания игроков.
Чтобы лояльность игроков к своей старой платформеисчезла, Чэнь Мо нужносделатьчто-то большое, что-то, чего не было в других настольных играх.
Чэнь Мо началвспоминатьнастольныеигрыиз своегопредыдущегомира, которыхнесуществовалов этоммире.
«Доу Дижу»? «Шэн Цзи»? «Golden Flower»? «Seven Joker Five Two Three»?
Все эти игры давно уже были на рынке и оттяпали кусочек популярности. Конечно некоторые из них не были так популярны, но даже если он и создаст лучшую версию той или иной настольной игры, этого все равно будет недостаточно.
Чэнь Мо был подавлен. «Почему эти два миратак похожи?»
«Должно жесуществовать хотьчто-то!»
«Маджонг вГонконгском стиле? Сычуаньскиймаджонг? Международный Маджонг?»
«Нет!»
Чэнь Мо чувствовал себя странно, онзнал, что должно быть что-то,что было в его предыдущем мире, но не было в этом.
Но что именно?

    
  





  Мир. который потерял...


  

    
      Чэнь Мопросто листал ленту новостей, как вдруг он наконец понял, что именно!
-Техасскийхолдем!
- Нопочему в этом мире нетТехасскогохолдема? В этом нет никакого смысла!
Чэнь Моужедолго думал о том,какую игру ему нужно будет сделать. Нов итоге оказалось,чтов этом мирене существуетТехасскогохолдема?Серьезно?
Чэнь Моначал искать что-нибудь об нем во всем интернете, ив итогепришел к выводу, что в этом мире действительноне существовалоТехасскогохолдема!
- Действительно, я знал, что чего-то не хватает, оказывается, это был техасский холдем!
-Отлично, последний кусочекпазланайден.
---
Техасский холдем не считался популярным в Китае. С точки зренияколичествапользователей, он не был на том же уровне, чтои«Доу Дижу» или«Маджонг».Онтак же небылхорошо известен.
Тем не менее, Техасскийхолдем был довольно популярен в некоторых сообществах.
Люди, которые работали в айти сфере,люди, которые состояли впионерскихсообществах,обычныекапиталисты, генеральные директора —большая часть из этих людейпредпочиталаТехасскийхолдем.
Техасский холдем былчрезвычайнопопулярен вСША. Если кто-то говорил, чтолюбит игратьв покер, то, скорее всего,онимелв виду Техасскийхолдем.
Награда за первое место впокерномтурнирепод названием«Мировая серия покера» поройпереваливала отметку вдесятки миллионыдолларов.Чэнь Мо даже помнил одного шеф-повараиз Швеции, который занял первое место и за один вечер стал миллионером...
Если бы игроков спросили, почему они любят Техасский холдем, что бы они ответили?
Скорее всего они бы сказали что-то вроде: - Техасскийхолдем - этото,чем я могузарабатыватьденьги,а не проигрывать их.
Это может звучать чем-то ненормальным, но тот, кто скажет такое, будет прав.
Другие настольные игры, такие как «Доу Дижу», «Маджонг» или «Golden Flower»,былитесно связаны судачей.Конечно же навыки тожебыливажны, но удача быланамноговажнее. Профессиональный игрок в «Доу Дижу» или «Маджонг»будетполагатьсятолькона удачу...
И одним из ключевых моментов втакихиграхбыло то,что игрок зачастую проигрывал и на дистанции всегда уходил в минус.
Но Техасскийхолдем былтакойигрой,в которой удача ничего не значила. Еслиигрок будетпостоянно проигрывать,тоэто может означать только одно —он очень плохой игрок.
Было оченьмного профессиональных игроков ТехасскогоХолдема,напримерФил Айви, которыйочень многораз становилсячемпиономво многих различных турнирах. За своюнедолгуюкарьеру онсумелзаработатьболее двадцати миллионов на покерных выигрышахи сумел десять раз забрать браслеты турнира «Мировой серии покера».
Кроме того, в Китае было много профессиональных игроков Техасскогохолдема,которыезарабатывалиоколо ста тысяч юаней в месяц.
Почему Техасскийхолдем былнадежнымметодом получения стабильного дохода?Все из-за того,что правила Техасского Холдема были намного сложнее, чемудругихразновидностейпокера.Игрок мог выйти из игры в любое время или же попытать удачу и словить куш.
Кроме того,игрокмоготталкиватьсяот действий оппонента, что делало игру непредсказуемой.
Техасскийхолдем отличался от «Golden Flower», так какпри игре в «Golden Flower»все зависелоот вашей руки. Еслиигрокполучитхорошую руку,онпочти гарантированновыиграет. Но в Техасскомхолдемевыигрыш или проигрыш будет решаться пятьюкартами. Теоретически, даже если уигрокабудетстатистически худшая рука,напримердвойкаисемерка,у такой руки будет намного больше шансов на победу,чем укарманныхтузов.
Тщательныевычисления, контроль над выражениемсвоеголица, угадывание рукипротивника на основеегоповедения...В ТехасскомХолдемебыломногорешающихчастей. Можно былосмелосказать, что фактор удачипрактически не влиял на итог игры.
Например, если бы профи и нубсели за один стол,хоть унубаи будетлучшая рукараз за разом, профипросто будетиспользовать разные трюки и скорее всегополностью уничтожитнуба.
Нуб могбывыиграть несколько раундов только благодаря удаченапримерв «Доу Дижу» или «Маджонге» , но в Техасскомхолдеменубуникто не даст и шанса.
---
После того, как фундаментигрыбыл заложен, Чэнь Мо начал работать над проектной документацией.
Механикинастольных игр были действительно просты и понятны, иемупотребуется гораздо меньше времени...
---
Утро следующего дня.
Чэнь Москинулпроектную документациюигры«Линияжизни» Су Цзинью.
-Документация готова.Ты самаможешьзаполнить пробелы вмеханиках. Не беспокойсяо связанных с историей вещах,с этим разберетсяЧжэн Хунси. Вывдвоембудете работать над игрой, - сказал Чэнь Мо.
Су Цзинью открыладокументацию,которую ей скинулЧэнь Мо. Она была потрясена тем, чтодокументациябылаочень-очень маленькой,в ней быловсего около двухсот слов.
-Интерактивная фантастика? -воскликнула Су Цзинью.
Чэнь Мо кивнул: -Верно.Создание этой игры будет являться своего рода проверкойтвоихнавыковинавыковЧжэн Хунси,яужевыделилнесколько моментов, на которыетебестоит обратить внимание.Все будетзависеть от вас, ребята, насколькохороша будет эта игра.
- Нобосс, эта игра кажется слишком простой! -воскликнулаСу Цзинью.
Чэнь Мо улыбнулся: -Простые игры бывают иногда намного лучше сложных, не нужно недооценивать их.Может быть, ты захочешь добавить в нее что-то от себя, кто знает.
Су Цзинью кивнула: - Хорошо, я понимаю.
СкинувСу Цзинью проектную документацию «Линиижизни», Чэнь Моначал делатьсвоюигровую платформу инастольные игры.
«Линия жизни» былаинтерактивной игрой сзакрученным сюжетом, и Чэнь Мо планировал использоватьеедляоттачивания навыковЧжэн Хунси.
После того, какнастольные игрыи «Линия жизни» будутготовы, Чэнь Мо начнетсоздаватьсвою первую большую игру.
---
Следующие два дня Чэнь Мо потратил на совершенствование проектной документации.
Он решил создать свои версии«Доу Дижу», «Маджонга»иТехасского холдема, так как эти три игры будут привлекать совершенно разные типы игроков.
Чэнь Мо передалвопросы по созданию графики для его будущих игр на аутсорс,ипоскольку вэтоммире былодовольномного настольных игр,этоозначало, чтов нем было так же много разных моделек.И посколькуграфика не сильно будет влиять на конечное качество игры,единственное, о чем потребовал Чэнь Мо, заключалось в том, чтобы все было готово максимум через две недели.
Но в то же времяЧэнь Мо уделил особое внимание двуммоментамв процессе разработки этих настольных игр:он постарался сделать очень легкое и приятное обучениеатак же добавилспециальный режим -турнирный, которого не было в других настольных играх.
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      Многие геймдизайнеры думали, чтонастольные игрыбылиочень просты, поэтому не вкладывали особых усилий в их создание и просто копировали обычные правила.
Но это было ошибкой.
В его прошлом миресуществоваломножество локальных вариаций наборов правил для настольных игр. Например, «Маджонг»в разных городахможет иметь разные правила для «понгов», «конга» илипростойпобеды. Если бы международный игрок «Маджонга» захотелпоиграть в«Кровавый Маджонг», ему было бы очень труднопонятьправилабезстороннейпомощи.
Существовалатакже группа игроков, котораяредкомоглапоигратьв настольные игры,но, несмотря на это, они всеравнобудут хотетьулучшить свои навыки.В конечном итоге со временем они все же станут лучше, но если бы им дали толчок в начале, их прогресс не был бы таким медленным.
Компания«Tencent»изегопредыдущего мирапонялаэтобыстреевсех.Как только игрок входил в их новую игру, обучение постепенно объясняло ему правила и приводила примеры, при этом за прохождение обучения ему так же давалась разная валюта, из-за чего практически все игроки проходили обучение.
Чэнь Мо уже успел воссоздать«I am MT», так чтоон теперь мог легко создать хорошее обучение.
Но вот турнирный режим...
По правде говоря,турнирный режимбыл разработан для Техасскогохолдема, так какэтот тип покераоченьхорошоподходил для турниров.
Для вхождения в турнирный режим игроку нужно будет сделать регистрационный взнос,после которого игра выдаст каждому игрокуодинаковоеколичествостартовых фишек. Игроки будут распределены по разным столам, икогда фишки игрока закончатся, для него турнир закончится.Чемпион турнираи финалисты получат часть призовых денег от регистраций.
Турнирныйрежимбылпохож на игры на выживание, поскольку игроки должныбудутигратьболее безопасно.Если игрок будет принимать ставки без раздумий,он, скорее всего, выйдет из-за стола самым первым.
Игроки часто теряли многоденег в обычном покереиз-за нерациональных ходов. Однако в турнирных условияхТехасского холдемаигрокпотеряет толькорегистрационныйвзнос, и если ондойдетдо финального стола, унегопоявитсявозможностьполучить сумму, которая будет превышать регистрационный взнос в несколько сотен раз.
Именно поэтому многие игроки предпочитали игратьтольков турнирах. Даже при том, что теоретически игрок мог потерятьмногоденег, если бы оноплачивал регистрационный взнос много раз, нотак и не смог дойти до финального стола,разочарование, котороепочувствовал бы игрок, было быотносительнослабым.
В прошлой жизни у «Доу Дижу» и «Маджонга» тоже были подобные турниры, но они даже не могли сравниться с популярностью и универсальностьютурнировТехасскогохолдема.
Но поскольку Техасскогохолдемане существовалов этом мире,турниры для настольных игр находились в зачаточном состоянии.КогдаЧэнь Мосоздаст турнирный режим,онпоможет его игровой платформе выделиться и приобрести популярность.
Игровая платформаего компании«Удар молнии» теперь имела пять различных игр: «FlappyBird»,«Растения против зомби»,«I am MT», «Линия жизни»исборник игр под названием«Настольные игры компании "Удар молнии"»,в которые входили такие игры, как:«Доу Дижу», «Маджонг»и«Техасский холдем».
Большинствоизэтих игр были мобильными играми, ав«Растения против зомби»и «Настольные игры компании "Удар молнии"»можно было сыгратькак на ПК, так и на мобильных устройствах.
Чэнь Мо планировалв основном сейчас сфокусироваться на развитии своей игровой платформыв ПК-сегменте,он планировалрегулярно выпускать распродажи и акции, а такжерешил добавить игрокам список друзей, с помощью которого они смогу следить друг за другом.
Но сейчас добавить все это было попросту невозможно, да и лучше все это будет добавлять по очереди.Игровая платформадля ПКвнастоящее времявесилаоколо десятимегабайт. Однако, когдаЧэнь Мо добавит в неебольше функций,она скорее всего разрастется до размера в один гигабайт, но чтобы не злить поклонников, Чэнь Мо решилпока что не перегружать ее.
Игровая платформадля телефоновбудетвеситьеще меньше, и будет функционировать исключительно как магазин приложений. Чэнь Мо хотел, чтобы онавесиламеньше 5мегабайт, и даже когдаон добавит в нее больше фишек,он хотел, чтобы онавесила не больше 15 мегабайт.
---
В понедельник Чжэн Хунси официальностал работатьв компанииЧэнь Мо.
Чэнь Мопока что отправилЧжэн Хунсиработатьна компьютерахна первом этаже, посколькуоборудование еще не было полностью готово.
Су Цзинью удалось закончитьбольшую часть фундамента «Линии жизни». Посколькуэта играбыла из разряда интерактивныхфантастик,особо сложного в ней что-то делать было не нужно.
Чэнь Мо сказал Чжэн Хунси: -Это интерактивная фантастика.Мне нужно, чтобытыразработалигрув соответствии с этими спецификациями.Сделай историю намного лучше.
Чжэн Хунси был потрясен,когдаувиделдокументацию этой игры.
- И это все?Весь сюжет можно поместить в один маленький диалог? - спросил Чжэн Хунси.
Чэнь Мо кивнул: - Да,исюжет — этоединственная причина, по которой игрокизахотели быкупитьэту игру.
- ...Это немного сложно. Разве это нормально - брать на себя такую ответственность в первый же день? - спросил Чжэн Хунси.
-Если учесть то, что ты, возможно, в будущембудешь помогать мне сАзеротом...
-Все в порядке! Я сделаю все возможное, - пробормотал Чжэн Хунси.
Чэнь Мо похлопал его по плечу: -Все в порядке,можешь не волноваться! Еслиу вас двоих ничего не выйдет, я дам вам второй шанс.
-Это не очень-то и мотивирует! - пожаловалась Су Цзинью.
Передав«Линиюжизни»Су Цзинью и Чжэн Хунси, Чэнь Мо вернулся в свой кабинет, чтобы поработать над настольными играми.
---
Через три дня Чжэн Хунси передал первые наброски «Линиижизни» Чэнь Мо.
Ключевая частьэтой игрысостояла вогромном выборе и последствиях, которые последует за ним.В каждой ситуации игрок будет реагировать по-разному, из-за чего концовка будет меняться в зависимости от его выборов, которые он сделал на протяжении игры.
Чэнь Мо быстро просмотрел черновик,в которомбыло болеесемидесятиразличных сцен с четырьмя различными концовками.
-Неплохо, - сказал Чэнь Мо. - Но тебе придется все переделать.
Чжэн Хунси потерял дар речи.
- Во-первых, в этой истории должен быть какой-то подтекст. Временная шкалана данный моментдовольно запутана. Время в игре должно быть таким же, как и в реальном времени,иесли игра хочет, чтобы игрокпрождалвосемь часов, это означает,что игрок должен будет прождатьвосемь часов.
- И, очевидно,что тыне обратил внимания на это,когда писал эту историю.Ты не учел того, как это повлияет на ход истории.
- Во-вторых, историяпресна от начала до конца,дажекогдаигрокпытается убежатьот преследователя,погоня должна приносить какие-то эмоции, но их нет.
- И еще одно: содержание недостаточно богато.Тебенужно удвоить количество вариантов до более чем ста двадцати.Тытакже долженувеличить количество концовок, и девяносто процентов из них должны бытьплохими. Игроки должны делать правильный выбор на каждом шагу, чтобыв конце увидеть счастливый финал.
Внимательновыслушав его советы, Чжэн Хунси кивнул: -Японял. Я внесу некоторые изменения.
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      Внутри магазинавидеоигр Чэнь Мо.
Су Цзинью и Чжэн Хунси усердно работали над«Линиейжизни».
Остальные занимались своими делами, Вэнь Линвэй сиделав массажном креслеи смотрела какую-тодрамунапланшете.
Теперь магазинвидеоигрЧэнь Мостал темместом, где Вэнь Линвэй и другие собирались чаще всего. Они приходилисюда, если им нечего было делать, иподговаривалиЧэнь Мопоскореевыпустить новые игры.
Чэнь Мо сказал:-Давайте сделаем перерыв и поиграем воднуигру.
- Хм? - Су Цзинью была шокирована, - поиграем в игру? Что это за игра?
Чжэн Хунси растерянно поднял голову.
Цзя Пэн ответил: - Конечно, мне все равно особо нечего делать. Что это за игра такая?
Чэнь Мо достал набор покерных карт: -Впокер.
- ...Вы, ребята,играйте, а ялучшепосижу, - сказал Цзя Пэн.
Чэнь Мо рассмеялся: - Не волнуйся, ты можешьпосмотретьили быть дилером.
-Управляющий, только не говори нам, чтотыхочешь поигратьв «Доу Дижу»,настутвосемь человек, - лениво сказалаВэнь Линвэй.
-Я и не собирался играть в«Доу Дижу»,мы будем играть в игру, в которую вы, ребята,ещеникогда раньше не играли, - объяснил Чэнь Мо.
Чан Сюэ былапотрясена: -В которую мы еще никогда раньше не играли? Этого не может быть!
-Хорошо, чтонас всего восемь человек. Если Цзя Пэнбудетдилером, мыусядемся за столом и будем играть в семером, - сказал Чэнь Мо.
Су Цзинью спросила: -Есть лиограничениена количество игроков?
Чэнь Мо покачал головой: -Сейчас мыможемпоигратьмаксимум вдевятером.
-А можно играть вдесятером? - спросила Су Цзинью.
- О, теоретическида, нотогдамыпростоне поместимся заоднимстолом, - объяснил Чэнь Мо.
- ...Как удобно, - сказала Су Цзинью.
Чэнь Москазал: - Пойдемте, я научу вас правилам в конференц-зале.
-Во что именно мы будем играть?Чемпиону достанется какой-нибудь приз? Я небуду играть, если не будет приза, - сказалаВэнь Линвэй.
- Конечнобудет,я оплачу любую покупку победителя в размере пяти тысяч юаней, - сказал Чэнь Мо.
- Пять тысяч?
-О, пять тысяч юаней?
-Управляющегоподменили!
Вскоре все начали пробираться вконференц-зал.
Чжэн Хунси потерял дар речи.
Все уселисьза столомв зале заседаний.
Чэнь Мо достал наборфишек,которые былисделанына заказ.
Су Цзинью воскликнула: - Что этотакое,босс?
-Фишки,они будут отображать ваш баланс.Мы не можем использовать деньги,потому что тогда будет считаться, что мы играем в азартную игру, - объяснил Чэнь Мои началраздаватьфишки.
Фишкибыли похоже на обычные монеты, только они были чуть большего размера,и каждая из фишек была разного цвета и соответственно стоила разное количество денег.
Чэнь Мо раздалкаждому игрокуодну фишку номиналомвпятьсотюаней,три фишки по сто юаней,шесть фишек по двадцать пять юаней ипять фишек по десять юаней.
- Теперь у каждогоестьв общей сумме тысяча юаней. Тот, кто в конце концовсоберет все фишки, выиграет. Победитель будет только один, -объяснилЧэнь Мо.
-Босс,тыуверен, что нас не арестуют заэто? - спросила Су Цзинью, вертя в руках фишку.
- ...Нет,нас не арестуют, если конечно кто-нибудьне положит реальныеденьги на стол, - сказал Чэнь Мо.
Вэнь Линвэй тоженачалакрутитьфишку: -А как выиграть?Уже понятно, что эта игра не будет похожа на«Доу Дижу».
Чэнь Мо кивнул: -Хорошо, теперь, когда все расселись, Цзя Пэн сядет посередине, да, прямо посередине,вот сюда. Ты будешь дилером.
ВэньЛинвэй подняла руку: -Явозражаю, ядумаю, что если онбудетраздаватькарты,товсевсегда будут получать ужасные карты.
Цзя Пэн потерял дар речи: -Вэнь, ты же знаешь, чтоя все слышу, верно?
- Не волнуйся,даже если у всех будут плохие карты, это ни на что не повлияет, - сказал Чэнь Мо.
-Я все слышал! - воскликнул Цзя Пэн.
Чэнь Мо разложил карты на столе лицевой стороной вниз: -Тогда все решит судьба. Каждыйвозьмет однукарту, и тот, ктовытащит самую старшую карту, станетдилером.
Су Цзинью спросила: -А что делает дилер?
- У дилера более выгодная позиция, - сказал Чэнь Мо. -Тянитекарты.
Вэнь Линвэй думала, что она вытянула самуюстаршуюкарту - короля, но Чжэн Хунсиумудрился вытащитьтуза.
Цзя Пэнрешил тактично промолчать, когда увидел, что вытянул шестерку.
Чэнь Мо положил куклу перед Чжэн Хунси,на которой было написано «Дилер». -Кукла будетдвигаться по часовой стрелкепосле каждой раздачи.
-Но для началамы проведем тестовый раунд.
Чэнь Мо начал объяснять правила Техасскогохолдема.
Техасский холдем былтакой игрой,правилакоторогоможно было легкопонять, нохорошо научиться играть было очень трудно.
Все начали внимательно слушатьЧэнь Мо...
---
Спустяполчаса Чэнь Мо вернулся наверх, чтобы поработать над проектной документацией.
Чтобы понять, поймутли люди этого мираТехасский Холдем, Чэнь Мо решил научить игратьпервую группу подопытных. По сути,это был эксперимент, который отразит возможный успех игры.
Правила Техасскогохолдема былиочень понятными и расписанными, поскольку онибылитщательно протестированыи выдержалииспытание временем вегопредыдущем мире.Ихможнобылодаже назвать безупречными. Однако Чэнь Мо должен былещеподуматьо том, стоит лиемуиспользоватьэту игру для продвижениясвоей игровой платформы.
Техасский холдем был популярен за границейтолько из-за того,что профессиональные игрокимогли зарабатывать на жизньиграя в него. В конце концов, именновозможный заработокденегможетобеспечитьнаибольший ажиотаж.
Но Чэнь Мознал, что Техасский холдем можно было обозначить как азартную игру. Кроме того, азартные игры оказываливлияние на общество, и Чэнь Мо не хотел нести ответственность за создание игры, котораяможетразрушить обычныесемьи.
Поэтому Чэнь Мо хотел убратьфактор удачииз Техасскогохолдема и продвигать его каксоревновательную игру, а не азартную.
Так же в его версиях«Доу Дижу» и «Маджонга»будет минимизировано влияние удачи.
Многие крупные игрокилюбили играть вТехасский холдемне ради денег.
Техасский холдем был длямногих богатых людейсвоего рода головоломкой, похожей на открытие бизнеса и инвестированиев какой-нибудь стартап,и с помощью игры они могли научиться быть более гибкими,читать человека,они так же зачастую с помощью Техасского холдема начинали понимать,когданужноотступать, чтобы сократить потери.
После подтверждения того, чтоТехасский холдемтак же спокойно привлек внимание людей этого мира, Чэнь Мо ужеполучилпредставление о том, какон будетпродвигать эту игру.
---
С течением дней развитие «Линия жизни» и «Настольные игры компании "Удар молнии"» неуклоннопродолжалось.
Чжэн Хунси выиграл первыйтурнирпо Техасскомухолдемучисто из-за своей феноменальной удачи ипобедилВэнь Линвэй, получив в качестве призапять тысяч юаней.
Чэнь Мо дажесделалспециальныйтрофейсо словами: «Чемпион первоговнутреннеготурнирапо покеру»,которые были написаны на нем
С тех пор все были заинтересованы в игре, те немногие,кому нечего было делать,простоиграли вТехасский холдемв конференц-зале,надеясь выиграть в турнире, который пройдет на следующей неделе.
Что удивляло всех, так это то, что чем больше онииграли, тем больше трюков ониобнаруживали,и все вскоре поняли, что эта игра имело правило:«легкопонять, нотрудностатьмастером».
Через две недели большинство изпостоянных посетителейбыли полностью одержимыТехасским холдемом.
Конечноже не малую роль сыграли призовые,которые выдавались за первое место.
Их интерес, несомненно, был бы намного ниже,если бы за победу не выдавали пять тысяч юаней и трофей.
Что касается истории «Линиижизни», она былапереписана и дополненанастолько много раз, что Чжэн Хунсиуже не мог вспомнить, сколько черновиков онпоказывал Чэнь Мо. Но чем больше изменений он вносил, тем интереснее и сложнее становилась история.
Чэнь Мо быстро просмотрел диалоги и пришел к выводу, чтосейчасиграбыла похожа на ту игру, чтосуществовала в его предыдущем мире. Конечно, были некоторые различия в содержании,но в основном в игре не было никаких проблем.
Сейчас эту игру нужно будет начать полировать, на что может уйти целый месяц.
----
В этот, казалось бы, тихий месяц в мобильном сообщественачалозарождатьсячто-то темное.
Отталкиваясьотслухов, которые Чэнь Моуслышал из разных каналов, было по крайней мере три или четыре компании,которые началиразрабатыватькарточнуюигру,которая очень сильно походила на«I am MT».
Искорее всего их было даже больше, но пока что Чэнь Мо узнал только о четырех компаниях. С точки зрениявремени создание такой игрыможет занять от двух до четырех месяцев.Икомпания, безусловно,выпустит игруна рыноксразу же, как толькоона будетготова.
Скорее всего скоро рынок захлестнут однотипные карточные игры, и игроки увидят всю силу доната...
И хотьутакихигрбудутразные художественные стили и темы,но источник дохода, несомненно,будет копировать донатную систему «I am MT».
Однако Чэнь Мо не возражал, так как это вовсе не было плохой новостью для него.
«I am MT»прорубила путь и заняла первое место, и другие игры,которые вскоре выйдут на рынок,навсегдаостанутсяв тени«I am MT», и ни одна из них несможетпошатнуть позицию«I am MT».
Все этиигрыдаженемногорасширятбазуигроков, которые будут играть вкарточныеигры.
Конечножекомпания, котораявыпустит свою игру второй, несомненно, заработаетбольшеденег.НоЧэнь Моне возражал,так каконвсе равно будетзарабатывать намногобольшеденег.
Более того, волнакарточных игрпослужит хорошимфактором отвлечения, и наконец-то Чэнь Мо сможет передохнуть, а когда на рынке не будет доставать нормальных игр, тогда-то он и появится со своими нормальными играми.
Игру, котораясможет потеснить«I am MT»,точно не смогут создать всего за пару месяцев. Чэнь Мо подсчитал, что другим разработчикам видеоигр потребуется по меньшей мере год,но тогда уже многое поменяется и скорее всего карточные игры не будут так популярны.
Хотькарточныеигры иприносятсвоимсоздателяммного денег,большинствогеймдизайнеров после создания одной такой игры останутся на одном месте и не посмеют выйти за пределы зоны комфорта, из-за чего в карточных играх не будет появляться ничего нового.
И тогда,когда игроки потеряют интерес и начнут ненавидетьигру такого геймдизайнера,онпопытается внестикакие-нибудьулучшения,изменитьстиль игрыили добавить что-то новое, но уже будет слишком поздно.
Ну аЧэнь Мопросто будет неспешно обновлять «I am MT», что не даст ей умереть.

    
  





  Мнение


  

    
      Создание трех настольных игрнаконецбылозакончено.
Ихтеперь можно скачатькак на ПК, так и на мобильных устройствах.
Кроме того, Чэнь Мосоздалигровую платформу «Удар молнии»и поместил туда все свои игры, и после этого игроки, которые хотелипоигратьв«Растения против зомби»или«I am MT», должныбудутвойти в игровую платформу «Удар молнии» с помощью своих учетных записей.
КонечножеЧэнь Мо выдал игрокам кучу валюты в качестве компенсации.
После этого Чэнь Мо связался с Сюй Сяоцзюнем, представителем рекламного отдела компании«Императорской династии»по поводу продвижениясвоихнастольныхигр.
---
Штаб-квартира «Императорскойдинастии».
Сюй Сяоцзюнь передал телефон ЛиньЧаосю: -Господин Линь,вот игры, которые Чэнь Мохочетрекламировать на нашей платформе.
Линь Чаосю схватил телефон и нахмурился: -Настольные игры?
Сюй Сяоцзюнь кивнул: - Да, если все в порядке, мы начнем продвигать одну из нихвначале следующей недели.
Линь Чаосю ответил после нескольких мгновений размышления: -Все в порядке. Мы не можемне сдержать своего слова.Тыможешьоставить телефон здесь, я хочуизучить их.
-Хорошо. - Сказал Сюй Сяоцзюньипокинулкабинет.
У Линь Чаосю было много дел, и только через часон начал тестировать настольные игры Чэнь Мо.
Несмотря на то, что Чэнь Мо был всего лишьгеймдизайнеромкласса «C», Линь Чаосючувствовал,что должен воспринимать его как достойного соперника.
Через десять минут.
Линь Чаосюзадумался после того, как сыграл в эти настольные игры.
После этогоЛинь Чаосю сделал звонок: - Алло? У Чжао?Зайди в мой кабинет, мне нужно кое-что обсудить с тобой.
У Чжао прибыл вкабинетЛинь Чаосю через полчаса.
У Чжао было за тридцать, он был одет небрежноивыглядел как беззаботный фрилансер.
У Чжаоотвечалзанастольные игрыкомпании«Императорскаядинастия»и был геймдизайнеромкласса «A».Настольные игры «Императорской династии»включали в себя разные разновидности «Покера», «Маджонга» и другихрегиональныхнастольныхигр,и все игры, которые так или иначе относились к настольным, требовали одобрения У Чжао.
У Чжао спросил: -Вычто-тохотели, господин Линь?
У Чжао немного нервничал, так какнастольные игры«Императорскойдинастии» не былиособо прибыльными.
Линь Чаосю протянул телефон У Чжао: -Поиграй вэтиигрыивыскажи мне свое мнение оних.
У Чжао схватил телефонисказал: - Настольные игры компании...Удар молнии?
УЧжао коснулсяиконки и запустил приложение.
Сначала он использовалданные своей учетной записидля входа в систему, а затемзашел наигровуюплатформу компании«Удар молнии».Перед ним открылся список из шести игр: «FlappyBird»,«Растения против зомби»,«I am MT»,«Доу Дижу», «Маджонг» и «Покер».
Первые три игрынужно было скачать, чтобы начать играть в них. Последние три игрыжебылиужезагружены.
У Чжао постучал поиконке«Доу Дижу» и начал играть.
Хотя для входа в игрунужно былоавторизоваться в игровой платформе, пользовательский интерфейсигровой платформыкомпании «Удар молнии»былочень приятными простым в эксплуатации.
В самой же игре интерфейс был простым и приятным, но так как в ней еще не было игроков, он не смог начать играть по сети, но мог начать играть с ботами.
Следуявсплывающим подсказкам, У Чжао сыграл дваразаи пришел к выводу, чтоэтаигра была такой же, как иих«Доу Дижу», имало чем отличалась от их игры.
Тем не менее,Чэнь Мозначительно улучшилобучение,инекоторые изподсказок, по мнению У Чжао, были слишком простыми и бесполезными. Более опытные игроки, которые были бы очень хорошо знакомы с правилами,также должны будут пройти обучение, а это не было плюсом.
Кроме того, эта игра давала игрокамтри разных задания и одно специальное, за выполнение которых игрок получитвнутриигровуювалюту.
«ВИП»-системаимагазинбыли хорошо продуманы,в магазине можно было купить прикольныесмайликиилиподарки... Внутриигровой чат исписок друзей с разными функциямитакже были хорошопродуманы, все было на высшем уровне.
После этого У Чжаозапустилмаджонг.
Играбылаво многом похожана другие «Маджонги»,но в эту версию былидобавленыидругиеменеепопулярные альтернативные стили игры,например«Кровавый Маджонг».
Наконец, У Чжао открылпокер.
Он был потрясен тем, чтотакого типа покера он еще не видел.
ПроУ Чжао можно былосказать,что он очень сильноувлекался настольными играми. Онигралв бесчисленные настольные игрыиз Китаяи за пределами Китая,но он мог точно сказать, что такого он еще не видел.
Стиль игры был похож на «Пятикарточный стад» и «Golden Flower», нов то же время кардинально отличался.
Обучениетакже былоочень хорошосделано, и объяснениебыло простым и понятным...
У Чжао понял, как работает игра, поиграв внее всего втечение пяти минут, но посколькув ней еще не былодругих игрокови он играл с ботами, У Чжао непонял, что могло бы сделать еепопулярной.
У Чжаоподумал, что этаигра была простохорошейнастольнойигрой,но она точнонесмоглабысравниться с классическиминастольными играми,например с«Доу Дижу» или «Маджонгом».
После того, как У Чжао сыграл в эти три игры, он сказал: -ГосподинЛинь, эти тринастольные игрысделал Чэнь Мо?
Линь Чаосю ответил: - Недумайо том, ктоихсделал, давай поговорим о том, что ты думаешь по этому поводу.
У Чжао кивнул: -Хорошо.
- Выи сами знаете,чтосамая большая часть игроков, которые играют в настольные игры находится здесь,в Китае,но из-за этого у нас очень много конкурентов. Крупныеакулы,напримермы илиже компания «Фентези»сосредоточились на создании настольных игр,и из-за этого сейчасунастакаябольшая база пользователей,но в то время мы делали настольные игры только радиприобретения большого количества преданных игроков.
- Поэтомуразработчикиобычно по умолчанию делают настольные игры, чтобы расширить свою базу игроков.Ибо заработать много денег с помощью настольных игр попросту невозможно.
-Мне стало ясно, что разработчик этих игр решил увеличить число своих преданных игроков.Но он не внес в«Доу Дижу»и «Маджонг»никаких изменений, носделал более качественноеобучение,а также ежедневныебонусы.Он, вероятно,пытаетсяпроглотитьтехигроков, которые не являютсяпреданными игроками других компаний.
- Но я не думаю, чтонам стоит о чем-то беспокоиться. Во-первых, настольные игры требуют определенного количества пользователей,ибо без них у игры не будет хорошего старта.Настольные игрынашей компаниив настоящее времяимеют наибольшее число пользователей среди всех компаний, и в краткосрочной перспективе мыне понесем никаких потерь.
-И хоть и существует игроки,которые возможноперестанут играть в наши настольные игры, намвообще не стоит беспокоиться об этом. Наши преданные поклонники - это активные пользователи, люди, у которых накоплены тоннывнутриигровой валюты, ионинавряд липерестанут играть в наши игры из-за такой мелочи.
- Вот почему я думаю, что этитри игры никак не повлияют на нашу базу пользователей.

    
  





  Покер Чэнь Мо


  

    
      Линь Чаосю кивнул: -Понятно,что на счет покера?
-Довольно оригинальная игра. Я не могу сказатьчто-нибудь о потенциале,таккакпоиграл в него меньше десяти минут, но я думаю, что мы должныуделить этой игре немного внимания.
-Стильегоигры похожна стильпятикарточногостадасмешанного с «Golden Flower», ноэти двенастольные игры не особо популярны в Китае.
-В «Golden Flower»игрок сильнополагается на удачу,и можно сказать, что в ней игрок полагается только на свою удачу, в то время как егоинтеллект вообще небудетигратьникакой роли.
- С другой стороны, посколькупо правилампятикарточного стадау игрокаестьоднаскрытая карта идвеоткрытыекарты,это в конечно итоге дает слишком много информации из-за чего большинство игроков не особо любят пятикарточный стад.
-Я могу сказать, чтоправилаэтого покера, вероятно,исходили из этих двух настольных игр.Игроки имеют ограниченное количество информации и могут рассуждать о победе или проигрыше на основе действий оппонента.
- Однако я думаю,что нам не стоит особо волноваться из-за этой игры.Так какэто совершенно новая карточная игра,этозначит,чтовсе игроки должны будутучить все заново. Даже еслиэта настольная играстанетпопулярной,это точно не произойдет в одно мгновение.
-И пока она будет медленно набирать обороты,мы могли бы также занятьсясозданиемдругих карточных игр.
Линь Чаосю спросил: - Если мы тоже сделаемтакуюкарточную игру, томы же не получим десятки исков, верно?
У Чжао кивнул: -Конечно нет. Карточные игрыпопадают в категорию«умственной тренировки» ина них не распространяетсяавторскоеправо.
-Согласнотвоемуанализу,эти три игрынепринесутпроблем длямоей компанииимы не понесем потери в рядах обычных игроков, - сказал Линь Чаосю
У Чжао ответил после некоторого раздумья: -Можно сказать и так.
- Тогда чтопроизойдет, еслиего играбудетрекламироватьсяна первой странице игровой платформы «Императорскойдинастии»? - спросил Линь Чаосю.
У Чжао смутился: -А?
-Пари между Цю Бинем и Чэнь Мо давно закончилось, и победил Чэнь Мо.И по условиям пари, Чэнь Мо получит лучшее рекламное место на нашей игровой платформе на месяц, - объяснил Линь Чаосю.
У Чжао нахмурился.
-И из-за этого я задал тебетакой вопрос. Насколько все будет плохо?-спросилЛинь Чаосю.
У Чжаоявно не был готов к такомуиспустянесколькосекунд ответил: -Конечно мы понесем потери, но ничего серьезного с нами не произойдет.Их создалЧэнь Мо? Почему он нерекламирует «I am MT»? Зачем ему рекламироватькакую-тонастольную игру?
Линь Чаосю сказал: -Сейчас главное, чтобы эта реклама не принесла нам слишком много проблем. Наэтивопросытебепридетсяответитьсамому.
У Чжао кивнул: - Да, я понимаю. Но мистер Линь, у этого парня есть много идей, и нам, вероятно, следуетповнимательнее следить за ним.
-В этом я с тобой согласен.И хоть потерярекламного пространства на месяц действительно неприятна,сейчас главное,чтобы эти три его настольные игры не откусилислишком большойкусокрынка,-сказалЛинь Чаосю.
-Понял, - кивнул У Чжао и вышел из кабинета.
Линь Чаосю был погружен в свои мысли.
Этому парню нужны игроки, а не деньги?
Линь Чаосю также думал, что Чэнь Мозахочет рекламировать«I am MT», посколькуона принесла ему довольно много денег за первый месяц.А всочетании с поддержкой игровой платформы «Императорскойдинастии»,доход скорее всего сможет перевалить за пятьдесят миллионов юаней в месяц.
Но Чэнь Мо предпочел отказаться от этих денег, вместо этого решив продвигать настольнуюигру?
Он был слишком уверен в своих силах для рядового разработчика.
Настольные игры неприносилимногоденег, и их доход никогда несможетконкурировать с «I am MT», ноглавное в настольных играх было то, что они легко привлекали очень много новых игроков. В сочетании с недавно выпущенной игровой платформойкомпании «Удар молнии»было очевидно,что эти настольные игры станут фундаментом, на который позже будет посажено огромное дерево.
Однако это не имело значения, даже если бы Линь Чаосю знал, чтоЧэнь Мо собирается делать, «Императорская династия» никогдане стала быиспользоватьгрязные ходы только из-за потенциальной угрозы, посколькуэто все выльется в драму, за которой будет следить весь Китай.
---
Действительно ли настольные игры не приносили денег?
Впредыдущем мире Чэнь Мо настольные игрыприносили весьма неплохие деньги.
Почему настольные игры не приносилиденег своим разработчикам в этом мире? Потому что игроки не чувствовали азарта, они не чувствовали драйва. Нубы, которыебудутпостояннопроигрывать, небудут получать удовольствияот траты денег и быстро поймут, насколько бессмысленно они только чтопотратилиденьги. Другие игрысмогут дать имразного родапреимущества, если онивнесут немного денег, но еслижеони будутплохо игратьв настольные игры и продолжатьтратитьна нихденьги,это будет похоже на банальное сжигание денег.
Игроки, которыезачастую выигрывали, тоже небудеттратитьсвоиденьгина внутриигровую валюту, так как онисмогли заработатьбы ее, используя свои навыки. Более того, когда игроки достигнут определенного количествавнутриигровой валюты,она большене будет иметь значения,из-за чего постепенно игрок начнет терять интерес и в конечном итоге уйдет из игры.
И хотькто-то иногда и вносил деньги в настольные игры, он в конечном итоге получал целое ничего, а из-за этого желаниедонатитьвскоре отпадало навсегда.
И из-за этоговсем было известно то, что настольные игры не приносятникакихденег.
Внутриигровуювалютуво всехнастольных играхбылозапрещеноконвертироватьв реальные деньги.Любая настольная игра,котораяпозволитобменивать внутриигровую валюту на реальную,будетсчитатьсяазартной,из-за чего автоматическистанетнезаконной.
И мало того, что игру нужно будет убрать с рынка, создателю, возможно, придетсясесть в тюрьму.
Впрошлой жизни Чэнь Мо большинство создателей игрынаходилисьвсерой зонеради избежания ареста и заработка денег.
Например, еслибыобмен валютыможно было делать с помощью дыр в законе некоторых стран, разработчик бы запросто организовал схему обмена и взимал плату за каждый такой обмен.
Многие компанииполучали прибыльиспользуя дыры в законах, и некоторые компаниизарабатывали десятки миллионовюанейв день благодаря этим махинациям.
Особенно часто такой трюк проворачивали создатели Техасского холдема. Девяносто девять процентов игрсТехасскимхолдемом в основеиспользовалилазейкии получалиогромныесуммыкаждый день.
Однако Чэнь Мо решилдля себяникогда не использовать такой метод,он не хотел, чтобы такая модель получения прибыли появилась в этом мире.

    
  





  Призы за первые места.


  

    
      Примерно через месяц разработкинастольные игры Чэнь Монаконец-топоявилисьв официальноммагазинеприложений, а такжепоявились наигровойплатформе«Императорскойдинастии»!
Рекламное место под названием«рекомендовано в этом месяце» на игровой платформе «Императорскойдинастии» теперьсодержал баннер Техасского холдема Чэнь Мо. Помимо обычнойкартинкии названия,под картинкой так же был написан слоган.
«Кто станет королем покера? Выигрывайте виртуальнуювалютуи разные призыв турнирах каждую неделю!»
Уигровой платформы«Императорскойдинастии»было болеедесятимиллионов активных пользователей и до двух миллионов одновременных пользователейв выходные дни.И месяц пребывания на лучшем рекламном месте такой огромной платформы трудно было оценить по достоинству.
Чэнь Мо такженачалпродвигать свои новыеигрына своей игровой платформе,на«Вейбо»...в общем он началрекламировать их везде, где только мог.
Многие фанаты,которые играли в его игры, знали, что Чэнь Мособиралсявыпустить новыеигры. Но никто из них не думал, что Чэнь Мо потратил больше месяца на создание настольныхигр.
Пустая трата рекламного места!
Игрокиначалиактивно обсуждатьэтособытие.
----
«Невероятно, Чэнь Мо решил не продолжать делать игры, которыезависят от доната? Это невозможно! Неужели старый Чэнь Мо, наконец, вернулся?»
«Зачем тысоздал этинастольные игры?Они бесполезны!Тыдолженбыл просто сделать большедонатныхигр!»
«Пустая трататакого хорошегорекламного места. Это место раньше использовалось для продвижения больших VR-игр, но Чэнь Мо решилрекламировать на нем своюнастольнуюигру! Боже мой!»
«Создание заняло месяц, за месяц можно создать что-то хорошее?»
«Перестань тратить свое время на подобные вещи!Лучше создай продолжение«Растенийпротив зомби»!»
«Существуеттакмного настольных игр! Императорская династия ужедавно находится на рынке,тыслишком позднопришелна вечеринку!»
«Турнирыкаждую неделю? Он действительносделал большую ставку на настольные игры, но я думаю, что это очень плохая идея...»
«Получается, что всего будет по три турнирав неделю,по одному для каждой настольной игры!»
«А я пойду и посмотрю, что там получилось...»
----
Комментариев было слишком много и со временем их становилось все больше.
Чэнь Мо опубликовал правила турнировна своем «Вейбо»и на своей игровой платформе.
«В моих настольных играх каждую неделю будут проводиться особые турниры. С понедельника по субботу, с 10 утраидо 10 вечера, каждые два часа будетпроводитьсятурнир,количество столов будет зависеть от количества игроков, которые решат присоединиться к турниру.
Турниры, которые будут проводиться в10 утра, 12утра,в2часа дняив4часадня- все онибудутбесплатными.Но турниры, которые будут проводиться в6часовив8часов,будутплатными турнирами.
Призыбудут распределятьсямежду тремя лучшими участниками каждого турнира: 60% - за первое место, 30% - за второе и 10% - за третье.
Бесплатныетурнирыбудутдаватьбольшое количествовнутриигровой валютыи небольшое количество кредитов. Платные турниры, с другой стороны,в качестве приза будут выдавать большое количество кредитов.
Ввоскресенье те пятьдесят игроков,которые заработали большее количествокредитов за эту неделю,сядутзафинальныестолы, и те три игрока, которые займут первые три места,получатотличныепризы.
Первое место: одна капсула виртуальной реальности«R gaming pod» стоимостью около восьмидесятитысяч юаней.
Второе место: ПКс хорошими комплектующими,финальная цена ПК будет варьироваться в пределах десяти тысяч юаней.
Третье место: флагманский смартфонценой в семь тысяч юаней».
Турниры будут проводиться для всех трех настольных игр, что означало, что Чэнь Мо будет раздавать призы на сумму около трехсот тысяч юаней каждую неделю...
Кроме того, это отличалось отобычныхрозыгрышей призов, посколькурезультаты розыгрышей обычношли тольконапользу компании. Но поскольку Чэнь Мо проводилтурниры,никто не сможет обвинить его в том, что он как-то повлиял на список победителей.
Игровыекапсулывиртуальной реальности в этом мире стоили от пятидесяти тысячюанейдо двухсот тысячюаней.Капсула ценой в восемьдесят тысяч юаней была бы хорошим выбором обычного игрока иэтого было более чем достаточно, так как в качестве призовможно было получить хороший ПК и топовый смартфон.
Как толькоон опубликовал пост,эта новостьраспространилась как лесной пожар. Более того, с помощью «Вейбо», все больше и больше игроковначалиузнаватьоб этом, и многие игроки, которые обычно не игралив настольные игры,были привлечены этими очень хорошими наградами.
Так как этобылнерозыгрыш, а полноценныйтурнир, причемтурнир понастольнымиграм,многие геймеры чувствовали, что они смогут победить в«Доу Дижу»,ибо в этой игре всезависелоот удачи, и потенциальнолюбой игрок сможетвыиграть турнир, еслиемуповезет. Более того, все три игрыбылиабсолютно бесплатными, а конкуренция честной, так что многие игрокибыли не прочь испытать свою удачу.
В конце концов, даже еслибыони не выигралиигровуюкапсулу за восемьдесят тысяч,получитьПК или смартфонбыло бы тоже неплохо!
---
В день релизаего настольные игры скачали в среднем двести тысяч раз, и темп набора скорости загрузок только начала нарастать!
Три бесплатные настольные игры...весят очень мало...отличное и легкое обучениедля новыхигроков...лучшаяреклама на игровой платформе «Императорскойдинастии»...очень ценные призы за взятие первых мест в финальном турнире...Все эти факты привели к тому, что количество загрузокпростовзлетело до небес.
Конечножевосемьдесятили же дажедевяносто процентов игроковрешили загрузить эти новые настольные игры только радипризов.
----
«Боже мой, здесь так многоподсказокдля новых игроков! К счастьюих можно убрать.Действительно линужносоздаватьстолькоподсказокдля такой простой карточной игры?»
«Разработчикдовольно хорошо относится к новым игрокам. Я никогда до конца не понимал правил, но, по крайней мере, теперь мневсепонятно...»
«Тутдействительно естьтурнирный режим.Мыжепростодолжныиграть, пока не появится победитель,верно? Кажется,что играть онлайн намноговеселее, чемв вестибюлях».
«Покерот компании «Удар молнии»?Что это заигра?»
«Конкуренцияв«ДоуДижу» ив «Маджонге»слишком сильна.Пойду-ка я лучше попробую поиграть в эту новую игру».
----
После более глубокого изученияновых настольных игр игроки поняли, что они должны начать побеждать в турнирах, чтобыони смоглиполучить один из трех призов, но для того, чтобыони смоглипопастьзафинальный стол, они должныбудутигратьочень многос понедельника по субботу,все ради заработка кредитов.
Но если бы игрок захотел поиграть вечером,в турнирах, за которые давали намного больше кредитов,для входа в такой турнир нужно было потратить«счастливые бобы».Конечно же игроки могли играть и в бесплатных турнирах и в платных, но для этого нужно будет потратить слишком много времени.
Кроме того, многие игроки заметили, чтоэтот новый покер был лучшим выбором.
В«Доу Дижу» или «Маджонге»было слишком много игроков, которые ужеочень хорошо играли в эти две игры.Но в этот новый покервсе игроки должныбудут учиться игратьс нуля, а это означало, чтосейчас выиграть будет намного легче.
И из-за этого многие ринулись скачивать его, надеясь получить эти дорогостоящие призы.
Многие игрокив первый же день ринулись играть в него,из-за чего буквально все было перегружено,но это толькоеще больше увеличило популярность игры.
Этот новый вид покера буквально за день стал самой обсуждаемой темой всего интернета и вкупе с рекламой от игровой платформы «Императорской династии», практически во всех списках Техасский холдем Чэнь Мо выбился на первое место!Всем было ясно,что количествоигроковбудет продолжать растисо скоростью света!

    
  





  Застигнутый врасплох


  

    
      У Чжао, который следил зауспехом настольных игр Чэнь Мо,сейчаспаниковализ-заколичества загрузок.
Онпонял, что сильнонедооценилЧэнь Мо.
А так какУ Чжао самразрабатывалнастольные игры, с тех пор, какэти три настольные игрывышлина рынок,количество игроков, которые обычно заходили в настольные игры ««Императорская династия»», упало более чем на сто тысяч.
Очевидно,чтобольшая часть этих игроков отправиласьиграть в настольные игры от Чэнь Мо.
Более того,сейчасУ Чжаочувствовал, что ему угрожает опасность.Вглубине души он чувствовал, что это только начало.
У Чжаорешил, что ему нужно спроситьсоветауЛинь Чаосю.
---
Линь Чаосюбыл не очень доволен этой ситуацией.
-ТЫсказал, чтовыход этих игрне нанесетнам какого-либо существенногоущерба, нооглянись и посмотри на статистику!Мы потерялиболее ста тысяч активных игроков за один день,если это не большая потеря, то что это?
У Чжао вытер пот со лба:- Господин Линь, пожалуйста, позвольте мне объяснить.
-Чэнь Моспланировалвсес самого начала,в его играх не было никакого упоминания о турнирных призах, из-за чего я просчитался.
-Он с самого начала планировал продвигать свою игру с помощьютурнирных призов. Я думал, чтотурнирный режимбылв его играх просто ради галочки. Я не ожидал, что он будетразвиватьэту тему, вот почемумоя оценка была так...неточна...
Линь Чаосю спросил после нескольких минут раздумий:-Есть ли какой-нибудь способ спастиситуацию?Мы такжеможемраздавать игрокамигровые капсулы,мы сможем раздаватьв десять раз большепризов, чем он! Мы примем больше решений после того, как нам удастся сохранить игроков.
У Чжао ответил:-Господин Линь, все не так просто. Мы тоже могли бы раздавать игровые капсулы, но у нас неттурнирного режимани в одной настольной игре!
Линь Чаосю нахмурился:-Еслив нихнет турнирногорежима,томы простоначнем раздавать призы за игры. У игроков будет шанс выигратьлюбой приз, если они сыграют определенное количество часов или сыграют определенное количество игр.Разве этим способом мы не сможем сохранить большое количество постоянных игроков?
- Мистер Линь,у насесть еще одна проблема. Игрокискорее всего почувствуют, что им не повезетв таком конкурсе,так чтомы скорее всего только сделаем себе хуже. У насестьмиллионыпостоянныхигроков, даже если мыбудемраздаватьдесять или даже тридцать игровыхкапсул,игроки все равно не будут видеть смысл в этом, ибо шанс на победу будет ничтожно мал.
- Более того, игроки на самом деле не будут играть в игру. Большинство игроковлибо будут просто запускать игру и вставать в АФК, либо же просто будут договариваться о исходе матча заранее.
- ХотьЧэнь Мо нераздаетмногопризов,ноон дает игрокам надежду.Любой игрок будет чувствовать, чтодо тех пор,пока онбудетиграть в турнирах,он будет ощущать, что сможет забрать один из трех призов.
Линь Чаосю нахмурился: -Что на счет создания турнирного режима?Сколько времениэтозаймет, неделю,верно?
- Я уже приказал людямначать работатьнадним, носозданиеправилэто не быстрый процесс.Плюс нам придется переделать много моментов практически во всех настольных играх,к этому так же относится допиливание и выявление багов,так что ябоюсь, что это займеткак минимумдве недели, - ответил У Чжао.
Линь Чаосю был явно расстроен: -Две недели?У нас нет столько времени. Мне все равно,будетели выработатьвсю ночь,но выдолжны все сделать за неделю.А пока вы будете трудиться над обновлением, я хочу, чтобы выначалираздаватьпризы с помощьюлотереи. Игровыекапсулы, телефоны, ПК...Раздавайте все, чтобы удержать наших игроков!
У Чжао без колебаний кивнул: - Да, господин Линь. Я немедленнозаймусь этим!
---
«Императорская династия» отреагировала довольно быстрои началапроводить розыгрыши спустяодин день после выходанастольных игр Чэнь Мо. Игроки должныотыгратьопределенное количество часов и игрради возможности получения разных реальных и внутриигровых плюшек.
Было очевидно, чтоони решили начать проводить розыгрыши из-за атаки Чэнь Мо.
И посколькунастольные игры«Императорскойдинастии» не имелиничего похожего на турнирный режим,только эти розыгрыши на данный момент могли хоть как-то спасти ситуацию.
После этогоколичествоигроков«Императорскойдинастии»,которые решили уйти играть в настольные игры Чэнь Мо, сократилось.Но тем не менее, большинство изоставшихся игроков просто запускали игру и выполняли необходимые условия для участия в розыгрыше.
А в то же времябольшое количество игроков,которые начали играть в настольные игры Чэнь Мо,проводилив его играх большое количество времени.Особенно хорошо себя показал Техасский холдем,не потребовалось много времени, чтобыу этой разновидности покера начали появляться свои преданные игроки, и все больше и больше игроков начали искатьразные стратегии.
Многие игроки понимали, что лучшие игроки с большей вероятностью выиграют впокере, чемв «Доу Дижу»илив «Маджонге». До тех пор,пока игрок будет думать своей головой и делать правильные ходы, он будет выигрывать.
Конечно, многим игрокам не нравился такой стиль игры, они чувствовали, что эта карточная игра была слишком скованной, так какв ней игроку нужно былосохранять спокойствие и не принимать никаких опрометчивых решений,в противном бы случаефишкиначали бы испаряться быстрее, чем приходить.
Однако этопрактическине повлияло на популярностьТехасского холдема.Да и даже еслибыигрокунепонравилсяТехасский холдемон могпоигратьв обычный«ДоуДижу» илив«Маджонг».
Все больше и больше игроковначалиобсуждать новый покерЧэнь Мо.
----
«Обучениедействительно хорошее,обычно другие разработчики вообще забывают о новых игроках».
«Мне нравится эта игра,каждый день за вход даютволшебныебобы, а такжея могу три раза в день сыграть бесплатно, ничего при этом не потеряв, я чувствую себя богом из-за этого».
«Предыдущийкомментатор,ты, видимо,теряешь понесколько тысячволшебныхбобовзадень, кактыможешьсчитать себя богом. Тыпросто добрая собака».
«Я не думал, чтоконкуренты будут так сильны. Я всегда думал, чтодовольнонеплохо играюв карточные игры, носейчасу меня не хватает кредитовдаже для попадания в первую сотню игроков».
«Убирайся с моего пути, игроваякапсуламоя!»
«Хотьяи не бог этой игры, чемпиономстану точно я!»
«Ятоже решил поиграть в этот покер и пока что не пожалел...».
---
Воскресенье.
Более полтора миллиона игроков и темп набора аудитории только начал увеличиваться!
И хотьподавляющее большинство игроков невносили свои деньги в игру,прироста количестваигроков оказалось достаточно, чтобывсе были шокированы этим явлением.
Не было никаких сомнений в том, чтонастольные игры компании «Удар молнии» были в тренде, было многопреданных фанатов других настольных игр, которые решили играть на постоянной основе в настольные игры Чэнь Мо.
Большая часть популярных стримеров сменила названия своих трансляцийна «В погоне за капсулой «R gaming pod», что только добавляло популярности играм Чэнь Мо.
Из-за турнирныхрежимови из-зауникальныхправилнового покера постепенно все начали говорить о настольных играх компании «Удар молнии».

    
  





  Сжигая деньги


  

    
      Поскольку появление настольных игр компании «Удар молнии» вызвал у компании «Императорская династия» огромную головную боль, председатель компании «Фентези» Дин Син также сильно встревожился.
Игровая платформа компании «Фентези» также была довольно популярна в Китае, но она не имела такую большую базу игроков, как у «Императорской династии» или у игровой платформы компании «Дзен».
Игровая платформа компании «Фентези» уделяла огромное внимание настольным играм, ибо с помощью настольных игр они сейчас активно получали новых игроков. Но сейчас Дин Син был потрясен, когда увидел, что настольные игры компании «Удар молнии» вышли в свет.
Дин Син почувствовал, что попал под перекрестный огонь. Почему его компания оказалась между Чэнь Мо и «Императорской династией»?
«Чэнь Мо на самом деле использовал рекламное место на игровой платформе «Императорской династии» для продвижения своей настольной игры? И причем «Императорская династия» согласилась продвигать ее?» - подумал Дин Син.
«Разве это не похоже на то, что они выдали ему лопату, с помощью которой он их закопает?»
«Чэнь Мо раздает призы победителям турнира? Это же просто варварство!»
«И игроки действительно клюнули на это? Что все это значит?»
С тех пор как настольные игры Чэнь Мо появились на рынке, количество игроков, которые играли в настольные игры компании «Фентези» упало на десятки тысяч, так что было неудивительно, что Дин Синь начал волноваться.
И тот факт, что его компания попала под перекрестный огонь «Императорской династии» и Чэнь Мо совсем не радовал.
Дин Син сейчас находился в той же ситуации, что и Линь Чаосю - он хотел отомстить, но что он мог поделать? В его играх вообще не было турнирного режима!
Розыгрыши? Это не сработает так, как надо! Они бы не убрали источник всех проблем!
Но даже если бы они не особо помогли, он должен был что-то предпринять. Если его компания ничего не сделает, игроки продолжат уходить, и вскоре большая часть пользователи игровой платформы «Фентези» попросту уйдет.
Дин Син был вынужден вступить в эту неравную борьбу: - Мы также начнем раздавать игровые капсулы! Передай мой приказ, что с этого момента все начнут работать сверхурочно ради создания турнирного режима!
---
Действия Чэнь Мо всколыхнули создателей настольных игр. Появилось бесчисленное количество разработчиков, которые начали работать сверхурочно только ради добавления турнирного режима. Если бы Чэнь Мо мог видеть шкалу ненависти, она, скорее всего, достигла бы своего пика на данный момент.
Однако фанаты, которые ожидали какой-нибудь драки, наконец-то получили то, о чем просили. Все крупные компании, у которых были настольные игры, начали проводить разные акции и розыгрыши...
Однако их действия были по большей части бессмысленны, ибо система розыгрышей никогда не будет особо популярна среди большинства игроков.
---
Воскресенье.
Наконец-то в настольных играх Чэнь Мо начался финальный турнир. После часа захватывающего геймплея первые три места во всех трех играх наконец-то были определены.
Чэнь Мо также следил за турнирами и огласил список победителей. Он связался с победителями как можно скорее для отправки призов.
Когда все три турнира закончились, игроки начали активно обсуждать то, что только что увидели.
----
«Я потрясен! Я и не знал, чтонастольные игры могут быть настолько интересными...»
«Прозрачная конкуренция без шанса на какие-либо махинации. Я знал, что некоторые из финалистов были друзьями, но в конечном итоге это им ничем не помогло. С этого момента я фанат Чэнь Мо».
«Впечатляет. Отличная работа!»
«Геймдизайнеры других игр, должно быть, сейчас сильно нервничают...»
«У Чэнь Мо действительно есть много хороших идей. Обычно я не любил играть в настольные игры, но поиграв в его настольные игры я понял, что ошибался. И хоть я понимаю, что никогда не попаду в финальный турнир, я все равно буду играть в этот покер каждый день».
«Я не смог продолжить играть в другие настольные игры после того, как сыграл в настольные игры от Чэнь Мо. Они все слишком посредственны! Особенно хорош этот новый покер!»
«Пожалуйста, передайте императорской династии, что я никогда больше не буду играть в их настольные игры...»
«+1»
«Я тоже не вернусь».
«Я тоже, но для начала я испытаю свою удачу!»
---
Спустя одну неделю после выпуска игры количество игроков, которые начали играть в настольные игры Чэнь Мо, увеличилось до 2,2 миллиона.
Если вся эта шумиха не утихнет, то эти три настольные игры смогут принести игровой платформе компании «Удар молнии» от восьми до десяти миллионов пользователей.
В первом сезоне «LeagueofLegends» было около полтора миллиона активных игроков, а когда стартовал второй сезон, количество игроков выросло до одиннадцати миллионов игроков.
Но в настольных играх было много неактивных игроков по сравнению с любымиMOBA-играми. Было не так уж и много игроков, которые были лояльны одной настольной игре. Более того, количество игроков, которые играли в его настольные игры даже близко не подобралось к двумстам миллионам игрокам компании «Tencent» из его предыдущего мира.
Однако сейчас Чэнь Мо был вполне удовлетворен этим числом. По крайней мере, теперь у него появилась база игроков, среди которой он сможет рекламировать свои игры.
Чэнь Мо не думал, что эти три настольные игры принесут ему деньги. Вся полученная с них прибыль будет уходить на покупку и доставку призов, и скорее всего ему придется использовать часть прибыли «IamMT» для поддержания игры.
Если ничего не изменится, каждый месяц у него будет улетать только по миллиону юаней на оплату призов. Но Чэнь Мо мог позволить себе тратить столько денег.
Поскольку Чэнь Мо был настроен бороться за место на вершине, он не мог остановиться прямо сейчас, когда все только началось.
Более того, разве это было дорого? За один миллион юаней он получал от миллиона до двух миллионов активных пользователей. В долгосрочной перспективе это было отличное вложение.
---
«Императорская династия» и «Фентези» также выпустили свои собственные турнирные режимы спустя чуть более неделю и объявили о наградах за первые места.
Это позволило им сохранить часть своих игроков, но этого было далеко недостаточно для возвращения тех, кто уже ушел. Из-за того, что настольные игры компании «Удар молнии» имели лучший интерфейс и более отполированные механики и именно в этих играх турнирный режим появился первым, компания «Удар молнии», несомненно, имела огромное преимущество.
Рынок настольных игр, который первоначально был поделен между «Императорской династией» и «Фентези», сильно изменился от взрывного проникновения компании «Удар молнии», она сумела поглотить огромное количество постоянных игроков двух компаний и стала третьей компанией на рынке в одно мгновение.

    
  





  Линия жизни...


  

    
      Внутри магазина видеоигр Чэнь Мо.
Чэнь Мо в последний раз проверил «Линию жизни» и сказал Су Цзинью и Чжэн Хунси: - Хорошо, неплохо.
Су Цзинью начала светиться от счастья, когда услышала это.
Над этой игрой она и Чжэн Хунси работали вместе без помощи Чэнь Мо, так что эта игра была немного особенной для нее.
Чжэн Хунси наконец вздохнул с облегчением и улыбнулся. Несмотря на то, что Чэнь Мо раз за разом говорил вносить некоторые изменения в диалоги, а также несколько больших изменений в историю, они, наконец, закончили работать над ней.
За время создания этой игры Чжэн Хунси научился писать более грамотные истории, а также его навыки манипулирования эмоциями игроков стали намного лучше.
Теперь Чжэн Хунси с нетерпением ждал реакции игроков, он хотел узнать, понравится ли им его история?
Чэнь Мо установил «Линию жизни» на телефон Чан Сюэ: - Ты будешь нашей первой подопытной.
---
Чан Сюэ было интересно, что это за игра.
Все постоянные посетители магазина видеоигр Чэнь Мо знали, что Су Цзинью и Чжэн Хунси упорно трудились над созданием интерактивной игры, но они не знали, что это будет за игра и что за история будет лежать в ее основе.
На рынке на данный момент было много интерактивных игр. Многие разработчики видеоигр, которым нравились сюжетные игры, обычно создавали интерактивную игру в качестве своей первой игры.
Отчасти это было связано с тем, что такую игру было легко создать, все, что для этого требовалось - это хорошая история. В основном для таких игр не требовалось создание качественной графики и аудио, так что зачастую все это бралось либо из бесплатных ассетов либо отдавалось на аутсорс.
Однако, поскольку сейчас на рынке было много интерактивных игр, пробиться в топ этой новой игре будет значительно труднее.
Интерактивные игры из этого мира были очень похожи на интерактивные игрыиз предыдущего мира Чэнь Мо, в основном история была завязана либо на переселении, либо на разборках в средневековых гаремах. И все из-за того, что в интерактивные игры в основном играли девушки, и им, как правило, больше нравились подобные темы.
Чан Сюэ много играла в интерактивные игры, но после прохождения более сотни таких игр она заметила, что повествование в основном сводилось к одной теме, из-за чего она постепенно начала терять интерес к таким играм.
Если бы в обычных книгах можно было делать выбор, она, скорее всего, просто читала бы романы и наслаждалась проведенным временем.
Чан Сюэ беспокоилась, что «Линия жизни» будет похожа на другие интерактивные игры. Однако, поскольку управляющий много раз отправлял игру на доработку, она, скорее всего, будет лучше большинства таких игр...
Иконка игры была немного темной и на ней былизображен астронавт.
- Ммм. Научная фантастика в основе? Давненько я в такое не играла.
Чан Сюэ нажала на иконку игры.
Спустя мгновение на экране появилось предупреждение: «Линия жизни» - это интерактивная фантастика, которая охватывает несколько дней. Ваш игровой опыт может быть испорчен, если у вас не включены уведомления. Пожалуйста, включите уведомления, чтобы вы смогли насладиться нашей игрой в полной мере».
Чан Сюэ нажала на кнопку [Разрешить].
После этого перед ней появилось окно, которое было похоже на приложение для чата. Спустя мгновение перед на экране начали появляться строки...
Восстановление соединения…
Связь восстановлена…
[Хей?]
[Эта штука работает?]
[Меня кто-нибудь слышит?]
Чан Сюэ была немного шокирована этими сообщениями, но увидела, что снизу появились два разных варианта ответа:[Кто ты?] и [Да, я тебя слышу.].
Чан Сюэ почувствовала, что они имеют примерно одинаковый смысл и никак не повлияют на историю, так что нажала на кнопку [Да, я тебя слышу].
[О, слава богу! Наконец-то я смог с кем-нибудь связаться!]
[Я ждал ответа несколько часов!]
На экране появилось еще два варианта ответа: [Кто ты?] и [Что случилось?].
Чан Сюэ подумала, что было бы лучше спросить, если бы она спросила, кто он, так что она нажала на левую кнопку.
Увидев эти два варианта ответа Чан Сюэ уже поняла разницу между этой игрой и другими интерактивными играми.
В «Линии жизни» не было никакого закадрового голоса или описаний, эта игра представляла собой необычный чат. Но вместо общения с реальными людьми, игрок будет общаться с вымышленным персонажем из игры.
Чан Сюэ начала болтать с астронавтом по имени Тейлор.
ВскореЧан Сюэ узнала, что Тейлор был астронавтом грузовогокорабля, ноиз-за одного инцидента корабль потерпел крушение.Он былобычнымстудентом, который поднялся на борт, чтобы провести эксперимент,из-за чегонезнал, что нужно делать в подобных чрезвычайных ситуациях.
ОднакоТейлорказался вполне оптимистичным,ондажеумудрялсяшутитьв такойтяжелойситуации.
ВременамиЧан Сюэ дажепосмеиваласьнад его шутками.
«Главнаязадача - помочь этому астронавту сбежать?Ну, это не так уж и сложно. Этонамногопроще, чемсделать правильный выбор винтерактивнойигрессценарием типичнойкитайскойдрамы, действие которойпроисходит в древние времена…»- подумалаЧан Сюэ.
«В нескольких милях отсюда есть гора. Но эта гора...выглядит немного странно, онавертикально симметрична,из-за чегоне кажется естественной».
«Место крушениянаходитсянемного ближе, чемэтагора. Что же мне делать?»
У нее былодва варианта:[Направиться к месту крушения]или[Направиться к горе].
Чан Сюэ знала, что ее выбор повлияет на развитие этой истории.И то, чтоТейлор сказал,чтогора имеет весьмастранную форму...в общем онарешила пойтик месту крушения!
Чан Сюэ выбрала[Направиться к месту крушения].
«Тамтак жемогутнаходитьсявыжившие...».
[Хорошо, япойдуна юг.Думаю, что это займет у меня чуть меньше часа. Я дам тебе знать, когдаприду туда.]
После этогоперед ней появилось уведомление с текстом:«Тейлорсейчас занят».
Чан Сюэ былапотрясена, что это такое?
Игра просто остановилась без каких-либо дальнейших уведомлений.
Чан Сюэперечитала еще раз то, что сказалейТейлор.
«Не может быть, ончто,действительнонапишетмне через час?!»
Чан Сюэ былапотрясена. Это былеепервый раз, когда она столкнулась с такой интерактивной фантастикой!
Все, что Чан Сюэ могласейчас сделать,такэто ждать. Однако она решила не закрыватьигру, так как опасалась, что попросту неувидит его сообщение.

    
  





  Уникальные фишки игры!


  

    
      Через некоторое время
Тейлор отправил сообщение:[Боже,я иду уже так долго. Мои ногисловножеле, и я даже не знаю,прошел ли я хотя бы пол пути.]
«Отлично, теперь я думаю о желе» - подумалаЧан Сюэ.
Чан Сюэобрадовалась, когдаполучиласообщение от Тейлора менее чем за час,в конце концов она не думала, что игра заставит ждать его похождения целый час. Но в конце концов она расстроилась, когда увидела, что это было правдой.
Так что ей все равно пришлось ждать.
Наконец, когда прошел час, Тейлор отправил еще одно сообщение, спрашивая Чан Сюэ, должен ли он пойти в кабину пилота или вжилой отсекэкипажа.
Чан Сюэ вспомнила, что ранее он ей намекнул, чтонужно было проверить,не осталосьли выживших после крушения,так что она выбрала второй вариант.
Затем Чан Сюэ и Тейлор снова начали болтать.Диалоги были действительно хорошо прописаны, ноониобрывалисьпрямо перед тем, как должно было произойти что-то важное. Каждый раз, когда это случалось, Чан Сюэ прямо таки умирала от желания услышать ответ Тейлора.
Более того, развитие сюжета быловполне адекватным, не слишком быстрым и не слишком медленным.
Под руководством Чан Сюэ Тейлор исследовал космический корабль в поисках пищи и укрытия.
[Я хочу пойти в хвост корабля и поставить там палатку], - сказал Тейлор.[Тамнамного теплее. Однако там, насколько я знаю, сейчас естьутечкарадиации. Не могли бы выузнать,умру ли я от облученияв 150рад? Мой скафандр говорит, чтотам примерно такое количество радиации.]
Чан Сюэ была шокирована: «А? Мне нужноузнатьсмертельную дозурадиации?»
Она поняла, что это был решающий момент в этой истории, она могла бы отправить Тейлоравболее теплый хвост космического корабля, который был наполнен радиацией, или более холодный корпус космического корабля, но в котором не было радиации.
Чан Сюэне знала, что выбрать,она не знала,смертельно ли было излучение в сто пятьдесят единиц рад?
Чан Сюэ решиланайти ответ на этот вопросв интернете.
«Воздействие в150 радв краткосрочной перспективе никак не отразится на человеке». - прочитала она на каком-то форуме.
Чан Сюэвыбрала вариант с утечкой.
Тейлорсказал:[Честно говоря, я чувствую себя виноватым.]
[Яхочу сказатьвам спасибо за то,что помоглимнесегодня.Сегодня самыйхудший день в моей жизни.]
[Я надеюсь, чтовоздействиетакогоколичестварадиациине навредит мне.Но об этомя узнаютолькозавтра утром.]
[Спокойной ночивам.Я надеюсь, что завтравсебудет намного лучше.]
Перед ней опять появилось уведомление о занятости Тейлора...
«Неужели мне придется ждать до завтра?Я же не смогу нормально поспать сегодня...»
Чан Сюэсейчасволновалась за него, хотьизлучение всто пятьдесятрад не должнопринести много проблем, но кто знает наверняка, чтоможет произойти дальше? В любом случаедумать об этом сейчасбыло уже поздно, похоже,чтоей придется ждать ответа Тейлора несколько часов.
Чан Сюэ всталаи спросилаЧэнь Мо: -Управляющий, можно мне...забратьэтоттелефон домой?
- Хм?Тыужепрошлапервый день? На самом делетыможешьответитьна его сообщенияв любое время,тебене нужно отвечатьна нихкак можно скорее. - ответил Чэнь Мо.
Чан Сюэ кивнула: - Хорошо, я понимаю. Но... Я всеравнохочу забрать его домой...
Чэнь Мо рассмеялся: - Конечно,без проблем.
Чан Сюэ ответила: -Спасибо,управляющий!
---
Чэнь Мо почувствовал облегчение,когдаувиделреакцию Чан Сюэ.
В его прошлой жизни «Линия жизни»стала успешнойпотому, что несколько известныхличностей,напримерМа Бойонг,начали рекламировать эту игрунасвоем«Вейбо».
После того, как была выпущена китайская версияэтой игры, непрошло и недели,как она встала на первое место в списке платных игр.Невероятное достижение для простой интерактивной игры.
На самом делеэта игране быланевероятным продуктом трудов сотни гениев.Эта играбылапростойнаучно-фантастическойигрой, в которой можно былообщатьсяс вымышленным персонажем, который никогда не замолкает.
Удивительной частьюэтойигры было то, что ее темп определялся не скоростью чтениячитателя, а реальным течением времени.
Игрок долженбудетждатьнекотороевремя,пока Тейлор не сделает то или иное действие, от нескольких минут до нескольких часов.Эта игра отлично иллюстрировала диалог некоторых личностей в интернете.И онане только избавилабы игроков от скуки, но и далабы им что-то, чего онибудутждатьс нетерпением.
Более того, по мере развития сюжета Тейлор столкнется со многими препятствиями,из-за чего игрок будет поставлен в очень трудное положение.И из-за одного неверного действия игрок увидит плохую концовку.И каждая смерть Тейлора будеттак или иначевлиять на эмоции игроков.
Поэтому игроки должныбудут хорошенько подумать перед тем, как нажмут на кнопку с действием.
И постепенноигроки будут чувствоватькТейлору сострадание и другие эмоции,они начнутрассматриватьего как настоящего человека, а некак набор простых скриптов, они будут видеть в немблизкого друга, который застрял воткрытом космосе,ожидая спасения...
Итакаясвязьтолько усилит наслаждение игрока, когда он наконец увидит счастливый финал. Напряжение, которое испытывалигрок, наконец-то будет снято, и он почувствует, что спас настоящую человеческую жизнь.
Такой темп, сюжет и связьпоместились впростойинтерактивнойигре о нелегкой судьбе Тейлора,и в итоге эта игра в прошлом мире Чэнь Мо собрала довольно много хороших отзывов.
---
На следующий день Чэнь Мо выпустил «Линиюжизни»на рынок.
Эта игране была каким-то серьезным проектом, с помощью этой игры Чэнь Мо собирался отточить навыки Су Цзинью и Чжэн Хунси и проверить, насколько много у него сейчас появилось постоянных игроков.
На этот раз «Линия жизни»небылавыпущенав официальном магазине приложений,она появиласьтолько на игровой платформе «Удар молнии»и стоилавсего один юань.
В то же время Чэнь Монаписал пост на «Вейбо».
«Наша новая игра «Линия жизни» теперь доступнадля покупкина игровой платформе «Удар молнии». Этаигра -интерактивнаяиграоб астронавте,корабль которогопотерпел крушениеивременамион сможетсвязываться с вами. Высможетеболтать с ним,но в игре нетникаких картинок, только слова. Время в игре и вне игры одинаковое. Не забудьте разрешитьигре присылать вам уведомления».
Сейчас Чэнь Мо мог продвигать свою новую игрутолькос помощью«Вейбо»ина своейигровойплатформе. Все игроки,которыеиспользуютигровую платформу «Удар молнии», заметят, что вышла новая игра, и смогутпоиграть в нее, заплативвсегоодин юань.
- Я только чтовыпустилее,так что нам стоит подождать двадцать четыре часа, прежде чем мы увидим какие-нибудь адекватные отзывы, - сказал Чэнь Мо Су Цзинью и Чжэн Хунси.
Су Цзинью и Чжэн Хунси очень нервничали. Игра была невероятно проста и нерекламировалась практически ничем. Сколько игроковв итогезаметят и скачаютихигру?

    
  





  Выход копий в свет!


  

    
      Вскоре большая часть игроков заметила появление новой игры на игровой платформе компании «Удар молнии».
----
«Интерактивная фантастика? Боже мой, я думал, что Чэнь Модальше продолжит делать донатные игры. Я недумал, что он выпуститобычнуюигру».
«Донатнаяигра, затемтринастольныеигры, затем интерактивнаяигра.А он неплох!»
«Боже мой,еготри настольные игры вышли всего неделю назад. Этот пареньпростопечатает игры!»
«Она стоит всего один юань, бери и не жалуйся...»
«Всего лишь один юань,даже если игра и будет плоха, вы не почувствуете сожаления!Но если же вы даже не захотите потратить один юань, то кто вы вообще, черт возьми, такой?!»
«Предыдущий комментатор видимо был нанят Чэнь Мо...».
«Кто-нибудьуже поиграл в нее?Стоит брать?»
«Япоиграл немного, ионапоказалась мнедовольно интересной! Я не собираюсьспойлерить, номогу сказать, что сюжет весьма неплох».
«Кто-нибудь ещепогуглил о влиянии 150 рад на человека?»
«История удивительная,ее написалЧэнь Мо? Я только сейчаспонял, что он так хорошо пишет, я впечатлен».
«Кто-нибудь уже дошел до хорошей концовки?»
---
Вскоре число загрузок «Линии жизни» просто взлетело в воздух на ракете.
По мере того, как популярностьтрех настольных игрвсепродолжала расти, каждый деньна игровую платформу Чэнь Мо заходилимиллионы пользователей, и каждыйотдельный пользователь видел«Линиюжизни».
Рейтинг «Линиижизни» был довольно высоким,в среднем он держался в районе девяти баллов, что также привлекало игроков.
Более того,эта игра стоила всегоодин юань.
Многие игрокирассказывали об этой игресвоим друзьям иписали о нейна«Вейбо».Спустя час во всех поисковых системах ответ на вопрос о воздействии ста пятидесяти рад на человека стал очень популярным.
И спустя двадцать четыре часа наконец появилась статистика загрузок игры «Линия жизни»- тридцать девять тысяч восемьсот семьдесят четыре!
Это число превосходилообъем продаж«Растенийпротив зомби»за первый день в два раза.
Но скорее всегоэто было связано сценой в один юань. С точки зрения дохода, «Линия жизни»сможет принести только от тридцати до сорока тысячюаней,так что такой доход и рядом не стоял с«Растениямипротив зомби».
Более того, разница в доходахпостепенно будет становиться еще больше, посколькуэта новая игра имела весьма ограниченную аудиторию.
Однако это не имело значения, поскольку Чэнь Мо намеревался использоватьэту игрув качестве тестаего игровой платформы на пригодность к рекламе. И судя по всему,игровая платформакомпании «Удар молнии»могла сравниться со средненьким баннером на главной странице официального магазина приложений.
Это былоченьнеплохой результат. Это можнобылодаже назвать чудом,ибо игровая платформа Чэнь Мо появилась на рынке всего неделю назад.
---
Линь Чаосю не думал, что только одно рекламное место на первой страницесможет вызвать столько головной боли.
Он думал, что Чэнь Мо будет использовать это рекламноеместодлярекламы«I am MT»,в конце концов так он смог бы получать до десяти миллионов юаней дополнительно каждый месяц,и такой ход вообще быне нанескакого-либо ущерба компании«Императорская династия».
Нокогда он увидел эти три настольные игры, Линь Чаосю понял, что Чэнь Мо не был близорукимгеймдизайнером,он понял, чтоони его недооценили!
Молодой человек, которыйне пробылвигровойиндустрииигода, сумел сделать четыре игры разных жанров, и все они были действительно хороши!
Выпуск игровой платформы еще больше раскрыл истинные намерения Чэнь Мо.
Но на данный момент Линь Чаосю больше ничего не мог сделать, так как игровая платформаЧэнь Мо приобрелаочень преданных поклонников.
Теперь у Чэнь Мо были деньги и база пользователей, единственное, чего ему не хватало - этоигры, котораястала бы его столпом.
Несмотря на то, что«I am MT»приносила ему много денег,она вообщене подходилана роль столпа,ибо еепубличный имидж был ужасен. С другой стороны,«Растения против зомби»была необычной, но одиночной игрой, хоть и после обновления в нее были добавлены разные режимы. Многие игроки и профессионалыигровойотраслипоняли, что Чэнь Модумал очень нестандартно.
Каков будет следующий шагЧэнь Мо.
Что онсделает?
Создастбольшедонатныхигр? Продолжитувеличиватьколичество преданных игроков? Или онрешитсоздатьеще однудругую игру из другого жанра?
Никто не знал, что задумал Чэнь Мо.
---
В течение двух месяцев база игроков игровой платформыкомпании «Удар молнии»неуклонно росла.
Пользовательская базаигровой платформы Чэнь Мостабилизировалась на уровне около девяти миллионов человеки имелапримерно 2,7 миллионовежедневных активных игроков.
Хотя игровая платформаЧэнь Мовсе еще не моглаобойтиигровую платформу «Императорскойдинастии» илиигровую платформукомпании «Фентези», теперь она, по крайней мере,могла считаться достойным конкурентом.
С«I am MT»не произошло ничего необычного,ихотьежемесячный доход немного снизился, Чэнь Мо все еще умудрялся получатьдесять миллионов юаней чистыми каждый месяц.
Но за это время вигровойотрасли произошло несколько изменений.
Теперь в официальном магазине приложенийпоявилосьоколо восьми новыхкарточныхигр,которые в своей основе имели популярные романы или исторические события. Однако все они имели одну и ту же особенность - они быликопиями«I am MT».
От боевой системы доВИП-системы, дажебанальноеобучение, всепрактически под копирку было слизано с«I am MT». Изменения, которыесделали разработчики,былитолько эстетическими, поскольку никто не осмеливалсяизменитьсамоядроигры.
Поскольку разработчики не до конца понимали механизмы, которые сделали«I am MT»настолько прибыльной игрой, они боялись, что любые изменения, которые онивнесут в игру,в конечно итоге сломают ее.
Даже «Императорская династия» выпустилаигру под названием «Убийца демонов»,эта игра была одноименной адаптацией одной манги и была немного измененной копией«I am MT».
Поскольку«I am MT»былауникальна- от игрового процесса до способа получения дохода,ничего с этим поделать было нельзя. Независимо от того,насколько сильно разработчики пытались скрыть факт копирования, игроки, которыепоигралив«I am MT», смогут легко сказать, чтоих игры были копиями«I am MT».
Все эти игры были выпущеныс интервалом в неделю-две,ибовсесейчас хотели успеть запрыгнуть в уже движущийся поезд.
И игрокам это вообще не понравилось.
Неужели однойдонатнойигры недостаточно?Почему из всехигрвывыбралиименноигруЧэнь Мо?Всего за одно мгновение на всех форумах началось бурление!

    
  





  Необычный игровой опыт


  

    
      ----
«Чтовообщепроисходит?Откуда появилось столько игр,которые бесстыднорешили скопировать«I am MT»!»
«Абсолютная копия «I am MT»!Всего лишь поменяли модельки!»
«Просто поставьте всем единицы и удаляйте, незачем играть в это».
----
Разделы комментариев к этим играм были в огне, было много сообществ, которыерешилиобъединиться и наклепать этим играмплохие отзывы, что привело кпадениюрейтинга.Сейчас оценки этих игр не превышали семи баллов.
Но посколькунад«Убийцейдемонов»потрудились чуть больше, эта игра имелаболее высокий балл,новсе жеоценкане превышала7,1единиц на пике.
Появилосьмного игроков, которыерешили написать об этомЧэнь Мо. «Посмотри чтотынаделал!Тыплохоповлиялна другихгеймдизайнеров, теперь все онирешили создатьдонатныеигры».
И хоть у таких игр было многоненавистникови плохихотзывов,не потребовалось много времени, чтобы понять, чтохотьрейтингитаких игрбыли ужасными,у них все равно было много загрузок...
---
Дискуссионный форумигры«Убийца демонов».
«Я так хотел получитькарточку сглавнымгероем...В общем я задонатил!»
«Еще один парень пришел сюда и говорит, что эта игра копия...»
«Ну и что, просто игнорируйего. Мы будем играть в свою игру».
«Я думаю, что лучше доверить наши деньги такой крупной компании, как «Императорская династия».И хоть«I am MT» быланеплохой игрой, ново главе этой игры стоитнебольшая компания,так что я не думаю, что наши деньги пойдут на нужное дело».
«Эта игра вполне неплоха, так что я, пожалуй, поиграю в нее немного».
«Не забудьте добавлятьдругихигроков в друзья, чтобымы моглипомочьдруг другув бою!»
---
Вскоре былиопубликованыдоходыэтихкарточных игр,и никто не смог сказать, что эти игры были убыточными.Доход«Убийцыдемонов»был лучшим, и профессионалыигровойиндустрииподсчитали, что ежемесячный доходэтой игрыможет приблизиться к 23 миллионамюаней.
И из-за этогофанаты «Убийцыдемонов»и «I am MT»напалидруг на друга, но на этот раз «Императорская династия» предпочла держать рот на замке, независимо от того, что говорили фанаты.
Послепоявления этихигр многиегеймдизайнерыпоняли, что форматкарточных игрподходилпрактически к любой теме,и если они сделают оригинальную игру, она начнет приносить им деньги.
И хоть они получат много негатива в свой адрес, в конце концов они заработают много денег!
Послепервойволныпоявлениякарточных игрточнопоследуетеще одна волна,так как многие геймдизайнеры начали создавать свои клоны «I am MT».
С этого момента рынок мобильных игр наполнится донатными играми...
---
В это же времяЧэнь Мо не проявлял никаких признаков активности.
Техасский холдембыл снят с рекламного места на игровой платформе «Императорскойдинастии» через месяц, но Чэнь Моне отменил призовые за занятие первых мест.
Сейчас реклама уже не была так важна, ибо у него появилась своя база игроков.
После того, как «Линия жизни» былавыпущена, Чэнь Моничего не писал, и сейчас никто не знал, что он будет делать дальше. Другие разработчики видеоигрвздохнулис облегчением, новсе они пытались понять, что сделает Чэнь Мо дальше.
Теперь, когда у Чэнь Мопоявилисьденьги ипостоянныеигроки, если онвыпуститеще одну успешную игру,онастанет популярной в одно мгновение.
Многие дизайнерыдумали практически об одно и том же: «Надеюсь,чтоэтот урод возьмет перерыв на год или что-то в этом роде,иначея не смогу за ним угнаться!»
---
Чэнь Мо коснулся стены,которая находилась перед ним.
То, что он ощутил кончиками пальцев, было тем же самым, что он почувствовал бы в реальности...
Чэнь Мопопробовал много чего сделать и понял, что виртуальная реальность практически ничем не отличалась от реальности, за исключением повышенной выносливость и скорости.
Чэнь Мо чувствовал себя спортсменом, который не запыхался послемарафона.
«VR-игры в этом мире находятся на таком уровне?Впечатляет».
Чэнь Мо не мог неудивиться такому прогрессу.
СейчасЧэнь Мо лежал в игровой капсуле в своем офисеи попробовал поиграть в «EarthOnline»,VR-игру,которую сделали не в Китае.
Эта игра была одной из самых популярных игр,и временами в нее играло по семь миллионов человек в день.
Это числомоглопоказаться небольшим, так как даже игровая платформаЧэнь Моимелачуть больше десятимиллионовактивныхпользователей.Но если учесть, чтоVR-игры было намного тяжелее и дороже создавать, а такжето, что капсулы могли позволить себе далеко не все, то все вставало на свои места.
Игровыекапсулыстоилиот пятидесяти до двухсот тысяч юаней.
Но такая цена относилась только к моделям серийного производства. Многие производители предоставляливозможности кастомизации игровыхкапсул, и еслипокупательготовзаплатитьбольше денег, топроизводитель мог добавить в капсулу все, что только было можно.
Так что стоимость доступа кVR-играм была далеко не дешевой.
РазличныеVR-игримели различные требования к оборудованию. Для запуска «EarthOnline»,например,требуетсядорогаяигроваякапсула.
Кроме того,VR-игрысами по себе стоили недешево.
Стоимость разработкиVR-игрыв десять раз превосходила стоимость разработкиAAA-игры для ПК.Для создания хорошейAAA-игры для ПК нужно было потратить около сорока миллионов юаней,нодля того, чтобы сделатьVR-игрутакого же калибра,нужно было потратить как минимум четыреста миллионов юаней...
В Китае только такие компании, как «Императорская династия» или«Дзен», могли позволитьсебепотратить такуюогромную сумму денег.
И еслизатраты наразработку были выше,то ицена,естественно, тоже была существенно выше. «Earth Online»продаваласьза триста девяносто девять долларов,что в переводе на юани выливалось в две тысячи пятьсот юаней.
Люди, которые были готовы потратить сотни тысячна покупку игровой капсулы,а затем еще несколько тысячна покупку одной игры, были немногочисленны. Большинство нормальныхлюдейподумает, что хотьVR-игры и быливеликолепны,такие деньгибылолучше потратитьнапокупку хорошегоавтомобиля.
Посколькуигровые капсулыбылиоченьдорогими, этосоздало спроснаVR-интернет-кафе.Придя туда, любой желающий мог заплатить от пятидесяти до двухста юаней и поиграть час вVR-игру. Люди, которые немоглипозволить себекупитьигровуюкапсулу,могли быпойти в интернет-кафеи поиграть вVR-игры там.
Но из-за высокой стоимости разработки, а также небольшой базы игроков,VR-игры все еще не были супер успешными.СейчасVR-игры все еще были далекиот полного подавления компьютерных игр.
Чэнь Мосейчас находился в зоне появления новичков.В этой зоне игроки хоть и могли видеть друг друга, но взаимодействовать между собой никак не могли.
«Earth Online» была игрой-симулятором,в которойигроки могли испытатьто, чего не смогли бы испытать в реальной жизни.
Даже смертельно больной человекбудет самым обычным игроком в этой игре.
В «Earth Online» всестартовали с одной точки и имели одинаковые атрибуты на старте.
Рекламнымслоганом «Earth Online» было: «В этой игре высможетенасладиться совершенно другой жизнью».
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      Правила и механикиVR-игр также были прописаны с большой осторожностью. Игроки получат штрафы за нарушение разныхправил, которые зачастую просто копировали обычные правила, получат разные дебаффы в случае смерти и им придется оплатить воскрешение, но тем не менее в VR-играх можно было прочувствовать то, чего никогда не произойдет в нормальной жизни.
Все в VR-играх выглядело очень реалистично, а недостатки, которые указывали на то, что весь этот мир был виртуальным, были едва заметны.
Хоть тела игроков не были так хорошо детализированы, присутствие игроков не создавало ощущение неправильности. И хоть картинка выглядела невероятно реалистичной, любой запросто мог сказать, что все это не было реальным.
Стены, столы, дорога, уличные фонари... Хоть все это было очень детализировано,нельзя было сказать, что все это было реальным.
Однако Чэнь Мобыл шокирован тем,насколько это все выглядело правдоподобно.
Действие «Earth Online» происходило на карте, которая чуть превосходила карту «GTA 5»[1]из его предыдущегомира.
И хоть это была относительно небольшая карта, для виртуализации всего лишь одного города нужно было приложить огромное количество усилий.
Поиграв еще немного, Чэнь Мо вышел из «Earth Online».
Однако он нестал вылазить из игровой капсулы, вместо этого онначал играть в другуюVR-игру.
На этот раз он решил поиграть в главную игру компании «Дзен», ипо совместительствуоднуиз лучших VR-игрКитая.
Эта играпозволяла игроку погрузиться в мир уся. Помимо великолепного ощущения хождения по воздуху и боевойсистемы,все остальное было выполнено на среднем уровне.
Чэнь Мо опробовал еще семь популярных VR-игр,после чего вылез из игровой капсулы.
Чэнь Мо чувствовал себяуставшимпосле четырехчасовогомарафона, но, по крайней мере, у него сейчас не болела и не кружилась голова.
И чувство усталости было главной проблемойVR-игр. Игроки должны быть полностью погружены в игру, а это значит, что все их органы чувств будут работатьна полную катушку.Из-за этогоVR-игры можно было сравнить с неплохим таким тренажером.
Поэтому производителиигровых капсулрекомендуют игрокам играть максимум восемь часов подряд. Игрокпри каждом входе будет проходить простой тест. Еслисистема посчитаетегоуставшим,она просто не пуститего в игру.
Однако это такжепоказывало наеще один недостаток VR-игр - онигораздо сильнее влияли на организм человека, чем компьютерные игры.
Многиеигрокииграли быв компьютерные игры в течение целой ночи,да что уж тут говорить, многие подростки запросто могут играть более двенадцати часов без передышки.И после хорошего сна никаких побочных эффектов игрок от такого марафона не испытает.
ОднакоVR-игра просто напросто спустя восемь часов выкинет игрока из капсулы.В конце концов если бы игрок решил поиграть двадцать часов кряду, он скорее всего нанес бы вред своему здоровью.
И из-за этого популярностьVR-игри игровых капсул не была так высока.
Обычные работяги будут всегда заняты днем, акогда они вечером придут домой, они первым делом утолят свои естественные потребности.Максимум, на что мог рассчитывать обычный человек после тяжелого трудового дня, так это поиграть от силы два часа вVR-игру.
Конечно у обычных трудяг будетбольше свободного времени в выходные дни,но большинство людей предпочтут расслабиться и провести время с семьей.
И из-за этих причин большинство людей выбирали компьютерные или мобильные игры в качестве источника развлечений, все из-за того, что VR-игры были более требовательными.
Длябогатыхлюдейсуществуют более приятные вещи, и они обычно неостаютсяв одной VR-игренадолго.
Существовали различные причины, по которым VR-игры еще не скоро заменят мобильные или компьютерные игры.
---
Согласно исследованиям Чэнь Мо, VR-игрымогликонкурировать с компьютерными играми внесколькихжанрах.
На первом месте стоялиэкшн-игры, шутеры или файтинги.
В конце концов, стрельба из пистолета в VR-игребудет несравненно лучше ощущаться, чем стрельба с помощью мышки...
На втором месте стоялиприключенческие игры.
Думаю, что тут даже объяснять нечего. Все же всехотелиотправиться в неизведанный доселе мирвпоискахчего-то нового...
На третьем месте стоялиРПГ-игры.
Ключевой особенностью РПГ-игр было взаимодействие между неписями и игроками.Но созданиеVR-игр отнималоогромное количество ресурсов.Если бы разработчик потратил столько же средств и времени на создание компьютерной версии РПГ-игры, карта компьютерной версии, несомненно, была бы в несколько раз больше. С точки зрениякарты и контента, VR-играм несравнитьсяскомпьютерными играми.
Более того, многие разработчики выпускалиПК-версии своих РПГ-игр дляпросмотра отзывов, и они начинали создание виртуальной игрытолько в том случае, еслиПК-адаптациябыла хорошо принята. Это означало, что в многие РПГ-игрыможно было поиграть как в капсуле виртуальной реальности, так и на ПК.
На четвертом месте находилисьстратегиии бизнес-симуляторы.
Адаптацияэтих жанровк виртуальной реальностибыло трудным и тяжелым процессом, к тому же наличиевиртуальной реальности не добавляло в них чего-то нового, из-за чего стратегии и бизнес-симуляторы вообще не пострадали из-за появления капсул виртуальной реальности.
Несмотря на то, что VR-игры в некоторых жанрахпревосходили игры в тех же жанрах на ПК, из-за их высокой стоимости разработки и времени, которое было необходимо для создание игры, Чэнь Мо понял, что компьютерные игры еще не скоро будут полностью подавлены VR-играми.
[1] Площадь карты игры GTA5 составляет 49,4 кв км, чуть больше Московской области
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      Чэнь Мо немногоразмялся,послечегоспустилсявниз.
В последнее время вегомагазинвидеоигр приходиловсебольшепосетителей, так как многие игрокихотеливстретиться с ними сделать несколько фотографийна память.
В конце концов, Чэнь Мо теперьстализвестнымгеймдизайнером.
Игроки, которыехотели доставить емубритвы лично, оказались довольно дружелюбными. Они были особенно счастливы после того, как Чэнь Мо согласился предоставить им доступ кбета-тестусвоей следующей игры.
Су Цзиньюпокачала головой,пока смотрелана этих людей: -Это прямая иллюстрация того, насколько слабой и самодостаточнойбываетмелкая буржуазия...
Поговорив с несколькими новыми посетителями, Чэнь Мо надел куртку.
- Хм?Босс, куда это ты собрался? - спросила Су Цзинью.
Чэнь Мо редко выходил на улицу и большую часть времени проводил в магазиневидеоигр на втором этаже.
Все, что можнобылосделатьс помощьюинтернета, былосделанос помощьюинтернета.Он временами даже ленился заказать еду, что уж говорить о нормальной готовке...
Вот почему Су Цзинью была шокирована тем, что Чэнь Мособирался выйтина улицу.
Чэнь Мо ответил: -Ясобираюсь прогуляться. Я вернусь до закрытия.
Затем Чэнь Мо вышел изсвоегомагазинаинаправилсявинтернет-кафе «Судьба»,которое находилосьна другой стороне дороги.
Чэнь Мо ужепоиграл вVR-игры иполучилопределенное представление оних,сейчас же он хотел проверить рынок ПК-игр.
До сих пор Чэнь Мосоздавал толькомобильныеигры, и поэтому у него не былохорошегопониманиярынкаПК или виртуальной реальности.
Чэнь Мо небыл доволен тем, что его знали только как создателя мобильных игр,сейчас он хотел стать тем, кого будут знать как создателя компьютерных игр.
Но для этогоему нужнобудетпровести некоторые исследования, прежде чемонвойдетвэтуотрасль, и лучший способ сделать это - посетить интернет-кафе.
Популярность той или иной игры можно судить по тому, сколько человек в нее играет в одном интернет-кафе.И такая полученная статистика будет намного надежнее, чем просмотр каких-нибудь топов.
За стойкой регистрации сиделаЧжуо Яоиеласемечки,смотря какую-то драму.
Чжуо Яо сразу же заметила приходЧэнь Моипоспешновыбросила весь мусор вмусорное ведро: -О,не часто ты посещаешь мое кафе.
Чэнь Мо рассмеялся: -Разветыне владеешьэтиминтернет-кафе? Почемутыработаешьадминистратором?
-~Вздох~,конечно же, чтобы сократить расходы. У меня естьоднаработница, но я не могу позволить ейработать каждыйдень.Нуатак как делать мнеособонечего, я решилапоработать сама, - ответилаЧжуо Яо.
Чэнь Мо рассмеялся: -Свободные места есть? Я займу одно.
-Конечно есть. Здесь никогда не быломного народу, у меня всегдаестьсвободные места, кроме праздничных вечеров.
-Отлично, - сказал Чэнь Мо, - пойду поищу место, где можно посидеть.
-Если утебяпоявится вопрос,можешь спроситьадминистратора.Вон того парня.
Чжуо Яо указалана человека в очках.
Чэнь Мо кивнул: - Хорошо, спасибо.
Чжуо Яо махнула рукой: -Ненужноблагодарностей. Я все еще жду, когдатыразработаешьигру,которая сможет подавитьвиртуальные игры.
Чэнь Мо рассмеялся: -Я постараюсь.
Отсканировав своеудостоверение личности, Чэнь Мо заплатил двадцать юаней.
Поскольку имперская столица запретилакуритьво всех общественных местах,всеинтернет-кафе былидовольно чистымии не пахлисигаретами.
Идяк своему месту, Чэнь Мо быстро просмотрел,вочто играют другие игроки.
В основном играли в ММОРПГистратегии.
ВММОРПГиграло довольно много игроков, и Чэнь Мо уже успел определить три наиболее популярные игры, пока шел к своему месту.
В основном все играли в«Легендуо мече», «Пророчествоповелителялуны» ив«Трикоролевства».
«Легендао мече» - этоигра жанрауся,которая была разработанакомпанией «Дзен».Еевиртуальнаяверсия считалась одной из лучшихвиртуальныхигр в Китае и была самойлучшейигрой компании«Дзен».
Поскольку стоимость разработкивиртуальныхигр была довольно высока, если быиграпотерпела неудачу, даже такой компании, как «Дзен», было бы трудносправиться с потерями.
Именно из-за успеха «Легендыо мече»компания«Дзен» решила разработатьвиртуальнуюверсиюигры.
В основе игры«Пророчествоповелителя луны»лежалавосточнаятематикаиважным фактором успехабыло то, что эта игра былаоснованана популярном веб-романе стакимже названием.Эта игра была разработанаАнь Цю Цзян,геймдизайнеромкласса «S» из компании «Императорская династия».Виртуальнаяверсияэтой игры сейчас находиласьвразработке, ипоговаривали, что она могла быть выпущена в конце года.
Этаигра принесла «Императорской династии»много постоянныхигроков имногоденег, однако онане былатак хорошо воспринята, как «Легенда о мече».
И последняя игра -«Три королевства»,сильноотличалась от других игр.ММОРПГ-игра, в которой шла битва между нациями, было весьма необычным сочетанием.И хоть у нее не было такой огромной аудитории, какая была у двух других игр, ноона приносила довольно много денег, а также имела довольно многолояльных игроков. Однако, поскольку у компании,которая издалаэту игру, не было много денег, они пока непланировали создать еевиртуальнуюверсию.
За пределами Китая былосозданонесколькоРПГ,например«Небесное кольцо».Но то ли из-за проклятья, то ли из-за плохой рекламы, каждая зарубежная игра, котораяпыталасьзахватить часть рынкав Китае,не обретала успеха.И даже фэндом не помог «Небесному кольцу» избежать этого проклятья.
ПомимоММОРПГ, существоваластратегияпод названием «Завоеваниялегиона», которая была невероятно популярна в Китае.
«Какстратегияможет быть такой популярной? Иее популярность можно даже сравнить с некоторыми ММОРПГ-играми? Невероятно...».
Чэнь Мо нашеликонку«Завоевания легиона»на компьютере икликнул на нее два раза.

    
  





  Стратегия...


  

    
      Спустя несколько мгновений на экране появился экран загрузки.
В этой стратегии определенно повествование шло о современном мире. Это можно было легко определить по загрузочному экрану,который былзаполнен самолетами,танкамии множествомпрочего причудливого высокотехнологичного оружия.
Пользовательский интерфейс был довольнопростым,после загрузочного экрана можно было выбрать режим кампании илиже обычное сражение против реальных игроков.
Чэнь Мопонял, что эта игра чем-тонапоминала емувселенную с одноименной серией игр«Red alert». Однаков этой игре графика находилась на совсем ином уровне и в ней было намного больше разных единиц техники.
Иэта игра не была сосредоточена на холодной войне и не разделяла игроковна две стороны.
Действие«Завоевания легиона»происходило в вымышленном мире после третьей мировой войны, где многие страны былиполностьюуничтожены,аоставшиеся страны решили захватить бесхозные территории.
Так чтов режиме кампанииигрок будет играть в качестве лидера одной из стран,и финальной целью игрока является захват всего мира.
После регистрацииучетной записи Чэнь Мо запустил режим кампании.
В целомв игре все было сделано на высшем уровне,даже обучение было сделано весьма неплохо. Тем не менее,темп игрыбыл довольновялым, каксобственнои сама история,и после прохождения двух уровней он не увидел какого-либо прогресса. В основномон простовторгался туда, кудапоказывалаигра...
Но данная проблема скорее всего возникла из-за другого мира, и разработчик, скорее всего, просто подумал и решил не прописывать сюжет на полную катушку.
Во всяком случае сюжет в стратегиях был не особо важен.
Управлениев игре быловыполненодовольнонебрежно.В игре нельзя было перенастроить кнопки, которые отвечали за те или иные вещи, нельзя было настроить хоть какие-либо макросы, у некоторых кнопок вообще не было горячей клавиши...
Выбор юнитов, их перемещение и атака осуществлялись с помощью мыши, а щелчок правой кнопкой мыши отменял отданные приказы, чтобыло весьма неудобно.
Чэнь Мо решил еще немного поиграть в эту игру.
В этожевремяподросток сидел рядом с Чэнь Мо и смотрел на экран Чэнь Мо, ожидая загрузки своего компьютера.
Чэнь Мосейчасуправлялтанком, он направил его в направлениисеми или около того солдат, и под огнем солдат танк Чэнь Моспустя несколько секундвзорвался.
- Что за черт! - Чэнь Моне мог поверить своим глазам,такое развитие событий напомнило ему «Red Alert» с ее нелогичными правилами мира, как несколько солдат с пулеметамисмогливзорватьтанк? Броня на танкебылаподдельной?
Подростокспросилу Чэнь Мо: - Тыновичок?
Чэнь Мо кивнул: - Да, я новичок.
Подросток сказал: -Танки в этой игре —полныймусор. Либоты будешь клепать солдат, либобудешькопитьденьги насамолетыилиядерную боеголовку.Танки в этой игре полный отстой.
Чэнь Мо потерял дар речи: -Разве танкине являются главным аргументом на войне?
Подросток ответил: -Это игра, и тут все по-другому.
Подросток также запустил«Завоевания легиона»и начал искать онлайн-матч.
Наподборпротивника не потребовалось и минуты.
Подросток перестал болтать с Чэнь Мо и сосредоточился на строительстве исозданиисвоей армии.
Чэнь Мо решилпонаблюдать за игрой подростка.
Добыча полезных ископаемых, строительство, обучение, разведка... подросток, казалось, следовалопределенному плануи относился кматчувполне серьезно.
Его противникрешил зарашить[1] его,но,к счастью, уподростка к тому моментубыло построенодостаточнооборонительных сооруженийи ему удалось сдержать еще несколько волн.Создавоколо тридцативертолетов, он начал контратаку.
- Да! - взволнованновскрикнулподросток.
Чэнь Мо нахмурился: -Баланс этой игры ужасен.
Подросток взглянул на него: -Ужасен? На данный момент это лучшая играстратегия на рынке.
Чэнь Мо сказал: -Три танкабыли уничтожены дюжиной солдат,этоне имеетникакого смысла.
- Ну, тут уж ничего не поделаешь.На данный момент это самая популярная стратегия на рынке,так что тебе придетсяпросто принять этот факт, - ответилподросток.
Чэнь Мо спросил: - Почему ты не играешь в РПГ?
-В основном они слишком нудные.От навыков в основном там ничего не зависит, игроку нужно просто бесконечно гриндить, и он в итоге станет лучшим.Я люблю стратегии за то, что тут все решает навык, а не время, которое игрок провел в игре.
- Хм, - кивнул Чэнь Мо.
- Еслитыхочешьпоиграть вРПГ, тотебе стоит поиграть в виртуальные проекты.В шутерыи приключенческие игры лучше всего игратьв игровой капсуле, - добавил подросток.
- Но еслитыхочешьпоиграть встратегииили бизнес-симуляторы, большинство изнихесть ина ПК,и нет особого смысла в том, чтобы ты решил поиграть в них в капсуле.
- Есть лив этой игре рейтинговые игры? - спросил Чэнь Мо.
Подросток былудивлен его вопросом: -Ятолько чтоапнул немного ммр-а[2].
Чэнь Мо спросил: - Значитрейтинг делает эту игру намного интереснее, верно?
Подростоккивнул в ответ: -Верно.Все начинаетсяспрохождениякампании,после которой идут обычные матчи, а после них идут рейтинговые матчи.Мне особенно нравится играть с профессионалами.
Чэнь Мо спросил: -Проводятся ли турниры?
Подросток ответил: - Конечно.Стратегии сейчасдовольно популярны. В большинстве крупных киберспортивных клубов есть игроки,которые являются настоящими Богами этой игры.
Поболтав еще немного, подростокпродолжил играть.
Чэнь Мо, с другой стороны,еще немного поиграл в игры, после чего покинул интернет-кафе.
Что удивило Чэнь Мо, так это то, чтовего предыдущеммиреужедавноперестали делать качественные стратегии,но в этом мире они были все еще довольно популярны.
Но это имело смысл после того,как он об этом немного подумал.
Виртуальныеигры оказали большое давление на компьютерные игры, нобольшая частькомпьютерныхгеймеровосталась играть в игры на ПК. По сравнению сРПГ,стратегиибыли болееприспособлены к ПКибылиболееинтересными, поэтому им удалосьостаться популярными и получать все больше игроков из-за того, что стратегии в большинстве своем было бессмысленно адаптировать для капсул виртуальной реальности.
Чэнь Мосейчас не мог решить,начать ли емусоздаватьРПГ-игру, так как в настоящее время это потребовало бы от неготраты большого количества денег и заняло бы много времени, носейчас он нашел что-то, что поможет ему с решением данной дилеммы.
[1] Зарашить - раннее, стремительное нападение на своего противника.
[2] Ммр -рейтинг игрока, который определяет силу подбираемых ему игроков-соперников.
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      Чэнь Мо вернулся в свой магазин видеоигр.
-Привет босс, уже нагулялся?-спросилаСу Цзинью.
Чэнь Мо кивнул: -Угу, я простосходилв интернет-кафе и посмотрел, во что играют люди.
Су Цзинью была удивлена: - Вау, ты уже планируешь создать еще одну игру?Босс,твоя скорость создания игр сравнима со скоростью рождения кроликов.
- ...Ты не могла подобрать метафору получше? -спросилЧэнь Мо.
Чэнь Мо схватил банкугазировки: - Золотая рыбка, как в последнее время обстоят дела на рынке мобильных игр?
Су Цзинью ответила: - О,наша игра довольно популярна.
Чэнь Мо потерял дар речи: - Я не спрашивал тебя об этом! Перестаньговорить о нашейигре, яспрашивало других играх на рынке.
- Э-э, о другихиграх? Ну, появилось еще больше игр, которыекопируют нашу«I am MT»... Более того,начало выходить все больше настольных игр, которые копируют наш покер…- ответила Су Цзинью.
ОбычномолчаливыйЧжэн Хунси также добавил: -Можно сказать, чтополовина индустрии мобильных игр копируетнаши игры.
- О, это замечательно, - ответил Чэнь Мо.
Су Цзинью потеряла дар речи: - А?Замечательно? Что хорошего в том, что нас копируют все, кому не лень?
-Если они копируют нас, это значит, что они потеряли способностьтворить. Это также означает, что то, что онисоздадут, никогда не будет лучшенаших игр, - ответил Чэнь Мо.
Су Цзинью сказала: - Вау,босс, я думаю, чтоты довольно...оптимистичный. Доход убийцыдемонов приближаетсяк доходу«I am MT».
-Только приближается,ноеще непревзошел наш доход, верно?Да и что тут такого? Кстати, как много вы, ребята, знаете обстратегиях? - спросил Чэнь Мо.
Су Цзинью ответила: - Ух... немного. Я всего лишьпомощница.
Чжэн Хунси сказал: - А я всего лишь писатель.
Чэнь Мо потерял дар речи: - Ух ты, ребята, вы слишком низкосебя оцениваете. Вы, ребята, когда-нибудьстанете известными геймдизайнерами,так что сейчас вам нужно немного потрудится, хорошо? Я дам вам обоим три дняна исследование рынка стратегий и созданиеотчета.
Су Цзинью была шокирована: - А? Но я никогда не умела играть в такие игры...
Чэнь Мо ответил: - А я и неговорилтебестатькиберспортсменкой. Я просто прошу вас обоихизучитьрынок. Как бы то ни было, я хочу увидеть отчетчерез три дня. Вам, ребята, лучше представить разные отчеты,ибо я не хочу видеть одинаковые документы.
Договорив, Чэнь Мопошел на второй этаж.
Су Цзиньювздохнула: -Боже мой,я вообще до этого не писала ни одного отчета!
---
Вернувшись на второй этаж, Чэнь Мо начал обдумыватьконцепт своейследующейигры.
Чэнь Мо мог бысоздатькомпьютерную игру, но он чувствовал, что ему нужнонанять еще одного работника.
Чжэн Хунси смог избавить Чэнь Мо от многих проблем с точки зрения написания текстов, а Су Цзиньюизбавила от надобности рисования, но сейчаснужен такой человек, который хорошо разбирается в дизайне уровней и в балансе.
Чэнь Мо уже долго искалтакогочеловека, но так и не смог найти.
-Баланс идизайн уровней. Ладно, я проверю форум. - пробормотал Чэнь Мо.
Чэнь Мо проверил форум «I am MT» в поисках кого-то, кто был хорош в анализе чисел или балансировке разных способностей карт.
Сбалансировать некоторые вещи было особенно сложно в карточных играх. Если кто-тосможетпроанализировать числа «I am MT» и выявить среди них недостатки, то скорее всего, такой человек станет третьим, кого наймет Чэнь Мо.
Чэнь Мовзглянул нанесколько горячихобсуждений.
---
«Донатная помойка,требую возврата денег!»
«Анализдропа — что лучше,x1илиx10?»
«Кого лучше качать первым»
«Идеальнаяпачкадляуничтожения всего и вся!»
«Сколько высможетепотратить?Игрок с двенадцатым уровнем ВИПа расскажет вам,насколько большой станет дырка в вашем кошельке после приобретения большинства вещей»
---
Просмотревобсуждения, Чэнь Мо не смог удержаться изакрыл форум.
Псевдонаучные посты по анализу выпадения дропа с прокручиваний x1 или x10, советы кого качать первым...все это даже близко не находилось к тому, что Чэнь Мо хотел увидеть.
Чэнь Мо не сдалсяиперешел на покерный форум.
Для анализа Техасскогохолдема требовалось много статистических знаний. Если кто-тосможетболее или менее рассчитать вероятность выигрыша для каждого типакарт, тоон, вероятно,сможет помочь ему с балансом.
Чэнь Мо просмотрел несколькопопулярных обсуждений.
Спустя мгновение Чэнь Мо молча нажална крестик в правом верхнем углу экрана.
«Что все это значит?» -подумал Чэнь Мо.
Чэнь Мо начал терятьнадежду. Неужели никто из игроков нестал искатьболее выигрышные стратегии, используя математические методы?
Ему начало казаться, что игроки этого мира только и могут, что донатить.
Чэнь Мо открыл форум игры «Растенияпротив зомби», но на этот раз его приятно удивил самыйпопулярный пост, который по совместительству рассказывал о моде!
«Ясделал мод, которыйсбалансировал некоторые характеристики зомби и растений,а так же добавил8 новыхрастения и 5 новыхзомби».
Тема была невероятно популярной.Обсуждения появилось всегодве недели назад,но ему удалось собрать уже более ста страниц комментариев.
Чэнь Мосталолюбопытно. Он открыл «Растения против зомби» и обнаружил, чтона данный момент мод из того поста был самым популярным модом.
Чэнь Моустановилего и обнаружил, что основные изменения заключались в добавлении новых растений и зомби, ноонтакже внес коррективы в статистику растений и зомби,и теперь в его игру стало намного приятнее играть.
Этот модне был самым инновационным, но он был самымсбалансированным, и именно поэтому у негопоявилосьтак много поклонников.
«Аэтот парень не так уж и плох. Посмотрим, взойдет ли он на борт моего корабля». - подумал Чэнь Мо.
Чэнь Моузнал как зовут этого человека а так же достал его номер из учетной записи.
- Алло? -спросил мужчина на другой стороне трубки.
- Привет, я создательигры«Растения против зомби», - ответил Чэнь Мо.
- О, привет, - ответил мужчина.
-Тычто, небоишься, что явсего лишь притворяюсь им?
Онрассмеялся: -Ну тогда у него появилась огромная проблема, ибо кто-то умудрился стащить базу данныхигроковдовольно известной компании.
Чэнь Мо лишился дара речи.
- Я шучу. Я - Цянь Кун.
Чэнь Мо ответил: - О,хорошо...
- Гм... Вообще-то ятвойбольшой поклонник, - сказал Цянь Кун.
Это очень обрадовало Чэнь Мо: - Неужели?
Цянь Кун ответил: -Точнее был, до того, как ты создал «I am MT».
Чэнь Морешил промолчать.
- Но я стал еще больше восхищаться тобой после того,как проанализировал эту игру.Ты смогиспользовать численное моделирование ради создания такой прибыльной игры, это удивительно! - сказал Цянь Кун.
Чэнь Мо потерял дар речи: «Почему этот парень говорит такиестранныевещи?» -подумал он.
- Ты хочешь поработать на меня? - спросил Чэнь Мо.
- Конечно! - ответил Цянь Кун.
- Тогда приезжай в столицу империи, -сказалЧэнь Мо.
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      Цянь Кун, студент четвертого курса математического факультета университета. Судя поегооценкам, этот парень был лучшим в плане учебы, получал национальные стипендии каждый год и уже был приглашен для проведения некоторых исследований.
Однако этот парень не интересовался исследованиями, а планировалустроиться на какую-нибудь работу.
Чэнь Мо не потребовалось много времени наобговариваниеусловий с Цянь Куном.
Цянь Кун также присоединился к компании «Удар молнии» в качестве стажера, иЧэнь Мо решилплатитьему восемь тысяч юаней в месяц. Чэнь Мо небыл против платить свои сотрудникам больше, но он хотел, чтобы онипоработали немногобольше времени,поднабралисьопыта, и только после этого он назначит им хорошую зарплату.
Из всего, чтокасалоськомпании «Удар молнии», Цянь Кун был больше всего заинтересован в «I am MT»,поскольку онсчитал, что у этой игры есть какая-то таинственная сила,котораязаставляетигроковдоставать свои деньги из карманов.
«Отлично, теперьу меня появился еще один человек,который в случае чеговозьмет на себя вину, когда ясоздам еще одну донатную игру», - подумал Чэнь Мо.
---
Теперь,когда у него наконец-то появился нужный человек, Чэнь Мо мог начатьобдумывать концептсвоей следующей игры.
У Чэнь Мо былокое-чтона уме, но он не был уверен, чтосможет создать ее с текущими навыками.
На данный моментЧэнь Мо был довольно богат,но в основном ему сейчас приносила деньги только «I am MT».Его«Растения против зомби» и «Линия жизни» хоть все ещеи приносили деньги,но в основном их доход покрывал расходы оплаты призовых, и в лучшем случае у него на руках оставалось сто тысяч юаней от этих двух игр.
Чэнь Мо сейчас планировалповысить уровень искусства, музыки и звуковых эффектов вместе с раскадровкой, посколькуименно эти три навыканепосредственно повлияют на качество его следующей игры.
Чэнь Мо хотелпободатьсяс высококачественными стратегиями,например с тем же«Завоеваниемлегиона».
Чэнь Мо помыл руки,помыллицои принял расслабляющую ванну.
Онвнеспять миллионов юанейи получил за них пятьдесят миллионов кредитов.
Чэнь Монажал семь раз на кнопку «x10» ради получения капсулы удачи.
Как только он увидел, что она ему выпала,онсразу жеиспользовал ееи начал безостановочно нажимать на кнопку«x10».
Послетого, как на его счету не осталось равным счетом ничего,Чэнь Мо проверилдроп.
Поскольку теперь у него было намного больше денег, Чэнь Моне был против того, что на этот раз дроп будет немного хуже.
Книгинавыковгеймдизайнера: 250.
Специальныекнигиумений: 150.
Специальноеоборудование: 100.
Всего ему выпало 250 книг навыковгеймдизайнера. Из них74 книги навыков были для улучшениякода, 61 книга улучшаланавыкидизайна уровней, 49 книгиулучшалинавыки прописывания системы, а 66 книг улучшали навык написания сюжета.
Со специальными книгами умений все было чуть по другому
Специальных книг, которые улучшали искусство -27.
Специальных книг,которые улучшали 3D-арт -49.
Специальных книг,которые улучшалинавыкианимирования -30.
Специальных книг,которые улучшали создание оригинальноймузыкии звуковыхэффектов -21.
Специальных книг,которые улучшали навык раскадровки - 23.
Из ста единиц специального оборудования больше половины, а точнее пятьдесят восемь единиц, являлось зельем просмотра воспоминаний, девятнадцать единиц являлось сывороткой улучшенияреакции, двадцать две единицы специального оборудования являлосьзельемповышения скорости рук, и сотой единицей специального оборудования являлась счастливая капсула, которую он использовал ранее.
Чэнь Мо был потрясен,когда увидел этот дроп.
Ему дали вообще ненужные книги,зачем ему нужны книги, которые улучшат его навык написания сюжета?!
Кроме того, что это за сыворотки улучшения скорости реакции и зельяповышения скорости рук?
Какую пользу они вообще могут принести геймдизайнеру?
Как бы то ни было, сначала яиспользую все книги...
Успокоившись, Чэнь Мо начал поглощать книги, которые улучшали его навык написания сюжета.
И тут же перед ним появилось всплывающее окно: «Ваши другие способности все еще находятся на первом уровне. Вы сможетеполучитькниги навыков второго уровня после того, как все ваши навыки достигнут второго уровня. Эта книга навыков первого уровня теперь бесполезна и будет преобразована в тридцать тысяч кредитов».
- Пффф!!
Чэнь Мо чуть не умер от шока, что это за афера!
Он потратил на получение этой книги сто тысяч, но ему вернули только тридцать тысяч.Просто потрясающе!
Сдержавжелание уничтожить браслет, Чэнь Моиспользовалостальные книги.
Система,код идизайн уровнейнаконец перешли на второй уровень. Нотак какему выпалосто девяносто или около того книг по этим трем направлениям,оставшиеся книгибыли конвертированы в 5,7 миллиона кредитов.
Но доступ к прокачкене открылся после того, как теперь уже четыре его характеристики вступили на второй уровень...
После того, как он также проглотилспециальные книги, Чэнь Мо проверил свои атрибуты.
Система,код, дизайн уровней и написаниесюжетов —эти четыре характеристики теперь находились на втором уровне.
Тем не менее,ему еще придется прокачать пять навыков до второго уровня...
Искусство: 80
3D-арт: 84
Анимация: 40
Музыка и звуковые эффекты: 41
Раскадровка:36
Чэнь Мо был удовлетворен текущей статистикой и решил пока что не крутить колесо дальше. Статистикакода теперьбыла достаточно хороша для создания стратегии.
С учетом высоты расположения камеры в стратегиях, его навык искусства имел приемлемый уровень.
Но все же ему немного не хваталонавыков в написаниимузыки и раскадровки, но он мог просто заплатить больше денег другим компаниям, чтобы компенсировать это.
Статистика Чэнь Мо в «игровой движок иллюзий» была такой:
Чэнь Мо:геймдизайнер(«C»-класс)
Креативность: 49
Система: 57
Код: 65
Дизайнуровней: 53
Сюжет: 45
Концепт-арт: 39
3D-арт: 1
Ежемесячная квота ресурсов: 133 МБ/5 ГБ
Чэнь Мо сделал три игры с тех пор, как сталгеймдизайнеромкласса«C»,но еще не достиг уровня«B»...
Креативность, дизайнер уровней и 3D-артне поднялись ни на йоту.
Статистика системы,кодаиконцепт-артанемногоподнялась послевыпуска«I am MT» итрех настольных игр. Написаниесюжета, с другой стороны, было увеличено из-за «Линиижизни».
Так жеего ежемесячная квота ресурсов была увеличена до 5 ГБ.
У него возникло ощущение, что люди, которые были ответственны за это, были довольно самоуверенны. Было очевидно, что они не признали«I am MT» как достойную игру.
Тем не менее, они решилиувеличитьЧэнь Моквоту ресурсов,так каквсе таки его игры вошли в большинство топов и таблиц лидеров.
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      Чэнь Модумал, чтоквота в1,6 ГБ,была довольно большой для мобильных игр.
Существовало только два способа использования этой квоты, одним из которыхявляласьзагрузкабесплатныхмоделеки музыки.
Разработчики видеоигр начального уровняконечно жебудут использовать эту возможность, но только для проверки работоспособности игры.Радиповышениякачестваигры, большинствогеймдизайнеровпредпочли бы создавать свои собственныемодельки и музыкус нуля.
И во втором случае квоту можно было использовать для создания фреймворка,который не будет потреблять ресурсы ПК.
Но таккак «IamMT»,былаочень простойивесила не более150МБнеобходимость в использовании этой фишки попросту отпадала.
Чэнь Мо совершенно не беспокоился об этом,пока создавалмобильные игры.
Однако более сложные игры,например те же стратегииилиМОБА-игры, которыевесили намного больше и были более тяжелыми в плане механик, потребляли бы гораздо больше системных ресурсов.
Чэнь Мо былобы немногонеудобно, если бы онрешил сделать стратегию ранее, но теперь, когда у него было 5свободныхгигабайт, он могвообще не волноваться об этом.
Что на счет специального оборудования...
Чэнь Мо не жаловался бы навыпадениедополнительногозельяпросмотра воспоминаний и был бы счастлив,если бы получил их еще больше.
Что касается сыворотки скоростиулучшенияреакции и зелья повышения скорости рук... Они казалисьемудовольно бесполезными,нопоскольку их эффектбудетдлится вечно,они рано или поздно могут пригодиться ему где-нибудь.
По крайней мереони могут ему пригодиться в будущем.
Чэнь Мо непочувствовал никакой разницы после того, какиспользовал их.
-Отлично, с этим покончено,-пробормотал Чэнь Мо.
Чэнь Мо решил поработать наддокументациейсвоей следующей игры.
---
Теперь, когда у Чэнь Мопоявилась своя базапользователейи деньги, он хотелпоработать над своим брендом.
Точно так же, как онвлетелв индустрию мобильных игр спомощья «Растенийпротив зомби», Чэнь Мо хотелворваться с таким же успехом на рынок компьютерных игр.
СейчасЧэнь Мо метался междусозданиемстратегииилиМОБА-игры, не в силах решить,что именно ему стоит сейчас создать.
В долгосрочной перспективеМОБА-играбылабы лучшим выбором. Воссоздания «League of Legends» было бы более чем достаточнодля того, чтобы Чэнь Мо ничего несоздавалв течении шести-семи лет.
Если учитывать историюего предыдущегомира,стратегии постепенноначнуттерять свою популярность после того, какна рынок начнут приходитьМОБА-игры.
Однако Чэнь Мо все же решилсоздать стратегиюпослетого, какнемного подумал,и решилостановитьсяна продуктекомпании «Blizzard»: «Warcraft»
Во-первых, с точки зрениясложности создания,создатьМОБА-игру былогораздо сложнее, чемстратегию, посколькудля МОБЫнужноуделить многовнимания числовой стороне вещей. Более того, одна небольшая проблема может привести к огромной цепной реакции изменения баланса, а один плохой патч может убить игру.
Хотьстратегиитакже требовалихорошегобаланса,в них не нужно будет так долго работать над балансом, как в МОБах.
Во-вторых, с точки зрения рекламы, игроки этого мира никогда не виделиМОБА-игру как таковую, но были хорошо знакомы сстратегиями. Вероятно, потребуется много времени, чтобыМОБАсмоглавстатьнаравне с ними.
Более того, Чэнь Мо хотел как можно скореедополнитьАзерот. Чем скореехотя бы часть этогомирапревратится в игру, тем больше игроковначнутузнавать об этойистории, чтоположительно скажется на известности.
Поэтому Чэнь Мо решил сначала сделать «Warcraft».
---
Вообще под названием «Warcraft»вышло несколько игр: «Warcraft 1: Orcs and Humans»,«Warcraft 2: Tides of Darkness»,«Warcraft 2: Beyond of the Dark Portal»,«Warcraft 3: Reign of Chaos»,«Warcraft 3: The Frozen Throne»-все эти игры технически были «Warcraft-ом», но были совершенно разными.
Еслиоткинутьсюжет, томеждуэтимииграми с точки зрения геймплеясуществовала существенная разница.
Например,начиная с«Warcraft2»«Blizzard»нашла более подходящий стиль для такой серии игр и с того момента левым кликом игрок мог выбрать войска, а правым отправить их в бой. Более того, концепция «тумана войны»с того момента начала появляться во всех стратегиях.
В «Warcraft3» концепция героевсталаключевой,и стала важной частью самого мира,чтопозволиловписать в историю намного больше персонажей.
Икогдаонисоздали«Word ofWarcraft:WrathoftheLichKing»популярность серии исюжетигры достиг своего пика, что позволилосерии игр «Warcraft»статьклассикой.
Чэнь Моподумал и решил, что ему не нужно проходить через все неприятности, через которые прошлакомпания«Blizzard», и решил сразу перейти ксозданию «Warcraft3:TheFrozen Throne».
В «Ледяном троне» два самых популярных героя, Иллидан и Артас,сразилисьза «Ледянойтрон» исделалиисторию мира Азеротасупер известной.С того момента появилосьмного игроков, которые началитратить огромное количествовремени на изучениеистории мира.
Чэнь Мо решилвпихнуть некоторые предыдущие части серии в «Ледяной трон»,чтобы история была более полной.
Другиеигры,например«TidesofDarkness» или «BeyondTheDarkPortal», можно былооформить в качестве ДЛС, что позволило бы ему получить больше денег
---
Чэнь Мо разделил процесссоздания документациина шесть различных частей, а именнонаправиламира, боевую механику, расы и юнитов,на сюжет, дизайн уровней и карт, а такженамультиплеер.
Поскольку дел было много, Чэнь Мо не спешил. Записав некоторые концепции и ключевые моменты, Чэнь Мо спустилсяна первый этаж.
Цянь Кун начал работать вчера исейчассидел рядом с Чжэн Хунси.
Чжэн Хунси и Су Цзиньюсейчасиграли в «Завоеваниялегиона»ради дополнение своего отчета.
- Отчеты готовы? - спросил Чэнь Мо.
Чэнь Хунсиответил: -Почти.
Су Цзинью неуверенно сказала: -Мой...готов.
Чэнь Мо кивнул: - Хорошо, ребята, можете оставитьихсебе. Я не будуих читать.
Чжэн Хунси и Су Цзиньюстранно на него посмотрели.
Су Цзинью былаошеломлена: -Босс,еслитыне собиралсячитатьих, зачемтызаставилнасделать их?
Чэнь Мо ответил: - Если бы я непопросил вассоздатьотчеты, вы бысталиигратьв эту игру так серьезно? Более того,вашиотчеты, вероятно, являются мусором, и мнедаже не нужно читать их, так как я знаю это.
Чжэн Хунси и Су Цзинью потеряли дар речи.
-Уменя есть планы на следующую игру, идемтев конференц-зал, - сказал Чэнь Мо.
Чэнь Мо раздал концептвсем троим своим сотрудникам.
Чжэн Хунси был потрясен: - Вау, ты наконец-тоначалработатьнадАзеротом?
-Стратегия! Ха, похоже,что у нас намечается нечтокрупное!Носможемли мы это сделать? -спросилаСу Цзинью.
Цянь Кун потер подбородок, -Недонатнаяигра, ха.Я разочарован...
Чэнь Мо потерял дар речи: «Неужели этот ребенок думает только об этом?» - подумал он.

    
  





  Войска и строительство


  

    
      Им троим не потребовалось много временина ознакомлениес концепциями игры.
Проектнаядокументацияимела в себе всю необходимую информацию, включая развитие сюжета. Все троеполучилибазовое представление о «Warcraft-е» после прочтения проектной документации.
Однако Чэнь Мо был удивлентем, чтовсемтроим не понравилось название игры.
-Воюющиедемоны [1]?Ядумаю, что этодовольностранное название, почему бы не назватьее«Война наАзероте»? - растерянносказалЧжэн Хунси.
- Мне нравитсяконцепт игры, и я думаю, чтоон вполнеподходит длястратегии.Но она же вообще не похожа на«Завоеваниелегиона».-сказалЦянь Кун.
-А причем тут демоны?В этой игре естьорки, нежить,люди,но нет никаких демонов… - Чжэн Хунси изо всех сил пыталсяпонять это.
Су Цзинью, однако, беспокоиласьо будущем игры: -Босс,за эти три дняя поняла, чтона рынке стратегийдоминирует«Завоеваниялегиона».Былонесколько компаний, которые пыталисьпотеснить эту игру,нопотерпелипоражение.Тыуверен, что мы сможем достичь уровня «Завоевания легиона»?
Чэнь Мобыл удивлен их вопросами, почему онивообщебеспокоятсяо таких странных вещах?
Игра«Варкрафт» былаизвестнакак «Warcraft»,корни которой исходили из английского произношения,и это название не имело ничего общего с какими-то там демонами. Нотакоеназваниезвучало неплохо.
- Расслабьтесь, вам, ребята, не нужно беспокоиться о моих способностях придумыватьназвания, и вам, ребята, не нужно беспокоиться о том,сможем мы или не сможем потеснить другие игры, - сказал Чэнь Мо.
Су Цзинью сказала: -Точно,нашбоссжевеликий и всемогущий! Так когда же мы начнем?
-Для началанам нужнобудетразделить работу.
- Во-первых, Хунси. Ты будешь работать над историей. Я дамтебекраткийэкскурс висторию. Все будетвращаться вокруг отношений Артаса и Иллидана.Тебенужно будет иметь это в виду.
-Тыдолженбудешь сам составитьописаниезаданий,прописатьдиалоги,составить описаниеюнитов и зданий.
-Пока что у нас есть четыре разных расы: люди, орки, эльфы и нежить.Эти четыре расыбудут иметь совершенно разные здания.Тебенужно будет подумать, насколько хорошоонибудут вписываться в историю, которуютебенужно будет обсудить с Цянь Куном.
-На этот раз сюжет должен будет на голову превосходить «Линию жизни».Концовка игрыстанет каноном.
Чжэн Хунси вытер пот со лба: -Япостараюсь изо всех сил.
Чэнь Мо продолжил: - Цянь Кун, ты будешь отвечать за проектирование уровней и баланс. Баланс различных юнитов, сложность уровней и рост атрибутов героев...Вообще, вы сХунсибудете часто общаться на многие темы.
-Но для началатебенужно будет сделатьсхемубаланса,но, впрочем,тыуже должензнать, как это делается. Это займет некоторое время, так что не беспокойсяонеудачах.
Прежде чем Чэнь Мо успел закончить, Су Цзинью добавила: - Да, потому чтобоссскажеттебе: «Неплохо, нотебе нужно будет все переделать».
Чжэн Хунси подтвердил: - Да, это правда.
Чэнь Мо и Цянь Кун потеряли дар речи.
Чэнь Мо продолжил: -Су Цзиньюпоможет мнессозданиеммоделеки концепт-артовперсонажей и фонов.Тебетакжепридетсяпоработать над некоторыми специфичными моментамиигры.
- Я понимаю, -сказалаСу Цзинью.
-Вам стоит вспомнить историю мира Азерота, когда увас найдется свободна минутка,поскольку довольно много вещей будет ссылаться на историю и мне нужно, чтобы описание некоторых мелочей совпадало с модельками некоторых героев. Кроме того,мы, вероятно,сможетиспользовать некоторые моменты для разного рода отсылок на другие вселенные.
Получивуказания, все приступили к работе.
КонечножеЧэнь Моне ждал, что Чжэн Хунси и Цянь Кун полностью воссоздадут «Warcraft», поэтому Чэнь Мо долженбудетпостроитьдля нихфундамент.
Вернувшись в свой офис, Чэнь Мо использовал еще одно зелье просмотра воспоминаний ипогрузился в воспоминания.
Много лет назад он проводил целые дни в интернет-кафе.
Для начала он решил, что начнет с войск.
В игре было не так уж много юнитов, так какв нейбыловсегочетыре расы, и около двенадцати различных типов юнитов для каждой расы.
Чэнь Монарисовалстолбчатую диаграмму со столбцами атрибутов юнитов, включая их стоимость (золото, дерево иколичество занимаемойеды, когда юнит выйдет из барака), скорость атаки, дальность атаки, скорость перемещения, тип атаки, тип защиты,количествоздоровья,количествоманы, тип оружия и брони, специальные способности...
После этого Чэнь Моначал вписывать названия юнитов в столбик,и начал онс ночных эльфов:светлячок,лучница,охотницабаллиста, гиппогриф...
Атрибуты каждой отдельной единицы должны быть заполнены в соответствии с диаграммой столбцов, которую оннарисовал.
Более того, Чэнь Мо, вероятно,смог бысам заполнить все числовые характеристики юнитовбез использования зелийпросмотра воспоминаний,так как на данный момент для этого у него хватило бы навыков.
Однакоон решил,что сейчас он должен проверитьЦянь Куна,так чтоЧэнь Мо решилсоздатьфундамент, чтобы Цянь Кунсмог на нем попрактиковаться.
Дальше шли здания.
Система зданий была довольно сложной в «Warcraft», в отличие от «RedAlert», где они служили только одной цели и были чрезвычайно «ватными».
Для уничтожения любого строения потребуетсявсего лишь дюжина вооруженных автоматами солдат-срочников. Это было не логично, независимо от того, как вына это посмотрите.
Здания в «Warcraft» были больше похожи на слойнастоящейброни. Только несколько специализированныхюнитовмогли быстроразрушатьздания, низкоуровневыеюниты могли толькопоцарапатьздания,и эти царапины рабочие могли бы убрать всего за несколько ударов молотка.
Кроме того, игроки могли блокироватьпроходы,ставя в нихздания,чтопредотвращало «зерг раш».
Кроме того,компания«Blizzard»проделалахорошуюработупо продумываниюмодернизации зданий и обучению юнитов.Важные зданияможно было бы повысить с первого уровня до третьего. Должен ли игрокпоработать надулучшениемзданий, чтобыеговойскабылиболее высокого уровня илиже вместо этого он мог создаватьнизкоуровневыхюнитовв надежде на быструю победу?Все зависело от стиля игры игрока.
Кроме того, игрокам также нужно будет учитыватьто,что некоторые здания производили только определенный тип юнитов,улучшения тех же самых юнитов, а также расположение зданий.
Напримеруночных эльфовлюбое здание могло перемещаться. Помимо того,что их «Древо войны»могло перемещаться,онотак же моглотренировать юнитов.А если у него станет мало здоровья, игрок мог просто послать его поедать деревья.
И именно из-за этого многие игроки предпочиталииспользовать «Древо войны»в качестве танка и дамагера, все ради убийства сильных нейтральных крипов,и такая стратегия быладовольно распространена средиигроков, которые часто играли заночных эльфов.
Такчто Чэнь Мопридется уделить этому много времени, поскольку юниты и здания былиодной из важнейших частейигры «Warcraft».
[1] -От переводчика:Тут должна быть китайская шутка с произношением слова «Warcraft» на китайском, которая обозначаетвойну демонов, но варкрафт не о войне демонов, а о «Нужно больше золота!»

    
  





  Черновик.


  

    
      Написание характеристикюнитови зданий занялоу Чэнь Модва дня.Сейчас же ему еще нужно было достать откуда-то модельки.
Чэнь Мо ранее опубликовал несколько концепт-артов мира Азерота, но большинству из нихне хваталодеталей.
Поскольку у Чэнь Мои такбыло много других дел, он решил передатьэтот вопросЦянь Куну.
Цянь Кунуже успелпостроитьсистемуразличныхтиповатакизащит.
В то же времяСуЦзиньюуспеласоздатьнесколько моделек некоторых юнитов,которые уже были опубликованы Чэнь Мо ранее, авопрос созданиях оставшихся юнитовбыл передан на аутсорсинг художественной компании.
Что касаетсясюжета, то Чэнь МосказалЧжэн Хунсипрописать историю «Ледяного трона» ипопросил егосделать черновик.
Послетого, какЧэнь Мораздал новые указания, он перешел к очень важной части — редактору.
Редактор«Варкрафта»был очень мощными гибким, что привело ктому, что фанаты началиразрабатыватьмного разныхмини-игр.
Кроме того,именно из-заэтого редактора умелые мододелы сделалинеобычные «кастомки»,которые впоследствии вылились в нечто больше.Например всем известная«Dota 2»былакогда-то необычной кастомкой, которая была популярна в «Варкрафте».
Тогда компания «Blizzard» еще незнала,что именно этот редактор поможет этой игре жить еще очень долго.Ииз-за того,что он был невероятно полезен, Чэнь Мо хотел убедиться,что его вариант редактора будет лучше, чем тот, что присутствовал в его предыдущей жизни.
Из-затого времени, когда вышел оригинальный «Warcraft 3», компании «Blizzard» не удалосьсделать этот редактор более понятным и легким для освоения,так что именно над этим Чэнь Мо хотел поработать в первую очередь.
---
Созданиеигрынеспешно продвигалось вперед.
Чэнь Мо тратил большую часть своего времени на созданиередактора, а оставшееся времяонтратил на создание эскизов различныхюнитов, зданий иликартдля Су Цзинью, чтобытараскрасила их и дополнила в случае необходимости.
И даже после того, как они закончат работать над модельками и миром, им еще придется это все анимировать...
Первый этажмагазина видеоигр Чэнь Мо.
- Золотая рыбка, ты можешь мне сказать, какого жанра будет игра? - спросилаВэнь Линвэй.
Су Цзиньюй ответила: - Блин, расслабься, тывсеузнаешь, когдаонавыйдет.
- Но концепт-артыдовольно хороши,я даже захотела помочь тебе, - ответилаВэнь Линвэй.
Цзя Пэн также добавил: - Похоже, что это связано с Азеротом, но на этот раз это немультяшная игра.Он что,решилнемного поменять модельки и выпустить еще одну «I am MT»?
Су Цзинью былаудивлена: -Вы, ребята, недооцениваетебосса.Разве он тот, кто будет обманывать своих игроков ради денег?
Вэнь Линвэйусмехнулась: -Что думаешь?
-Можете об этом особо не париться. Эта игра совершенно непохожас «IamMT».Все, что я могу сказать, так это то, что она завязана на истории Азерота, - сказал Чжэн Хунси.
- Разве мир Азерота имир «I am MT»- это не одно и то же? - спросил Цзя Пэн.
Чжэн Хунси покачал головой: - Конечно, это не одно и то же. Разветыне заметил, что историямультсериала и то, что появляется на официальном форуме— этосовершенно разные истории?Например персонажи, которые появляются в мультсериале, никогда не существовали в мире Азерота.
Цзя Пэн немного подумал: -Ты...прав.
Вэнь Линвэй также быласмущена: -Но почему?
- Вы, ребята, все еще непоняли этого? Такие имена, кактанкиприст, явно не являются нормальными именами западныхфентезийныхперсонажей, это простонеумелаялокализацияих английского произношения. Ядумаю, чтонаш босс раньше простобоялсятого, чтонашнарод ещене готов принятьзападноефентези, поэтому он решилсоздать такуюигру имультсериал.
-Можно сказать, что«I am MT» - этонеобычнаяпародия ия могу сказать, что онане имеет никакого отношения к реальной истории Азерота.
Всехнаконецнастигло озарение: - Так вот почему!Управляющийс самого начала все задумал...
Вэнь Линвэй нахмурилась: -Поэтому теперь, когдауправляющийпосчитал, что времяпришло, он решил рассказать реальнуюисторию Азерота?
- Совершенно верно, - кивнул Чжэн Хунси. - Я не могу рассказать вамвсемслишком многооб этом, ноямогупоклясться, что эта история безумна.Просто безумна...
- ...Действительно ли она так хороша?
---
Пока они разговаривали, Чэнь Момедленно спустилсяпо лестнице на первый этаж.
- Я послал тебе новую партию эскизов,золотая рыбка, - сказал Чэнь Мо.
Все собрались вокруг Су Цзинью,покаона открывалановую пачкуэскизов.
Молодой человек в темно-зеленых доспехах, с пепельными волосами и глазами,которые былиполны злых намерений,онсидел напылающимскелетеконя идержал в рукемеч,который был исписан какими-то знаками.
Подэскизомтакже было имя персонажа: Артас Менетилиего конь —Непобедимый,вместе ссвоиморужием- ледянойскорбью.
-Новый геройунежити? Он такой красивый! - воскликнулаСу Цзинью.
Вэнь Линвэйкивнула: -Оннеплоховыглядит! Это главный герой?
- Ммм, - сказал Цзя Пэн... -Похож на антагониста. От этой улыбки у меня мурашкипробежалипо спине.
- Эскиз Артаса, наконец, готов? Дайте мнепосмотреть!Вау!Онпотрясающий! - воскликнул Чжэн Хунси.
Все только хвалили этот эскиз.
Набросок Чэнь Мополностью передал егоприятную внешность ноплохую природу,а если учесть то, что он сидит на своей верном коне, каждый мог представить себе героическую фигуру Артаса,который ведет за собой армию нежити.
Этогобыло достаточно, чтобы их кровьвскипела!
После того, как они еще раз взглянули наэскиз,у одной девушки нашлось, что сказать.
Хотьэскиз был далек от завершения, его было более чем достаточно,чтобы у наблюдателя появилось первое положительное впечатление. С точки зрения дизайна, он былпочтиидеален и дажесмогбыпободатьсясглавным героем игры «Небесное кольцо»!
- Хорошо, - сказалаВэнь Линвэй, -Ярешила, чтораскрашуэтот эскизабсолютнобесплатно!

    
  





  Всегда копируют, но никогда не превосходят!


  

    
      Все были взволнованы только отвида одногоэскиза,а когдаониподумали о том,чтоЧэнь Мо делает РПГ игру...
Вэнь Линвэй, Цзя Пэн и другие ожидали, что Чэнь Мосоздаст РПГ, посколькув этом жанресейчасдоминировала одна зарубежная компания, и ни одна из китайских компаний не смогла должным образом интегрироваться на рынок.
Вот почемувсеподумали, что Чэнь Мо сделает РПГ-игру, потому чтотогда всего одна игра составит ему слабую конкуренцию.
Внезапно Вэнь Линвэйсказала: -Кстати,управляющий,тывиделновую игру от компании«Дзен»?
Чэнь Мо покачал головой: - Нет,в чем дело?
- По-моему,они назвали ее«Семеро героев». ЭтокрупномасштабнаяРПГ-играна ПК, - ответилаВэнь Линвэй.
Чжэн Хунси сказал: - О,ты про нее,онатолько что вошла в стадию закрытойбеты,так что на рынок она выйдет через месяц-другой.
Это сумело привлечь внимание Чэнь Мо, -Правда?А чтоэто за игра такая?
Чжэн Хунси ответил: -Явиделеетрейлер,можно сказать, что это копия «Легенды о мече», только с помененными модельками и вместожанра уся в их игры преобладает сянься.
-О?Они просто копируют другую игру, они совсем обленились, - сказал Цзя Пэн.
Чжэн Хунси сказал: -На самом деле это неиз-залени. Из-за того,что«Легендао мече»стала очень успешной, любоенебольшоеизменениеможетполностью разрушить игру.А так как они скопировали ее, это в основном никак не скажется на качестве.
Чэнь Мо кивнул в знак согласия. Это было довольно распространенным явлением в его предыдущем мире. У подавляющего большинства компаний не хваталосмелостинавнесениебольшого количестваизмененийв игру, которая уже была успешной. Создать что-то новоебылонелегко, ив конечном итоге они могли добиться добавлением чего-то новогопротивоположного эффекта.
Поэтому более безопасным выбором было быпросто скопировать игру. Импростонужно будет изменитьнекоторые незначительные вещи,в то время какядро игры останется прежним,чтоминимизируетриск неудачи.
- Похоже,чтоони просто проверяют воду, - сказал Цянь Кун. - Если онастанет успешной, онисоздадутеевиртуальную версию.Надежный план..
- Версия для ПК, вероятно, будет успешной, так как в Китае «Легендао мече» все ещеоченьпопулярна, - сказал Чжэн Хунси.
Пока они обсуждали это, Су Цзинью вдруг воскликнула: - А? Взгляните, ребята, на«Вейбо»компании «Императорская династия»! Онивыпустятновую игру!
Каждый достал свой телефон, чтобы проверитьих«Вейбо». Действительно «Императорская династия» опубликовалаподробностио своейновойигре.
После запуска «IamMT» Чэнь Мо разработалтри настольные игры,а также «Линиюжизни». Включая время разработки, а также тестирование, подготовку к выпуску и все остальное,прошло ужеоколо четырех месяцев.
И теперь стало ясно, чтокомпания«Императорская династия» неотдыхала в течении этого времени.
Пост на«Вейбо»гласил: «Наша новейшая игра «Аин Мир»теперь находитсяна этапезакрытогобета-тестировании! Обширный мир, богатаякастомизацияперсонажей и различные расы,все это даст вам незабываемое приключение в РПГ-мире!»
Так же к этому посту было прикреплено несколько изображений из игры:человеческие рыцари, воины орков и эльфийские лучники... Было также несколькоконцепт-артов карт,которые прямо такииспускалисильные флюидызападнойфентези.
Чжэн Хунси был потрясен: -Что это такое? Зачем «Императорская династия»начала делатьтакую игру?
Вэнь Линвэй неодобрительно сказала: -И онидаженазывали ее«Аин Мир».Разве это не копия Азерота?
-Босс, что скажешь? - спросилаСу Цзиньюй.
Чэнь Мо рассмеялся: - Что тут думать. Западнаяфентезикак тема в настоящее время находится в подвешенном состоянии в Китае. «Императорская династия» и «Дзен» избегалиэтой темы, как чумы в прошлом, нотеперьдинастия решила выпустить игру. Более того,все происходит в«оригинальном»вымышленноммире. Очевидно...
Чжэн Хунси закончил свою фразу: -Онипросто скопировалиАзерот.
- Бинго, - Чэнь Мо кивнул.
- Ого, это действительнонизко, ониуспели скопироватьвсе, чтоуже создалуправляющий. Неужели у такой огромной компании нет чувства собственного достоинства? - Сердито сказал Цзя Пэн.
Вэнь Линвэй добавила: -И они умудрились начать создавать ее в такой момент.
Чэнь Морассмеялся: - Не волнуйтесь, из всехтехподделок, которые онивыпустили, былали хоть одна, котораябылалучшеоригинала?
- Норазвемы ничего несможем с этимсделать? Копирование вымышленных мировкарается законом, разве нет? -спросилаСу Цзинью.
Чэнь Мо сказал: -Они уже внеслинекоторыеизменения.Очевидно, что они основалиэтот мирназападнойфентези, и просто «ссылались» на какой-то контент из Азерота,но если все дойдет до суда, то мы не сможем его выиграть.
Су Цзинью все еще не былаудовлетворена: -Тогда мы будем молчать?
Чэнь Мо покачал головой: -Нет. Я что,похож на того, кто любит молчать? Передай великому Чэнь Мо его мобильный телефон,золотая рыбка.
Су Цзинью былашокирована: -А?
Чэнь Мо указал на свой телефон, который лежална столе: -Вонон.
СуЦзиньюйпомолчала а потом сказала: -Тыпрямокорольдрамы, босс. Разве ты не мог сделать это сам? Итыдаже зашел так далеко,что решил обратиться к себев третьем лице...
НоСу Цзиньюйвсе же подошла, взяла телефон и передала его Чэнь Мо.
Всем было любопытно, что же Чэнь Мо собирается делать. Собирается ли он сновазаключить с кем-нибудь пари?
Чэнь Мопросто решил запостить на своем аккаунте на«Вейбо»эскиз Артаса.
Немного подумав,он добавил фразу: -Всегдакопируют,ноникогда непревосходят.
Егопоствышел всего спустя пять минут после поста «Императорской династии».
Голодные до драмы фанаты были удивлены,когда увидели этот пост!
Они собирались начатьвойнув комментариях«Императорскойдинастии»,нокогда они увидели постЧэнь Мо, всеони были ошеломлены!
ХотьЧэнь Мо опубликовал толькоодно изображениеи одно предложение,посылэтого постабылясен,как день.
На официальном форумеАзеротауже было несколько десятков записейобАртасе. Поэтому все знали, что он был ключевым персонажем в мире Азерота..
Даже без контекстаэскизАртаса был удивительным сам по себе.
Дизайн, выражение...а в сочетании сего верным скакуномиледянойскорбью, было только два слова,которые подходили под описание данного эскиза: чрезвычайно красивый!
Если сравнивать этот эскиз и уже готовые арты из «Аин Мир», все могли сказать, что второе максимум смахивало на дешевую подделку!И хоть их арты были нарисованы профессионалами, они были полностью затенены красотойэскизаЧэнь Мо!
Подделка стала еще более очевидной.
Более того, Чэнь Мо добавил: «Всегдакопируют,ноникогда непревосходят».
Да, это звучит так правдиво!
«Растения против зомби», «IamMT», илитри его настольные игры, независимо от того, какая тема,какой жанр и независимо от того, насколько хорош или плох замыселегоигр, другиегеймдизайнеры все равнокопировали игрыЧэнь Мо. На это уже было трудно смотреть!
Более того, «Императорская династия» решиласкопировать мир Азерота прямо сейчас?Это было ненормально!
До сих порни одна изигр Чэнь Моне была побежденани в планерейтинга, не в плане дохода! Независимо от того,ктокопировалигры Чэнь Мо,в конечном итоге егоигрывсегда были лучше!
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      Буквально спустя минуту начались бурные обсуждения.
Голодныедо кровиигрокиначалиоставлятьмного комментариев под постомЧэнь Мо.
----
«Всегда копируют, но никогда не превосходят!Хорошо сказано!»
«Ха-ха-ха,императорская династия все еще находится в своем собственномрозовоммирке,когда настоящий Азерот скоро выйдет на свободу!»
«Уничтожил всего шестью словами!»
«Мне жальэтуимператорскуюдинастию. Они собирались создать шумиху вокругсвоей новойигры, новсего лишьодно предложение Чэнь Моуничтожило их. Ха-ха-ха».
«Почему я чувствую, что Чэнь Мо планировал это с самого начала?»
«РазвекомпанияДзен не выпустила недавно игру под названиемсемь героев?Из-за этогоимператорскаядинастиярешиласоздатьаинмир,желаяпозаимствоватьпопулярностьАзерота. Ониначали создавать ее, в то время как у Чэнь Мо не было возможности создавать крупномасштабныеРПГ-игры. Но кто бы мог подумать, что Чэнь Мо ужепредвиделэто! Только посмотрите на этотэскиз,егоболее чем достаточно, чтобы императорская династия началадрожать!»
«Я вот волнуюсь...Сможетли Чэнь Мосоздатькрупномасштабную РПГ?»
«Предыдущийкомментатор, ответь мне нанескольковопросов:умеетли Чэнь Мосоздаватьказуальные игры?Умеетли онсоздаватьмобильные карточные игры?Настольные игры? Каждый раз, когдаядумал, что он несможетэтого сделать,он делал именно это...»
«Создание РПГ-игры стоит огромных денег!»
«Чэнь Мо не хватает денег? Это что, шутка?»
«Да, у Чэнь Мо совсем нет денег, каждая игра, которую онвыпускал,становиласьбезумно популярной,ноон так беден...Особенно сильный удар нанесла «I am MT», боже, пойду задоначуинди-разработчику...»
«Ничего себе,ядумала, что пройдет два-три года, прежде чем я смогупрогуляться поАзероту, но оказалось, чтоигра уже создается. Я так взволнована!»
«Я просто хочустатьтауреном,который будетбегатьпо равнинам...»
---
Количество репостов и комментариевего постаначалобыстрорасти. Пятьсот, тысяча, две тысячи...
С другой стороны,пост«Императорскойдинастии»был полной противоположностью поста Чэнь Мо. Самымсмешнымбыло то, чтосамым залайканнымкомментарийпод этим постом было:«Всегда копируют, но никогда не превосходят!».
Всего за пару часов этот слоган стал очень известным, что только сильнее злило сотрудников компании «Императорская династия».
Такой жесткий ответ удивил не только обычных игроков, онудивилдаже профессионаловигровой отрасли!
Многие разработчики видеоигрначали испытывать стресс.Онне слишком беспокоил их, пока онзанимался разработкой мобильных игр, норазве этот пост не говорит о том, что с этого момента он начнет делать игры для ПК? И онначнетсРПГ,из-за чего столкнется с«Императорскойдинастией» икомпанией«Дзен»?
Он действительно ничего не боится!
Это вообще могло быть случайным совпадением?Сначала «Семь героев», потом анонс «Аин Мир», и к этим двум титанам еще добавляется и игра Чэнь Мо?
И все это в один день!
Укомпании «Дзен»былсвой сильный козырь...
Компания «Императорская династия»пошла в направлении захвата РПГ сегмента...
АЧэнь Мо...хватало того факта, чтоэто был Чэнь Мо!
Этот парень былнепредсказуемс самого начала.Всегда именноон издевался над другими,пока ещеникто несмог превзойти его!
Любители интернетных войнтеперь были чрезвычайно довольныи начали воевать,в то время какЧэнь Мо сумел привлечь вниманиек Азероту.
---
Тут и там вспыхивалидискуссии.
Самый большой вопрос заключался в том, какую игру планировалвыпуститьЧэнь Мо.
До сих пор Чэнь Мо опубликовал толькоэскизи супер претенциозный комментарий.
Многие игроки думали, что Чэнь Мо, должно быть, делаетММОРПГ, так как содержаниеАзеротатак хорошо подходитдля создания ММОРПГ,можно было сказать, что этот жанр был создан для этого мира.
Но многие профессионалыигровойотрасли недумали, что он сделает ММОРПГ, максимум РПГ, ибо сейчас смог бы справиться Чэнь Мо с созданием чего-то такого масштабного?
Он выпустил анимационный сериал, а такжесоздалвеб-сайт,послечегосоздал«IamMT»,игру, которая весила менее 200 мегабайт.
И хотьЧэнь Мовыпустилтакойэскиз, кто мог быть уверенв том, что онпрямо сейчас не создает еще однудонатнуюкарточную игру?
Однако некоторые профессионалыигровойиндустрии думали,чтосейчасЧэнь Модействительно создаетРПГ-игру, посколькутеперь у него появились как деньги, так и игроки.А всочетании с обширнымуникальныммиром и тяжелой работой,его РПГ точно сможет войти в историю.
Создание еще одной донатной мобильной игры не будет иметь никакого смысла.В конце концов игроки просто устанут ждать выхода чего-то серьезного даже с учетом того, что Азерот был отличным миром.
---
Чэнь Мо держал язык за зубамина счет своей игры.Он не отвечал никому, кто спрашивал его о его будущей игре..
В то же времясозданиешлосогласноплану.
После того как Су Цзинью закончилаочередную партию концепт-артов, Чэнь Мо нашел компанию,которая умела создавать качественные3D-модельки.
Конечно, Чэнь Мо предоставилимабсолютно все условности каждой модельки, поскольку Чэнь Мо хотел наилучшим образомпередатьуникальность каждогоюнита.
Деталиперсонажейнебудутиметьтаких высоких требований, каквРПГ-играх, посколькуигроки почти все время будут смотреть на карту сверху вниз.
Кроме того, Чэнь Мо также заставил Чжэн Хунси переписатьсюжетчетыре раза.
Все из-за того, что сюжетбудет напрямую влиять на такие вещи, как рельеф местности, дизайн уровней, локации... Чэнь Мо пришлось тщательнопроверять текст,он делал это ради того, чтобывсесоответствовалоистории.
Вопрос создания музыкии звуковыхэффектовне был большой проблемой. Он мог бы передатьэтот вопрос нааутсорс,так что пока что он даже не притрагивался к музыке.
===
Игроки с нетерпением ждаливыхода трех игр: «Семь героев», «Аин Мир»и игрыЧэнь Мо.
В следующем месяце, пятого числа,в «Семь героев» можно будет сыграть всем желающим, так как игра выйдет из закрытого бета-тестирования.
Дата публичного бета-тестирования «Аин Мир» также была подтверждена - десятое число следующего месяца.

    
  





  Игра на рынке!


  

    
      Цзя Пэн и Цянь Кун были довольно шумными.
- Какого хрена твой мастер клинка снова здесь? Перестань убивать моихработников!!
- Хех, ты думаешь,чтоя невижу, что ты пытаешься скрыть тот факт, что тыначалстроить новые здания? Я убью твоихработников!
-Не заставляй меняделатьЭТО!
- Боже мой,смотри, здание почему-то уничтожилось!
Эти двое довольнобыстропрошликампанию и быстро перешликПвП.
Цзя Пэн оченьсильно полюбил эту игру, посколькувстратегиимогли играть и неудачники. Конечно, он никогда ненанималбы героев, таких какмастерклинкаили охотник на демонов,посколькумастерклинка, который некритует — кусок мяса.
Девушки не были заинтересованы вПвП,так что они решили, что пройдут только компанию.Но из-за их навыков они проходили компанию весьма...долго...
Кроме Вэнь Лингвэй, все остальные девушки все ещепытались пройти компанию нежити.
- Управляющий, не мог бытысоздатьдля менякакие-нибудь читы? Я действительно не могупройтиэту миссию, - взмолиласьЧан Сюэ.
Чэнь Мознал,что такие стратегиине слишком подходилидля девушек.
- Хорошо, я научу тебя заклинанию, - сказал Чэнь Мо.
- Заклинание?
Чэнь Мо кивнул: -Откройте текстовое поле инапиши«Ктотвойпапочка».
Чан Сюэ едвасдержаласмех: - Что ты имеешь в виду?Зачем мне спрашивать у игры, кто мой папочка?
Чэнь Мо сказал серьезным тоном: - Я серьезно, попробуй.
Чан Сюэ ввелачит в чат, как и велел Чэнь Мо, а затем нажална клавишу ввода.
- Хм?Ничего не изменилось, - сказалаЧан Сюэ.
- Попробуй ударить вон того монстра.
Чан Сюэ приказала своему рыцарю смерти атаковать чудовище, и оно погиблоот одногоудара!
Чан Сюэ былапотрясена, а затем удариладругого монстра, которыйтак жеумер от одного удара. Более того, еерыцарьсмерти также был неуязвими не терял ни капли здоровья независимо от того, сколько врагов его било.
Чан Сюэ воскликнула: - Вау, это потрясающе!Есть ли еще что-нибудь такое?
Чэнь Мо рассмеялся: -Вигре есть еще многоподобных особых...заклинаний, хочешь научиться?
Цянь Кун набрал «WhosYourDaddy» в чате в матче против Цзя Пена.
Цзя Пэннаписалв чат: «???»
- А!Босс, это заклинание не работает,тысолгал! - воскликнул Цянь Кун.
Цзя Пэн потерял дар речи: - Боже... Что случилось с твоим достоинством?
Чэнь Мо рассмеялся: -Перестань думать о жульничестве. Любой знает, чтоиспользовать читы в мультеплеере — грех, но ты серьезно хочешь почитерить?
Чэнь Мо посмотрел на матч между Цянь Куном и Цзя Пеном,они оба еще были полными нубами.
Их стратегии были чрезвычайно однообразны, они всегдазатягивали игру иобучалиюнитовсамого высокого уровня,а потом отправляли свои армии вперед, из-за чего исход матча решался всего из-за одного сражения. Онитакже в начале вообще не убивали нейтральных крипов, поскольку теряли при этом своих юнитов.
Ноони все еще были новичками,так что все было в порядке.
Чэнь Моне собирался рассказывать им о любых стратегиях. По мере того, как играбудетстановиться более известной, в ней так же будут зарождаться свои стратегии.
---
Его игра «Warcraft: The Frozen Throne»уже была почти готова.
В его версии игры игровой движок, графика иПвПбыли намного лучшепроработаны, чем в оригинале.
Чэнь Мосделал особенный упор наПвП и добавил в него систему ммр-а, от 0 до 4000 очков.
Полторы тысячиуказывали бына среднестатистического игрока, меньше полутора тысяч означало бы, чтоигрокужасен, а четыретысячи ммр-аозначалибы, чтоигрок являетсякиберспортсменом.
Кроме того, Чэнь Мосразу же сделал так, чтобы каждый матч записывался, и каждыйтакой реплейбудет весить от силы два мегабайта, что позволит игрокам легкопросматриватьматчискилловых игроков.
Именно из-зареплеев некоторых матчейнесколькотак называемыхклассическихстратегийбыли распространены по всему миру.
---
На этот раз все в магазиневидеоигр Чэнь Мо, включая Су Цзинью,отзывались об игре положительно. Даже девочки, которые не привыкли играть встратегии, были довольны игрой.
Но единственным человеком,у которого были вопросы об игре, был Цянь Куном. Он спросил, почемуЧэнь Мо не создал еще одну донатную игру, но он был быстро подавлен другими постоянными посетителями магазина видеоигр Чэнь Мо.
Все были уверены, что «Warcraft»обретет невероятный успех,котораяне только броситвызов «Завоеваниюлегиона» за первое место всписке стратегий, но истанеттой игрой, которая навсегда войдет в историю игр!
---
«Warcraft: The Frozen Throne»официально выйдет на рынокв 2 часа дня.
Чэнь Мо решилвыпустить еетолько насвоейигровой платформе ивофициальном магазине приложений.
Чэнь Мо не чувствовал необходимостив обращении к другим платформам.Если бы он сделал это, разве тогда все то, что он сделал ради раскрутки своей игровой платформы, не прошло бы даром?
Онтак женаписал маленький пост на своем«Вейбо».
«Истинная история Азерота,которая будет переданас помощьюнеобычной стратегии,уже доступна. «Warcraft:TheFrozenThrone»наконец-томожно скачать!»
Чэнь Морешилне использоватьобычную модель прибыли, вместо этогоонсделалпервую главу кампании бесплатной, нозадведругие главыигроки должны будут заплатить,а так же если они захотят поиграть в мультиплеере, имтак жепридется купить две главы.
«Warcraft:TheFrozenThrone»стоилавосемьдесят восемьюаней, что было довольнобольшой ценой дляКитая.«Завоевания легиона»продаваласьза сорок долларов за пределами Китая,а в пересчете на юани цена составляла быдевяноста девятьюаней.
Нопоскольку китайские игроки имели более низкий уровень потребления и не могли идти плечом к плечу с другими развитыми странами,из-за этогоразработчики «Завоеванийлегиона» решили снизить цену, чтобы продать больше копий.
Китайские мобильные игры обычно стоят от десяти до двадцати юаней.
Так что«Warcraft: The Frozen Throne», котораястоилапочти девяносто юаней,определенно могла считаться дорогой.
Даже такая игра, как«Завоевания легиона», котораяпришла в Китай из-за границы, посмела оценить себя в девяносто девять юаней.Цена ввосемьдесят восемь юаней «Warcraft: The Frozen Throne» былоневероятно смелойценой.
---
«Так дорого,дажеобычная версия стоит восемьдесятвосемь юаней».
«Других версий пока нет, есть только обычная версия,так почему ты ноешь?»
«Слишком дорого.Сможет ли китайскаястратегияпревзойти«Завоеваниялегиона»? Это слишком высокая цена...»
«Может он хочет по быстрому отбить затраты из-за того, что думает, что его игра хуже, чем «Завоевания легиона»?»
«Вы, ребята, такие тупые.Я рад, что Чэнь Мо решил выставить окончательный ценник. Вы, ребята,уже успелизабыть о«I am MT»?»
«Согласен с комментатором выше.Да и в первую главу можно сыграть бесплатно. Что еще вам нужно, ребята?»
«Я думаю, чтов эту игру стоит сыграть только потому, что она связана с Азеротом. Кто знает, насколько хороша эта игра».
«Пока вы тут болтали, я ее уже установил!»
----
Посколькупервую главу можно было пройти бесплатно и скачивание было совершенно бесплатным,игроки не стали долго думать и просто скачали «Warcraft: The Frozen Throne».
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      На форуме игры«Завоевания легиона».
---
«Я слышал, чтопоявиласьновая китайскаястратегия, котораясталаочень популярной».
«Я тоже слышал о ней.Ты же об«Warcraft: The Frozen Throne»говорил?Это довольно неплохая игра сзападнымфентези в основе».
«...Неужели? Я думал, что западныефентезийныемирыуже давно вымерли. Разве императорская династия идзеннедавно не анонсировали свои игры? Ктовообщеосмелилсяпободаться с этими двумя титанами?»
«Чэнь Мои его компания — Удар молнии».
«Чэнь Мо? Никогда о нем не слышал».
«Тыслышалорастенияхпротив зомби?»
«А? Развеэту игру не издала компания, которая занимается только мобильными играми?Она что, решила залезть на компьютерный рынок?»
«Такой храбрый...»
«Яслышал, что у этого парня есть какие-то магические силы или что-товроде того,ибонезависимо от того,какая игра выходит от него, она всегда становится успешной.О, я уже загрузил этот Варкрафт, я расскажу вам о нем как только немного сыграю».
«Вперед!Мы будем ждатьтебя!»
---
Все,кто активно общался на этом форуме,были фанатамистратегий, и подавляющее большинство из них играли в«Завоевания легиона».
Один из администраторовфорума, Кайзер, спросил: «Что?Вышлановаястратегия?Скиньте ссылку, я заценю ее».
После этого сообщенияначались обсуждения.
«Ого, Бог хочетпоиграть в новую игру? Ладно,видимо мне тоже стоит попробовать».
«Даже Богзаинтересовался новой игрой,я, пожалуй, тоже ее скачаю».
«Бог, ты просто можешь скачать ее с сайта компании Удар молнии».
Кайзер был хорошо известен в китайском сообществе. В «Завоеванияхлегиона» есть несколько суперзвезд, иКайзер был одним из них.
Однакоонне был лучшим из лучших,на пике своих сил он смог войти в топ десять своей страны. Причина, по которой он былхорошоизвестенпублике, заключалась в том, что он всегда критиковал«Завоевания легиона»на различных форумах и даже был известен тем, чтоуказывал разработчикам на баги, и, конечно, почти ни один из них не былдо сих пор исправлен.
Кайзер считалсяглавным человеком по обсуждениям стратегийв Китае. Онзаписалнесколько отличных гайдовдля«Завоевания легиона», а также имел свою собственнуюнемаленькуюбазу поклонников.
Этот пареньмолчал уже долгое время.Но теперь, когда он скачает новую стратегию, его поклонники начали ожидать еще несколько отборных высказываний в сторону этой новой стратегии.
На самом деле этот «Бог» с огромной фанатской базой был всего лишь студентом второго курса.
СюэКаю было семнадцать лет ипроисходилониз состоятельной семьи, был большим поклонникомстратегийи приобрел базу поклонников благодарястримамиотличным гайдам.
Он уже не раз ругал разработчиков «Завоеванием легиона», но все, что получил в ответ — молчание и бездействие.
Поэтому Сюэ Кай ждал появленияновойстратегии. Услышав, что китайскийгеймдизайнерразработалстратегию, онвозложил на нее большие надежды.
Скачавигровую платформукомпании «Удар молнии», он зарегистрировалновую учетную записьи скачал «Warcraft: The Frozen Throne».
Загрузка заняла совсем немного времени.
На иконе был изображен молодой человек,глаза которого были полнызлых намерений.
Сюэ Кай дважды щелкнул поиконке.
На экране вспыхнул логотипкомпании «Удар молнии».
Зловещий порыв ветра...пролеткамерысквозь облака...
Вслед за зловещим ветром заиграла мелодичная мелодия.
Ворона пролетела над заснеженной вершиной, через пустынное ущелье,и,наконец,долетела догустонаселенного человеческого города.
Дворец людей, имперская столица Лордерона.
Отовсюду слышалась болтовня,покакороль Теренас сидел на троне в глубокой задумчивости.
В то же время ворона вылетела из ниоткудаи появиласьпрямо перед королем.
Фоновая музыканемного притихла, и зловещая ворона привлекла внимание короля.
Пока все остальные в комнате болтали, ворона начала светиться подозрительным зеленым цветом испустя мгновениепревратилась в человека.
Медив.
Его лицо было закрыто капюшоном, но его голосбыл слышен всему замку.
- Люди в опасности.Ордытьмы придут снова, и мир будет на грани войны!
- Единственная надежда для твоего народа - двинуться на запад, в забытые земли,вКалимдор!
- Я не знаю, кто ты изачем ты тут, но сейчас не время для пророчеств! - с явным огорчением воскликнул король, вставая с трона. - Еслина нас нападут, я решу, как защитить своих граждан!Не ты!
В этот момент приятная фоновая музыкасмениласьпечальноймеланхоличноймелодией.
- Однажды я потерял свою человечность, но я не позволю этому произойти снова.
- Если ты несможешь решить эту проблему, я найду кого-нибудь другого.
Медив повернулся и ушел,бросив напоследокодно сообщение.
- Япредупредилтебя, судьбалюдей втвоих руках.
После этого экран почернел.
Хотьэтот синематикбыл коротким,нов нем содержалось много информации. Сюэ Кайдо этого момента особо не интересовался историейАзерота, ноэтот короткий синематик смог его зацепить.
Оркиуже начали атаковатьлюдей,а вместе с ними начала распространяться какая-то неизвестная болезнь. Таинственный человекпришел к королю, но его слова не были восприняты королем всерьез.
Этот синематиксумел показатьважную часть истории,ихотьСюэ Кай не знал, кто такой Медив, и не знал, чтоэто зачеловеческий город, но этого было более чем достаточно, чтобы историясмоглапривлечьего внимание.
Более того,синематикдействительнобылхорошопроработан.
В этом мире Китай не испытывал недостатка ни в хороших анимационных компаниях, ни вхороших художниках, ни в хороших компаниях по производству звуковых эффектов, ни в актерахозвучки, единственное, чего не хваталокомпаниям- денег.
Хорошийсинематикможет бытьсозданспомощью вливаниядостаточногоколичестваденег,и хотьэтотне лучший из лучших, ноон не так уж и далеко от звания лучшегосинематика.
Единственная проблема заключалась в том, что многие разработчики не хотели тратитьнанихденьги.
Синематикибудут длиться от двух до трех минут,ноденегдля их создания нужно потратить столько,сколько хватило бы на созданиемобильнойигры.
Почему Чэнь Мопотратилтак много денег насинематик?
Было неизвестно, сколькокомпания«Blizzard» потратила насинематики для игры, нопоговаривали, чтовсе синематики в«WrathoftheLichKing»обошлись компании«Blizzard»в пятьмиллионов долларов.
В параллельном мире из-заневероятного скачка технологий, а такжеиз-заболее низкой оплаты труда,вопрос созданиясинематика не был таким дорогим, но все же обошелся в приличную сумму денег.
Чэнь Мо выбрал не самый качественныйвариант, а чуть более дешевый,но результат его вполнеустроил.
Тем не менее Чэнь Мо все равно потратилчуть большетридцати семи миллионов юаней.
Но в эту цену входили все синематики, которые появлялись в других частях серии игр «Warcraft».
Чэнь Мо потратил огромную сумму денег,которая принесла ему«IamMT», только для того, чтобывсе выглядело очень кинематографично. Некоторыесинематики, которыебыли слишком дорогими,были заменены простым текстом или же мини анимацией, что сэкономило Чэнь Мо много денег.
Честно говоря, если быуЧэнь Мо не было«IamMT», онне смог бы найти столько денег.
Если бы Чэнь Морешилполностьюупороться вкинематограф, стоимостьсозданияигры легко превысила быотметку всотнюмиллионов.
Сама игра, включая художественное оформление и тому подобное, даже близко нестояла с отметкой в сто миллионов.
Только Чэнь Мо и Го Фэн изкомпании«Аврора» знали об этом,Су Цзинью и остальныевообще не знали о том, сколько он потратил на это. Су Цзинью и Цянь Кун, вероятно, умрут от шока, если узнают об этом.
В конце концов, это был огромный риск. Еслиегоигранестанет успешной, разветогдаЧэнь Мо не потеряетдесятки миллионовпросто так?
Если бы он потратил эти деньги надонатнуюигру,подобную«IamMT», он заработал бы гораздо больше денег!
Но Чэнь Мо знал, чтотрата денег насинематики было правильным решением.
Они могутнепринести никаких бонусовдругимиграм, нов случае «Варкрафта» все было наоборот! Каждый синематикэтой игрывойдет в историю,он бы все равно заказал их, даже если бы они стоили в два раза дороже!
Причина, по которой Чэнь Мо был готов потратитьстолькоденег на синематики, заключалась не вжелании получения быстро прибыли, а в создании бренда «Warcraft».
Более того, тридцать семь миллионовюаней- это всего лишь около шести миллионов долларов,в конце концов он потратил значительно меньше денег!
--
Сюэ Кай был впечатленэтим ходом. Было очень мало зарубежных компаний, которые были готовы потратить деньгина синематики,и компаний, которые тратили деньги на синематики в Китае, почти не существовало.
Более того, этот синематикимелне только качественнуюанимацию,в нем также было многоконтента!
Сюэ Кайсидел разинув рот несколько секунд,послечегоначалпроходитькампанию.
После того, как Артас обменялся несколькими словами с Утером Светоносным,началось обучение.
Обучение показалоСюэ Каю то, что выбор юнитов происходитна левый кликмыши,ачтобыони пошли куда-нибудь, нужно было нажать на правую кнопку мыши.
- А? Управлениенемногоотличаетсяот завоевания легиона.
Сюэ Кай был потрясен, поскольку«Завоевания легиона»стал чем-то вроде классики для игр-стратегий,с того момента, как эта игра вышла в свет, появлялось все меньше стратегий, которые делали другое управление.
Будучибывалым игроком, Сюэ Кай не сразу начал играть,арешил заглянуть в управление.
Щелкните левой кнопкой мыши, чтобы выбрать, щелкните правой кнопкой мыши, чтобыотдать приказ,когда юнит будет выбран, откроется доступ к нескольким командам:обычноеперемещение,остановка, удержаниепозиции, атака, патрулирование...
Более того, все этиприказыимелигорячуюклавишу для быстрого реагирования.
-Удержание позиций? Патруль?
Сюэ Кайнажална патруль,апотомнажал на точку неподалеку, и Артасначал бегатьот одной точке к второй.
- Система управлениянамного богаче, чем в других стратегиях.Онагораздо глубже, чем завоеванияхлегиона, - воскликнул Сюэ Кай.
Более того,способности в этой игре были чем-то новым, чем-то, чего он давно не видел. В «Завоеваниялегиона», хотьи было несколько специальных подразделений,там не было такого типа войск, как «Герой».
В «Warcraft: The Frozen Throne» герои были частью игры, в левом верхнем углу был значок героя, и герои даже имели специальные способности, которые были очень полезны в бою.
Кроме того,справа от портрета героя был рюкзак, который в данный момент был пуст. Хотьв нем сейчас не было никаких вещей,емусталоочевидно, что эта играточно не будет скучной.
- Интересно, в этой игре так много новых инновационныхидей,-пробормотал Сюэ Кай.
Начав контролироватьАртаса, Сюэ Кай приступил к выполнению поставленных задач.
Каждый раз, когда он отправлял его идти куда-нибудь,Артасговорил разные реплики.
-Свет дает мне силу!
-Где враг?
-Я служу свету!
Эта фишка присутствовала в«Завоеванияхлегиона»,но там оно было выполнено слишком плохо и порой из-за них Сюэ Кай краснел.
С другой стороны,фразы в «Warcraft: The Frozen Throne»былиприятны и не раздражали.
Сюэ Каю не потребовалось много времении он прошел обучение.
Поскольку Сюэ Кай имелбольшой опыт за плечами, он прошел первый уровень не почувствовав никаких трудностей.
Но пройдя первый уровень, Сюэ Кай не сразу продолжилиграть,аотправил сообщениевгрупповой чат.
Кайзер: «Эта игра потрясающая. Завоеваниялегионаполный мусор по сравнению с ней!!!!»

    
  





  Взрыв популярности!


  

    
      Все члены этого группового чата были ошеломлены, когдапрочитали сообщениеКайзера.
«О Боже, неужелинашегоБога взломали? Я никогда не видел, чтобынаш Богхвалилстратегию!»
«Ты серьезно? Неужели игра настолько хороша?»
«Я верюБогу,но лучше для начала сам скачаю ее!»
Эта чат-группасостояла только из бывалых поклонников стратегий.ПрочитавотКайзератакие громкие слова,онирешили сами опробовать эту игру.
Сюэ Кай был так доволен игрой, что почувствовал, что этого недостаточно. Онзашелна«Вейбо»инаписал пост, который был полон хвалебных речей о игре.
Он даже решилначать стримить, так как чувствовал, что этого было недостаточно.
Такой игрой нельзя наслаждаться в одиночку, чем большебудетзрителей, тем лучше!
Более того, редко когда китайская компания выпускалатакую красивую игру,так чтоконечно же он собирался ее поддержать!
Сюэ Кай запустилстрим.
Сюэ Кайобычно подрубал стрим только ночью, так что сейчас у него не было такого большого онлайна. Но было много поклонников, которыебыли подписаны наСюэ Кая,такчто многие получили оповещение о начале стрима.
«Ух ты,Богподрубил?Но сейчас только полдень, это странно».
«Ух ты, мне все равно сегодня днем делать нечего,а так хоть понаблюдаю за игрой профи».
Все больше и больше людейначали узнавать о запуске стрима, и не прошло много времени, каконлайн на стриме вырос до двухста тысяч.
У Сюэ Кая быломиллионфолловеров,которыеследилиза егостримами, так чтотакой онлайнбылне такимужбольшим.
Тем не менее, Сюэ Кай все еще был довольно большим стримером с миллиономфолловеров.
Сюэ Кайзахватилв «OBS»игру«Warcraft: The Frozen Throne»,чтобы зрители могли видетьпроисходящее в игре, а затем изменил название на «Играю вWarcraft: The Frozen Throne».
Сюэ Кайначал говорить, пока контролировал передвижение Артаса: -Яузнал об этойигресегодня. Онасделананашим соотечественником, и с тех мгновений,как толькояначал играть в нее,я увидел, что она довольно хороша.Я рекомендую вам всем поиграть в нее.
В чате начали бурно обсуждать игру.
---
Сюэ Кай был одним из первых стримеров «Warcraft: The Frozen Throne», но он, безусловно,небыл единственным.Новость овыходе этой игрыбыстро распространилась в сообществетех, кто любилстратегии, и многие зрители отправилиськдругимстримерам, умоляяихсыграть в «Warcraft: The Frozen Throne».В рекордные сроки игра заняла первое место на всех площадках для проведения стримов.
На следующий день многие стримеры,которые до этого играли только в«Завоеваниялегиона» теперьначалиигратьв «Warcraft: The Frozen Throne».
Многие игроки были привлечены высококачественнымисинематиками, харизматичнымгероямии невероятной историей, и вскоре «Warcraft: The Frozen Throne» сталаневероятно популярнойигрой.
Сюэ Кайвытащил свои деньги из карманов и без колебаний купил«Warcraft: The Frozen Throne». Он думал, чтоэтаигра наверняка станет популярной, и восемьдесят восемь юаней за игру такого качества былодовольно маленькой ценой.
Со временем Сюэ Кай начал обнаруживать, чтоэтаигра имеетмногоконтентаиоченьзахватывающую историю.
На следующий деньуже восемьсот тысяч зрителей смотрелина то, как Сюэ Кайиграет в «Warcraft: The Frozen Throne»,такой онлайнзначительно превосходил онлайн многих топовыхстримеров.
После прохождения очередной главы,на экране начал проигрываться еще одинсинематик.
Сюэ Кай был шокирован, еще одинсинематик?Разработчикдолжнобытьоченьбогат,развыбросилстолько денег.
Где-то далеко зазвонил колокол.
Заигралавеличественная мелодия, покакамера пролетела над ЛордерономипоказалаАртаса.
Артастолько-только начал входить в город. Жители Лордерона радостно приветствоваливозвращение своегогероя и кидали в воздух цветы и лепестки.
Когдаодин такой лепестокпролетал рядом с рукой Артаса,он поднял свою голову, которую скрывалчерный капюшон,исхватиллепесток.
В этот моментвеличественная мелодиярезко перестала играть, а на ее место пришла грустная и удручающая мелодия.
Лепестокмедленно завял в руке Артаса.
Артас бросилегона землю и посмотрел в небо своими холодными, безжизненными глазами.
Затем Артас вошел водворец.
Артаспоприветствовалотца. Никто не заметил, чтов руках Артаса находился не священный молот,аужаснаяледянаяскорбь.
Король встал, чтобы поприветствоватьсвоего сына, ноу Артасав головезазвучал совсем другой голос.
- Тебебольше не придется страдать ради своего народаи нести бремя этой короны, Я позабочусь обо всем!
Артас шагнул вперед с мечом в руке.
Камера переместилась на тень Артасана стене, ив тоже времякороль закричал: -Сын мой, что ты делаешь?
Артас ответилбез единой эмоции: -Я становлюсь королем, отец.
Когда кровь полилась с трона, Артас бесстрастно воскликнул: -Это королевство будетуничтожено, и на его обломках возникнет новый порядок, который станет основой мира!
---
Как толькоСюэ Кай пришел в себя,он увидел, что его чат попросту кипел.
«О боже,иэто китайская игра?Выхотитесказать, что это китайская игра?»
«Этотсинематикпросто сумасшедший!Моя маматолько что спросила, почему я стою на коленях!»
«Праведный сын в конце концов сломался? Боже мой, неужели история должна быть такойнепредсказуемой!»
«Я с самого начала знал, что ничего хорошего из этого не выйдет!»
«Поторапливайся,мы хотим увидеть конец!»
---
Игроки уженачалисходитьс ума от этогосюжета,а они даже еще не увидели ПвП режим.
Постановка этой истории полностью превзошлавсе игры.
В магазиневидеоигр Чэнь Мо сейчасвсе смотрели на статистику игры.
Компьютерные игрынаходилисьна другом уровне,нежелимобильные игры. Все были уверены в «Warcraft: The Frozen Throne», но никто не знал наверняка, насколько хорошо игра будет продаваться.
Су Цзинью спросила: -Босс, что там по продажам?
Чэнь Мо ответил: - Разве ты не спрашивалаоб этом час назад? На сколько они смогутвырастиза час?
- Быстро посмотри, -приказалаСу Цзинью.
Чэнь Мо взглянул настатистикуи сказал: -Двадцать четыре тысячи девятьсот шестьдесятпокупок,пока что в среднем за час ее покупают семьсот раз.
- Ух ты, это потрясающе! Более двадцати тысяч продаж в первый же день! - воскликнулаСу Цзинью.
Цянь Кун также сказал счастливым тоном: -Больше миллиона юаней в день! Это же потрясающе!
«Растения против зомби» такжесмогла достичьдвадцатитысяч продаж в первый день. Но, в конце концов, это была мобильная игра,которая стоиладесять юаней, чтопринесло бы всегодвеститысяч юанейгрязными.
«Warcraft: The Frozen Throne» была крупной игрой,которая стоилавосемьдесят восемь юаней, а продажа двадцати тысяч копий означаладоход в размере1,7 миллиона юаней.
- Тебя это устраивает? Я думаю, что продажискоро начнут набирать темп, - сказал Чэнь Мо.
-Начнут набирать темп? - Су Цзинью былаудивлена, -если это произойдет, разве тогда от завоеваний легиона не останется и мокрого места. Разве это не слишком нереально?
Чэнь Мо рассмеялся: -Нереально? Было бы нереально, если бы этого не произошло.
Все остальныедумали, что количество продаж «Warcraft: The Frozen Throne» уже былоотличным результатом, но Чэнь Мовсе еще не был удовлетворен.
Вегопредыдущеммиреигра«Warcraft: The Frozen Throne»разошласьтиражомв1,6 миллиона экземпляровтольков Китае. В то времяпиратствобылообычным явлением в Китае,так чтопродажа1,6 миллиона копийигры было невероятным успехом.
ХотьЧэнь Мо установил немного высокую цену в восемьдесят восемь юаней,пиратство в этом мире практически отсутствовало как таковое.А всочетании с тем, что средистратегийсейчасне былодостойных конкурентов, Чэнь Мо был уверенв том, что сможет продать около двух миллионов копийв Китае!
Но такая игра, как «Warcraft: The Frozen Throne»,сможетлегко стать чрезвычайно популярной и за границей.Что уж говорить, если там сейчас была чрезвычайно популярна «Завоевания легиона», которая была намного хуже «Warcraft: The Frozen Throne» во всех аспектах.

    
  





  Провал императорской династии!


  

    
      Популярность «Warcraft: The Frozen Throne» продолжиларасти,невероятнаяиграЧэнь Мо, история Азерота, революционнаястратегия, отличная китайская игра –обсуждения с такими названиями и разного рода статьи начали всплывать буквально повсюду.
Был удивителен тот факт, что если бы поклонник стратегий не знал о«Warcraft: The Frozen Throne»и написал об этомвлюбомобсуждении,он, вероятно,сразу же был бы покрыт всевозможными выражениями.
На третий день продажи «Warcraft: The Frozen Throne»достигли отметки всорок три тысячи экземпляров.
Конечно же загрузок было намного больше,но на данный момент купили игру всего сорок три тысячи раз.
Если учесть эти данные и быстрый рост продаж, «Warcraft: The Frozen Throne»скорее всего достигнет отметки в восемьсот тысяч продаж,чтопринеслобыЧэнь Мо примерносемьдесят миллионов юаней.
Это свело игровое сообщество с ума.
Как правилокомпьютернаяиграмогла принести своему создателю максимумдесятьмиллионовюаней замесяц. Но «Warcraft: The Frozen Throne»вышла в очень правильное время — нет конкурентов, нет проблем!
Чэнь Моворвался на рынок ПК игр и нокаутировал бывшего чемпиона -«Завоевания легиона».
Более того, отзывы о «Warcraft: The Frozen Throne» были невероятно высоки. Рейтинг «Warcraft: The Frozen Throne»также никогда не снижалсяниже9,5баллов,и многиежурналисты,которыезанималисьобзором видеоигр,не могли сказать ничего плохого об игре.
----
«Высококачественная китайская стратегия: «Warcraft: The Frozen Throne»!
«Только вышла, а уже классика!»
«Вы неповерите,ноэто китайскаяиграс невероятными синематиками!»
«От «I Am MT» до «Warcraft: The Frozen Throne»,сколько еще сюрпризов может дать намАзерот?»
«Рейтингне ниже9.5баллов,важный момент в истории стратегий!»
«Легендарная стратегия:эта игра уничтожила «Завоеваниялегиона»!»
«Все профессионалытвердят одно и тоже:этоневероятно качественная игра!»
----
Всеигровые СМИтолько хвалили игру,всего занесколько дней большинствоигровыхСМИстали несгибаемыми поклонниками Чэнь Мо, снова и сновапечатая статьи о«Warcraft: The Frozen Throne».
Многие игроки посвятили свое время продвижению «Warcraft: The Frozen Throne».
В мгновение ока «Warcraft: The Frozen Throne» сталаневероятно известной. Даже игроки, которыедо этого ни разуне играли в стратегии,узнали о этой игре.
----
Пятогочислаигра«Семь героев»вышлаиз закрытого бета-теста.
Десятого числаигра«Аин Мир»вышлаиз закрытого бета-теста.
Этидвеигры должны были стать горячими темами, ноимне удавалось привлечь к себе много внимания. «Семь героев» на самом деле собраламеньше игроков,чем при закрытом бета-тесте.
У игры«Аин Мир»дела обстоялиеще хуже, когда онавышла иззакрытогобета-теста, «Warcraft: The Frozen Throne»уже была на рынке. Когда эти две игрыначали сравниваться обычными игроками,на первую игру без слез смотреть было невозможно.
Увидевсюжет исинематики «Warcraft: The Frozen Throne», игроки поняли, что даже геймдизайнер «C»-класса может сделать настолько качественную игру. Игроки, которые поиграли в«Аин Мир»,не продержались в игре и часа.
«Что это заграфика?Что это за анимации?Боже, как это забыть».
«Все настолько плохо, что даже хорошо.Разработчикам явностоитпоигратьв«Warcraft: The Frozen Throne».
«Императорская династия»выпустилаигру такого качества? Выжеогромная компания, новыне смогли конкурировать с геймдизайнером класса «C», которыйвошел в индустрию видеоигр всего год назад? Вы, ребята,заставили меня посмеяться».
«Сюжет что, писал дошкольник?»
«Слишком убогая игра».
Даже несгибаемые поклонники «Императорскойдинастии» несмогли придумать ни одного оправданияих игре.
Возможно,что дела обстоялибы лучше безприсутствия«Warcraft: The Frozen Throne». Ноиз-за этой игры каждый смог увидеть все вопиющие недостатки игры.
Синематики? Забудьте!Сюжетвообще видимо писала собака!Больше всеговсехбесило тот факт, что «Warcraft: The Frozen Throne»была стратегией, где история не была важна,но она была прописана настолько хорошо, чтоместамидаже становилось страшно!И тут выкатывается этот «Аин Мир»!
Тан Даган оказался в затруднительном положении. «Вы не можете винить меня, «Императорская династия» невыдала мне достаточного количестваресурсов!» -подумал он.
Высшие чина компаниитак и не смоглидостигнутьконсенсуса в отношении «АинаМира». Цю Цзян и Цинь Сяо были решительно против «АинаМира», но Янь Чжэньюань иЛинь Чаосю поддержали его идею,нонепожелаливкладывать слишком много ресурсов впроектТан Дагана.
Тан Даган был зол на то, что он не получилполнойподдержки«Императорскойдинастии»!
Но что бы получилось, если бы ему выдали доступ ко всем ресурсам компании?
Чэнь Мо дажебыглазомна этоне моргнул.
«Семь героев» и «Аин Мир»сейчасвообще не пользовались популярностью. Они были полностьюподавлены«Warcraft: The Frozen Throne».
«Императорская династия»и компания«Дзен» не ожидали, чтоих игры, в которые они вложилимноговремении усилий, будутполностью побежденыигройот геймдизайнера класса «C».
Хужепровала, который сопровождался громким треском,былатолько тихая смерть. В начале у «АинаМира» было несколько ненавистников, но время шло,и их становилось только больше.
ПопыткакопированияАзерота с треском провалилась.
---
В этожевремя фанаты стратегийдергали себя за волосы, пытаясьпридумать тактики в«Warcraft: The Frozen Throne». Они были потрясены тем,что игра была намного сложнее, чем они думали.
В начале все простосоздавалиармиюсамых дорогих юнитовдля одного большого сражения. Игроки были сосредоточены на созданиисамых дорогихюнитов и полностью игнорировали героев.
Позжеодин бывший киберспортсменоткрылнесколько способов применениягероеви сосредоточился на раннем убийстве нейтральных крипов.Вскоре ранние зерг-раши и ранние сражения стали все более распростроненными.
После этоговсе начали постоянно разведывать территории илучше контролировать своих юнитов,нашли более оптимальное соотношение работников для рудников и для добычи дерева. Игроки,которые ранее играли только в «Завоеваниялегиона»теперьизо дня в день играли в «Warcraft: The Frozen Throne»,пытаясь стать лучше.
Чэнь Моспустя несколько дней включилсистему ммр-а в«Warcraft: The Frozen Throne», а такжезапись реплеев.С того моментаигрокиначалинаблюдатьза тем, какиграютсильные игроки,началиизучатьновыестратегии из первых рук, а такженачалипересматривать старые стратегии,чтопозволилоим находить новые стратегии еще быстрее.
За неделю Сюэ Кай и другие титаныстратегийсумели набрать две тысячи четыреста очковммр-а. Они даже были готовы отказаться от сна, чтобы подняться еще выше.
«Warcraft: The Frozen Throne»начала проникать в сообщества тех игроков, которые ранее вообще не играли в стратегии. Игроки, которые никогда не играли в «Завоевания легиона», начали играть в «Warcraft: The Frozen Throne» из-заеебогатой истории.
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      Ночь.
Крикинегодованиядоносилисьсо второго этажа магазинавидеоигр Чэнь Мо.
- Что за черт! Дайте мне книгинараскадровку!!
- Боже мой, почему опятькнига на анимацию?!
- Я хочу подняться на второй уровень! Перестаньподсовывать мне бесполезный мусори дай мне книги на улучшениенавыков раскадровки!
Если бына втором этаже не былохорошей звукоизоляции, его соседи, вероятно,ужевызвали бы полицию.
Прошел месяц с тех пор, как «Warcraft: The Frozen Throne»вышла нарынок,и ее за этот месяц купилисемьсот сорок тысячраз, а это означало, что Чэнь Мо получил почти сорок один миллион юаней в свой карман.
Поскольку большая часть продажшла от его игровой платформы, большая часть его прибыли шла прямо к нему,без изъятия процента официального магазина приложений, и именно поэтомуприбыльбыла выше, чем ожидалось.
Количество продажначало падатьв последние пару дней, но Чэнь Моза первый же месяц сумел почти отбить стоимость создания игры.
В этом не было ничего удивительного, поскольку «Warcraft: The Frozen Throne» былаклассической игрой.НоЧэнь Мо не был полностью удовлетворентакими продажами.
Трудно было предсказать, сколько еще копий он сможет продать, но Чэнь Мо чувствовал, что его предыдущая оценка в двадцать миллионов была слишком консервативной.
Получивстолькоденег, Чэнь Мо потратилбольшую их часть на кредиты и попытался перейти на второй уровень.
Ночем больше денег он тратил, тембольнее ему становилось на душе.
Все из-за того, что теперь практически все навыки перешли на второй уровень, из-за чего большая часть книг преобразовывалась в кредиты.И каждая такая книга, навык которой уже был на втором уровне, по сути сжигала семьдесят тысяч кредитов. По сути, это был грабеж.
Ему осталось прокачатьискусство, 3D-арт, анимациюираскадровку,в общем ему нужно получить еще двести пятьдесят книг.
Согласнодропу, который выпадал ему ранее,включая тот факт, что он могполучить бесполезныедубликаты книг навыков ипреобразовыватьэти книги навыковвкредиты, Чэнь Мо долженбудетнажать на кнопку «х10»по крайней мере еще восемьдесятраз.
Ихотьу Чэнь Мо были деньги,ему было больно видеть то, как его деньги буквально сгорают.
После еще несколькихпрокрутокшансвыпадения нужных книгрезкоуменьшилось.
Единственной хорошей вещью, котораямогла успокоить его,было то, что он получил много специальногооборудования.
Половинойизспециального оборудованиябылозельемпросмотра воспоминаний, а все остальное – сывороткамиулучшенияскорости реакции и зельями повышения скорости рук.
Сдерживая боль, Чэнь Моиспользовалвсеэтоспециальное оборудование.
Какуюпользу принесут эта сыворотка и зелье?
Основываясь на названии, сывороткаулучшенияскоростиреакции улучшитскорость реакции, а зелья повышения скорости рукувеличатскорость рук.Такиеулучшениебыли важны для профессиональных игроков.
Для него же онибылибессмысленны.
Что все это значит? Является ли этознакомс небес?
Чэнь Моначал обдумывать этот вопрос -не будет ли это пустой тратой всех этих сывороток и зелий, если онв конечном итогене будет играть в игры?
Чэнь Мозаснул, обдумывая эту мысль.
Игрокиещене знали, с каким кошмаром им придется столкнуться в будущем...
---
Было несколькоигровыхСМИ, которые хотели взять интервью у Чэнь Мо, но Чэнь Мо отказалвсем.
Чэнь Мо также собрал много поклонников на своем «Вейбо», теперьу него былоболее миллионаподписчиков,на сегодняшний моментон считалсядовольноизвестнымгеймдизайнером.
Чэнь Мо ничегоне публиковална своем «Вейбо» в течение месяца и отказывалсяот каждого интервью. Многие поклонники подозревали, что онпросто сейчас заработал много денег и уехал отдыхать.
СтатистикаЧэнь Мов«игровомдвижкеиллюзий»намного улучшилась.
Чэнь Мо:геймдизайнер(«B»-класс)
Креативность: 78
Система: 67
Код: 76
Дизайн уровней: 77
Сюжет: 85
Концепт-арт: 77
3D-арт: 46
Ежемесячная квота: 0КБ/180ГБ
Каждый отдельный атрибутпережилвзрывной рост,особенносюжетподнялся аждо восьмидесяти пяти баллов.
Чэнь Мо, наконец, стал геймдизайнером класса «B». Конечно, его способности были лучше, чем у некоторых ни на что не годныхгеймдизайнеровкласса «A». Но так как Чэнь Мо был ещеоченьмолод,создатели движкане рассматриваливопрос о повышении Чэнь Мо до уровнягеймдизайнеракласса «A».
Однако Чэнь Мо не заботился о таких титулах. Он чувствовал, чтостатистикав «игровомдвижкеиллюзий»быласовершенно бессмысленна.
---
На следующий день Чэнь Мо проснулся в то же время, что и обычно.
Люди уже ждали у входа вегомагазинвидеоигр.В итоге он былполностью заполнен через десять минут после того, как открылся.
После того, какего игра«Warcraft: The Frozen Throne» сталапопулярной, магазинвидеоигрЧэнь Мо также получил большоеколичествовнимания.Игроки посещалиего магазинвидеоигр, чтобыпоиграть в «Warcraft: The Frozen Throne»,отказываясь идти вблизлежащие интернет-кафе.
Поздоровавшисьс несколькими поклонниками, Чэнь Мо покинулсвоймагазинвидеоигр.
В этот моментна телефонЧэнь Мопозвонилнеизвестныйномер.
- Алло? - ответил Чэнь Мо.
- Здравствуйте, вы мистер Чэнь Мо,создатель«Warcraft: The Frozen Throne»? -спросил некто.
Чэнь Мо прочистил горло: - Да,это я.
После двух секунд молчания звонивший сказал: -Я - представительзарубежного отдела «Метеоритных технологий». Я звонювам из-за вашей игры.
Чэнь Мо был потрясен, «Метеоритныетехнологии»?
Компания«Метеоритныетехнологии» была довольно известной компанией в Китае. Онасосредоточилась на переводе китайских игр на другие языкиради распространения их за пределами Китая.
В ихуслугивходили обычныепереводыигры, выпуск,взятие вопросовутверждения за рубежом,в общем они брали на себя практически все вопросы, которые мучали многих геймдизайнеров.
Чэнь Мо на самом делеужедумал овыходе за пределы Китая, так что этот звонок спас его от многих проблем.
Но этобыло неудивительно, поскольку «Warcraft: The Frozen Throne»получила такие хорошие отзывыв Китае.Она с легкость превзошла бывшего чемпиона«Завоеваниялегиона»,плюс мир западнойфентезитакже очень хорошобудетработать на западном рынке.
Поэтому подобные компании также всерьез рассматривали возможность получения прав на распространение «Warcraft: The Frozen Throne» за рубежом.
Чэнь Мо немного подумал,послечегосказал: - Хорошо, мы можем поговорить об этом.Завтра в моем магазине видеоигр, как вам?
Договорившись овремени,они попрощались друг с другом.
Чэнь Мо не придал этому слишком большого значения, так как чувствовал, чтоиз-закачества«Warcraft: The Frozen Throne», онинесмогутсделатьничего плохого, независимо от того,как они ее переведут.Единственное,о чем ему придется подумать,так это оцене.
Купивбаночку газировки по дороге, Чэнь Мо направился в интернет-кафе «Судьба».
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      Чэнь Мо сел за компьютер.
Чжуо Яо сегодня не былов интернет-кафе, вместо неена стойке регистрациибыла женщина, которая не знала Чэнь Мо.
Чэнь Мо обошел интернет-кафе и обнаружил, что почти половина игроков игралав «Warcraft: The Frozen Throne».
С тех пор как «Warcraft: The Frozen Throne» сталапопулярной, многие интернет-кафе установили еена свои компьютеры. Игроки могли войти в свои учетные записи, чтобыпоиграть против других игроков.
Поскольку в интернет-кафе было довольно много игроков, Чэнь Моселзасвободноеместо.
Чэнь Мо вошел в свойаккаунт изапустил«Warcraft: The Frozen Throne».
Поскольку он был занят раньше, он никогда по-настоящему не играл в «Warcraft: The Frozen Throne». Это былегопервый раз, когда онсобирался поиграть внее как обычныйигрок.
[Введите ник: Silent.]
[Внимание: никуже занят.]
Чэнь Мо нахмурился ипозвонилСу Цзинью.
- Эй,золотая рыбка, не моглабытыпроверить, кто используетникSilent в «Warcraft: The Frozen Throne»? Да, смени ему имя.Зачем? Это не имеет значения. Да, ивыдайему двести юаней в качестве компенсации. Да, прямо сейчас.
Чэнь Моввел этот ник еще разчерез пять минут изашел в игру.
Чэнь Морешилсначалапоиграть против очень сильного компьютера.
Через двадцать семь минут Чэнь Мовышел из матча.
Хотьодин такой ботбыл бысерьезным соперниковдля обычных игроков,но дляЧэнь Мо,который создал эту игру изналалгоритмыИИ,этот матч был слишком скучным. Более того, егоскоростьреакциии скорость рукбылинаравне с профессиональными игроками.
Поскольку он давно не играл, он решил сыгратьеще раз, но на этот разпротивбезумного бота.
Послетого, какЧэнь Мо почувствовал, что разогрелся,онначал искатьсебе реального противника.
Сейчас его ммр был равен нулю.После десяти рейтинговых матчей ему будет присвоен рейтинг.
Первая,вторая,третья игра...
Онбуквально уничтожал своих соперников. Особеннов третьей игре,гдеЧэнь Моигралорками. Он уничтожил своего противника только с помощьюмастера клинкаи двухбугаев, и его противник вышел из игры,когда с начала матча не прошло и десяти минут.
- ...Я чувствую себя хулиганом.
С этим ничего не поделаешь, так какон играл с обычными новичками. Чэнь Мо обладал навыками профессионального игрока, ион зналстратегии, которыебылилучшимивего прошломмире. Ему даже стало стыдноиз-за того, что он игралпротив нубовиделает все, что хочет.
В это время кто-то позади Чэнь Мо сказал: - Эй,неплохо играешь,может сыграем один на один?
Чэнь Мо обернулся и увидел, что за его спиной стоит круглолицый парень. На вид ему было лет девятнадцать, ииз-за его круглых очков он был прямо вылитымПандареном.
-Жирдяй, ты опятьхочешь поиздеваться над новичком? - спросил другой парень,который сиделрядом. -Тыхочешьпобедитькаждого, ктопришел сюда ради игрывВаркрафт?
Другой парень сказал: -Игрок с тремя тысячами ммр-а опять издевается над нубами?
- Прекратитеболтать, - сказалжирдяй. - явасспрашивал? Я только что видел, какэтотпарень сыграл два матча,и ондействительно хорош.
Онпосмотрел наЧэнь Мои сказал: -Привет, я Цзоу Чжо.
Чэнь Мо был потрясен: - Чо?
Был ли этот парень Пандареном в своей прошлой жизни?
Цзоу Чжопренебрежительно махнул рукой: -Не Чо,аЦзоу.
- О, Цзоу Чжо,приятно познакомиться. -сказалв ответ Чэнь Мо, - ты меня знаешь?
Цзоу Чжо был смущен: -Приятно... а тыменязнаешь?
Чэнь Мо покачал головой: - Не волнуйся, я сыграю с тобой партию.
Цзоу Чжо былудивлен ответомЧэнь Мо, но он поспешно сел напротив Чэнь Мо.
-Янебудуподглядывать, -сказалЦзоу Чжо.
Чэнь Мо былвпечатлен,как этот жирдяй не мог знать, кто он такой? Развеоннедолжен знать разработчикаэтой игры?
Но теперь, когда он подумал об этом, Чэнь Мопонял, чтоон до сих пор не выложил свою фотку«Вейбо», и игроки обычно неискали, как выглядятгеймдезайнеры, поэтому для него было вполне нормально не знать, кто такой Чэнь Мо.
- Хорошо,сейчас создам, - сказал Цзоу Чжо.
Хоть в игре исуществовалрейтинг, чаще всего в интернет-кафеигроки создавали частные лобби.
Спустя мгновение в его лоббивошел Чэнь Мо.
Цзоу Чжо спросил: -Брат,какойрасойтыбудешь играть? Янежитью.
Чэнь Мо ответил: - Я?Пусть рандом решит за меня.
- А? - Цзоу Чжо был шокирован, -Рандом?Ты еще не нашел свою любимую расу?
- Я обычно играю вслепую, не волнуйся,запускай, - ответил Чэнь Мо.
Цзоу Чжо немного колебался: -Мне стоит поставить себе80% здоровья?
Чэнь Мо рассмеялся: - Не волнуйся,давайсыграем один раунд.
Цзоу Чжо кивнул: - Хорошо, тогда начнем.
Матч начался.
Несколько игроков в «Warcraft: The Frozen Throne» сгрудились вокруг и начали наблюдать.
- Ух ты,он выбрал случайную расу,ха. Этот пареньне выказал жирдяю никакого уважения!
-Тихо,началось!
Их мыши и клавиатурыначали непрерывно щелкать, а экраныто и дело мелькали тут и там.
Здания строились быстро,покарабочиесобирали ресурсы.
В конце концов, Цзоу Чжо был игрокомстремя тысячами ммр-а. Поскольку игра была довольно новой, ив нейбыло не так много высококвалифицированных игроков, в сочетании с тем, чтобылодовольнотруднозабраться повыше, три тысячиммр-абылодовольно высокимпоказателем.
Вскоре один из послушников обнаружил базу Чэнь Мо.
- Орки, да. - Цзоу Чжорешил не рашить его, ибо орки на ранней стадии могли с легкостью отбить атаку.
После двух минутактивного геймплеязрители обнаружили, чтоих тайминги были идеальными, и из-за ихмикроменеджментаони могли сказать, чтооба игрока точно не были нубами.
- Мастер клинка плюс двабугая, похоже, что игроки высокогоуровнявсегдананимаютмастера клинка в качестве первого героя.
- Ножирдяй ужеподготовил защиту. Онбылочень осторожен,покаубивалнейтральных крипов.
- Что за...как он это сделал?Орками управляет робот?
- Все в порядке,жирдяйвсе еще держится.
В начале было несколько небольших стычек, Цзоу Чжо прокачивалуровень своего героя, в то время как Чэнь Мопостоянно преследовал его. Мастер клинка Чэнь Мо следовал за Цзоу Чжо повсюду,он добивалнейтральных криповиворовал предметывсякий раз, когдаему выпадалатакая возможность.
Цзоу Чжохоть и был готовк этому, но все еще находился в трудном положении. Он не был похож на нуба, которыйливнулбыизигрыпосле издевательствсо сторонымастера клинка Чэнь Мо.
Несколько игроков стояли позади Чэнь Мо и шептались между собой, не желая, чтобы Чэнь Мо и Цзоу Чжо услышали их.
- Боже мой, я не могууследить за его движениями, что онтолько чтосделал?
- Мастер клинка постоянноследуетзагероемжирдяя.Плюс его бугаи в этоже время убивают крипов. Онуспеваетконтролировать сразу три разных места!Этот человек - профессионал!
- Почему я чувствую, чтожирдяй находитсяв невыгодном положении?

    
  





  Что вообще происходит?


  

    
      Матч закончился через семнадцать минут.
Цзоу Чжонаписал в чат«GG»,когда егорыцарь смерти умер.
Онв замешательстве почесал затылок. Он не совсемпонял, как еготакизбили.
Его противник не сделал ничего особенного,он просто нанялмастера клинка с двумя бугаями. Однако этотматч был совсем другим.На протяжении всей игрыонпроигрывал в каждой стычке.
Цзоу Чжо думал, чтоэтотматчдлисятридцатьили около того минут,но спустя мгновение он увидел, что прошло всего семнадцать минут.
Зрители тоже были в шоке.
- Что случилось?Жирдяйпроиграл?
- ...Причем всего за семнадцать минут!
- Как жетак? Я не заметил ничего необычного,но он так быстро проиграл.
- Боже мой,вот это я понимаю, бой между двумя титанами!
- Ещеразок? - спросил Чэнь Мо.
Цзоу Чжо почесалзатылок: -Ябыл нев своей тарелке, давай еще раз!
Чэнь Мо кивнул: - Хорошо.
На этот раз Цзоу Чжоигралгораздо осторожнееи былполностью сосредоточен на игре. Ему также удалось выяснить, что Чэнь Мона этот разиграетночнымиэльфами.
- Успокойся, успокойся.Не может же он играть одинаково хорошо на всех расах, верно?
Цзоу Чжо постоянно убивал нейтральных крипов, но на этот раз он встретился с охотником на демонов Чэнь Мо. Хотьон не мог становитьсяневидимым, какмастер клинка,он мог сжигать ману. Каждый раз, когда он видел охотника на демонов,единственное, что он видел — сжигание маны и то, как он быстро убегал. Он не мог догнать егосвоимрыцаремсмерти,и сделать ему что-нибудь он на данный момент вообще не мог.
После еще несколькихтаких встречманы урыцарясмерти неосталось, и он не мог исцелить себя, даже если бы захотел.
В итогеЦзоу Чжоне смог сосредоточиться и все время отвлекался на его героя,из-за чегозабыл отренировкевойск.В итоге охотник на демонов каждый раз приходил из ниоткуда и стилил его нейтральных крипов или убивал послушников, которые добывали золото на руднике.
Цзоу Чжонаписал«GG»спустядвадцать минут.
Никаких специальных стратегий,в этом матче не было показано ничего сверхъестественного, но Цзоу Чжо все равно проиграл по какой-то причине.
Он просто не мог победить его!
-Еще разок? - спросил Чэнь Мо.
Цзоу Чжо яростно замотал головой: -Хватит!Ты ненормальный!Какой у тебя ммр?
Чэнь Мо ответил: -У меня? Я еще даже неоткалибровался.
Цзоу Чжо рассмеялся: -Перестань шутить, как тыможешьиграть на таком уровне,даже если еще не откалибровался?Решил немного посмурфить?
Чэнь Моподумал и понял, что этобылоне так уж и далеко от истины.
Цзоу Чжо сказал: -Добавь меняв друзья,надеюсь что ты поможешь мне в будущем.
Чэнь Мо кивнул: - Конечно.
Добавив друг друга в друзья, Цзоу Чжоспросил: - Кстати, ты не хочешь присоединиться к моей группепо Варкрафту?В нейесть несколько высококвалифицированных игроков. Я не смог победить тебя, но тыобязательно сможешьнайтикого-то, ктопобедит тебя.
Чэнь Москазалпосле некоторого раздумья: -Забудь об этом,у меняслишком много работы. Может быть, в следующий раз.
Цзоу Чжо не стал настаивать, так как каждый высококвалифицированный игрок, которого он знал, былнеочень дружелюбным.
-Ладно, япоиграю немного, - Чэнь Мо попрощался с Цзоу Чжо и продолжил игратьнасвоемместе.
Чэнь Мо в любом случае не собирался игратьна полную,да иэтот парень Цзоу Чжо вовсе не былнормальным соперником! Остальные думали, что Чэнь Мо игралполностью сосредоточившись, но Чэнь Мовообще не парился и играл на легке.
Он даже не применил ни одну из глупых стратегий, по типу «Застрой базу противника башнями»!
Чэнь Мо было скучно издеваться надним, и он решил, что должен дать игрокам небольшуюподсказку.
А какую именно, он решит после еще одного рейтингового матча.
---
Цзоу Чжоотправилреплеи двух матчей в чат-группу.
Zzz: «Ятолько что встретил Бога в интернет-кафе,он просто уничтожил меня...»
В этой группе было несколькоигроков,которые были намного сильнее его,Цзоу Чжосчитали игроком, который был чуть лучше большинства, поэтомуегосообщение не привлеклонужноговнимания,вместо этого над ним началисмеяться.
«Ух ты,в интернет-кафе появился Бог, который надрал задницу нашему профи».
«Аятодумал, что ты -признанныйчемпион винтернет-кафе "судьба"».
«Ха-ха, я хочу посмотреть, какнад ним поиздевались».
Цзоу Чжо потерял дар речи. Что не так с этими людьми?Смеетесьнад моими неудачами?
Вы, ребята, должны прийтии сыграть против него, дело не в том, что я плохойигрок, а в том, что противникненормальный!
Цзоу Чжопросмотрел список онлайна и увидел, что Кайзер был в сети.
«@КайзерБог, не мог бытывзглянуть наэтиреплеи? Япересмотрел их несколько раз но так и не понял, почему проиграл.Такоечувство, что я простобыл хуже него.Неужели разрыв в навыкахнастольковелик?»
И, как обычно, он ему не ответил.
Цзоу Чжобыл немного на взводе, но ничего не мог поделать, так как Кайзеробычно всегда молчал и редко кому-то отвечал.
Прошло совсем немного времени, прежде чем кто-то посмотрел повторбояЦзоу Чжо и Чэнь Мо.
«Что? Я только чтопосмотрелреплей,ты что, играл с80%здоровья? @Zzz»
Цзоу Чжо потерял дар речи: «Нет,с100%».
«Почему твойрыцарьсмертивыглядит так, будто он сделан из бумаги, мастер клинкав одиночку просто уничтожает его».
Цзоу Чжо: «Ятоже не знаю!»
«Почему в первомматчеиграла нежитьпротив орков, а во втором –нежить иночные эльфы?Против тебя играло два разных человека?»
Цзоу Чжо ответил: «Это один и тот же парень, он дважды обыграл меня,выбрав расу наугад!»
«Что за...ты шутишь, да?Вы обаиграли серьезно?Оба матча были такими...односторонними».
Цзоу Чжо ответил: «Ты думаешь,чтояиграл невсерьез? Япоказалему все,чему научился!»
«Тогда у меня нет идей».
Несколько других игроков посмотрелиреплеиЦзоу Чжо, но никто из них несмог сказать,из-за чегоон проиграл. Поскольку обе стороны использовали обычную тактику и в основном повторяли движения друг друга, Цзоу Чжовсе равнопроигрывалс треском, что было странным явлением.
Все, что онисмогли сказать,такэто то, что «Silent» был намного сильнее!«Silent»атакует!«Silent»одержал верх! Цзоу Чжопишет «GG»!Конец.
Цзоу Чжо мало что мог сделать, так как большинство лучших игроков всегдазачастую молчали, аобычные игрокине были так хороши.
Ему, наверное, придется подождать ответаКайзера.

    
  





  Жесткие условия.


  

    
      Цзоу Чжо решилпока чтопосмотретьза тем, как Чэнь Мо играет, и, несмотря на то, что ониграл в эту игру уже не один день, он не мог понять, что происходит!
Поскольку Чэнь Моделал все быстрее, чем он мог за этим уследить.
С другой стороны, Цзоу Чжо, не имелни малейшего представления о том, что собирается делать Чэнь Мои попросту не успевал за ним.
Кроме того, Чэнь Мопросто подавлял своего врага за считанные мгновения.Тот факт,чтовсе его соперники писали в чат «GG» и ливали сразу же после этого, не делал ситуацию лучше.
Цзоу Чжо обычно тратил двадцать пять минут на одинматчили досорокапяти минут,если его противник был примерно равен ему. Однако Чэнь Мовсегда играл меньше двадцати минут!
Было бы удивительно, если быонсмог чему-нибудь научитьсяза это время!
ИхотьЦзоу Чжоначаллучше пониматьситуацию после просмотра двух игр, онвсе равно не успевал за его действиями.
Он чувствовал, что скорость его рук была слишком быстрой,такая скорость вообще не присуща людям!
---
Сюэ Кай хотелначать стримитьсвоирейтинговыекатки,но увидел, что кто-тоупомянул еговчат-группе.
Этот типбылприятным собеседником,так что он решил поинтересоваться у него, что произошло.
Кайзер: «@ZzzЧто случилось?»
Цзоу Чжо ответил через две минуты: «Явстретил Бога в интернет-кафе и былунижен.Посмотриреплеи, которые яприслал ранее,и пожалуйста, укажи на мои ошибки!»
Сюэ Кай был удивлен. Он знал, чторейтинг игрока «Zzz»находился в районетрех тысяч.И над ним кто-то смог поиздеваться?
Не значитли это то,чтоего противникбылбезумно хорош?
С некоторым подозрением Сюэ Кайначал смотретьреплеи.
Просмотр двух игр заняло всего тридцать минут, так каконибыли недолгими.
Сюэ Кай был потрясен,когдаувидел,что он действительно былпопросту унижен!
Более того, этот пареньв обеих играх выбрал случайную расу, он был так уверен в себе?
Сюэ Кай еще разпересмотрелреплей первого матча.
Сэй Кай на данный момент играл только орками.И хотьемутак женравилась нежить, он чувствовал себя наиболее комфортноиграя орками.
В первом матче было прекрасно все –ранняя разведка, убийство нейтральных крипов, темп,контроль — все это было безупречным.
На протяжении всей игры игрок, который управлял орками, наносил раз за разом безупречные атаки и в конечном итоге победил.
Сюэ Кайпонял, что этот игрокявноне был обычнымпарнем.
Его скорость рук,микроконтрольи способностьконтролироватьтемп игры были лучшими из лучших.
Сюэ Кайпочувствовал, чтоэтот игрок, возможно, был лучшенего?
Кайзер: «Этот игроквысшегоуровня, это нормально, чтотынесмогпобедить его».
Zzz: «А? Высшегоуровня?»
Все обратили внимание на ответ Сюэ Кая.
Некоторые изучастников чат-группыне смотрели повторы, а некоторые не заметили, насколько хорош был соперник Цзоу Чжо.
Нопосле ответа Сюэ Каявсеотнеслись к этому вопросу серьезно.
Сюэ Кай был одним из первыхигроков«Warcraft: The Frozen Throne»,которые перешли в нее из«Завоевания легиона», в настоящее времяу него былотри тысячи семьсот ммр-а. Он легкосмогвойтив пятерку лучшихигроков.И если такой игрок сказал такое о ком-то,то он определенно былдействительно хорош!
«Неужели? Этот парень настолько хорош?»
«Честно говоря, я не могу сказать, насколько он хорош. Но еслиБогтак сказал,то я ему верю».
«Можетэтосмурф какого-топрофессионального игрока? @Zzz, почему ты не пригласилеговнашу чат-группу?»
Цзоу Чжо ответил: «Я пригласил, но он не захотел присоединяться».
Остальныенахмурились, когда увидели его ответ: «Чувак, тычто, настолько тупой?Почему ты не встал на колени и не попросил его присоединиться?Нужно было схватитьего ногу и не отпускать, пока он не присоединится.Иди и сделай это!»
Цзоу Чжо потерял дар речи: «Заткнись!Онушелдавным-давно».
Кайзер спросил: «Ушел?»
Цзоу Чжо ответил: «Да, он ушелпримерно в7 вечера».
И сновавсе в чат-группебылиразочарованытаким ответом: «Ого, кактымог отказаться от возможности пригласить в группуеще одногопрофессионала? Ты должен совершитьхаракирив качестве извинения!»
Цзоу Чжо ответил: «Что? Яприслалреплеидавным-давно, но тогда никто ничего не сказал. Но теперь ты винишь в этом меня?»
«Плевать! Отнынетебепридется ночевать в интернет-кафе, пока он не покажется!»
Сюэ Кай молча посмотрел наисторию его аккаунт.Онбыл создантолькосегодня, и,посмотревна историю матчей, онувидел, что онвыиграл все десять матчей подряди достигдве тысячи четырестаммр-а.
Хоть такойрезультат был очень хорошим, ноон всеравно был довольно далеко оттрех тысяч семисот очков ммр-аСюэ Кая.Если он каждый раз будет выигрывать,ему все равно нужнобудетвыиграть болеечем вста матчах,так чтов ближайшее время он непоявится в таблице лидеров.
Сюэ Кай был опечален: «Это плохо,я бы с радостью поиграл против него».
---
На следующий день Чэнь Мо обсудил с представителем компании «Метеоритных технологий»выпуск«Warcraft: The Frozen Throne» за границей.
Независимо от того, за границей или всамомКитае, таких компаний было много. Они не делали своих собственных игр, но искали популярные игрыи помогали им выйти на зарубежный рынок.
Ипоскольку «Warcraft: The Frozen Throne» быланастолько хороша,они решили экспортировать ее за границу.
Чэнь Мо уже думал об этом исогласился с этим только в том случае, если будет соблюденотри пункта.
Во-первых, любые изменениябудут вноситься только им и они не будут иметь никаких прав на внесение чего-либо в его игру.
Во-вторых,именноЧэнь Мо будетоперировать всеми деньгами.
В-третьих,реклама должна быть по крайне мере лучше, чем у большинства игр на рынке.
Когдаон выставил эти три условия, обсуждать было почти нечего.
По правде говоря,отправка игры заграницу не было легким делом.Перевод китайского текста на английский не было большой проблемой.
Самой важной частью была рекламная стратегия.Как толькоиграпоявится на рынке онавообще не принесет никаких денег, если ей не дать необходимый толчок. Помимо текста, которыйнеобходимобудетперевести, необходимобудетсоздать страницы во всехсоциальных сетях,начать делиться разныминовостями...
Дистрибьюторыконечно желучше знакомы с зарубежными рынками,так что обычно именно онивносятнекоторые измененияв рекламу, чтобысделать ее более эффективной. Например, вьетнамскиеигрокибольше всеголюбят крылатых персонажей, а японские игроки больше доверяютгачи-механике.
Так что обычно дистрибьюторытребовали прав на изменениелюбых частей игрыивносилисоответствующие изменения.
Однако Чэнь Москазал, что «Метеоритных технологий» будет отвечать только за распространение и не сможет внести никаких изменений в игру, что былоочень жестоким требованием.И еще к этому добавлялось то, что без одобрения Чэнь Мо ничего бы нельзя было добавить или убрать из игры!
Здесь не о чембылоразговаривать!

    
  





  Руки бога...


  

    
      Представителькомпании «Метеоритных технологий»несколько раз неловко кашлянул и сказал: -Господин Чэнь Мо, возможно, вы не совсем понимаете, как это работает.Это...
Чэнь Мо махнул рукой: -Вам не нужноничего объяснять, явсе прекрасно понимаю. Я также знаю, чтоваша компаниявходит в тройку лучших зарубежных импортирующих компаний. Ия знаю, чтовы, ребята, также обладаетеважнымизнаниями западногорынка.
Представитель «Метеоритных технологий» былудивлен его ответом.
Чэнь Мо продолжил: -Иименно по этой причине я верю, что вы примете мое предложение.
Представитель «Метеоритных технологий» был ошеломлен.
Чэнь Мо продолжил: - Вы должно быть и сами знаете опотенциалемоей новой игры, потому что вы понимаете западный рынок.
- Скажем так,Варкрафт может быть даже более популярен в западных странах, чем в Китае.
- Я верю, чтовытоже это понимаете, поэтому не будуобъяснять почему именно. Если вы не согласнынаэти условия, я простоподожду, пока другая компания не постучится в мои двери.
- Даже есливсекитайские компании несогласятся на эти условия, есть зарубежные компании, которыеобратят внимание на мою игру.
Представитель молчал.
Намерения Чэнь Мо были ясны, как день. Он явно был уверен в своейигре, и не было никакого смыслапытатьсяторговаться.
Через несколько мгновений представителькомпаниисказал: - Хорошо, явас услышал, господин Чэнь Мо.Сейчас я не могу принятьокончательноерешение, мне придется посоветоваться и обсудитьвсес коллегами.
Чэнь Мо кивнул: - Хорошо, я дамвамдва дня. Я хочу подчеркнутьто, что никаких изменений условийв контрактене будет, надеюсь,чтовыпередадите этоостальным.
---
Отославгостя, Чэнь Мо продолжил играть.
Каждый день на форуме«Warcraft: The Frozen Throne» появлялись различные типы новыхобсуждения,от обсуждениястратегиидо банальных пожеланий обычных игроков.
Чэнь Мо попросил Су Цзинью следить за форумом и собирать отзывы игроков.Он так же сказал ейзаписыватьпопулярные стратегии и каждые несколько днейпредоставлять емукраткий отчет.
В то же времяЦянь Кун отвечал забаланс.Нопоскольку основы уже были заложены, единственными необходимыми изменениямибыла корректировка разных не особо важных значений.
Однако Чэнь Мо все еще позволял Цянь Куну периодически вносить изменения вхарактеристикиюнитов,но все изменения так или иначе должны пройти через Чэнь Мо.
Чжэн Хунси, с другой стороны, отвечал задописаниеисторийАзерота. Чэнь Мо предоставил ему несколько простыхчерновиков,которые ему нужно былодополнитьи отполировать.
Раздав работу всем, Чэнь Мо стал человеком,который мог играть в свою же игру днями напролет.
Игроки,которые в это времяиграливрейтинговом режиме, пострадали от Чэнь Мо.
Если Чэнь Мо хотел, чтобыматч побыстреезакончился,матч заканчивался быстрее, чем на таймере стукало двадцать минут.
В конце концов Чэнь Мосталподумывать окорректировке своего ммр-а. Но онрешил не делать этого,так как много игроков следили за таблицей лидеров, и если какой-то неизвестный игрок с подозрительной историей игры появится из ниоткуда, разветогда онпросто не разоблачит себя?
Так чтоЧэнь Мопросто сделал так, чтобы за большую серию побед начислялось больше очков.Но даже с такой надбавкой у негоуйдет ещеодин деньна достижение трех с половиной тысяч ммр-а.
---
Чэнь Моуже становилось скучно издеваться над нубами.
Ему попадалосьмного игроков, которыепытались стать лучшеили же просторазвлекалисьврейтинге, но встретилистранногопарня, который всегда выбирал расу наугад.
Сначалаигрокидумали, чтосейчас они апнут самый легкий ммр в своей жизни, но им не потребовалось бы больше пяти минут, чтобы осознать свою ошибку.
«Я былуничтожен мастером клинкаи двумя бугаями».
«Как меня отпинали всего два героя нежити».
«Этот парень застроил меня башнями с самого начала».
Кто знает, сколько зависимых подростковрезко перестали играть после такой встречи.
Хуже всего было то, что игрокиначалижаловатьсяна форуме,и вскоре узнавали, что они были не единственными, кто подвергся этим издевательствам.
Ивсе они играли противодного и того же игрока, который всегда выбирал случайную расу!
Этотигрокникогда ничего не писал, кроме «GG». Он никогдане отвечал ни на какие вопросы, некоторые даже предположили, чтоскорее всего это был чей-тоискусственный интеллект,который былразработан какой-нибудь крупной компанией.Постепенно на форуме начало появляться все больше обсуждений.
«Я сегодня встретил этого молчаливого парня, я раньше не верил,что кто-нибудь сможет победить меня менее, чем за двадцать минут, но теперь я полностью разбит!»
«Я был уничтожен еговурдалаками».
«Меня вообще уничтожили его послушники».
«Как он можеттак хорошо играть на всех расах? Чтоэто замонстр?»
«Он просто уничтожает своих противников на трех тысячах ммр-а.Он находится в совершенно другой лиге...»
«Как выдумаете,на этом аккаунте играют четыре разных человека? Четыре разных профи, которые играютнаразныхрасах,может это просто пранк?»
«Настоящим профи что, делать нечего? Четыре человека,которые играют на одном аккаунте?Тебе стоит сходить к врачу».
Обсуждения ни к чему не приводили.
Более того, многие реплеис«Silent-ом» были отправлены на форум,чтопривлекаломного внимания.
И все думали об одном и том же: это не человек!
«Warcraft: The Frozen Throne» Чэнь Мо не был оснащен функциейподсчета количества нажимаемых клавиш в минуту, ноодин умелый гиксделалспециальный плагин для Варкрафта.
Обычно кто-то,у когоколичествонажимаемых клавиш в минутуравно сто сорок или более,будетигратьна относительно высоком уровне.
Упрофессиональныхигроковколичествонажимаемых клавиш в минутуначинается соста восьмидесяти идоходит додвухсотсемидесяти.
В этом мире даже у такогоигрока, как Кайзер,количествонажимаемых клавиш в минутуравнялось двумста, что уже считалосьуровнем Бога.
Ночто на счетколичества нажимаемых клавиш в минутуSilent-а?
Самое большеезначение- четыреста шестьдесят шесть!
Обычно в «Warcraft: The Frozen Throne»количествонажимаемых клавиш в минутуесли будетвышепятисот,так или иначе игрок будет совершать много бесполезных кликов и действий,трехсотили около тогообычнобылоболее чем достаточно.
Ноколичества нажимаемых клавиш в минутуSilent-абыло равночетыремста,и количества бесполезных действий практически не было!
Это означало, что он достиг пределов человеческихвозможностей.
Когдаегостатистикаколичества нажимаемых клавиш в минутубыла опубликована, еще больше людей поверилив то, что Silent - это искусственный интеллект, иигрокидаженаградилиегоособымпрозвищем: «Божественный тентаклевый монстр»!

    
  





  Встреча с профи


  

    
      Сегодня форум был заполнен новостями о том, что «Silent» непоявился в сети.
Многие игроки были рады,нобыли и те, ктобыл опечален тем, что «Silent» не появился.
По мере того, как «Silent» набирал популярность,на стриминговых площадках все чаще начали появляться те, кто транслировал игру в прямом эфире и тем самым собирал приличное количество онлайна.
В этом не было ничего удивительного,хотьзатакимиигроками, как Кайзер, былоинтереснынаблюдать,он не был так хорош, как «Silent».Ихоть они оба играли на высоком уровне, это было не то,чего хотели увидетьигроки.
«Silent»в каждой игре ставил расу наугад.И хотьон и не играл на особо высокомммр-е, онсмогдобратьсядотрехтысячнойотметки очень быстро.
Большинство зрителей предпочитали смотреть, как он издевается над нубами, так как это былоочень весело и интересно.
И хоть это было не совсем правильным действием, многим зрителям нравилось смотретьза тем, какониздевается над нубами,инетолько над нубами.Постепенно ему начали попадаться все более скилловые игроки, но он все так же обыгрывал их, за чем было довольно интересно наблюдать.
Игрокис тремя тысячами ммр-асчитались довольноскиловыми, так как онизачастую уже имели свой стиль игры и знали многие фишки, так что издеваться над такими игроками было сложно, но «Silent» делал это с легкостью.
Но сегодня, из-за того, что «Silent» не появился в сети, многие поняли, что сегодняшний день будет немного...скучным.
Ночь
После целого дня обсуждения представитель компании «Метеоритных технологий»согласился на все требованияЧэнь Мо и получил права на распространение «Warcraft: The Frozen Throne».
В конце концов представитель«Метеоритных технологий»был очень недоволен данным контрактом.
Но сэтим ничего нельзя было поделать, так как качество «Warcraft: The Frozen Throne»находилось на высшем уровне,иЧэнь Мо имелв своих рукавах множество козырей.
Контракт был подписан.
Любые изменения,которые будутвнесеныв механику «Warcraft: The Frozen Throne», должнысначала быть подтвержденыЧэнь Мо.Так же он будет получать 70% прибыли, при этом не тратя ни копейки на рекламу или что-нибудь, что будет связано с распространением игры в других странах.
Скорее всего этот день станет самым плохим днем«Метеоритных технологий».
Дистрибьюторыобычнобралибольшую долюдохода, даже если бы игра была хорошей,обычно прибыль делилась бы пятьдесят на пятьдесят.А в этом случае они получат только тридцать...
Представитель «Метеоритных технологий» был очень раздосадован, так как этотконтракт мог стать как и началом чего-то большего, так и началом его будущих поисков новой работы.
После подписания контракта представительушел, чтобы подготовитьвсе дляотправки игрыза границу.
В то же времяЧэнь Мо вернулся к своему компьютеруи решил сыграть еще пару каток.
---
«Хм? Божественный тентаклевый монстрзашел в игру!»
«Это тот молчун, которыйвсегда играет рандомной расой?Черт возьми, катка уже началась!»
Стримеры быстродоиграли своикаткии начали смотреть за его игрой.
Первый матч...
Второй матч...
Третий матч...
Все было как обычно,он выбиралслучайнуюрасуиунижал своегосоперника.Егооппонентчерез десять минут уже почувствует боль от его атак,через двадцать минут захочет ливнутьив итоге через тридцать минут напишет «GG».
Всестримерыхвалили«Silent-а».
Конечно, многиеобзывали «Silent-а» обычнымхулиганом, тем, ктоунижает слабых игроков, чтобы выглядеть крутым.Многие утверждали, что егонавыки небыли достаточно хорошии что он не сможет победить настоящего профессионала.
Споры во всех стримерскихчатахникогда не прекращались. Некоторые говорили, что «Silent»былхорош в запугивании нубов из-за того,что он быстрее нажимал кнопки. Другие говорили, что скорость его рук была нечеловеческой, ичтоонс легкостьюпобедит любогопрофи.
В итоге это привело к тому, что одна группа зрителей называла его Богом, а другая бешеной собакой.
«Он собирается сыграть еще раз!»
«Поздний ветер? Разве это несмурфБога - ночного ветра?»
«Верно, но вчерана этом аккаунте у него было три тысячи четыреста ммр, почему они встретились?»
«О боже,видимоу «Silent-а»сейчас уже три тысячи четыреста ммр!»
Интерес к этому матчу резко возрос. Наконец-то ему попалсяне какой-то обычный игрок, а настоящийпрофи!
Ночной ветербыл Богом стратегий.На его основном аккаунте было три тысячи семьсот девяносто четыре ммр-а и он входил в топ-10 игроков.Он всегда играл за орду.
На высоком рейтинге всев основном игралилибо заорду, либо залюдей,и иногда играли ночными эльфами, и реже всего нежитью.
Посколькуна основном аккаунтеночного ветрабыло так много ммр,обычно поиск рейтинговой игры занимал у него по нескольку десятков минут.
Вот почему он время от времени играл на своемзапасном аккаунте,и так уж получилось, что ему попался «Silent» в противники.
- Хм, а это не тотдурачек, которыйсталдовольнопопулярным?
- Отлично, я небудусдерживаться.Я преподам ему урок.
Ночнойветерзнал о «Silent-е» и явно не верилв то, чтоон былтак хорош, како немговорят люди, вот почему он хотел преподать ему урок.
Им выпалакартаначетыре челова. «Silent», как всегда,поставил рандомную расу и получил расу людей.
Всеначали обсуждать это.
«Ему выпала раса людей, неплохо, у него есть шанс».
«Жаль, что емуне досталась нежить или ночные эльфы».
«Давайтепосмотрим, чтосможет противопоставитьмолчуннашему Богу».
Большинство игроков все еще пыталось разобраться в игре, многиедумали, что орки были самыми сильными,чуть слабее них былилюди,ночные эльфы были слабее людей, в то время как нежитьбыла самой слабойрасой.
Оба игрокане стали придумывать ничего нового и начали реализовывать стандартные стратегии –ночной ветер нанялмастераклинкаи двух бугаев,а «Silent»нанял архимага.
Спустя минутуработник «Silent-а»определил местонахождениебазыночного ветра. Затем онначал строитьферму передегобазойи сразу же начал убегать, когда мастер клинкавыдвинулся кнему.

    
  





  Очень много башен!


  

    
      Мастер клинкапытался догнатьархимага,но так как у нихобоих были сапоги,сделать это было практически невозможно.
Чат тоже начал возбуждаться.
«Почему он некайтит мастера клинка?»
«Ты что, дурак?Если он попытается сделать это, то умрет!»
«Наш молчаливый пареньнесможетпобедитьего».
«Что за...архимагсейчасумрет!»
«О боже, онвыжил!Неплохо, теперь он можетприкупитьзелий,восполнитьсвою армию и сновавыдвинуться в бой!»
«Мастер клинкапошел искать архимага! Он нашел егобазу!»
«Горный корольтолько что появился!»
«Его сейчас окружат! Мастер клинка должен отступить!»
Все были взволнованны, пока смотрели за этой битвой.
Всем было ясно, что эта битва точно не будет скучной.
«Онначалстроить башни!Почему он все еще тренируетработников,бугаи же уже пришли!»
«Начал строить башни?Он планирует выйти в лейт?»
«Все кончено,бугаи почти дошли до рудника!»
«Что? Сторожевая башняуже построена? Мастер клинка слишком долго преследовалархимага!»
«Все кончено,мастераклинкаокружили!Как вообще он смог умудриться так тупо сыграть!»
«Мастераклинкаубили!»
«Горный корольтак быстро убил мастера клинка!»
«Ночной ветер еще не сдался,у него осталась еще армия!»
«Боже мой, он просто бегает вокруг башни, а они не могут его догнать, это что, шутка?»
«О нет,ночной ветеротступил,но потерял почти всех бугаев!»
«Неволнуйтесь, это еще не конец, унашего молчунасейчас есть только обычные футмены.»
Игра зашла в тупик.
Ночной ветер не был тупым и не собирался посылать больше своих солдат,так как увидел, что сейчас она была слишком хорошо обстроена. Он решил сосредоточиться на убийстве нейтральных крипов,и набореуровней, а также обучениидорогихюнитов. Он хотел победитьс помощьючисленности.
«Еще одна башня? Боже мой,около этого рудникастоит уже семь сторожевыхбашен!»
«На другом руднике тоже стоит три башни! Что за нелепая стратегия!»
«И он началстроить еще больше башен!»
«Смотрите, «Silent»решил начать нанимать сразу грифонов!»
«Он построил две башни грифонов!А онбогат!»
«Ночной ветер началтренироватьволчих всадников».
«Я думаю, чтогрифоны просто уничтожат этих всадников!»
Ночной ветерделал все, что мог, но он не мог нанести никакого урона.Хоть его армияна данный момент быладовольно сильной, «Silent» вообще не хотел сражаться за пределами своихбаз!
Унегоне было ни малейшего шанса прорватьегооборону.И так как у него на данный момент спокойно добывалось море золота, он мог позволить себе купить любые расходники. А с помощью сторожевых башен, куда бы орки ни решили напасть, герои «Silent-а» могли телепортироваться куда угодно,из-за чего ночной ветер ничего не смог поделать.
Поначалуночной ветер не особо беспокоился, но когдау «Silent-а» появились две башни грифонов, которые спустя несколько секунд выпустили двух грифонов, ему стало не по себе.
«Ночной ветерначалстроить логово орков!»
«Но грифоны молчуна почти уже прилетели.Ну вот, логово орков уничтожили за два удара!»
«Ониначали битьдворец вождей!»
«Мастер клинка вернулся на базу, ногрифоныуже улетели!»
«Боже мой, это выглядиттакбезнадежно!»
«Почемуночнойветерне строитбашни?»
Ночной ветер начал паниковать. Его противник был похож на колючего дикобраза, и хоть у орковбыли острые зубы, ноэти острые зубы попросту не могли вцепиться в плоть!
Сейчас «Silent» разрабатывалтрирудника, иоколо каждого рудника стояло по меньшей мере дюжина сторожевых башен, аегоосновная армия состояла из грифонов иястребов.
Если они встретятся лицом к лицу, уночного ветравсе еще будет шансна победу. Но «Silent» вовсе не собиралсячестно сражаться.Его грифоны нападали на рудник оркас разных направлений,и никакие ухищрения не помогали ему быстро отбиться от этих атак, и каждая такая атака лишь вытаскивала из его карманов приличное количество ресурсов.
Атаковатьегорудники?Плохая идея.На каждом руднике у него было построено оченьмного сторожевых башен.
Если быорками играл кто-то другой, то он, скорее всего, просто бы ливнул. Ноночной ветервсе-таки был элитным игроком ибыл готов идти до конца.
Он послал свою армию в атаку на рудник!
Унегоне было другого выбора, так какегонынешнийрудникскоро истощится, и если бы он неотжал рудник, то проиграл бы через минуты три-четыре.
Но прежде чем онуспел дойти до его рудника,он увиделармию«Silent-а».
Любой мог сказать, что этобитва будет решающей. Еслиночному ветруне удастся захватитьрудник,тоигра закончится, но еслиемуудастсяотжать этот рудник,то у неговсе ещебудетшанс.
Ноармия «Silent-а»не началаатаковать армию ночного ветра,вместо этогоона стояла спереди работников, в то время как они начали строить башни.
Все были ошеломлены этим поступком.
«Боже мой!Онхочетпостроить башнипрямо перед лицом ночного ветра! Он что, с умасошел? Уночного ветратут стоитцелая армия,успеет ли он достроить хотя бы одну башню?»
«Ночной ветер не видит этого!Он не видит этого!»
«Он строит башнивне зоны видимостиночного ветра! Боже мой!Он успел построитьвосемь башен, и ониужемодернизируются!»
«Онувидел стройку!Блин, но уже слишком поздно!»
«Армия ночного ветраотступает, ноармия «Silent-а» даже не сдвинулась!Он началстроитьеще десятьбашен!Он вообще нормальный?»
И хоть армия ночного ветра понесла потери, «Silent» вообще не хотел преследовать его, вместо этого он начал строить еще больше башен!
«О, мастер клинка использовал вихрь клинков!Черт возьми, этого вообще не достаточно».
«Ух ты,этот рудник охраняет целых двадцать семь сторожевых башен!»
Все поняли, что ночной ветер теперь вообще не сможет победить.
Ноон не написал«GG», егомастер клинкабыл шестого уровня, так что он не собирался сдаваться прямо сейчас.
«Армия молчуна пошла вперед, это конец?»
«Э-э-э, он не пошел к базе ночного ветра!Зачем он послал всех работников в центр карты?»
«Э-э-э...он опятьначалстроитьбашни!»
«Боже мой, он уже построил двадцать две башни!»
«Зачем он строит столько башен в середине карты? Это же бессмысленно!»

    
  





  Реакция обычных игроков.


  

    
      Вскорепочти всебашни были модернизированы.Армия «Silent-а»не отходила ни на йоту,пока башни улучшались.
Всебыли сбиты с толку этим ходом.
Почему он не заканчивает матч, чего он ждет? Стаким преимуществом он запросто мог закончить игру!
Вскоре модернизация всех башен была закончена.
Грифоны, которые блокировалиобзор насторожевые башни,отлетели отних, и только тогда зрители поняли,зачем это было сделано.
На минуту все перестали писать что-либо в чат.
Но спустя минуту началась буря...
«Что?Я не сплю?»
«Боже мой, это так унизительно!»
«А он хорош!»
«Ха-ха-ха, неплохо!»
Сторожевыми башнями он выложил слово, которое состояло из четырех букв:NOOB!
И он даже добавил восклицательный знак!
Многиезрителиначали смеяться.
Ночной ветер также увиделэто словоитак разозлился, чтоотправил своегомастер клинкана башни и использовал вихрь клинков!
Большая часть сторожевых башен была разрушена, номастер клинкабыл убит.
Ночной ветернаписал«GG» и вышел из игры.
Он был очень зол!
---
Вслед заобсуждениямина почту ночного ветра начали приходить сообщения
«Ночной ветер...Бог,ты играл на полную?»
«Ночной ветер...ты же обычно намного лучше играешь!»
Ночной ветерне хотел ничего говорить, так как этотматчбыл слишком унизительным. Разве эти люди несыпали на егорану сольпрямо сейчас?
Ноон не моготмахнуться от этого матча, так как многие знали, что этот аккаунт был его запасным аккаунтом. Он также не мог сказать, что не игралвсерьез,так как это было слишком унизительно!
Так что он решил, что просто промолчит!
Как толькоматч был закончен,его реплей тут же начал всплывать во всех обсуждениях и преданные фанаты начали доказывать хейтерам «Silent-а», что он с легкостью может побеждать профессиональных игроков.
«Оннесможет победить профи?А это что? Надночнымветромпоиздевались так же, как и над обычными игроками!»
«Он уничтожил ночного ветра рандомной расой,как дела, ребята?»
Ответа ждать долго не пришлось.
«Выгордитесьэтой уродливой победой?Давайте все застроим сторожевыми башнями!»
«Верно, ночной ветериграл честно, но его противник был ********!»
«А мне понравилось, я вообще не знал, что так можно играть. Я никогда не думал, чтосторожевыебашнинастолькосильны,пойдуопробуюэту стратегию...»
Кто-то продолжилспорить,кто-то пошел опробовать эту стратегию в ранкеде, а кто-то просто решил изучить этот реплей.
Многиескиловыеигроки обнаружили, что эта стратегия на самом делебыладействительно хороша!
Сначала нужно нанять архимага,с помощью которого нужно захватитькак можно большерудников, а затем инвестироватьвсе доступноезолото в строительство башен вокруг каждогорудника. После этогонужно начать нанимать сразу ястребов и грифонов,после которых можно играть на истощение.
Эта стратегиясработалабыне только против орков, но и противночныхэльфов и нежити, но с нежитью будет немного сложнее и нужно будет внести некоторыеизменения.
---
Унизив ночного ветра, Чэнь Мо продолжилиграть.Все последующие соперники были намного слабее ночного ветра, так что он не стал применять никаких стратегий.
Он играл до тех пор, пока не набрал три тысячи семьсотммр-а, после чего поиск матча затянулся на долгое время.
Чэнь Мо решилотдохнуть.
Несмотря на то, что «Silent»вышел из сети,в рейтинговых матчах начал происходить сущий кошмар.
Каждый игрок решил, что ему нужно играть только этой стратегией!
Хуже всего было то, чтоэтустратегиюиспользоваликакслабые, так исильныеигроки!
Ты не можешь обыграть своего соперника?Строй башни!
Ты играешь лучше своего соперника?Все равно стройбашни!
В ту ночь стратегия повсеместной постройки башен стала слишком популярна...
---
Утро следующего дня.
Су Цзиньюйпыталась донести доЧэнь Моважную информацию: -Босс,мы не можем оставить все как есть.Много игроков жалуются на человеческую стратегию повсеместной постройки башен и просят занерфить ее.
-Она права, босс, -сказалЦянь Кун. -Онаслишкомсильна. Должен ли я уменьшитьхп и атаку сторожевых башен?Или увеличить время постройки?
Чэнь Мо покачал головой: -Не нужно.
- Нобосс, есть много игроков, которыенелюбят играть на людях,и многиежалуютсяна эту стратегию, разве этот инцидентне повлияет на продажи? - спросил Цянь Кун
Чэнь Мо потерял дар речи: - Ты беспокоишься о продажах? Не волнуйся, все в порядке.Через три дня все уляжется.
Су Цзинью не купилась на это. -Ты уверен в этом, босс?
Чэнь Мо кивнул: -Конечно, просто не обращай на них внимания. О,но так как ониотдали мне свои деньги, я уделю им немного вниманиянаВейбо.
Чэнь Мозашел в«Вейбо»и увидел,что за эту ночь ему пришло сотни сообщений с одним смыслом —ему срочно нужно понерфить сторожевые башни!
Чэнь Монаписал пост на«Вейбо»: «Характеристикисторожевойбашнив порядке,не вижу смыслатрогать их.Три другие расы имеют свои собственные решения данной проблемы».
Не прошло и минуты, как его пост начали комментировать.
«Чэнь Мо! Я гарантирую, что не убью тебя, если тыпоявишься передо мной!Тыбалансировал игру ногами? Как ты можешь говорить, что все в порядке,если сейчас все играют только этой стратегией!»
«Если не будет нерфа, может хотя бы немного увеличишь стоимость модернизации?»
«Это просто чертов еж, который умеет стрелять своими иголками направо и налево!»
«Посмотри реплейвчерашнегоматчаSilent-а. Он уничтожилочень сильного игрока с помощью этой стратегии башен!Это не нормально!»
«Ябольше нехочуэтотерпеть! Япойдув магазинвидеоигр Чэнь Мо и изобью его! Кто-нибудьпойдетсо мной?»
«Яс тобой!»
Игроки были рассержены, но Чэнь Мо не собирался уступать.
Но на всякий случай он решил,что будет лучше, если он пойдет в интернет-кафе и посидит там ради своей безопасности.
«Эти игроки слишком мягкие. Они даже не могут защититься от нескольких сторожевых башен, что за шутка»-подумал Чэнь Мо.
«Что вы, ребята, будете делать, когда стратегиямоментальной застройки базы противника логовами орков будет обнаружена?»

    
  





  Уникальный


  

    
      В интернет-кафе «Судьба» было немного народу, но когда Чэнь Мо сел за свободный компьютер, кто-то крикнул: - Вау,наконец-то тыпришел!!
Чэнь Мо был потрясен, когда увидел Цзоу Чжо, который появился словно из ниоткуда, он смотрел на Чэнь Мо так, словно он редкое животное или что-то в этом роде.
Чэнь Мо сел и включил компьютер.
Цзоу Чжуо сел рядом с ним и сказал: - Бог, есть несколько игроков, которые хотят, чтобы вы присоединились к чат-группе, в которой я состою. Кайзер тоже есть в ней. Кайзер хочет сыграть с тобой несколько раз.
Чэнь Мо ответил: - О, я не хочу, но спасибо.
Цзоу Чжо был шокирован тем, что ему отказали даже после того, как он упомянул о Кайзере!
Чэнь Мо запустил «Warcraft:TheFrozenThrone» и начал искать рейтинговую игру.
Цзоу Чжо попал в трудное положение, он так и не смог затащить Бога в чат-группу.
Цзоу Чжо достал телефон и отправил сообщение в чат-группу: «Я наконец-то встретил Бога! Но он не хочет присоединяться к группе, что мне делать?»
Ему ответили очень быстро.
«Ты говоришь про молчуна?»
«Скинь его фотку!»
«Ты попросил его принять тебя в ученики?»
«Скажи адрес, я сейчас приду туда!»
После того, как «Silent» стал популярным, все в чат-группе поняли, что игрок, который до этого играл с Цзоу Чжо, был тем самым «Silent-ом»!
А это значит, что Цзоу Чжо в живую видел его!
Было много людей, которые говорили на форумах, что «Silent» - это реальный человек, и что он выглядел довольно молодо. Но, конечно, никто особо не верил таким словам, ибо это было похоже на ложь.
Но этот день может все изменить!
Из-за давления чат-группы Цзоу Чжо встал позади Чэнь Мо и снял короткое видео. Он заснял короткое видео, в котором демонстрировалась невероятная скорость рук Чэнь Мо а также происходящее на экране.
«Боже мой, какой он быстрый! Он достоин звания божественного тентаклевого монстра!»
«Он, должно быть, не имеет костей...»
«Видимо у него в два раза больше пальцев...»
«Он что, всегда играет с такой ненормальной скоростью? Я вообще ничего не понимаю!»
«Эта скорость рук просто невероятна!»
«Что нам делать, если Бог не хочет присоединятся к нашей чат-группе? @Кайзер».
Кайзер: «Забудьте об этом, не нужно заставлять его вступать, если захочет он сам присоединиться к нам. @Zzzне спускай с него глаз и учись».
Все выразили свое разочарование в чате.
На этот раз Чэнь Мо играл ордой против ночных эльфов, и хоть ночной эльф долго терпел нападки Чэнь Мо, в конце концов он с треском проиграл.
Ммр Чэнь Мо теперь составлял 3794 очков.
Сразу же после победы он начал искать еще одну игру.
«Он опять встал на поиск! Кейзер, вставай в очередь! Может тебе повезет и ты будешь играть против него!»
Кайзер: «Я сейчас в универе...»
Все потеряли дар речи.
Поиск следующего матча занял некоторое время, так как его рейтинг был настолько высок, и в итоге ему потребовалось почти пять минут на старт матча.
И хоть сейчас было еще утро, на данный момент за «Silent-ом» следило около четырехсот тысяч зрителей. И хоть такое количество собиралось из-за большого количества стримеров, которые наблюдали за игрой «Silent-а», это все равно было огромным количеством!
И такой онлайн был из-за того, что прошлой ночью он написал «NOOB!» башнями в центре карты.
Зрители стали бурно обсуждать, когда увидели, против кого он будет играть.
«Ха-ха-ха!!! Тыквенный Бог! На этот раз молчун не сможет победить!»
«Тыквенный Бог, пожалуйста, унизь его этой отвратительной башенной стратегией, заставь его страдать!»
«Верно! Используй его же стратегию против него! Отомсти за нас!»
Его никнейм был совсем другим – Дигва, но так как никто не знал значения этого слова, кто-то решил, что с этого момента его будут звать тыквенным Богом.
Сначала он не хотел носить такое прозвище, но в итоге он принял его. Он даже сменил свой ник на многих платформах на «Тыква».
Дигва входил в топ три игроков Китая, у него было три тысячи семьсот двадцать два ммр-а.
Дигва был потрясен тем, что он будет играть с «Silent-ом».
«Боже мой, я действительно встретил его!» - подумал он.
Дигва просмотрел вчерашний матч «Silenta» против «Ночного ветра» и черпнул от него много вдохновения. Как бы то ни было, он был профессиональным игроком и понял эту стратегию лучше, чем кто-либо другой.
Он также сыграл несколько матчей с сильными игроками и на практике подтвердил то, что эта стратегия была очень хороша.
«Silent» уже имел приличную серию побед, из-за чего быстро апал ммр. Дигва конечно знал, что рано или поздно встретится с ним, но не ожидал, что это произойдет так скоро.
Дигва написал в чат: «Божественный тентаклевый монстр, рад познакомиться».
«Silent» ответил: «GLHF».
Дигва потерял дар речи, этот парень действительно не любит болтать, он был настолько ленив, что даже не переключил раскладку с английского!
На этот раз «Silent» зарандомил ночных эльфов.
«Тыквенный бог, построй море башен! Уничтожь его! Заставь его почувствовать ужас!»
«Ха-ха-ха, наконец-то настал очередь молчуна играть ночными эльфами против людей!»
И хоть все знали, что Дигва не сможет увидеть их поддержку, фанаты не переставали писать ободряющие речи.
Дигва, сейчас думал о том, как отреагирует «Silent» на то, что он использует его же стратегию против него.
Работники усердно добывали золото и начали строить башни.
Болельщики были очень взволнованы:«Ха-ха-ха, тыквенный Бог хорошо справляется! Давай, уничтожь его башнями!»
Некоторые начали нервничать, так как знали, что стратегия постройки моря башен была действительно сильна. «Silent» ведь не проиграет своей собственной стратегии, верно?
«Видимо тыквенный Бог действительно решил уничтожить молчуна его же оружием. Э-э-э-э…Что делает молчун?»
Зрители увидели, что алтарь старейших был построен поздно, из-за чего охотник на демонов начал обучаться намного позже, чем Архимаг.
В этот момент работник Дигвы нашел светящийся алтарь старейших и сразу же начал убегать.
Когда он ушел, «Silent» сразу же отменил обучение охотника на демонов. Его светлячок уже стоял около таверны посреди карты, и когда пришло время, он нанял нейтрального героя: пандарийского пивовара!
Зрители были шокированы, когда увидели это!
«Боже мой! Пандарийский пивовар! А у молчуна есть туз в рукаве! Он, должно быть, знал, что его противник собирается использовать его же собственную стратегию против него!»
«Апандарийский пивовар хорош? Я один раз нанимал его, но он был довольно ватным. Сможет ли он помочь обыграть эту стратегию?»
«Огненное дыхание пандарийского пивовара действительно сильное! И оно так же неплохо дамажит! Похоже, что молчун уже был готов к этому!»
«Тыквенный бог не заметил этого?»
«Он все еще думает, что его противником будет охотник на демонов, верно?»
Дигва еще не знал, что«Silent»нанял нейтрального героя. Он все еще думал, что он тренировал охотника на демонов!

    
  





  Объединение?


  

    
      Дигва играл как обычно, быстро захватил рудники и начал апать уровень своему архимагу.
«Silent», с другой стороны, использовалвполнестандартнуюдля себястратегию, он построил древо войны, с помощью которого он наклепал лучниц, и начал зачищать тяжелые нейтральные лагеря, как только наклепал достаточное количество лучниц.
Зрителинебыли удивленытаким ходом, поскольку он использовал эту стратегию каждый раз, когдаониграл на ночных эльфах. Сейчас все были сосредоточены на пандарийском пивоваре, поскольку до этого он никогда его не нанимал.
«Ничего себе, светлячок молчуна обнаружил человеческую базу».
«О, он начал покупать всех наемников и стал клепать еще больше лучниц. Он хочет зарашить Дигву!»
«Он приближается, пандарийский пивовар третьего уровня с лучниками и наемниками идут к руднику! О черт, они уже почти подошли!»
Дигва был шокирован этой атакой, так как он думал, что он, как обычно, обучил охотника на демонов и фармил нейтральных крипов, но теперь он понял, что это было ошибкой!
Пандарийский пивовар третьего уровня с лучницами и наемниками устремился прямо к руднику, у которого стояло всего три сторожевые башни.
Поскольку в начале игры не было необходимости в постройке большого количества башен, трех сторожевых башен обычно было достаточно.
Пандарийский пивовар подошел и использовал огненное дыхание и попал по всем трем сторожевым башнями и еще по нескольким работникам!
В сочетании с сосредоточенным огнем лучниц, спустя мгновение у всех трех сторожевых башен осталась всего половина здоровья!
«Silent» ничего не исследовал и не добывал, вместо этого он сосредоточился на обучении лучниц и покупке дешевых наемников в лагере наемников. С другой стороны, Дигва сосредоточился на строительстве, а это означало, что у первого игрока армия была намного лучше.
Дигва начал паниковать, так как понял, что эта ситуация ни к чему хорошему не приведет. Однако уже было слишком поздно что-то делать, так как пандарийский пивовар потратил всю свою ману, но уничтожил все три башни и убил несколько работников!
Дигва пытался отстроить новые башни и модернизировать их, но так как у него был только архимаг и несколько пехотинцев, остановить такую армию он никак не мог. Пандарийский пивовар сразу же начал телепортироваться вместе со своей армией на базу, как только все башни были уничтожены!
И после второй такой атаки Дигва был вынужден отказаться от этого рудника.
Хуже всего было то, что его атаковал только один герой - пандарийский пивовар, а это означало, что он не делил опыта ни с каким героем и набрал огромное количество опыта за убийства работников. Из-за этого его огненное дыхание прокачалось на максимум, и теперь сторожевые башни ничего не могли противопоставить ему.
После потери рудника Дигве потребовалось немного времени, чтобы успокоиться.
Он вообще никак не мог остановить его, и в итоге отдал еще один рудник и подарил ему кучу опыта. Пандарийский пивовар просто приходил и уничтожал его, а он ничего не мог поделать с этим.
Зрители тоже были потрясены, как башни Дигвы могли быть разрушены так легко?
Как можно было так легко втоптать в землю стратегию, которая была так сильна? И для этого нужно было использовать всего одного пандарийского пивовара?
«Что это такое? Почему сторожевые башни настолько картонные?Они теряют половину здоровья всего из-за одного огненного дыхания!»
«И еще если дыхание заденет работников, они умрут!»
«Вы не думаете, что он построил слишком мало башен?»
«Так пандарийский пивовар просто сдувал их, он просто не успел построить достаточное количество башен!»
«Да и зачем строить еще больше башен, вы вообще видели, как быстро они теряли здоровье?»
«Боже мой, этот парень просто зверь. Он использовал эту стратеги и уничтожил ночного ветра вчера ночью, а сегодня он уничтожил свою же стратегию? Он сумасшедший».
«Теперь я стал его фанатом!»
---
Он вообще не ожидал такого хода. Особенно он не ожидал того, что он наймет пандарийского пивовара, а в сочетании с лунными колодцами, которые пополняли здоровье и ману, он имел бесконечное количество ресурсов для атаки. Огненное дыхание пандарийского просто уничтожало сторожевые башни, работников и пехотинцев.
В этот момент Дигва получил сообщение от ночного ветра.
«Он тебя тоже уничтожил?»
«Да», - ответил Дигва,«Я вообще ничего не смог ему противопоставить. Такое чувство, что меня просто унизили…»
«Кайзер и другие наблюдали за матчем, в итоге мы пришли к тому, что он не только имеет быстрые руки, но и странные стратегии».
«По крайней мере, мы хоть что-то от этого получили», - ответил Дигва, «Хотя бы мы теперь знаем, что эту стратегию можно так легко сломать».
«Я уже опросил кучу профи, у которых больше трех тысяч пятиста ммр-а. Мы все вместе встанем в очередь днем. Я не верю в то, что мы не сможем победить его», - ответил ночной ветер.
Дигва был шокирован: «А? Но зачем нам всем вставать в очередь в одно время?»
«Тот, кто попадется против него, будет играть против него, в то время как остальные будут наблюдать и учиться! Я проверил этого парня вчера, аккаунт с таким именем не существует в игре Завоевания легиона. Это означает, что его опыт не может сравниться с нашим, я не верю, что мы не сможем победить его!»
«Но мы не сможем победить его!» - ответил Дигва.
«Хоть его стратегии необычны, но насколько они будут хороши в поединке с профи? Меня он уничтожил с помощью башен, а тебя - пандой. Сколько еще таких стратегий у него есть? Мы просто вытянем из него все стратегии, и как только их не останется, мы сможем победить его, верно?» - написал ночной ветер.
«Верно...это имеет смысл».
«Более того, он еще ни разу не проиграл. Сейчас у него три тысячи семьсот восемьдесят ммр-а, таким темпом он скоро достигнет вершины! Он не должен достигнуть вершины ни разу не проиграв! Он просто унизит нас таким достижением, разве ты так не думаешь?» - добавил ночной ветер.
«Что? Это правда? Это плохо!»
«Мы не можем дать ему победить еще несколько раз!»
«Верно, я постараюсь и сделаю все возможное!»
Поскольку сейчас на высоком ммр-е было всего около дюжины человек, они все хорошо знали друг друга. И все они согласились с тем, что «Silent-а» нужно приструнить!
Если он действительно достигнет вершины без единого поражения, смогут ли они вообще показаться еще раз в игре?
---
После обеда Чэнь Мо продолжал играть.
Чэнь Мо заметил, что теперь поиск не занимал и минуты, но он не знал, что другие договорилисьдруг с другом и решили победить его.
- А? Несколько секунд? Разве обычно не требуется около пяти минут для нахождения противника? –пробормотал Чэнь Мо, но не придал этому особого значения и, как обычно, выбрал расу наугад.
Игроки, которые искали матч, сейчас было более сотни, так что такой быстрый поиск был более чем нормален.
Зрители были потрясены. Неужели боги решили устроить засаду? Как так получилось, что все профи, которые обычно в это время не были в сети, теперь одновременно встали в очередь?
«Назревает битва богов?Все существующие боги решили подавить молчуна?!»
«Ух ты,видимо скоро мы увидим кое-что интересное!»
«Это безумие,почемувсерешиливыступитьпротивмолчуна?»
«Я решил пропуститьпары ради этих матчей!»
«Началось! На этот размолчун будет играть на нежити!»

    
  





  Последний матч


  

    
      В интернет-кафе «Судьба» Чэнь Мосидел за компьютером иуправлял тремя герояминежити и сейчаспротивостоял войскус орков.
-Вау,аэтот орк довольно хорош. Ты хочешь убить моегомогильщика?Тогда я простоприкажу ему закопаться.
- Ты хочешь убить моегокороля мертвых? Ледяная броня...темный ритуал...
- Ты хочешь убить моегорыцарясмерти?Посмотрим, как ты догонишь его...
- Ты хочешь окружить меня?Я что, по твоему, слепой?
- Хм? Хочешь убежать?Вот тебе порция из трех заклинаний!
-Охотникнадемоноввсе ещеживой?Лик смерти и ледяная звезда...
-О, ты уже все? Следующий!
Внутричат-группы
«Я проиграл!»
«Как этот пареньможет такхорошоиграть на всех расах?Ледяная броня и могильщики такие противные!Комбинация короля мертвых ирыцарясмертипросто непобедима!»
«О, на этот раз я играю против него!»
Этот игрок играл только на людях, так что его выбор был очевиден.
«Он на ночных эльфах!»
«Осторожнее,он может опять нанять пандарена!»
«На этой карте нет таверны,так что не парься!»
«Строй башни, быстро! Посмотрим, как он отреагирует на этот раз!»
«Раздави его, все рудники у тебя!»
«Что, откуда у него столько золота?»
«У него большебашен, чем улюдей!Что за шутка?»
«Я несмогу победить!Я сдаюсь».
«О, на этот раз меня закинуло против него».
«На этот раз ему выпали люди!Используй пандарена и уничтожь его!»
«Чтоза *****, оннанялгорногокороля! Ах! Моего пандарена окружили и убили!»
«Он строит башни!»
«Народ, почемуко мне идет так много орудийных расчетов? Они...уничтожают мою базу!»
«Черт возьми, его орудийные расчеты просто не умирают!»
«Сменя хватит!Я не хочу больше играть против него!»
---
И хоть они помогали друг другу, «Silent» всегда побеждал, беря расу наугад!
В чат-группе становилось все жарче, поскольку каждый матч был интереснее предыдущего.
В группе было много игроков, делающих запросы от Цзоу Чжо.
«@Zzz, а как выглядитмолчун?Скинь фото или видео».
«Да, поторопись,он как раз сейчас занят делом!»
Цзоу Чжо послал несколько видео одно за другим,но ни на одном из них не было видно лица Чэнь Мо. Они могли видеть невероятную скорость рук Чэнь Мо, а также слышать, как ониногда говорил что-нибудь о игреЦзоу Чжо.
- Хм, это уже второй раз, когда я играю против ночного ветра, на этот раз онотыгрываетнамного лучше.
- Хм, оннеплохо обороняется, он действительно сталнемноголучше.
-Твоязащита довольно хороша,ночтонасчет этого?
-О, он все.
- Хм?Уже ливнул?
-Ну ладно, следующий!
Все в чат-группепришлив ярость после просмотра видео.
«Парни, этот молчун такой самоуверенный, мне очень хочетсянадрать ему зад!»
«Что этоза дурак,ияещедумала, он крутой тип?Он обычный болтун!»
«И хоть он всегда молчит в игре, в реальной жизни он вообще не затыкается!»
«Мне кажется, или он вообще не напрягается...»
«АКайзер уже сыграл против него?»
«У него сегодня пары...»
«Я думаю, чтоКайзерулучше не игратьпротив него. Этот молчаливый парень сумасшедший,ониздевается над каждым, с кем встречается!»
«Всеужеподверглисьиздевательствам, верно?»
«Нет,остался еще Гоп».
«А вот и бой!»
«Давай,Гоп!Три другие расы уже были избиты им, ты единственный, кто остался защищать честь орков!»
«Боже мой, это действительно битва за честь,если Гоп проиграет,то это будет означать, что молчун лучший из лучших!»
«Мы не можем этого допустить!»
---
На этот раз Чэнь Мопопался против Гопа.
- Хм?
Этот никбыл знаком Чэнь Мо,и спустя несколько секунд раздумий он вспомнил, чтоэто был самыйскиловыйигрок, которыйиграл только на орках.
«Я уже почтизабралсяна вершину?Эти игроки так слабы...» -подумал Чэнь Мо.
Сейчас Чэнь Мо не хватало двенадцати очков для достижения четырех тысяч ммр. Победа над Гопом позволит ему занять первое место в таблице лидеров.
«ЭтоГоп!Мейнер орков сейчас будет сражаться против молчуна!»
«Этот матчвойдет в историю, если молчаливый победит Гопа!Если он победит, разве тогда он не станет лучшим игроком, который встал на вершину без единого поражения?»
«Я не верю в то, что Гоп проиграет!»
«Я думаю, что у Гопа есть шанс, если молчуну выпадет нежить или ночные эльфы!»
«О! Ночные Эльфы!»
«Унего есть шанс!»
Большинство игроковдумали, что ночные эльфыбылине очень хороши против орков, посколькулучницыночных эльфов былислишком ватными,и онилегкоумиралиот трех ударовмастера клинка.
Хотьохотник на демонов исжигает частьманымастера клинка,сжечь абсолютно всю ману было сложно,так как обычно на мастера клинка покупали баночки с маной.
Более того, когдаорки откроют волчих всадников ислужителей предков,убить хотя бы одного юнита орков будет сложно, ибо эмпатия предков будет срезать примерно половину дамага.
Многие зрители были счастливы,когда увидели, что«Silent», возможно, переусердствовал в выборераснаугад,и наконецпопал вловушку.
Многие игроки,которые любилиночных эльфови играли только на этой расеначали внимательнонаблюдатьзаигрой.Все они думали, чтопротив орков было чрезвычайно трудно играть.Так что вдруг он даст им какие-нибудь подсказки, кто знает?
«Silent» несталприбегать своей обычной стратегии, вместо этогоон начал огораживатьсвою базузданиями.
СтратегияГопабыла обычной -найммастераклинкаи двух бугаев и убийство нейтральных крипов.
Один из известный стримеровизо всех сил старался комментировать этот матч.
- Молчун на этот раз нестал строитьдрево войны, это на него не похоже.Он что, хочет использовать новую стратегию? Хм?Видимо этим зданием он хочет заблокировать проход.Э-э-э, зачем он строит так много зданий в проходе?
- Охотник на демоновпобежалпрямо нагерояГопа, это странно. Похоже, чтомолчун вообще не собирается фармить нейтралов! Более того, он всего лишьнатренировалоднулучницу, котораясейчас сидит на базе!

    
  





  Летающие юниты!


  

    
      После того, каксветлячокобнаружил, где находитсябазаорка, охотник на демонов началубивать рабов.
Гоп нахмурился,конечно жеон мог бы использоватьмастера клинкаипрогнатьохотника на демонов, ностоило ли это того? Охотник на демонов простоуспеет вернутьсяна базу и вылечиться.
-Тынесобираешься фармить нейтралов,а вместо этого решил убить моих рабов?В эту игру могут играть двое, - пробормотал Гоп.
Гоп не клюнул на приманкуипродолжилубивать нейтральных крипов.
Конечно же онпобежална его базу ради убийства его светлячков, но сдался,когда увидел, что проход был загражден.
«Silent» не обучал никаких другихюнитов, кромелучниц,вместо тренировки других типов войск онвложил всесвои ресурсына улучшение лучниц.
Публика была шокирована таким ходом.
«Апгрейд атаки и брони на третий уровень?Он что, шутит?»
«Он же не сможет победить, верно? Охотник на демонов все еще находится на первом уровне.Скоро волчьи всадники выйдут на охоту и просто уничтожат лучниц и здания молчуна!»
«Он нанялтролля-знахаря!Ноохотник на демоноввсе ещекошмарит рабов орды!»
«Явообще не понимаю действий молчуна!»
Онизучил для тролля-знахаря посвящение знахарей, чтобы он мог ставить тотем духа-целителя.
-Пока что все в порядке. Если он ничего несделает и позволитмнефармить,этозначит,чтоонуже сдался, - пробормотал Гоп.
Гоп, естественно,был спокоен, поскольку онбыл старым игроком и попадал в тяжелые ситуации не раз.
Наконец-тоизучение «посвещение друидов-воронов» было закончено.Сразу же после этого Чэнь Мо начал обучатьдруидов-воронов.
«Зачем он обучает друидов-воронов?»
«Онибесполезны, онислишком малодамажатвэльфийскомоблике.Он что, хочет нафидитьимимастера клинка?»
«Можетон планирует использоватьсмерч дляконтролямастера клинка?»
«У друидов-воронов мало маны, максимум одиндруид-воронсможет использовать его два раза!»
«Может он хочет взять не качеством, а количеством?»
«Я думаю, что это слишкомстранно,хоть он и сможет контролировать мастера клинка, что на счет других войск?Как толькомастер клинка упадет на землю, он разрубитдруидов-вороновна куски!»
«Я думаю,чтомолчун попал в собственную ловушку!Видимо его победная серия сейчас оборвется!»
---
Друиды-вороныбыли дешевыкакс точки зренияпотребленияресурсовтак и с точки зрениязанимаемой еды,так что он довольно быстро смог наклепать маленькую армию. После найма нескольких наемников иобучениятретьего героя,механика, армия из пятидесятиюнитовприступила к измельчениюнейтральных крипов.
Гопне мог поверить своим глазам, когда егомастер клинкаувиделогромную армию.
Три героя первого уровня, сопровождаемые множеством разных наемников...такого он еще невидел раньше.
Механик?Зачем он ему нужен?Он что, хочет его нафидить?
Без колебаний,егомастер клинка показалсяи началатаковатьмеханика.
Но последвух атакодин издруидов-вороновподнялегомастера клинка в воздух.
И как только он коснулся земли, другойдруид-воронподнялегов воздух.
Что все это значит?
Он знал, чтотакая стратегиядействительносуществует, но онаникогда неиспользовалась в нормальных матчах, так как она не наносила никакого урона.Единственная пользадруидов-вороновзаключалась в том,что они моглиподбрасывать врагов в воздух,но пока юнит находился в воздухе ему нельзя было нанести урон плюс одиндруид-воронмог скастовать смерч всего два раза.
НоГоп только сейчас понял,что если их будет много, это будет очень...весело. Если они будут работать вместе,егомастер клинка будет постоянно находиться в воздухе.
Гопначал нервничать,икогда егомастер клинкаопустился наземлю, он быстроиспользовал стремительность.
Хотьугероевночныхэльфов былс собой синий глазик,они предпочли пойти дальше поднимать уровень, а не держать мастера клинка постоянно в воздухе.
Гоп знал, чтосейчас емулучше не расслабляться,так что решил, что сейчас ему нужно срочнообучитьвождяминотавров.Волнасилывождяминотавровбыла довольно хорошимАОЕ-заклинанием, которое, безусловно,очень хорошо сработало бы против хлипкихдруидов-воронов.
Гоптакже обучилслужителей предков, которые могли использоватьэмпатиюдля разделения урона между несколькимиюнитами. Онитакжемогли скастоватькопье духов, котороеразвеивало заклинания, которые были наложены на дружественные юниты.
Но когдаармияГопадостиглапятидесяти человек, прибыла армияночных эльфов.
У ночных эльфовбылопримерно такое же количествоюнитов,но у эльфов было примущество -друиды-вороны.Онибросились впередимгновенно подбросилимастера клинка в воздух!
Гоп хотелотомститьи убить охотника на демонов, но «Silent» помнил об этоми держал еговне досягаемости. Затеммеханиквыпустилсвоймини-завод,которыйпреградилпуть кмастеру клинка!Из-за этого снять эффект смерча служители предков так и не смогли и попали под ракетный удар,пока всеключевыеюнитыбыли в воздухе!
Гопсмогспасти нескольких своих юнитов от смерча,нопосле приземленияэтого же юнитанемедленно поднял в воздух еще один смерч. УГопабыло несколькослужителей предков, ноу«Silent-а» была целая армиядруидов-воронов!
Уночныхэльфов также былилесныедракончики,которые использовали заклинание крови, котороедамажилослужителей предковкаждый раз, когда оникастовализаклинания.
Волчьи всадники умирали один за другимиз-за атаки трех героев и целой армии. Гоп хотел спасти их, но егомастер клинковвсе еще был в воздухе!
Гоп, наконец,смог использоватьволнусилы, когда его вождьминотавровприземлился на землю, но «Silent»простоиспользовал свиток исцеления!
Безнадежная ситуация!
Исход матча ужебыл решен, ноГоп не собирался сдаваться. У его вождяминотавровбыло достаточно маныдля выпуска еще одной волны силы,по крайне мере он сможет уйти красиво!
Вождьминотавровприземлилсяна землюи выпустил еще одну волнусилы!
Но на этот раз друиды сразу же превратились в воронов и отлетели, из-за чего эта волна силу ушла в молоко!
- Пффф!
Гоп хотел провалиться под землю.
Друидам потребовалосьиспользовать всю оставшуюся ману, чтобы превратиться в воронов. Уклонение от ударной волны с помощью формыворона было класснымдействием, нов обычном матче это привело бы к поражению.
Но «Silent»сейчасмог делать все, чтохочет, так как победауженаходиласьв его руках, и весь этот маневр былсделантолько длякрасивого момента.
Гнев Гопа нарастал,теперь из его армиив живых остались только три полумертвых героя.
Гоп неохотнонаписал«GG».
Тут же игроки, которые верили в победу ночных эльфов, начали показываться на публике.
«Ночные эльфынемогут победить орков?А это что такое?»
«Вау,мастер клинкатак ни разу и не ударил никого...»
«Уничтожил Гопа только смерчами, вот это да».
«Я впечатлен !С сегодняшнего дня я фанат молчуна!»
«Онподнялся навершинутаблицы лидеровс сумасшедшей серией побед!Это войдет в историю!»
В то же самое времяна«Вейбо»появился один занимательный пост.
«Четыре расырешилиузнать, у когобольше всего есть летающих юнитов. Люди сказали, что у них естьвертолеты,грифоныиястребы! Нежитьсказала, что у них естьсфинксы,горгульии ледяныезмеи! Ночные эльфысказали, что у них есть гиппогрифы, друиды-вороны,лесныедракончикиихимеры! Оркисказали: -Все этоерунда, мыможемсражатьсяс ночными эльфами,пока всенашиюнитынаходятся в воздухе!»
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      - Господи,я так и не нашел достойного соперника.
Посмотрев на часы, Чэнь Мо решил, что пора уходить.
Теперь он находился на вершине,на которую он взобрался без единого поражения.Сейчас ему осталось только ждать, пока все поймут его стратегии. В любом случае для развития игры будет лучше, еслистратегии и стили игры будут переваливать за десяток.
Новость о том, что «Таинственный игрокмолчауничтожил всех самых лучших игрокови достиг вершиныбез единого поражения»быстро начала распространяться.Особенно активно эту новость обсуждали на форуме«Warcraft:TheFrozenThrone».
«Вы видели сегодняшние игры?Он уничтожил всех прежних Богов и занял топ-1 всегда пикая расу наугад! ДажеГоп не смог справиться с ним!»
«За этим было трудно наблюдать, боже мой, все профи были просто уничтожены».
«У молчунабольше не осталосьсоперников,которые что-нибудь смогут ему противопоставить.Он забрался на вершину всего за пару дней и ни разу не проиграл! Это ужасно!»
«Он играет на всех расах одинаково хорошо. Кто-нибудьужеподсчитал, сколько стратегий он придумал?»
«Ранний раш,раш рудников,застройка башен,абуз армора лича и закапываний могильщиков...э-э-э, их слишком много!»
«Я ужедумал, что профессионалыужеобнаружили все, что игра можетнампредложить,но я никогда так сильно не ошибался!»
«Особенно этот бесконечный смерч... Против этого невозможно играть».
«Егореплеи- лучший учебный материал, вы, вероятно,сможете апнуть несколько сотен ммр, если поймете принцип его стратегий!»
---
До этого дня форумыбыли заполнены игроками,которыежаловалисьна то,чтосторожевые башнилюдей были слишком сильными,но прошлосовсемнемного времени,и от этих игроков не осталось и следа.
Теперь игроки не знали, какаярасабыласильной,а какаяслабой!
После просмотра реплеев у всех возникло чувство, чтонакакойбы расени игралмолчун,в его руках онабылабы непобедимой!
«Silent» за это времяобзавелсямножеством поклонников. Хотя никто не знал, ктоонтакой, это не мешало им поклонятьсяновому Богу.
Это также помогло «Warcraft:TheFrozenThrone» завоевать большую популярность,из-за чегоколичество ежедневных продаж достигло пика.
---
Однако «Silent» так и непоявился в игрепосле избиения Гопа.
Многиеподумали, что «Silent» просто пропустил день, нодни все шли, а он так и не возвращался!
Из-за этого некоторые подумали,что он ушелиз-за того,чтоему больше не было с кем поиграть; другиедумали, что онпростобоялся проиграть ииз-за этого не появлялся в сети...
Существовало множество разных теорий,но настоящую причину никто не знал, как и не знал, кто был этим «Silent-ом». ХотьЦзоу Чжо виделеголично,он так и не смог достать его номер или добавить его в чат-группу.
Поклонники боготворили несколько клипов,которыеснялЦзоу Чжо.
Тем не менее,существоваломалая частьигроков, которые видели Чэнь Мов живую ранее,и оничувствовали, чтоэтотсилуэт былимзнаком,но они все же не могли вспомнить, что это за человек!
Профи наконец-то смогли вздохнуть с облегчением.
В конце концов, трудно былобыкаждый деньпроигрывать одному и тому же игроку.
Но одно можно было сказать наверняка: появление Чэнь Мо резкоувеличило скиллвсех игроков«Warcraft:TheFrozenThrone». Профессионалы наконец-тоувидели, чтов этойигреесть столько разнообразных стратегий.
Они думали, чтоужеизучили игрувдоль и поперек, но «Silent»ясно дал им понять, что они ошибаются.
Реплеи «Silent-а»рассматривались каксвященныеписания,которыепросматривалиснова и сновате, кто хотелстать лучше.
---
Конференц-зал «Метеоритных технологий».
Чэнь Мо просмотрел предоставленные переводы.
Переводчик спросил: -Спереводом все в порядке?
Переводчик был просто любезен, поскольку перевод выполнялсянастоящимипрофессионалами, он был уверенвнем. Хотьмолодой человек перед ним былсоздателем«Warcraft:TheFrozenThrone» и хорошо разбирался в западныхфентезийныхтемах, как много он мог знатьоанглийском языке?
Чэнь Мо кивнул: -Неплохо. Но естькое-что,чтонужнобудетизменить, особенноэто касаетсясинематиков.
Переводчикнахмурился,так как подумал, что нашел еще одногочеловека, который делалвид, что знает, о чем говорит.
Чэнь Мо объяснил: -Когда Артаспротыкаетсвоего отцамечем,он говорит«Я становлюсь королем»,а не«Я становлюсь твоимпреемником, отец».
Чэнь Моначал потихоньку указывать на ошибки.
Переводчик был шокирован, он думал, что Чэнь Мохотел простоповыпендриваться, новсе его придирки имели смысл.
И хоть их перевод в основном был хорош, он не думал, что можно было сделать его настолько достоверным и красиво оформленным!
Синтаксис и лексика Чэнь Модействительно находились на высшем уровне. Хотьу Чэнь Моибыл сильный акцент,егоперевод был действительно хорош!
Переводчик кивнул: - Хорошо, мы сделаем так, как вы сказали!
Представитель, сидевший рядом спереводчиком, также был шокирован Чэнь Мо.
Он даже слегкапокраснел,пока слушал его!
Чем вернеебудетперевод, тем успешнее будет английская версия «Warcraft:TheFrozenThrone». Онадаже может стать чрезвычайно популярнойна западном рынке!
Сегодня он в первые в жизни поверил в то, что игра под его началом точно обретет успех!
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      УЧэнь Мо вопросовыпускеигреза границу занял немного времени.
Компания«Метеоритныетехнологии» планировала сначала выпустить английскую версию для тестированиярынка, но по просьбе Чэнь Мо они согласились выпустить английскую, французскую, немецкую, русскую, корейскуюи другиеверсииодновременно.
Компания«Метеоритныетехнологии» планировала выпустить корейскую версию во второй волне, но решилавыпустить еесразу жепо просьбе Чэнь Мо.
Сделать перевод игры на все языки было плевым делом.Все, что для этого требовалось — большая команда переводчиков.
Однако основнаяпроблема лежала в рекламе, а это означало,что выпуск одной игры во всех странах одновременно непременно сильно ударит по кошельку. Кроме того, правила разных рынков были разными, иеслиучесть то, что у каждого региона были свои специфичные вкусы,выпустить грамотную рекламу сразу для всех стран не будет легким делом.
Чэнь Мо серьезно отнесся к своему решению.«Реклама?Нужно ли вообще рекламировать мою игру?»
«Ну, во всяком случае онане повредит, нотрата огромного количества денег на рекламу не будет хорошим решением».
-И так, вы, ребята, просто должны украстьвсю славузавоевания легиона,вам просто нужнорекламировать моюигру каклучшую стратегическую игру или что-то в этом роде.Любой игрок, которыйнапишетзавоевания легионав поисковике непременно должен видеть упоминание об моей игре, - сказал Чэнь Мо.
Представитель«Метеоритных технологий» был шокирован.
-Почемувытак удивлены?Моя игра что, хуже, чемзавоеваниялегиона во всех отношениях? Развемоя игра не шедевр от мира стратегий? - спросил Чэнь Мо.
Представитель «Метеоритных технологий» кивнул.
Чэнь Мо надеялся раскрутить игру во всех регионахсразу. Когдакиберспортсмены изо всех стран начнут играть в «Warcraft: The Frozen Throne», это непременно положительно скажется на расширении базы игроков, а так же нанахождении новых стилей игры и стратегий.
НоЧэнь Мо не обратилвнимания на переводыдругихязыков,посколькукроме китайского и английского он больше никакого языка не знал, а сувать свой нос туда, где ты ничего не понимаешь — бессмысленно.
Но это не имело значения, поскольку самым важным было то, что английская версия была максимально близка к оригиналу.
---
После напряженной работы в течение нескольких днейЧэнь Мо наконец-то освободился.Теперь все остальное будет зависетьотрекламы «Метеоритных технологий».
---
Внутри магазинавидеоигр Чэнь Мо.
Су Цзинью все еще ежедневно проверяласообщения на форумеради предоставления сводки.
- Прошло уже так много времени, а люди все еще говорят омолчуне. Эти парни сумасшедшие, - сказала Су Цзинью.
- А? Онемвсе еще говорят? Разве Гоп и Дигва нескинули его с пьедесталанесколько дней назад? -спросилЦянь Кун.
Чжэн Хунсисказал: -Я могу их понять. Ондостиг вершины при этом ни разу не проиграв.Он находится насовершенно другомуровне.
- Это правда. Если быонпродолжил играть, онитаки не смогли бы скинуть его с вершины, - добавил Цянь Кун.
- Ты видел нескольковидеос силуэтом молчуна?Онкажетсямнетаким знакомым, его голостак же мне кого-то напоминает, -спросилЧжэн Хунси
Цянь Кунответил: -Картинка нечеткая и все было снято со спины. В интернет-кафе было довольно шумно, поэтомууслышатьего голос былодовольнотрудно.
Су Цзинью потеряла дар речи: -Вы, ребята, не моглимнераньше это сказать?
Они оба были в замешательстве: -Тызнаешьего? Ты знаешь молчуна?
Лицо Су Цзинью смягчилось: -Босс бы расстроился, если бы узнал, что вы настолько...догадливые!
Глаза Цянь Кунаширокораскрылись. - Ты имеешь в виду...
-Ты что, не смог понять этого сразу?
Цянь Кун и Чжэн Хунси были потрясены: - Боже мой,таквот оно что!Вот почему я думал, что его силуэт был так подозрительно похож на его!И скакихпорты об этом знаешь, а, золотая рыбка?
-Ссамого начала!Босспопросил меняосвободитьдля негоодин особый ник! - сказалаСу Цзинью.
- Почему тынесказаланам об этом раньше? - крикнул Цянь Кун.
- Вы, ребята, никогда не спрашивали!
Чжэн Хунси сказал: - Мывообще даже не думали об этом! Более того, у нас есть работа, которуюнамнужно делать каждый день,у нас попросту не было свободного времени на обсуждение этого!
-Наш босстакхорош! - воскликнул Цянь Кун.
В этот момент по лестниценачалспускатьсяЧэнь Мо.
-Не нужно кричать.Пусть это пока что останется в тайне.
Цянь Кун сказал: - Вау,босс, ты умеешь так хорошо играть, а я и не знал!
Су Цзинью спросила: -Босс, когдатыпланируешьрассказать об этом всем?
Чэнь Мо ответил: - Зачем мне говоритьоб этомигрокам?Пусть немного помучаются.Кстати, я собираюсьпоехатьв волшебный город на выходные. Позвони мне, если что-нибудь случится.
- А? Зачем ты едешь в волшебный город?Ради рекламы?
Чэнь Мо кивнул: -Почти.Компания «Фентези»проводиттурнир по«Warcraft: The Frozen Throne».
- А?Ты планируешь взять первое место? - спросила Су Цзинью.
Чэнь Мо покачал головой: - Ябудуспециальнымгостем.
Су Цзинью вздохнула с облегчением: -О,тогдавсе в порядке.Если бы ты решил поиграть там, тебя, наверное, хорошенько бы избили...
- ...Как бы то ни было, это хорошая возможность. Я уеду во второй половине дня, не забудьпозвонитьмне, если что-нибудь случится, - сказал Чэнь Мо.
---
Киберспорт в этом мире не был так хорошо развит, как в его предыдущим мире, но все же в этом мире нередко проводились разные турниры.
И так как киберспорт был не очень хорошо развит, турниров по разным играм проводилось не так много, из-за чего появление специальных компаний, которые собирали бы под своим крылом талантливых игроков, было очень мало.Конечно такие компании существовали, но скорее они были обычными так называемыми гильдиями «РМТ-шеров», которые скорее существовали ради помощи богатенькому сынку, а не ради добычи призовых и взятия титула лучших.
Причинатакого плохого развития была проста: турнирыпоявлялись только в двух случаях -при наличии достаточного количестваденег и людей.Турнирбудетуспешным только тогда, когдавнего будет влитодостаточноколичество денег, причем ему еще нужно будетсобратьприличное количествозрителей.
Игра «Завоеваниялегиона» даже близко не приблизилась к популярностиМОБА-игриз егопредыдущей жизни,из-за чего по ней не проводились даже средние турниры, что уж говорить про крупные.
Однако постепенно все начали понимать, что турниры приносят немалую прибыль как и обычным игрокам, так и создателям игры, так что постепенно в Китае начало проводиться больше маленьких и средних турниров.
И именно из-за таких турниров игра «Warcraft: The Frozen Throne» должна будет постепенно становится все более популярной.

    
  





  Он - геймдизайнер


  

    
      Выйдя из поезда, Чэнь Мо поймал такси до места назначения.
Этоттурнирназвали«Кубком фантазии». Очевидно,чтоего назвали в честь игровой платформы «Фентези».
Хотьпредседателькомпании «Фентези»Дин Син ничего не знал осозданиивидеоигр, онпристальноследил за развитием игровой индустрии.
У Чэнь Мопроизошел небольшой конфликт скомпанией«Фентези», когда онотнял приличный кусоких игроков выпуском своих трех настольных игр.
Но, как говорится,враг моего врага — мой друг.Дин Синнеотказался бы от этой возможности, учитывая, что «Warcraft: The Frozen Throne»былаочень хорошаи популярна.В конце концов сотрудничество принесет бонусы им обоим.
Профессиональная сценаигры«Завоевания легиона»развивалась довольно гладкодо этого момента,ибольшинство крупных киберспортивных клубовуже начинали подумывать о покупке талантливых игроков. Однако выпуск «Warcraft:TheFrozenThrone»поменял их планы. Многие клубы решилипереждать, а потом уже действовать.
Вконце концов никто не хотел покупать игроков, а через месяц увидеть, что из игры «Завоевания легиона» ушли все игроки.
Поскольку «Warcraft:TheFrozenThrone» имеласвою собственную систему ранжирования,понять уровень того или иного игрока было очень просто.Несколько профессиональных игроковдаже сумелиприобрестинемалуюпопулярностьза счет своих реплеев, так что проводить турниры уже было можно...
Этот турнир проходил в волшебном городе, а это означало, что игроки и специальные гости должны былиприехатьв волшебный город,ибо обычно турниры проводили в оффлайн-режиме. Однакоиз-за того, что этот турнир был первым более-менее крупнымтурниром по «Warcraft: The Frozen Throne», живой аудиториив нем не было.
Когда Чэнь Мо прибыл в пункт назначения,его встретилпредставитель, которыйпроводилего в отель, а такжепередал емунекоторые документы,которыезатрагивалиформат турнира.
Большинство сильнейших игроковбыли приглашены на турнирпо«Warcraft:TheFrozenThrone».Гоп, ночной ветер, Дигва...большинство игроков, против которых уже успелсыгратьЧэнь Мо, были приглашены.
Для прохождения по турнирной сетке игрок должен будет победить своего соперника три раза.В этом турнире не будет никакой сетки лузеров или что-то подобного, поскольку его нельзя было считать крупным турниром, из-за этого создания чего-то подобного попросту не требовалось.
Турнир будет идти в течении двух дней.К концу первого дня останутся сильнейшие,и во второй день они будут бороться за титул чемпиона.Первое местополучит пятьсот тысяч юаней, двести тысячюаней получитвторое место,стотысячюаней получит третье место.
Неплохие деньги выдавали за первые три места. Кроме того,все матчибудуттранслироватьсяв прямом эфире,а так как на турнире будут сражаться действительно сильные игроки, ажиотаж вокруг данного турнира точно не будет маленьким.
Чэнь Мо былприглашен на роль комментатора, а его напарником былпрофессиональный комментаторпо имени Чжан Ян. Оннеплохо играл до того, как стал комментатором,ибыл известентем, что мог очень быстро хорошо и красиво говорить.
Помимо оплаты его транспорта, питания и проживания,организаторытакжевыплатилиЧэнь Мо пятьдесят тысяч юаней. В конце концов, Чэнь Мо был особым гостем, и они не моглидатьемуслишком мало денег.
Вообще организаторы пригласилиЧэнь Модля рекламы,поскольку наличиесоздателя«Warcraft:TheFrozenThrone»на роли комментаторанепременнопривлечетмного зрителей!
Конечноже многиебеспокоилисьо том, что Чэнь Мовообще ничего не сможет сказать, поскольку у него не было никакого опыта в комментировании, поэтому Чжан Ян был назначен его партнером,который в случае чего подстрахует его.
Чэнь Мо чувствовал, что этот турнирявляетсяхорошейвозможностьюдля продвижения его игры. Более того, он никогда раньше не комментировалигры на большую аудиторию,помимо того, что он поднаберется опыта, он так же наконец покажет свое лицо всем своим поклонникам.
Игрокиуже прибыли,компьютеры уже были настроены...
Чжан Ян подошелипоприветствовалЧэнь Мо: -Приятно познакомиться, господин Чэнь.
Чэнь Моулыбнулся и сказал: -Не называйте менягосподиномЧэнем, это напоминает мнеободномчеловеке.
- А?
Чэнь Мо махнулрукой: -Зови меня по имени,не волнуйся на этот счет.
Чжан Ян рассмеялся: -Хорошо.Хоть ты и профессиональный геймдизайнер, рядом с тобой на удивление приятно находиться.
Чэнь Мо тоже засмеялся: - Боже, какойиз меняпрофессиональныйгеймдизайнер?Сегодня мы оба комментаторы, мы партнеры.
Чжан Ян кивнул: -Пойдем проверим оборудование.
Чжан Янначал разговаривать с персоналом. Чэнь Мо не нужно было ничего делать, так как все былонастроенопрофессионаламисвоего дела.После того, как приготовления были закончены, Чэнь Мо быстропроверилмикрофон, чтобы убедиться, чтоонработает.
Чжан Ян посмотрел наканал, где скоро начнется стрим, и хоть даже еще не появилась картинка,ноуже на данный моментсчетчик онлайна показывал, что на стриме сиделодвести тысяч зрителей.
-Вау,а у нас уже довольно много зрителей. Турнир еще не начался, а зрителей ужебольшедвухсот тысяч.Видимо когда начнется самый сок, онлайн подрастет до миллиона.
И хоть стрим еще не начался, обычные зрители в это время спокойно разговаривали в чате.
«Почемувы еще не стартанули? Поторопитесь!»
«На стриме правда появитсяЧэнь Мо?»
«Кто такой Чэнь Мо?»
«Он создал эту игру, ты, ******!»
«А что он будет делать на этом стриме?»
«Комментировать!»
«Ого,значит этот турнир будет с изюминкой.Создатель игры обычно обладает лучшим пониманием своей же игры, верно? Посмотрим, что онбудет говорить».
«Интересно, играетли Чэнь Мо в свою собственную игру?Что он вообще сможет прокомментировать?Мне кажется, что у него не больше двух тысяч ммр».
«Обычно геймдизайнеры не играют в свои же творения».
Чжан Ян рассмеялся: -Зрители ждутначалас нетерпением.Мыначинаем, посмотри в камеру».
Картинка на стриме появилась спустя секунду.
- Дамы и господа, мальчики и девочки, добро пожаловать на «Кубок фантазии»по«Warcraft:TheFrozenThrone»,этот турнир былорганизован с помощью поддержкиигровой платформы компании«Фентези». Яваш комментатор -Чжан Ян, - сказал Чжан Ян.
Чэнь Мо последовал его примеруи сказал: - Я - Чэнь Мо.
Всебылишокированы,когда увиделиЧэнь Мо?Все из-за того, что он был намного моложе, чем все думали!
Большинство зрителей впервые увидели Чэнь Мо. В любом случае большинству было все равно, ктосоздал ту или иную игру.
Чжан Ян сказал: - Это первыйстримЧэнь Мо. Я вижу, чтосегодня нашчатикдовольно добри дарит Чэнь Мо тоннулюбви.
- Серьезно? - спросил Чэнь Мо. - Позволь мне взглянуть. Похоже, что большинство из них спамят: «Чэнь Мо вернимнемоис трудом заработанные деньги!»
Чжан Янрассмеялся.
- Господин Чэнь,авынеплохо шутите! -сказалЧжан Ян.
Чэнь Мо махнул рукой: -Ядумал, что мы уже говорили об «господинеЧэнь»!
-Какже тогдамневасназывать?
Чэнь Мо ответил:- Может быть,геймдизайнерМо,все-такия создаю игры.
Зрителиудивились -разве они не должны были комментироватьигру?Скорее они будут смешить зрителей, а не комментировать игру!
Чжан Янудивленно поднял брови: -Хорошо, я будуобращаться к тебепростомистерМо.
Чэнь Мо ответил: - Это была простаяшутка, которая должна была разрядить атмосферу.Сегодня я в первые буду выступать в роли комментатора. Для меня большая честьпоработатьв паре с господином Чжан Яном.
Кто-то из зрителей написал: «Это егопервый раз?Он, должно быть,комментировал до этого, он слишком уверен в себе!»

    
  





  Комментатор


  

    
      Покакомпьютерыпроверялись, Чэнь Мо и Чжан Ян продолжали болтать.
- Честно говоря, я впервые встречаюсь смистеромМо. Я так много слышал о тебе.
-Япольщен. Я такженаслышанотебе,мистер Чжан Ян,ты довольно известный комментатор. Еслиты будешьпретендоватьнавторое место, никто непосмеет занятьпервое! - сказал Чэнь Мо.
Чэнь Мо продолжил: -Если бы мне нужно было оценить тебя, я быпоставил тебе крепкую десятку!
Чжан Ян замахал руками: - Боже, это уже слишком! Я недостоин этого!
- Что касается остальных девятисот девяностадевятибаллов, -сказалЧэнь Мо...
Чжан Ян был застигнут врасплохи спросил: - Ты оценивал меня по тысячебалльной шкале?
Зрители не ожидали, что Чэнь Мобудет таким! Какпаракомментаторовсмоглапревратитьсявпарукомиков?
Чэнь Мо посмотрел на Чжан Яна и сказал: -Твоим учителем по математике был физрук?
- А?
- Десять плюс девятьсот девяносто девятьбудет равно тысяча? -спросилЧэнь Мо.
Чжан Ян потерял дар речи:-Боже, ты меня подставил!
Зрителирассмеялись, этот Чэнь Мо такой смутьян!
Чэнь Мо продолжил:-Честно говоря, я хотел присоединиться к этомутурнирув качествеигрока.
- Неужели? Почему же тогдатырешил стать комментатором? - спросил Чжан Ян.
-Ну, когда ясказал об этоморганизаторам, они попросили меня,чтобы япоказал им свой аккаунт, чтобыони смогли увидеть мой рейтинг, - объяснил Чэнь Мо.
-О, но что же было дальше?
-Ив конце концоворганизаторыстали оченьвзволнованнымии сказали мне, что я слишком хорош,даженамного лучше Гопа!Они сказали, что дажекакой-то там бывший Бог, вроде бы его звали Кайзер,не смог бы победитьменя!Ноорганизаторысказали мне, чтосуществуютдве вещи, которыепомешаютмне выиграть этот турнир.
-О, и какие же?
- Моя левая рука и правая рука.
Чжан Ян былошеломлен!
Зрители были довольны. Прошло всего десять минут,аЧэнь Моуже успел рассказать несколько неплохих шуток.
«Ха-ха, Чэнь Мо — комик!»
«Яеще ни разуне виделагеймдизайнера,который мог бы так хорошо говорить!»
«Кто бы мог подумать, что это тот самый парень, который создалваркрафт!»
«Ябольше не буду посылать ему лезвия».
«Он случайно не комик, который случайно стал геймдизайнером?»
В конце концов приготовления были закончены.
-У меня есть для вас хорошие новости, друзья!Вот-вот состоятся первые поединки!
Но практически все в чатикебыли против.
«Не начинайте! Я хочууслышать еще больше шуток отЧэнь Мо!»
«Еще пять минут, пожалуйста!»
«Боже мой,я впервые жалею, чтоподготовка прошла так быстро!»
Спустя несколько минут игроки ужеготовилисьвоеватьдруг против друга.
Первая игра - нежить против орков. Все игроки,которые были приглашены на турниры, имели очень высокий скилл ибылитщательно отобраны среди других таких же игроков.
Чжан Ян представил игроков, локации и настройки карты.
Чжан Ян также играл в «Warcraft:TheFrozenThrone», поэтомуон хорошо знал игру, иначебыон не смогстать комментатором для этого турнира. Его главная задача состояла вконтроле направления разговоров,выдаватьв начале матча краткую сводку о игроках и расах, на которых они играют,в то время каканализ игры будет лежать наЧэнь Мо.
Послепредоставления краткой сводкиЧжан Ян спросил: -МистерМо, чтотыдумаешьо стратегиях, которые используют игроки?
-Оба игрока пока что придерживаются стандартной стратегии,и так какрыцарьсмерти преследовалмастера клинкапочти минуту,мастер клинка так и не смог получить второй уровень. Носейчас онможеточистить средний лагерь, что даст емумногоопыта.
Когда Чэнь Мо закончилговорить,мастер клинка побежал ксреднемулагерю.
- Рыцарь смертискоро сможет очистить большой лагерь.На высоком ммр-е самая часто использованная стратегия заключается в том, что игроки с самого начала начинали охранятьбольшие или средние лагеря нейтральных крипов. Не имеет значения, насколько хорошийили плохойпредметупадет с них, посколькулюбой предметможно будет продать.Главное, чтобы этот предмет не попал в руки противника, а остальное не важно.
- У мастера клинкасейчас есть всего два кольца на армор, так чтоможно сказать, чтоему неоченьповезло.Если бы он получил перчаткина скорость атакииликогти на бонус к урону, это было бы прекрасным началом.
-Сейчас начнется фаза активных боев...О, этому могильщикупора отступить,о,смотрите,он уже убегает.Сейчас он должен начать мансить в деревьях,а затемему должен помочь рыцарь смерти и захилить его.Отлично, игрок, который играет на нежити, знает, что делать...
Чэнь Мо продолжал объяснять ситуациюпока шел этот матч. Чжан Ян был потрясен,когдапонял, что не может вмешаться!
Чэнь Мо говорил не слишком быстро и не слишком медленно,онхорошо контролировалтемп. Его анализ также был глубоким, в частности, оночень хорошо знал стратегии и предугадывал шаги игроков. Всякий раз, когда Чэнь Мо говорил, что игрок будет что-то делать, игрок делал именно то,о чемон говорил!
Иногда он даже находил время длявставкишуток.
Зрители были шокированы, поскольку комментарииЧэнь Мо превзошли всеих ожидания.
«О боже,у меня возниклотакое ощущение, что онвидит будущее».
«Мневообщекажется, что игрокипросто подслушиваюти делают все то, что говоритЧэнь Мо».
«Боже мой, он так легко предугадывает их действия и так легко говорит!»
«Потрясающе! Кто бы мог подумать, чтоиз-за одногопростого шага может возникнуть столько последствий!»
Зрители обнаружили, чтоегокомментарии были болееинтересными, чемсамаигра!
Оба игрокаигралиоченьхорошо, но в конце концовмастер клинка был убит,из-за чего игрок, который играл орками, написал «GG».
Чэнь Москазал: -Ядумаю, чтоисход матчабылясенс середины игры. Все сводилось к тому, что орк не могпопросту запушитьнежить, и когда он не смог захватитьрудник, потеряв при этомполовину армии, можно было уже тогда сдаваться.
-Ядумаю, чтоигрок, который играл ордой,боялсясражаться,атак какмастер клинка - один из лучших героев ранней игры,это было огромной ошибкой, поскольку он не добрал большое количество золота и опыта.
Когда Чэнь Мо закончилговорить, в чатепоявилосьнесколько недовольных зрителей.
«Мне послышалось или что?Он намекает на то, что игрок, который играл ордой, был плох?Все играющие в этом турниры профи!Можно сказать, что оннемногоошибся, нокак у него только язык повернулся сказать, что он был плох?»
«Верно, я хочу спросить, какогоммр-а достигЧэнь Мо,почему он вообще заикнулся об этом?»
«Каквообще кто-томожет контролировать сразу всю армию? Я не думаю, чтоон был так плох».
«Говорить такие громкие слова ни разу не сыграв в игру очень просто!Я бы посмотрел на то, как он будет играть против нежити!»
«Он что, думает, что игрок, который играл на орде - нуб?»
Очевидно,что все недовольныебылифанатами игрока, который играл орками.Они и так почувствовали себя нехорошо, когда увидели, что их кумир проиграл,так еще иЧэнь Моначал сыпать им соль на рану...

    
  





  Шоу-матч


  

    
      В следующих матчахЧэнь Моне переставал говорить и всегда указывал на любые ошибки игроков,что только еще большезлилоихфанатов.
«Боже мой,как же он достал! Он действительно смеет кого-то критиковать!»
«Это нормально, если ты указываешь на ошибки проигравшего, нокритиковать победителя?»
«Я действительно хочу узнать, играет ли он хотя бы в половину так же, как и эти двое игроков!»
Но так жебыло многоитех, ктоподдерживалЧэнь Мо.
«Тупоголовыефанатики- вон!»
«Вы что, совсем тупые? Чэнь Мо сказал что-нибудь не так? Он разработчик, развеон не лучше разбирается в своей же игре, чем мы, клавиатурные воины?»
«Мне нужно хорошо играть в игру, чтобы я мог комментировать ее?Что за чушь?»
«Есливыне хотитеслушать его, простовыключитезвук! Никтовасне заставляет!»
«Ты отлично справляешься, Чэнь Мо! Не слушай этихмалолетнихдебилов!»
Вскорев чате то и дело проскакивали подобные комментарии....
Большинство игроков поддерживали Чэнь Мо, но люди,которые были против него, не сдавались.
Во время перерыва один из сотрудников поговорил с Чэнь Мо.
- Господин Чэнь Мо,намнужно кое-что обсудить.Сейчас чат разделился на две группы, которые спорят с друг другом. Не могли бы выне так сильно критиковать игроков в будущем?
Чэнь Мо рассмеялся: - Я понимаю ваше беспокойство. Яслежу за чатоми знаю,чтопроисходит.Развеиз-за этого всем не станет только лучше?Все же будет лучше, если зрители будут вовлечены в дискуссии.
Сотрудникначалколебаться: -Хорошо, господин Чэнь Мо,я вас понял.Завтра, когда турнир закончится, состоитсяшоу-матч. Вы должныбудете сыгратьпротивчемпионатурнира.
Чэнь Мо был шокирован: -А?
Он началобъяснять: -Конечно, мы не заставим чемпиона играть против вас в полную силу.Он будетиспользовать только мышку.В конце концов,этот матч будет чем-то вроде сюрприза. Выжепонимаете, что я имею в виду?
Чэнь Мо кивнул.
Организаторы запланировали шоу-матч для развлечения. Зрители, вероятно, захотят посмотреть, какгеймдизайнербудетигратьв свою собственную игру.
Конечно же скилл профессионального игрока и создателя этой игры будет разным, из-за чего организаторы решили, что игрок сможет использовать только мышку.
И из-завсехэтихспоровна этот шоу-матч придет намного больше зрителей.
Многие зрители чувствовали, чтохотьЧэнь Мои был хорошим комментатором,но никто из них не думал,что он мог так же хорошо играть.Будетнеловко, если Чэнь Мо проиграетчемпиону,который будетиграть всегоодной рукой.
Никто, кроме него самого, не будет виноват, если он проиграет!
Онсказал: -Если хотите, я могу передатьорганизаторам, что вы не хотите участвовать вшоу-матче. В любом случае,изначально мы не планировали его проводить.
Чэнь Мо покачал головой: -Не волнуйтесь,я не против.
Онбыл шокирован, что это значит?Он что, настолько уверен в себе?
Никтоне знал, насколько хорошбылЧэнь Мо, новидя то, что он былнасколько уверен в себе,все сомнения отпали.
Онкивнул: - Хорошо,тогда я передам, что вы не против.
Вскоре начался следующий матч. Чэнь Мотак ипродолжал высказывать свое мнение, полностью игнорируя то, что происходило в чате.
Чжан Ян даженачалсочувствоватьЧэнь Мо,ведь он знал, насколько порой упертыми бывают хейтеры!
Первый день турнирапрошел довольно гладко, игроки играликак в последний раз, и комментарииЧэнь Мо былиочень проницательными. Зрители с большим удовольствием смотрелитурнир.
Организаторы также были вполне удовлетворены, так как деньги,которые онипотратилина Чэнь Мо, были потраченыс пользой!
Конечноже присутствовали зрители, которые былинедовольны. Но организаторы не видели в этом большой проблемы,так как их было слишком мало.
На второй день не произошло никаких неприятных событий.
Четвертьфинал, матч за третье место и финал заставил зрителей сойти с ума. В конце концов,ГопобыгралДигвуивыигралтурнир.
-Давайте поздравим Гопа с тем, что он стал чемпионом этоготурнира! Он получает приз за первое место -пятьсот тысячюаней, поздравляю! - объявил Чжан Ян
Чат был наполнен словами поддержки.
«Красава Гоп!»
«Король орков! Да здравствует король!»
«Божемой,какая ошибка! Если бы Дигва не ошибся в выборерудника, он бы, наверное, победил!»
«Блин, я и не заметил, как пролетело время!За турниром поваркрафтугораздо интереснеенаблюдать, чемза турниром позавоеваниямлегиона!»
- Кстатиговоря,это еще не все!Как могли догадаться некоторые зрители, сейчас начнется шоу-матч! - сказал Чжан Ян
Зрители были шокированы. Шоу-матч?
-Гопбудет играть противсоздателя«Warcraft:TheFrozenThrone» и моим партнером, господином Чэнь Мо! - объявил Чжан Ян.
Все в чате буквально озверелипосле этого объявления!
«Что? Чэнь Мобудет играть против Гопа?!»
«Какой в этом смысл? У Гопапочти четыре тысячи ммр-а, развеэто не будет похоже на избиение младенца?»
«Надеюсь что нет, Чэнь Мо действительно хорошо разбирается всвоейигре».
«Какуюпользу принесут знания в матче?Исход матча будет зависеть от скорости рук.РазвеГоп не растопчет Чэнь Мо?О чем думаюторганизаторы?»
«Ха-ха-ха, мытуткак раз говорили оЧэнь Мо. Он умеет указывать на ошибки,так давайте жепосмотрим, как онбудетиграть против Гопа».
«Ух ты,почемуЧэнь Мовообще согласился на этот шоу-матч! Неужели он недооценил силу своего противника?»
Пока в чате шла дискуссия, Чэнь Мо ужеселза компьютер.
- Хорошо, поскольку это шоу-матч, Гопдолжен будет игратьоднойрукой. Это означает, чтоГопсможет использовать только мышь,-сказалЧжан Ян.
Сразу же после этого заявления многие решили высказать свое мнение.
«Гопраздавил быЧэнь Мо, если онигралбывсерьез».
«Ого,только однойрукой?»
«Но я все равно думаю, что Гоппобедит!»
«Ха-ха,представьте что произойдет, если Чэнь Мо проиграет Гопу, который будет играть всего одной рукой!»
Чжан Янприжал наушник поближе к ухуибыл потрясен.
Чжан Ян продолжилчерез тридцать секунд: -Ятолько что получил сообщение оторганизаторов. Господин Чэнь МопопросилГопа играть обеими руками.Сейчас я очень сильно удивлен.С этого момента я буду молчать, пока наш шоу-матч не начнется!
Сразу же после этого заявления в чате взорвалась бомба.
«Чэнь Мопопросил Гопаигратьобеими руками?»
«Ха, это просто невероятно.Может быть он просто боится проиграть и опозориться, из-за чего решил, что будет лучше, если он проиграет Гопу, который будет играть двумя руками?»
«Давай,Гоп!Унизьэтогонахала!»

    
  





  Матч


  

    
      Поскольку Чэнь Мо непривезс собой свою клавиатуру и мышь, он позаимствовалихуодного из игроков.Устроившись поудобнее, Чэнь Мо подал знак Чжан Яну.
Гопнемногонервничал, так как не был уверенв том, что Чэнь Мопланировал сделать.
Разницамежду профессиональным игроком иобычнымигроком быласлишкомбольшой.Гопмогслегкостьюпобедить игрока с тремя тысячамиммр.
Но он не хотел уничтожать Чэнь Мо, так как этобудетвсего лишь шоу-матч,иЧэнь Мо былсоздателем этой игры!
Если Чэнь Мобудет недоволен исходом матча,он,возможно, уменьшит базовыйуронмастера клинка,верно?И если это произойдет, он сможет винить в этом только себя.
Если бы это случилось, Гопу придетсятерпеть нападки тех, кто играет только на орках.
Пока онразмышлял над этим, всетипоявилсязнакомый ник.
Silent: «Давай поиграем».
Гоп был потрясен.
Персонал, который отвечал за игру,тоже был шокирован.Все они видели, как Чэнь Мо вошел в свой аккаунт...
Все были в шоке, включая персонал и Гопа!
Так вот ктобыл тем молчаливым парнем, которыйуничтожил всех профессиональных игроков!
-Подождите немного! Быстротащите камеру,настройте ее на руки Чэнь Мо. Да,пусть захватываетэкран, клавиатуруи мышь.Еще одну камеру поставьте так, чтобы она показывала то, что происходит на мониторе Чэнь Мо! - приказал продюсер.
Чэнь Мо не возражал противэтого.
К счастью, персонал былквалифицированным и установка оборудования не заняла и десяти минут.
Когда играначалатранслироваться, чат был потрясен.
«Что???Он — молчун???»
«Что происходит? Почему здесьмолчун?»
«Что? ЭтоаккаунтЧэнь Мо?»
«Я жил во лжи!»
«Молчун...этоЧэнь Мо?»
«Боже мой,я так рад. Этот шоу-матчстанетматчемвека! Финалточно не сравнится с этим шоу-матчем!»
«Ха-ха-ха, где жесейчас телюди, которые говорили: "Какое ты имеешь право указывать на ошибки профессиональных игроков?Чэнь Мо только что преподал им хороший урок!»
«Ну что там с критикой, парни?Он не может критиковать других, да?»
«Что онсказалранее?Ему помешают победить еголевая и правая рука?Я действительно поверила в то, что он плохо играет!»
Сейчасна стримезрителей былобольше, чемпри трансляции финала!
Знакомыйник, «Silent», сновапоявился в сети! Ипод этим ником игралЧэнь Мо!
Всего за считанные минутыэтановость распространилась по всему интернету.
Гопсейчасвообще пересталбеспокоитьсяоматче. Онне сможет выиграть,дажеесли будет стараться изо всех сил!
Гопвспомнил прошлую игру с Чэнь Мо....Тогда егомастер клинкамог бы уничтожить одним ударом гору, но в конце концов он весь бой пробыл в воздухе!
И когда игра загрузилась,он увидел, что на этот раз он опять будет играть противночныхэльфов!
Гоп чуть не расплакался. Опять?Ему опять придется терпеть нападки смерчей?
Игра началась.
Зрители не отрывали глаз от экрана, так как не хотели пропустить ни одного события.Многие решилипонаблюдатьзаигрой от лицаЧэнь Мо.
«Боже мой,егоруки так быстро двигаются!Хотя ожидать чего-то меньшего от божественного тентаклевого монстра было бы глупо!»
«Так вот как выглядит в реальности четыреста нажатий клавиш в минуту...»
«Я не могуза ним уследить!Боже мой, у меня закружилась голова!»
«Меня сейчас вырвет,пожалуй я перестану наблюдать за ним от первого лица».
Матчвыдалсянапряженным. Чэнь Моопять решил сыгратьсмерчевымспамом, как и раньше, но Гоп явно подготовился к этому, но этого все равно было недостаточно.
После тридцати изнурительных минут Гопнаписал«GG».
Когда они оба встали, Чэнь Мо похлопал его по плечу: -Неплохо, ты стал лучше.
Гоп посинел, он не чувствовал, чтостал лучше!Егоунизили, как и прежде!Но на этот раз онсмогпродержатьсяна несколько минут дольше!
Он был очень счастлив, когдазанял первое место, ноэтот шоу-матч разбил его!
Остальные игроки чувствовали себя неловко, глядя на Гопа.
Он изо всех сил старалсяивыигралтурнир, нов итоге этот шоу-матч оказался ловушкой...
Это безумие!
Чат и практически каждая тема на форуме начала заполняться разными сообщениями...
«Чэнь Мо слишком смешной! Он даже похлопал Гопа по плечуисказал, чтоонхорошо играет!И это он сказал после того, как уничтожил его!»
«Чэнь Мо, вероятно, имел в виду, чтоондовольно хорош средидругихнубов,лол».
«Гоп былтаким счастливым! Он был так счастлив, чтонаконецвыиграл турнир, ноэтотшоу-матч...Каквыдумаете,как он сейчас себя чувствует?»
«Это значит, что все еще внизу...»
«Боже мой, кто же знал, что Чэнь Мо -божественный тентаклевый монстр! Этот пареньумеет скрываться!»
Турнир закончился оглушительнымсобытием.
Этоттурнирпрошел гораздо лучше, чем ожидали организаторы.Этот шоу-матч, конечно же, сделал большую часть работы.
Всеподумали, что Чэнь Мо заранеерассказал о том, кто он есть,организаторам. Но даже организаторыне знали об этом, но по крайне мере, они извлекли из этого события немало выгоды!
Гопсталчемпионом, «Silent»наконец показал себя,комментированиеЧэнь Мо… Все эти горячие темырезко увеличили популярность турнира. Это также вывело популярность «Warcraft: The Frozen Throne» на совершенно новый уровень!
—
Поезд, который едетвстолицуимперии.
Чэнь Мозашелна«Вейбо» от скукииувидел, что многие игрокиотметили его в своих сообщениях.
Конечно, многие игроки были шокированы,когда увидели, чтоЧэнь Мо — это«Silent», иначали писать под его постами, насколько они впечатлены этим открытием. Было также много игроков, которые просили Чэнь Мосоздатьнесколько обучающих видеороликов илиже начать стримить.
Их было так много, что Чэнь Мопопростунемогпрочитатьих всех.
Для того, чтобы ответить сразу всем фанатам, Чэнь Мо опубликовална«Вейбо»пост.
«Я благодаренвсем вам заваши приятные слова, но я не будузаписыватьникакихгайдови я точно не буду начинать стримить, по крайней мере пока. В конце концов, я -геймдизайнер, а непрофессиональныйигрок или стример. Яне очень силен в играх.
Я просто играю в свое удовольствие. Я не получил никопейкис тех пор, каквыпустил три настольные игры.Честно говоря, я только и делал, что отдавал все полученные деньги.
Хоть «Warcraft: The Frozen Throne»истала немногопопулярной,она не принесла мне достаточного количества денег.
И из-за этогоуменявсе ещенет ни собственного дома, ни машины,и из-за этого я вынужден перемещаться с помощью общественного транспорта.
И именно поэтомуя очень ценю вашу поддержку. Я обязательносоздамбольше игр, которые будутнамноголучше,чем любые другие игры,ибо я хочуотплатить вам за вашу доброту. Я видел,что довольно много игроков писали, что в«I am MT»сталодовольно скучно играть. Должен ли я сделать подобную игру на ПК?Чтовыдумаетена этот счет, ребята?»

    
  





  Реклама к релизу


  

    
      Большинство прочитавших пост Чэнь Мо были ошеломлены, и спустя некоторое время под его постом начало появляться все больше и больше комментариев!
«Яникогда не видел никого настолько бесстыдного!»
«Боже мой,яне могу поверитьв то, что Чэнь Мо напечаталтакой пост. Это что, новая форма хвастовства?»
«Тыне очень хорошо играешь в игры?Что за чушь!»
«Не принесла достаточного количества денег?Это что, шутка?»
«Утебянет дома, но есть огромный магазинвидеоигр! Кроме того, разветыне можешькупитьабсолютно любой дом?»
«Яизменил свое мнение на счет Чэнь Мо совсем недавно, но этот пост буквально заставил меня опять возненавидеть его! Ятак изнал, что он хочетвыпустить больше донатных игр!Сгорив аду!»
«Не очень хорошо играет в игры,ноаккаунт с ником Silent принадлежит ему.Хочет создать больше хороших игр, но хочет выпустить больше донатных игр.Нетмашины илидома,он — Чэнь Мо.Что за вздор!»
—-
Чэнь МовыдалСу Цзинью, Чжэн Хунси и Цянь Кунудва дняотдыха.
Теперь они втроём стали работать в его компании официально.Ииз-за этого он повысил им зарплаты до десяти тысяч юаней в месяц.
Но так какЧэнь Мо былдовольнощедрым начальником,он решил, что будет раздавать им премии за созданные ими игры.
И из-за этого решенияЧэнь Моотдал8% прибыли,которая была получена от продажи игры «Линия жизни»,Су Цзинью и Чжэн Хунси.
Это было довольнобольшим процентом, поскольку «Линия жизни»собрала более трехсот тысяч юаней чистыми, а это означало, что они вдвоем получатпо меньшей мереоколо десяти тысячюанейбонусом.
Но для получения такого бонуса в дальнейшем они должны будут сами создавать игры.Если в создании игры принимал участиеЧэнь Мои делал большую часть работы,они не получат часть денег с продаж такой игры.
Чэнь Мо сохранит прибыль от крупных игрдляреинвестированияв разработку других игр, и, возможно,в конце года выдаст своим сотрудникам премию, которая будет основана на прибыли больших игр.
Такой шаг должен сделать их более преданными. Чэнь Мо не испытывал недостатка в деньгах и не хотел, чтобыкаждый день от него уходили и приходили сотрудники. Онхотел, чтобыонитакжемоглисоздаватьхорошиеигры самостоятельно.
В последнее время Чэнь Мо сосредоточился на выпуске «Warcraft: The Frozen Throne»за пределыКитая,из-за чегоему пришлось взятьперерыв.
Но это время очень хорошо подходило для отдыха, ибосоздание«Warcraft: The Frozen Throne»не было легким делом.Они вчетверомработали изо дня в деньна протяжении долгого времени, из-за чего уже устали.
—
После тщательного планирования «Warcraft: The Frozen Throne» наконец-тобыла готова появиться на всех других рынках.
Компания «Метеоритныетехнологии»выделила все самые лучшие ресурсы его игре. Единственное, чтовсех сейчасбеспокоило - это реклама,так как из-за малого отрезка времени сделать что-то хорошее было практически невозможно.
От переводчиков и до юристов- всеработали не покладая рук, чтобы успеть сделать все в срок.
И вскоре во всех странах и на всех языках появилась одна реклама.
—
«Warcraft: The Frozen Throne» - это очень успешнаястратегия,которая быларазработанакомпанией «Удар молнии». Игроки могутигратьзалюдей, орков, ночных эльфов и нежить, собирать ресурсы, обучать героев и юнитов,и в конце концов побеждать своих врагов.
История «Warcraft: The Frozen Throne» очень захватывающая и продуманная — она не заставит вас заскучать!
Идеально сбалансированная игра с четырьмярасамиидесяткамиюнитов!
Революционное управление иновыережимы!
Система героев и артефактов заставит почувствовать вас, что вы действительно управляете героем!
—
Помимо этой рекламы были выпущены бесчисленные виды реклам, от банальных промо-роликов до полноценных синематиков, которые были чуть-чуть переделаны...
Посколькуникто не собирался скрывать выход «Warcraft: The Frozen Throne» заграницей,китайские игроки узнали об этом еще до того, как игра официально появилась там.
«Вы слышали, что Чэнь Мо планирует выпустить«Warcraft: The Frozen Throne»за границей?»
«Правда?»
«Яслышал,чтокорейская, французскаяи немецкаяверсия уже готова».
«Этот парень что, не боитсятого,что может потерять много денег?»
«Думаю из-за того, что его игра умудрилась стать настолько популярной в Китае, за границей она будет чувствовать себя еще лучше».
«Но вкусы зарубежных игроков и китайских игроковразные. Кроме того, есть много хороших геймдизайнеров за рубежом, так что ониточноне испытывают недостатка в хороших играх. Я недумаю,что«Warcraft: The Frozen Throne»станет популярной там».
«Верно. Я думаю, что Чэнь Мо немного сумасшедший,и жажда получения большего количества денег рано или поздно его погубит».
«Что за чушь несут эти парни?»
«Завидовать плохо для здоровья, верно? Кроме того, пока вы тут пишите бред, он берет и делает, а обретет ли успех его игра или нет — дело второе».
«Верно. В любом случаенас это не касается».
«Я хочу увидеть, как в«Warcraft: The Frozen Throne»будут играть во всем мире, но одновременно с этим не хочу, чтобы Чэнь Мо обогатился....»
—
Игроки «Warcraft: The Frozen Throne» обсуждаливыход игры заграницейна «Вейбо» ина разныхфорумах.
«Я слышал, чтоЧэнь Мо готовится к выпуску игры заграницей, это правда или фейк?»
«Я тоже слышал что-то подобное, ну по крайне мере это объясняет то, почему он больше не играет и не унижает про-игроков...»
«Хотьонасталадовольно популярнойв Китае,развеэто гарантирует то, что она обретет успех в других странах? Не слишком ли он амбициозен?»
«Онастанетуспешнойнезависимо от того, в какой странеее выпустят.Я в этом полностью уверен!»
«+1,эта игра стала первой серьезной игрой Чэнь Мо, и я хочу, чтобы он продолжил создавать такие игры!»
«Я думаю,что кактолькоегоигра выйдет за рубежом,она непременно притянет на себя внимание многих новых людей!»
«Опаньки, точно, новички!Пойду на корейский сервер и унижу нескольких нубов, хе-хе».
«На корейский сервер?И ты собираешься унизить там кого-то со своими двумя тысячами ммр?Хотел бы я посмотреть на то, как ты будешь их...унижать...»
«Подождите,аеслиегоигра станет популярной во всем мире,разве это не значит, что будет проводиться всемирный чемпионат?Звучит великолепно!»
«Надеюсь на это,но все решит время. Кто знает,вдруг его игра не понравится игрокам из других стран?»

    
  





  Релиз


  

    
      В Соединенных Штатах.
«Хм? Новая игра? «Warcraft: The Frozen Throne»?Кто создал ее?»
«Ничегоне слышал об этомРазработчикеи дистрибьюторе».
«Разве это не китайская компания?»
«Странно. Китайскаястратегия?Все прошлые игры были полным шлаком.И теперь они выкатывают это, когда на рынке есть завоевания легиона?»
«Вы, ребята,вообще не следите за китайским рынком?«Warcraft: The Frozen Throne» в настоящее время невероятно популярнав Китае, онапревзошла по популярностизавоеваниялегиона!»
«О?Ну, этоскорее всего произошло из-за того, что онабольше соответствует вкусу китайцев».
«Я виделнесколько геймплейных роликов.И сейчас я немного шокирован этой игрой. Онадействительнонамногокачественнее,нежелидругиекитайскиеигры.Вы, ребята, должныбудете сыгратьв нее».
«Диалогипрекрасны.Они заплатилиогромныеденьгиради найма хорошегопереводчика из США?»
«Я впервые вижу, чтобы китайцырешили создатьигру,котораяпохожана «Небесное кольцо». Более того, качествоэтой игрыкажетсяна удивление приличным».
«В эту игру можнобудет поиграть бесплатно.Думаю, что нам стоит сыграть в нее, когда она выйдет».
----
Европа
«Я слышал, чтоскоро выйдет игра, которая похожа на игру под названием «Завоевания легиона»Реклама этой игры буквально повсюду...»
«Яеще ничего не слышал о ней, она придет из США, верно?»
«Нет,изКитая».
«О, тогда я, вероятно, не буду играть в нее.Ясомневаюсь, что они смогут создать мир,который будетсоответствоватьуровнюНебесного кольца».
«Судя по рекламным роликам, которые я видел, сигройвсе в порядке. По крайней мере, ятак и не понял, чтоона была сделана китайцем».
«Я тожеихвидел, диалогипросто космос.И хотьфранцузскаяи немецкаяверсиятакое себе, английская версияпросто превосходна, я бы даже сказал, что она идеальна».
«Звучит слишком хорошо, чтобы быть правдой».
-----
Корея
«Ты все еще играешь в завоеваниялегиона?»
«Да, тыбольше не вернешься в нее?Решил начать бороздить просторы РПГ-игр?»
«Нет,сейчася играю в другую игрустратегию».
«Что?В какую?»
«Warcraft: The Frozen Throne».
«Ничего о ней не слышал».
«Конечно не слышал,еееще нетна корейском рынке.Я еле-еле смог скачать ее с одной китайской игровой платформы».
«Китайская игра? Я не уверен, чтоуход иззавоеванийлегионарадиперехода в китайскую стратегию- хорошая идея».
«Эта игранамноголучшезавоеванийво всех аспектах.Я бы сказал, что сейчас она — лучшая стратегия на рынке».
«Серьезно?»
«Зуб даю. Я слышал, что скоро появится корейская версия».
«Ладно,я взгляну на нее когда она появится у нас на рынке».
—
Реклама «Warcraft: The Frozen Throne» появилась во всехстранаходновременно. Однако из-за ограниченного бюджетареклама не находилась буквально везде, что плохо скажется на скачиваниях за первый месяц.
И наконец-то спустя некоторое время «Warcraft: The Frozen Throne» официально вышла во всех странах!
Чэнь Мосейчас не мог выпустить ее сам, ибо это стоило очень дорого, да и у него для этого буквально не хватит репутации. За пределами Китаяо нем никто не знает...
Успех «Warcraft: The Frozen Throne» целикоми полностьюбудет зависетьот ее качества!
Стоила«Warcraft: The Frozen Throne»двадцать девять долларов.По сути она стоила в два раза дороже, чем ее китайская версия.
Чэнь Мо не хотелзанижать цену ради большего количества продаж, посколькуигроки других стран были более обеспеченными и могли позволить потратить лишнюю пару десятков баксов. Двадцать девять долларов - это не так уж много для такой игры, как «Warcraft: The Frozen Throne».
Более того, взарубежных версияхтакже используется та же модель одной бесплатной главы,иименно поэтому Чэнь Мо счел, чтотакаяцена былавполне оправдана.
Если он мог продатьеедороже,почему он должен отказываться от халявных денег?
—
Игроки, которые следили завыходомигры,уже успели скачать ее.
Чтобольше всегошокировало западных игроков, так это то, что игра была точно такой же, каки говорилось в рекламе -исключительно высокого качества.И эти синематики буквально не давали им отойти от экрана!
Эмоции, которые испытывали игроки, былисхожи сэмоциямиигроков Китая. От любопытстваидо шока, всевозможные эмоции испытали западные игроки...
Игроки, которым понравилась тема исамаигра, скорее всего, купят ее послепрохожденияпервой главы без каких-либо колебаний.
—
Темный экран...
Глубокий голос, наполненныйгневом,возник из ниоткуда...
Предатель?
На самом деле — предали МЕНЯ!
После этой фразы сверкнула молния. Невыразимая мелодия довела напряженность до предела. На экране появился крылатыймужчина с рогами и повязкой на глазах...
Иллидан.
В темном небе под завываниянеистового ветра клубились густые темные тучи. Штормовые волныпродолжали рвать берег и сотрясать зазубренные скалы.
-Всеми гонимый...
-Всеми...отринутый...
-Но я — слепой, вижу то, что недоступно зрячим!
Камера повернулась к небу,которое было закрыто множеством темных туч.
-Что иногда...судьбу...нужно поторопить!
Прогремел гром,волны начали наваливаться на берег с новой силой,и нечто страшное началоподниматьсясо дна моря.
Заиграла напряженная музыка, камера ушла под водуи показала множества всплывающих наг...
Молния осветила их ужасные лица.
Нага с трезубцемповернулась к камереи угрожающе зашипела.
-А теперь — вперед!И да настигнет тень рока ВСЕХ, кто встанет у нас на пути!
—
Синематикуже давнозакончился,номногиеигрокине могли прийти в себя после просмотра.
Этотсинематикбыл потрясающим,одного толькомонологабыло более чем достаточно, чтобывы забыли, как дышать!
Перевод был усладой для ушей, если бы игрокам не сказали, что это китайская игра, то они бы подумали, что ее создала какая-то компания, о которой им было неизвестно. Мало того, чтограмматика находилась на высшем уровне, темп повествования был просто идеальным!
Всего за три минуты образИллидана был полностью раскрыт.Вид повествования от первого лица позволил игрокам полностью погрузиться в историю.
Сейчас многиене могли понятьтого, каккакая-то неизвестнаякитайская компаниясмогла написать такойкрасивыймонолог!

    
  





  Хорошие обзоры!


  

    
      Игроки по всему миру чувствовали уникальнуюпритягательность, которой обладала«Warcraft: The Frozen Throne».
Высококачественныесинематикине отпускалиигроков от экранов и погружали их в интересную и увлекательную историю мира.
Спустя некоторое время игроки обнаружат, чтоосновной контент игры лежит в ПвП режиме...
И вскоре они увидят, что эта игра может предложить им намного больше, чем они только могли себе представить, из-за чего начнут любить эту игру.
И, в конце концов, они увидят, что система ммр очков невероятно проста и сложна одновременно. Сложно забраться на вершину, но довольно легко понять, почему тот или иной игрок смог забраться туда.
—
Как появилась игра, так и появились первые обзоры обычных игроков.В основном во всех странах оценка игры приближалась к десяти баллам.
США.
«Эта игра намного богаче и сбалансированнее,я такого вообще не ожидал.Честно говоря, я недумал, что она«лучше, чем завоеваниялегиона во всех аспектах»,но после того, как я прошел компанию, я думаю, что она достойна титула и получше».
«Я непонимаю, каксоздателю вообщеудалосьтак хорошо вписатьконцепцию героев встратегию, этопросто удивительно!»
«Я думал, чтоконцепт игры будет вертеться вокруг героев.Я думал, что она будет больше похожа на РПГ, чем на стратегию, что не очень бы подходило под определение самой сути стратегической игры. Но как-тосоздателюудалось совместитьэти два типа игр разных жанров!»
«Явообще не могу перестать игратьв нее.У каждой расы есть свои уникальные фишки, но из-за того, что баланс сделан на самом высоком уровне, играть в эту игру намного приятнее, чем взавоеваниялегиона».
«Я думал, что утверждение о том, чтоона- лучшаястратегическая игра, которая когда-либо выходила на рынок, былошуткой, но послетого, как я прошел компанию за один заход, я понял, что ошибался!»
«Честно говоря, мне немного грустноиз-за того, чтоеесоздала китайская компания. Неужелинашим геймдизайнерамне хватаетсил?»
—
Европа.
«Как китайцам удалосьсоздать такой хороший фентезийныймир? Я поражен, я не думал, чтоони вообще понимают что-нибудь в нашей культуре».
«Мои любимые персонажи - Артас и Иллидан, но они обаоказались антагонистами...»
«Если бы мне не сказали, что ее создала китайская компания,я бы подумал, что ее создалалибоамериканская либо европейская компания.Она, вероятно, войдет в историю как классическаястратегия, котораяпоразит сердца миллионов игроков!»
«Хоть я и не люблю компьютерные игры, ибо уже давно вышли хорошие виртуальные игры, ради этой игры я решил сделать исключение и поиграть в нее.И теперь я понял, что интересные игры выходят не только для игровых капсул!»
В Британии дажеоднопрофессиональноеизданиеуспело выпустить анализ игры.
«История Артаса самаянепредсказуемая. Честно говоря, я был действительно потрясентаким исходом. Праведныйсын,который поверилзлым силам иподдался приобретениюбыстрой силы,поднял меч и замахнулся им на людей, которых поклялся защищать,тем самымпревратив свое королевство в руины. Удивительното,чтогеймдизайнерсумелпридуматьтакую смелую историю!
Но история довольно необычная,ивы можете подумать, чтоона немногонелогична -почему принц,которому скоро перешел бы трон,решилотказатьсяот всего?Перешелна темную сторону? Даже убилотца? Это очень сложная тема, и еслиу этого события не было бы крепкого основания,оностало бы самым большим недостатком игры и сюжета в целом.
Я могу сказать, что сюжет этой игры - один из лучших в индустрии.Из-за того,чтопринцбылслишкомгорд, онрешилполностьюпроигнорироватьпредупреждения Утера.
И послеСтратхольмскойрезниАртас встал на неверный путь. Он был ослеплен местью и ненавистью и делал все возможное, чтобы отомстить.
Пока он не добрался до Нордскола, не потопил корабли и не вытащилледяную скорбь…Втотмомент он был полностью ослеплен ненавистью, и именно поэтому он поддался соблазнуи поддался злу.
В конце концов, тьма завладела его сердцем,и он сталкошмаромдлявсего Лордерона.
Ядумаю, чтоэта история была написана не одним профессиональным писателем, ибо она слишком хороша!»
—
Корея.
«Не думаю, чтомне стоит что-то говорить. Эта игра лучше, чемзавоевания легионас точки зрениявсех аспектов».
«Я слышал, чтоу китайцевуже есть игроки счетырьмя тысячами ммр. Мы должныпойти и надрать им зад, друзья».
—
Чэнь Мо был правна счет того,чтов западных странахегоиграбудет даже популярнее, чем в Китае.
Фэнтезиуже давноглубоко укоренились в их культуре, а это означает,что играть в его игру будет намного больше людей, чем в Китае.
С помощью зелий просмотра воспоминаний Чэнь Мо воссоздаланглийскую версию«Warcraft: The Frozen Throne»на сто процентов и сделал еще даже чуточку лучше.
Посколькуигра«Warcraft: The Frozen Throne» былавыпущенапо всему миру в одно и то же время, продажи продолжали растиидостигнулиотметки встотысяч за три дня!
При таких темпах она должнабудетдостигнутьотметки всемисот тысячпродажзапервый месяц.Чаще всего на данный момент его игру покупали вЕвропе, США и Корее.
Европейцам и американцам она понравилась из-за темыигры. Наихрынкехоть исуществовали фэнтезийные игры, а такжестратегические игры, нотакой игры, которая объединила бы в себе стратегию и фентезийный мир не существовало.И не было ни одной игры, сюжет который был хотя бы близок к уровню «Warcraft: The Frozen Throne».
Онабыла довольнопопулярнав Корее, потому чтотамошние игрокиочень хорошо играли в стратегии и по большей части большинство игроков любили подобные игры.
Конечно продажи были не очень впечатляющими, если сравнивать их с продажами какой-нибудь другой игры, но длястратегической игрытакие продажи были просто прекрасными.
В основномтакой малый объем продаж былсвязан с небольшой базой игроков,которые любили и играли в стратегии.
Более того,известностькомпанииЧэнь Модаже на процент не приблизилась к известностикомпании «Blizzard»из его предыдущего мира, посколькуна тот момент она уже успела выпуститьтакие игры, как «Diablo»и«Starcraft»,а так же уже на тот момент на рынок вышло несколько игр из серии игр «Warcraft», из-за чего«Warcraft: The Frozen Throne»получила огромное количество внимания.
НоЧэнь Мовсе равногордился тем, что смог добиться такогорезультата.
Если его игра продастся в семьсот тысячкопийзапервый месяц,это будетозначать, что Чэнь Мо получитоколодвадцати миллионов долларов,и даже после того, как часть от этих денег отойдет дистрибьютору и уйдет на налоги, он все равно получит намного больше прибыли, чем от других своих игр!

    
  





  Баланс


  

    
      распространиласьпо всему Китаю.
«Warcraft: The Frozen Throne»стала довольно популярной в других странах? Особенно вЕвропе иАмерике?Это странно, неужелитам раньше не выходилифентезийныеигры? Почему ониеепокупают?»
«Я тоже думал об этом, хоть«Warcraft: The Frozen Throne»довольно хороша,разве онаможет удовлетворить зарубежных игроков?Я думал, что они будут более привередливы».
«Все оценили его игрудовольно высоко.ВВеликобританииуже появилось профессиональное издание, которое оценило«Warcraft: The Frozen Throne»в десять баллов!»
«Игроки тоже любятее! Должно быть, на этот раз Чэнь Мозаработает много денег. «Warcraft: The Frozen Throne» захватилакитайскийрынокстратегий, и теперьон хочет, чтобы оназахватила весьмеждународный рынок?»
«Я ревную».
«Почему вы все такнегативно отзываетесь об этом событии? Я думаю, что этохорошаяновость.В конце концов китайскиеигры и особеннокитайскиестратегииникогда не былипопулярнымина международном рынке.Но эта игра Чэнь Мо поможет всем китайский геймдизайнерам в дальнейшем!»
«И что?Нам то какая польза с этого?Более того, Чэнь Мо создалзападнуюфентезийнуюигру,которая вообще никак не помогает с распростронением нашей культуры».
«Вы, ребята, просите слишком многого. Это правда, чтоего игра никак не прославит китайскую культуру, но развенаши фильмы или книги пользуются популярностью заграницей?Я думаю, что такой шаг нельзя делать тогда, когда ты еще слишком мал. Я думаю, что он будет постепенно, шаг за шагом, продвигать нашу культуру».
«Полностью согласен с тобой, брат!»
—
Разговор обычных китайскихигроков.
-Тыслышал, чтоВаркрафт Чэнь Модовольнотепло был принят заграницей?
-Угу, отзывыдовольно хороши. Особенно хорошоего игра продаетсяв Европе и Америке!
- Это здорово, чтохоть какая-тоигра смогла выйти за пределынашейстраны!
-Честно говоря мне не терпится поиграть с игроками из других стран!
-Хорошо, чтомы смогли начать в Варкарфт задолго до того, как она вышла на международный рынок,сейчасу нас есть уже три игрока,которые близки к взятию четырех тысяч ммр.На этот раз мы сможем переплюнутькорейских задротов, верно?
-Надеюсь, но в Корее слишком много настоящих монстров!
—
Магазинвидеоигр Чэнь Мопользовался популярностью последние несколько дней.
Многиепреданныеигроки «Warcraft: The Frozen Throne», которые жили вимперской столицеприходили в магазинвидеоигр, чтобы личновстретиться сЧэнь Мо.
Игрокиочень редко обращали вниманиена геймдизайнеров и в лучшем случаеостановились бы надоставкебритвенныхлезвий, если бы их неустроило что-нибудь в игре.
Но Чэнь Мо был другим, Чэнь Мо был «Silent-ом»,тем, кто показал имразличныестратегии, тем, кто достигчетырех тысяч ммр без единого поражения.Когда он комментировал игру про-игроков, он показал, что был довольно харизматичными приятным человеком. Прошло совсем немного времени,но он уже приобрел довольно большую преданную фанатскую базу. Любой, кто плохо отзывался бы о Чэнь Мо, получил кучукомментариев отразъяренных поклонников.
Популярность Чэнь Мо еще больше возросла после выхода «Warcraft: The Frozen Throne».И с того момента игроки навещали егомагазинкаждый день.
Поскольку Цзоу Чжо жил неподалеку, ондавно сталзавсегдатаем магазинавидеоигр иежедневноигралв «Warcraft: The Frozen Throne», мечтая достичьтрех тысяч пятиста ммр.
Магазинвидеоигрбыл довольно мал ив нем было всеговосемнадцать компьютеров и десять массажных кресел.И из-за этого места катастрофически не хватало.
Было много игроков, которыепришлив магазинвидеоигр Чэнь Мотолько для того, чтобы поиграть вегоигры, но так какв его магазинене было достаточного количествакомпьютеров, многиеуходилив интернет-кафе «Судьба», чтобы поиграть в «Warcraft: The Frozen Throne».Такое развитие событийсделало Чжуо Яо действительно счастливой, так как она получилаогромное количество новых посетителей за бесплатно.
НоЧэнь Монебылдоволен текущим состоянием дел, так каквсе приходящиеигрокидействительно былидружелюбны,атак какмагазинывидеоигргеймдизайнеровв основном открывались для получения обратной связи от игроков,былобынеразумно проситьихуйти.
Этотак жезаставлялоВэнь Линвэйи Цзя Пэнапочувствовать себя не в своей тарелке. Онидавно ужерассматривали магазинвидеоигр Чэнь Мокакнечто личное, но из-за популярности «Warcraft: The Frozen Throne»они банально не могли там спокойно находиться.
И сейчасЧэнь Мо подумывал опереездев более обширное помещение.
Ноесли он переедет в другое место прямо сейчас, это будет ошибкой.Конечно жеу негохватало денег на переезд, носейчас его компания все еще активно развивалась, и было бы неразумнопереезжатьв данный момент.
Посколькуигра«Warcraft: The Frozen Throne» былачрезвычайно популярна, многиехотели пожать рукуЧэнь Мо просторади галочки,так чточерез несколько месяцев все должнобудетвернуться в нормальное русло.
Чэнь Мосейчаскопил деньги на разработкусвоей следующейигры,так чтотрата этих денег на приобретение новых компьютеров, массажных кресел и много чего еще было бы неразумным решением.
И именно поэтому Чэнь Мо решилпока чтобазироватьсяв этом помещении,но после того, как он выпустит игру, которая превзойдет «Warcraft: The Frozen Throne»,он решил, что именно тогда переедет в другое помещение.
Каждый день на форумемногие игроки обсуждали разные аспекты «Warcraft: The Frozen Throne». Большинство дискуссий касалось стратегий,в то время каксюжетобсуждали довольно редко.
Ноэтогобыло более чем достаточно,и в ближайшее время эти дискуссии точно не утихнут.Особенно это касалось таких тем,в которых обсуждалось, какаяраса быласильнее,иобычнотакие темыбылинамного популярнее и болеегорячими,из-за чего зачастую заканчивались словами:«Го 1 на 1 или зассал?»
Многие игроки,у которых было мало ммр,любилиписатьвсякую чушь,из-за чегонекоторые темы были наполнены полной неразберихой.
И именно поэтому Чэнь Морешил включить отображение количества ммр писавшего. С тех пор ссор стало меньше икаждая дискуссиястала проходить гораздо спокойнее.
И с течением времени сообщения, подобные этим, стали появляться все чаще:
«Я хотелнаписать тебе, что ты сказал полнуючушь,но когда увидел, что у тебя три семьсот ммр понял, что был неправ».
«Э-э,три тысячи шестьсот ммр?Чувак, я был не прав, давай закроем тему!»
«Тысяча двестиммр?И ты смеешь писать такое!Иди и апни хотя бы две тысячи, а потом открывай свой рот»
—
«Warcraft: The Frozen Throne» былав основномидеальносбалансированавегопредыдущеммире. Особенно после версии «1.24e»,компания«Blizzard»только и делала, чтовыпускаланебольшие изменения время от времени.
Веговерсии, за исключением того, чтонежитьбыланемного слабее в силу того, чтодобыча золота из рудника происходила с некоторой задержкой,все расы были в основном равны и ни у какой из них не было явного преимущества перед другой расой.
Более того, несмотря на то, чтосейчаснежитьбыла известна как самая слабая раса,рано или поздно она будет признана сильнейшей расой.
Профессиональный игроки, которые играли только на нежити,ни разу невыигрывали турнир«WCG», но по большей части это было из-за того, что очень малое количество профессиональных игроков выбирали нежить как свою основную расу, и такое длилось целых десять лет, нов2012годукитайский игрок,который играл за нежить,победил корейского игрока,который играл на оркахи попал в финал.Спустя два часа он выиграл турнир со счетом 2:1и стал первым игроком, который смог забрать кубок, выиграв лучшего игрока орков, играя за нежить.
И тогда это доказало, что «Warcraft: The Frozen Throne» была очень сбалансированной игрой.Но в этом миреЧэнь Мобудет время от времени выпускатьпатчи, из-за чего игроки будут возвращаться и наслаждаться его игрой еще очень долгое время.
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      Чэнь Мо не слышалникаких громкихновостей,пока«Warcraft: The Frozen Throne» набиралапопулярность.
Не то чтобы другиегеймдизайнерыне завидовали и не хотелископировать ее,конечно они хотели сделать это, но это было попросту невозможно провернуть!
Игра«Warcraft: The Frozen Throne» не моглабыть воспроизведена.И большинство геймдизайнеров знали, чтоееневозможно скопировать.
Так что сейчас, можно было сказать, что шло шоу одного человека,и за этим шоуостальные моглитольконаблюдать.
Чэнь Моворвался с двух ног на рынок ПК игр с помощью двух игр. Благодаряейон стал довольно известным геймдизайнером.
Иесли принять во внимание его демоническое выступлениев рейтинге,можно было сказать, чтоонсобрал такую популярность гораздо быстрее, чем другие геймдизайнеры его класса.
Ииз-за его выступлений в рейтинге обычные игроки почувствовали, что он был намного ближе к ним, обычным игрокам.
Многиеразработчикине заботились ообычных игроках, они либополностьюнерфилинекоторыхгероев/рас, либо навязывалиигрокамопределенный стиль игры, а иногда заботились только о деньгах иигнорировали просьбы обычных игроков.
Из-за этогобольшое количество игроковдумали, что геймдизайнеры вообще не знают,что нужно было нерфить, а что нужно было апать.
Однако, поскольку Чэнь Мобыл тем самым «Silent-ом», разрывамеждунимиобычнымиигрокамипрактически не было. Игрокивидели, что онбылтакимжеигроком, как и они, люди, которыепростолюбили играть в игры,и из-за того, что он был очень хорош,доверие, которое и до этого было не маленьким, выросло до заоблачных высот.
И именно вэтот момент Чэнь Мо был готов отложить «Warcraft: The Frozen Throne» в сторону.
Как ис«Растениямипротив зомби», многие считали, что «Warcraft: The Frozen Throne» проложит путь длястратегий, но Чэнь Мо знал, чтоонанепроложитпуть, астанет горой.
Статистика удержания игроков в стратегических играх была невероятно плоха.Профессиональные игрокимогли играть встратегиивечно, но для среднего игрока, который не был хорош виграх такого типа,он максимум будет играть в нее год-два.
Многиепоймут спустя некоторое время, чтоон не имеет таланта и не сможет преодолеть барьер в скилле.
Большинство игроков не думали, чтомикроменеджмент- это весело.
Из-за этогоинтерес кстратегическимиграмбудетпостепенноснижаться,чтов свою очередьснизит и так небольшуюбазу игроков...
И хоть его игра получилась даже лучше, чем оригинальная версия, причина, по которой все шло не очень хорошо, состояла в том, что он не мог обеспечить большой прирост новых игроков.
И хоть до сих пор все шло гладко, и турнирыначинали проводиться практически каждую неделю...вглубине души Чэнь Мо знал, что всему есть предел.
Именно поэтому Чэнь Мохотелвыпуститьпатч для«Warcraft: The Frozen Throne»исоздатьновыесинематики.
Сейчас он хотелсосредоточитьсяна двух моментах.Для начала ему нужно будет выделить много денег на создание великолепных синематиков, а так же емунужно будет намекнуть игрокам о существовании всемогущего редактора.
Чэнь Мопосчитал, сколько у него уйдет денег на синематики и увидел довольно внушительную цифру -сорок миллионов юаней.
НоЧэнь Морешил, что сейчас емуне нужнобудеттратитьстолькоденег, так как «Warcraft: The Frozen Throne» ужепродавалась, и интерес игроков к историиуже начал угасать,и даже если он добавит больше качественных синематиков, это никак не поможет ей начать продаваться в два раза лучше.
Последней, но настоящейпроблемой был редактор.
До сих порвсеигрокибыли сосредоточены нарейтинге. Они вообще не обращали внимания на редактор.
Конечно, это было в основном связано с тем, что игрокипросто не увидели того, что можно было сделать с помощью редактора.
Как ис«Растениямипротив зомби», лучший способ заинтересовать игроков -этопозволить им создавать все, что онитолько захотят, и позволить имделатьвсе, чтотолько взбредет им в голову.
Поэтому Чэнь Мо решил немного помочь игрокам.
Но для начала он решил немного подправить управление. Горячие клавишив«Warcraft: The Frozen Throne» были довольно нелогичными.Особенно это касалось скиллов.Горячая клавиша для быстрого использования скилла назначалась иззаглавной буквы скилла.И этосоздало проблему, поскольку разные герои, юниты и здания из разных рас имелиразные горячие клавиши.
Это казалось небольшой проблемой, и укомпании «Blizzard»не было желания ее исправлять, но на самом деле эта проблемазначительноувеличивалапорог вхождениядляновыхигроков, посколькунемногие игрокимогли запомнить все горячие клавишу сразу для всех рас, героев, зданий...
Но эту проблемубылодовольнолегко решить. Чэнь Мопросто решил позволить игрокам настраивать горячие клавиши самим.
Второе улучшение будет касаться редактора.
Оригинальный редактор был относительно сложным, и новым игрокам потребовалось бы некоторое усилие, чтобыпонять его. ПосколькуЧэнь Мо хотел, чтобы им начали чаще пользоваться, он решил добавитьнебольшоеобучение, чтобыновые игроки смогли легко разобраться в интерфейсе редактора.
В то же время онрешилвыпуститьнекоторые классическиекастомкив качествепримера.
Поскольку это обновление было относительно простым, Чэнь Мо закончилписать документациюв кратчайшие сроки,и решил передать ееСу Цзинью и Цянь Куну.
—
- Вотвам документацияновогообновления.Обучениебудетсделанозолотой рыбкой.Тебепридется написать его более подробно,так как с помощью него новые игроки начнут познавать все величие редактора.
-Цянь Кун, мне нужно, чтобы ты разработал несколькоособыхкарт. Хунси,ты займешься диалогами.
Чэнь Мо представил им троимдокументацию.
Цянь Кун потрясенно посмотрел надокументациюи увидел странные названия: «Protect Athena», «Escape Pyramid»,«Chenghai3c»,«Tower Defence».
-Что это такое? Этоназванияновыхкарт?
Чэнь Мо кивнул: - Да,там есть краткое описание каждой карты. Вам, ребята, придетсянемногопоработать надними, и я дам вамзеленый свет, когдаонибудутдостаточно хороши.
Цянь Кун кивнул: -Понятно.
Они нестализадаватьвопросов, так как теперь у них появилось безусловное доверие к Чэнь Мо, особенно когда речь заходилао «Warcraft: The Frozen Throne».
Цянь Кун быстро взглянул надокументацию этогообновления...всего лишьнескольконовыхкарт?Разве это может считаться обновлением?
Но когда онприсмотрелсявэтообновление повнимательнее,он понял, что это были не просто новые карты.В нихбыло добавлено много чего нового!

    
  





  Обновление


  

    
      Су Цзинью, Чжэн Хунси и Цянь Кун начали усердно работатьнад обновлением.
По правде говоря, этикастомкине были классическими или наиболее сбалансированнымипредставителями трудов сообщества, так почему же Чэнь Морешилвоссоздатьименно этикастомки?
Всепотому, что они представлялисобойпрародителейочень популярных кастомок
В конце концов всего одна такая кастомкав конечном итоге породила игру под названием«Dota 2».И хоть они были простыми и не очень популярными, они заложили бы прочную основу.
Карта под названием «Protect Athena»быладействительно простой,новсе жеее создателюудалось воплотить суть игры«Warcraft: The Frozen Throne»: комбинациюгероев иихпрокачку. Со временем врагистановилисьвсе сильнее и сильнее, и цель игроков состоялавпостоянной прокачке и подборе более лучших предметов для того или иного героя.
Карта под названием «Tower Defence»произошлаиз классических игртипа«башенной обороны».Обычно в играх такого типа нужно было ставить башни для убийства пребывающих врагов, но в этой кастомке нужно было ставить героев.
Карта под названием «Escape Pyramid»былахорошей кастомкой для игроков, которые просто хотели повеселиться. Игроки могли выбрать один из десяти различных режимов ипопытаться пройти испытание ради победы.
Карта под названием «Chenghai 3c»по сравнению с «DotA» быладовольно примитивной. Самой большой проблемойэтой карты был баланс,новсе же именно тот факт, что онане былахорошо сбалансированна, сделалаеетакойпопулярной. Многие игрокипредпочиталиигратьв «Chenghai 3c imba»именно из-за того, что в этой версии все было доведено до абсурда.
Чэнь Мо решил выпустить толькоэтикарты.
—
Обновление не было каким-то супер тяжелыми былозаконченов течение двух недель.
В кампании «Warcraft: The Frozen Throne»ужебыло много разных карт,и все трое сотрудников компании Чэнь Мо работали над созданием этих карт вместе.Именно из-за этогоим было нетрудносоздать новыекарты, так как они уже былидовольнохорошо знакомы с редактором. Большая часть времени была потрачена на балансировку способностей.
Чэнь Монамекнул им, чтовсе в этих картах должно отличаться от обычных, стандартных карт.
Из-за этого им троим пришлось попотеть, но в итоге они смогли сделать все в лучшем виде.
Особенноего порадовалЦяньКун, которыйотвечал за всев «Chenghai 3c». Чэнь Мо был особеннодоволен его трудом,так как он почти смог превзойти качество оригинала из его прошлой жизни.
Чэнь Мопроверил их карты и сказал:-Отлично,хорошая работа.
-Да! Мы закончили! - воскликнула Су Цзинью.
Чжэн Хунси сказал: - Но это было довольно легко.
-Босс, этот патч кажетсямне довольно посредственным. Хотьэти картыкажутся забавными, будут ли игрокидовольны ими?Разве они могут заменить новую главу компании?- спросил Цянь Кун.
- Не волнуйся.Золотая рыбка, не моглабытывыкатить патчноут? -спросилЧэнь Мо.
Так как обновление было небольшим, она смогла управиться с написанием текста всего за несколько минут.
Это обновление привнесет в игру новые карты, немного улучшит управление и, собственно говоря, все.
Это обновлениебудет выглядетьдовольно никчемнымбездобавления какого-нибудь синематика или новой главы,плюс оно будет весить всего несколько мегабайт...
Но так могло показаться только на первый взгляд.
Конечно, Чэнь Мо мог дополнить обновление новымиглавамикампании, носейчас игроки в основном играли только в ПвП режиме,из-за чего скорее всего большинство не будет проходить новую главу в компании, и именно поэтому Чэнь Мо решил отказаться отдополнения компании.
Да и поскольку там былобымаловатоконтента, было бы нехорошо, если бы онначал продавать новую главу.
Он также могбывзимать плату закастомки, например, когда игроксделает хорошуюкастомку, другие игрокисмогутотдатьодин или два юаняв знак благодарности, и деньги будут разделены между Чэнь Мо и создателемэтой кастомки.
Но Чэнь Мо все же решил не делать этого.
Это было бессмысленно, ибо в таком случае игроки будут рассматривать эти карты как дополнение к основной игре, что негативно скажется на популярности новых кастомок.
И хоть такое решение было бы хорошим подспорьем для обычных создателей карт, если бы Чэнь Мо добавил систему донатов, это негативно бы сказалось на концепте кастомок.
Чэнь Морешил выпустить эти четырекастомкине дляполучения копеечной прибыли с донатом, арадидальнейшего увеличения продаж игры.
Кастомкибыли отличнымвыборомдля группы друзей,которые любили сыграть во что-то необычное.Даже игроки, которые не очень любят соревновательный режим в «Warcraft: The Frozen Throne», непременно сыграют в разные кастомки и подберут себе карты под свой вкус.
Более того,кастомкиеще больше продлят срокжизни«Warcraft: The Frozen Throne».
—
После некоторых несложных приготовлений «Warcraft: The Frozen Throne» наконец-то получилановое обновление!
Хотя это обновление было довольномаленьким,о нем сразу же стало известно всем игрокам.
«А?Обновление? Чэнь Мовпечатляет!»
«Я не заметил проблем с балансом более чем за тридцать часов игры.Нужно ли было что-то нерфить?»
«Он такой милый! Вау, это тот самый Чэнь Мо,который выпустил«I am MT»? Я такрада, что готова расплакаться!»
«С чего это вдруг он стал таким милым?»
«А что там по обновлению то?Кто-нибудь уже чекнул?»
Многие игроки начали жаловаться,когда увидели, что было добавлено в игру.
«Боже мой, что это?Несколькомаленьких доработок, возможность исправление горячих клавиши несколько новых карт?»
«Ты что, издеваешься?»
«И это новый патч?Может мы что-то упустили?»
«По крайней мере, это бесплатно…»
«Как он смеет брать деньги за такое?»
«За патч не нужно платить...»
«О, там была пасхалка с новым синематиком!»
«Может Чэнь Мо хочет начать выпускать синематики, а не игры?Почему это обновление такое...никчемное?!»

    
  





  Мнение об обновлении!


  

    
      Игроки повнимательнее посмотрели изменения, которые были привнесены в игру этим обновлением.
Новыйсинематик?Спасибо конечно, ноон длитсявсего лишь три минуты,да ипосле просмотра стольких невероятныхсинематиковигроки началивоспринимать их как что-то обыденное.
Новые настройки?Можно переназначать горячие клавиши?Хоть это и было действительно полезно, но это было сделать слишком просто!
Поэтому ключевым содержанием этого обновлениябыли эти четыре карты!
Из-за чегоигрокирешили посмотреть, что это за чудо-юдо такое...
—
Многие игроки заметиликнопку с надписью«Редактор мира», когдапоказался начальный экран.
Но многие потеряли интереск немупосле быстроговзгляда. Хотьонне был сложным,без какого-либо руководства разобраться в нем было немного проблематично. Более того, поскольку большинство игроковхотели просто поиграть, немногие заходили в редактор.
Этафишкабыла похожа нафишку изигры«Растения против зомби»:создание чего-угодно самими игроками, рейтинг модов- все этоможно было сделать после патча, из-за чего многие просто проигнорировали редактор.
Игроки в конце концов откроют для себя редактор, когда им надоест играть друг против друга,так чтоЧэнь Мо только ускорилэтот процесс.
Это не заняло много времени, прежде чем игроки попробовали карты.
«Почему карта называется «Protect Athena», и вообще, зачем нам защищать какую-то Азену?»
«Кто знает,может это просто такое название?Вау,туттак много героевна выбор!»
«Явыберуохотника на демонов!»
«Явзялмастера клинка!»
«Э-э,явыбраластранную целительницу».
«А?Почему способности не такие, как в обычных картах? Боже мой, мой мастер клинка кажетсямнетаким сильным!Я могу прокачать сплешикриты!Я даже могувместо прокачки скилла потратить один скиллпоинт на прокачку своих атрибутов?»
«Вау, верно, я тоже могу немного прокачать атрибуты!»
«Ого, в этом магазине можно купить столько имбалансных вещей!»
«Парни, оттуда идутвраги!Кто-нибудь, задефайте вон тот путь!»
«Хорошо, я убью там всех,постарайтесь не сдохнуть!»
«Ничего себе,за них дают так много голды, вау, с них так же падает много книг атрибутов!»
«Ясхожу куплю себе шмотки!»
«Яапнул уровень!Секунду, я могу прокачать какой-то новый скилл, дай почитать мне, что он далает!»
«Читай быстрее, они опять идут!»
—
«Башенная защита? В чем разница между этойкартойи другими играмина рынке?»
«Давай начнем с того, что нам за нее не нужно платить.Ничего себе, мы можемпоиграть вместе.Вау, каждый будет отвечать за отдельную полосу!»
«Башни можноулучшать и превращать их в героев!»
«Блин, а мне нравится!»
«Прекрати течь!Как тывообщеумудрился пропуститьдесять троллей?»
«Парни, срочно хелпаните мне, у меня не хватает голды, иначе я пропущу как минимум половину...»
«Вы, ребята,безнадежны,мы проиграли на третьей волне…»
—
«Escape Pyramid?Звучит прикольно!»
«...Каконимоглидобавить такую карту в стратегию? Моя капсула виртуальной реальности сейчас небосьплачет…»
«Взгляните, там написано, что внутринее естьмногоразныхрежимов».
«Голосовать за режим? Боже мой,там действительно довольно много разных режимов!»
«Давайтепросто выберемлюбой из них».
«Бег наперегонки?Почемутут чертов лед, черт возьми, эта лава буквально испепелила меня!»
«Ха-ха, а явсе еще жив!»
«Вовремя начал писать в чат, ха-ха-ха, теперь наблюдай за тем, как я дойду до финиша!»
«Боже мой, у тебя получилось!Красавец!»
«Это невероятно! Чуваки, эта картана самом деле довольно забавная… Давайтесыграемна этот раз в этот режим...»
—
«Changhai3c?Какое странное название,но онодействительно соответствует стилю Чэнь Мо».
«Верно, Чэнь Мо всегдавыдает своим творениямстранные имена, похоже,чтоэтоегодурная привычка…»
«Эта карта довольно веселая! Вамможноуправлять только одним героем!Теперь я могу не париться и играть в свое удовольствие!»
«Блин,я вообще не знаю, что это за герои и что они делают!Ого, мой герой так силен! Даже я его боюсь!»
«Мой тоже!»
«Если твой тоже силен, то почему ты убегаешь?»
«Ты думаешь,чтоя боюсь?Ну погоди!»
—
Игроки вскоре поняли, чтов эти новыекарты было оченьинтересноиграть.
И хоть каждая карта была уникальна и имела разный дизайн, увсехних была одна общая черта.На всех этих новых четырех картах игрок мог управлять только одним героем.
И этот фактсделал многихигроков, которыене очень хорошо играли в стратегии, счастливыми, посколькуодним юнитом было очень легко управлять. Этотакжепоставилоскилловыхислабыхигроковв одни и те же условия.
Более того,ПвП обычно не было таким веселым, ибо в каждом матче нужно было постоянно быть максимально сконцентрированным и постоянно думать.
Нокогда игрок запускал эти четыре карты он видел, что он мог буквально отдыхать, а не потеть. Более того, разрыв в навыках такжесильноуменьшился,и хоть те, кто раньше тащил игру на своем горбу, все так же тащили, по крайне мере теперь слабые игроки не тянули корабль на дно.
А так как эти карты не требовали от игроков какого-нибудь невероятного микроменеджмента, то это пошло только всем на пользу. Послевыборасильного героявсе игрокимоглиразрезатькриповсловнобумагу,а после убийства крипов они шли и начинали драться друг с другом.
В кампании ив ПвП режимеубийство одного крипа требовало больших усилий. Каждый потерянный юнитмог привести к поражению, посколькув стратегиях выигрывал тот, кто быстрее всех смог нарастить больше преимущества.
Но вэтих новыхкартахигроки могли играть в свое удовольствие.За очень малое время большое количество игроков буквально влюбились в эти четыре карты.
Постепенно все больше и больше людей начинали играть в кастомки со своими друзьями...
—
На форумах также велась дискуссия об этих четырехновых необычныхкартах.
«Эти четыре картына самом деле довольно интересны.Я не могу от них оторваться и играю в них днями напролет.Кто-нибудь столкнулся с такой же проблемой?»
«+1»
«Я тоже не могу оторваться от них. Я думал, что это всего лишьновые карты для ПвП режима, нооказалось, что это нечто совершенно новое!»
«В стратегию были добавлены карты, которые вообще не предназначены для стратегии...но это работает!»
«Эта маленькая картас концептом башенной обороны от Чэнь Мопревосходит любую другую игрутипа башенной оборонына рынке.Я бы сказал, что Чэнь Мо выпустил для нас четыре совершенно новые игры!»
«Я в шоке. Игровой движок «Warcraft: The Frozen Throne» просто потрясающий!Эти четыре карты весятвсего около одного мегабайта, а это значит, чтомы можем сами сделать нечто крутое!»
«Я извиняюсь за мои прошлые высказывания! Это обновлениепотрясающе!»
«Ребята, вы заметили, что в «Редакторе мира»появилось руководство?»

    
  





  Важное объявление


  

    
      «Боже,они правда добавили руководство к редактору?»
«Вау,ондействительно неплох!»
«Мы, обычные игроки, сможем с помощью него сделать карты, которые будут схожи с этими четырьмя картами, верно?Естьтут кто рукастый?»
«РазвеЧэнь Мо не сделал тоже самое, чтои с «Растениямипротив зомби»?Но на этот раз этот редактор намного круче, чемв «Растенияхпротив зомби»,в этом редакторе мы можем сделать все, что только захотим!»
«Это безумие! Разве это недоступ к движку, на котором базируется сама игра?»
«Верно,обычно на использование любого контента из игры нужно для начала получить разрешение от самих разработчиков, но Чэнь Мо разрешил нам всем делать все, что мы только захотим!Я думаю, что скоро рукастые игроки начнут выпускать свои версии разных веселых карт!»
«В «Растениях против зомби»есть много новых игровых режимов, ите, у которых самый высокий рейтинг, действительно хороши. Я с нетерпениембудуждать выпуска качественных работ игроков!»
«Я слышал, чтоодного парня, который создал качественный мод для«Растений против зомби»,нанял Чэнь Мо».
«Это правда?»
«Точно не знаю, я только слышал об этом».
«О боже, я тоже хочу работать вкомпании«Удар молнии»!Ее сотрудники, должно быть, получают сейчас так много денег!»
—
Все игроки были заинтересованы в редакторе после того, как сыграли в новые карты.
Конечно же из этого огромного количества игроков, которые ринулись щупать возможности редактора, доделать карты смогут менее процента,а создать нечто качественное и того меньше.
Для создания высококачественных карт помимо обладанием большого количества свободного времени также необходимо иметь некоторые знания в области дизайна, баланса и программирования.
Однако цель Чэнь Мо была достигнута.
По мере того каккастомкинабирали популярность, продажи «Warcraft: The Frozen Throne», очевидно, сноваподскочили.
Многие игрокиначалиподбиватьсвоих друзей купитьэтуигру.Многие игроки не любили игры подобного типа, где нужно было каждую минуту быть в напряжении, но теперь, с появлением кастомок, все изменилось.
Можно было сказать, что игра«Warcraft: The Frozen Throne» пошлапо стопам «Растенийпротив зомби».И хоть карты,которые в ближайшее время будут выпускать игроки, будут не очень качественными,Чэнь Мознал, чтовсе начинается с чего-то малого.
Как только игроки заинтересуютсячем-то,прогресс не заставит себя ждать.
Не стоилосомневатьсяв том, что игроки могли бы сделать,особеннокогда им предоставляется полная свобода действий...
На этом этапеигруможно было откладывать в сторону и начинать создавать что-то новое.
На данный момент большинство игроков все еще познавало игру.
ПвП режим только набирал обороты.
Скилловыеигрокипоявлялись как грибы после дождя каждый день.
Все больше и больше людей за пределами Китаяначинали любить«Warcraft: The Frozen Throne».
Кастомкипривлекали в игруогромное количество игроков,которыенефанатели от микроменеджмента и сопутствующих фишек стратегий,из-за чего многиесоздавалисвои собственные карты.
И на данный момент Чэнь Мо сделал все, что мог.Сейчас он мог только ждать и смотреть за тем, как игроки наслаждаются его игрой.
С этого моментастратегиитолько постепенно начнут терять популярность.Это было неизбежно, да и Чэнь Мо не собирался ничего менять.
С момента разработки «Warcraft: The Frozen Throne»идо сих пор,Чэнь Мо всегда работал.И на данный момент он очень устал и решил взять перерыв.
С помощью«Warcraft: The Frozen Throne»его компания «Удар молнии» успешно ворвалась на рынок ПК игр и прочно закрепилась в нем.
Ноэто не означало, что разработка мобильных игрс этого момента прекратится.На самом деле Чэнь Мо сейчас и сам не знал, что ему стоит делать дальше
—
Рано утром следующего дняЛинь Маопозвонил Чэнь Мо.
-Алло? - Чэнь Мо все еще пребывал в полусне.
-Алло? Чэнь Мо, я сделалкартувВаркрафте, не мог бытыпродвинуть ее? - спросил Линь Мао.
Чэнь Мо рассмеялся: - Что? Ты тоже играешь вВаркрафт?
-Ну да.~Вздох~, я никогда не былфанатомстратегий, из-за чегоотложил ее в сторону после того, как прошел компанию. Но после того, кактывыпустил обновление, я понял, чтотвойредактороченьгибкий. Я никогда не замечал этого раньше, поэтому решилсоздатькарту, - сказал Линь Мао.
Чэнь Мо ответил: -Ябыл очень занят в последнее время, поэтому я незвонилвам, ребята.
-Ничего страшного.Ты, должно быть, не спал ночами, чтобы сделать такуюпотрясающуюигру.Ты дажеумудрилсявыпуститьееза границу и показать всем, что и китайские геймдизайнеры чего-то стоят, - сказал Линь Мао.
-Господи,в этом нетничего особенного.Яуже некоторое время ничего не слышалоЧжао Цзыхао,как он?
-Он уехал за границу по каким-то личнымпричинам.Я не стал вдаваться в подробности. В конце концов, он из богатой семьи,так чтонеудивительно, что он ездит за границу. Кстати, раз уж мы так долго не виделись, не хочешьгде-нибудь посидеть? - спросил Линь Мао .
Чэнь Мо сел на кровати -Какна счет сегодняшнего вечера?
-Хорошо, тогда сегодня вечером.Выбери заранее, что бы ты хотел поесть.Кстати,тывидел объявлениев игровом движке иллюзий?
Чэнь Мо был шокирован: -Объявление?Яуже несколько дней неоткрывалего.
Линь Маозамолчал на несколько секунд, а потом сказал:-Как ты мог упустить что-то столь важное?Ладно,тебе стоит прочитать его, мне пора. До встречи
Чэнь Мо остался в замешательстве после того, как повесил трубку, какоеобъявление?
После утренних повседневных процедурЧэнь Мооткрыл «игровой движок иллюзий». При входе в системуперед ним предстало объявление.
Чэнь Мо был потрясен, так как никогда раньше не видел ничего подобного.
«Игровой движок иллюзий» был сделан в Китае, итак как в нем можно было создавать игры и для игровых капсул,было очевидно,чтоэтотдвижокбыл не так прост.Как минимум он финансировался государством, ибо такой движок не могла создать какая-то случайная компания.
Причина огромных инвестиций в разработку «игровогодвижкаиллюзий»,с помощью которого можно былосоздаватьAAA-игры для капсул виртуальной реальности причем совершенно бесплатно, заключалась в том,что сейчас, по сути, все страны пытались опередить друг друга в гонке технологий.
Официальный магазин приложений и «игровой движок иллюзий»очень тесно сотрудничали с правительством. В противном случае было бы невозможно построить такую массивную,уникальную систему,котораяпозволитгеймдизайнерам без сторонней поддержкирасти и процветать без каких-либоподводных камней.
Чэнь Мо был сбит с толку,что же такого важного могло находиться в этом объявлении?

    
  





  Китайская тематическая игра


  

    
      [Продвижение традиций и культуры Китая
Суть этого мероприятия -продвижениекитайскойкультурыв массыи здоровое развитие нашейигровойиндустрии,комитет понадзорузаиграмии виртуальной реальности принял решение о проведении мероприятия «Традиционные культурные тематические игры».Мы приглашаем всехгеймдизайнеровиспользовать свой опыт для разработки различных китайских тематических игр,которыебудут иметь образовательную ценность, а так же смогут продвинуть китайскую культуру и обычаи в массы.
Кто может принять участие? -Все геймдизайнеры.
Как принять участие? - Всеигры,которые будут иметь в основе китайскиетемы,будут автоматическиучаствовать в конкурсе.
Требования:
А.Ограничений по платформам нет — будь то игра на ПК или на мобильные устройства — все игры будут допущены и учтены.
Б.В игре обязательно должно бытьмногоигровогоконтентасо здоровым посыломи акцентом на традиционную китайскую культуру с образовательной ценностью.
Призы:
В конце этого мероприятияжюриизкомитетапо надзорузаиграми и виртуальной реальностибудутоцениватьвсеигры, которые подошли под основные требования,первое место сможет занять всего одна игра,второе место смогут занять три игры,третье место смогут занять пять игр, помимо трех главных мест выдающиеся игры так же будут дополнительно награждены.
Дополнительно награжденные игры подарят своему создателю специальный сертификат,апобедившая игра будетрекомендоватьсяофициальным магазином приложений срокомводин месяц.
*Подписанокомитетом понадзорузаиграмии виртуальной реальности*;дата:вчера.]
Уголок рта Чэнь Мо дернулся.
Черт возьми, это же официальный документ!
Ночто это закомитет понадзорузаиграмии виртуальной реальности? Чэнь Мо даже не знал, что такой комитетсуществует!
Ондо этого момента ничегоне зналоб отношенияхмежду «игровымдвижкомиллюзий», официальным магазином приложений и его соответствующими отделами...
Чэнь Мо, наконец,всепонял.
Этот комитет по надзору за играми и виртуальной реальности, также известный как игровой комитет, былгосударственнымкомитетом. Он обладал большой властью и был связан сМинистерством культуры,можно было сказать, чтоонуправлял всей индустрией видеоигрКитая.
Почемутакой комитетсуществует?
Каждая странаувиделапотенциал виртуальной реальности, когда она только появилась.Самый простой пример -солдаты могут тренироваться в виртуальном мире, что делаетихобучение более безопасным и дешевым.
Виртуальная реальностьмогла применятьсяне только дляигр, она также имела большое значениеив других отраслях промышленности.
Нодля создания чего-то грандиозного нужен отличный движок.
Ивот тогда правительство решило сделать шаг.
Причина, по которой этот мир уделял так много внимания индустрии видеоигр, заключалась не виххудожественной ценности, а в том, что игрыкосвенноулучшалитехнологиивиртуальной реальности,аэтоприносилопользу всем отраслям промышленности.
В результате ценность геймдизайнеров резко возросла.
Игровой комитет с согласия высших чинов правительствасобрал лучших из лучшихрадисоздания«игровогодвижкаиллюзий» для геймдизайнеров,после чегоразработалоособуюсистему,которая отображалаихстатистику,с помощью которойонимоглиотследить свой рост.
Официальный магазин приложений такжеуправлялсяигровымкомитетом. Двадцатипроцентнаядоляотпродажуходилаигровому комитету.
Чэнь Мо наконецвсепонял.
Почему Линь Мао попросил его обратить внимание на этообъявление? Потому что это мероприятие было организовано игровымкомитетом.
Если играбудетхорошооцененачиновниками,будет неудивительно, если о ней начнут говорить в каждом переулке.
-Не время брать перерыв!
Чэнь Мо планировал взять двухдневный перерыв, но на этот раз работабуквально сама пришла к нему...
Конкурс будет идти три месяца. Это означало, что Чэнь Мо долженбудетсделать игру,которая будет непрерывносвязанаскитайской культуройвсего затри месяца. Более того,эта иградолжна быть достаточно хорошей, чтобыжюри выбрали именно его игру.
-Китайская тематическая игра?Причем образовательная?
У Чэнь Мо было несколько идей, но он еще не решил, на какой из них остановиться. Он решил поговорить с Линь Мао,а потом уже начать думать.
—
Линь Мао и Чэнь Мо ели шашлыки в барбекю-баре.
Они уже давно не встречались, так как у Чэнь Мо не былосвободноговремени.
- Тывидел тообъявление,верно? - спросил Линь Мао.
Чэнь Мо кивнул: -Угу,но я еще не решил, какую игрубудуделать.
- Не волнуйся, не торопись, -сказалЛинь Мао. -Тыне обязан участвовать вэтом конкурсе.Влюбом случае,тыхорошоразбираешьсяв западныхфентезийныхмирах, еслиты понимаешь, что твоя китайская игра выйдет не очень хорошей, не стоиттратить свое время наеесоздание.
Чэнь Мокивнул и сказал: -Согласен с тобой, но я уже решил, что создам какую-нибудь игру.До этого явсегдавыпускалигры, которые связаны сзападнойкультурой, яеще не выпустил ни однойкитайскойтематическойигры.
-Конечно здорово, что ты хочешьсоздать ее, нобудетлучше, если тывыставишь китайскую культуру в наилучшем свете.Рекламане важна,главное, чтобы ты смог показать нас с лучшей стороны.
Чэнь Мо был шокирован. -А? Это самое важное?
-Пфф, конечно.Кто знает, чтопроизойдет,еслитывыставишь насвплохомсвете, я бы,например,несталэтоговыяснять.Если тебе удастся удовлетворить их, то можно смело сказать, что ты многое от этого выиграешь.
Чэнь Мокивнул: -Понял. Тогда мне нужно будет хорошо подготовиться ипопытаться занятьпервоеместо.
Линь Мао махнул рукой: -Забудь о первом месте, второе или третье место ужебудет отличным результатом.
-Но почему? - спросил Чэнь Мо.
-Не пойми меня неправильно, я не ставлю под сомнениетвоиспособностиили навыки. Самое большое препятствие - это время.Конкурсдлитсявсеготри месяца, а это значит, чтотыдолжен будешьсделать игруза тримесяца, - объяснил Линь Мао.
Чэнь Мо кивнули сказал:-Ноу других тоже естьвсеготри месяца, верно?
Линь Мао покачал головой: -В каком мире мы, по твоему, живем? У каждой крупной компании давно есть свои проверенные источники информации.Скорее всего все крупные компанииузнали об этомконкурсе занесколько месяцев. У нихесть преимущество в несколько месяцев,ты не сможешь обогнать их.
Чэнь Мо был шокирован. -Что?Разве это нормально?
-Нормально?Всем плевать на это.Если бы у тебя был друг в игровом комитете, ты бы узнал о нем заранее.Обычные разработчики видеоигр, такие как мы, узналиоб этомконкурсетолькосейчас.
-Это же несправедливо!- воскликнул Чэнь Мо.
-Ничего не поделаешь.Тебе придется наблюдать за тем, как гиганты заберут первое место...

    
  





  Различие двух жанров


  

    
      - Все в порядке,у них было всего месяц или два дополнительного времени, это не гарантируеттого, что они выиграют с стопроцентным шансом, - сказал Чэнь Мо.
Лин Мао кивнули сказал: -Ты прав,ноу членовигровогокомитета довольно...специфичныевкусы.Тебе, вероятно,будеттрудно получить первое место, еслитолькотвояигра непривнесет в этот мир что-то новое.
Чэнь Мозадумался.
- Ярешил создатьмобильнуюигру ссяньсяв видеосновного жанра,что на счет тебя?
Чэнь Мо сказал посленескольких секунд: -Яподумывалобуся.
Линь Мао был шокирован -Уся?Это довольно сложный жанр!
Чэнь Мо кивнул: -Язнаю,ноименно поэтому я его и выбрал.
-Еслитысделаешь шикарную игру,то ты, скорее всего, сможешьзанятьпервое место. Но сделатьхорошуюигру с таким жанром в основебудет крайне сложно.Компания «Дзен»пыталась сделать нечто годное очень долго, но так и не смогла добиться хороших результатов.
- Я знаю,и именно из-за этогоя все еще думаю об этом, - сказал Чэнь Мо.
Лин Мао кивнул: -Тысможешь это сделать! Я верю в тебя!Раз тысделалвеликолепную стратегию, то и сделать игру с уся в основе сможешь!Надеюсь, что ты займешь первое место.
Чэнь Мо кивнул: -Спасибо,давай вместе постараемся и займем призовые места.
—
Чэнь Мо вернулся в магазинвидеоигри начал думать об своейбудущейигре.
Существовалоне такуж имного игр, которыеимели в своей основекитайскуюкультуру.В основном все игрыбылилибоуся-подобными, либосянься-подобными.
Вэтоммиреответомпростыхигроковна вопрос об китайских играх был бы одинакомы: -Я видел только сянься-подобные игры.Сейчас самаяпопулярнаявиртуальнаяигра «Легендао мече»имела в своей основе жанрсянься.
Причина популярностижанрасянься заключалась в том, чторазработчикимогливнедрять в игры с таким жанромбоевую системуРПГ-игры, что делалоеелегкойдля восприятия.
Взападных фэнтезийных РПГ-играх естьтанки, заклинатели, лучники, грифоны…Ивсянься-подобных играх это все можно было реализовать на высшем уровне, особенно если игра была виртуальной.
Игрокимоглибылетать на своих мечах, атаковать других заклинаниями, они моглибыисследоватьпещеры или горы...
Бой всянься-подобных играхможно было легко воссоздать, используя боевую систему из западных РПГ-игр.
Поэтому самые популярные игрыжанрасяньсябыли в основномтемижезападными РПГ-играми,в которые внесли минимальные косметические изменения.
Так почемужебыло сложносоздатьуся-подобную игру?
Самой большой проблемой была боевая система.
В сянься-подобных играх игрокапомещалив миры, где магиябылараспространена,но в уся-подобных играх магии практически не было.
В сянься-подобных играхвымоглибылетать на своем мече, убивать демонов и вызывать тысячи мечей...
Но в уся-подобных играхвсе былосовершеннопо другому.Только удары ногами и руками.К тому же навыкив уся-подобныхиграх всегда былислишкомпростыми.Кроме того,будеттрудно передать значение и уникальностьнавыков, если онибудут наноситьтолькоурон.
Кроме того, вуся-подобныхмирахне было монстров, чтонепременно скажется на истории, так как в ней не будет никаких сто-метровых монстров или же сверхбыстрых гуманоидов.
Кроме того, для передачи всей прелести жанра уся нужно будет действительно очень сильно постараться.
Вот почемувсегеймдизайнерыпредпочиталисоздаватьсянься-подобные игры, а не уся-подобные игры.
В его прошлой жизни было довольно много уся-подобныхигр, но проблема заключалась в том, что эти игрыв основном не были успешны.
И большая часть этих игр стала успешной не из-за своего качества, а из-за интеллектуальной собственности, на которой базировалась игра.
Плюс практически во всех нихбыла сильная связь с западной РПГ-системой.И если отброситьинтеллектуальную собственность,на которых строились эти игры,большинство боевых механик попросту потеряет смысл, что негативно скажется на качестве игры.
Хотьв этом мире несуществовалоЦзиньЮна и ГуЛуна,в этом мире все равно существовалипохожие романы уся, с концепцией энергии, наборов движений и различных типовнавыков.СуньУкунэтогомирав основномбылсхожс Сунь Укуном из егопредыдущего мира,итакие вещи, как Ицзин Цзин,Тайцзи и Багуачжан также былидовольнопопулярны в этом мире.
Для Чэнь Мо было невозможно получить один из этих IP-адресов или переделать один из романов Цзинь Юна, поскольку у него было всего три месяца, чтобы сделать это.
Интеллектуальная собственность, которая базироваль на жанре уся, в этом мире быладовольно дорогой, нодаже близко не подходилик тому, насколько популярными были романы Цзинь Юна. Даже если отбросить цену, покупкатакой интеллектуальной собственностивсе равно неоказалабыдостаточногоэффекта.В противном бы случае всю интеллектуальную собственность давно бы раскупили.
Компания «Дзен»создавалавысококачественныеигрыс китайской тематикой. Не то чтобы онанепыталась освоить жанруся,просторезультатывсехигрс этим жанромв лучшем случаебылипосредственными, вот почемуонавернулась ксозданиюсянься-подобных игр.
Чэнь Мо хотелсоздатьуся-подобную игру,которая будет наполнена действительно уникальным контентом и будет соответствовать этому жанру, а нетакую игру, котораябудет просто иметь жанр уся в перечне всех жанров.
Чэнь Мовыпустилдовольно много игр с тех пор, как онпереселился в этот мир, в том числеон смог создатьдведовольноуспешные игры. Нов основном он воссоздавалклассические зарубежные игры,среди его игрне было ни однойигры, которая была на самом деле полноценной китайской игрой.
Нельзябыловинить Чэнь Мо за то, что он благоволил западу.Вего прежнем мире хороших игр из Китая былооченьмало,большая часть игр из Китая были в лучшем случае паршивыми.
Но Чэнь Мо не хотел,чтобы и в этом мире все было так же. Онхотел, чтобыкитайские игрыбылипризнанывсем миром,он хотел, чтобы всеигроки оценилитрадиции икультуруКитая.
Поэтому Чэнь Мо хотел использовать эту возможностьи создать такую игрус жанром уся в основе,котораяпозволит игрокамнасладитьсякитаем.

    
  





  Документация


  

    
      Чэнь Мосоздалпроектную документацию своей следующей игры -«Легенды Кунг Фу».
В прошлой жизни Чэнь Мосуществоваломного классических уся-подобных игр. Хотьигра«Легенды Кунг Фу» не была лучшейиз них, она была самойуникальной,онасильноотличаласьотдругихуся-подобных, которыев основномбыли основаны на западных РПГ-играх.
Ихоть«Легенды Кунг Фу»не была популярнойигрой, ее предшественник - «Heroes of Jin Yong» был.
В «Heroes of Jin Yong» главный герой был переселен в мир,который былсформирован из четырнадцати романов Цзинь Юна. Главный герой постоянно взаимодействовал с персонажами из романов Цзинь Юна, собирал разныепредметы, изучалВугундлязавершениячетырнадцать основных квестов -сборачетырнадцатисвященных книг.Все это он делал ради возвращения в свой мир.
Эта играсталапопулярной сразу же послевыпуска, так как игроки моглиизучатьВугун из романов Цзинь Юна,пообщаться своинами:Дуань Юеми Ян Го, сражаться вместе с ними, и даже выполнять задания, которые имели отношение к оригинальнымроманом.
Более того,в«Heroes of Jin Yong»существовала системадобраизла, котораяизменялась в ту или иную сторону из-за действий игрока.
Когда игрок, наконец,сможетпокинуть мир после сбора всех четырнадцати священных книг, еслиего шкала добра и зла будет находится на доброй стороне, десять злых мастеров нападут на игрока, еслиже шкала будет находиться на злой стороне, десятьхорошихмастеров нападут на игрока.
Так что игрок долженбудетпобедить десять мастеровради прохождения игры.
Но в этом мире не существовалоромановЦзинь Юна, ив«Heroes of Jin Yong» не былотакмного контента, какв игре«Легенды Кунг Фу».
После размышленийЧэнь Мо окончательно убедился в том, что игра«Легенды Кунг Фу» лучшевсегоподходиладля воссоздания.
В «Легенды Кунг Фу»находилосьне так уж многоподробностейиз романов Цзинь Юна. Хотьтам и было довольно много отсылок на книгиЦзинь Юна, различные фракции, персонажи и стили Вугун были в основномпроработаныс нуля, чтооблегчитлюдям этого мирапонять ее.
С точки зрения художественного оформления, хоть«Легенды Кунг Фу»ибыла старой игрой, она былаперевыпущенав 2015 году.Графика, моделькиперсонажей - все было переделано. Кроме того, поскольку художественные навыки Чэнь Мосейчаснаходились наотносительновысоком уровне, онточно сможетудовлетворитьминимальные требованияигроков.
Конечно, самой важной частью было то, что игровой стиль исюжеточень хорошо соответствовализапросамЧэнь Мо. Инновационный стильэтойигрыточно станетуникальным среди уся-подобных игр.
«Легенды Кунг Фу» была выпущена в 2001 году, хотьона была хорошо принятакак игроками, так и критиками, она не стала классикой, как «Chinese Paladin»или «Xuan-Yuan Sword».
Помимо того, что унее изначально не было много фанатов,плохойбалансбоевойсистемыиплохо прописанныйсюжетне помогли ей стать популярной.
Но в основном эти проблемы возникли из-за проблем с финансами.
В конце концовв то время пиратство было нормальным явлением из-за чего компания«Heluo»обанкротилась. Новаякомпания«Oriental» также не смогласделать ничего примечательногои исчезла...
В 2006 году кто-то разместил вопрос на форуме«Легенды Кунг Фу» : «Игре конец?»
Кто-то ответил ему: «Давно не было никаких обновлений, так что скорее всего да.Конечно жаль,что такая компанияраспалась».
В 2009 годунаэтот вопросответилоснователькомпании«Heluo», продюсер «Легенды Кунг Фу» - Сюй Чанлун.
«Heluoпрекратиласуществовать как компаниятри года назад, но все членынашей старой командывсе еще работают в индустрии видеоигр. Все ключевыеразработчикивсе еще трудятся над созданием игр. Пока мы все еще здесь,может быть, в дальнейшем мы выпустим что-то новое».
Носпустявремяон, как и многие другие в индустрии видеоигр,отказалсяот созданияодиночныхигр, вместоних все начали поголовно создаватьонлайн-игры.
Но все изменилось тогда, когда онобнаружил этот пост на форуме«Легенды Кунг Фу»и увидел,что на нем довольно много игроков обсуждало этот вопрос.
Он не знал, что в 2009 годусуществовалотак много людей, которые говорили и вспоминали оигре 2001 года.
И именно по этой причине, при поддержке фанатов, Сюй Чанлун захотелперевыпустить«Легенды Кунг Фу»и сделал это в2015 году,а к концу2016 года новая версия «Легенды Кунг Фу» продалась тиражом более чем в четыре миллиона копий.
—
Точно так же, как когда онсоздавал«Warcraft: The Frozen Throne», Чэнь Мосоздал для началаконцептуальнуюдокументацию,в которой кратко описалигру,после чегораспределилработу между тремя своими сотрудниками.
На этот раз Чэнь Мо не нужно былотратить деньги на колесо фортуны ради поднятиясвоихнавыков, так какэтаиграбудетдовольно простой. После создания такой игры, как «Warcraft: The Frozen Throne»,созданиетакойигры, как «Легенды Кунг Фу»,будет слишком легким делом.
Ноемувсе же придетсявыяснить некоторыеособенности боевых механикисюжет.
На создание и наполнение концептуального документа ушло не так уж и много времени.
Эту игру можно разделить надваосновных занятия:исследованиеи обучение.
А последовательность развития персонажа обычна была таковой:знакомство смиром, обучение у мастеров,а после обучение игрок можетвыйти в свободное плаваниеи делать все, что захочет.
Причина, по которойигра«Легенды Кунг Фу» получила хорошие отзывы, заключалась в том,чтоонаумело сочетала в себе иисследование, иобучение.
КонечножеЧэнь Мо нуждался виспользованиизельяпросмотра воспоминаний, чтобывспомнитьвсеболее-менее важныедетали.Но в основном все будет сделано с нуля, Чэнь Мотолькозапишет некоторые из наиболее важных особенностей.Сюжет,балансиграфика—все это будет делатьсятремя его помощниками.
После того, какдокументациябылазаполнена, Чэнь МособралСу Цзинью, Чжэн Хунси и Цянь Куна в кабинете.
- Я планировалотдохнуть,нопланыпоменялись. Этодокументацияс концептом нашейследующей игры, взгляните, - сказал Чэнь Мо, протягиваяеевсем троим.
Цянь Кун был разочарован: -Опятьнедонатнаяигра…
Чжэн Хунси был весьма заинтересованей.- Хм? Судя по всему,сюжетдовольнонеплох.Вау, это же уся!
Су Цзинью быласмущена.-Босс,разве раньше не тыговорил, чтожанрусядовольно сложен? В этой игре так многовсего нового, разве этоне слишком рискованно?
- Не беспокойтесь очем-то подобном,лучшеознакомьтесь с содержанием игры. Я предоставлюнаброскиперсонажей и локаций. Золотая рыбка, на этот раз ты возьмешь на себявопрос проработки всех персонажей и локаций.
- Хунси, ты в основномбудешьработатьнадсюжетом, который неразрывно связан суся.В нем будет довольногомного культурныхособенностей,в которыевходятразныепроизведения искусства,книг,разных настольных игримузыки.Тебенужно будет провести некоторые исследования по этому вопросу.Сделай все в лучшем виде, но будет лучше, если тема будет раскрыта не очень хорошо, постарайся соблюсти баланс между «слишком сложно» и «слишком легко».
-Цянь Кун, ты будешь работать над боевой системой ибалансом.Но на этот раз балансне такважен, какв«Warcraft: The Frozen Throne».В этой игре будетнескольконавыков, которые должныбудут бытьособенносильными,нооб этом позже.
-Внимательно изучитедокументацию и сделайте соответствующие приготовления.
Получив новую порцию работы, они разошлись по своим местам.
Что касается Чэнь Мо, то он начал вспоминать некоторые ключевые сцены искилы, используядля этогозелье просмотра воспоминаний.

    
  





  Геймплей и квесты


  

    
      Память Чэнь Мо прояснилась после использования зельяпросмотра воспоминаний.
«Легенды Кунг Фу»2015-ого годав основномбылаобновленной версией «Легенды Кунг Фу»2001-ого годабез каких-либозначительныхизменений всюжете.
Чэнь Мопереписалкаждый ключевой пунктобеих сюжетных линий.
Теперь, когданавыкнаписаниясюжетаЧэнь Монаходилсянамаксимальномуровне, онзнал, чтосможет улучшитьэтуисторию, сделаввсегонесколько изменений.
Основная суть истории былапредельно простой — все начиналось с появлениявЛоян, долинеСяояо, городеХанчжоуи последующеговторженияразныхкультов.В процессе вторжения игрок будет выполнять разные побочные задачи ивскоре вернется обратнов долину Сяояо.
Этобыло довольно легко воссоздать,но Чэнь Мо записал только основные моменты,так как остальное останется заЧжэн Хунси.
Игрок мог пойти разными путями:начиная с вступления в «Восточноедепо», сектынищих,вступления в«ЛигуВулин» -добрую секту,или же вступления в «ЛигуОбгони»-злую секту. И в зависимости от решенийигрока концовка будет меняться.
Главный герой мог стать лидером «Лиги Вулин», но также мог пойти по путирезниивступить в«ЛигуОбгони».Помимо этого он мог быть нищим и скитаться по миру, или же стать простым судьей.
Помимо обычных концовок игрок мог попросту жениться на девушке и создать полноценную семью.
Все верно,в этой игреможнобыло найтивторую половинкудля главного героя,игрок могдарить подарки, принимать подарки, выполнять специальные задания, чтобы в конечном итогежениться надевушке.
И из-за этой возможности появилась особая...концовка, которое в народе прозвали «Гаремный конец».
У Чжэн Хунсиопределеннопоявитсямногоголовной боли.
После написания основных моментов сюжетаЧэнь Моперешел к созданиюперсонажей, боевой системы, навыкови предметов.
В игре«Легенды Кунг Фу»существовалоболее ста восьмидесятиуникальных важныхперсонажей, и большинство из этих персонажей имелисвоюуникальнуюи неповторимуювнешность.
ЧэньМо решил остановиться на обычном наброске,который закончитСу Цзинью. Дизайн персонажа иегоисторияжебудутсделаныЧжэн Хунси.
Навыкидобычи ресурсов: охота, рыбалка, добычаполезных ископаемых ипоиск сокровищ будут иметьсвою собственнуюуникальнуюмини-игру и свою собственную системудропа вещей.
Напримерлапу медведя можно будет получить только за убийство медведя. Частьненужных реагентовможнобудетпродатьза деньги, а другиеможно будетиспользоватьдляполучения пассивных баффов, например, поедание змеиногосердцаувеличитэнергию игрока наодну единицу.
Эти навыки будуттак жеоказывать влияние на боевые способности игрока. Например, руды,которые игрок будет добывать с помощью кирки,могут быть превращены вразныеоружия.
Боевуюсистему такженужно будет хорошенько проработать.
Вигре «Легенды Кунг Фу»была шахматная боевая система,которая была похожана системуиз игры «Героимеча и магии».Только в игре «Легенды Кунг Фу» игрокмогходитьи атаковать один разза раунд, при этом каждая атака имела свои особенности.
Например, перваястойкамеча «Дугу»игнорировалазащиту цели имоглананести огромный урон в сочетании с «Аотийским»удароми талантом мастерамеча.А если к этой атаке еще и подключить сплэш, то смело можно было сказать, что никакая армия не сможет остановить главного героя.
Было много других вещей, которыевлиялинаурон — крит, множитель крита, пробивная способность, базовая атака… В этой игре было очень много предметов, которые давали разные баффы, из-за чего игра была чрезвычайна богата контентом.
Так же в игре были реализованы различныетипы Вугунов:от управленияэнергией,постижения мастерствакулаков,ног,познание силы когтей, мечей, ножей,до становления лучшим вовладении скрытыморужием.Каждый Вугун имел разную зону поражения, силу и различные эффекты.
КонечножеЧэнь Мо внес некоторыеправкии убрал недостаткибоевой системы.
Во-первых,он решил уделить больше вниманияграфике и анимациям.
Так какЧэнь Мобудетконтролировать весь процесс созданияграфикии моделей персонажей,он хотел, чтобымодели, анимации и сценывыглядели очень хорошо.
Во-вторых,он хотел немного подправить сложность.Он хотел, чтобы все игроки могли пройти любые миссии. Например, когда игрок слишком долгозастрянет на какой-нибудьголоволомке, неписьдаст емукакую-нибудьподсказку, которая поможет игроку прийти к правильному решению.
Кроме того, Чэнь Морешил сделать вигре два типа боевых систем.Первая останется оригинальной, а втораябудет как в «Warcraft: The Frozen Throne».
—
Вся боевая система будетсоздаватьсяЦянь Куном. Чэнь Мо кратко описалпрактически всенавыки, так как Цянь Кун не знал такихнавыков, как «Девять мечей»и тому подобные.
Кроме того, Чэнь Мо также давал краткий обзорна примерноерасположенияосновных силЦянь Куну.
Разные титулы, вербовка воинов, отношения с неписями и ухаживание за девушками будутсоздаватьсяСу Цзинью.
Су Цзиньюй, Чжэн Хунси и Цянь Кунстали намного лучше понимать Чэнь Мо после создания«Warcraft: The Frozen Throne».Сейчасу них невозникало никакихпроблем с пониманием того, что Чэнь Мохотел увидеть, так что разработка шла гладко.
Создание игры«Warcraft: The Frozen Throne» можно было назвать ключевыммоментом в их жизни, как толькоЧэнь Мо и егосотрудникисоздали ее, ониначалиработатьвместегораздобыстрее иэффективнее.
В данный моментСу Цзиньюй заканчивалаработатьнад персонажем.
В «Легенды Кунг Фу»2001-ого годаглавного героя звали Дунфан Вэймини у него была ненастраиваемая внешность, но в «Легенды Кунг Фу»2015-огогодаигроки могли свободно менять имя и внешностьглавного героя.
-Золотая рыбка, почемуты создала такмноготиповлиц?Всеони в основном выглядят одинаково, - спросилаВэнь Линвэй.
Су Цзиньюй кивнула и сказала: -У игроков будет выбор.
Вэнь Линвэй быласмущена.-В смысле?
Су Цзинью объяснилапосленекоторой паузы: -Игроки сами будутсоздавать своегоперсонажаибудут самирегулировать внешность в соответствии со своими желаниями.В этой игре у главного героя нетникакого определенного внешнего вида, поэтому игрокисмогут настроить внешность своего персонажа в соответствии с своими желаниями.
- О, - Вэнь Линвэй кивнула, -видимо в игре будет много контента, она что, будет похожа на визуальный роман?
-Босс явно подчерпнул немало идей из них. Но разницаслишком огромная,и внашейигребудетгораздо больше контента, чем в визуальных романах, - сказала Су Цзинью.
Вэнь Линвэй былаобеспокоена: -Видимо мне будет интересно играть в эту игру, но...смогу ли я разобраться во всех этих стилях?У меня такое чувство, что эта игра не совсем подходит для меня...
-Кто знает, я сама еще мало чего знаю. Но я думаю, что мы должныповерить в босса,в конце концов все его прошлые игры были доступны для всех игроков, - заверилаСу Цзинью.

    
  





  Игра компании «Дзен»


  

    
      - Ах, я так устал,анаписалвсегоокончаниеодной сюжетной ветви и историюдвух персонажей, - сказал Чжэн Хунси.
-Уже?Как тогда ты писал сюжет «Варкрафта»? - спросил Цзя Пэн.
Чжэн Хунси покачал головой: -Это другое, хотьу «Варкрафта» более невероятная история,там былавсего лишь одна ветвь,и япросто должен был идти по течению.Но эта игра отличается,в нейесть так много сюжетных ветвей, которые влияют друг на друга...Онанамного сложнее, чем «Линия жизни», ииз-заэтого у меня болит голова.
-Тебелучше поторопиться,тебе еще нужно прописать историю кучи вещей, - сказалЦянь Кун.
Чжэн Хунси приложил руку ко лбу: -Обоже!
-Можешьпоказать мне сценарий? Я моглабыпомочьтебе, - предложилаВэнь Линвэй.
Чжэн Хунси энергично покачал головой. -Яне могу этого сделать, разве это небудет считатьсяутечкой? Кроме того,босс уже просмотрел его, мне не нужна помощь.
Вэнь Линвэйнахмурилась и сказала:-Эгоист,такой же,как иуправляющий.
- Это неэгоизм,апрофессионализм,ясно? - заявил Чжэн Хунси.
Вэнь Линвэй закатила глаза с выражением «Да, да, ты прав».
-Ине забудьпрописать историю некоторых особых Вуконгов.Боссспециально попросилособую историюдля специальногоВуконгаинавыка «Шесть мечейМеридиана», которые можно получить только после завершения квеста из пещеры «Вилиан»
Чжэн Хунси кивнул: -Япомню, я планируютакже поместить тудадополнительный квест.
-Вау, из вашего разговора становится ясно, что управляющий довольно сильно постарался с названиями!Онизвучатпростопотрясающе! - заявил Цзя Пэн.
Вэнь Линвэй сказала: -Ты действительно удивлен названиями и именами, которые были придуманы скрягой?
- Ядумал, чтоуправляющийникогда неоставит мирызападногофэнтези, поскольку «Варкрафт» стал настолько популярным, что он, вероятно, мог бы жить за счетклепания продолжений. Почему он вдруг захотел сделать игру в китайском стиле? -спросилЦзя Пэн
-Тынеслышал? Это из-законкурса.Отдел,который контролирует игры, разослал уведомление с просьбойсозданиякитайскойтематическойигры.И такие игры будут судить жюри, - объяснила Су Цзинью.
Цзя Пэн был потрясен: -Вау.А ядумал, что управляющего такие вещи не волнуют...
Су Цзинью сказала: -На самом деле он уже планировалсоздатькитайскую тематическую игру,так чтоэтообъявлениевышлов нужное время.
-Сможетли управляющий занять первое место? - спросил Цзя Пэн.
Вэнь Линвэй ответила: - Развескрягахоть раздо этогопроигрывал?
Су Цзинью быстро вмешалась:-Не будь такой самонадеянной на этот раз.Компания«Дзен»уженачала создаватьодиночнуюсянься-подобнуюигру. Они начали на месяц или около того раньше, чем мы, так чтоя не думаю, что на этот раз первое место будет нашим.
-А?Компания «Дзен»тожеучаствует в этом конкурсе? - спросил Цзя Пэн.
Су Цзинью кивнула: - Конечно,компания«Дзен» икомпания«Императорская династия»будут бороться друг с другом за первое место.На самом деле в этом конкурсе будетгораздо больше конкурентов, чем вы думаете, ребята. Вот почему я сказала,что на этот раз мы, скорее всего, не выиграем.
Цзя Пэн, казалось,всепонял: -Верно. Еслибудутсудить жюри,то у «Императорскойдинастии» нет никаких шансовна победу,так как компания«Дзен»выпускает превосходныесянься-подобные игры. «Легенда о мече» очень успешнаяРПГ-игра, так что ониопределенно выпустят что-то хорошее.
Чжэн Хунси сказал: -Но преимущество компании «Дзен» не так уж и велико.
-Япросмотрел игры, которыезанимали первое место до этого, и большинство из них просто соответствовали требованиям игрового комитета.Жюри из этого комитетане любят онлайн-игры, хотьонлайн-игрыи былиболее прибыльными,обычно такие игры не могли нормально рассказать какую-нибудь историю.
-Жюриделалиособый акцент на истории инановаторскихидеях.Лучший тип игры - этоодиночнаяигра, и чем вышебудеткачествоэтой игры, тембудетлучше.
-И все же укомпании «Дзен»есть преимущество. В «Легенде о мече» есть многохорошо прописанныхквестов, а это означает, чтокомпания«Дзен» имеет опыт в этомделе.Если они создадут одиночную игру, она как минимум будет средней, -сказалаСу Цзинью.
Чжэн Хунси сказал: -Даже если она будет средней, сюжет нашей игры все равно будет намного лучше.
Всепромолчали,когда услышали, что он похвалил себя.
Чжэн Хунсикивнул: -Что? Разве вы не согласны?
Цянь Кун махнул рукой: - Ладно, хватиттерять время. Давайте вернемся к работе,у нас есть не так уж и много времени.
—
В то же время в магазиневидеоигрпод названием «Магазин компании Дзен» усердно работалгеймдизайнеркласса «А».
ЯоЮй,геймдизайнеркласса «А», один из главных геймдизайнеров «Легендыо мече». Он был ответственензасюжети был хорошо известным писателем рассказов и романистом сянься.
- Несколькоисторийперсонажей,которые ты написалсегодня утром, недостаточно хороши,перепишиих.
- Я внес небольшое изменение в подземный склеп. Необходимо внести изменения в соответствующие диалоги исинематики.
- Удели больше внимания боевой системе. Иначе этоплохо скажетсяна развитии игры.
- Уровень слишкомсложный,внеси некоторые изменения.Онтак жене может быть слишкомпростым.
-Помни, что эта играсоздаетсяне для игроков, а для судей. Наша цель-позволить судьям почувствовать, чтонашаигра является очень традиционнойкитайскойигрой,котораяпозволит импрочувствоватьнаши чувства и искренность,понял?
- Да,наша игра будетпохожанаигру «Легендао мече», но неслишком сильно. Иначе судьи подумают, что мы недостаточно изобретательны.
ЯоЮй отдавал приказы направо и налево своим четырем помощникам, пока они усердно работали над игрой.
По правде говоря,геймдизайнеркласса«А», возможно, быллишнимдлясоздания такой игры.
Геймдизайнеры«S»-классамоглиразрабатывать виртуальные игрысамостоятельно, агеймдизайнеры«A»-классамоглиработать над большой онлайн-игрой для ПК илипомогать с разработкой виртуальной игры...
Созданиеобычной одиночнойигры былорастратой ценного кадра в никуда.
Однако Яо Юй понимал причину, по которой высшие чиныкомпании «Дзен»поручили ему эту работу.Все из-за того, чтоон работал над игрой «Легенда о мече»исоздал все тепревосходныенавыки и написал сюжет с нуля.
Иными словами, это был политический ход.Занятиехорошего места в этом конкурсе означало бы улучшение позициикомпании «Дзен»в китайской игровой индустрии, а такжеповышение репутации самого Яо Юя!
Поэтому Яо Юй не посмелотнестиськразработке этой игрылегкомысленно,онотдалвсе силынаразработкуодиночнойигрыс жанромсяньсяв главной роли радизанятияпервогоместа!

    
  





  Новый посетитель


  

    
      Многие компаниисейчасбыли заняты разработкой игрскитайскойтематикой.
Многие начали создаватьмобильныеигры,а оставшиеся компании начали создавать игры для ПК, но никто не стал создавать игры для виртуальной реальности.
Главная причина заключалась в том, что три месяца были слишком коротким сроком для разработкиигрывиртуальнойреальности. Даже у таких компаний, как «Императорская династия» и «Дзен»вместе с инсайдерской информацией, былооколо четырех-пяти месяцев на разработку.
Даже за пять месяцев было невозможно разработать хорошую игру для виртуальной реальности.
Более того,для победы нужно былоугодить судьям,из-за чего тратить много денег на создание такой игры было нецелесообразно. Еслионане понравится ни судьям, ни игрокам,то компания понесет слишком большие убытки.
Поэтому крупные компании решилисоздатькомпьютерныеигры, а мелкие - мобильные.
Многие геймеры началиобсуждатьэтот вопрос,когдапронюхалиоб этой новости.
«Вы слышали, чтокомитет по играм решил создать конкурс?И участвуют все игры, которые относятся к китайской тематике».
«Опять? Кучапротухшегомусора отпрошлого такого конкурса все еще пованивает и сейчас».
«Согласен с комментатором выше, игрыспрошлогоконкурса поголовнобылиполным унылым******,они были даже хуже, чем некоторые индийские сериалы».
«В конце концов, это политическийконкурс. Эти игры предназначены не для нас, а для судей».
«Но у судей неплохой вкус, если не считать некоторые...инциденты».
«Угу, но это относится только к первому и иногда второму месту.Но по большей части все эти игры, которые занимают первые места, придерживаются одного плана:состряпать неплохую историю, создать неплохой графон, запилить немного новых фич и все - готово.И есливыбудете придерживатьсяэтих пунктов,то вы точно сможете победить».
«Ничего не поделаешь,мы тут бессильны».
«К счастью,на этот раз хотя бы нормальная тема».
«Китайскаятематика…звучит не очень хорошо.Что на этот раз появится на рынке?Кучаоднотипныхсянься?»
«Господи,сянься-подобных игр и так уже слишком много».
«Пацаны, ставлю сто юаней на то, что компания «Дзен» на этот раз займет первое место».
«Скорее всего она действительно займет первое место.Под ее началом уже вышло несколько хороших игр, да и сюжет в них был довольно неплох».
«Но мне кажется, чтов их играх нет души».
«Кстати, каквыдумаете, Чэнь Мо присоединится кэтому конкурсу? Если онпридет на этот конкурсс игройпо типу«Warcraft: The Frozen Throne»,то тогда он точно займет первое место!»
«Чэнь Мо? Я так не думаю. Чэнь Мо лучше разбирается в западныхфэнтези.Всеигры, которые он выпустил, имеют в своей основе западнуютему. «Растения против зомби» тоже основананазападной культуре, онеще дажене касался китайскойтемы!»
«Это правда,скорее всегоон просто не силен в китайской теме. Он, вероятно, потерпит неудачу, еслиприсоединитсяк этому конкурсу».
«Ноя еще не встречалдругих китайских геймдизайнеров,которыесмоглипоразить меня. Может быть, Чэнь Моудастся создать хорошую игру?»
«Сомневаюсь, ведьзападная и наша культуры имеютсильные художественные различия».
«Актовообще думал тогда, что Чэнь Мо сможетсоздать хорошую стратегию?Норазвев итоге онне сделал именно это?»
«Справедливое замечание. Если онсоздалее, то, вероятно, в его магазиневидеоигруже естьдемо-версияего новой игры, верно? Я все равнохотел съездитьв столицу империи».
«Ух ты, ты и в самом делепоедешь туда ради игры...»
«Тут уж ничего не поделаешь. Я действительно заинтересован в этом китайском тематическом игровомконкурсе.Через две недели начнется оценка игр, так что Чэнь Мо, вероятно,уже почти закончил создавать свою игру, так что я смогу поиграть в нее».
«Вперед, жители нашегофорума будут ждать твоего возвращения!»
—
На улице стояла девушка, которая говорила глядя прямо в телефон внепосредственной близости от магазинавидеоигр.
- Ярешила сегодня немного прогуляться. Угадайте, где ясейчас нахожусь!Правильно,около магазина видеоигр компании «Удар молнии»!
Затем она направила камеру на вывеску магазина видеоигр.
- Я давно хотелаприехать сюда,все же мне было бы немного неловко, если бы я не посетила магазин компании, которая сделала «Варкрафт». Более того,этот магазинрасположен в столице империи. Но я не очень хорошо отношусь кстратегиям, иу меня быломного работы,которая быласвязанаское-чем важным, поэтому я немоглаприехать сюда раньше.
-Так что сегодня мы все увидим, что магазинвидеоигр компании «Удар молнии»может показать нам,думаю, что мыдажесможем встретиться ссоздателем«Варкрафта» - Чэнь Мо.
С этими словами она вошла в магазинвидеоигр.
Ее звали Линь Сюэ,она была довольноизвестнойстримершейодиночныхигр.
Она отличалась от других девушек-стримерштем, чтосначала записывала разные гайды и была очень, очень образованной.
Насколько образованной?
Она была лучшейкандидаткойгуманитарных наук, получила степень бакалавра вуниверситете Жэньминь и получила степень магистра в Пекинском университете.
У такого человека, как она, не должнобыло возникнутьникаких проблем с поиском работы, за которую можно было быполучатьот двадцати до тридцати тысячюанейв месяц. Но из-за того,что она обрела довольно большую фан-базу,покаучилась, она предпочла статьстримершей.
И у неенеплохо получалось.
И инициатором похода в этот магазин видеоигр была сама Линь Сюэ.
Линь Сюэ былапотрясена,когда увидела, чтов магазине видеоигр было довольно много народу.
Этот магазин не был большимивмещал в себеменьшедвадцатикомпьютеров и десять массажных кресел,и сейчаспочтивсекомпьютерыв основномбылизаняты. Вэтоммагазиневидеоигрлюдидаже простосидели иболтали на диване.
Но вскоре она поняла, что этого следовало ожидать, посколькуигра«Warcraft: The Frozen Throne» былаудивительно популярнав сообществелюбителей стратегий.Было бы странно, если бы любители стратегий, которые проживали поблизости, не посещали этот магазин.
К счастью, Линь Сюэ решилапосетитьмагазин вовторник днем,из-за чегов магазине все ещеосталосьнесколькосвободныхмест.
Линь Сюэ подошлак стойке регистрации.
Су Цзиньюне отрывая глаз от монитора сказала: - Добро пожаловать, пожалуйста, проведите своим удостоверением личностиздесь.
Линь Сюэ бросилавзгляд на экран Су Цзинью,покапроводила своимудостоверением личности по сканеру.
Впервыеона увидела,чтокто-то работалнад игрой настойке регистрации магазинавидеоигр...
Однако игра на экране привлекла внимание Линь Сюэ.
Су Цзинью вносила некоторые изменения в игру в соответствии с изменениями истории Чжэн Хунси, так чтоЛинь Сюэувиделаигру, которая выгляделадовольномило. Судя по внешнему виду персонажей, одежде и сценам, этобыла уся-подобная игра.
- Они работают над китайской тематической игрой! Ноэто не сяньса, ауся-подобная игра!
- В эту игру можно играть? - спросилаЛинь Сюэ.
-О, да. Онаустановленанавсехкомпьютерах.Но играещенеготова, так что она может быть немногодизбалансной местами, - ответила Су Цзинью.
Линь Сюэ кивнула: - Хорошо.
Линь Сюэ быстроуселасьза единственныйсвободныйкомпьютер.
Сообщения в ее чате просто начали пролетать за секунду.
«Горячаядевушка! Горячаядевушкана стойке регистрации!»
«Девушка,котораяработаетна стойке регистрации, такаямилая!Можешь стрельнуть ее номерок?»
«Сюэ,можешьпоказать нам девушку с ресепшена еще раз?»
Линь Сюэ потеряладараречии решила проигнорировать эти сообщения.
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      Посколькувсе вчатепродолжилирасспрашивать о симпатичнойдевушке, Линь Сюэосмотреламагазини включила компьютер.
Большинствопосетителей сейчас играли в«Warcraft: The Frozen Throne», небольшое количество в «Растения против зомби» или другие мобильные игры. Два компьютера,которые былирасположены дальше всех отвхода, были заняты двумя другимисотрудниками, одинчто-то делал с какими-тоцифрами,адругой в данный моментписал какую-то историю.
-НевижуЧэнь Мо, он,скорее всего,сейчас находитсяна втором этаже.
Осмотрев магазин видеоигр, Линь Сюэ не нашлаЧэнь Мо.
Многие теперь знали, как выглядел Чэнь Мо,ибо недавно онпоработалкомментатором на одном турнире.
Линь Сюэ не сочла хорошей идеей отправиться на поиски Чэнь Мо, так как не хотела мешать ему работать.
На компьютерах было не так уж много игр, так какв магазинах видеоигр обычнобыли установлены игры от компании, которой принадлежал этот магазин. Линь Сюэ заметила, чтона рабочем столенаходилась иконка игры под названием «Легенды Кунг Фу».
-Вау, это же уся!Чэнь Мо, видимо, любит удивлять людей,- Линь Сюэ былаприятно удивлена.
Будучи стримершей,которая быластрастно увлеченаодиночнымииграми, Линь Сюэ имела некотороепредставление о состоянии рынка игр. Она знала, что все китайские тематические игры былиоднотипными сянься-подобнымииграми.На рынке сейчас было не так уж много хороших игр, которые делали упор на жанр уся.
Многие игроки с нетерпением ждаливыход уся-подобныхигр, так какони были намного лучшесянься-подобных игр во многих аспектах.
Кроме того,многиеММОРПГ ссяньсяв главнойролиимели тот же самый геймплей, что и у западныхММОРПГ.Разница была лишь вовнешнемвидеи сюжете,а каких-либоизменений в игровом процессеобычно не было.
Игрокиужеустали отоднотипных сянься-подобных игр.
Линь Сюэ подумала, что создать игру на тему уся Чэнь Мо, было довольно храбрым шагом.
-Сейчася скачаюсофт для стримов, подождите. Интернет здесьдовольнохорош,так что проблем не должно возникнуть,скоро вы тоже сможете увидеть новую игру Чэнь Мо, - сказала Линь Сюэ.
Линь Сюэначалачитатьчат,пока ждалаустановкисофта.
«Покажи нам ту симпатичную девушку!»
«Возьми ее номер!»
«Сюэ, пусть Чэнь Мо научит тебя играть в «Варкрафт»!»
«Я не хочу смотретьна эту новую уся-подобную игру.Все уся-подобные игры, которые сейчас находятся на рынке — полный мусор,и эта игра,вероятно,ничем не отличается от других игр!»
«Верно, посколькутысейчас находишсяв магазинеЧэнь Мо,может ты сможешь показать нам что-нибудь еще?»
«Заткнись, пусть она сама решает, что будетделать».
«А мне нравятсяуся-подобные игры!Я хочу глянуть, насколько хороша эта новая игра!»
«+1»
В чатекаждую секунду появлялосьмного разных комментариев.
Посленебольшой проверкиЛинь Сюэ началастримитьс компьютера.
Затем она дважды щелкнулапо иконке, чтобызапуститьигру.
Все началось ссинематика.
На экране появилась бумага,на которуюмедленноначаликапатьчернила.Вскоре на ней образовался логотип компании «Удар молнии».
Спустя мгновение бумага исчезла, и на экраненачалимелькатьмного разныхиероглифов. С каждымвзмахом невидимойкистипоявлялся иероглиф, после которого показывалиперсонажа.
Красивые фехтовальщики,серьезные монахи, таинственные мастера боевых искусств...Персонажимелькали один за другим, и Линь Сюэ едва поспевалаза ними.
Затем камера начала отдаляться, и вдруг прямо перед камерой кто-то взмахнул мечом, из-за чего Линь Сюэ от неожиданности вздрогнула. На экране появилось несколько мастеров боевых искусств,которыесражались засвиток,и когда камера отдалилась, она увидела, чтонеподалеку от них стоялонесколько зловещих персонажей,которыечего-то ждали.
Спустя мгновение молодой красивыйюношапролетелсквозь сражающихся мастеров,при этом разрубив их всех пополам...
Вдруг экран потух, и камера начала медленно отъезжать отспиныстарика, закоторымпочтительно стояла группалюдей...
Среди моря цветовстояладама,котораяиграланагуцине,арядом с ней стоял мастер боевых искусств,которыйигрална флейте...
В бескрайнейпустынелетелбольшой орел,на которомсидел свирепый воин...
Среди всего этого хаоса было показано несколько персонажей, которые выглядели какгерои.
Ивконцекакая-тозловещаяперсонаоткрыла глаза,после чегов середине экранапоявилосьдва слова.
Легенды Кунг Фу.
Линь Сюэ былаошеломленаэтим синематиком.
Оночень сильно отличался отсинематиковизигры«Warcraft: The Frozen Throne».
Этотсинематикс точки зрения прорисовки персонажей не был таким детальным, но...
Линь Сюэ былапотрясенатем, насколькозахватывающим был этотсинематик - онтак жеидеальноотражалатмосферужанра уся!
Она могла сказать, что персонажисловно сошли с какого-нибудь качественного романа, плюс их одежда, локации… Все было идеальным!Ав сочетании с чернильным художественным стилем игроки могли почувствовать,что это было именно китайским детищем.
Людииз-за границы, возможно, несмогли бы сказатьэтого, нолюбой человек с минимальным знанием жанра усямог бы сказать,что это была чисто китайская игра.
После тогокаксинематикзакончился,она увидела стандартное стартовое окно...
На заднем плане была нарисована чернилами гора. Логотипкомпании «Удар молнии»находился на подножии горы, а названиеигры -«Легенды Кунг Фу»,на самой ее вершине.
Спустя секунду на экране появилось четыре кнопки: «Начать путешествие», «Проснуться в поле», «Помедитироватьв горах»и «Заснуть».
Линь Сюэ нажаланакнопку «Начать путешествие».
Она была удивленатем, что не сразу вошла в игру, апопалана экран настройки персонажа.
Онамогласама назвать своего персонажа, изменитьеговнешний вид, а такжемногое, многое другое...
[Подсказка: нажмите пробел, еслижелаете проверить свою удачу.]
Линь Сюэ была потрясена,когдарассмотрела список доступных ей для изменения вещей.
Настройка персонажабылапохоже на некоторыеодиночныезападные фэнтезийные игры, нов нихобычнобылитакие атрибуты, как: сила, интеллект,ловкость, мудрость и тому подобное.
Ноатрибутывигре«Легенды Кунг Фу» отличались от других игр.
Самыми важными из них были триатрибута: ум, сентиментальность и храбрость.Помимо них также существовали еще три атрибута: ци, энергия и находчивость. Кроме того,помимо этих атрибутов так же существовали три багуа[1].
Впервомбагуаможно было настроить распределениеатрибутовсредиглаз, ушей, гибкости, силы, нэйгуне, цигуне, атакии защиты.
Во второмбагуаможно было настроить распределение атрибутов средидобычиполезных ископаемых, охотой, рыболовством, собирательством, изготовлением лекарств, кузнечным делом, кулинарией и чайными церемониями.
В третьем багуаможно было настроить распределение атрибутовсредимедицины,навыка игры вшахматы,токсикологии, хирургии,искусства,знанийкниг,винаи цветочныхкомпозиций.
Линь Сюэ была потрясена,когда увиделатакое количество атрибутов.
Она нажала на пробел, и все атрибуты изменились.
Она заметила, что самое низкое значение для атрибутов было равно нулю, а самое высокоебыло равно тридцати.
Более того, по мере изменения атрибутовменялисьи таланты.
-Это...я не видела еще ничего подобного! - Линь Сюэ была потрясена.
[1] - Багуа представляет собой священный восьмиугольник, который построен на восьми триграммах. Его еще называют сеткой Багуа. Стороны этого восьмиугольника указывают на разные сферы жизни человека.
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      Линь Сюэ была потрясена,почемув этой игребыло так много атрибутов?
Эти багуа[1] включали в себя так много атрибутов... Мало того, чтос помощью них можно было настроить количествоцигуна, силыи нэйгуна, которые были стандартнымиатрибутамидляжанрауся,но так же помимо этих атрибутов можно было настроить такие атрибуты, какзнаниекниг,кулинариии чайныхцеремоний, которые, казалось,вообщене имели ничего общего с боевыми искусствами.
Так что это могло говорить о двух вещах:либо этобылаобманка, которуюразработчик добавилради иллюзии большей разнообразности, либоразработчикдействительно сделал так, чтобы эти атрибуты влияли на что-то.
Линь Сюэрешила почитать, что делают те или иные таланты.
Помимо талантов,которые давали плюсик к разныматрибутам,существовали такиеталанты, как «Сентиментальность»,его обладатель будет получать двойной опыт в искусстве,лимит егоармиибудет увеличен на один пункти предел всех художественных навыковбудет увеличендо ста двадцатиединиц.
Существовал даже особый талант -«Сердце змеи»,которыйувеличивалколичество атак,если мораль падала ниже определенной отметки...
Чем большеЛинь Сюэжала на пробел,тем больше она не могла решиться начать играть.Такаясистемане быладружелюбнапо отношению к игрокам, которые испытывалитрудности с выбором...
После борьбы в течение некоторого времени, она, наконец, начала игру после того, как нашла что-то, что ееболее-менееустраивало.
Обычно начало сянься или уся-подобных игр было довольно однотипным.Игрок должен будетгулятьпо городу, собирать разныепредметы и разговариватьс неписями.И в конце концов игрок получит снаряжение иликакой-нибудь важныйпредмет после того, как закончитосновнойквест.
Линь Сюэ давала комментарии,покаиграла в эту игру.
- Эта игра кажетсятакой...китайской. Декорации, неписи, задания, художественный стиль, фоновая музыка - все этоотдает Китаем. Хотья не думаю, что она такая же прекрасная, как «Варкрафт»,эта игра на удивлениечувствуетсяоченьприятнойи удобной.
-На самом деле мне пока что не нравится только одна вещь в этой игре - огромное количество атрибутов.Я еще не знаю,на что они повлияют,так что это немного тревожит меня.
Начало игры«Легенды Кунг Фу» не былодружелюбным дляновичка, особенноэто можно было сказать про то, чтоигрокбыл вынужденбродитьпо городу Лоян. Поскольку игрокещене знал никакогоВуконга, он будеттратить большую часть своего временина прогулки туда и обратно,из-за чегоигрокможет устать от банальной прогулки туда и обратно.
Но Чэнь Мо внес некоторыеправки,которыеулучшилиграфику,гайды и руководства,музыкуидиалоги, так что бег туда и обратно не будет настолько неприятным.
Труднобылосгладить все недостатки, так какв игре«Легенды Кунг Фу» былодействительномногоконтента. Даже припрочтении всехгайдов и руководствигрокскорее всего не сможет понять все фишки игры,из-за чего игра, скорее всего, не сможет стать хитом.
Тем не менееэто так же было фишкой игры, из-за того, что в ней было очень много контента, она так жеимела высокую реиграбельность.
К счастью, Линь Сюэ продолжилаиграть, так как она была очень заинтересована вэтой новойигре.
Пробыв в Лояне около часа, Линь Сюэвстретилав таверне ГуЮэсюаняи выпиланемного алкоголя,который был отравлен.
После этогосерьезная рисовка и стиль игры сменилась мультяшной графикой.
-А? Что случилось?
ВперыеЛинь Сюэ увиделатакое развитие событий.
Оказывается,чтопосле того, какееотравили, ГуЮэсюаньпринес еев долину Сяояоизаставилсвоего мастераУСяцзывылечитьее.
Линь Сюэ была шокирована,когда увиделанечто подобное.
В других играх, в частности в подавляющем большинстве сянься-подобных игр, главныйгеройбудет постоянно убивать монстрови за счет этого прокачиваться.
Такое развитие событийобычно можно было увидеть только вновеллахиливяпонских играх в стиле тамагочи.
После тогокакее персонажвыздоровел,онасталатретьейученицейдолины Сяояо. У Сяцзы также начал передавать навыки фехтования иНейгонна,из-за чегонекоторые атрибуты начали стремительно расти.
Линь Сюэ была шокирована и сказала: - Ха,а такоеразвитие событийдовольнонеобычно.
И с помощью мультяшной графикиирасслабляющеймузыкивместе сзабавными диалогами за этим было приятно наблюдать.Она поняла, что такой стиль отлично подходил такому безмятежномуместу, как скрытая долина...
Кроме того,помимо изучения боевых навыков, ее хирургия, искусство, кузнечное дело и кулинарные атрибуты такжеподросли.
Эти атрибуты были действительно полезны. Некоторые задания требовали соответствующихнавыковдля выполнения, в противномжеслучае она могла провалить квест,из-за чегоотношениеснеписем, который выдал это задание,ухудшалось.
Линь Сюэ находилаигру все более и более приятной...
Мультяшный стиль оставался на протяжении всего времениобучения в долине. В течение этого времени онамоглаконтролировать своего персонажа,делать те или иные действия, практиковать Вугун или тренировать другие жизненные навыки,в общем она могла делать все, что ей только заблагорассудится.
Более того, в определенные днипроисходилиопределенные события. Например, вкитайскийновый год ученики должны были навестить своего учителя, аво время праздникалуныучителятестировали своих учеников,и если вторые все делали правильно, то получали разные плюшки.
Обычно неписивыдавали Линь Сюэзаданияпо типу:«Посети этого человека», «Поучаствуй в этой церемонии» или «Уничтожь вот этих негодяев».
Из-за подобных заданий она уже успелапосетитьтакие места, как «Храм Шаолинь», «Гора Удан» и «город Ханчжоу», ивстретиласьсо многимидругими воинами.
Более того, боевая система действительно заинтриговала Линь Сюэ.
Боевая системапредставляла собойобычнуюшахматнуюсистему,так что она небылачем-то новым. Но Линь Сюэ была шокированатем, что Чэнь Мо удалось идеально включить вшахматную системувсе ранее изученныеейВугуны.
Нэйгунв основномбыл пассивнымискусством,но некоторые из его приемов могли усилить атаки, из-за чего даже обычная авто атака бывало выносила по нескольку негодяев.
У каждогоВугунабыла своя фишка.У одного Вугуна могут быть только такие атаки, которые будут уничтожать только одного персонажа, но так же существовали и Вугуны, которые были нацелены на уничтожение толпы.Так же у каждого Вугуна была своя фишка — например ее Вугун мог нанести двойной удар с небольшим шансом.
Такаябоевая система была немного сложнойдляЛинь Сюэ, но она не торопиласьи не собираласьизучатьмногоновыхискусствииспользовала толькоатакуНэйгунаи несколько других атакизВугуна.
-Эта игра очень интересна.Я не могу перестать играть в нее! - воскликнулаЛинь Сюэ.
В чате тут же появились сообщения...
«НашаСюэ зависима…»
«Она действительно сосредоточенана игре,раньше она хотя бы немного говорила, нотеперь она практически всегда молчит».
«Эта игра кажетсядовольно интересной. Я не ожидал, что уся-подобная играбудеттакой приятной!»
«Но онакажетсянемногосложной.Но я рад, что в самой игре есть немало гайдов и руководств!»
«Я хочупоиграть в нее,откуда ее можно скачать?»
«Еееще не выпустили.Тыможешьпоиграть внее тольков магазиневидеоигрЧэнь Мо».
«Теперь я хочу прийти и поиграть в нее, что за черт!»
[1] - Багуа представляет собой священный восьмиугольник, который построен на восьми триграммах. Его еще называют сеткой Багуа. Стороны этого восьмиугольника указывают на разные сферы жизни человека.
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      Сколько часов игрок проведет в игре«Легенды Кунг Фу» зависело отсамогоигрока.Некоторые игроки,которые будут торопиться, скорее всего смогут пройти игру примерно за тридцать часов,в то время как игрок, который не будет особо торопиться,вероятно,наиграетбольше сорока часов.
Если игрокхотел увидетьвсе концовки и различныепоследствия выбораот тех или иных действий, то количество проведенного времени в игре могло достичь космических чисел.
ДляЛинь Сюэ, у которойне было под рукой никакогогайда,ей,вероятно, потребуется несколькораз сыграть по новой,чтобы получить концовку, где ее персонаж становится сильнейшим мастером в мире.
Ноонаещене зналаэтого,сейчас она просто играла и наслаждалась игрой.
----
Магазин видеоигр компании «Дзен».
Яо Юй сейчас вносил правки в рекламныйроликдлясвоей игры - «Сказ о мече».
- Да,добавьте еще больше эпичности в этот синематик. Ивбоевыедействиятакже,просто добавьтепобольшекрутыхзаклинаний.Тут слишком переборщили с темнотой, переделайтеиувеличьте насыщенность или яркость. Атут…
Рекламанужна была только для того, чтобыигрокизахотели поиграть в игру после просмотра простой рекламы. Яо Юй проделывал это много раз иуже хорошо знал,чтонужноделать.
В этот момент один из его помощников сообщил ему: -Появилисьновости о новой игре Чэнь Мо, это уся-подобная игра!
Яо Юй был шокирован. - Уся?Значит...он тоже участвует в конкурсе?
Помощник кивнули сказал:-Скорее всего,аиначе зачем емунужно создаватьигру с такимслабымжанром?
-Естьвидео? - спросил Яо Юй.
Яо Юй на самом делезанервничал,когдауслышал, что Чэнь Мо тоже участвуетв этом конкурсе.
Яо Юй и глазом не моргнул бы, если бы это был какой-нибудь другой геймдизайнер класса «B».Но это был Чэнь Мо.
Чэнь Мо был другим, этот парень, казалось, обладал какой-то мистической силой. Онсоздает игры, которые другие даже не подумали бы создать, ивсегда его игры становились популярными,так чтоЯоЮй не смел недооценивать его.
Помощникпередал ему телефон, на котором было несколько роликовс геймплеемигры«Легенды Кунг Фу»,которые былиопубликованыфанатами.
Чэнь Модажене пыталсяудалитьих, так как не имело значения,увидятлиихдругие геймдизайнеры.Прием игр скоро подойдет к концу и начнется оценка. У других геймдизайнеровпопростуне было временина попытку копированияегоигры, даже если бы онизахотели это сделать.
Яо Юй не чувствовал необходимости копировать егоигру, посколькуего игра«Сказ о мече»уженаходилась на последней стадиитестирования, и сейчас не имело смысла вносить в неекакие-либобольшие изменения.Сейчас он просто хотел понять новую игру Чэнь Мо.
Яо Юйвсе время был хмурым,пока просматривалвсе ролики.
-Огромная карта? А это что такое? Ого...- Яо Юй был немного шокирован.
Игра«Легенды Кунг Фу» была оченьнасыщена контентом, игроки могли даже не понять этого,но он увидел это, просмотрев несколько роликов. Яо Юй ещенемного понаблюдал за игройи решил, что конкурентоспособностьигры«Легенды Кунг Фу» исходилаизпредоставляемого ей контента и игрового стиля.
-Нам нужно что-то предпринять? - спросил помощник.
Яо Юй ответил спустя несколько секунд: -Подай заявку навыделениедополнительныхденегнарекламу, я хочу, чтобы весь мирузнало нашей игре! Его играсильно зависит от игровой механики.В ней слишком большой порог вхождения.
Помощник кивнули сказал: -Понял!
Хотьрезультатыиопределялисьжюри, продажи и отзывы игроков также принимались во внимание. Если быодна игра понравилась судьям, но в то же времяне имела хороших продаж, этот фактскореевсегоповлиял бы на их решение, чем нет.
ВообщеЯо Юймыслилправильно. Игрокам будет трудноначать играть в«Легенды Кунг Фу» из-за всех ее нововведений,плюс для этой игры не будет проводиться никаких рекламных мероприятий, что значительно скажется на ее продажах. Если быих играпревзошла игру Чэнь Мов плане рекламы, то, скорее всего,Яо Юй со своей игрой занял бы первое место.
Яо Юй также имелнекотороепредставление о Чэнь Мо. Онвообще не тратил денегна рекламу, поэтому Яо Юй был уверенв том,что если сможет привлечь к себе больше игроков в начале, то обязательно выиграет.
Даже если игра«Легенды Кунг Фу» обретет популярность позже,то что с того?Первое место все равно останется за ним!
—
СейчасЧэнь Моболтал с Го Фэном вкомпании «Аврора».
-Ну что?Уженашелпевца?Помни, что я не заплачу, еслипеснямненепонравится, - сказал Чэнь Мо.
Го Фэнусмехнулся: - Не волнуйся, ты все еще не доверяешь мне послестольких совместных проектов?Синематик, которыйты заказална этот раз,оченьпрост,что насчет синематиков, которые будут на уровне «Варкрафта»?
Чэнь Мо закатилглаза. -Еще несколькосинематиковдлятого самого«Варкрафта»до сих порне закончены,что уж говорить про новые!
- Не волнуйся,мыусердно работаемнадними, - заверилГо Фэн.
Чэнь Мо махнул рукой: - Поскольку мыдовольно долгоработаем вместе, нет необходимостиходитьокольными путями.Песнядействительноочень важна для моей новой игры,тыдолженэто понять.
Го Фэн похлопал себя по грудии сказал: -Студия звукозаписи, оркестр,певец–мы собрали все самое лучшее.Хоть мы сейчас и не смогли найти супер певца, но мыи так нашли самого лучшего свободного певца.
Чэнь Мо кивнул: - Хорошо.Еслионменя не устроит, все, что ясмогу сделать,так это обратиться только к какой-нибудь суперзвезде.
-Влюбом случае, утебя денег предостаточно для наймабольшойзвезды, -сказалГо Фэн.
Чэнь Мо махнул рукой: -Ладно,мне пора,сообщимне, когдапоявитсядемо-версия песни.
Го Фэнжестом остановилЧэнь Мо. -Она как раззаписываетсяпрямо сейчас.Давай немного поболтаем,скоро она будет готова.
Примерно через пятнадцать минут Го Фэн получилсинематик вместе с вшитой в него песней.
-Ладно,всеготово.Просмотри его и скажи, как оно. Еслитебе не понравится, мы просто заставим егопропеть все заново, - сказал Го Фэн, передавая наушники Чэнь Мо.
Чэнь Мо несколько разпросмотрел синематик.
Сняв наушники, Чэнь Мо покачал головой: -Ужас.
Го Фэн был потрясени спросил: -Ужас?
-Я не буду объяснять, есть кто-нибудь другой на примете?
Го Фэн был смущен,нужнолибыломенять певца?
Го Фэнпросмотрел синематикнесколько раз. Хотьв основном он специализировался на анимации, из-за этогоон не обладал большими познаниями в музыке,но так как онпрослушал многоразных песенза многие годы своей работы,он научилсяотличать хорошее от плохого.
Го Фэн оценил бы эту песню навосемь с плюсом из десяти. Текст песни и мелодию написал Чэнь Мо, кроме того,ему удалось привлечьпрофессиональногокомпозитора, так что никакихпроблем с этими вещами возникнуть не должно.
А это значит,чтоЧэнь Мо былнедоволентольковокалом.
Нопевец, к которомуобратилсяГо Фэн,и такбыллучшим из лучших.Но раз ему не понравился его голос, то ему придется обратиться к помощи супер звезды.
Действительно ли нужно было прилагать столько усилий для какой-то там песни?
- Ты думаешь,чтоэтот парень недостаточно хорош? - спросил Го Фэн.
Чэнь Мо кивнул: - Да,он не оправдалмоих ожиданий.
Го Фэн вытерпотсо лба. -Но...лучше его стоят только суперзвезды.И судя по всему, тебе нужен лучший из лучших?
-Верно, тысможешьтакого достать?
Го Фэн прочистил горлои сказал:-Могу, новоттолько менеджеры этих певцоввсегда очень жестоки.Это выльется в огромную сумму денег, действительно ли тебенужно вкладывать так многоденег в песню?
-Нужно.Просто помоги мне найти его. В идеаленужен кто-то, ктоуже пеллюбую песню в стиле уся или санься.Мне нужен кто-то, ктоумеет звучатьпо-китайски, кто-то,у кого действительноестьэлегантный голос.Раз уж на то пошло, я не хочу слышать супер популярного певца, лучше всего подойдет хоть и неизвестный человек, главное, чтобы его голос был идеальным.
Го Фэн кивнул: -Понял..Я постараюсь найти такого.
—
Студия звукозаписигруппыКхини, Гонконг.
Чжоу Ифэнсейчас не мог решить одну проблему.
Хоть впоследнее время он неплохо справлялся с ролью самого популярного певца в группеКхини,сейчасего беспокоилновый альбом.
Он написал большую часть песен для альбома, нофлагманская песня все еще не была готова, и в голову ему ничего не приходило.
Чжоу Ифэн был одним из лучших певцов. Он выглядел довольно посредственно, но был хорошим певцом.
Но певцы часто сталкивались с проблемой недостатка вдохновения. За последние два года он не выпустил ничеготакого, что напомнило бы всем о нем. Он все еще мог оставаться на плавус помощью своихпредыдущихпесен, ноон знал, что рано или поздно они перестанут поддерживать его на плаву.
А из-за того, что сейчас рынок был чрезвычайно насыщен, звезды быстро взлетали и так же быстро исчезали.Всего за год когда-то известная звезда могла быть забыта всеми,и сейчас он был близок к забвению...
Менеджер подошел к нему: - Эй, Ифэн,кое-ктопопросил тебя спетьоднупесню,он предлагает большие деньги за это.
Чжоу Ифэн нахмурился: -Кажется, я уже говорил тебе, что ничего не буду делать до выхода альбома.Лучше не говори мне о подобных предложениях до выхода альбома.
Менеджер покачал головой: -Тут кое-что другое. Игровая компанияпод выход своей игры хочет увидетьтематическую песню,у них уже готовтекст и биты.Ее представитель хочет, чтобы ты просто спел.
Чжоу Ифэнмедленно начал вскипать: -Уменя нет на это времени.Мне все еще нужно поработать над новым альбомом.
Менеджер сказал с некоторым колебанием: -Но они прислали демо-версию песни, и я рекомендуютебепринять решениетолькопосле того,как ты прослушаешь ее.
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      Чжоу Ифэн был потрясен: - Разве так делают нормальные компании?
Менеджер пожал плечами: - Они нашли хорошего певца, но их клиент не был доволен его вокалом, поэтому они обратились к нам.
Чжоу Ифэн был в замешательстве, он хотел отказаться от этого, но подумал, что все таки должен ее прослушать, ибо даже менеджер похвалил ее.
На самом деле практика привлечения популярных певцов для участия в создании некоторых песен для фильмов, сериалов или игр было обычным делом. В прошлой жизни Чэнь Мо Асура поручил Альберту Люнгу написать текст песни, а Изону Чан - исполнить ее, что значительно увеличило популярность игры.
Но в целом большинство компаний по производству видеоигр не могли позволить себе звезд, да и в этом не было необходимости.
Чжоу Ифэн не хотел принимать предложение, когда услышал, что оно пришло от игровой компании.
Компании, которые производили видеоигры, обычно не писали текст сами, вместо этого нанимая какого-нибудь профессионала, но подавляющее большинство текстов от таких «профессионалов» не проходили проверки Чжоу Ифэна.
А если текст не был хорош, то это была односторонняя сделка, и выиграет от этого только компания, так как за счет популярности певца повысит популярность своей игры, в то время как певец не получит ничего стоящего взамен.
Но поскольку его менеджер сказал, что текст был приличным и деньги предлагали хорошие, Чжоу Ифэн решил уделить ей три минуты, после которых он уже скажет свой вердикт.
Чжоу Ифэн схватил наушники.
Начало было довольно хорошим, мелодия тоже великолепной. Чжоу Ифэн был приятно удивлен.
Чжоу Ифэн удивился еще больше, когда услышал слова песни.
- Мой меч всегда со мной, но любовь и ненависть трудно найти.
- Мой меч пронзает небо, но не может отличить добро от зла.
- Я пьян и не могу открыть глаза, но благодарность и ненависть все равно приходит и уходит.
- Я проснулся, это был сон, но мысли о жизни и смерти исчезли...
Эти строки казались простыми, но они были наполнены духом уся! Эти строки прекрасно передавали дух и основной посыл жанра уся!
Мало того, они даже полностью передавали чувства воинов, которые отправлялись в одиночное приключение, а также чувства пьяных мастеров боевых искусств!
Вскоре песня достигла кульминации...
- Все приходит и уходит, и мне жаль, что мы не сможем встретиться снова...
- Любовь и ненависть приходит и уходит вместе с дуновением ветра...
- Смех — это жизнь, полная счастья; вздох - это жизнь, полная печали!
- Кто будет жить, а кто умрет вместе со мной?
- Кто будет жить, а кто умрет вместе со мной?
Чжоу Ифэн чувствовал, как у него закипает кровь и трясутся руки. Он едва сдерживался, ему хотелось кричать от возбуждения!
Песня была слишком хороша!
Чжоу Ифэн снова прислушался к песне, на этот раз сделав ее громче!
С точки зрения вокала никаких особых трудностей не возникнет. В ней не было высоких нот или транспозиций, и казалось, что пропеть ее может кто угодно, но в то же время казалось, что обычный человек не сможет это сделать.
Чжоу Ифэн был действительно взволнован этой песней, но он мог сказать, что певец вообще не смог передать и части смысла этой песни. Хоть он изо всех сил старался передать чувства, он попросту не смог этого сделать.
Чжоу Ифэн догадался, что это, должно быть, и было причиной, по которой они решили найти другого певца!
Эта песня не была ни грубой, ни мягкой, ни мужской, ни женской. Её можно было описать только одним словом - элегантная.
Поэтому для того, чтобы передать чувства, которые возникали в одиноких путешествиях, постоянного пьянства, жизни на грани смерти, требовалось пропеть все в беззаботном, элегантном тоне, но тон не мог быть слишком небрежным.
Чжоу Ифэн становился все более и более эмоциональным с каждым прослушиванием и сказал своему менеджеру: - Быстро, дай им знать, что я возьмусь за эту песню. Спроси у них, сколько стоят права на нее, и я куплю их!
—
Го Фэн позвонил Чэнь Мо.
- У меня есть две хорошие новости, какую ты хочешь услышать первой? - спросил Го Фэн.
Чэнь Мо не ответил.
Го Фэн неловко прокашлялся и сказал: - Первая хорошая новость заключается в том, что Чжоу Ифэн согласился взяться за ее исполнение. Во-вторых, Чжоу Ифэну действительно понравилась эта песня и он хочет обсудить покупку прав.
Чэнь Мо ответил: - Я не продаю их.
Го Фэн потерял дар речи. Он думал, что Чэнь Мо придет в восторг от второй новости, но он отверг ее без всякой задней мысли!
Чэнь Мо пришлось потратить много денег только для того, чтобы заставить Чжоу Ифэн стать ее исполнителем, но с этого обе стороны получат выгоду, так как Чжоу Ифэн полюбил эту песню. Так что Чэнь Мо мог продать ее и получить и деньги, и песню, но он отказался.
Серьезно?
- ...Погоди, - сказал Го Фэн, - он настроен вполне серьезно. Он не просто хочет купить права на песню, он так же добавит ее в свой альбом и будет отчислять тебе долю прибыли.
- Есть разница между этими двумя вещами? - спросил Чэнь Мо.
- Хоть он и заплатит много денег за покупку прав, но доля с продаж будет намного, намного больше.
Чэнь Мо ответил: - Независимо от того, купит ли он просто права на эту песню или же даст мне еще сверху долю с продаж, все равно речь идет о деньгах, верно?
Го Фэн ответил: - Да, все дело в деньгах.
- Ты думаешь мне не хватает денег?
Го Фэн потерял дар речи: - ...нет.
- Тогда зачем мне продавать права на нее?
- А что ты будешь с ней делать, она не принесет тебе ни капли прибыли!
- Мне нравится эта песня, она станет частью моей коллекции, - ответил Чэнь Мо.
Го Фэн почувствовал себя беспомощным, но спустя мгновение сказал: - Еще кое-что - Чжоу Ифэн сказал, что она стала бы его главной песней в будущем альбоме. Он довольно хорошо известен в Китае, поэтому, когда все прознают о его новом альбоме, твоя песня все равно станет популярной, что привлечет внимание к твоей игре, понимаешь?
- Хорошо. Я подумаю о продаже прав, если меня устроит его вокал.
- Хорошо, я вышлю тебе номер телефона его менеджера, можешь обсудить это все лично. Мы найдем кого-нибудь другого, если тебя не устроит его вокал. Но на самом деле осталось не так уж много других певцов-мужчин, которые были бы так же хороши или даже лучше, чем он.
—
Спустя некоторое время Чэнь Мо и менеджер пришли к взаимовыгодному соглашению. Чэнь Мо продал права на песню Чжоу Ифэну и согласился получать часть прибыли с продаж альбома. Чэнь Мо не пытался бороться за более высокий процент, так что обе стороны выиграли от этого.
Чжоу Ифэн получил хорошую песню, а Чэнь Мо получил бесплатную рекламу.
В предыдущем мире Чэнь Мо песня «A Life of Fighting is but a Dream[1]», которую пропел Валкин Чау, стала классическим примером песни жанра уся.
Чэнь Мо также любил песню «Unforgettable Scripture», но было бы немного странно, если бы он решил добавить ее в качестве основной тематической песни для игры «Легенды Кунг Фу».
С самого начала создания игры Чэнь Мо долго и упорно думал о том, как привлечь к своей игре наибольшее количества внимания.
Он не мог сделать синематик или качественную анимацию, как он делал это раньше, так как жанр уся был в основном сосредоточен на картине мира в целом, а не на определенных боях или локациях. Именно по этой причине Чэнь Мо решил остановиться на тематической песне.
Только время рассудит, была ли его ставка верной.
[1] - https://www.youtube.com/watch?v=Ij0-jMzeZ2U&ab_channel=%E6%BB%BE%E7%9F%B3%E5%94%B1%E7%89%87ROCKRECORDS

    
  





  Реклама


  

    
      Линь Сюэс недоумениемсмотрела на монитор.
[Нищий]
«После того, как вам не удалось победить культ небесного дракона,вы получилисерьезные раны. Спустя несколько месяцев, вы,наконец, проснулись.
Когда выпроснулись,выпоняли, чтопроспали слишком много времени.Драконий корольпобедилвсехмастеровисталправителеммира.
Выбольше не можете сражаться из-за своих многочисленных ран,из-за чего сталибесполезной калекой. Всете, ктопомогал вам противостоятьзлу, либоуже были убиты, либосиделив тюрьме.
Вамудалосьвыжить, новашажизньотныне не будет прежней.Вы стали нищим,укоторого никого не осталось. До конца своей жизни выбродили и просили милостыню...»
После чего на экране появился нищий,которыйсвернулсякалачикоми прижалсякстене.
-Что? Как же так? Что это за игра?!
Линь Сюэ была так зла, что готова быланачать крушить тут все!
Она играла вэтуигрутри дня, ностоило ей один раз проиграть...все, конец!
Онасталанищей!
Другие игры обычносоветовалиигрокамприложить больше усилий, илиговорили«каждый долженуметь приниматьпобедуи поражение»,после чегопредлагалиигрокузагрузить последнее сохранение. Но эта игра...
Линь Сюэдействительно хотела начать крушить все подряд.Ей всего лишь нужно былособратьвсех бродячих мастеров, воинов и нищих, чтобыони смогли датьдостойный отпорвторжениюкультистов. Но Линь Сюэумерлапрежде, чем успеласделать это.
Линь Сюэ чувствовала себя очень плохо,так кактри дня тяжелой работы привели к такому жалкому концу.
В этот момент кто-то позади Линь Сюэ сказал: -Нищий,да?
Линь Сюэ обернулась и увидела позади себя Чэнь Мо.
Кто знает, как долго онстоял сзади нее,сейчас на его лице была та самая «ну ты и неудачница» улыбка!
Линь Сюэ встала исердито спросила:- Ах! А ты разве не Чэнь Мо? Яждалатебятутнесколько дней. Почему ты непоказывался?
Чэнь Мо был потрясен: -Что вы имеете в виду? Хотьза последние несколько дней я довольно много путешествовал, большую часть времени я провел всвоеммагазиневидеоигр.Может это выне замечалименя из-за того, что былитак сосредоточенына игре?
Линь Сюэ была шокированаи произнесла:-Э-э-э... Может быть.
Затем Линь Сюэ внезапно спросила: -Покажи мне какую-нибудь стратегию! Эта игра настолько сложна, что ятаким темпом начну вырывать свои волосы!
-Какуюстратегию? Развесамому разбираться в тонкостях игры не веселее? Продолжайтев том же духе, я возлагаю на вас большие надежды, - ответил Чэнь Мо перед уходом.
Оноставив позади злую,очень злуюЛинь Сюэ...
Чатсноваожил.
«Боже мой, наконец-то мыувиделиЧэнь Мо!»
«Он такойтолстокожий! Такой жетолстокожий, как и всегда! Сюэ, ударьегоза меня!»
«Продолжать в том же духе? И это все?»
«Я думаю,чтоон намеренно усложнил игру! К черту этого парня!»
«Не сердись, Сюэ. Продолжай в том же духе,тысможешьэто сделать!»
«Он всегда такой....раздражающий?»
Линь Сюэ бросилапоследний сердитый взгляд на спину Чэнь Мо,послечего начала новую игру.
—
Все компании сейчасусердно работали, чтобыуспетьзакончить своиигры, поскольку дата окончанияприема игрбыла очень близка.
И с каждым часом появлялось все большеутечек...
Жанрусяисяньсяникогда не вызывали особого интереса, но поскольку на этот разв этом конкурсе приняли участие все большие игроки,обычные зрителиотнеслиськ этомусобытиюсовсем уважением.
Самой ожидаемой игройна данный,скорее всего, былаот компании«Дзен» - «Сказ о мече».Многиеигроки были взволнованы,когдаувиделинекоторыеутечки сгеймплеем игры.
«Сказ о мече» былаодиночнойигройжанрасянься. Сеттинг игры был связан сигрой«Легенде о мече»,так чтос помощью такого хода они смогли получить немного дополнительного ажиотажа.
С точки зренияграфикисказатьчего-нибудь плохого было нельзя -окружениебылопрекрасным,всемоделибылидействительно высокого качества,можно было сказать,что в этой игре было все сделано на совесть.
Игра«Сказ о мече» отличилась богатойпошаговоймеханикой боя.В неевходиловозможность использованиямножестваразличных сокровищ, предметов ипризыва разныхмонстров.
Игру можно было быспокойнопревратить встратегию, но Яо Юй решил остановиться на пошаговом бою.
Стратегии сейчасбылисамым популярным жанром на любой стриминговой платформеиз-завыхода одной игры - «Warcraft: The Frozen Throne».
Так же пошаговаябоевая системаимеет свое преимущество водиночныхиграх. Игрокимоглине торопитьсяи могли потратить столько времени, сколько им было нужно, чтобы обдумать все возможные ходы. И в то же времягеймдизайнерубыло гораздо прощескорректироватьбаланс, сложность уровней, боевую систему и темп игры.
Плюс пошаговая система хороша тем, что даже те, кто не особо умеет играть в игры, все равно смогут насладиться игрой.В основном те, кто не особо умел играть в игры, наслаждалисьпутешествиями,решениемразных головоломок,выполнением разных заданий...Бои обычно их вообще не интересовали. Поэтомумногие одиночные игры решили перейти на пошаговую системубоя.
И этотакжепоможет улучшить мнение жюри об игре.
Вот почему Чэнь Мо и Яо Юй оба решиливнедрить в свои игрыпошаговую боевую систему.
Самая сильная сторона игры«Сказ о мече»заключалась в ееистории, так как игра была разработана одним из главных разработчиков и писателейигры«Легендао мече».
Хотьэтаигра ибыласделана ради жюри,игроки также были приняты во внимание.
Поэтомукомпания«Дзен»потратила довольно много денег на рекламу.Баннеры сперсонажами из игры«Сказ о мече» были повсюду,о ней говорили практически всеигровыеСМИ,практически на всех сайтах как минимум одно рекламное место было занято рекламированием этой игры,они даже скупили рекламное место на«Вейбо»и на всех крупных форумах.
Они даже создали на всех крупных и не очень форумах темы с восхвалением еще не вышедшей игры!
Из-за этого многие игроки довольно активно обсуждали эту новость.
«Почему я вижу рекламуэтой ****** игрыдаже в метро?!»
«Они даже выкупили рекламу на «Вейбо!»
«Яо Юй упускает из видуглавное — сама игра должна быть хорошей!Реклама плохой игре не поможет!»
«Даже в нашей беседе всплыла реклама этой игры. Я...впечатлен?»
«А разве Чэнь Мотожене создает игру для этого конкурса?Почему я ничегоеще о ней неслышал?»
«Верно,многиеговорили, что Чэнь Мо такжесоздаеткитайскую тематическуюодиночнуюигру? Почему я невижуникакой рекламы?»
«Тычто,не знаешь, как «много» Чэнь Мо тратит на рекламу?»
«Тогда как он собирается конкурировать скомпанией«Дзен»? Даже если быего играбыла оченьхорошей, никто быеене заметил!»
«Господи, может бытьЧэнь Моиуверен в своей игре,но я чувствую, что на этот раз он потерпит неудачу!»
Многиеигрокидумали, чтона этот раз компания«Дзен»займетпервое местоиз-за того,чтоона потратилатак много денегна рекламу. В конце концов,компания«Дзен»была мастером в создании игр жанра сянься.
Новдруг на«Вейбо»появился один пост, который породилогромные волны.
Чэнь Моопубликовал обычный пост: «Прослушайте песнюмоей новой игры «Легенды Кунг Фу» под названием «A Life of Fighting is but a Dream».Скажу вам по секрету, что спел ееЧжоу Ифэн».
И снизу поста была ссылка на ролик...
Игроки были шокированы.
Кто спел? Чжоу Ифэн?
Большаязвезда,он был лучшим из лучших!
Геймплей игры«Легенды Кунг Фу»ужедавногулял посети. Многие зрители Линь Сюэувидели эту игру,таккак Линь Сюэиграла в нее довольно много времени.
НоразвеЛинь Сюэбыла очень популярна? Большинство игроков только слышали, чтоновая игра Чэнь Мо была жанрауся,номногиедо этого понятияне имели, чтоона называлась«Легенды Кунг Фу».
Многие думали, что Чэнь Моотнесетсяк этомуконкурсукак и другие компании –он так же создастигру, котораябудет заточена поджюри. Все думали, что он, как и другие,невложитв нее слишком много усилий, поэтомумногие решилинеобращать на неевнимания.
Но когда этотпостбылопубликован, они поняли,чтоЧэнь Мовложил всвою игру намного больше денег!
Игроки, которые думали, что Чэнь Мо непотратити копейкина рекламу,чуть не подавились. Если это небольшая трата денег, то что?
Многие знали, что Чжоу Ифэнза свою работу брал космические суммы!
Но Чэнь Мо все же потратил столько денег на одну песню!Этот шаг был достоин похвалы!

    
  





  Эта песня очень хороша, кто написал ее?


  

    
      «Похоже, что Чэнь Мо теперь довольно богат,мое мнение о нем возросло до небес!»
«Я беру свои слованазад, этот парень не из тех, ктовыпускает обманчивую рекламу, он,мать его, гениальный стратег!»
«Ядумаю, что он вернулся к созданиюотличныхигр с тех пор, как онвыпустил«Warcraft: The Frozen Throne». Посмотрите на эту игру,он даже заставил Чжоу Ифэна исполнить эту песню!»
«Можетон его друг, из-за чего он по старой дружбе попросил его спеть бесплатно…»
«Все в порядке, даже если он инепотратилни копейки, другие компаниивсе равно даже не задумались бы о таком шаге».
«Пойду прослушаю эту песню...Чжоу Ифэнспел,так чтоона априорине может быть плохой, верно?»
Чжоу Ифэн также опубликовалпост на«Вейбо» вскоре после Чэнь Мо.
«Главная песня моего нового альбома - «A Life of Fighting is but a Dream» теперь доступна для прослушивания! Эта песня сделана в партнерстве сгосподиномЧэнь Мо изкомпании «Удар молнии».Кроме того,я хочу вам рассказать о его новой игре -«Легенды Кунг Фу». Это уся-подобная игра, которая очень традиционна,я могу с уверенностью сказать, что онавеликолепна!»
Все были шокированы,когдаувиделиэтотпост!
Чжоу Ифэнтоже решил прорекламировать эту песню и...игру Чэнь Мо!
ЕслиЧэнь Мо купилэтупесню,то почему Чжоу Ифэнрешил прорекламировать игруЧэнь Мо? Более того, эта песнябудетиспользована в качестве главной песниегоновогоальбома, а это означало, что Чжоу Ифэн былоченьдоволен этой песней!
Многие игроки, которыедо этого решили проигнорировать эту песню,решилипрослушать ее.
И после одного прослушивания они поняли, что песня действительно хороша!
И спустя всего несколько минутэту песню начали активно обсуждать буквально везде, из-за чего еепопулярность неуклонно росла!
«Эта песня великолепна!Оназвучит действительно героически итакчисто.Онаочень хорошо подходит кжанрууся!Она, безусловно,сталабыклассической, если быона относилась к какому-нибудь шоу!»
«Я чувствую, что нахожусь в мире уся, где каждое действие связано с благодарностью и местью!»
«Мое вино, мой нож!»
«Воткакие чувства должен предоставлять песня в стиле уся!»
«Все песни уся элегантны и величественны,из-за чего онизаставляютслушателяпочувствовать себя так, как будто оннаходитсяв поле, где сражаются две стороны.Но эта песня была не такойвеличественной, как другие, ноонасумела передать эмоцииусянастолько хорошо!»
«Я просто хочупобыть в мире уся исражаться, я не хочу делать домашнее заданиеT_T…»
Эта песня попала в тройку лучших песен дня в кратчайшие сроки,но из-за этого ее популярность только еще сильнее начала расти!
Всеначализадаватьсявопросом, ктоименнонаписалтакуюпесню?
Многие думали, что Чжоу Ифэн написалеесам, поскольку он былтем типом певцов, которыев основном пели только свои песни.
Другие думали, чтотакое попросту невозможно,таккак Чжоу Ифэнвыпускалпесни, которые были сосредоточены на любви, ни одна изего песен еще не имеланичего общего сжанром уся!
Более того,такой тексттребовалкого-то, кто смог пройти через тяжелый этап в своей жизни плюс автор такого текста должен обладать невероятными литературными навыками.И под второй критерийЧжоу Ифэнне подходил.
Спустя несколькочасовЧжоу Ифэн выпустил еще одинпост на «Вейбо».
«Многие задаются вопросом, ктоженаписал эту песню... Текст песни и мелодия написаны и сочиненыгосподиномЧэнь Мо. Простите, что ненаписалэтогосразу».
А?Чэнь Мо?
Чэнь Моумеет писать песни?
«Что? Чэнь Мо умеетписать песни? Почему я не могу в это поверить?»
«Ты что,тупой? Вся музыка для «Warcraft: The Frozen Throne» была написана Чэнь Мо,сюжеттакжебыл написанЧэнь Мо. Неужели тыдо сих пор думаешь, что он не мог сочинить эту песню?»
«Но...это же песня жанра уся!»
«Ага, и онсоздал игру жанра уся. Стал бы онсоздавать такую игру, если бы небыл в ней уверен?»
«Я действительно впечатлен,он вообщечего-нибудь не умеетделать?»
«Яхочусыграть вегоигру прямо сейчас. Если эта песнядействительно быланаписанаЧэнь Мо,тоонточно знаетвсе тонкости жанра уся,и в таком случае егоиграточностанетневероятно популярной!»
Вслед завозросшейпопулярностьюэтойпесни, новый альбом Чжоу Ифэна иигра«Легенды Кунг Фу» такженачалинабиратьпопулярностьбешеными темпами!
Рекламный отделкомпании«Дзен» был шокирован. Они потратили столько денег и усилий, чтобыкупитьстолькорекламы,и они уже думали, что победа была в их руках, но Чэнь Мо появился из ниоткуда с...ЭТИМ??
Было бы прекрасно, если бы Чжоу Ифэнпросто выпустилэту песню и ее никто не заметил, нооназвучалатак хорошо исталатак популярна!
—
Внутри магазинавидеоигрЦянь Кун игралв игру«Легенды Кунг Фу» и пел: -Всеуходит и приходит,и мне жаль, чтомы сможемвстретиться снова…
-Пожалуйста, перестань петь... -сказалЧжэн Хунси.
-Ты даже умудрился перепутать слова! - пожаловалась Су Цзинью.
-Кто-нибудь, спаситемои уши... -сказалаВэнь Линвэй.
НоЧэнь Мопродолжил петь за него: -Любовь и ненависть приходит и уходит вместе с дуновением ветра!
На этот раз не выдержалаЛинь Сюэ. -Пожалуйста, остановитесь,весь мой чат начал угрожать мне!
Цянь Кунспросил: -Неужелимытакплохо поем?
Су Цзинью ответила: -Явообщене понимаю, как тыумудрилсятак плохоспеть...
-Ладно, на этот раз я пощажу всех вас... - сказал Чэнь Мои включил оригинальную песню.
Спустя мгновение по всему магазинувидеоигр Чэнь Моразнесся голосЧжоу Ифэна.
-Эта песня действительно хороша. Каждый раз, когда япрослушиваю ее, я чувствую, что вот-вот схвачу свой меч и отправлюсь в путь, - сказал Чжэн Хунси.
-Угу, я думаю, что толькоЧжоу Ифэнмогтак хорошоспеть, - добавил Цянь Кун. - Другие певцыникогдабыне смогли такспеть.
-Когдауправляющийопубликовалпост навейбо,многие подумали,что онзаплатилЧжоу Ифэну. Но он не только непотратилденег, он дажезаработалнаней... - сказалаВэнь Линвэй.
-Боссспособен на все. Я впечатлена, - сказалаСу Цзинью.
-Хватит,хватит.В этом нетничего особенного, - сказал Чэнь Мо. -Ладно, мы получили много внимания, и игра более или менееготова. Вы, ребята, можетевзятьотпуск.
—
В конце месяцанарынкепоявилась куча китайских тематических игр.
Появилось оченьмного мобильных игр инемногокомпьютерныхигр, и большинство из них былиодиночнымииграми.Было очевидно,чтобольшинство из них пыталось завоевать сердцежюри иприсоединились кэтому конкурсутолько ради шансазанятия призового места.
И хоть вышло довольно много игр, все знали,чтотолько две игрыбылидостойныпервогоместа,игра от компании«Дзен» - «Сказ о мече» иигра от компании«Удар молнии» -«Легенды Кунг Фу».
Игроки ичлены жюри уже скачалиэтидве игры. Членыжюри уделилиэтимдвумиграм гораздо больше внимания, чемобычныйигрок.
Но по большому счету китайские игры былидаже близконе так хороши, как зарубежные.И хоть на этот раз на конкурс пришли две крупные рыбы, кто знает,найдется ли среди множества игр хотя бы одна достойная тематическая китайская игра?

    
  





  Почему в этой игре так много концовок?


  

    
      Рынок видеоигрв этом миреконтролировалсяненациональной администрацией радио и телевидения, а игровымкомитетом.
И хотьвам могло показаться, что они выполнялисхожие задачи, но на самом деле ониотвечали за разные области. Национальная администрациярадио и телевидениябыла сосредоточенанапроверкеигр, выделении насильственныхипошлыхигр,в последствии разработчикам таких игр «вежливо» предлагали изменить те или иные моменты.
Игровой комитетжебыл ответственен за многие моменты.
Процесспроверки игрв этом мире имел многоуровневую систему,новцеломв этом мире не было каких-то жестких ограничений. Многиедовольножестокие игрыспокойно продавались,главное, чтобы на таких играх стоял соответствующий возрастной рейтинг.
Основная целькомитета по играм состояла не вконтроле качества игр, а вконтролеирегулированииигровойиндустрии, чтобыона медленно, но верно, продвигалась в плане качества самих игр ипродвигала технологии виртуальной реальности.
Обычнокомитет по играм никогда несмотрел на то, была ли игра прибыльной или нет.
Онвсегда пыталсяпомочьинновационнымиграмипытался оживить давно забытыежанры. В то же время он такжеоказывал всесильную поддержку всему, что было связано с виртуальной реальностью.
И в настоящее время в комитете по играм проходило совещание.
Посколькуна этот разигр былодействительномного,сотрудникам пришлось изрядно попотеть, чтобы отобрать игры, которые будут рассматривать на этом совещании.
А так как зачастую жюри никогда не проходили игру до конца,геймдизайнерызаранеевносили в свои игры режимы разработчика,с помощью которогоможно быловносить изменения в атрибуты ине только.
- Мы можем рассмотретьпретендентов на другиеместапозже,сейчаспервое местолибо отойдет игре «Легенды Кунг Фу», либо игре «Сказ о мече»,есть на этом совещании кто-то, кто не согласен с данным решением? - спросилбосс.
- Нету, - ответилимногие присутствующие на совещании люди.
-Хорошо, тогда давайте обсудим, какаяиз этих двухигрбольше всегозаслуживает первого места.
—
В то время как члены игрового комитета обсуждали,кто займет первое место, игроки такжедовольно активно обсуждалиее.
Игра«Сказ о мече» иигра«Легенды Кунг Фу» были по существуравными с точки зрения затраченных денег на рекламу,из-за чегосейчас о них больше всего говорили.
«Каквыдумаете, ктозаймет первое место?»
«Может «Сказ о мече»?Компания«Дзен»выпустила довольно много успешных игр с таким жанром, и, можно сказать, что в их играх как геймплей, так и сюжет, великолепен».
«Но в ней никаких новшеств. Я как будто играю в их прошлую игру, которой прикрутили новые модельки и диалоги».
«И что?На самом деле много игр, в которые были внедрены так называемые «инновации», на самом деле приносили своим издателям сплошные убытки. «Сказ о мече» - этохорошая игра, и она не требует никаких новых механик!»
«Как-то это несерьезно.Единственное,что они поменяли,такэто историю. Какой смыслиграть в игру, если там будет все то же самое?Если играть в игры только ради истории, то не будет ли лучше, если я пойду и начну читать какой-нибудь роман?»
«Чэнь Мопоказался мне хорошим человеком.Плюся уже давно не виделхорошей уся-подобной игры,так чтояподдержу его!»
«+1, только вот я поддержу его из-за этой великолепной песни!»
—
Натематическихфорумахигрокисейчасобсуждали дизайн исюжетдвух игр.
«Игра «Сказ о мече»так хороша! Ядаже заплакала,когда прошла ее!»
«Согласен, концовкапроняла даже меня».
«Друзья, которыепоиграли в «Легенды Кунг Фу», каконо?»
«О, я все еще бегаю поквестам,но видимо я скоро пойду проходить ее в третий раз....»
«О, эта игра настолько хороша?В нее можно играть несколько раз?»
«Просто я не думаю, что на этот раз смогу увидеть хорошую концовку…»
«Ребята, а как вы распределяли атрибуты?Яв некотором замешательстве…»
«Я ужеувиделнекоторыеконцовки,так чтомогу сказать, чтоэта иградействительно сложная!»
«Когда я играю в эту игру, рядом со мной лежит блокнот, и я делаю пометки на ходу.И спустя день я исписал весь свой блокнот…»
«Неужели? Неужелионанастолькосложная? Даже если вэтойигре есть некоторыеголоволомки,за день же нельзя исписать весь блокнот, верно?»
«Друг, ты можешь начать писатьна туалетной бумаге...»
«Вы, ребята,поймете меня, как толькосами начнете игратьв нее. Эта игразаставитваспочувствоватьсебятупыми».
«Я слышал, чтоодна девушкауже разработала неплохуюстратегию. Да, стримершапо имени Линь Сюэ, я слышал, что онаужеувиделадверазныеконцовки».
«Получается, что в ней есть и третья концовка?»
«Третья? Хе-хе, сам Чэнь Мо сказал, чтов ней естьдесятьразныхконцовок».
«А? Десять?»
«Да,на самом деле она уже увидела три концовки,и те три концовки,которыедостались Линь Сюэ, былиочень разными.В первой концовкеглавный герой побеждает всехкультистов и становится главой гильдии. Вовторойконцовке главный герой присоединяется кзломукульту и уничтожает всех добрых мастеров и истребляет все секты, после чего убиваетлидера культаи становится самым настоящим диктатором. Но третья концовка...главные герой становится нищим и умирает на улице...»
«Неужели?В этой игре даже есть злая концовка? Боже мой, я впервые слышуотакойнеортодоксальнойконцовкев уся-подобной игре! Но мне это нравится!»
«Я играю в ту же игру, что и вы, ребята? Почему я был побежденпетухамив первой деревне и получил титул «куриный воин?»
«Господи, перестаньтеоб этом говорить. Я видел, как Линь Сюэ получила злой конец на своем потоке, и этобыло настоящимбезумием.Я не хочу спойлерить вам все концовки, так что вам самим придется потрудиться и найти их.Единственное, что я хотел бы сказать, так это то, что эта игра действительно предоставляет игроку выбор, а не его иллюзию».
«Боже мой,тебеудалосьзаинтриговать меня. Хорошо,так уж и быть, я скачаюее!»
—
Игры«Легенды Кунг Фу» и «Сказ о мече»стоилипятьдесят юаней, поскольку китайские тематические одиночные игры редкостоиливыше этой цены.
Более того, целью этих игр была нев полученииприбыли, авпобеде в конкурсе. Не было никакого смысладелать игру дороже, так как это могло разозлить обычных игроков.
«Сказ о мече» получила много хороших отзывов, так как большинство игроковоставили хороший отзыв после того, как прошли ее один раз.
Ноигра«Легенды Кунг Фу» имелавесьманеоднозначные отзывы.Конечно большинство из них были пятизвездочными отзывами, но среди них было многооднозвездных или двухзвездных отзывов.В основном все жаловались на то, что игра была слишком сложной для новых игроков. Они неожиданноумираливсвоемпервом прохождении,из-за чего были очень, очень недовольны.
Но популярностьигры«Сказ о мече» вскоре угасла, так как вэтойигре не былоничего нового.И хотьсюжетбыл великолепным,одна концовка и отсутствие вариативности сделали свое дело.
Более того, многие игроки заметили, что сложность игры, дизайн уровней исюжет - все этобылозаточено поджюри, из-за чеговсе еенедостатки были легко обнаружены. Игра была довольно забавнойв первые несколько часов ипосле первого прохождения оставляла позади хорошее впечатление,но на втором прохождении многие замечали, что она была слишком заскриптованой.
Эта иградаже умудриласьразозлитьнекоторыхпреданных фанатов,из-за чегомногие начали писать на форумах одинаковые сообщения: «Проигнорировали игроков ради удовлетворения судей?Получите, распишитесь!».И чем больше становилось таких комментариев, тем быстрее падал рейтинг игры..
С другой стороны, «Легенды Кунг Фу» становилась все более популярной. На форумахначалопоявлятьсявсе больше и большетематических постов. Стратегии,обучающиевидео,гайды… Все ролики по этой игрестановилисьпопулярными!
Яо Юй, создательигры«Сказ о мече», начал беспокоиться.
«Что не так сигрой«Легенды Кунг Фу»?Почему о ней не забыли, а только начали больше говорить? Что произошло?» -подумал он.

    
  





  Приз за...


  

    
      Многие игроки играли вигру«Сказ о мече» толькорадисюжета, и после того, как онипрошлиееодин раз,многие не видели смысла проходить ее по новой.
Ноигра«Легенды Кунг Фу» быласовершенно другой,ибов ней было много сюжетных линий и концовок.Некоторые игроки прошли ее уже по пять раз, но так и не увидели всех концовок. Но дажеесли из игры убрали бы ее сюжет вместе с концовками,еебоевая системабылатакже довольно богатой.
Мечи, ножи, кулаки, скрытое оружие… Вугуны вигре«Легенда о мече» были разделены на множество различныхоружий. И в сочетании с различными навыками и талантами,существоваломного различных комбинаций,которыми можно было играть!
Игроки, которыезабрасывали ее, обычноделали это после первого поражения.Ноигроки, которыеотносились к поражению спокойно, обычнопроходили игру, по крайней мере, пару раз.
Существоваломногодовольно популярныхдискуссий о том, какой Вугун был лучшим, осюжете, о навыках, стратегиях…Всего за какие-то считанные дниоб этой игре говорили примернов десять раз больше, чемоб игре«Сказ о мече»!
Спустя месяцбыла опубликована статистика продаж.
Игра«Сказ о мече»смогла продаться тиражом втриста двадцать тысячэкземпляров,что былодовольно неплохимрезультатомдля китайской одиночной игры.
Но уигры«Легенды Кунг Фу» было более четырехсот тысяч продаж!
Но это число не былочем-тоневероятным, так какколичество продаждажеблизконеприблизилось к числу продаж игры«Растения против зомби» или «Warcraft: The Frozen Throne»;ас точки зрения дохода онаи близко не стояла с«I am MT».
Но для китайской одиночной игры, причем одиночной игры на темууся,такое количество продажбыло превосходнымрезультатом!Игра была выпущена на очень слабый рынок с точки зрения количества фанатов данного жанра, плюс она делалась специально для участия в конкурсе,так чтотакое количество продаж действительно можно было назвать превосходным результатом!
—
Вскореигровые СМИ начали публиковать свои статьи.
«Лучший претендент на первое место?Что это за игра -«Легенды Кунг Фу?»
«Трудно передатьсмысл жанрауся?Что насчет этой игры?!»
«Игрокиговорят:эта игра невероятна!»
«Обзор игры:высокий порог вхождения,многоконтента,богатая боевая система!»
«Чэнь Мо, которыйдо этого только и делал, что выпускалзападные фэнтезийные игры, доказал, что он способенсоздавать игры скитайскойтематикой!»
Конечно, были и статьи,которыевосхваляли игру«Сказ о мече», но их аргументы были гораздо слабее ив основном говорили только о сюжете, отбрасывая остальные важные аспекты игры.
И вскоре все дискуссиибылиподавленыигровымкомитетом,он, наконец, вывесилрезультаты этого конкурса.
Игра «Легенды Кунг Фу»заняла первое место, аигра«Сказ о мече» - второе.
После тогокак результаты были обнародованы, в «игровомдвижкеиллюзий» было опубликовано объявление,котороепоздравляло Чэнь Мо с победой.
«В течение долгого времени китайские одиночные игры были ограничены «убийствоммонстров,гриндомуровней и банальным линейным сюжетом», и игроки начали скучать от этого.Но даже с учетом всего этогогеймдизайнерыне хотели ничего менять ипродолжали работатьтольконад художественным оформлением и изменением сюжета в худшую сторону.Такой подходпородилкитайские одиночные игры,которыеничем не отличаются друг от друга.
Однакоигра«Легенды Кунг Фу»решила откинуть данный шаблон.Эта игра дала игрокам свободу. Игрокимогли саминастроить своего персонажи:егоатрибуты,внешность, имя, предпочитаемыйим Вугун,игроки могли даже сами выбрать, на какой стороне быть — темной или светлой. Такой ошеломляющей свободы никогда не было ни в одной другой китайской игре.
Хотя у этой игрыесть своинедостатки: высокийпорог вхожденияи плохоевведение, этоникак неповлияло на ее успех. Онапо-прежнемуявляетсялучшейодиночнойигройжанрауся.
Может быть, другие геймдизайнерыКитая,наконец, увидят,что делать одно и то же раз за разом — не есть хорошо».
----
Внутри магазинавидеоигр Чэнь Мо.
Су Цзинью былаприятноудивлена и сказала: -Босс,смотри!Твоя игра«Легенды Кунг Фу» находится на рекламном месте на первой странице официального магазина приложений!
Чэнь Мо взглянули увидел,что его игра«Легенды Кунг Фу» действительносейчас рекламироваласьна самом лучшем рекламном местев официальном магазине приложений.
Влияние рекламногоместана количество продаж было второстепенным, самой важной частью былото, что сейчас многие люди узнали о его компании.
Кроме того,сотрудникиз игрового комитета доставил вчера Чэнь Мо сертификат, на котором было написано: «Традиционное культурное тематическоеигровое событие: первое место», а также трофей,который вместе с сертификатом были подписаны важными лицами.
Поскольку это был довольно престижный трофей, Чэнь Мо позволил Су Цзинью расчистить для него место на книжных полках в магазиневидеоигр и поставить его туда.
-А ведь в самом начале все думали, что это был довольно рискованный ход. Но на самом деле, независимо от продаж или отзывов,игра«Легенды Кунг Фу» считается чрезвычайно успешной! - воскликнула Су Цзинью.
-Я волновался, что эту игру не примут игроки, но, видимо, я зря волновался, - добавил Чжэн Хунси.
Чэнь Мо улыбнулся, но ничего не сказал.
Он был действительно уверен вигре«Легенды Кунг Фу» ипредвиделэто с самого начала.
Как игра, котораясделала основной упор на одной сюжетной ветки,могла конкурировать с его игрой?
Какигра,котораяявляется копией их прошлой игры - «Легенда о мече», могла конкурироватьсклассической игройвроде «Легенды Кунг Фу»,в которуюигроки будут игратькак минимум еще пятьлет?
Вегопрошломмирекитайские игры сталкивались со многими препятствиями:повсеместное пиратство,проблема бедности населения,а также проблеманахождения хороших разработчиков...
Врезультате китайские разработчики все дальше и дальше уходили от одиночных игрв дебри донатных поделок. Дажееслиу компании были средства ихорошие разработчики, она нерешалась создать одиночную игру, что было довольно печальным явлением.
ИграЧэнь Мо - «Легенды Кунг Фу», позволит игрокам этого мира испытать революционную игружанрауся идасткитайскимразработчикамнемного вдохновения.

    
  





  Время пожинать плоды


  

    
      Утро,магазинвидеоигр Чэнь Мо.
Вэнь Линвэй сидела в массажном кресле изевала. - Господин бессердечныйуправляющий,скоро ли выйдет обновление для «I am MT»?Игрокиуже начали уходить из игры.
Чэнь Мо был шокирован. -А?Тывсе еще играешьвнее?
- Явообщепотрясен тем,что ты все еще играешь в нее, я бросилиграть в неедавным-давно... - сказал Цзя Пэн.
Вэнь Линвэй взглянулана негои сказала: -Неудачники, такие как ты, никогда не поймутпрелестьподобнойигры.
- Хотьигра«Warcraft: The Frozen Throne» иигра«Легенды Кунг Фу» были действительнохорошими, яне думаю, что они настолько же веселые, каки игра«I am MT».
- Босс, взгляни, на рынке появилось очень много карточных игр. Все они скопировалинашу игру,и хуже всего то, что онисделалиэто довольно хорошо! - добавил Цянь Кун.
Цзя Пэн кивнул: -Верно,хотьигрокиибылинедовольны вашей игройв самом начале, но по мере того, как появлялось все больше и большекарточныхигр,они перестали плохо думать о ней.Но всочетании с тем фактом, чтоты такдолго невыпускалобновления для «I am MT»,все преданные игроки уже начали уходить в другие карточные игры.
- Ничего не поделаешь,босс упорноработал над новыми играми, у него не было временина создание обновления для«I am MT». Самое большее, что он мог сделать,такэто добавить несколько карт, чтобы онасталаказаться немногобогаче. Неудивительно, что игроки начали уходить изнее, - добавил Цянь Кун.
- Я думаю, что это немного грустно инесправедливо, стильи дизайнигры были разработаныуправляющим,нодругиепросто зарабатывают на этом деньги, скопировав все под чистую! - сказалаВэнь Линвэй.
Чэнь Мо рассмеялсяиспросил: -Внастоящее время самой прибыльнойкарточной игрой является игра «Убийца демонов»от«Императорскойдинастии», верно?Около сорока миллионов юаней в месяц, да?
-Скорее всего даже больше! - сказал Цянь Кун.
Цзя Пэн также добавил: -Сэтим ничего не поделаешь, хотьигра«Убийца демонов» былавыпущеныпозже,компания«Императорская династия»вложила намного больше денег в рекламу,графику, и, самое главное, они обновляютэтуигруочень часто. Онивыпускают обновлениякаждые две недели или около того,ия уверен, чтопоезд«I am MT»уже ушел.
Чэнь Мо рассмеялся: -Разве это невсего лишьсорок миллионов юаней? Это не так уж много.
Цянь Кун был шокирован: -А?Всего сорок миллионов?
Вэнь Линвэй встала и спросила:-Что тыхочешь сделать?Тысобираешьсявернутьсяна рынокмобильныхигр ипоказатьэтим ребятам,ктотут главный?
Чэнь Мо рассмеялся: - Хех, а кто сказал, чтоя ушел изрынкамобильных игр?Скоро япокажу им, что такое настоящиемошенническиемобильныеигры.
-Ого,босссоздаст новую донатную мобильную игру? Ура!
Су Цзиньюприложила ладонь ко лбу и сказала:- О нет, мы снова выпустиммошенническуюигру!
—
Уже почти год прошел с тех пор, какигра«I am MT» былавыпущена на рынок. Чэнь Мо до этого момента не обращал внимания на рынок мобильных игр, поскольку он сосредоточил все свое внимание на рынке ПК-игр.
Игра«Warcraft: The Frozen Throne», в частности,забрала много времениЧэнь Мо,на разработку этой игры у него ушлопол года. Он такжепотратил много времени на продумывание рекламы«Warcraft: The Frozen Throne» и разработку игры«Легенды Кунг Фу», и лучшее, что онсейчасмог сделать для нее,так этодобавитьнесколько новых картидобавить несколько событий.
Ежемесячный доход «I am MT» упал до трех миллионов юаней.Сейчас в нее заходило намного меньше игроков, но те, кто игралв нее,поголовно былизакоренелыми фанатамиэтой игры.
Сейчас первые четыре местаспискабестселлеровмобильных игр заняли карточные игры.
Другие разработчики видеоигрне копировалиего игру под чистую.Например, игра«Убийца демонов»,которая быласделананебезызвестной компанией,была значительно улучшена.
С течением времени на рынке начало появляться все больше карточных игр со своими особенностями.Некоторые игры даже начали превращать карты в 3Dмодели...
В то же время геймдизайнеры постоянно дополняли игровой контент. Карточные игры, которыепоявились относительно недавно,имели намного больше контента...
Создатели игры«Убийца демонов» осознали важностьинтеллектуальной собственностиичастыхобновлений, и благодаря этим двум важным составляющимигра«Убийца демонов» смоглаподняться на вершинуизанятьпервое место в таблице лидеров мобильных бестселлеров.
Прошлоочень много времени с тех пор, какигра«I am MT» былавыпущена на рынок,так чторазработчикиуже успелиизучитькаждыйеедюйм и теперьонизнали, почемуонабыла настолько прибыльной.
Кроме того, карточные игры можно былооченьлегкосоздать. Такая крупная компания, как «Императорская династия», могла бы без особых усилий создавать новуюкарточную игрукаждые два-три месяца. И если онибудутприслушиватьсяк отзывам игроков и внесут соответствующие изменения, тоихиграмнетрудно будетстатьпопулярными.
Многие геймдизайнеры, особенно геймдизайнеры класса«B» и «C»,начализарабатыватьогромные суммы денег на карточных играх.
«Я слышал,что твоякарточная игра вот-вотвыйдет на рынок?Иты умудрился получить права на неплохую интеллектуальную собственность?»
«Угу.Хоть это и будет карточная игра поаниме,котороенеочень известно, это нетак уж иплохо».
«Все в порядке,главное, что у тебя есть в основе неплохая интеллектуальная собственность. Просто подожди, ежемесячный доход наверняка превысит пять миллионовюаней.Может быть ты сможешь получать и по десять миллионов, еслисумеешь купитьрекламное место вигровой платформекомпании «Императорская династия»».
«Я сейчасобсуждаю этот вопрос, ноони хотят за это рекламное местовосемьдесят процентов дохода...»
«О чем тут думать, ты все равнозаработаешь много денег, даже еслибудешь получатьвсего лишь двадцать процентов,в конце концов тебя будет продвигать игровая платформа «Императорской династии!»
«Но все равно это не кажется нормальным...»
«Почему?Тебедаже непридетсяничего делать, чтобы заработать деньги,тыдолженбыть счастлив! Кстати, мы все должныпоблагодаритьЧэнь Мо. Я уверен, что «I am MT»действительно былареволюционной игрой.Геймдизайнеры вроде нас, которые изо всех силпыталисьсвести концы с концами, наконец нашли выход, ивзгляни, где мы сейчас находимся».
«Мы действительно должны поблагодарить его за то, что онподарилнамтакуюигру.Хорошо, что онушел на рынок ПК-игр.Он сделал доброе дело и ушел в закат...»
«Честно говоря,я думаю, чтоон - гений. Все его игрына ПКтожеобрели успех,я так впечатлен этим. Но это здорово, что он ушел изрынкамобильных игр».
—
Релиз игры «I am MT»стал хорошей новостью длямногихгеймдизайнеров.
До этого геймдизайнеры класса«B» и «C» должны были хорошо подумать и понять,чего хотят в данный момент геймеры. И дажееслионивыпускалиигру с учетом вкусов игроков,она все равно могла провалиться.
Но теперь, с помощью карточных игр, геймдизайнерымоглизарабатывать хорошие деньги, конечно если у них естьправа на использование хорошей интеллектуальной собственности.
Даже если быониполучаливсего лишь пять миллионов юаней в месяц,из которых семьдесят-восемьдесят процентов прибыли отходило быдистрибьютору, они все равно получали бы посемьсот-восемьсот тысячюаней,такого количества денег былоболее чем достаточно, чтобымногие геймдизайнеры могли ни в чем себе не отказывать.
Геймдизайнеры, которые немогликупить права на использованиехорошей интеллектуальной собственности,пытались создатьсвоюсобственнуюинтеллектуальнуюсобственностьилипыталисьиспользоватьчужую.
Существовалитакже геймдизайнеры, которыеосмеливалисьвноситьизменения в игровой процесс.Но никтов основномне осмелилсявноситьизменения в основной геймплейигры«I am MT».
Уподобныхгеймдизайнеров не было никакого стремления квнесению чего-то нового,в конце концовони могли зарабатывать деньги, простоскопировав другую игр.Вдруг они внесут в игру что-то новое, а она не станет успешной?
Чего они не знали, так это того, что причина, по которой Чэнь Мо пересталобновлять или создавать подобные карточные игры,заключалась в том, что он ждал подходящее для этого время.
Индустрия карточных игр нуждалась во времени,сейчас ей нужно было немного дозреть,точно так же, какив его предыдущем мире.Игра«I am MT»приносила своей компаниипятьдесят пять миллионовюаней каждый месяц, игра «Junior Three Kingdom»приносила примернодвести миллионовюаней, а игра «Soul Hunters»примерно четыреста миллионов юаней.
Это былосвязаноне толькосулучшением качества, ноис расширением базы игроков.
По мере увеличения количества карточных игр количество игроков такжепостепенноувеличивалось. Многие игроки, которые никогда не играли в карточные игры,решили поиграть в карточную игру из-заинтеллектуальной собственности, котораяимнравится, ивскоре подобные игроки рано или поздно заинтересовывались другимикарточными играми.
Это был долгий процесс.И когда у карточных игр появится большая база игроков, карточные игры начнут приносить своим создателям немыслимые суммы денег.
И именно поэтому Чэнь Моничего не делал с другимикомпаниями видеоигр,которые под чистуюкопировали его игру -«I am MT».
Но теперь,наконец,пришло времясбора основного урожая.

    
  





  Карточные игры...


  

    
      Можно было смело сказать, что китайские карточные игры - это уникальныйпродукт,которыйкардинальноотличалсяот карточных игр, таких как «Hearthstone» или «Magic: The Gathering».
Такие игры, как «Soul Hunters» и «Onmyoji»,могликазатьсяразными со стороны боевой системы и карт, но их ядробыло одинаковым.
Так называемые китайские карточные игрыбыли чрезвычайно простыми в освоении, но очень трудными для становления в них лучшим игроком. Онипривлекали в себя игроков с помощью раскрученной интеллектуальной собственности, большого количества карт или же с помощью интересной боевой системы.
Например, в игре«I am MT»сражались2D-модели,а в игре«Onmyoji»сражались3D-модели.
Чэнь Мо решил прочитать отзывы о популярных карточных играх,и на основе их отзывов уже решить, какую игру создавать дальше.
----
Форум игры «I am MT».
«Я слышал, чтопоявиласьновая карточная играпо одному интересному аниме, кто-нибудь хочетпоигратьсо мной?»
«Нет.Уже появилось огромное количество подобных игр, ты еще не устал от них?»
«Честно говорявсе они похожи на игру «I am MT».Я играл в несколько другихкарточныхигр, но всегдав итогевозвращалсяк «I am MT».
«Да, я думаю, что«I am MT»быланамного интереснее,она была чем-то новым, из-за чего в нее было интересно играть.Но теперь, когдапоявилосьтак многоодинаковых карточных игр...»
«Разве этонечудо, что эта игра все еще приносит деньги после того, как еескопировали все, кому не лень?»
«Черт возьми, к сожалению,всеэти геймдизайнерыделают все эти игры только ради денег».
«Верно,и хоть тут решает донат,онавсе равно своего родареволюционная игра. У Чэнь Мо действительноестьмного хороших идей».
«К сожалению Чэнь Мовидимо больше не будет выпускать игры для мобилок.Он даже обновление для«I am MT»не выпускает...»
«Ничего не поделаешь. Чэнь Мо теперь перешел нарынок ПК-игр. Он заработалс помощью«I am MT» достаточно денег и теперьсосредоточилсяна создании высококачественных игр».
«Хотя это и хорошо, я все же надеюсь, что Чэнь Мосоздает еще одну игру по типу«I am MT».
«Я слышал, что есть несколько компаний по производству видеоигр, которые подумывают оизменения дизайна своих карточных игр».
«А поконкретнее?»
«Онирешили уйтиот карточек и переключаются на 3D-модели. Бои, вероятно,теперь начнут выглядеть намного лучше».
«Вау,буду с нетерпением ждать таких игр».
—
Чэнь Мо получилнеобходимую информацию после того, как просмотрел еще десяток форумов популярных карточных игр.
Онпонял,что лучшего времени было не найти, ичто сейчасбыл поворотный моментрынка карточных игр. Игрокам начинали надоедать карточные игры первого поколения, а геймдизайнеры еще не определились, в каком направленииим стоитдвигаться.
Всего полгода назадгеймдизайнерымогли зарабатывать деньги, просто меняя внешний видсвоих игр.
Но из-за такого подхода обычные игроки начали быстро уставать и переставали играть в подобные игры.И даже использование неплохой интеллектуальной собственности не очень помогало...
Поэтомугеймдизайнерыбыли вынуждены вводить новшества.
И первое, что пришло им на ум - графика.
Телефоныэтогомира могли спокойнозапускатьтяжелые мобильные игры, и именно поэтомурынок мобильныхигр развивалсягораздо быстрее, чемрынок впредыдущеммиреЧэнь Мо.
В предыдущем миреигра«I am MT» былавыпущенав январе 2013 года,игра«Soul Hunters» - в июле 2014 года, аигра«Onmyoji» - в июне 2016 года.
На каждую крупную инновацию уходило от года до двух лет.И дело было не в том, что геймдизайнерам не хватало хороших идей,все очень сильно ограничивалось технологиями.
Но поскольку телефоныв этом миребыли способны поддерживать крупномасштабные 3D-мобильные игры, это позволилогеймдизайнерам этого мира делать все, что только было возможно сделать.В этом мире некоторые компании уже подумывали начать создавать карточные игры с 3D-моделями.
Если датьим ещеполгода, на рынкескорее всегопоявитсяфантастически выглядящая 3D-мобильная карточная игра.
КонечножеЧэнь Мо немогупуститьтакой возможности. Посколькусейчасвиндустриюмобильных карточных игружепришло очень много игроковивсе больше и больше игроков начиналипризыватьразработчиковвнедрятьновые фишки в свои игры,в то время как те самые разработчики еще не знали, чтоименноим нужнобыло ввести, если он выпустит инновационную карточную игру, то непременнозаберетвсе лавры.
—
Чэнь Мосейчас делалбыстрый набросокнапланшете в своем кабинете.Спустя десять минутмужчина с веером был готов.
Верно, он решил воссоздать игру«Onmyoji».
Чэнь Мовыбиралмеждуигрой«Soul Hunters»и игрой«Onmyoji», но он чувствовал, чтоигра«Onmyoji» былалучшим выбором.
Кроме того,игра«Soul Hunters» былаклассической мобильной карточной игрой.Конечно хоть она и была лучше игры «I am MT» во всех отношениях...Проблема заключалась в том, чтографика в ней была намного хуже, итак как в этом мире не существовало такой сильной интеллектуальной собственности, как в его прошлом мире, то эта игра явно проигрывала игре «Onmyoji».
Чэнь Мо хотел захватить всю индустрию мобильных карточных игр,он не хотел отдавать другим компаниям и процента игроков.
Вообще игра«Soul Hunters» иигра«I am MT» былинемногопохожи,и единственным их большим различием являлось улучшение вовлечения игрока в игру.
Но«Onmyoji»была совершенно другой игрой,еехудожественное оформление, музыку, сюжет и персонажей можно было считатьлучшими из лучших в индустрии мобильных игр, никакие игры немогли конкурировать с нейв его прошлом мире в течении трех лет после ее выпуска.
Чэнь Моначал работать над концепциейигры«Onmyoji».
«Так как выкопировалимою игруцелый год,но все жепомогли мне расширить базу игроков мобильных карточных игр,ябуду считать, что мы квиты. Нос этого момента никаких поблажек я давать не буду», -подумалЧэнь Мо

    
  





  Никаких ограничений!


  

    
      Фундаментигры«Onmyoji» был оченьстойким. Несмотря на то, что стиль игры сильно отличался отстиля игры«I am MT»,ихядро все еще было идентичным,игрокам всеещенужно доставатькарты,улучшатьих исобирать самую лучшуюкомбинацию карт.
Самойтрудной частью процесса разработки будетсоставлять созданиекачественныхсцен,а также созданиекачественных персонажей. Моделиигры«Onmyoji» были чрезвычайно высокого качества,их качество былонамного выше, чем вигре«Warcraft: The Frozen Throne» или в игре«Легенды Кунг Фу».
Но помимо создания качественных моделей и сценпридется так же сильно постараться над многими вещами:фоновая музыка,анимации,истории персонажей...Но, к счастью, все эти проблемы можно было решить с помощью денег.
СейчасЧэнь Моразделил создание игры«Onmyoji»на шесть различных категорий: сикигами и систему«Onmyoji», квесты, боевуюмеханику, общение,в которое входило сразу несколько аспектов:охота,система личных сообщений, общение в чате итому подобные вещи,системудуш и связанные с магазином вещи.
Самыми важными из них былитак называемые «Сикигами» и система«Onmyoji»,после которых шла системадуш и все, чтобылосвязано с боевой системой, а затемужеистория.
Китайские карточные игры были невероятно простына первый взгляд,ноосновнаясложностьих разработкизаключаласьв разработкеконцепта самойигры,но так какЧэнь Мопросто воссоздавал уже существующую игру, с этим проблем у него не возникло и емуудалось довольно быстро закончить черновик.
Прежде чем спуститься вниз, Чэнь Мо отправилконцепцию игрыи эскизперсонажаСу Цзинью.
—
Прежде чем Су Цзинью смогла как следует рассмотретьдокументацию игры, Вэнь Линвэй и Цянь Кунужесобрались вокруг нее.
Они были двумя наиболее заинтересованнымилюдьми, и именно поэтому они были так взволнованы, услышав ополучении новойпроектнойдокументации.
Все были шокированы,когда увидели название следующей игры.
-Что? «Onmyoji»? - воскликнул Чжэн Хунси.
-Вау, эта игра на японскую тематику.Управляющий решил сделать ставку на это? - спросилаВэнь Линвэй.
Чжэн Хунси был немного озадачени спросил: - Это сработает?Интеллектуальнаясобственностьтеперь хоть и лучше, но… Японская тематиканеособопопулярнав Китае,так за счет чего же он хочет привлечь игроков?
Су Цзинью просмотрелапроектную документацию и сказала: -Босснаписал, чтоиграбудеточеньвысокогокачества,он написал, чтодаже наймет актеров озвучки...японскогоязыка? Судя по всему,этаигравыльется в очень сложный проект...
-Кто знает, чем все это кончится!
Все были немного встревожены.
Чэнь Мо спустился по лестнице, когда дискуссия все еще продолжалась.
- Пойдемте вконференц-зал,мыбыстропросмотримпланы на игру, - сказал Чэнь Мо, направляясь в конференц-зал.
Вэнь Линвэй последовалаза ним: -Ятоже хочу послушать!
Чэнь Мо кивнул: - Хорошо,тебе можно.
Послетогокак все расселись,Цзя Пэнспросил: -Босс, что это за игра?Она будет похожа на игру «I am MT»?
Су Цзинью спросила: -Будет ли эта игра донатной?
- О, это будет очень честная игра, - ответил Чэнь Мо.
Су Цзинью вздохнула с облегчением: -О, слава богу.
Цянь Кун был шокирован и снова просмотрелдокументацию: - Ммм,правда? Система призыва и системаулучшениясикигами вообще не кажутся честнымипо отношению к обычным игрокам...
Чэнь Мо ответил: -Яговорилобистории.История игры будет развиватьсяв то время, когда призраки и людижилибок о бок друг с другом.А сикигамиотвечают за поддержание равновесия между ними.В ней будеттакмноготрогательныхисторий между людьми и монстрами, поскольку большинство монстров прожили печальную жизнь... Если эта история небудет честной, то я не знаю,какая история может считать честной и искренней.
Чжэн Хунсипосле того, какснова просмотрелдокументацию, сказал: - Хм. Эта история кажется не совсем честнойи искренней.
Цянь Кун почесалзатылок, чувствуя, что что-тотут былоне так, но не мог понять, что именно.
Чэнь Мо продолжил: - Вы, ребята, можете рассматривать эту игру как улучшеннуюверсию«I am MT». Ядро игры похоже наядро игры«I am MT»,в нейесть аналогичная системаполучениякарт,их улучшения и улучшениеихбоевыхспособностей. Но вместо картсражаться будут 3D-модельки.
Цянь Кун, казалось, помолодел и был полон жизни: -Босс,значитэта игра будет донатной?
Чэнь Мо был слегка раздражен: -Да, можно сказать и так.
-Но тогда встает один важный вопрос. Поскольку это карточная игра, интеллектуальнаясобственностьочень важна, не так ли?Мы не сможем пробиться на рынок без хорошей интеллектуальной собственности. Эта игра могла бызаработать много денегв Японии, но в Китае не так много поклонников, которым нравитсяподобнаятематика, верно? - спросил Чжэн Хунси.
Чэнь Мо кивнул: -Угу.
- Тогдачто насчет интеллектуальной собственности?Тыпланируешьвыпуститьмультсериал, какв случае с игрой «I am MT»? - спросилаВэнь Линвэй.
Чэнь Мо покачал головойи сказал: -Нет. Мы ничего не будем делать, играсама по себе станет сильной интеллектуальной собственностью.
Все были шокированы.
-Правда?
Чэнь Мо рассмеялсяи сказал: -Правда.Но для этогомы должны сделатьэтуигру как можно более качественной.Нам нужно сделать все на самом высшем уровне:модели, сцены, музыку,озвучку, анимации, схожесть голосов, разные детали...Каждый аспект игры должен быть намного, намного лучше, чем в любой другой карточной игре на рынке.
Су Цзинью нахмуриласьи спросила: -Должен быть намного, намного лучше, чем в любой другой карточной игре на рынке?Это будет сделать очень тяжело.
Чэнь Мо покачал головой: -Не совсем. В конечном итогевсе упирается в бюджет. Так чтозолотаярыбка, когдатыначнешьискатьаутсорсовые компании,тысразуможешьперейти к самымкачественным и дорогим. Я согласен заплатить двадцать тысяч юаней заодну модельку персонажа. На этот раз нет никаких ограничений. И мне нужны знаменитые актеры озвучки из Японии. Я не противпотратить больше денег, если эта тратаулучшит качество игры.
Все были шокированы, двадцать тысяч заодну модельку? Знаменитые актеры озвучки?
Модельки для игры «I am MT» стоили в худшем случаедве тысячиюанейза штуку, но на этот разцена былав десять раз больше, не слишком ли это расточительно?А если учесть еще и трату на локациии анимации, стоимость создания этой игры будет даже намного больше,чем стоимость создания игры«Warcraft: The Frozen Throne»!
Хотьу Чэнь Моибыли деньги,но такая безумная трата денег...
Цянь Кун немного колебался: -Босс, еслитыдействительнобудешь так сорить деньгами, стоимость разработкипревысит десять миллионов юаней…
Чэнь Мо кивнул: - Ну и что?Десятьмиллионовюаней развеэто такая большая сумма? Я потратил тридцать с лишним миллионов на синематикидля игры«Warcraft: The Frozen Throne».
Цзя Пэн почесалзатылок: -Ты не можешьсравниватьэто сигрой«Warcraft: The Frozen Throne», этожемобильная игра…
- Не волнуйтесь, - заверил Чэнь Мо, - онане проиграетигре«Warcraft: The Frozen Throne» в плане прибыльности. Скажем так,у наснет никаких ограничений, особенно для таких вещей, которые связаны с качеством игры,особенно много денег нужно будет потратить нахудожественное оформление и музыку. Я хочуполучить все самое лучшее,цена меня не волнует.
Вэнь Линвэйсказала: - Боже,ая и не знала, чтоскрягаможет бытьтаким щедрым! Я к этому не привыкла!
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      Чэнь Мо начал распределять работу между тремясвоими сотрудникамипослеобговаривания некоторых важных моментов.
Теперь все три члена его компанииболее или менее знакомы сосвоимиобязанностямипосле работы надигрой«Warcraft: The Frozen Throne» иигрой«Легенды Кунг Фу»,так чтоЧэнь Моне пришлось обговаривать разные мелочи.
Чэнь Мо несколько раз подчеркнул важность историиигры«Onmyoji».
Игра«Onmyoji»на самом деледействительноимелаинтеллектуальнуюсобственность в своей основе -роман Баку Юмэмакуры - «Onmyoji». Тем не менееэтотроман не былпопулярнымв Китае,так что он никак не поможет этой игре стать популярной.
Плюс этотроманнужно будет основательно переработать,ноЧэнь Мо не нужнобудетэтим заниматься, так как Чжэн Хунсибудет отвечать за сюжет.
Более того, большинство монстров и персонажей вигре«Onmyoji» были основаны на фольклоре периода Хэйан,и большинство из них были вдохновлены повестями «Кондзяку моногатари-сю[1]», поэтому Су Цзинью и другиесмогут быстро разобраться в некоторых тонкостях игры.
Все трое приступили к работесразу же после окончания совещания.Чжэн Хунсипридется поработать больше всех взятых, так как ему нужнобудет для началапровестинекоторыеисследования,так какондо этого ни разу неписал рассказы в японском стиле.
Чэнь Може в основном будет заниматься контролемкачестваи основными моментами игры.
Вернувшись в свой офис, Чэнь Мо использовал зелье просмотра воспоминаний и начал работать над эскизамиразличных персонажей.
Абэ но Сэймэй, Кагура, Хиромаса, Яо Бикуни...
Шутен,ГьёриАравака но Аруджу,Ирабака Додзи…
Благодаря постоянным обновлениямв игру«Onmyoji»добавлялось все больше и больше Шикигами. В итогев игре успело собратьсяоколо сотни Шикигами, что более или менее соответствовало так называемому параду демонов.
Но так как игра только-только выйдет на рынок, ему не нужно будетдобавлятьтак много Шикигами,семидесятиили около тогобудетболее чем достаточно.
Чэнь Мо решил воспользоваться зельемпросмотра воспоминаний исоздатьэскизымоделекиихспособностей.
Богатая боевая система была ядромэтойигры.Внешний видкаждогошикигамииихспособности идеально совпадали,а так как это была мобильная игра, этого было более чем достаточно.
Например,шикигамиЮки-онна, Санби но Кицунэ,или жеСедзу...Помимо того, что их внешний вид и способности идеально подходили друг другу, так еще их истории были идеально вписаны в японскую мифологию. И когда шикигамипожираетдругого шикигамитакогоже типа,он может повысить свой уровень и уровень своихспособностей.А если к этому еще добавитьразличныедуши,которые имеютразличные эффекты,боевая системастанетгораздо более сложнойи богатой, чемвдругих подобных карточных играх.
И сама по себе игра «Onmyoji» была совершенной и очень красивой, из-за чего пару лет в его прошлом мире никакая мобильная игра не могла с ней сравниться.
И хотьядроигры«Onmyoji» не былочем-тоновым и не содержало в себе новыеконцепции, поскольку это все еще былакарточнаяигра, которая была очень похожанаигру«Summoners War», нов отличии от игры«Summoners War»игра «Onmyoji»была намного лучше.
Игра«Onmyoji» небыла какой-то супер сбалансированной игрой,в ней просто была выстроена отличная система персонажей,и в основномона быласуперуспешнойиз-за того,что в нейбылогораздо больше контента,который был связан с Шикигами и японской тематикой.
С точки зренияграфики, художественногооформления, пользовательскогоинтерфейсаимодели взаимодействия обычных игроков внутри самой игры - всеаспекты игры были выполнены на высшем уровне, что делало игру более захватывающей.
С точки зрения музыки, фоновоймузыкеиозвучки...всебылосделано на самом высоком уровне,из-за чего игроки быстро погружались в историю.
С точки зрения истории,так как в качестве основы был использованроман, каждый персонажили жемонстр имел свою собственнуюуникальнуюпредысторию. Анимированные сценыбылинаполненыдесятками тысяч слов,и у разработчиков были планы на дальнейшее расширение вселенной...
Но все же истинной причиной успехаигры«Onmyoji» былаееистория ипредоставляемый контент.Покадругие карточные игры все еще заимствовали интеллектуальнуюсобственностьили жепокупали интеллектуальнуюсобственностьилипытались присосаться к какой-нибудь очень известнойинтеллектуальной собственности,игра«Onmyoji» уже достигла такогоэтапа, когдаона сама по себе стала очень хорошей интеллектуальной собственностью. Именно по этой причине онасталатакойпопулярной.
Так чтоЧэнь Мопридется очень сильно постараться, чтобы и в этом мире эта игра стала популярной.
И пусть его версиябудетскучной или однообразной... Эти недостатки могут существоватьв его игре, ноесли остальные важные аспекты игры будут сделаны на уровне оригинала, его версия игры «Onmyoji», несомненно, превзойдет все существующие карточные игры, которые представлены на рынке на данной момент.
Пока Чэнь Мо усердно работал над игрой «Onmyoji», другие геймдизайнеры не расслаблялись.
—
В штаб-квартирекомпании «Императорская династия».
В конференц-зале на экран проецироваласьпрезентацияЦю Биня.
Конференц-зал былпрактически полностью заполненлюдьми, в основном геймдизайнерами класса «B» и «C» компании «Императорская династия». Они уделялиэтой презентации практическивсе свое внимание,боясьчто-то упустить.
УЦю Бинясегодня было оченьхорошеенастроение.
Он руководил разработкойигры«Убийца демонов», иего играсумеладостичь более сорока пяти миллионов юаней ежемесячного дохода. Теперь он был хорошо известен в индустрии мобильных игртак как его игра находилась навершинебестселлеров.
Онтогда чуть неуволился послепроигранного пари, но, к счастью, Линь Чаосю был уверен в нем и позволил ему разработать игру,которая будет похожа на игру«I am MT»,из-за чего на свет появилась игра «Убийца демонов».
А так какЦю Бинь был довольно умен,после проигрышаон посвятилвсего себя ради одного –он хотел узнать, почему игра«I am MT»сталатакойуспешной.
Понимание Цю Биняначало увеличиваться в геометрической прогрессииво время разработки итестирования своей игры.И сейчасЦю Бинь был достаточно уверени мог сказать, что он, вероятно, былгеймдизайнером, который лучше всего понимал жанр китайских карточных игр.
Ну,послеЧэнь Мо,конечно же.
Высшие чины компании«Императорская династия» решили провести этособрание, надеясь, что Цю Бинь сможет передать опыт,который он смог приобрести приразработкеигры«Убийца демонов», другимгеймдизайнерам,тем самым укрепивпозициикомпании«Императорская династия» в индустрии мобильных игр.
СейчасЦю Биньактивно комментировал слайд своей презентации.
- Я провел обширный анализ развлекательной ценности карточных игр.Я могу смело сказать, что все в основном связанос признанием игроками ценности карт.Но давайте начнем с главного - как высможетевыделитьсвою карточную игрусреди сотни подобных карточных игр?
-Я, например, сократил этот списокдо трехпунктов: фрагментация, низкая стоимость,хорошаяинтеллектуальнаясобственность.
- Под фрагментацией я подразумеваю планирование и сокращение времени, которое игрок может провести в игре.Необходимо сократить время пребывания игрока в самой игре и убрать необходимость пребывания в игре огромного количества времени подряд, лучше всего разбить этот огромный промежуток времени сразу на несколько частей.
[1] - https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9A%D0%BE%D0%BD%D0%B4%D0%B7%D1%8F%D0%BA%D1%83_%D0%BC%D0%BE%D0%BD%D0%BE%D0%B3%D0%B0%D1%82%D0%B0%D1%80%D0%B8-%D1%81%D1%8E
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      На такое высказывание все отреагировали по-разному — отзамешательства доглубокогораздумья,некоторые непоняли его посыла,анекоторые были удивлены.
Цю Бинь сказал: - Не волнуйтесь,вы можете задавать вопросы в любое время.
Кто-то поднял руку: -Почему высказали, что карточные игры должны ограничивать время игрока? Первый игровой день вигре«I am MT»выдается невероятно долгим, игрок в среднем проводит в ней в свой первый день четыре часа.
Цю Бинь кивнул: -Это правда,но столько времени он проводит в ней только первые несколько дней. Первые два днявыделены на то,чтобы игроки привыкли играть внееиувидели некоторые ценные карты и поняли их суть.
-Но спустя неделю те же самые игроки не будут проводить в игре и часа,так какв основном они будут заходить в игру ради выполнения дейликов. Если игрокибудутпроводитьслишком много времени в игренесколько дней подряд,они со временем начнут чувствовать, что игра скучная, из-за чего постепенно будут играть в нее все меньше и меньше, пока не уйдут из нее.
Человек, задавший этот вопрос, казалось,всепонял и кивнул.
Цю Бинь улыбнулся и сказал: -Теперь поговорим оснижении затрат. Многие могут подумать, почему бы не потратитьна разработку игрыденьги, если они у вас есть,верно?Но главное в карточных играх это не то, сколько вы потратили денег на ее разработку, а то, сколько обновлений вы можете выпускать каждый месяц.
-Рынок карточных игр постоянно меняется.Вы можете три месяца делать игру и продержаться на плаву месяц или два, но если вы не будете регулярно выпускать обновления, вас просто-напросто потопят другие игры, которые, несомненно, будут лучше.
- Былалиигра «I am MT»высокого качества? Нет, но это неповлиялона то, насколько прибыльнойонабыла.Главное сделайте основные аспекты игры на должном уровне, а на остальном сэкономьте,но главноеобновляйтесвою игрукак можно чаще.
-И одна из важных частей — интеллектуальная собственность.Вседовольно просто.Интеллектуальнаясобственностьнапрямую определяет стоимость карт. Поэтому ясоветую вамвсемкупитьправа на реализациюхорошейинтеллектуальной собственности.Пусть даже это выльется в приличную сумму денег,вы все равно сможете вернуть их в кратчайшие сроки, если вы купили действительно хорошую интеллектуальную собственность.Вы никак не сможете прогореть.
Цю Бинь продолжилговорить,он совершенноничего не скрывал и делился своимопытомс другими геймдизайнерами.
Присутствовавшие геймдизайнеры уделяли ему все свое внимание,и порой ему задавали разные вопросы,ноЦю Бинь отвечал на них так хорошо, как только мог.
Геймплей игры первого поколения «I am MT», был довольно прост. Даже еслион не был понятен с первого взгляда, после копирования итестированияв течение некоторого времени,геймдизайнер, естественно,все поймет.
Игра«Убийца демонов» получили помощьотигровой платформыкомпании«Императорская династия» и огромную базу игроковиз-за качественной рекламы. Цю Бинь потратил много времени наисследование, поэтомубылонеудивительно, что онсмог создать такую игру.
Презентация длилась более часа, и в конце прозвучало еще несколько вопросов и ответов.
В конце концов один из геймдизайнеров сказал: - Спасибо за вашу презентацию, я многому научился.Но у меня есть один важный вопрос -с точки зрения рынка, мобильные карточные игрысейчаснаходятся на переломном этапе, что вы думаете об этом?
Цю Бинь кивнул: - Спасибо, этодействительнохороший вопрос.
-Рынок мобильных карточных игрдействительно сейчаснаходитсянапереломном этапе, или, скорее,наэтапеперестройки. Игрокицелый год играли в копии игры «I am MT»иужеустали.Сейчас необходимо вносить некоторые новшества, чтобы эти игроки не ушли.
-Я слышал, что многие говорят, чтоскоро произойдетмассовая революциявкарточных играх.Но ямогу с уверенностью сказать, чтотакого не произойдет.Но даже если и произойдет, она никак не повлияет на уже существующие карточные игры.
-Почему я так уверен в этом? Вспомните трипункта, о которых я говорилранее. Фрагментация, низкая стоимостьи хорошаяинтеллектуальнаясобственность.Даже супер революционная игра будет придерживаться этих трех догм. Я не думаю, чтонайдётсягеймдизайнер, которыйосмелится внести какие-либо изменения в эти тридогмы, поскольку именноиз-за этих трех пунктовкарточные игры становятся настолько прибыльными.
-И пока эти три догмы будут работать, никакихбольших измененийна рынкемобильных карточных игр не произойдет.
Последовал вопрос: -Неужелине найдется такого геймдизайнера, который сможет бросить вызов этим трем правилам?
-Нет, -уверенноответил Цю Бинь, но через несколько мгновений добавил: -Кроме Чэнь Мо.
Все были шокированы.Неужели Чэнь Момог еще что-то сделать?
Цю Бинь добавил: -Я так думаю из-за того, чтоигра«I am MT»была созданаЧэнь Мо. Кто знает, о чем он думает, может быть, у него гораздо более глубокое понимание рынка, чем у меня.
Через несколько мгновений Цю Бинь добавил: -Но так как он перешел на рынок ПК-игр, я не думаю, что он вернется на рынок мобильных игр.
Присутствующие засмеялись,все знали, что Чэнь Мо решилсосредоточитьсяна рынке ПК-игр. ЕслибыЧэнь Мо решил остатьсяна рынкемобильных игр истал бывыпускатьигру за игрой, кто знает, что с нимибы произошло...
Когда презентация закончилась, многие геймдизайнеры подошли к Цю Бину, чтобы немного поболтать.
- Это было великолепно! Я так много узнала из вашей презентации!
- Я тоже, спасибо, чтоподелились с нами бесценным опытом.
- Я слышал, чтоваша играпоказывает себявсе лучше и лучше, поздравляю.
Цю Биньскромно ответил: -Вы слишком добры. Все этопроизошлоблагодаря довериюмистера Линя.Игроваяплатформа тожесыграланемалую роль.
Другойгеймдизайнерсказал: -Кстати, я слышал, чтоигра«Убийца демонов2»уженаходитсяна этапе внутреннего тестирования? Если онасможет продолжить успехпервойчасти,вас, вероятно,повысят.
Цю Биньмахнул рукой и сказал:-Кто знает, как играпокажетсебя.Но спасибо.
Цю Бинь вместе со своим помощником спустя двадцать минут вышел из конференц-зала.
Цю Бинь спросил: -Реклама для«Убийца демонов2»уже готова?
-Уже все готово! - ответил помощник, -Императорская династия сделалаогромныйупорнарекламе нашей следующей игры,онавообще не скупилась на рекламу.
Цю Бинь кивнул: -Это здорово.Если реклама сработает так, как надо,мы обязательно сможет пробить потолок в сто миллионов ежемесячного дохода.
- Конечно, - сказал помощник,послечегодобавил, - Но разветыне слышал от людейиз отдела рекламы некоторые лозунги?
Цю Бинь посмотрел на него и сказал: -Разве нетыотвечал за рекламувсе это время?
-Точно, - ответил ассистенти почесал затылок, -в общем некоторые из рекламных лозунгов будут немного...грубыми.
Цю Бинь был потрясени спросил: -В смысле?
-На самом деленичегослишком грубого нет,простоодин из сотрудниковпредположилочень смелые лозунги.Цитирую: «Игра«Убийца демонов» - это мобильная карточная игра номер один в Китае,игра«I am MT» уже давноустарела и ее качество ужасно».Так же было несколько предложений с «Эту игру выбирают все игроки Китая» или «Традиционная китайская игра номер один!»
Цю Бинь нахмурился, но ничего не ответил.
- Вроде какмистер Линь одобрил использование таких лозунгов. Кроме того,«Убийца демонов»- это карточная игра номер одинна данный момент,разве это не так?
Цю Бинь кивнул, онпонял, что это былодовольно разумно, посколькуигра«Убийца демонов»сейчас находилась на вершине списка бестселлеров.
-Хорошо,все в порядке.Мы должны сделать все возможное, чтобы вторая часть «Убийцы демонов»привлекла намного больше игроков!
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      Вернувшись в свой магазинвидеоигр, Цю Бинь продолжил полировать некоторые аспектыигры«Убийца демонов2».
Он разрабатывал эту игру уже довольно долго,так чтосейчас игра уже была практически полностью готова.
Но, рассмотрев последствия, которыеэта играокажет наигру«Убийца демонов» после выпуска,компания«Императорская династия» воздержалась от выпускаигры«Убийца демонов2» и вместо этого решилапока что не выпускать ее на рынок.
Такое решение высшие чины компании приняли из-за того,что игра«Убийца демонов» все ещеприносилаболее сорока миллионов юаней в месяц,из-за чего выпускать такую игру, которая очень сильно срежет стабильный доход, было просто нерационально.
Во второй части игры«Убийца демонов»боевая механика претерпела некоторые существенные улучшения, которые значительно улучшили ощущения боя. Теперь исход боя будет полностью зависеть от игрока — ультимативные и обычные способности перешли под полный контроль игрока, а обычный карточный бой сменился качественными 2Dмодельками вместе с красочными анимациями
Сама по себе игра«Убийца демонов2» выгляделапотрясающе. Хотьу персонажей все еще былнемногомультяшныйстиль, он неказалсянеуместным или странным.
Такой сдвиг в художественном стиле должен был удовлетворить требования игроков, а также привлечь как можно больше игроков.Такойхудожественный стиль, безусловно, сделает игру более популярной среди более молодой аудитории.
Он был такуверен в этом из-за того, что уигры «I am MT»был такой же милый художественный стиль. Цю Бинь заметил, что милый художественный стильснижает скорость того, насколько быстро игроки устают играть в игру.
СейчасЦю Бинь был уверен всвоей новой игре, так как большинство ееаспектовбыли неоднократно протестированымногими людьми.
Цю Биньмогс уверенностью сказать, чтоигра«Убийца демонов2»станетлучшей мобильной карточной игрой,как только выйдетна рынок.
Графика...музыка...все делалось лучшими людьми своего дела.
Геймплей был таким же, какиуигры«Убийца демонов»,но с некоторыминебольшими нововведениями.
И так каккомпания«Императорская династия» не будет экономить нарекламе игры«Убийца демонов2»послетого, как ежемесячный доход с игры«Убийца демонов»значительно упадет, Цю Бинь был уверен в том, что его новая игра сможет значительно превзойти успех его первой игры.
Цю Бинь был уверенв том,чтоего новаяигра сможетудерживать первое место в списке бестселлеров еще долгое время.
Скорее всего,она дажебудет приносить ему как минимум восемьдесят миллионов юаней каждый месяц!
Пока Цю Биньвитал в облаках, его помощниквбежал в его кабинетв панике.
-Ужасные новости!Ятолько чтоузнал о том, что Чэнь Моначалсоздаватьмобильную игру!
Цю Бинь почувствовал,что его словно ударили молотом по голове.Чэнь Моначал создаватьмобильную игру?!
Он что-тозадумал?
Но вскоре он успокоился и спросил: -Ты уверен? Что это за мобильная игра, это карточная игра?
Помощник сказал: -Я еще не знаю точно, но это выглядит очень правдоподобно!
Помощник передал свой телефон Цю Биню.
Цю Биньпросмотрелнесколько оригинальныхмоделек, все онибыли выполнены в японском стиле,и некоторые из нихбыли действительноочень, оченьвысокого качества.
- Откуда ты этодостал? - спросилЦю Бинь.
-Изаутсорсинговойкомпании. Эта компания является лучшей компаниейпо производству качественныхартов и полноценных моделек персонажейво всейстране. Я знаю одного изхудожниковэтой компании. Он прислалмне это, потому чтоувидел, что Чэнь Мопопросилихнарисовать нескольких персонажей, - ответил помощник.
Цю Бинь кивнули сказал: - Хорошо, спасибо.Ты случаем не спросил его о том, сколько Чэнь Мо заказал у них моделек?
-У него нет точной информации на этот счет, ноон слышал, чтоон закалбольше тридцатимоделек, - ответил помощник.
-Больше тридцати? - Цю Бинь почувствовал, как по его спине пробежал холодок. Этоозначало, что Чэнь Мо планировалвыпуститьмобильную карточную игру!
Чертынекоторыхперсонажей былиодинаковыми, а это означало,что они как-то изменяли свой внешний вид, а это могло говорить только об одном — карточная игра с прокачкой!
Помощникспросил: -Невыпуститьли намнашу игру прямо сейчас? Мы несможем идти нога в ногу с игрой Чэнь Мо!
Цю Бинь махнул рукой: - Подожди, дай мне подумать.
Цю Бинь тоже подумал выпустить свою игру, чтобыслучайно не выпустить ее вместес игрой Чэнь Мо.
Он хотел сделать это из-за того, что все еще помнил о результате того пари.
Но он не могвыпустить ее прямо сейчас, так какэто отразиться на качестве игры.
Цю Бинь сказал послетого, как хорошенько подумал: -Хорошо, мысоздадим некоторые изрежимов, о которых мы думали ранее. Мы возьмем несколько тестеров изигры«Убийца демонов» ипосле получения отзывоввнесемв нихсоответствующие изменения.
Помощник кивнули сказал: -Понял.
-Нам нужно наращивать темп.Начнемизбавлятьсяот ненужных механик до тех пор, пока они не повлияют на ход игры.
Помощник отошел и начал работать, но Цю Бинь решилразузнать о том, откуда были взяты эти персонажи.
-Фольклор периода Хэйан?Нетинтеллектуальной собственности?
Цю Бинь чувствовал себя очень неуютно.
Любой геймдизайнер знал, что карточные игрызависелиот интеллектуальной собственности, но как Чэнь Мо мог этого не знать?
Чэнь Мовыпустилмультсериалипоработал надмиром Азерота,покаразработалигру«I am MT».
Очевидно,чтоЧэнь Моузналоважностиинтеллектуальной собственности для карточных игр гораздо раньше, чем другие геймдизайнеры.
Тогда почему с этой игрой все было наоборот?
Цю Бинь не мог поверитьв то, что у этой игрыне будет в основе никакойинтеллектуальной собственности. Он провел многовремени, ища хоть какую-нибудь информацию в интернетеи даже спросил нескольких друзей, которые были знакомы с японскими романамиэтогопериода.Но в итоге он пришел к выводу, чтов его новой игре действительно не будет никакой интеллектуальной собственности!
У его игры не будет никакой поддержки.Даже те,кто интересовался японской культурой, не знали об этой теме, не говоря уже о китайских игроках!
Цю Бинь был сбит с толку, что происходит?
Возможно Чэнь Мо решил создать карточную игру без интеллектуальной собственности?
Но это невозможно!

    
  





  Рекламная атака


  

    
      Вскоре идругие компанииузнали об этой новости.
Чэнь Мо даже не пытался держать это в секрете. В любом случаетакое дело было трудно сохранить в секрете, так какон не мог предотвратить утечку из аутсорсовых кампаний.
Как толькоэтановость выйдет наружу,все сообщество мобильных игр начнет обсуждать это.И ни для одного геймдизайнера мобильных карточных игр не было хорошей новостьюто, что Чэнь Мо вернулся к созданию мобильных игр.
ПокаЧэнь Мосоздавал игры для ПК-рынка, другие геймдизайнерынаслаждались лучшим временем своей жизни.
Все радовались тому, что теперь любой геймдизайнер мог заработать неплохую сумму денег не напрягаясь.
А так как база игроков карточных игр уже стала огромной, геймдизайнерам не приходилось сражаться друг с другом за игроков.
Кто в здравом уме был бы не рад такому времени, когда деньги буквально сыпались на вас с неба?
НоходЧэнь Мопоставил все под угрозу.
Многие геймдизайнерыначали обсуждатьэтот вопросмежду собой.
----
«Ты слышало том, что Чэнь Моначал создавать новуюкарточную игру?»
«Что?Он хочет создать продолжение игры «I am MT»?Но мультсериал сейчас уже не такой популярный, не думаю, что это хорошая идея...»
«Яслышал, чтоего следующая игра связана с японской темой, в частности с шикигами.Я не знаю всех подробностей».
«Что?Что насчетинтеллектуальнойсобственности?»
«Ее нет!»
«Зачем онсоздает игру без нее?»
«Кто знает!Как думаешь,Чэнь Мозадумал нечто грандиозное?»
«...у меня плохое предчувствие».
«Вообще почему все думали, что Чэнь Мо ушел с рынка мобильных игр? Он явно ждал этого момента!»
«Что же нам делать?»
«Молиться! Чтомы еще можем сделать? В любом случаете, ктонаходится в списке лучших игр, почувствуют на себе сильнейший удар,особенноигра«Убийца демонов2» откомпании«Императорская династия».Ей придется ой как несладко».
—
Цю Биньотослалновость о том, что Чэнь Моначал создаватькарточную игру, Линь Чаосю.
Линь Чаосю не потребовалось много временина принятиерешения.
-Начните рекламировать«Убийцудемонов2» прямо сейчас!Выпуститеее на рыноккак можно быстрее!
Линь Чаосю не был таким осторожным и нерешительным, как Цю Бинь, поскольку знал, что это значит.
Это означало, что как только Чэнь Мобудетуверен в своей игре и выпустит ее на рынок,она, непременно,скорее всегостанетчрезвычайно популярной игрой. Это была ужасная новость дляего компании!
Но так как ранняя пташка ловит всех червей,раннийвыпуск игры«Убийца демонов2»сможет собрать большую часть игроков.Сейчас необходимо рекламировать этуигру повсюду, чтобыпривлечькак можно больше игроков и заработать как можно больше денег, прежде чем Чэнь Мо выпустит свою игру.
Дажееслиигра Чэнь Мобудетдействительно успешной, ее влияние наигру«Убийца демонов2» будет значительно уменьшено.
Как только Линь Чаосюотдал приказ, прогрессразработки игры«Убийца демонов 2» сразу жеускорился в несколько раз.
Рекламаигры,запуск в игрутестеров,получение репортов,исправление багов… Цю Бинь изо всех сил старался довестиигру«Убийца демонов 2» долучшего состояния.
Реклама от компании«Императорская династия» началапоявляться повсюду.Различные потоковыесайты, игровыесайты, форумы, рекламныеплощадки…
Различные игровые СМИ также начали выпускать свои статьи.
----
«Продолжениеигры«Убийца демонов» -«Убийца демонов2» скоро выйдетна рынок!»
«Эта игра погрузит вас в свою историю с первых секунд!»
«Преемникигры«Убийца демонов»,лучший в своем роде!»
«Сможетли «Убийца демонов2» достичь нового рекорда по ежемесячному доходу?»
«Лучшийсиквел мобильной карточной игры вот-вот выйдет!»
----
Прессаначалараскручивать еще не вышедшую игру.А из-за того,что«Убийца демонов» была успешной игрой,им не пришлось думать слишком много над разными кликбейтными названиями.
Игроки,которыенаблюдализа этим состороны,думали отаком количестве рекламы по-разному, но все онив основномс нетерпением ждаливыхода новой части из-за хорошего качества первой игры.
Все в индустрии видеоигр знали, чтокомпания«Императорская династия» планирует заработать как можно больше денег, прежде чем Чэнь Мо выпустит свою новую игру,таким простым шагом компанияобезопасит себя от возможных убытков из-за новой игры Чэнь Мо.
----
В то же время Чэнь Мо спокойно работал над созданием игры.
Эскизы, модели, сцены,проработка уникальных особенностей Шикигами… Пока что всешло очень хорошо.
Вегопредыдущеммиреигру«Onmyoji»сделала команда, в которой было всегодевятьчеловек, включая программистов.
Чжэн Хунси и Цянь Кун были вполне довольнытем, что им пришлось работать с одной из легких частей игры,а так какониеще ибылихорошознакомы с мобильными карточными играми,разработка игры «Onmyoji» продвигалась в очень быстром темпе.
Но вотСу Цзинью пришлосьстолкнуться с самой сложной частью разработки. Посколькудля этой игры нужно было создавать очень качественные модельки и сцены,ей приходилось довольно часто доделывать или переделывать разных персонажей...
Чэнь Мо тоже былвсе времязанят,в основном он контролировал процесс разработки.Модельки, сюжет, баланс…если бы не суперускоритель, он бы не успел поспевать за всем.
Чэнь Мо уже очень устал,покаработал над «Warcraft: The Frozen Throne»,а сейчас ему опять нужно было работать... Нотогда у него была очень хорошая мотивация,поскольку тогда онработалнад игрой, которая могла войти в историю.
НосейчасЧэнь Мо чувствовал себя гораздо болееуставшим,поскольку работал над игрой,которая была довольно сильнопохожанаигру «Iam MT».
-Мне нужно будет нанять больше помощников, иначе следующую игру мы будем делать очень долго.
Чэнь Монехотелнанимать много людей, так какчем больше людей будет работать в его компании, тем меньше будет их КПД. Но, судя по всему, емупридетсянанять большелюдей, так как он не могуследить за всем в одиночку.
—
В обеденный перерыв Чжэн Хунси увидел рекламуигры«Убийца демонов2».
Помимо обычной рекламы, «Убийца демонов 2» даже атаковала игру «I am MT».
Цянь КунсказалЧэнь Мо: -Видишь, чтовсе они говорят? «Убийца демонов2» - это мобильная карточная игра номер один в Китае?Что за бред?
Чжэн Хунси согласился: - Да, разве это не просто игра, которая скопировала «I am MT»?
Чэнь Мо потерял дар речи: -Чтопишутигроки на форуме «Iam MT»?
- Что они могутписать? - спросил Цянь Кун. -Все, ктодо сих пор играетв «Iam MT» -этонесгибаемые фанаты.Они...
- Не волнуйся,все в порядке, оставимих в покое, - сказал Чэнь Мо. -Наша новая играуничтожит это недоразумение, простоприложи больше сил к разработке. Мы выпустим игру через полтора месяца после их выпуска,надеюсь они успеют насладиться лучами солнца.
Цянь Кунспросил: -Нобосс, игровая платформаимператорской династии имеет так много игроков,тыуверен, чтонаша игране пострадает,если мыдадимим фору?
Чэнь Мо рассмеялсяи спросил: - Почему ты беспокоишься?Тыже знаешь,насколькохорошанашаигра. Скажем так, независимо от того, «Убийца демонов2» илиже этолюбая другая карточная игра, она, в конечном итоге, будетраздавлена нашей игрой.Не волнуйся.

    
  





  Убери псевдослучайность.


  

    
      Вскоре игра«Убийца демонов2» наконец-то былавыпущена на рынок!
Компания «Императорская династия»рекламировала эту игру буквально везде!
Эта компания лучше всех на рынкезнала, чтоэкономить на рекламе не стоило, да и причин для этого не было, поскольку каждый игрокпотенциально могвнести свои деньги в игру, из-за чего вложения в рекламу довольно быстро отобьются.
Многиедумали, чточеловеквроде Чэнь Мо, который пытается извлечь максимум пользы из любой ситуации, обязательно что-тоскажет, но Чэнь Мовсе это время молчал, дажена его «Вейбо»непоявилось ни одного поста.
Это разочаровало многих любителейинтернет-баталий.
В то же времяигра«Убийца демонов2» продолжала становиться все более популярнойс каждым днем,и вскоре былаопубликованаеестатистика.
За первый месяцее скачали2,92 миллиона игроков,среди них12%былодонатерами, среднийприход от одного донатера равнялся187,3юаням, а ежемесячный доходпревысил отметку вшестьдесят пять миллионов юаней.
Этичислапотрясливсю индустрию мобильных игр.
Разработчики карточных игртеперь хорошоразбиралисьв статистике,которая быласвязанас мобильными карточными играми,так что все сейчасимелипредставление опользетаких статистических данных.
Многие не ожидали многого отигры«Убийца демонов2», так как интеллектуальная собственностьпервой части«Убийцыдемонов» былаболее или менее истощена,да и индустрия видеоигр знала много случаев, когда вторая часть была намного хуже, чем первая.
Большинство разработчиков мобильных карточных игрпоняли, даже не глядя на отзывы игроков, чтоигра«Убийца демонов2»сталаневероятно успешной.
Есликомпания«Императорская династия» продолжит рекламироватьее, то 65 миллионовюаней дохода,которые онидостиглиза первый месяц, могутеще сильнее вырасти.
Цю Бинь не преувеличивал, когда говорил, чтоможетполучить околовосьмидесятимиллионов ежемесячного дохода.Если его игра«Убийца демонов2» удержитпервоеместои на горизонте не появится каких-нибудь серьезныхконкурентов в течение двух месяцевпосле ее выпуска,товполне вероятно, чтоего игра начнет приносить даже больше.
Это было как хорошей, так и плохой новостью для других разработчиковмобильныхигр.
Плохая новость заключалась в том, чтоигра«Убийца демонов2»поглотитчастьихигроков.Сейчассоздателимобильныхкарточныхигрмоглитолько надеятьсяна то, что они несильнопострадают...
Хорошей новостью было то, чтоигра«Убийца демонов2»показала, что мобильные карточные игры все ещебыли прибыльной темой.Получать ежемесячный доход в размере шестидесяти пяти миллионовюанейозначает, чтоидругие карточные игры также могли достичь этого числа.
«Игра«Убийца демонов2»достигла отметки вшестьдесят пять миллионовюанейдоходазапервый месяц, похоже, что онасновабудетвозглавлятьвсе списки».
«Как ты думаешь, долго онбудет находиться на пике? Три месяца? Полгода?»
«Точно не меньше трех месяцев. Я немного поиграл в эту игру иудивился. Качествоэтойигры намного лучше, чем у другихигрна рынке, качествокартинкитакже довольно удивительно.Цю Биньдействительно умеет делать карточные игры».
«Вздох, я думаю, что в ближайшее время мы будем получать меньшеденег».
«Это нормально.Геймдизайнерызадавались вопросом,можно ли повторить успехигры «Iam MT»,новоздерживались отвведения новых фишек в свои игры.На данный моменткачество мобильных карточных игрнаходится на дне. Но после того, каквсеувидят, что мобильные карточные игры могут приноситьнеплохиеденьги, появятся компании, которые захотят монополизироватьэтотрынок. Я уверен, что в будущем качественныхкарточных игрстанет толькобольше».
«Верно,ну, во всяком случае,мыуспелизаработатьочень многоденег заодингод,практическиничего не делая. Игрокамиз-за этого сталоскучно. Пришло времяначать создаватьчто-то новое».
«Еслитыподумываешь создать еще однумобильнуюкарточнуюигру,поиграй в«Убийцудемонов2» ихорошенько исследуйее боевуюсистемуиобрати внимание на художественный стиль».
«К счастью мыуспелизаработатькучу денег. Мы должны реинвестировать этов наши следующие карточные игры, мы не можем позволитьэтой игрезабрать всю славу! Мы должны вернуть то, что принадлежит нам!»
«Ладно,мнепораработать, надеюсь я успею ухватить кусок пирога».
—
Выпуск игры«Убийца демонов2» вызвал бурю в индустрии мобильных игр.
Возможно этоибыла просто еще одна новая игра, но геймдизайнеры увиделив ней другой посыл.
После года или около тогокомпания«Императорская династия», наконец, решила захватить рынок мобильных карточных игр.
Они подумали так из-за того,чтокомпания«Императорская династия»решилапотратить много денег на выпуск игры«Убийца демонов2».Огромная по масштабам реклама,качественное наполнение игры… Эта компания, скорее всего, скоро начнет выпускать многовысококачественных мобильных карточных игр различной тематики,из-за чего в итоге проглотит весь рынок мобильных игр!
И увидев это, другиегеймдизайнерымобильных карточных игрбыливынужденыповышать качество своих игр.
В мгновение ока мирный рынок мобильных карточных игрбыл наполнен огнем.
—
Чэнь Мо не испытывал никакого давления.
Сейчас«Onmyoji» былаболее или менее закончена, осталосьподпилить некоторые мелочиивнести некоторые корректировки в баланс,все это можнобыло сделать за неделю или две.
Цянь Кун послал Чэнь Мо электронную таблицус числами и написал: «Яотправил тебевероятности дропа разных Шикигами.Если тебе все понравится, то будем считать, что это будет окончательным вариантом».
Чэнь Мо взглянул натаблицу.
Эти числа былис нуля продуманыЦянь Куном.
Шикигами редкости «SSR» выпадали с шансомв0,1%,Шикигами редкости «SR»выпадали с шансом в 1%,но сильные Шикигами редкости«SR»выпадали с шансом в0,1%.Шикигами редкости«R»выпадали с вероятностью в3,5%.
Кроме того, Цянь Кун добавил «псевдослучайныевыпадения». Игрокгарантировано получит Шикигами редкости«SR», если онза десять прокруток не выбьет Шикигами такой редкости, и то же самоеотносилось к Шикигами редкости«SSR»,но для его получения нужно будет прокрутить рулетку сто раз и не получить Шикигами редкости «SSR».
Чэнь Моудовлетвореннокивнули ответил: «Все в порядке, но удали псевдослучайность».
Цянь Кун был шокированего ответом: «А? Убрать псевдослучайность?Тыуверен?»
Чэнь Моответил: «Да».

    
  





  Песня, которая заседает в голове


  

    
      Цянь Кун не могповерить своим глазам.
Чэнь Моничегонеговорило псевдослучайностина этапе проектирования, это идеябылапридуманаЦянь Куном. В конце концов, онбыллучшимстудентомиимел четкое представление о вероятностях.
Без псевдослучайностивыбить ценную карточку будет очень, очень сложно.
Например, обычный игрок мог выбить с первой же прокрутки персонажа редкости «SSR», но кит, которыйне был слишком удачлив ипотратилнесколько тысяч юаней, никогда не сможетвыбить карточку «SSR» редкости.
Цянь Кунсейчас не мог понять того, почему Чэнь Мо сказал убрать эту «псевдослучайность». Онсам же добавилтакую системувигру«Iam MT», но почему он нехочет внести такую же систему в«Onmyoji»?
«Убери псевдослучайность, нодобавьсистему награждениядля тех, кому неочень везет».
Цянь Кун был потрясен: «Систему?»
«Верно, преврати их несчастье врадость. Например, еслиигрокнеполучит персонажа редкости «SSR»за сто прокруток,игравернет емуопределенное количество нефрита.Ты самопределишься с количеством.Мы будем использовать эту систему, чтобы вернуть часть нефрита тем, кому невезет».
Цянь Кун был сбит с толку: «Разве эта система лучше, чемсистемапсевдослучайности?»
«Эта системапоможет неудачникам донатить дальше, она удержит их от ухода из игры», - ответил Чэнь Мо.
Цянь Кун потерял дар речи.
«Просто сделай некоторый кэшбек за сто прокруток. Имей в виду, что мы не будемдобавлять системупсевдослучайности в эту игру. Еслиигрокуповезет,то пусть радуется. Еслиигрокуне повезет, мыдадим ему какую-нибудь плюшку».
Цянь Кун все еще пребывал в замешательстве, но внес изменения в соответствии сзапросомЧэнь Мо.
Уигры«Onmyoji» Чэнь Мо было два основных улучшения по сравнению сигрой«Onmyoji» из его предыдущей жизни.
Кэшбек в его версии будет намного больше.
Также в его версии будет функция быстрой очистки подземелий. Когда игрок полностьюпройдетподземелье, онсможетнажать на одну кнопку и собрать все бонусы, чтосэкономитемувремя.
Именно об этих двух вещах игроки«Onmyoji»просили чаще всегов его предыдущей жизни. Чэнь Мо на самом деле не думал,что добавление этих вещей будет чем-то хорошим,но приняв во внимание «мягкость» игроков этого мира, он решил все же добавить эти две вещи в игру.
----
Су Цзинью готовила рекламный материал дляигры«Onmyoji».
-Босс, мы собираемсясразитьсяс императорской династией вколичестверекламы? Мыжевыпустимбольше рекламы, верно? - спросила Су Цзинью.
Чэнь Мо покачал головой.-Вэтом нет необходимости, у них есть тоннаденег, но нету мозгов. У нас тоже есть деньги, нонам нет смысла играть по тем же правилам.Главное — это эффективная реклама. Давайте не будем опускаться до размещения рекламы навсех возможных сайтах.
-А?Но что тогда нам делать? - спросила Су Цзинью.
-Поработайнад рекламным оформлением с Хунси.В наше время обычная реклама не будет эффективной. Используйте косплееров, каких-нибудь популярных блогеров, кого угодно, главное, чтобы она была качественной, - ответил Чэнь Мо.
Су Цзинью кивнула ипродолжилаработать.
ПослеэтогоЧэнь Мо позвонилГо Фэну.
-Что на счет песни? - спросил Чэнь Мо.
- Готова, - ответил Го Фэн, - но я не знаю,будешьли тыдоволен ей.Если тебе и на этот раз не понравится конечный вариант, то нам в четвертый раз придется искать свободную звезду.
-Мне не нужен узнаваемый голос,мне нужен кто-то изтех, у кого есть особенный голос.Надеюсь на этот раз вы смогли найти нужную певицу, - сказал Чэнь Мо.
-Дай мне знать, еслина этот раз голос тоже не подошел.
ВскореЧэнь Мо получилготовый вариант песни.
Чэнь Мо надел наушники иобрадовался,когдапонял, чтонаконец-то нашелту самуюпевицу.
Эта песня не быласложнойдля исполнения,простоЧэнь Мо хотел, чтобывокалимел ленивый, но нежный и любящий тон, вот почему ему потребовалось так много временина поиск подходящего голоса.
Спустя несколько минутЧэнь Мо выложил песнювместе с клипомнасвой «Вейбо».
«А вот и новаяпесня,которая описывает игру«Onmyoji». Дружеское напоминание: эта песнязасядет ввашейголове, пожалуйста, будьте осторожны».
Игра«Warcraft: The Frozen Throne»очень сильно помоглаЧэнь Мов наборе популярности,из-за чегонаего аккаунт на«Вейбо»было подписано более миллиона человек.А всочетании с тем, что ончасто выкладывал интересные посты на свою стену, было многоигроков,которые мониторилиего аккаунтвнадежде, чтовот-вотвыпуститкакую-нибудьновостьо своей будущейигре.
Фанатыпрактически моментально начали комментировать его пост.
«Я первый!!!»
«Боже мой, он жив!Еще однапесня!»
«Чэнь Мохочет войтивисторию как автор песен?»
«На этот развокал принадлежит не какой-то там звезде!»
«Эта песнязасядет в моей голове?Что за чушь, кто поверит в это!»
Игроки начали смотреть видео.
Заиграла мелодия, ивскоре на сцене появилисьтри девушки,которые вскореначали танцевать.
На сцене появились Хотаругуса, Каугура и Аоандон.Они былиодними из самых красивых и выдающихся персонажейигры«Onmyoji». Ониначалитанцеватьв такт совершенно синхронно.
В то же время ленивый, но прекрасный женский вокалвозник из ниоткуда.
- Когда луна поднимается на небо...
- И красные фонари горят...
- В знак музыкального праздника...
- Бабочка приглашает...
- Просто заглянуть внутрь и посмотреть...
- После того,как тыпосмотрел, не вздумай сбежать!
- Но если ты хочешь сделать что-то интересное...
- Добро пожаловать в Рай!
- Пой! Пой! Как твоей душе угодно...
- Позволь мне услышать твой голос!
- Танцуй! Танцуй! Забудь о времени!
- Сегодня мы будем цвести с увлечением вместе! [1]
Зрители были шокированы, наблюдаяза тем, как Хотаругуса, Каугура и Аоандон танцуют под прекрасную музыку.
«Боже мой, эти девочки такие милые!Вотчтоделал за нашими спинами Чэнь Мо!»
«Эти движения! Эти ноги! Этируки! У меняпошлакровь из носа!»
«Голос такой милый,ясейчас умру!»
«Мелодия великолепна,танецвеликолепен, вокал великолепен!»
«Беру свои слова назад! Я слушаю ее уже четвертый раз...»
«Мненужно, чтобы кто-то промыл мой мозг!»
«Это как наркотик, я не могу остановиться!»
[1] - https://www.youtube.com/watch?v=BEULybZnLO8&feature=emb_logo&ab_channel=GARNiDELiA

    
  





  Крупная карточная игра


  

    
      В итоге в рекордно короткие сроки этот роликпосмотрело огромное количество человек
На самом деле уэтогоклипабыло несколько версий.НоЧэнь Мо выбрал версию, которая была ближе всего к оригиналу и лучшевсегоподходилак игре.
В прошлой жизни Чэнь Моигра «Onmyoji»сделалаэту песню популярной.И с тех пор эта песняассоциировалась у всехсигрой«Onmyoji».
Всего за несколько днейэта песня звучала чуть ли не на каждом стриме.
Онараспространялась с невероятной скоростью. В первый деньклип просмотрело более миллиона человек, и уже на второй день появились люди,которые учились показанному танцу.Всевозможные каверы и живые исполнения танца начали появляться в сети!
В итоге эта песня вместе с уникальным танцем буквально была везде!
Ииз-за этогооб игре«Onmyoji»узнавало все больше и больше людей.
Взрывной ростпопулярности песнисотворил чудеса сигрой«Onmyoji».
Всеначалосьс постаЧэнь Мо,после которого многие художники, которые были вдохновлены этим клипом иначали рисовать свои версии танцующихдевушек. Некоторые из них были милыми, некоторые – соблазнительными...
В сети начали появляться бесчисленное количество как качественных, так и не очень работ.Но это не отменяло того факта, что об игре начинали говорить все больше и больше, хоть она еще даже и не вышла.
Некоторые умельцы даже начали писать разные фанфики на тему взаимоотношений между разными Шикигами...
И чтобы подлить масла в огонь,Чэнь Мо выпустил еще одно видеоподназванием: «Onmyoji –голоса актеров и их персонажи (окончательный вариант)».
В этом видео были показаны все основные Шикигамии их основные реплики. Хотьвидеоибылоочень коротким,этого хватило, чтобы все те, кто просмотрел его, были ошеломлены.
«Боже мой,эти голоса просто внушают трепет!Это желучшие актеры озвучки аниме!»
«Риэ Кугимия? Кадзухико Иноуэ? Таро Кубо? Аки Тоёсаки?Мне интересно, сколько денег он потратил на них!»
«А-а-а! Мои ушихотят большего!»
«Этиперсонажитак хороши...я хочу пощупать их!»
«Этодействительномобильная игра?Серьезно?»
«Я думаю, что это всего лишь рекламный трюк. Ты забылпро игру «I am MT»?Я удивлюсь, если это будет хотя бы в половину так же хорошо!»
«Если Чэнь Мопотратилстолько денег намодельки, музыку, озвучку...боюсь представить, насколько хороша будет эта игра».
«Жду выхода игры. Я уже приготовил крупную сумму!»
—
Вскоре игра«Onmyoji» наконец-то былавыпущена на рынок!
На этот раз Чэнь Мо выпустилсвою игрукак насвоейигровой платформе,так и наофициальном магазине приложений,он сделал это ради большего охвата.
Чэнь Мо несталтратитьогромные деньги на рекламу, каксделала это компания«Императорская династия», и уего игрыне былопопулярной интеллектуальной собственности в основе. Тем не менееигра«Onmyoji»была даже чуть популярнее, чем игра«Убийца демонов2».
И это произошло из-за того, что Чэнь Мо решил сделать ставку на качестве, а не на количестве.Художники, танцоры, певцы — большинству популярным и не очень людям были предложены неплохие условия!
И из-за того, что качество игры«Onmyoji» былооченьхорошимво всех аспектах, многие игроки заглядывали в нее только ради проверки всех этих хвалебных постов на форумах.
Вскоре обычные игрокиначали сами продвигать игру«Onmyoji», художники создавалисвои творения по этой игре, что только помогало с рекламой игры...
Благодаря прошлым играм Чэнь Моиогню, который был вызван скорым выходом«Убийца демонов2»,многие игроки решили посмотреть, что это за новая игра такая появилась на рынке...
Чэнь Мопотратил гораздо меньше денег на рекламу по сравнению скомпанией«Императорская династия», нодобилсяпримерно такого же эффектаи даже лучше.
Многие игроки начали скачиватьигру«Onmyoji» либо с игровой платформыкомпании«Удар молнии», либо из официального магазина приложений.
И тогда-то они и понимали, что эта игра была большой.
«Боже мой,почему я качаю ее дольше минуты?»
«Вау, эта игра весит больше двух гигов!»
«А? Ты ведь шутишь, правда? Этожекарточная игра!»
«Боже мой,она на самом деле весит больше двух гигов,тогданеудивительно, чтоя качаю ее так долго».
«У меня закончилась память на телефоне, мне нужно кое-что удалить!»
«Этожепростаямобильная карточная игра. Я думал, чтовес игры «Убийцадемонов2»в480мегабайтужедовольно большой, ноигра«Onmyoji»на самом деле весит больше двух гигов?»
«Можетв ней просто много синематиков?»
«Боже мой, тогда сколько денег было потрачено на эту игру?»
«Я думаю, что это хорошо, это означает, что Чэнь Мо непыталсяобманутьнас. Эта игра,скорее всего, действительно оченькачественная.Вспомнитеотой божественнойозвучке играфике...Эта игра точно не может быть плохой».
«В этом есть смысл.О, я, наконец, скачал ее!»
Сразу же после запуска при первом входе в игру игроку показывался простой синематик.
- Эта историярасскажет вам о том времени, когда люди и монстрыжиливместе…
Глубокий японскийголосс таинственной фоновой музыкойна фоне возник из ниоткуда....
- Этот великолепный и причудливый мир, которыйнаполнендемонамии монстрами,теперьможет быть исследован вами…
После окончаниясинематикана экране появились четыре разных персонажа,каждый из которых обладал своими уникальными особенностями.
Игрок мог выбрать одного из четверых персонажей:Абэ но Сэймэй, Кагуру, ХиромасуилиЯо Бикуни.
Игроки были потрясены,когда увиделинастолько красивых и качественных персонажей,можно было смело сказать, что они были намного качественнее любых других мобильных игр на рынке!Если бы какой-нибудь игрок сделал скриншот, а потом показал его другому игроку и сказал, что эти персонажи из компьютерной игры, у ничего не подозревающего игрока не возникло бы никаких вопросов!

    
  





  Инновации


  

    
      Графикаигрыдействительно была невероятной,а пользовательский интерфейс был невероятно удобным, в отличие от многих других мобильных карточных игр. Вкладки «персонажи», «входящие» иплашкачатавместе с настройками и картойбылирасположенысверху,а не снизу, как у всех остальных мобильных карточных игр.
Подобный пользовательский интерфейс в сочетании с красивыми пейзажами, высококачественными моделями, расслабляющей музыкой иочень приятной озвучкойпородилизахватывающую игру.
Эта игра ощущалась совершенной, в отличие от других карточных игр.
Каждый персонажбыл невероятно красивым и имел свою уникальную историю, что позволяло игрокам легче погрузиться в историю.
И следуя обучениюигрокиувидели, как в этой игре происходят бои...
Именно тогдаонипоняли, чтобои были на самом деле обычными боями, не карточными, не смешанными2D-недоделками, а качественными3Dбоями!
«Боже мой, я думала,чтоэто карточная игра.Но на самом деле это3Dи во время боя еще можно менять расположение камеры!»
«Модельки персонажейнастолько высокого качества, чтоя смело могу сказать, что они словно сошли с какой-нибудь компьютерной игры!»
«Эффектыиэтианимации...Боже, они великолепны!»
«Монстрывсегданаблюдают за персонажами!Ого, онитак милодвигаются＼(≧▽≦)／».
«Хоть этовсе еще пошаговыйбой,но плюс в том, чтовы можете контролироватьабсолютно все!»
«Наконец-то я прошел обучение! О, теперь я могунемного задонатить, хе-хе».
«Ух ты, явыбилсимпатичную девушку -ЮкиОнну!»
«Нерадуйся, я тожеее выбил.Видимо она падает всем за первую прокрутку…»
«А-а-а!Я все никак не могу пройти обучения, япростохочузакинутьнемного денег иповыбиватьперсонажей!»
Игрокибыстро втянулись вигру.
Первые несколько часов игры былитщательнораспланированы. Различные механикибудутмедленнооткрыватьсяпо мере продвижения игрокапо сюжету,из-за чего игроку будет не скучно продвигаться по нему.
СценавстречиИнугами и Воробьятакже привлекла внимание многих игроков.
«Этот персонаж такой интересный!»
«Ого,онкажется честным и искренним».
«Межвидовые отношения… Хотя эта история была довольно короткой, концовка былатакойхорошей и трогательной».
«История великолепна, и в сочетании с художественным оформлением и озвучкой я действительно думаю, что Чэнь Мо -хорошийгеймдизайнер, он все-таки разработалтот самый Варкрафт!»
«Явлюбилась!»
—
Другиегеймдизайнерымобильных карточных игр также загрузили игру«Onmyoji», чтобы посмотреть, что человек, которыйоткрыл для всехэтот жанр,внес в негонового.
И вскореонипоняли,что его игра находилась на совершенно ином уровне!
«Графика и озвучка… Создание такой игры, вероятно,обошлось ему вдесятки миллионовюаней, не так ли?»
«Да, он, должно быть, потратилцелуюкучу денег! Интересно,сильно ли это ударило по его карману?»
«Он богат,так чтояне думаю, что это как-то сказалось натолщинеего кошелька».
«Даже еслиэтотак,никто небудетвыкидывать на ветер столько денег.Ядро мобильных карточных игрлежитв игровом процессе, графикаженеимеетбольшого значения.Если бы он потратил эти деньги на рекламу, разве эффект был бы не лучше?»
«Чэнь Мо тожевыпустил немного рекламы, так что все в порядке».
«Я думал, чтокомпания «Императорскаядинастия»невероятно жадная, но Чэнь Мона самом деле жаднее ее!Компания«Императорская династия» хотела протестироватьрынокс помощьюпервой части«Убийцыдемонов», а затем монополизироватьрынок карточных игр, нотутпоявился ЧэньМо,который решил захватить весь рынок всего одной игрой!»
«Ты зашел слишком далеко. Чэнь Мопростосделал смелый ход,и его новаяиграв корне отличается от его прошлой карточной игры.Но примут ли ее игроки?»
«Мы узнаемэтотолько тогда, когда будет опубликована статистиказа первый месяц».
—
Цю Бинь, вероятно, был тем, кто больше всехсейчаснервничал. Он скачалновую игру Чэнь Мо, как только она стала доступна, и играл в нее без остановки, чтобыпонять, какие изменения Чэнь Мона этот раз решил внестив мобильные карточные игры.
И он был ошарашен!Его новая игра в корне отличалась от его прошлой игры - «I am MT»!
Цю Бинь думал, что Чэнь Мо только изменил темуи стильигры, а механикуигрыоставилпрежней. Нотолько сейчасон понял, чтоон изменил все!
Возьмем, к примеру,системуулучшенияШикигами:игра«Onmyoji» полностьюотказаласьот системыулучшения из игры«I am MT». Уровень и звездыбыло довольно легкоповысить, новот пробуждение и души...
Так же игроки могли находить и читать разные записки,читать полноценныеистории, магазин и методвыпаденияновых картв корне отличался от игры «I am MT»!Хотьего новая игра иимела некоторое сходствос карточнымииграми,играя в нее, никто не сказал бы, что это была типичная карточная игра!Игровой процесс был полностью переработан,и обычные игрокитолько были рады этому и полностью поддерживали все эти инновации!
Цю Биня больше всего озадачил тот факт, чтоигра«Onmyoji» бросилавызов всем его прежним знаниям о мобильных карточных играх. Три его ключевыхаспектабыли полностью проигнорированыэтой игрой.
Фрагментация, низкая стоимость,лучшаяинтеллектуальная собственность...Игра«Onmyoji»вообще плевать хотела на эти три пункта!
Фрагментация? Эта игра невероятно утомляла. В первыйжедень игроки проводили по пять-шесть часовв игре без перерыва, и в последующие дни они не чувствовали себя расслабленными. Покаигрокнаходитсяв сети,он всегда находил себе занятие,из-за чего фрагментация времени была не более, чем шуткой.
Низкая стоимость?Цена создания этой игры была вовсе не низкой.С первого взгляда на эти модельки и озвучку было ясно, что на создание этой игры было потрачено как минимум десять миллионов юаней, намного больше, чемнасреднююкомпьютернуюигру!
Хорошаяинтеллектуальная собственность? Уигры«Onmyoji» не былоникакого популярного фэндома в своей основе.КонечнопериодХэйанможет бытьизвестенв некоторых конкретныхкругах, но большинстволюдей даже не слышали об этом периоде.
Возможно выизнаетеполулегендарного японского мистикаАбэ-но Сэймэя,но что насчет каких-нибудь текстов или других популярных личностей?
Цю Бинь потратил так много времени и усилий, чтобытщательно проанализироватьи выявить эти три термина,ноЧэнь Мопросто взял ирастоптал их!
-Невозможно, я на это не куплюсь. Вкусы игроков не могуттак быстро и легко поменяться.Хоть ты иввел совершенно новый стиль, ночто насчет порога вхождения?
-В твою игру нужно играть долго, адонаточеньдорог.Я не верю в то, что твоя игра станет успешной!

    
  





  Помощь новым игрокам


  

    
      В магазине видеоигр Чэнь Мосейчасбольшинство компьютерных мест было свободно, но все массажные кресла были заняты.Так же многоктосидел надиванахилиотдыхалв конференц-зале, и очень малая частьпосетителейсидели за компьютерамиииграли на своих телефонахвигру«Onmyoji».
- Поторопись, ясоздала команду,скореезайди! - сказалаВэнь Линвэй.
-Старшая,почему она так называется? - воскликнулаЧан Сюэ.
- Яне хочу быть частью такой команды! - заявил Цянь Кун.
-Да разве в этом названии есть что-то плохое? Разветакое названиене лучше, чем «команда педерастов»?
Цянь Кун покачал головой: -Ябы лучше присоединился к команде педерастов!
Чэнь Мона мгновениепотерял дар речи,а потом сказал: -Каквыможетекаждый день посещатьмоймагазинвидеоигр и только и делать, чтоиграть,что насчет поиска работы?
Вэнь Линвэй взглянула на Чэнь Мо: - Искать работу? Я непойдунинаодну из этих мусорных работ. В любом случае я берупопять тысяч юаней только заодну модельку, и мне все равно, есть у меняпостояннаяработа или нет.
-В этом есть смысл…
После выхода игры«Onmyoji»в его магазине видеоигр только и делали, что играли в эту игру.До момента официального релизаВэнь Линвэй и Чан Сюэвесь мозг проели Чэнь Мо своим желанием как можно скорее сыграть в эту игру. Цзоу Чжо, которыйвсе времяиграл только в«Warcraft: The Frozen Throne» ,после выпуска переключился и стал играть только в эту игру.
Чан Сюэ протянула свой телефон Вэнь Линвэй: -Вэнь,яне могупройтиэтот уровень…
Вэнь Линвэй потеряла дар речи и схватилаеетелефон.
-Почему ты не одела своих Шикигами?Почему ты не качала им уровень?Кактывообще умудрилась дойти до этого уровня, если не улучшала своихШикигами?
- Твояпачка героевнемного странная, почему тывообще используешь этих персонажей…Тебе следует хорошенько прокачатьЮки Онну.
Вэнь Линвэйначала менять состав ее команды и объясняла каждое свое действие.
Чан Сюэ былатипичнымпредставителем игроков, которыенезаботилисьо сражениях. Вместобоевона уделялавсе свое вниманиеперсонажам, музыке и истории.Так что было неудивительно, что она в итоге застряла на одном уровне…
-Я ВЫБИЛ ПЕРСОНАЖА РЕДКОСТИ «SSR»,-закричалЧжэн Хунси
Этовстревожило всех в магазине видеоигр.
-А?Серьезно?
- Что,в этой игре действительно существуют персонажи такой редкости? И почему явсе еще не выбил ни одного такого персонажа?
-Боже мой, я впервые слышу о персонаже такой редкости! Давайте посмотрим,кто именно выпал ему!
Все собрались вокруг него.
Чжэн Хунси передал свой телефон,чтобы все могли увидеть персонажа. На экранеего телефона сейчаскрасоваласьбеловолосаякрасивая девушкас длинными ногами, Ао андон.
- А, разве это не Ао андон? Я тоже хочуее!
-Боже мой,емудействительновыпал перс редкости «SSR»!
-Поделись с нами своей удачей!
-Расскажи нам, что ты сделал перед тем, как начал раскрывать свитки? - спросил Цзя Пэн.
Чжэн Хунси почесалзатылок: -Да ничего особенного, я простоначалраскрывать их...
-Тогда ятоженачну раскрывать их! - воскликнул Цзя Пэн.
Су Цзиньюсказала: -Главное не результат, а процесс.Помни это.
- Мне все равно!Я хочу раз в жизни получить что-то достойное! - сказал Цзя Пэн.
Вэнь ЛинвэйсказалаЧжэн Хунси: - Продай мне свойаккаунт, ядам за неготриста юаней!
- Я не могу его продать,я уже привязал к нему свое удостоверение личности и номер телефона, - сказал Чжэн Хунси.
-А может я смогу купить аккаунт с редкими персонажами в интернете? - спросил Цзя Пэ. -Кто-нибудь же сто процентов продает такие аккаунты, верно?
Чэнь Мо рассмеялся: -Нет, не продают.
Цзя Пэн был потрясени спросил: -Нопочему?
- Чтобы скачатьмою игру,игрокунужнозарегистрироваться.Ипри регистрации игрок должен указать свой номер телефона и удостоверение личности.
Чэнь Мо похлопал его по плечу: -Так что давай, раскрывай, может быть и тебе когда-нибудь повезет.
Вэнь Линвэй молчазадонатилав игру триста юаней.
-Я выбила только двух персонажей редкости «SR», боже мой, я хочу распылить всех ненужных персонажей!
Су Цзиньюсказала: - Успокойся,ненужно торопиться.Некоторые персонажи редкости«R»и«SR»так же очень хороши, так что...
Вэнь Линвэй покачала головойи прервала ее: -Мне все равно, я хочусебе красивого персонажа редкости «SSR»!
Увидев их реакцию, Чэнь Мо невольно улыбнулся.
Вообще дляустановкиигр разработчики обычно неделали обязательнуюпривязкуномера телефонаи удостоверенияличностикаккаунту.А если и делали, то такие жесткие условия обычно делали для очень крупных виртуальных игр.
Разработчики другихкарточныхигр не моргнули быиглазом,если быречьзашла о перепродаже аккаунтов.
И обычно некоторые люди качали аккаунты до определенного уровня и крутили персонажей на все скопившиеся деньги.
И если им выпадали редкие персонажи, аккаунты с такими персонажами зачастую просто продавали.
Другие разработчики не видели смысла в запрете данных махинаций.Все из-за того, что в их играх карточки можно было выбить с гарантированным шансом, из-за чего смысла во вводе каких-либо ограничений не было.
Ноигра«Onmyoji» быладругой. Из-за огромной базы игроков иневероятно низкойвероятностиполученияперсонажа редкости «SSR» необходимо было ограничить продажу аккаунтов.Если бы Чэнь Мо не сделал это, то этосоздалобыогромную проблемурезкого падения стоимости редких карт, так как некоторые ботоводы начали бы продавать аккаунты с ценными карточками за бесценок.
Поэтому Чэнь Мо решил ограничитьколичествоаккаунтов,который один человек мог зарегистрировать,и убрал возможность передачи аккаунта другому человеку.
Это также решило огромную проблему, с которойстолкнулась игра«Onmyoji»в его прошлой жизни.
На данный момент оценка игры «Onmyoji»держасьв районе8,8баллов.Большинство изигроков ставилиигрепять звезд, в то время как мизерная часть ставила игре одну звезду.
И примерно девяносто процентов плохих отзывов оставляли боты.
Но многиеобычныеигрокиговорили, что не могут понять эту игру из-за того,чтоонасильноотличается от других мобильных карточных игр.
Многие отмечали Чэнь Мо на «Вейбо»испрашивали у негосовета.
Чэнь Мо решил опубликовать сообщениена своем«Вейбо».
[Советыдля новичков:
Парад демонов:таинственная сущность подарит вашим друзьямN-ое количество осколков.
Свитки Шикигами: каждый понедельниквы можете бесплатно раскрыть три свитка.
Карты царства: таинственная карта, которая, кажется, может бытьулучшенадо шести звезд,но кто знает, правда ли это...
Рейд:заставит вас думать, что вы хороши.
Дуэль:заставит вас думать, что вы ужасны.
Магазин душ:сделает вас банкротом.
Сезонный пропуск:не сделает вас банкротом, только чуть-чуть.
Улучшения:нет денег,но есть души? Вам сюда.
Тридцать пятый уровень:видимо никто не может пройти этот уровень с первого раза.
Испытание номер восемнадцать: сложнее, чемтридцать пятый уровень.
Редкие Шикигами:персонажей редкости «SSR» в этой игре не существует.]

    
  





  Паника среди геймдизайнеров


  

    
      Игроки были ошарашены, когда увиделиэтотпост.
«Что это такое?Это точно советы для новичков?»
«Вэтой игре нетперсонажей редкости «SSR»? Блин, он что, издевается над нами?»
«Ха-ха, почему Чэнь Мо смеется над своей собственной игрой?»
«Чэнь Моникогда ничего хорошего не посоветует!»
«Чэнь Мопытается разозлить нас!Хотел бы я бросить играть в его новую игру, но это просто невозможно сделать!»
—
Посколькуигра«Onmyoji» продолжаланабирать популярность,спустя маленькое количество времени она смоглапроникнуть в разные коллективы.
В случайной компании
- Ты игралавновую игру Чэнь Мо?
-Нет,ноя слышала, что онаочень популярна.Ты уже поиграл в нее?Ну и как она?
-Она невероятна! Я удалил все другие мобильные карточные игры.
-А?Серьезно?
-Эта игра невероятно увлекательна.Когда я прихожу с работы и начинаю играть в нее, спустя мгновение я уже понимаю, что уже ночь!Мне даже не хочется играть в другие карточные игры.
-Правда?
-Правда, правда. Ты поймешьменя, когда попробуешьее. Другие карточные игрыначали казаться мнетакимипростыми и никчемнымипослетого, как я поигралв «Onmyoji»,я теперь не могу играть ни во что другое...
-Хорошо,тогдая попробую.
В случайной школе
-Боже мой!МНЕ ВЫПАЛПЕРС РЕДКОСТИ «SSR»!
-Неужели?Сколько денег ты потратил на это?Тысячу, две?
-Ноль! Япросто решилраскрыть свиток, я не ожидалвыбитьОотенго!
-Дай посмотреть. Ух ты,вау, вот этоспособность,этамоделька... Потрясающе! Я тоже хочусебетакого!
-Тогда начни раскрывать свитки.
-Япотратил больше двухсот юаней, но даже еще не понюхал перса редкости «SSR». Язакинуеще триста юаней позже,когда мама выдаст мне на карманные расходы!
Среди группы геймеров
-Убуме - король! Сразись со мной, если не согласен!
-МойСедзу, Кюукэцу Химэ иЗеркальная леди несогласны с тобой!
-О чем вы, ребята, говорите? У меняесть толькоЮки Онна!
-Убирайся отсюда!
- Я не знаю, зачем вы, ребята, спорите. Моитри перса редкости «SSR»молча слушают вашу чушь.
-Ух ты,а ну-ка дай я возьму немного твоей удачи!
-Пожалуйста,учитель, помогите выбить мне одного перса!
Форумигры«Onmyoji»
«Чэнь Мо был прав!Персонажейредкости«SSR» не существует в этой игре!»
«Я не могу пройти один уровень, кто поможет мне пройти его?»
«Скинь свою пачку, помогу если смогу».
«Если тебе повезет,тоты сможешьпроходить сюжетку со скоростью ракеты,но если нет, то ты будешь черепахой!»
«В этой игре есть действительно много сильных карт редкости «R».Некоторые из нихдажесильнее, чемперсонажи редкости «SSR»,плюс их намного легче апать!»
«Думаю, что персонажи редкости «SSR» звучат престижнее».
«Я выиграл много дуэлейсо своими персами редкости «R», когда у противника был как минимум один персонаж редкости «SSR». Я думаю, что эта игра вполне справедлива, в отличие от другихкарточныхигр, где вам просто нужно потратитьнемногоденеги получить редкие карты, а потом побеждать!»
«И что с того, что ты победил своими персонажами персов редкости «SSR»?Просто признай, что ты неудачник, который не смог выбить себе редких персов».
«Заткнись! Кто-нибудь,уничтожьте его ради меня!»
Форум игры«Убийца демонов2».
«Кто-нибудьпомимо меняпоиграл в игру«Onmyoji»?Она намного лучше, чем эта ******!»
«Забери свои пятнадцать юаней и проваливай!»
«Пфф,казачекЧэнь Мо,еще что-нибудь расскажешь?Наша игра на самом деле лучше, чем эта японская подделка!»
«А ясогласенс ним,игра Чэнь Мо намного лучше этой во всех аспектах!Играя в его игру я не чувствую, что играю в карточную мобильную игру!»
«Модеры начали удалять упоминания об игре Чэнь Мо, вот это просто...мда!»
—
Многие геймдизайнеры из крупных мобильных карточных компаний почувствовали влияниеигры«Onmyoji»,они видели, что их постоянные игроки почему-то вдруг перестали заходить в их игры.
Особенно сильно пострадала игра«Убийца демонов2».
И по мере того, как число активных игроков ежедневно падало, активность серверовсо скоростью ракеты стремилось к нулю. Разработчикам пришлось закрывать сервера,так как большинство игроков с концами уходили в игру«Onmyoji».
Естественно, выручка всех карточных мобильных игр сильно упала.
Всегеймдизайнеры были в панике. Но они мало что моглиподелать. Дажекомпания«Императорская династия»со своей новой игрой могла только наблюдать за тем, какпадают их доходы.
-За день ушло больше десяти тысяч игроков!Нам конец!
-Еще месяц и нам придется закрывать сервера и объявлять о закрытии.
-Все игрокиушли в новую игру Чэнь Мо.
-Я знаю, но он смог обойти даже новую игру от «Императорской династии»?Это вообще нормально?
-Вэтом нет никакого смысла. Теоретически лояльность к брендудолжна бытьгораздо сильнее.Нохотькитыипотратилимногоденег накарточки, они все равно начали уходить из их игры?Серьезно?
- Я слышал, чтоЦю Бинь сейчас находится в плачевном положении.
-Черт возьми, и что? Сейчасмы должны что-то сделать, чтобы нам не пришлось писать о закрытии!
—
Прошло всего несколько дней с момента выхода игры «Onmyoji».Игра была действительноневероятнопопулярна,это можно было понять по числу загрузок и по количеству разных популярных тем,но для громких заявлений все решили подождать статистику за первый месяц.
Сейчас все хотели увидеть,сможет ли игра«Onmyoji»войтив число бестселлеров.Сможет ли онасдвинуть игру«Убийца демонов2» на второе местоили сама займет это второе место?

    
  





  Невероятная статистика


  

    
      Этот месяц шокировал абсолютно всех — от геймдизайнеров до обычных игроков.
За девять дней игра«Onmyoji»смогла приобрестиболее двух миллионов ежедневноактивных пользователей. За двадцатьтридняэто число достигло 3,9 миллиона, а к концу месяца превысило четыре миллиона!
И база игроков все продолжала расти!Некоторые профессионалыигровой отраслидаже сказали, что еслиигрокивсе так же продолжат пребывать,то игра«Onmyoji»сможет достичь десяти миллионовежедневныхигроковвсего задевяносто дней!
Такое количество игроков было немыслимым для мобильныхкарточныхигр.Если такое случится, эту игру можно будет ставить наравне с настольными играми!
Но вот прибыльность мобильных карточных игрнаходиласьна совершенно ином уровне по сравнению с прибыльностью настольных игр!
Игра«Onmyoji»вошла всписокбестселлеров через неделю после того, как былавыпущена, и быстроначаланабиратьобороты.Спустя две недели она встала на первое место, тем самым сместив игру «Убийца демонов 2» на второе место.
После этогоигра«Onmyoji» с комфортомрасположиласьнапервом месте и до сих пор находилась там.Игра «Убийцадемонов 2»ничего не моглапротивопоставить ей,и даже массовая закупка рекламы никак не помогла ей.
Сейчас многие влиятельные люди и компании хотели узнать статистику игры за первый месяц.
Многие считали, чтоЧэнь Мо получил околоста миллионовюаней за первый месяц!
Мысль о том, что какая-то там мобильная игра смогла заработатьсто миллионовюаней за первый месяц никогда не приходила на ум никакому человеку.
Сейчас только Чэнь Мо зналточную статистику.
Спустя месяц после того, как игра«Onmyoji» былавыпущена,количество одновременно играющих игроков однажды достигло отметки в 4,1 миллиона,процент удержания игроков был равен47%,асредний доходзаодного пользователябыл равен221,3юаням,из-за чегодоходза первый месяцсоставил триста семьдесят миллионовюаней!
Вся индустрия видеоигр была шокирована, когда Чэнь Мо опубликовалстатистику за первый месяц.
Эта цифра превышалавсе самые смелые предположения, но такой доход был в пределах ожидания Чэнь Мо.
Средняя выручка на одного пользователя быланамного выше, чем он думал, ноиз-за того, что в этом мире было не так много мобильных игроков, доход не пробил отметку в пятьсот миллионов юаней.
Но так как в этом мире игроки были готовы отдавать свои деньги за понравившийся им продукт,это означало, чтов этом миребылонамногобольшесредних ислабых китов.
Но все же статистика его игры была вполне разумной,ибо если сравнить его статистику истатистику игры «Onmyoji»из его прошлой жизни...Статистика «Onmyoji» из его прошлой жизни за первый месяц была сумасшедшей!За первый месяц она собралаболеепятимиллионов ежедневноактивных пользователей,шестьсот миллионов юанейв первый месяцимиллиард четыреста миллионовво второй.За первый месяцее оценилиболеетрехсот тысяч развмагазине приложений иза первые двамесяца на тему «Onmyoji»пришлосьболее14 миллиардовпросмотровна«Вейбо».
Но из-за того, что в этом миреЧэнь Мо не могзакупить такое же количество рекламы, а индустрия мобильных игрне была такой большой… В итоге эти два факторапривеликтому, что он смог заработать всеготриста семьдесят миллионовюаней, ноэтого числа былодостаточно, чтобывсе были шокированы и говорили об этом.
До этого самая успешная игра«Убийца демонов» 2за месяцсумела заработать толькошестьдесят пять миллионовюаней,так что доход игры«Onmyoji»просто втоптал такой мизерный доход в пол!
Такой феноменальный доход привел к тому, что даже геймдизайнеры ПК-игр и виртуальных игр начали обсуждать эту тему.
«Новая играЧэнь Мопринесла емутриста семьдесят миллионовюаней за первый месяц?Незначитли это,что сейчас он уже окупился как минимум на триста миллионов юаней?»
«Ты это серьезно? Этожеденьги, а не счастливые бобы!»
«Этот парень заработалтакие деньги всегоза месяц? Ты ведь шутишь, правда?»
«Дажемногие геймдизайнеры виртуальных игр не могут столько заработать, как мобильная играсмогла принести ему столько денег?»
«Что насчет стоимости создания игры?Он же потратил много денег,верно?»
«Много?Максимум миллионов тридцать,ему нужно подождать всего несколько дней, и он сможет выпустить еще одну такую же игру!»
«Я ошарашен.Это же не может быть правдой, верно?»
«Я тоже так думаю, он, вероятно,солгал, чтобыпривлечь внимания к своей игре!»
«Нов игру«Onmyoji» все ещепребывает свежее мясо в огромном количестве, в следующем месяце она, вероятно,заработает еще больше денег!»
«Мне нечего сказать!»
«Парни, теперь я хочуначать создаватьмобильные игры.За все свои созданные компьютерные игры я не получил и пятой части прибыли, которую он получил за первый месяц!»
Все игровые СМИбылишокированытакой статистикой, но не растерялись и начали выпускать статьи.
«Как минимумдвести миллионовюанейвкармане? Мобильная игра Чэнь Моневероятна!»
«Найденпобедительв гонкедоходамобильных карточных игр?»
«Породил жанрисобрал все сливки, кто же сделал это?»
«Секретзаработка игры«Onmyoji».
«Опрос обычныхигроков: сколько вы вложилив эту игру?»
«Профи карточных мобильных игр сказал: -Яне понимаю эту игру!»
—
Даже спустя месяц игру«Onmyoji»не стали поливать помоями, поскольку большинствоигроковвсе еще были шокированы этой игрой.
Невероятнаяграфика и озвучка, богатая боевая система, интересный сюжет и пугающая прибыльность - все эти моменты сейчас горячо обсуждалисьидавалиигре«Onmyoji»только хорошие отзывы.
Но все же игроков, которые были недовольны игрой, становилось все больше и больше.
Играстала более понятной после того, как Чэнь Мо внеснеобходимыеизменения вигру«Onmyoji», поэтомувсе сейчас ненавиделивсего одну вещь:дроп-рейт.
Сейчас все активно обсуждали персонажей «SSR», а точнее их отсутствие!
Каждый день появлялась как минимум одна тема на форуме, в которой игрок делился своей «невероятной» удачей.
«Персонажей редкости «SSR» вообще можно выбить?Мои знакомые потратили кучу денег,но так и не выбили ни одного перса этой редкости!»
«Яуверенв том, что уигры «I am MT»былкакой-нибудь триггер на определенное количество прокруток, с помощью которого можно было гарантированно получить редкую карточку,но почему, черт возьми, в этой игре выбить перса редкости «SR» это уже целый грёбаный праздник?»
«Ужасная игра!Я думал, чтоЧэнь Мобыл хорошим разработчиком, но похоже, что я ошибся!»
«Я потратил пять тысяч юаней,но так и не выбил перса редкости «SSR».Чэнь Мо, может ты объяснишь мне, почему я не выбил его?»
«Я хочуприйтивегомагазин и личновсе высказатьему!»
«Я тоже, давайте поднимем этот поств топ, чтобы Чэнь Мопрочитал его!»

    
  





  В этой игре нет редких персонажей!


  

    
      В итогеЧэнь Мо оставилв этой теме простое сообщение:
«Завтра в 8 вечерая запущу стримипокажу вам, ребята, какя выбиваю персонажейредкости«SSR»и покажу вам,как выглядит удачливый человек!»
Он так же запостил это сообщение на своем аккаунте в«Вейбо»,и вскоре его начали активно комментировать.
«Что? Чэнь Мобудетстримить?»
«Онбудет выбивать персов редкости «SSR»настриме?Он хочет посыпать соли на наши раны?»
«Ты же создатель этой игры, ты можешь подкрутить себе шансы!Будет неудивительно, если ты из каждого свитка будешь доставать по персу редкости «SSR!»
«Ты хочешьобратить своих фанатов в хейтеров?»
«Я буду ждать завтрашнего вечераи буду активно гадить ему в чат!»
«Могу язабрать кусочектвоей удачи?Ну, пожалуйста!»
«Кого волнуеткак ты будешь выбивать редких персов?Лучше поиграй в «Warcraft: The Frozen Throne!»
«Верно! Я хочу посмотреть за тем, как молчун опять будет унижать всех своих противников!»
Всего за несколько часов его постом на«Вейбо»поделились более ста тысяч раз.
Площадка, на которой собирался стримить Чэнь Мо,даже выделила стримуЧэнь Мо специальное рекламное местои оригинально подписало его: «Геймдизайнеригры«Onmyoji» - Чэнь Мо, научитвас, с помощью какой техники можно получать очень редких персонажей!»
Игроки растерялись,когда прочитали это название,действительноли существовалакакая-то особая техника,с помощью которой можно было выбивать редких персонажей?
Многие игроки с любопытствомждали началастримаЧэнь Мо.
Ровно в8 вечера началсястрим.
И первое, что увидели зрители, так этодлинныестройныеноги!
Триоченькрасивыеженщины, которые косплеили персонажей из игры, начали танцевать всем известный танец!
Всебыли сбиты с толку.
«Эти девушки такиекрасивые!»
«А где же Чэнь Мо? Кто из них Чэнь Мо?»
«Не думай, что мы простим тебя, если ты покажешь нам парочку хорошеньких девушек,конечно мы можем обсудить это, если ты дашь нам их номер!»
«Уже конец?Не уходите, феи!»
«Чэнь Мо уйди, лучше пусть они танцуют дальше!»
После тогокакдевушки закончили танцевать,на экране появился огромный плакат со всемиперсонажамиигры«Onmyoji».
Перед плакатом стоял маленький столик и пять диванов. Чэнь Мо и трикосплеершисидели на диванах рядом сведущим.
Чэнь Мо не сталкак-то особо наряжатьсяи сейчас был одет в повседневную одежду.
Чэнь Мо выглядел расслабленными довольным...
-Давайте поприветствуеммистера Чэнь Мо в нашей студии.Танец этих трех милых девушек был прекрасен.Но давайте перейдем к обсуждению игры, вот я,например, потратилвосемьсотюаней,но так и не получил ни одного редкого персонажа, - сказалведущий.
Чэнь Мо ответил: - Именнодля этогоя здесь,япокажувам, ребята,секретную технику.
-Мысовместно с площадкой Мойо, на которой вы сейчас смотрите данный прямой эфир,сделали кое-какие приготовления в соответствии спожеланиямигосподина Чэнь Мо, - сказал ведущий.
Однаиз косплеершдосталановенькийзапечатанныйтелефон.
Ведущийвзялкоробку стелефономв руки иподнесееккамере, после чего сказал:-Как вывсеможете видеть, этот телефон совершенно новый, поэтомувариант того, что мычто-тосделали с ним, исключен. Теперьмистер Чэнь Моприступит к распаковке.
Чэнь Мовзял коробку с телефоном в руки, достал его, искачалигру«Onmyoji».Когда игра установилась, он отвернулся и отдал телефон сотруднику, которыйпри всех зарегистрировал новую учетную запись.
-Как вы и сами могли увидеть,на протяжении всего процесса мыничего не подтасовывали. - Чэнь Мо показал телефон в камеру. - А теперь ярасскажувам, ребята,как нужно выбивать редких персонажей.
-Во-первых, вы должны быть искренни,если хотите выбить редких персонажей,вы должны задействовать…
Чэнь Мо продолжалрассказывать всякие небылицы пока проходил обучение. Ведущий,косплеершии зрителидержали свои глаза открытыми, боясьпропустить что-то важное.
Прошло совсем немного времени,после которого он, наконец, смог начать открывать свитки, ипри первом же открытии выбилЮки Онну,девушку, которая выпадала всем при первом открытии свитка.
Чэнь Мозадонатилтридцать тысяч юанейвигру.
- А теперь взгляните, яположилна этотаккаунттридцать тысяч юаней.У меня есть очень много нефрита на покупки свитков.Как вы думаете, ребята, сколько я получу персонажей редкости «SSR»?
-Ух ты, ребята,почему вы все считаете, что я получу максимум три персонажа?Вынедооцениваетеменя! Я родился под счастливой звездой!
-Пять? Семь?
-Вы даже не представляете, как мневезет. Теперь не моргайте, потому что сейчас яначну раскрывать свитки.
Чэнь Моподнесли тазик с чистой водойи полотенцеми поставилиэти две вещина стол.
-Во-первых, вы должны очистить своирукии лицо.
Чэнь Мо вымылсяивытерся полотенцем.
-А вот теперь можно начать!
Чэнь Мо нарисовал звезду на экране,после чего начала проигрываться анимация открытия свитка!(P.sв игре «Onmyoji» перед раскрытием свитка можно нарисовать разные символы(*¯︶¯*))
Всевзгляды устремились к экрану!
Ему выпал Шикигами редкости «R»!
-Пффф! - ведущий едвасдержалсмех.
Чэнь Мо несколько раз смущенно кашлянул,после чего сказал: - Гм, все в порядке. Даже самый удачливый человек может иногда потерпеть неудачу. Я покажу вам, ребята, другую технику.
Чэнь Мо схватил сбоку курильницу с благовониями и зажег три палочки.
-О великий Будда, пожалуйста,подари мне персонажа редкости «SSR»!
Чэнь Мо нарисовалбольшуюзвезду,но ему опять выпал Шикигами редкости «R»!
Чэнь Мо был немного смущен,почесал затылок и сказал: - Ха-ха,не волнуйтесь, у меня все еще есть многосекретныхметодов, которые яещене показал. Просто относитесь к предыдущим двумметодамкак кразогревочным.
Чэнь Мо отодвинул таз с водой и курильницу с благовониями в сторону,после чего сказал: -Теперь пора перейти к основным техникам.
Чэнь Моподнес телефон к себе, после чего сказал: -Фея Балала! Покажись!
Еще один персонаж редкости «R»!
Уголок рта Чэнь Мо дернулся. -Не волнуйтесь. У меня все еще есть многотехник, япокажуих вам сегодня, ребята.
Чэнь Мо показал много разных «работающих»техник.
Чэнь Мо испробовал все возможныетехники. После целого часараскрытия свитков, кроме дубликата Юки Онны и Йоко, он невыбилни единого персонажа редкости «SR», не говоря уже оперсонажах редкости «SSR»!
Косплеершыи ведущий несмогли сдержать смех,в то же время чаттоже пошел вразнос.
«Ха-ха-ха, Чэнь Мо доказал, чтоперсонажей редкости «SSR»не существует в этой игре!»
«Он делал все это так серьезно, может быть,сегодня у него неудачливый день!»
«Может Чэнь Мо вернется и увеличит процент выпаденияредкихкарт?»
«Я не думал, что Чэнь Мо окажется таким неудачником, теперья чувствую себя значительнолучше!»
«Чэнь Мо вот-вотсейчасзаплачет, ха-ха-ха!»
P.s Завтра (07.01.2021) начинается марафон - минимум по шесть глав в день! Хочу сказать спасибо вам, постоянным читателям, что поддерживаете перевод рублем - это очень важно! Огромное вам спасибо!
Но я хочу вас предупредить - чувствую я себя, откровенно говоря, паршиво - температура скачет, но стабильно держиться около 38, из-за чего я чувствую себя немного«варенным». Марафон будет и пройдет успешно, но из-за не очень хорошего состояния так или иначе разного рода очепятки будут проскакивать, и чтобы я не делал, с первой вычитки (при выкладывании) всех ошибок устранить я не смогу - глаз буквально замыливается.
В связи с этим прошу вас повременить с прочтением только что вышедших глав, ошибки исправяться только на следующий день, так как именно на утро я с чистой головой начинаю вычитку своих глав, которые были выложены вчера (отдельное огромное спасибо за нахождение ошибок: Andrik0813, Lolipop_San, Kris_Berner, Sasha2323,Narein, hagotireno, 7465Ld, Jj_dzhu).
Еще раз спасибо тебе, читатель, за поддержку.Главы с 171 по 175 будут бесплатными.

    
  





  Еще одно интервью


  

    
      «Я думаю, чтоникаких персонажей редкости «SSR»не существует в этой игре».
«*Пустил несчастную слезу*».
«Подотри слезу, ты наблюдаешь за мистером«Cамый невезучий человек на свете»!»
«Видимо он родился под фальшивой счастливой звездой, лол».
За считанные мгновенияэтот стримстал горячей темой дня на форуме«Onmyoji».СтримЧэнь Мотак жестал трендовой темой на «Вейбо».
Игроки были полны гнева и хотели выплеснутьвсю свою злость на него, но кто знал, что онсамне сможетвыбить персонажа редкости«SSR»,хотьони подошел к этому так серьезно!
ИудачаЧэнь Мо на самом деле была даже намного хуже, чем у самого неудачливого игрока!
Многие игрокиполучили ответ на свой вопрос.Для этойигрынесуществовалоникаких трюков илитехник, все зависелоот того, повезеттебеили же нет, дажегеймдизайнернесмог избежать этогоправила!
Большая частьнедовольных игроков была удовлетворена этим стримом.
Многие изигроковпришли к выводу, чтошансы выпадениявсегдадля всеходинаковы,так что то, что они не могут выбить себе редкого персонажа, является исключительноих проблемой!
С этого момента война игроков против Чэнь Мо была окончена, вместо нее появилась другая война — война неудачников и везунчиков.
Что касается китайского рынка мобильных игр, то он все ещесправлялся споследствиями выпускаигры«Onmyoji».
Геймдизайнерыотносительно недавнонаконец-то поняли механики,которыестоялизауспехом игры«I am MT», нотут же появилась игра«Onmyoji»,которая кардинально отличалась от игры «I am MT».
Игра «I am MT»собраламного ненависти,но принесла Чэнь Мотоннуденег.Но игра«Onmyoji»принесла Чэнь Мо невероятное количестводенег, плюс ее рейтинг даже спустя месяц находился на очень высоком уровне!
Геймдизайнеры пытались понять,смогут ли онископироватьигру«Onmyoji», ноони довольно быстро понимали, чтосделать это им не под силу.
Многие геймдизайнерыеще дажене поняли, каки почему игра«Onmyoji» сталапопулярной...
—
Еслисамигеймдизайнеры не могли этого понять, тои игровыеСМИсейчас находились в недоумении.
Журналистка Хань Лу собиралаинформацию об игре«Onmyoji», но по мере того, как онаполучала все больше информации,она всебольше и больше запутывалась.
Онаужебралаинтервьюу Чэнь Мо,когдаон выпустилигру «I am MT», ноона не тольконичегоинтересногонеузнала,так еще и словила кучу негатива...
Те великие цитаты: «Я делаю игры со страстью, искренностью, преданностью» и «ради игроков»,стали известными благодаря ей,и ихиспользовали игрокиснова и снова...
Тогдастатью Хань Лукритиковал каждый встречныйснова и снова,ибыло много ужасных комментариев,которыесводилиХань Лу с ума.
После тогокакигра«Onmyoji» сталатак популярна, главный редактор подумал, что было бы неплохо, если бы Хань Лу снова взялаинтервью у Чэнь Мо.
Хань Лу оченьхотелаотказатьсяот этого предложения, но главный редакторбыл непреклонен.
- Всебудет впорядке, даже если ты ничего от него неузнаешь. Даже еслитыопубликуешьстатью, какив прошлый раз, она все равно принесет многотрафикана наш сайт. Просто постарайсясделатьэто интервьюкак можно более кликабельным, хорошо?
Хань Лу решилаеще раз побеседовать с Чэнь Мо.
Но на этот раз она решила расширить круг своих вопросов. Вместо тогочтобы сосредоточиться наигре«Onmyoji», она могла бы задавать вопросы оигре«Warcraft: The Frozen Throne» или о игре«Легенды Кунг Фу».
Подготовив кое-какие статистические данные и материалы, Хань Лу взяласебя в руки и поехала в магазин видеоигр Чэнь Мо.
—
Хань Лу заметила, чтосейчасв магазиневидеоигр Чэнь Мобылонамного больше игроков, чем раньше.Сейчас онбыл почтиполностью забит, некоторые даже болталиснаружи, ожидая своей очереди.
Было также много тех, ктопришел сюда не ради игр.Некоторые из преданных фанатов приезжали в магазин видеоигр Чэнь Мо радистатуиКагуры.
Статуя Кагурыбылавысотойоколо 1,5 метра,проще говоря она была ростом с обычную лоли. Онавыгляделапрактически так же, как и ее игровой вариант.
За спиной Кагурына полке стояломножествомаленьких фигурок.Эти фигурки былиШикигамиредкости«SSR».
Раньше магазин видеоигр казался довольно просторным, но на этот раз он казался невероятно тесным из-застатуи, полок и множества людей,которыестоялив очереди.
Но игроки, похоже, не возражали, посколькувсеих внимание было сосредоточено на телефонах.
Вскореонаувидела, что игрокподошелк статуе Кагуры,сложилруки вместе, а затемкоснулсяправой руки Кагурыи пробормотал: -Пожалуйста,помоги мне!
Хань Лу былапотрясена.
Она схватила одного из игроков и спросила: -Вы что, молитесь этой статуе?
-Угу. Я слышал, что этодействительнопомогает, - ответил игрок.
Хань Лу былапотрясена. Это что, шутка?
С тех поркакигра«Onmyoji» приобрелапопулярность, магазинвидеоигр Чэнь Моежедневно посещало много игроков. Чэнь Мо подумалоб этом и решил, чтобыло бы неплохо, если бы игроки могли с чем-то повзаимодействовать,так что он заказал большую статую Кагуры и фигурки всех редких Шикигами.
И это сработало как надо. Многие игрокивдруг начали получать персонажей редкости«SSR» после того,как просили помощи у Кагуры. Они дажесоветовали другим игрокам на форуме приехать и сделать то же самое.
Это привело к тому, что многие поклонники изимперской столицы приезжали сюда и долго стояли в очереди, просто, чтобы попросить у нее помощи.
Чэнь Мо также продал множествофигуроки заработална этомкучу денег.
—
Су Цзинью привела Хань Лу на второй этаж.
Как и в прошлый раз, Чэнь Мо ждал ее в своем кабинете и даже налил ей стакан воды.
Однако Хань Луна этот разбыла более осторожна.
Чэнь Мо посмотрел на нее и сказал: - Ты немного нервничаешь, не волнуйся, это всего лишь интервью.
Хань Лу потеряла дар речи,он снова обращался с ней как с гостьей!Кто тут брал у кого интервью?
Придя в себя, она улыбнулась и сказала: - Мы сновавстретилисьс мистером Чэнь Мо. Наше предыдущее интервью нашло довольно хороший отклик учитателей, и я надеюсь, что на этот раз мы сможем предоставитьнашим читателем более обширную информацию.
Чэнь Мо кивнул. -Нет проблем.
-Во-первых, я хотелабы поздравить вас с потрясающейстатистикой вашей новой игры.Можно сказать, что первое место в списке бестселлеров еще надолго будет держать именно ваша игра.Вы сказали, чтодоходвашей новой игры за первый месяц составилболее трехсот миллионовюаней.Как вы можете объяснить успех вашей игры? - спросилаХань Лу

    
  





  Слушая его интересные истории


  

    
      Чэнь Мо ответил после некоторого раздумья: -Ядумаю, что успехмоей новой игрыисходит от игроков,очевидно,чтоигрокипочувствовалилюбовь, которуюявложил в эту игру.
Уголок рта Хань Лу дернулся, Чэнь Морешил отвечать в таком же стиле, что и в прошлый раз!
Но Хань Лу не волновалась,ведьона пришла подготовленной.
- Многие игроки жалуютсяна то, что игра слишком сильно зависит отудачи, иони говорят, что вашаигра не очень хорошо относится к неудачникам, что вы думаетена этот счет?
Чэнь Мо ответил: - О, я думаю, что по сравнению сигрой«I am MT»,игра«Onmyoji»намного честнее относится к обычным игрокам.
Хань Лу быласбитас толку, что это значит?Серьезно?
Чэнь Моувидел, что она была смущена,так что решил объяснить свою мысль: -Видите ли, вигре«I am MT»игрок становиться сильнее из-за того, насколько много денег он внес в игру. У китов есть определенное преимущество передобычнымиигроками. Но вигре«Onmyoji» киты не сильнееобычныхигроков. Это не значит, что киты не смогутвыбить персонажей редкости «SSR».Просто у всех есть равные шансы на получение редких персонажей, и на этот шанс не влияет никакой фактор. Разве из-за этого фактора игра «Onmyoji» не честнее игры «I am MT»?
Хань Лу была потрясена, она чувствовала, чтов этом утверждении былочто-то не так, но несмогла опровергнутьего.
Может быть словаЧэнь Мо действительноимеютсмысл?
Хань Лу выбросила эту мысль из головы и сменила тему разговора.
-Ходятслухи, чтоиз-зауспехавашей новой игрываши помощникиполучатпремию в конце года завосемнадцатьмесяцевработы. Это правда?
Чэнь Мо ответил: - Нет, это слухи.
Хань Лу кивнула. -Это звучит слишком хорошо, чтобы быть правдой, я моглабы поверить в это, если быпремия была за два или три месяца работы.
Чэнь Мо ответил через несколько мгновений: -Во всяком случае можно было сразу сказать, что это просто слухи.Мои помощники получат премию не в конце года,а в конце квартала.
Хань Лу былашокирована.-А?Премию в виде восемнадцати месячных зарплат в конце квартала?
Чэнь Мо кивнул и сказал: - Да, все знают, что мы вкомпании «Удар молнии»всегда будем следовать идее «Создавайсчастьевсегда и везде». Я надеюсь, что каждый из моихпомощниковвложит свое сердце в создание каждой игры. Деньгивообще не важны,главное -это нашиидеалыи наша любовь к видеоиграм, которые объединяют нас.
-Эта премиядолжнапокрыть основные потребности моих сотрудников.Работать со мнойнемного…
Прежде чем Чэнь Мо успел закончить, Хань Лубыстро спросила: -Премия в виде восемнадцати ежемесячных зарплат? Чтобы обеспечить основные потребности?
-Вам, случайно, не нужны работники?Может быть в компанию нужен кто-то, кто учился в престижном университете? - спросилаХань Лу.
- В настоящий момент мы не испытываем недостатка в…
-На роль уборщицы! - воскликнулаХань Лу.
Чэнь Мо рассмеялся.-Уменяесть некоторые планына будущие, но я еще не решил, когдабуду расширяться.
Хань Лу кивнула.- Гм, хорошо. Перейдем к следующей теме.
-Все знают, чтовы- геймдизайнер номер один, который знает, какзарабатыватьденьги. Что вы думаете об идеезаработкаденег? Увасесть какие-нибудь секреты?
- Ну, ясоздаюигры не ради денег,деньги как-то сами приходят ко мне.
Хань Лу быласмущена: -Сами приходят к вам?
Чэнь Мо кивнул: - Да, причина, по которой я создаю игры, заключается в том,что я хочу подаритьигрокам счастье,я делаю игры во имя искусства. На самом деле я часто теряю деньги.
Хань Лу былапотрясена: -Вы?Теряетеденьги?
Ты что, шутишь? Ежемесячный доходигры«Onmyoji»составилтриста семьдесят миллионов юаней.ТЫ?ТЕРЯЕШЬ ДЕНЬГИ?
Какая наглая ложь!И как ты собираешься выкрутиться на этот раз?
Чэнь Мо объяснил: -Вы что,мне не верите? Взгляните наигру«Onmyoji». Яраздаюнефритигрокам довольно часто,вкаждый праздник,прикаждомобновлении, и каждый разяотдаюнесколько сотен нефрита каждому игроку, а их сейчас уже более четырех миллионов.А это очень много денег!
- Даже игроки говорят, чтоне вложив ни копейки собирают целые состояния.А это означает, что игрокиявноизвлекают из этого выгоду.
-Подумайте вот о чем:если я даю каждому игрокуот стадо двухсотнефритакаждый день,с учетом того, что каждый день в мою игру заходит четыре миллиона человек, сколько денег яотдаю просто такв день?
- Не нужно быть хорошим математиком, чтобы понять, что это огромное число!
-Поэтомуобычныеигроки счастливы. Они могутвыбить персонажа редкости«SSR» непотратив при этомни юаня. Но развея получу с этого хотя бы один юань?
Хань Лу была шокирована,сейчас она смотрела на Чэнь Мо с выражением«Какая интересная история».
Ей стало очевидно,чтоЧэнь Моничего не расскажет об игре«Onmyoji», поэтому она решила вместо этого перейти к другой теме.
- Вы такженедавно заглянулина рынок ПК-игр,правильно? Вы сделали две очень удачные игры, «Warcraft: The Frozen Throne» и «Легенды Кунг Фу».Сейчас они известны как лучшие в своих жанрах.
- Я хотелабыузнать, почему вы решили сделатьихплатными,ане бесплатными, какигру«Onmyoji»?
Чэнь Монемного подумал, после чего сказал:-Если игроки действительно хотят этого, я, вероятно,сделаю…
Хань Лу остановила Чэнь Мо так быстро, как только смогла: - Подождите! Я имелав виду, что этобылооченьмилым шагом с вашей стороны!
Сердце Хань Лу чуть не выпрыгнуло из груди. Если бы Чэнь Мо действительно сменилмодель прибыли«Warcraft: The Frozen Throne» на ту же модель, что иу игры«Onmyoji»,разъяренные фанатынаверняка быприбили ее за это.
Чэнь Мо продолжил: -Это не так уж сложносделатьс точки зрения реализации,ноесли игроки действительно этого хотят,я…
Хань Лу снова остановилаего: -Игроки непросилиоб этом, давайтеперейдем к следующей теме!
Чэнь Мо кивнул.- Хорошо.
Хань Лу вытерла пот со лба и сказала: -Чтовыдумаетео будущем индустрии мобильных карточных игр? Мы все знаем, чтоигра«I am MT» началавсю эту сагу, и многие геймдизайнеры видеоигр последовалиеепримеру. Как вы думаете, другие геймдизайнеры будут копировать, я имею в виду черпать вдохновение из игры «Onmyoji»?
- Я думаю, чтонекоторыегеймдизайнерыдействительнобудутзаинтересованы вкопи...черпании вдохновения измоей игры. Но я буду честен, индустрия мобильных карточных игр огромна, ноесли учесть мою игру, то места хватит только для одной игры — моей!
Хань Лу былапотрясена, он действительно сказал это! Он сказал, что вся индустрия мобильных карточных игр принадлежит ему, и намекнул, что все должны отступить!
Он как будтотолько чтообъявилвойну другим разработчикам мобильных карточных игр!

    
  





  Много лжи


  

    
      Интервьюдлилось два часа, и с каждой ловушкой,которуюХань Лутщательно продумывала, Чэнь Моспокойно разбирался.УХань Лу дажевозникло такое ощущение, что это Чэнь Мо заманил ее водну огромнуюловушку.
После тогокак у нее кончились вопросы,она решила по-быстрому уйти.
-Спасибо, чтосогласился на это интервью.
Хань Лу былаобеспокоенатем фактом, чтоона так и не смогла получить ни одного серьезного ответа.
- Всегда пожалуйста, - ответил Чэнь Мо. - Я надеюсь, чтоты и твоя командададитеигрокам то, что они хотят увидеть.
Хань Лупопрощаласьс ним,после чего покинула магазин видеоигр.
Она записалапрактически все интервью, нопрочитав его от начала и до конца,она поняла, что у нееполучилось добыть нетак уж и многополезной информации.
—
Интервью вместе с несколькими статьямибылиопубликованычерез три дня.
Хань Лу не стала ничего приукрашивать или добавлять от себя, она выложила это интервью таким, каким оно было изначально.
И делобылоне в том, что Хань Лу не хотелачего-нибудьдобавить, она просто не моглаэтого сделать!
Хань Луудивилась тому, что главный редакторбылоченьдоволенееинтервью.Вскоре на сайте«Tianji.com»была опубликована статьяпод названием: «Интервью с создателемигры«Onmyoji»: -Деньги –вообще не важны, главное — это наши идеалы и наша любовь к видеоиграм».
В этой статье был абзац со следующим содержанием:
«Когданашинтервьюерспросил,естьли у негокакой-нибудьсекрет,с помощью которого он получает так много денег,Чэнь Мо ответил: «Ну, я создаю игры не ради денег, деньги как-то сами приходят ко мне». Он также добавил, что на самом делетеряет многоденег».
Многие фанаты были возмущены этой статьей,и вскореона была распространена на различных форумах и сайтах и даже цитироваласьнекоторымиСМИ.
«Еще одна!Видимо, это агентство работаетвместе с Чэнь Мо ради уничтожения моего мозга!»
«Боже мой! Надо бытьочень тупым, чтобы поверить в это!»
«Игра«Onmyoji» болеечестна по отношению к обычным игрокам? Ты что, шутишь?»
«Ну вообще-то тутЧэнь Мо прав.Все в этой игре зависит от удачи, а не от денег».
«Боже мой,бонус в виде восемнадцати месячных зарплат в конце года? Чэнь Мо такой богатый!Яхочуустроиться в его компаниюуборщиком!»
«Вообще-то это квартальный бонус, лол».
«Как можно быть таким богатым! Я так зол!»
«Верни мне моис трудомзаработанные деньги, Чэнь Мо!»
«Он опятьрешил выдать нам порцию лапши! Явидел с самого начала, чтоэтот парень — чистое зло. Онмогпоказатьсяваммилымиз-за игры«Warcraft: The Frozen Throne» или игры«Легенды Кунг Фу», новы видите его истинное лицо, только когда он создаетмобильные игры!»
«Да, в будущем я буду играть только в его компьютерные игры, ябудубойкотировать всеегомобильные игры!»
«Ребята, вы можете расслабиться? Выхотите, чтобыЧэнь Моперенес эту модель заработка на рынокПК-игр?»
«А? Он ведь этого не сделает, верно?»
«Перестань говорить об этом,если он это сделает, я приду к тебе и лично награжу тебя!»
«Боже мой,на самом деле он создает игры не ради денег?Из-за этого он за первый месяц заработал триста семьдесят миллионов юаней?Не могу поверить в то, что такой толстокожий человек действительно может существовать».
«Он теряет деньги каждый день?На этом моменте я чуть не упал со стула».
«Король лжи от мира видеоигр прибыл!»
—
Другие геймдизайнеры такжебылишокированы,когдаувиделиэто интервью.
«Что это такое? Как Чэнь Мо может быть настолько самовлюбленным?»
«Что это за чушь? Несмотря на то, чторынок мобильных игр велик,места для нас не останется?»
«Боже мой, он так горд собой!»
«Неужели он думает, чтоигра«Onmyoji»приберет весь рынок к своим рукам?Он что, думает, что может делать все, что захочется?»
«Я собираюсьсоздатьеще одну мобильную карточную игру только из-за этого!»
«Расслабься!Если сейчас кто-то выступит против игры«Onmyoji»,то его, скорее всего, уничтожат!»
«Я так зол! Может кто-нибудь остановить этого парня!»
«А кто может?Даже «Императорская династия» проигралаи сейчас молчит!»
—
Покавиндустрии мобильных игрназревал шторм из-за игры«Onmyoji»и интервью, Чэнь Мов это время наслаждался лучшим временем в своей жизни.
Наконец-то онсмог расслабиться ипотратитьденьги.
Но его беспокоило растущее количество посетителейего магазина видеоигр.Всебольше и больше игроков «Onmyoji»приезжали издалека, чтобы простопомолиться околостатуиКагуры. Из-за этого в последнее времяего магазин видеоигр был практически переполнен.
И Су Цзинью едва справлялась с работой за стойкой регистрации,а ведь она еще и была его помощницей.
Чэнь Мо хотел сохранить небольшуюкоманду, чтобы делать средние и малые игры, с помощью которых он сможетсколотитькапитал.Такое решение он принял из-за того, чтомаленькие командыбыли более эффективны, и новые работникинамного быстрее вливались в коллектив и начинали работать на полную мощность.
Но популярностьигры«Warcraft: The Frozen Throne» иигры«Onmyoji»начала сильнодавитьна Чэнь Мо,он понял, что ему уже нужно былонанять больше сотрудников ипереехать в другое место.
То, чтоЧжэн Хунси и Цянь Кун работали в окружении игроков,было неправильным.
Кроме того, у Чэнь Мо было много денегнаруках после выходаигры«Onmyoji».
На данный моментегоигра«Warcraft: The Frozen Throne»продалась тиражом в 5,7 миллионов копий, что принесло ему шестьсот тридцать миллионов юаней.Игра«Onmyoji»принесла ему за первый месяц триста семьдесят миллионовюаней.Эти две игры в основном и приносилиему деньги.
Другие игры, например та же игра «Легенды Кунг Фу», принеслиему слишком мало денег...
Игра«Warcraft: The Frozen Throne»обошлась ему дороже остальных.Он потратил на ее разработкубольше восьмидесяти миллионовюаней,в эту сумму уже были включенывсесинематики.Но игра«Onmyoji»обошлась емунамного дешевле -около двадцати миллионов юаней, плюс на рекламу ушлоне так уж и много денег — всего лишьтримиллионаюаней.
И хоть сейчас самой доходной игрой являлась игра «Warcraft: The Frozen Throne», Чэнь Мо знал, что скоро все изменится.
В основном это было связано с тем, что в этом мире было не так уж и много любителей стратегий. Более того,о его компанииничегоне знали за рубежом, и он не смогвовремя купить столько же рекламы, сколько купила компания «Blizzard»в его предыдущей жизни, чтотоже повлияло на доход.
Еслиростпродаж игры«Warcraft: The Frozen Throne»изамедлился, то ростдохода от игры«Onmyoji» только начался. Чэнь Мо подсчитал, что выручкаигры«Onmyoji» в следующем месяце будет ещебольше,вероятно, что он получитдажеболеешестисот миллионов юаней.
Да и сейчас у Чэнь Мо на руках уже было приличное количество денег. Чэнь Монаконецмог позволить себе выпускать игры класса «AAA», стоимость разработки которых будет выше ста миллионов юаней.
Стоимость разработкивиртуальных игробычно была в десять раз выше, чемстоимость разработкикомпьютерных игр. Перенос компьютерной игрыкласса «AAA»в виртуальную реальность обойдетсягеймдизайнерукак минимум в триста миллионов юаней, и это будет очень рискованным делом.
Но теперь, когда у Чэнь Мо появилась большая финансоваяподушкаи три умелых помощника,пришло время подумать о своей компании, а точнее ему необходимо было сделать так, чтобы о его компании узнали многие, если не все.

    
  





  Почетный член игрового комитета


  

    
      Чэнь Мо не тратил деньги на улучшение своей статистики с момента выпускаигры«Warcraft: The Frozen Throne», игры«Легенды Кунг Фу»иигры«Onmyoji», поскольку онине были особенно сложнымидля воссоздания.
Однако, если бы онзахотел сделатьбольшую ММОРПГ, ему не только пришлось быпотратитькучуденег на поднятие своих атрибутов,ему также придется нанять еще нескольких помощников.
НынешняякомандаЧэнь Мо была настолькомала, насколько этобыловозможно: главныйгеймдизайнер,егопомощница и по совместительству художница, писатель и тот, ктобалансит игру.Этой командыбыло более чем достаточнодля создания простых мобильных карточных игр, но большаяРПГ-игране сможет быть сделана такой маленькой командой.
Особенно это стало понятно при создании игры«Warcraft: The Frozen Throne». К счастью, большая часть контентаигры«Warcraft: The Frozen Throne» быласозданавредакторе,но все равно, эту игру они делали довольно долго.
Поэтому Чэнь Мопонял, что если онзахочетсделать большую игру, ему нужно будет расширить свою команду.И как минимум ему придется расширить ее до двадцати человек...
А при учете специалистов пографике, анимации исинематикам, музыке и звуковым эффектам,эйчар специалистам,специалистам по работе с комьюнити…число сотрудниковего компании вырастет большечем на двадцать человек.
Чэнь Мо сидел за компьютероми пытался решить,сколько ему придется нанять человек для сохранения наибольшего КПД.
Сейчас всезнали,чтов его компании«Удар молнии»к сотрудникамотносились очень хорошо,так как самЧэнь Москазал, чтовыдаст своим сотрудникам премию в виде восемнадцати месячных зарплат в конце квартала. Многиена форумах и не только спрашивали, когда Чэнь Мо начнет искать сотрудников в свою компанию.
В этот момент на телефон Чэнь Мо позвонил кто-то с неизвестного номера.
-Алло?
-Добрый день, это мистер Чэнь Мо? Я - глава отдела культурыигровогокомитета, Цяо Хуа.
Чэнь Мо был потрясен,когда услышал, что ему позвонил лично один из руководителей игрового комитета.
Чэнь Мо ответил: - Рад познакомиться свами, господин Цяо.
Цяо Хуа говорил элегантно и вежливо, и даже довольно дружелюбно для главы отдела. - Я хотел бы еще раз поздравить вас сзанятием первого места.Я также хотел бы поздравить вас с успехомвашей новой игрыи поблагодарить заваш вклад в развитие индустрии видеоигр.
-Спасибо.
Цяо Хуа сразу перешел к делу: -Влюбом случае, господин Чэнь Мо,что касается вашего вклада в китайские тематические игры, мы в игровом комитете обсудили это и хотели бы пригласитьвас присоединиться к нам в качестве почетного члена.
-Э-э-э ....
Цяо Хуа рассмеялся. -Возможновыне знаете, что значит быть почетным членомигрового комитета.Ежегодно игровой комитет принимает в качестве почетных членов нескольких выдающихся геймдизайнеров..От почетных членов не требуется выполнения какой-то серьезной работы.
- Мы пригласили вас из-за всех высококачественных игр, которые вы сделалидо этого момента. Унасне будетспециальных заданийдля вас, но мы можемвас время от временипросить, например, провести беседы со студентами о том, каквы стали геймдизайнером.
Чэнь Мо быстросказал: -Яобычно очень занят,боюсь, что у меняне будет на этовремени.
Цяо Хуа ответил: - Не волнуйтесь, мы сообщимвамоб этом заранее.В любом случае все зависит от вас, примите ли вы наше приглашение или нет.
Чэнь Мо ответилчерез мгновение: -Будет ли у меня время подумать?
Цяо Хуа рассмеялся. - Конечно. Вы можете спросить мнение других,после чегосможете спокойнорешить,согласны ли вы или же нет.
Повесив трубку, Чэнь Мо был ошеломлен.
Он думал, чтобонусы за выпуск игры«Легенды Кунг Фу»уже были давно выданы. Трофей был вручен, ирекламное место уже давно было занято другой игрой.
Но игровой комитет предложил ему стать почетным членом? Что это значит?
Теоретически это была хорошая новость, но кто знает, как это повлияет на его свободное время в дальнейшем.
Чэнь Мо решил позвонить Линь Мао.
Линь Мао тоже был шокирован. -А? Почетныйчленкомитета? Я тоженичего не знаю об этом! Я обычный геймдизайнер класса «C», я ничего об этом не знаю!
Чэнь Мопочувствовал себя беспомощным.
Конечно, в крупных компаниях вроде «Императорской династии» и «Дзен» были почетные члены игровогокомитета, но Чэнь Мо не дружил с ними.
Внезапно кто-то всплыл в его сознании, Цю Хэньян!
Онбылоснователемсайта«YouCube.com», в конце концов он наверняка кое-что зналоб этом деле.
Чэнь Мо позвонил Цю Хэньяню.
Цю Хэньян был потрясен, когда ему позвонил Чэнь Мо. - Чэнь Мо?В последнее время ты находишься у всех на слуху, почему ты позвонил мне?
- Я хочу кое о чем спроситьу тебя. Чемтывынужден заниматься в ролипочетногочленаигрового комитета?
Цю Хэньян был потрясен. - Почетный член игровогокомитета?Почему ты спрашиваешьоб этом?Разве они не будут набирать геймдизайнеров только в конце года?
- Я тоже не уверенна этот счет, - ответил Чэнь Мо. - Недавно я получил звонок от мистера Цяо, ион сказал мне, чтоямогустать почетным членом игрового комитета, но яеще не дал ему окончательный ответ.
Цю Хэньян был ошеломлен. -Почему ты вообщезаколебался?
Чэнь Моответил: - Ядаже не знаючто нужно будет мне делать, если я им стану.
-Тызнаешь о том,что многие геймдизайнерыготовы отказаться от рук и ног, чтобы стать почетным членомигровогокомитета,но ты на самом деле еще и решил посоветоваться для начала? - сказал Цю Хэньян.
-Это правда?
-Правда!Скажем так, быть почетным членомигровогокомитета – это,по сути,признание со стороны главного департамента.Каждая твоя выпущенная игра будет фигурировать в некоторых СМИ и не только.Акогдатыполучишь класс«A» или «S»,тополучишьмного дополнительных ресурсов при разработкевиртуальных игр.Ты ничегонепотеряешь, если согласишься стать почетным членом игрового комитета, - пояснил Цю Хэньян.
Чэнь Мо кивнул. - Хорошо,спасибо.
Цю Хэньян снова напомнил ему: -Не отвергай эту возможность, тебе будетневероятнотрудно получить ее снова.
-Ладно, не волнуйся.
Чэнь Мо решил, что раз это такая хорошая возможность, он должен согласиться стать почетным членомигровогокомитета.
Вполне вероятно, что в более крупных играх, которыебудут созданы имв будущем,будут присутствоватькровавые сцены, и ему, скорее всего, придется иметь дело спроверкойигрового комитета. Но если он будет их частью, множества проблем можно будет с легкостью избежать.
Чэнь Морешил зайти в «игровой движок иллюзий»ипроверитьсвою статистику.

    
  





  Обновление системы и колеса фортуны!


  

    
      Чэнь Мозашел в «игровой движок иллюзий» и увидел, чтотеперьсталгеймдизайнеромкласса «A».
[Чэнь Мо: геймдизайнер (класс «A»)
Креативность: 80
Система: 73
Дизайнуровней: 77
Сюжет: 88
Концепт-арт: 83
3D-арт: 64
Ежемесячная квота ресурсов: 3 ГБ/360 ГБ]
Креативность, система, сюжет иконцепт-артнемного возросли, 3D-артрезкоповысился,ноникаких изменений в дизайне уровней не произошло.
Теперь ежемесячная квота ресурсов равнялась 360 ГБ, но Чэнь Мо ей практически не пользовался.
Другие геймдизайнеры использовали бы бесплатные ассетыв качестве заполнителей, а затем внеслисоответствующиеизмененияпосле того, какихигра былаготова.Но Чэнь Мо не пользовался этой фишкой, так как с самого начала знал, как должна выглядеть игра в своем конечном варианте.
Когдаигра«Warcraft: The Frozen Throne»началапродаватьсяв Китае как горячие пирожки, Чэнь Мо ужесчиталсяодним из лучшихгеймдизайнеровстратегий. Но, возможно, игровой комитет не повышал Чэнь Мо до уровня геймдизайнера класса «A»из-за того, что онидумали, что Чэнь Мо был слишком молод и хорош только всоздании стратегий.
Но когдаигра«Warcraft: The Frozen Throne» такженачалахорошо продаватьсяза рубежом, и когда онвыпустилкитайскую игру«Легенды Кунг Фу» имобильную игру«Onmyoji»,они, видимо, поменяли свое мнение.
Именно поэтомуигровойкомитет в конце концов признал Чэнь Мо первокласснымгеймдизайнероми предложил ему стать почетным членом игрового комитета.
Игровой комитетприписывалгеймдизайнерамкласс «A»только тогда, когда они считали,что этот человек былспособенсоздаватькрупномасштабныеигрыилиотвечать за конкретную областьпри создании какой-нибудь виртуальной игры.Геймдизайнеркласса «S»был тем человеком, что был способен от началаи до конца управлять созданием виртуальной игры.
И чтобы стать геймдизайнером класса «S», для начала нужно было выпустить успешную виртуальную игру.
Получениекласса «S»будет оченьдолгим иоченьтруднымделом. Создание большой виртуальнойигрытребует не толькопервоклассных навыков, но иналичиябольших денег,ав Китае только несколько крупных компаниймоглипозволить себетакую огромную трату.
Чэнь Моособоне спешил, так как разработка крупномасштабныхвиртуальных игртребовала большихусилий, более того, он никогда несоздавалничего подобного, исейчасу него не было достаточно рабочей силы, чтобы сделать это.
На умеуЧэнь Мосейчас было два плана: потратить деньгии наконец разблокировать прокачку атрибутов и вкачать их на максимум второго уровня, спланироватьирасширить свою команду дотакого состава, чтобыона могла спокойносоздаватьбольшиеММОРПГ или маленькиевиртуальныеигры.
Ну иконечно же, необходимо будет переехать в офис пошире.
Чэнь Мо запустил виртуальный экран на своем браслете.
Сейчас всего несколько вещей ему было необходимо довести до второго уровня.
[Искусство: 80
3D-арт: 84
Анимация: 40
Музыка и звуковые эффекты: 41
Раскадровка: 36]
Чэнь Мо должен поднять эти показатели до ста,чтобы он наконец смог прокачать и другие атрибуты.
Чэнь Мо подсчитал у себя в уме и решил, что ему необходимо внести семь миллионов юаней.
Чэнь Мо использовал ту же стратегию,сначала он крутил до того момента, пока не выбил капсулу удачи, а потом использовал ее и начал нажимать на кнопку«x10»как проклятый. Спустя почти пятнадцать минут, он, наконец,потратил все свои деньги.
Спустя мгновение перед ним появилась строчка с текстом: «Все ваши атрибуты стоят на пороге входа на второй уровень, не хотите ли перейти на второй уровень?»
Под этим предложением находилось всего две кнопки:[Да]и[Хочу].
Чэнь Мо: - ... .
Чэнь Мо нажал налевую кнопку.
Тут же на проекции появилось множество точек, которые покрыли колесо фортуны...
Когда они исчезли, исчезло и колесофортуны,на его месте теперь стоял игровой автомат.
Однако он отличался от обычныходноруких бандитов,в нем можно было выбить всего одну вещь из трех категорий: дизайн, презентация и оборудование.
В дизайнвходили всеоригинальные дизайнерские книги навыков.
Впрезентациювходили книги навыков, которые улучшалиискусство, музыку и раскадровку.
Из оборудования выпадали специальные вещи.
Но теперь список того, что могло выпасть из разных категорий, был немного другим.
Дизайн:код,сюжет,система,профессиональные знания.
Презентация:искусство,музыкаи звуковые эффекты,анимация, дизайн уровней, раскадровка.
Оборудование:расходныематериалы,постоянные пассивные улучшения.
Чэнь Мо был потрясен, увидев, что цены также изменились.Теперь вместо десяти тысяч кредитов ему нужно было потратить всего сто бриллиантов!
Чэнь Мо был радтакому снижению цены прокрутки.
Ноувидев обменный курс, он чуть не упал со стула!Тысяча юаней за один бриллиант?!
-Что?!Вдесять раз дороже?До этого я тратил всего десять тысяч за одну прокрутку, а теперьбуду тратитьсто тысяч! Ты что, думаешь,чтоя дурак?
Чэнь Мо лишился дара речи. Оказывается,что система просто решила взять и повысить цену в десять раз!
Чэнь Мо был немного раздосадован, но решилпопробовать прокрутить один раз и увидеть, что ему выпадет.
«Книганавыканаписанияисторий(Уровень 2)»
Сейчас эта книга навыков не быладля Чэнь Мони хорошей, ни плохой.
На первом уровне Чэнь Моужемог воссоздать большинствосюжетовиз своей прошлой жизни с помощью зелья просмотра воспоминаний; на втором уровне Чэнь Мо, вероятно,сможетвнестибольшеизмененийв историю и отполировать темоменты, которые не были хорошопрописаныв оригинале.
Чэнь Мо предположил, чтосуществует итретий уровень,на которомон, вероятно,сможетсоздатьпоразительнуюоригинальную историю.

    
  





  Игровая конференция?


  

    
      Даже при том, что Чэнь Мо могпотратить столько денег, он все еще колебался,в конце концов сто тысяч юаней за одну прокрутку было довольно дорогой ценой.
Он еще не определился со своей следующей игрой и не спешил повышатьатрибуты. Наданный момент он сделал все, что хотел, а если понадобится, в будущем он сможет без проблем поднять свою статистику.
Чэнь Мо выключил виртуальный экран от своего браслета ипереключил свое внимание на монитор.
Во-первых,ему нужно нанять кого-тона должность ответственногоза игровыеивенты.Этот человектакжебудетсобирать отзывы игроков и предложения.
Конечноже егоосновное вниманиесейчасбудет сосредоточено наигре«Onmyoji», посколькуигра«Warcraft: The Frozen Throne» иигра «Легенды Кунг Фу»былиуже полностью готовыми продуктами, которые не нуждались в каких-либо специальных событиях.
Во-вторых, ему нужно будет нанять настоящего титана от мираискусства и музыки.Он будет отвечатьза всехудожественные работы, модели исинематики, включая работу с компаниями, которым они были переданы на аутсорсинг.ДоэтогоЧэнь Молично связывался и договаривался с компаниями,но спустя столько времени он понял, что это дело лучше передать кому-нибудь другому.
Ему также нужно будет нанять помощников дляСу Цзинью, Чжэн Хунси и Цянь Куну.Сюжет,балансикодв больших играх были действительно огромны.Те же самые квесты для РПГ-игр будут насчитывать более ста тысяч строк,и еслиЧжэн Хунсибудет вносить разные изменения в такую тонну текста в одиночку,то это займет как минимум несколько недель.
Он также хотел нанятьсотрудника, который будет отвечать за выдачузарплаты, премий иобеспечение сотрудниковвсем необходимым.
Подсчитав примерное количество сотрудников, которых на этот раз нужно было ему нанять, Чэнь Мо пришел к выводу, что в лучшем случае ему придется нанять пятнадцать людей.
Но тогда в таком случае его нынешний магазин видеоигр попросту не сможет вместить в себя столько людей...
Чэнь Мо решил временновзятьв аренду другиеофисырядом с магазиномвидеоигр. Су Цзинью и другие переедут тудаи будут работать там.
И тогда ему придется нанять кого-нибудьна роль администратора...
Вопрос приобретения более крупного помещения Чэнь Мо решил отложить на потом, по крайней мере он не станет покупать его, пока не создаст еще одну прибыльную игру.
Обдумав все это еще раз, Чэнь Мо спустился вниз и передал листок Су Цзинью.
- Размести объявление о наборе в соответствии с этимсписком. Требования немного вышесреднего, но зарплата будет натридцать процентоввыше, чем в среднем по отрасли. Кроме того, обсуди с несколькими соседнимивладельцами помещений вопрос аренды, скажи им, что я готов платить намного больше. Мы отремонтируем их, и они станутнашими новымиофисами.
Су Цзинью посмотреланасписок.-Так много? Ачтонасчет интервью?
-Сначала вы втроем побеседуете с кандидатами,после чего с оставшимися соискателямипобеседую я.Вы втроем можете немного снизить порог требований,если вы увидите, что кандидат будет готов работать на полную.
Су Цзинью кивнула. - Поняла.
Вскоре было подготовлено полноценное объявление о найме сотрудников. Су Цзиньюзаставила Чжэн Хунсиотполировать его до блеска,послечего онапередалаегоЧэнь Мо.
Чэнь Мобыстро пробежался по объявлению,после чего разместил его на своем аккаунте в«Вейбо».
И этот пост мгновенно начали репостить все, кому не лень.
«Чэнь Моначал искать сотрудников!»
«Компания«Удар молнии»?Эта та компания, котораявыпустила игру«Onmyoji» и выдала премиюсвоим сотрудника завосемнадцать месяцев?»
«Все верно, чувак!Просто посмотри на эти условия, просто вау!»
«Зарплата будет на 30% выше средней,и в это число еще иневходятпремии? Боже мой,это что, правда?»
«Пожалуйста, наймите меня!»
«Требования настолько высоки, что это просто смешно!»
«Кого это волнует, все равнопришли им своерезюме».
Многиехотели стать частью успешной компании,и вскоре пост Чэнь Мо стал очень популярным.
Однако требования Чэнь Мо были довольно высоки. Например,на рольарт-менеджера соискателю нужно не менее пяти лет работы в сфере искусства, а также более двух лет работына позиции художника,причем нужно, чтобы он в прошлом курировал создание игр, разбиралсяв различных темахистилях,былзнаком с артстилямибольшинства популярных игр иобладалглубоким пониманиемразноготворчества.
Кроме того,в резюме соискателя должны обязательно быть расписаны предыдущие места работы.
Можно было сказать, что эти требованияотсеивали всех обычных работников и оставляли только тех, кто действительно был как минимум хорош в своей сфере.
Су Цзинью и другиепросматривалиогромное количестворезюме,после чегоприглашали соискателей на собеседование.Проезд и проживание в случае необходимости обеспечивался самой компанией.
Нанять такое количество людейс такими требованиямиза короткий срок было невозможно, но Чэнь Моособоне спешил, так как рассчитывал, чтотолько через месяц или даже два ему удастся найти подходящих людей.
В то же время сейчас они начали активно обсуждать вопросаренды с близлежащими помещениями,нобольшинствовладельцевне хотели сдавать свои магазины в аренду,но иЧэнь Мо не пытался заставить их это сделать.В итоге ему удалось арендовать неплохое кафе, которое было немного меньшеего собственногомагазинавидеоигр,после чего оно было обставлено в соответствии с пожеланиями Чэнь Мо.
Теперь,когда вопрос с местоположением второго офиса и найма людей уже был решен, Чэнь Мо ничего не оставалось делать, кроме какначатьобдумывать свои дальнейшие шаги.
—
Пока Чэнь Мо просматривалкомментарии под своим постом на«Вейбо», зазвонил его телефон.
ЗвонилЦяо Хуа из игрового комитета.
Чэнь Мо был шокирован, он уже принял приглашение Цяо Хуа стать почетным членомигровогокомитета несколько дней назад,так почему он сейчас звонил ему?
Чэнь Мо поднял трубкуи сказал: - Здравствуйте, мистер Цяо.
Цяо Хуа засмеялсяи сказал: - Чэнь Мо, в следующем месяце состоитсяигровая конференцияпод названием«E3»,где все лучшие геймдизайнеры представят свои игры.Так как вы геймдизайнер класса «A», вы можете взять и обустроить место под свои нужды, но я заметил, что вывсееще не зарегистрировались. Я просто хотел узнать,не собираетесьливыприсоединиться?
Чэнь Мо был потрясен,когда услышал об игровой конференции.
-Мыопределенно присоединимся к этой конференции, если,конечно, для нас найдется место, - ответил Чэнь Мо.
-Не беспокойтесь, для вас место всегда найдется. Я могувсе организоватьдля вас, если вы хотите. Но увасесть только месяц, этого времени будетдостаточно? Я слышал, чтовынедавно объявили о найме большого количества сотрудников, - спросил Цянь Хуа.
- Этого временибудетдостаточно, не беспокойтесь, - ответил Чэнь Мо.
-Хорошо,я все организую для вас. Я пришлю вам номер телефона одного из сотрудников этого мероприятия. Вы можете поговорить с ним об этом деле.
Чэнь Мо быстро просмотрелинформацию об игровой конференции под названием «E3».
Онапредставляла собой глобальное развлекательноемероприятие,котороеорганизовывалосьмногими департаментами ив частностиигровымкомитетом.
Обычно эта конференция проводиласьвволшебном городе в январе.
Цель этойконференциибыла аналогичнаигровым конференциям из его прошлой жизни.Привлечениекак можно большего количестваигроков,обычнойаудитории и профессионалов отраслисо всего мира,чтобы они смогли поговорить друг с другом.Помимо этого обычные игроки смогут поиграть в разные игры,получить разные плюшки,увидеть некоторые представления и конечно же пофоткаться с косплеерами.
Чэнь Моупустилбыэту прекрасную возможность, если быоб этом ему не напомнилЦяо Хуа.
Если он будет присутствовать на этой конференции он, несомненно, только выиграет от этого. Он сможетбесплатно прорекламироватьсвоюновуюигру ипоговоритьслучшими людьми игровой индустрии.
Чэнь Мо уже бывална игровой конференции «E3» в своейпрошлой жизни, нотогда онвсегдабыл обычным посетителем.Одна из его мечт — посетить такое мероприятие ради рекламы своей новой игры, наконец, исполнится.
Чэнь Мо позвонил по телефону,который предоставил емуЦяо Хуа,для обсуждения вопросов,которые касались этой игровой конференции.

    
  





  Новая игра?


  

    
      В этом годуигровая конференция «E3» будет проходитьво «Всемирномэкспо» в волшебном городе.Здание будет разделенона три основные зоны «N», «W» и «E», которыебудутразделены начетырнадцать основныхвыставочныхзалов. Самыекрупные компанииобычно находились в зоне «N», а точнее в первом выставочном зале, в то время как компании поменьше находились либо во втором, либо в третьем выставочном зале.
Помимо китайских компаний на эту игровую конференциютакжеприезжаликомпании из-за рубежа.
Игровой комитетпредоставил Чэнь Мо место взоне «N»,во втором выставочном зале.
Посколькукомпания«Удар молнии» быламаленькойкомпанией и имеламалоигр, стенд, которыйбыл выделен им,был не очень-то и большим. Тем не менееего расположение было довольно хорошим,было очевидно, что без помощигосподинаЦяотакое место получить было бы невозможно.
Один из сотрудников уже переслал Чэнь Мо фотографию с расположением стенда и планом всего этажа.
-Вот тут,у вас уже есть план на расстановку украшений?
Чэнь Мо посмотрел на план этажа и ответил: -Отлично,конечно, у меня есть некоторый план на уме. Я пришлю вамболее точную информациюпозже.
-Хорошо, но я могу помочьвамтолько с более важными вещами. Я могу помочьвам с поискомкосплеерш, есливыэтогохотите. Носкульптуры, костюмыдля косплеерш… многие мелкие вещивам придетсядоставатьсамостоятельно.
-Понял, - ответил Чэнь Мо.
Затем он указал на большой стенд в том же самом зале: -Тут находитсястендкомпании «Императорская династия»?
-Верно,компания «Императорская династия»является самой большой компанией в этом зале и являетсятой компанией,чтовыпустила больше всех игр, именноиз-за этогоеестенд такойбольшой.Компания «Дзен»такжезанимаетбольшую часть другого зала.
Чэнь Мо кивнул. Эти компании заняли много места из-за того,что они просто выпустили больше игр, нежели другие. Они даже разделили свойогромныйстенд на более мелкиеподсекции:для мобильных игр,для компьютерных игр идлявиртуальных игр.
Чэнь Мо ответил: - Хорошо, теперь язнаю, с чем имею дело. Позже я пришлю вамвсе необходимое.
-Хорошо. Привезете ли вы с собой новую игру на этуконференцию?
Чэнь Мо был шокирован. -Новую игру?
-Верно,практически все компании приезжают на эту конференцию с новыми играми.
-Конечно же вы можете не привозить с собой новую игру, но по своему опыту скажу вам, что будет лучше, если вы покажитесь тут с чем-нибудь новым.
-Ох. Ладно, я подумаю.
Подумаешь? Тыдажееще не планировалсоздаватьновую игру? Доначала игровойконференцииостался всего месяц, и утебя, вероятно,не хватит времени на разработку.Ты, скорее всего, даже не успеешь создать демо-версию какой-нибудь игры!
Увидев, что сотрудник странно на него смотрит, Чэнь Мо сказал: - Не волнуйся, ха-ха...
-Я буду ждать от вас недостающую информацию.
—
Обведя взглядом стенд, Чэнь Моспланировалприемлемоеоформление и заказал несколько скульптур икосплеерш.
Хотя у Чэнь Мо было не так уж много игр, все они были чрезвычайно высокого качества.
Игра«Warcraft: The Frozen Throne» иигра«Onmyoji» в частностиочень хорошо подходили для его целей. Чэнь Мо разделил свойстендна две зоны:одну зонуон выделилдляигры«Warcraft: The Frozen Throne»,а вторую зону для игры«Onmyoji». Он такжеорганизовал косплеерш и косплееров для этих двух игр.
Но если у него не будет никакой новой игры с собой, его преданные игроки будут подходить к его стенду только ради фоток, что было не очень хорошо.
ОднакосейчасЧэнь Моеще даже не начал думать о своей новой игре,аСу Цзинью и другие егосотрудники сейчас занимались поиском подходящих кадров…
Подумав немного,Чэнь Мо решилсоздатьказуальную мобильную игру,с помощью которой убьет сразу двух зайцев.
В течение этого месяцаЧэнь Мо будет работатькакнад проектной документацией,так инад планированием стенда. Посколькуего новая игра будет простой казуальной поделкой,Чэнь Мо нестал беспокоитьсвоих сотрудников ирешилпоработать над ней в одиночку.
—
Месяц пролетел в мгновение ока.
Су Цзиньювместе с Чжэн Хунси и Цянь Куномработали надпоиском подходящих сотрудников.В основном уже все вакансии были закрыты, кроме самых значимых и ответственных мест.
И хотянекоторые кандидаты уже были одобрены, время,когда Чэнь Мо решилнанятьсотрудников,былонемногонеудобным, так как большинствоиз уже одобренных людей решилиподождать докитайскогонового года, после которого они получат свои бонусы,и только уже потом они бы уволились.
К счастью, Чэнь Мо в любом случае не планировалначинать прямо сейчас создавать большие игры,так что ему было по большей части все равно.
Новый офис также был уже почти полностью готов,сейчас туда нужно будет внести лишь незначительные изменения, после которых там можно будет спокойно работать.
В магазине видеоигр Чэнь Мо.
Су Цзиньюпотянулась, после чего сказала: -Скоро в нашей маленькой команде появится много новых людей.Я до сих пор не могу поверить в то, что мы скоро станем большой компанией.
-Хорошо,что нашбосссталбогатым.Создание предыдущих игр отняло у нас так много сил...То, что мы получимбольшесвободных рук, является очень хорошей новостью, -сказалЦянь Кун.
Вэнь Линвэй спросила: -А где, собственно говоря, скряга?
Су Цзинью покачала головой. -Яне знаю.Вроде быон отправился в волшебный город,но яне знаю,зачем онпоехал туда.
- Кстати, о волшебном городе, - спросилаЧан Сюэ, -Вроде бы черезнесколько дней в волшебном городе состоитсяигроваяконференция«E3». Вы,ребята,поедете туда? У меня есть несколько друзей, которыеужекупили билеты.
-Это зависит от того,выдастли намбоссвыходной! - сказала Су Цзинью.
-Э-э-эм, -протянулаВэнь Линвэй. -Вы же сейчас ни над чем не работаете, развевы не можете спокойно собраться и поехать туда?
Цянь Кун махнул рукой: -Можно уже не париться над этим,все билетыеще позавчера раскупили.Уже слишком поздно.
Чан Сюэ кивнула. - Мои друзьясумели купить билеты, но они сказали, что их раскупили буквально за несколько секунд. Эта игроваяконференциядействительно популярна. Я думаю, что уже слишком поздно пытаться купить билеты.
- Ну ладно, - сказал Цянь Кун, -Думаю,чтомы непоедем туда. В любом случаетам каждый разпоказываютодно и тоже.
Внезапно зазвонил телефонСу Цзинью.
-Алло? А? Купитьбилет на поезд доволшебного города?Правда?
Это привлекло всеобщее внимание.
- Но мы не сможем купить билеты,дажеесли захотим. У тебя есть билеты?Их много? Почему тыне сказал нам об этомраньше? Ладно, явозьмубилеты на поезд для всех!
Су Цзиньюсказалас энтузиазмом после того, как повесилатрубку: -Босссказал, что у него есть много билетов, и попросил насприехать на эту игровую конференцию. Он также сказал, чтовозьметвсе расходына себя!

    
  





  Собственный стенд


  

    
      Входномер три,Всемирный Экспо,волшебный город.
-Боже мой,почему тут так многолюдей! Гдебосс?Разве мы не договорились встретиться у входаномер три?
Су Цзинью огляделась.
В этот раз в волшебном городе было не так ужихолодно, и последние несколько дней погодабылапрекрасная.
Кроме Су Цзинью, Чжэн Хунси, Цянь Куна и нескольких других новых сотрудников, завсегдатаи, такие как Вэнь Линвэй, Цзя Пэн, Цзоу Чжуо иЛинь Сюэ, тоже были здесь, так как у Чэнь Мо было многолишнихбилетов.
-Золотая рыбка, - Чэнь Мо наконец появился средиэтогоморя людей.
Все собрались вокругнего.-А? Откудатыпоявился?Ты уже был внутри?
Чэнь Мо засмеялсяи сказал: -За мной.
Су Цзинью спросила: -Босс, какой стенд мы посетим в первую очередь?
-Какой? Наш, конечно, - сказал Чэнь Мо.
А?
Чэнь Мо повел всех к стендукомпании«Удар молнии» в зале «N-2» через зал «N-5».
Новскоре они встретились сбольшойгруппой парней. Они окружилиодинизстендов,тем самымпреграждая путь вперед.
-Какая косплеерша, вах!
-У нее такие красивые ноги!
-Онапревосходна! Она так хорошо подходит кэтомудревнему китайскому костюму, что мнепридется сфоткаться с ней!
- А это что, РПГ-игра? Тогда мне придетсяпоиграть в нее!
-Это маленькая компания, и не похоже, чтоигра от нее будетхорошей.
-С чего ты это решил? Красивые косплеершы могут стоять только около хороших игр!
Вэнь Линвэйсмотрела на эту толпу парней как на идиотов,аглазаЧжэн Хунсизасверкали,когда онувиделэто.
Су Цзиньюсказалакучке парней: -Может вы, ребята, прекратитепреграждатьнампуть! Выпозорите менеджера этого стенда!
Конечно же ее никто даже не услышал.
Удовлетворенная своими действиями, Су Цзинью сказала: -Ладно, давайте двигаться дальше,босс.Босс?
Она обернулась и обнаружила, что потеряла Чэнь Мо.
Оказывается,чтоЧэнь Мо тоженачалпытатьсяпрорваться сквозь толпу, чтобысфоткаться с косплеершей...
Су Цзиньюбылаошеломлена.-Босс!
Чэнь Мо обернулсяи сказал: -Ладно,эта статуявыглядит действительно хорошо. Давайте тожезакажем такую.Может нам стоит поставить подобную статую перед нашим офисом?
Оказывается,чтоЧэнь Мо уже успел подойтик большой и очень красивой статуе.К статуетрадиционнойкитайскойбогини, которая словно была живой!
Су Цзинью вздохнула с облегчением.Имиджбоссабыл бы полностью разрушен, если быонрешил сфотографироваться с косплеершей!
Группа продолжила двигаться мимо многочисленныхстендов. Они не рассматривали стенды подробно, нопо пути всем сталоочевидно, чтовсе компании потратили огромные суммы денег ради привлечения внимания игроков!
Некоторые зарубежныекомпаниинаняли косплеерш,которыеодевались как светловолосые эльфийкис заостренными ушами. В сочетании с длинными ногами изападной внешностью, они выглядели точь-в-точь как персонажи игры.
Китайские разработчики игр тоже неотставали. Даже мелкие компании, которыевыпускаликазуальныеигры,также пыталисьвсеми возможными способами привлечь внимание к своему стенду.
-Стенд компании «Дзен»прямо перед нами,-сказалЧэнь Мо.
Около их стендабыло не такуж имногокосплеерш, нодаже без них около их стендов стояла очередь.
Су Цзинью была потрясена. -Почемуу них такая очередь?
Цзя Пэн тоже был сбит с толку. -Околоих стендаведьнетникаких сексуальныхкосплеерш, почемутам так много игроков?
- Потому чтоони привезли с собойновую игру.Также у них можно поиграть в игру«Легендао мече»с помощью лучшей капсулынапремиумаккаунте,на котором есть абсолютно все вещи, и изучены все навыки.Помимо этого они привезли с собой какую-то новую игру, и по большей части все эти игроки стоят в очереди ради нее, - объяснил Чэнь Мо.
-Их стенд впечатляет, он занимает огромную часть этого помещения, -сказалЧжэн Хунси.
Су Цзинью спросила: - Агде стенд компании «Императорская династия»?
-Мы скоро к нему придем, пойдемтедальше, - сказал Чэнь Мо.
Им пришлось изрядно попотеть, чтобы попасть в зал«N-2».
Когда они вошли в него,онисразу же увиделиогромныйстенд компании«Императорская династия», которыйзанимал большую часть зала.Их стендбыл разделен на множествоподсекций.
Каждая подсекциябылаукрашенав соответствии сиграми.Около их стенда также находилось несколько красивых косплеерш.
Несколько сотрудниковиз компании «Императорская династия»были явно недовольны,когда увиделиЧэнь Мо.
Вэнь Линвэй была рассержена, когда увидела это.- Боже,что с ними не так?Почему они закатили глаза, когда посмотрели на скрягу?
- Разве это не нормально?Боссочень много раз обыгрывал их с тех пор, как ворвался в игровую индустрию. Было бы странно, если бы они относились к нему хорошо! - сказала Су Цзинью.
Чэнь Мо было все равнона это. -Сюда.
Группа последовала за Чэнь Мои обнаружила стенд, которыйшокировал их всех.
-Это...разве это необложка нашей игры?
-Смотрите, статуя Шикигами!
- Что?Это и есть наш стенд?
Они были шокированы, так как Чэнь Мо ничего им не рассказывалоб этом. Все, что они знали,такэто то, что Чэнь Мо работал над чем-то.
Оказывается,чтоонвсе это времяработал надстендом!
Околостендакомпании«Удар молнии»стояломного людей,чуть меньше, чем около стенда компании «Императорская династия» или «Дзен».
Чэнь Мо разделилпространство стендана две зоны:одну зону он отдал игре «Warcraft: The Frozen Throne», а другую - игре«Onmyoji».Часть«Warcraft: The Frozen Throne» была украшенавстилезападного фэнтези.Также там стояла статуя Артаса в натуральную величину,аза компьютерами сидело множество людей,которые сейчасигралив «Warcraft: The Frozen Throne».
Зона игры«Onmyoji» былаявно оформленав восточном стиле и заполненаразными прекрасными косплеершами.Помимо них там также было много разной экипировки из игры.
Этот стенд...прекрасен!

    
  





  Битва мозгов и мускулов


  

    
      Все были взволнованы,когдаувидели стенд своей компании. Кроме того, украшения были действительно хороши,не хуже, чемукрашения компании«Императорская династия» иликомпании«Дзен».
В зоне, которая была выделена для игры«Onmyoji», было много телефонов и планшетов.На всех этих устройствах был произведен вход в премиум аккаунты, у которых былиоткрытывсеперсонажи редкости«SSR», что привело многих игроков в восторг.
-Боже мой, так воткак чувствуется пачка из персонажей редкости «SSR»! Яхочу плакать!
- Здесь так многоперсонажей редкости«SSR»...Каких же выбрать...
- Могу ли явыкупить этот аккаунт?
Очень много игроков желали попробовать поиграть на подобном аккаунте,и очередь была настолько большой,что онапочти достигластендакомпании«Императорская династия»!
Сотрудники«Императорскойдинастия» былиочень недовольны этим!
Они потеряют все свое достоинство, если будут сидеть и смотреть за тем, как очередь становится все больше и больше!
Пока игрокистояли в очереди,на стенде компании«Императорская династия» зажегся свет. Заиграла заразительная мелодия,и вскорена сцене появилось множество красивых косплеерш!
Этопоявлениепривлекло внимание многих геймеров, которыедо этого ничего не делали.Косплеерши, похоже,былипрофессионаламисвоего дела, поскольку они успешнопривлекли к себе все внимание.
- Боже мой! Три девушки справа так привлекательны!
-За эти ноги можно умереть!
-Отойди! Я записываю!
-Компания«Императорская династия»решила устроить тут танцевальный фестиваль?
Все, кто был рядом с Чэнь Мо,началивыражатьсвой гнев. Как они могли превратить эту игровую конференциюв танцевальный фестиваль?Крупная компания решила прибегнуть к такой дешевой тактике?
Позор!
Чэнь Мо тоже был недоволен.
Чэнь Моприказалперсоналутожевключитьмузыку!
Вскоре заиграла очень знакомая песня...
Та самая песня, с помощью которой он прорекламировал свою игру на «Вейбо»!
КосплеершиЧэнь Мо началитанцевать сразу после того, как заиграла музыка!
Прежде чем людиуспели насладиться выступлением компании«Императорская династия», их внимание снова переключилось на стенд Чэнь Мо.
- Боже мой,компания«Удар молнии» тожерешила устроить тут невесть что?
-Эта та самая песня!
- Чувак, эта мелодия так заразительна, теперь моя голова наполненаей!Черт возьми!
- Я думаю, что однаизкосплеерштожезаразилась ей, ха-ха!
-Я пойду посмотрю. Яеще не видел, чтобы под эту заразительную песню танцевали хорошенькие девушки.
-Я с тобой!
Многие из игроков вернулись кстендуЧэнь Мо,когда ониуслышализнакомую мелодию,из-за чего количество людей около стенда компании «Императорская династия» значительно уменьшилось!
Персонал компании «Императорская династия» кипел от злости!
Они не могли проиграть, только не на игровой конференции!
Как толькокосплеерши перестали танцевать, один из сотрудниковкомпании «Императорская династия»сказал вмегафон: - Мы проводим турнирпо игре«Пророчествоповелителялуны». Победитель заберетмаксимально раскаченный аккаунтс собой! Вы не можете пропустить этособытие!
Максимально раскаченный аккаунт за бесплатно?Игроки тут же медленно начали идти к стенду компании «Императорская династия»!
Один такой аккаунт мог стоить десятки, а то и сотни тысяч юаней!
Многие другие игроки тоже отправились туда,только ради просмотра этого турнира.
Чэнь Мо был потрясен. -О, они хотят посоревноваться?
Су Цзинью сказала: - Мы тоже должны сделатьчто-то подобное,босс!
Чэнь Мо потерял дар речи. -Янеготов к чему-то подобному! Дай мне секунду.
Пока он думал, Цзоу Чжо, который все это время играл вигру«Warcraft: The Frozen Throne», сказал Чэнь Мо: -Управляющий,Гоп, Кайзер и другие здесь. Ониспросили уменя, в каком зале мы находимся.
Чэнь Мо был шокирован. -А? Они тоже приехали наэту игровую конференцию?
Цзоу Чжо кивнули сказал: - Да, они все здесь.Они направляются сюдапосле того, какузнали, чтоу нас естьстендс игрой«Warcraft: The Frozen Throne».
Это была отличная новость для Чэнь Мо.-Отлично! Скажи им, чтобыонипобыстрее пришли сюда! Мы находимся в зале «N-2», прямо рядом со стендом компании«Императорская династия».
Вскоретитанырейтинга:Гоп, Дигва, ночной ветер и Кайзер прибыли.
Чэнь Мо сунул мегафон в руки Цянь Кунаи сказал: -Рассчитываю на тебя!
- Хорошо! - Цянь Кун схватил мегафон изабралсяна более высокое место и крикнул: - Внимание,игроки «Warcraft: The Frozen Throne» и не только! Богиладдера пришли сюда, подходите за автографами!
Среди пришедших было довольно много фанатов.А так как сразу несколько лучших игроков пришли сюда, это привлекло внимание многих обычных людей.
- А? Они действительно все здесь!
-Боже мой, я был вполне доволенавтографомЧэнь Мо, нолучшие боги ладдера здесь! Эта поездка стоила того!
-А богибудутиграть? Я хочу посмотретьза тем, как онибудут играть!
Многие люди уже были довольны получением автографа Чэнь Мо и хотели уже уйти, но тут появились лучшие игроки!
Многие игроки, которые уже практически отошли от стенда компании «Удар молнии»,направилась прямо ксекции с игрой«Warcraft: The Frozen Throne»! Ночной ветер был даже окружен поклонниками, прежде чем онуспелдостенда!
С этим ничего нельзя было поделать. Им потребовалось почти двадцать минут, чтобыоставить для всех желающих свои подписи.
Гоп подошел кЧэнь Мои сказал: -Как ты мог так поступить со своими гостями? Мы проделали весь этот путь, чтобы поддержатьтебя,нотыиспользовал нас, чтобы привлечь внимание ксвоемустенду? Мы даже неуспеливыпитьводы!
Чэнь Мо рассмеялся. - Не сердись!Может сыграем разок?
Гоп закатил глаза. - Спасибо, я пожалуй откажусь! Вообще-то у меня сегодня очень хорошее настроение, и я не хочу его портить!
Появлениекиберспортсменовигры«Warcraft: The Frozen Throne»нарушило все планы компании «Императорская династия».Кому было какое дело до какого-то там турнира, когда неподалеку находились настоящие знаменитости!
Менеджерперсоналакомпании«Императорская династия» был готов взорваться!
Пора вытаскивать настоящие козыри!
Один из сотрудников вытащил мегафони сказал:-Новейшаявиртуальная игра от компании«Императорская династия»,игра«Приключение стрелка» доступна для тестирования!Но есть ограничения, только первая сотня сможет насладиться новой игрой!
Игроки снованачалипересматриватьсвой выбор!
-Этатасамая стрелялка,о которой говорят на каждом шагу?
- Я слышал, чтоона действительно хороша!
- Мы должныпоиграть в нее!
Многие игроки снова повернулись к стенду компании «Императорская династия»!

    
  





  Казуальная игра


  

    
      -Эти парни слишком бесстыдны! - пожаловалась Су Цзинью.
Вэнь Линвэй кивнула и сказала: -Верно!Скряга,вытаскивай на светсвоювиртуальнуюигру!
-У меняеенет!
Все дружно вздохнули,оказалось,чтоу нихбольше не осталось патронов для продолжения перестрелки. Компания «Императорская династия» подготовила кэтой конференциивиртуальную игру, но Чэнь Мо этого не сделал. Он даже неподготовилбольшую компьютерную РПГ-игру!
Покавсе думали, что у Чэнь Мобольше не осталось козырей, он уже какнесколько минут сидел за ноутбуком.
Чэнь Мо выхватил мегафон из рук Цянь Кунаи сказал: -Дамы и господа, подойдите и посмотритена новую мобильную игру! Ничего страшного, если вы не хотите стоять в очереди,компания «Удар молнии»позаботилась о вас! Просто отсканируйте QR-коди скачайте игру.Она веситвсего лишь сто двадцать мегабайт. Это казуальная игра-головоломка,и она полностьюбесплатна!
Все дружно воскликнули: - Боже мой,босссталрекламнымагентом?Давайте дружно сделаем вид, что не знаем его…
Но это действительно сработало, голос Чэнь Мо действительно сумел привлечь вниманиебольшинстваигроков.
Конечно, виртуальная играот компании«Императорская династия» была действительно привлекательной, носколько им придется стоять в очереди ради нее? Большинство людейпростостояли в очереди и ничего не делали.
И когда они услышалисловаЧэнь Мо, они заметили огромный QR-код на экране.
-Чэнь Мо тожепривез с собойновуюигру? Казуальнуюигру-головоломку?
-Ну, она хотя бы поможет нам скоротать время.
- А что интересного в казуальных играх-головоломках?
- Это казуальная игра-головоломка от Чэнь Мо, ты забыл про игру «Растения против зомби»?
-Верно,еесоздалЧэнь Мо,и ты серьезно не играл в нее?Я вот, например, сыграл во всеигры от Чэнь Мо.
- Конечно, почему бы и нет. Мне все равно нечего делать.
Многие игрокивытащилисвои телефоныи начали загружать новую игру Чэнь Мо.
Су Цзинью и остальные были потрясены.
-Скряга,тытайносоздалновую игру? -воскликнулаВэнь Линвэй.
Чэнь Мо потерял дар речи. -Что значит тайно, нужно ли мне советоваться с тобойпо поводу новой игры?
Вэнь Линвэйрассмеялась. -Конечнонет. Ладно, ятожескачаюее.
Вскоре все увидели, что новой игрой Чэнь Мо являлась игра под названием «Anipop»
- Что это, играо комбинациях?
- Три в ряд?
Между игроками завязалась дискуссия.
- Что этоза три в ряд? Через пять минутв нее будет скучно играть!
-Да,вподобныеигрытак скучно играть. Все зависит от того, насколько хорошо вы можетепредсказатьдвижениякамней.
-Предсказывать движения камней? Все зависит от вашей удачи!Есливамповезет, вы преодолеете уровеньза несколько ходов,аиначевы будете сидеть на одном уровне целый год!
- Я думал,чтоЧэнь Мосоздастигру вроде «Растенийпротив зомби»,почему я чувствую, что меня обманули!
- Ладно, давай скачаем и посмотрим.
Су Цзинью тоже быласмущена и спросила: -Босс, почемутысоздал игру типа «Три в ряд»?Она очень быстро наскучит игрокам.
- Попробуйпоиграть в нее, тогда-то ты и поймешь, что онаотличается отдругих игр типа «Три в ряд», - сказал Чэнь Мо.
Чэнь Мо провел некоторое исследованиеперед тем, как начал создавать эту игру.Игры типа «Три в ряд»в этом мире были довольно примитивными, основная проблема заключалась воднотипности и плохом качестве.
Все игры этого мира типа «Три в ряд»былиоченьутомительнынаболее поздних стадияхигры,игроки уставали от всего — от однообразной картинки, звуков, уровней...
Вот почемупрактически все присутствующие игрокибыли разочарованы,когда увидели, что Чэнь Мо выпустил игру типа «Три в ряд».
В основу сюжета легла простая сценка, в которой было всего несколькокрасивых рисунков. Огромное семя упало на землю и в одно мгновениеиз нее пророслагигантскаявинограднаялоза,котораяподняладом мэра к небу.
В итоге все закончилось тем,чторазные животныерешили спасти мэра
Игроки начиналис нижней части виноградной лозы.
Первыенесколькоуровнейне былиособо сложными, так какв нихигрокам намекали,как нужно играть, что нужно делать, и тому подобные банальные вещи.
На втором уровне игранамекала игрокам о том, что игроки могли бы достичь лучших результатов, если быонисобрали комбо из четырех или даже пяти плиток.
-А? Специальныебонусы по уничтожению плиток,если ясделаю комбо из четырех?Вау!
-Бомба расчищает такую большую территорию,а в эту игру довольно приятно играть...
- И площадь еще больше, когда у вас есть два разных животных вместе.
-Нетограничений по времени, только на количество ходов!
-Она не похожа на другие игры типа «Три в ряд».В этой игре у нас есть время на подумать, в кой-то веки кто-то додумался до этого.
-Пока что все довольнолегко,сможемлимыпройти ее?
-Неплохая убивалка времени.
-Звуковые эффекты великолепны.Возгласы за комбо так приятно слушать.
- Неплохо, Чэнь Мо даже удается добавитьбонусы...Но я в замешательстве, есть так много способовпройтиуровень,но у нас есть ограничение только в виде ходов.Разве тогда прохождение этой игры не будет слишком простым делом? Я несталкиваласьни с какими проблемами, я каждый разпроходила уровень на три звезды...
Игроки довольно быстро поняли, что эта игра не была типичным представителем игр «Три в ряд».
По мере того как уровни становились все сложнее и сложнее, они поняли,что игра была далеко не такой простой, как они думали.
Тем не менееувеличение сложности было сделано действительно хорошо. После случайной неудачиигрок, скорее всего,сможет пройти уровень. По мере увеличения сложности игроки открывалиновые механики. Дизайн уровней также менялся,из-за чего каждый уровень ощущался новым.
- Блин, эта игра на самом деле довольнохороша.
-Верно,особенно мне нравится, что в ней нет дурацкого ограничения по времени.Вотличие от другихигр типа «Три в ряд», которые полностью зависят от вашей скорости, тут все зависит от ваших мозгов.
-Увеличение сложноститоже вполнеплавное. Графика тоже довольно приятная, в нее определенно стоит поиграть.
-Неужели?Тогда яскачаюее.
Первая партия игроковнесказала ничего плохого об игре,из-за чего игроки, которые не захотели скачивать ее, все же решили установить ее на свои телефоны.

    
  





  Увлекательная игра


  

    
      Игра«Anipop» быланевероятноуспешной.В прошлой жизни Чэнь Моэта игра умудрилась охватить все возрастные категории — в эту игру играли как дети, так и старики.На протяжении пяти месяцев в нее ежедневно играло более десяти миллионов человек.
И вотличие отобычных игр типа «Три в ряд», сложностьигры «Anipop»не исходила из ограничения по времени,вместо этого у игрока были ограничены шаги. Это позволило игрокам планировать свой следующий шаг,а не бездумно передвигать все, что плохо лежало.
Из-за этого эта игра сталанастоящейказуальнойголоволомкой,а не игрой, где была важнареакция, скорость рук и то, как быстро игрок замечалсовпадения.
В то же времяв игру «Anipop»разработчикидобавилиещемножествоспособов очистки плиток,бомбы, случайныевзрывы, дополнительные бонусы...
Разработчики игры«Anipop» также проделалидействительно хорошую работунад балансом.За каждое комбо будет выдаваться разное количество очков,и у каждого уровня для получения трех звезд нужно было набрать разное количество очков.
Дизайн уровнейв игре «Anipop»также был невероятно качественным,более тысячи двухсот различных уровнейспятьюразнымистилями,которыеоткрывалисьпо мере прохождения игры.
Порталы, лед, золотые стручки, снег, подарки,гнезда,драгоценные камни, воздушные шары, НЛО, ракеты, осьминоги, зыбучие пески…
Появление множества различных механик позволялоигрокам чувствовать,что они играют во что-то новое, из-за чего они не уставали.
Более того,сложность уровнейбыла выполнена на высшем уровне,игрок не мог застрять на одном уровне на несколько дней или даже недель. Игрок будет прогрессировать каждый божий день, но не будетпроходить уровни без проблем.
Разработчики такжеперепробовали множество различных стилей, даже крошечные модели животныхбыли переделаны более тридцати пяти раз,прежде чем были получены такие модельки, которые нравились большинству игроков.
Разработчики«Anipop» также проделалихорошую работу со звуковыми эффектами. Некоторые игроки даже говорили, чтовсе было настолько хорошо,что они даже были не против оставаться на одном и том же уровне по нескольку дней.
Более того, когда игрокумудрялся запускать большую цепочку, то приятный женский голос говорил «Великолепно!» и «Отлично!», что только добавляло плюсик к игре.
И последнее, но не менее важное: социальная система. Социальная системаигры «Anipop»также была очень хорошо сделана,игрокмог проверить прогресс своих друзей,увидетьсчет друга за уровень,игрокдаже мог отправлять и запрашивать бонусы, проситьпомощи с прохождением уровня...Такие простые функции очень сильно улучшали взаимодействие внутри игры.
Вскоре многие были полностью увлечены этой игрой.
-Уф, у меня кончилисьжизни.
- Хорошо, хорошо, добавь меня, и я пришлю тебе немного.
- Более поздние уровни настолько интересны, сколько механикещеждет нас впередиЧэнь Мо?
- Я не могу остановиться!
- Звуковые эффекты так приятны, особенно разбивание льда. Я мог бы слушать это целыйдень!
-Почемуты сидишь здесь и ничего не делаешь?Твоя очередь пришла.
-Господи, неужели уже моя очередь? Я еще не закончилпроходить этот уровень.Знаешь что?Давай, иди, я зайду после тебя.
- Э-э-э-э, вообще-то я тоже еще не прошел уровень, так что...
Поскольку игровых капсул было мало, большинство изигроковдо этого моментасидели и ничего не делали.Но когда Чэнь Мо объявил о новой игре, они решили скачать ее и просто убить ей время. Но теперь, когда настала их очередьидти играть, они не хотелиуходить!
Сотрудники компании«Императорская династия» былиошарашены, чтотакогоЧэнь Мо сделал с этими игроками?
Кактакполучилось, что онихотелииграть вкакую-то мобильную игру вместо виртуальной?
Разве это непросто игра типа «Три в ряд»? Как он мог добавить к этомужанручто-нибудь интересное?
Люди на стороне Чэнь Мо тоже были сбиты с толку, что же происходит?
Они думали, чтоигра«Anipop»быладовольно забавной. Однако они не ожидали, что онабудет так популярна.Сейчас уже все те, кто стоял в очереди, играл в нее!
-Управляющий,тыпросто чудо! Ну и чтос того,что у вас есть виртуальная игра, мы можем противопоставить их виртуальной игре мобильную игру! -сказалаЧан Сюэ.
Цянь Кун едва могспокойно дышать после того, как смеялся почти пять минут. -Посмотрите на их выражениялиц.Вот умора! Они думали, что смогут использовать свою новую игрув качествекозыря, нов итоге их козырь был побит мобильной игрой! Я не могу дышать!
Чэнь Мо направился кстенду компании«Императорская династия».
Он видел,что практически все люди, что стояли в очереди, играли в его игру. Чэнь Мо прошел прямо к стендукомпании«Императорская династия» и спросил: -Посмотрите навсехэтих парней, чьи лицасейчаспогружены втелефоны.Хотите япротестируювашу новуюигру?
Персонал былошеломлен, как кто-то мог быть настолько смелым?
Он же просто хочет начать драку прямо сейчас!
Но, конечно, персонал не мог заставить Чэнь Моуйти, они могли только притворно улыбнутьсяи сказать: -Ха-ха-ха, отличная шутка.Еще много людей ждут своей очереди!
В этот моментк ним подошла косплеерша и сказала:-Все в порядке, в конце концов, он основателькомпании«Удар молнии». Просто позвольемупопробоватьее!
Девушка была одетав слишком открытую одежду,а вместес великолепным телом и великолепным лицомона выглядела действительно невероятно.
На грудиу нее висел бейджик, на котором было написано:[Сайри].
Пареньпочувствовал себя немного беспомощным. -Хорошо,сейчас все будет.
Чэнь Мо махнул рукойи сказал: -Ненужно, я просто пошутил.
Чэнь Мо никогда не планировалиграть вих новуювиртуальную игру. Он был здесь только для того, чтобы подшутить над персоналомкомпании«Императорская династия».
- Честно говоря,мистер Чэнь Мо, вы моложе, чем я думала.
-Спасибо,тыотличнотанцевала. Хочешь присоединиться к нам?
- Мне платят довольно много, -рассмеяласьСайри, -Ия не уверена, чтотысможешьпотянуть мою зарплату, господин Чэнь Мо.
-Неужели?Что ж, приятнобылопознакомиться, - ответил Чэнь Мо.
Сайри издаласдавленный смешок. -Иэто все? Ты даже не спросишь, сколько мне платят?Давай обменяемсяконтактами,если я захочу сменить работу, я устроюсь именно в твою компанию.
Чэнь Мо ответил через несколько коротких мгновений: - Хорошо.
И тут жеони обменялись контактами прямо передвсем персоналом...
-Хорошо, увидимся в следующий раз, - сказал Чэнь Мо,после чеговернулсяк своемустенду.

    
  





  Церемония награждения


  

    
      Игровая конференция «E3»шла ещетри дня.Компания«Императорская династия»действоваладовольно агрессивно в первый день,но после того, как Чэнь Мо их переиграл, они перестали как-то пытаться привлечь к себе внимание и вели себя тихо.
Внутри магазинавидеоигр Чэнь Мо.
Цянь Кун, по-видимому, не былдоволен. - Мне все понравилось, но этого было мало! Когда пройдет следующая игровая конференция?
Су Цзинью ответила: -Следующая?Примерно через полгода,докитайского нового года, вероятно, не будетникакой крупной игровой конференции.
Чжэн Хунси сказал: -Влюбом случае,самой горячей игрой этогоигровогосъездасталаигра«Anipop». Другие крупные разработчики, вероятно, испачкали свои штаны,когда узнали об этом.
-Верно, - засмеялась Су Цзинью.-Так много разработчиковпоказали свои новыевиртуальные игры, над которыми они очень усердно работали,но в итоге их затмила простая мобильная игра. Это было невероятно.
МногиеигровыеСМИ опубликовали свои статьи после окончанияигровой конференции. Они также были потрясены,когда увидели, что самойгорячейигройэтой игровой конференциисталаневиртуальная игра, а очень простаямобильная игра.
И эта новость также сталаочень популярной!
Вскоре игра«Anipop» былавыпущенана игровой платформекомпании«Удар молнии» и в официальном магазине приложений.Так как об игре очень много говорили,в первый же день ее скачали болеечетырехсот шестидесяти тысячраз.
В прошлом мире Чэнь Мо игру«Anipop»скачалоболее 3,5 миллионараззапервыепятнадцать дней.
В итоге игровая платформа компании«Удар молнии»стала одной из самых влиятельных платформпо распространению игрв Китае.
В то же времяуже почти все сотрудники были найдены и наняты. Чэнь Мопоговорил с последним кандидатом,ихотя некоторые из них неполностьюсоответствовали его требованиям,их личные качества перекрывали эти недостатки.
Все ониужезнали свои ролии то, что они будут делать.
Тем не менее, новые сотрудники официально начнут работать только после китайского нового года, так что в настоящее время они были совершенно свободны.
Чэнь Мо разрешилв это свободное времяСу Цзинью и остальнымсоздатьсвои собственные игры, ивсе их игрыбудутразмещенынаегоигровой платформе, еслиих качество будет вполне неплохим.
Вскоре после возвращения домой из волшебного города Чэнь Мо получил уведомление от игрового комитета,в котором говорилось, что он былприглашенна церемонию награжденияигр,после которой он официально станет почетным членом.
Чэнь Морешил быстро узнать что-нибудь о так называемой церемонии награжденияигр.
Церемония награжденияигрбыла похожа на церемонию его прошлого мира, но имеланекоторыеотличия.
Эта церемония проводилась игровымкомитетом ежегодно, обычно в середине января, прямо передкитайскимновым годом.
На этой церемонии поощряли только игры тех геймдизайнеров, что попали под взор игрового комитета.
Помимо объявления почетных членов игрового комитета,там также вручались призы в различных номинациях.
Кроме того,там также выступали разные успешные геймдизайнеры и не только.
Можно было сказать, что награды этого мира были теми же, что и из его прошлого мира:награда за игру года,самуюкреативную игру,лучший новый дизайн, лучшие компьютерные/виртуальные/мобильные игры, лучший сюжет и т. д. Игру года можнобылоназвать самой престижной наградой средивсех наград. Любой, кто получиттакуюнаграду, скорее всегостанет чрезвычайно влиятельным геймдизайнером.
И хотя для других стран это выглядело бы странно,ноодобрениеи поддержкачиновниковбыли крайне важны вКитае.
Чэнь Мо не слишком заботился онаградах, поскольку оннаходилсяв индустрии видеоигрвсего два годаи сделал много высококачественных игр,но так не выпустил ни одной виртуальной или хотя бы масштабной ММОРПГ-игры.
Обычно большинство наград уходили виртуальным играм, хотяи выдающиеся компьютерные игры тоже могли взять какие-нибудь награды, но это происходило очень редко.
Мобильные игры в принципе обычно ничего не получали.
Так чтов лучшем случаеон сможет получить награду за лучший дизайнилилучшуюмобильнуюигру, нона этом все.
—
В день церемонии награждения стояла прекрасная погода.
Эта церемония награждения была высоко оценена в индустрии видеоигр, потому что она была организована игровым комитетом, но обычноеене транслировалив отличие отдругих мероприятий, поскольку большинствуигроковбыло плевать на эти награды. Самое большее, что может произойти,так этовыходнесколькихстатейо тех, кто получил те или иные награды.
Поэтому, несмотря на важность этого мероприятия, вокруг церемонии не было много шумихи.
В культурный центрЧэнь Мо прибыл вовремя.
Хотьмероприятие называлось «Ежегодная церемония награждения видеоигр», речь шла не только о наградах.
Мероприятие длилось два дня.В первый день проводились разныевыставки,обмен опытом, идеями и переговорыгеймдизайнеров разной величины.Самацеремония награждения стартовалатолько вечеромвторогодня.
И хотьцеремония награждения была важной, но общение и обмен мнениямибыли не менее важны. Чиновники такжеприглашали известных геймдизайнеров провести лекции, чтобы другие геймдизайнеры получили некоторый уникальный опыти черпнули вдохновение из опыта другого геймдизайнера.
Этацеремония награждения быласозданане только для награждения выдающихсяигр, но и для того, чтобыгеймдизайнеры смоглипообщаться друг с другом и поделиться опытом.

    
  





  Презентация


  

    
      Как только Чэнь Мо вошел в зал, он услышал, как кто-то окликнул его.
Это был Цю Хэнъян. Чэнь Мо подошел к немуи пожал ему руку.-Тытоже здесь?
Цю Хэнъян кивнул. -Я думал позвонить тебе, но из-за дел забыл это сделать. Я видел новости за последние несколько дней.Тыдействительно сделал это,тебеудалось создать огромнуюшумихус помощьюпростоймобильной игры.
Чэнь Мо рассмеялся. - Чтотыимеешьв виду под огромнойшумихой? Я просто подумал, что было бы неплохосоздатьигру для игроков,которая убила бы время на этой игровой конференции, в конце концов там местами были действительно огромные очереди. В любом случае, я здесь впервые, так что было бы здорово, если бытыпознакомил меня с другими.
Цю Хэнъян кивнули сказал: -Конечно, следуй за мной.
Они шли,а по путиболталидруг с другом.
Чэнь Мо спросил: -Яслышал,чтотвоя новая иградовольно успешно показала себя?
Цю Хэнъян кивнул. - Да, но мой переход из класса «B»в класс«A» занялпримерно пять лет, аты сумел сделать это всего за год.Всего за год ты принес в игровую индустрию столько безумия, сколько игр ты там сделал?Варкрафт,Легенда,про Шикигами,три в ряд… Я сомневаюсь, что вигровойиндустрии найдется много людей, которые смогли бывсего за год создать столько же игр.
Чэнь Москазал: -Яначал работать надВаркрафтомс октября прошлого года, имы создавалиеечуть больше полугода. И средимоихигр толькоВаркрафтбыл более-менее серьезным проектом, остальныеигры больше походили на не очень качественые поделки.
Цю Хэнъян рассмеялся. -Влюбом случаетыдовольно быстро всталнаноги, и главное, чтовсе твоиигры были довольно хорошо принятыигроками.
- Основные события на сегодня и завтра - эторазныесетевые мероприятия ибеседы, большинство из которых были организованы игровымкомитетом, -сказалЦю Хэнъян.
Чэнь Мо спросил: - Тыбудешь выступать спикером сегодня или завтра?
Цю Хэнъян покачал головой. -Я? Мне все еще не хватает опыта. Обычноспикерами являютсягеймдизайнерыкласса «S»,которые выпустили несколько успешных виртуальных игр.
-Ты, вероятно,смог бы сам выступить скакой-нибудь темой,которая будетосновананатвоихрезультатах в мобильной индустрии в этом году, но я думаю, что посколькутыеще не являешьсяофициальнымпочетнымчленомигровогокомитета, они нестали организовывать нечто подобное, потому чтоеще не очень хорошо знают тебя.
- Я вообще-то не хочуничего говорить, - сказал Чэнь Мо.
Цю Хэнъян рассмеялся. -Ты можешь получитьстолько вдохновенияпосле своего доклада, так что иногда лучше выступать, да и так ты помогаешь мелким геймдизайнерам становиться чуточку лучше.
-Кстати говоря, о чем именно ты хотел бы послушать?
Вдень проводилось более десятиразных конференций,ив среднемкаждая шлапо два часа. Он должен был решить, какие из них он хотел бы посетить, так какзачастую шло по две, а то и по три конференции одновременно.
А еслигеймдизайнерыне хотелиотвечатьспикерамна конференциях, онимоглипросмотреть разные презентации или доклады.Подобные мероприятиясоздавалисьсамимигеймдизайнерами, идругие геймдизайнерымогли прийти и послушать о чем шла речьв любой момент.
Чэнь Мо немного подумал,после чего сказал: -Думаюбудет лучше,если я гляну какую-нибудь презентацию.
Чэнь Мо не хотел спорить с другимигеймдизайнераминаконференциях, поэтому онрешил,что будетлучше,если онпросмотрит чью-нибудьпрезентацию.
Сейчас можно было просмотреть сразу несколько презентаций:«Использование света и декораций на уровнях», «Концепции дизайна казуальных игр и обмен опытом» и «Как сделать высококачественныйвиртуальный шутер».
Цю Хэнъянсо смехомспросил: -Присоединишься к концепции дизайна казуальных игр?
Чэнь Моулыбнулся.-Если хочешь, я могу рассказать тебе обо всем, что тебя интересует.
Цю Хэнъян рассмеялся. -Верно,тебе,наверное, немного обиднобудетслушатьто, как другиебудутговоритьо казуальных играх.Вконце концоввсе твои мобильные игрынаходятся в верхней части таблицы лидеров казуальных игр.
-Что на счет высококачественного виртуального шутера? - предложил Чэнь Мо.
Цю Хэнъян кивнул. - Конечно. Сейчас мыещене можемсоздаватьвиртуальные игры, но рано или поздно нам придетсяих создать. Возможно,что будет лучше, если мы сейчас узнаем что-нибудь об этомноу-хау.
На этой презентации было довольно много посетителей, и большинство из них былигеймдизайнерамикласса «B»или выше.
Большинство мест в первом ряду были уже заняты, так что они вдвоемселигде-то сзади.
Спикеромэтой презентации былгеймдизайнер класса «S»изкомпании «Дзен»,РанХэ. Егоигра«Тяжелыйштурм»являласьоднимиз лучшихвиртуальных шутеровв Китае и была оценена очень высоко в китайской индустрии видеоигр.
- Ярад тому, что могу поделиться некоторыми вещами, которые я узнал во время разработкиигры«Тяжелыйштурм»вэтом замечательном месте.
- Я думаю, что мы все еще немного отстаем с точки зрения дизайнав виртуальныхиграх по сравнению сзападом, поэтому я решилрассказать вам о своемопыте, и я надеюсь, что каждый сможет что-товынестиизэтой презентации.
- Я должен начать с того, чтона рынокшутеровтруднопробиться, иеще сложнее пробиться на рынок виртуальных шутеров. Посколькувсе действияпроисходят в виртуальной реальности, нам нужно воссоздать реалистичную среду для ведения войны, и если бымы где-то допустили ошибку,всяигра чувствоваласьбы безвкусной и неинтересной. По сравнению сшутерамииз-за рубежа, китайскиешутерыдовольно слабы.
-И за эти два часая расскажуо том, как сделать высококачественную виртуальную игру, начиная с трех основных моментов: окружающейсреды, оружияи стиляигры.
- Во-первых, с точки зрения окружающей среды, мы должны выбрать что-то, чтобудетсоответствоватьигровому процессу и сюжету, поскольку это повлияет на то, как будетчувствоватьсяигра, иэтонепосредственно повлияет на то, как игроки будутощущать ее…
Ранговорил прямо и свободно, и его было легко понять. Тем не менее, Чэнь Мо мог сказать, что он не выдавал наиболее важныесекреты разработки.
И хотьгеймдизайнерымогли узнать кое-что изэтой речи,но они не смогут понять основу его успеха и использовать это, чтобы конкурировать с ним,тем самым начав угрожать его положению.
Ран говорил красноречиво почти два часаи в конце ответил на несколько вопросов из зала. Когдапрезентация подошла к концу, все захлопали.
Цю Хэнъян захлопал в ладоши и спросил Чэнь Мо: -Как тебе,тыузналчто-нибудьновое?
-Что-то в этом роде.Ну, этоопределенно лучше, чемслушатьо казуальных играх, - сказал Чэнь Мо.
Цю Хэнъян рассмеялся. -Самое время пообедать, пойдем перекусим.
Конечно же игровой комитет позаботился о еде инакрылшведский стол. Чэнь Мо и Цю Хэнъян взяли немного еды,послечегоселиза стол у окна.
Когда онисели, кто-то окликнул Чэнь Мо.
-Чэнь Мо?
Чэнь Мо поднял голову и увиделСайри.
Они встретились наигровой конференциивВолшебном городе,но почемуони снова встретились на церемонии награждения?
Сайри пропустилаформальности и селарядом с ними.
- Разве этомероприятиене только для геймдизайнеров? -удивился Чэнь Мо.
-Угу, - кивнулаСайри.
-Тогда как ты зашла сюда, ведьперед церемонией никто не будет танцевать или петь, верно?
Сайри издаласдавленный смешок. - Пфф, нет.
Цю Хэнъян посмотрел на Чэнь Мо,послечегоснова посмотрелнаСайри: - Чэнь Мо, тыобознался? Онагеймдизайнер, ионалучшенас вместе взятых.
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      Чэнь Мо был потрясен. -Она?Геймдизайнер?
Сайри скрестила ногии спросила: - Что плохого в том, что яявляюсьгеймдизайнером?
-Но разве ты не работала косплеершей и тогда не танцевала?
Сайри кивнула. -Верно, я геймдизайнер и по совместительству косплеерша.
Чэнь Мо смутился. -Впервые слышу о том, чтобы кто-то совмещал две такие работы.
Сайри рассмеялась. -Разве странен тот факт, что геймдизайнерможет танцевать? Разве тыеще и не являешься автором песен?
Чэнь Мо прищурился. -Это правда…
Цю Хэнъян рассмеялся. -Перестаньнад ним издеваться, Цю Цзян.Почемугеймдизайнер класса «S»компании«Императорская династия»не ест вместе с другимиработникамиизсвоейкомпании, а вместо этого обедает с нами?
Чэнь Мо был потрясен,когда услышалее имя. - Цю Цзян?
- Да, это мое настоящее имя, - кивнулаСайри. - Сайри- мой сценический псевдоним.
Чэнь Мо был ошарашен,емудолжныбылисказатьоб этом ранее! Неудивительно, что сотрудникивсегдавыполняли всеееприказы!
Конечно, Чэнь Мо знал, ктотакаяЦю Цзян. Она была геймдизайнером класса «S»изкомпании «Императорская династия».Игра«Пророчествоповелителялуны» былаее творением,и эта игра находилась на том же уровне, чтои игра«Легенда о мече».
Цю Цзян былаоднойиз лучших геймдизайнеров компании «Императорская династия»,она была той, передкем дажеЛинь Чаосюдолжен былпреклониться.
Однако фотографий Цю Цзянь в интернетебыло немного, и Чэнь Мо не стал их искать. Более того,тогда на ее бейджике было написано[Сайри], откуда он мог знать, что этобылоее сценическимименем?
Цю Цзян посмотрела наЦю Хэнъянаи спросила: - Это церемония награждения, мы не должны держаться вместе только потому, что мыиз однойкомпании.И мненравится тусоваться с вами двумя,или вы против моей компании?
Цю Хэнъян и Чэнь Мо лишились дара речи.
Цю Цзян продолжила: -Или вы думаете, что я здесь, чтобыдобытькакой-тосупер-важныйсекрет? Вы оба - всего лишь геймдизайнеры класса «B»,так что этоя должнабытьтой, кто должен быть осторожен.
- Мы оба теперь геймдизайнеры класса «А», - заявил Цю Хэнъян.
- О,класс «A», - Цю Цзян лукавоулыбнулась, -Поздравляю.
- Этонебылопохоже на поздравление! - сказал Цю Хэнъян.
Цю Цзян развела руками: -Все из-за того, что другиегейдмзайнеры из моей компании похожи на кусок скалы,всеони такие скучные. Я чувствую, чторано или поздноопущусьдо их уровня, если буду говорить с ними больше, чем нужно.
Чэнь Мо ответил через несколько мгновений: -Хорошо, делайчто хочешь.
Они втроемпродолжилиболтать. Цю Цзян былаоднойиз техтипов людей,которыеслушают больше, чем говорят,ииногдадобавляютсвои мысли, просто чтобы показать свой интерес к теме. Однако Чэнь Мо чувствовал, что она небылапохожа на других геймдизайнеров,ему сталоочевидно,что онабыла намного умнее.
Однако Чэнь Мо не нервничал из-за этого. Онабылапростымгеймдизайнеромкласса «S»,он жестанетгеймдизайнером класса «S» черезгод-два!
Вскоре все трое закончили трапезу.
-Мне нужно выступить спикером, ребята, вы не хотитепослушать? - предложилаЦю Цзян.
Чэнь Мо кивнул. - Конечно.
Чэнь Мо на самом деле неочень-то и хотел идти на что-то подобное, так каквсеэти разговоры не сильнопомогалиему.
Цю Цзянбудет рассказывать о«Как хорошо использоватьфэнтезийнуюинтеллектуальнуюсобственность в больших играх»и разных вещах, с которыми столкнулась впроцессе разработки игры «Пророчествоповелителялуны».
Присутствовавших было так много, что все места были заняты, некоторые даже стояли, просто чтобы послушатьэту лекцию. К счастью, Цю Цзян сумелазанять места в первом ряду для Чэнь Мо и Цю Хэнъяна.
Фэнтезийная интеллектуальная собственность быладовольно горячей темой в Китае в последнее время, поскольку казалось, что унееесть потенциал превзойтижанрсянься.Плюс у западабыло гораздо больше свободы с темами.
Цю Цзян быласпокойнаи лаконична,онаполностью владеласценой. Она также очень хорошо управляласьсовременем, ни на минуту не превышая или не опуская лимит времени.
Аудитория ответила наеевыступление бурными аплодисментами.
-Она лучшая из лучших.Точка зрениягеймдизайнеракласса «S» полностью отличается отмоей.
-Да, хотьяимногого не понял, ноявсе равно чувствую, что получил от этой лекции оченьмногополезной информации.
-Вы только посмотрите на нее, она лучший геймдизайнер в стране, несмотря на то, что ей всего двадцать восемь лет. Что еще ты можешь сказать, кроме того, что она просто лучшенас!
Цю Цзян, казалось, услышала это, взглянулав направлениикомментатора,послечегосердитоселарядом с Чэнь Мо.
Цю Хэнъян издал сдавленный смешок и тихо прошептал Чэнь Мо: -Она действительно ненавидит, когда другие упоминают ее возраст, помни об этом.
-О,неужели? - Чэнь Мо обернулся и сказал Цю Цзянь: -Не сердись. Ты действительно красивая,я бы и не сказал, что тебеисполнилосьдвадцать восемь в этом году.
Цю Цзян была ошарашена этим комментарием, неужели этот комментарийдолженбылзаставить еепочувствовать себя лучше?Серьезно?
Несмотря на то, чтолекция давнозакончилась, большинство людей в залевсе еще сидели и болтали.
Чэнь Мо был смущен. -Почему они все еще здесь?
Цю Хэнъян посмотрелна расписаниеи сказал: - О, после этого будетпроведенаеще одналекция,ее название: «Разбивка прибыльности мобильных карточных игр».Все они, вероятно, остались здесь ради нее.
-А?
Чэнь Морешил проверить это и увидел, чтоздесьдействительнодолжна будет пройти такая лекция,которая былаорганизованакомпанией «Императорская династия»,спикером будет выступатьЦю Бин,геймдизайнерпервой и второй части игры«Убийца демонов».
Чэнь Мо рассмеялсяи сказал: - Я долженбуду выслушать эту лекцию, это будет весело.
ХотьЧэнь Моизналвсе оприбыльностимобильных карточных игр какосвоихпятипальцев, он не был уверенв том, как люди этого мира анализировалимобильные карточные игры.
С помощью этой лекции он узнаето взглядахнамобильныекарточныеигры.
Много людей ожидалиначалалекции, нов тоже времядвое сотрудниковв коридоре находились в панике.
-Что?Почему онаотменяется? Почему?
-Потому что Цю Бинь не смог попасть на церемонию награждения!
-Мне никтооб этомнесказал!
-Как бы то ни было, это не большая проблема.Просто скажи им об этом и попроси их уйти на другие лекции.
-Хорошо, я так и сделаю.
Один из сотрудников вышел на сцену и сказалвмикрофон: -Мне очень жальговоритьвамоб этом,ноЦю Биньне смог прийти на церемонию награждения по личным причинам. Поэтому эталекцияотменяется.

    
  





  Чэнь Мо ведет лекцию!


  

    
      Сразу же после этого объявления возникло множество недовольных возгласов.
-А? Цю Бинь не придет?
-Нопочему?
- Я слышал, что это личная причина.
-Старик, я действительно хотел послушать его речь, почему он не пришел?
-Довольно забавно, что нас решилиуведомить об этом толькосейчас.
-Как бы то ни было, по соседству идетлекцияовиртуальнойреальности, давайтесходим туда.
-Боже, я хотел узнать кое-что о мобильных карточных играх,когда узнал,что онибылиочень прибыльными в этом году.Это как-то несерьезно.
Многие уже готовились покинуть зал.
В этот момент Цю Цзян вышла на сцену и схватила микрофон: - Цю Биньне придет, но Чэнь Моуже здесь. Вы, ребята, должны попытаться убедить его выступить, развеонне лучше, чем Цю Бинь?
Многие геймдизайнеры решили остаться,когда услышалипредложение Цю Цзянь.
-Чэнь Мо? Чэнь Мо, которыйсоздал игру про Шикигами? Он тоже здесь?
-Боже мой, его игра полностью уничтожилаигру Цю Биня.Его речь должна быть лучше, чемречь Цю Биня!
-Верно,тем более карточные мобильные игры появились из-заЧэнь Мо. Он - пионер мобильных карточных игр.
- А где же Чэнь Мо? Кто изнас -Чэнь Мо?
- Я никуда неуйду. Где Чэнь Мо? Выходи на сцену, Чэнь Мо!
Цю Цзян была очень довольна собой,покаспускалась по лестнице,послечеговытащилаЧэнь Мо из его кресла.
Чэнь Мо былошеломлен.Кактакполучилось, что я сейчасдолжен будувыступитьс речью?
Я просто посмеялся над твоим возрастом, неужели месть должна быть такой жестокой?
Но когда Чэнь Мо встал, публика очень взволнованно захлопала в ладоши.
- Это действительно Чэнь Мо?
- Я тоже хочу послушать, пусть он выступит с речью!
Чэнь Мо лишился дара речи. Он не собирался выходить на сцену, но не мог сказать «нет» при таком энтузиазме слушателей.
Чэнь Мо тоже не возражал говорить о своихработах, другие могли бояться, что егоуникальные фишкископируют, но он не боялся.
Чэнь Мо неохотно поднялся на сцену и сказал: - Хорошо, раз вы, ребята, хотите послушать,то у меня не остается выбора.
Из зала снова раздались аплодисменты, за которыми последовала бурная дискуссия.
- Это и есть Чэнь Мо? Он такой молодой.
-На видему лет двадцать пять. Если бы он начал работать сразу после окончания университета, то проработал бы в этой отрасли всего два года.
- Этот парень - первоклассный геймдизайнер втакомвозрасте! Мы уже проиграли!
- И его играприносит емуболеедвухсотмиллионов юаней в месяц!
-Больше двухсотмиллионовюаней?Он, вероятно, останется на вершинесписка бестселлеровпо крайней мере на три месяца!
-Боже мой, так вот как выглядит гений!
-Слава богу, что я пришел сегодня, мне нужнобудеткое-что записать.
Все, кто собирался уходить,вернулисьна свои места в ожидании речи Чэнь Мо.
Эта речь была запланированазадолго до,так каккарточные мобильные игрыв последнее время становились все более популярными.Из-за этого игровой комитетрешил поручитьЦю Бину выступить слекцией.
В конце концов,его иградолгое времянаходиласьна первом месте средиспискабестселлеров. Независимо отколичестваигроков, популярности или дохода, Цю Бинь был более чем квалифицирован, чтобы выступить с речью.
Но кто бы мог подумать, что Чэнь Мо, который, казалось,перешелнарынокПК-игр, вернется в мобильную игровую индустриюиразрушитсписокбестселлеров своей игрой«Onmyoji» ивызоветмассовую истерию среди мобильных карточных игр.
Однако, посколькувсе было уже обговорено заранееи Цю Бинь тожеужепредставил свою речь, было бы не оченьхорошо, если бы чиновникивдругрешилиоткинуть в сторонуЦю Биня, который долгое время готовился к этомусобытию, в обмен на Чэнь Мо.
ОднакоЦю Бинь не приехал на церемонию. Зачем емувыступать с речьюпосле того, какигра«Onmyoji» полностьюпревзошла его игру?
Он несмог придумать хорошего предлога.
Чиновники согласились с тем, что это была вполнеобоснованнаяпричина, и решили отменитьэту лекцию.
Чэнь Мо посмотрел на часы и понял, что пора начинать.
Компьютер был подключен к проектору.Сейчас на нем была открыта презентацияЦю Биня, котораябылапредставленазаранее.
Чэнь Мопо быстрому пробежался глазами по его презентации: «Анализ моделиприбыли мобильных карточных игр,Ведущий: Цю Бинь».
Чэнь Мо добавил несколько слов после «Ведущий: Цю Бинь»
«Ведущий:Цю БиньЧэнь Мо»
Чэнь Мо прочистил горлои сказал:-Ярад, что могусегодня выступитьздесь иподелиться своим опытом в создании карточных игр.
- Эта лекция, вероятно, будет немного болеенеформальной, так что я надеюсь, что вы, ребята, не возражаете. Это не значит, что я не хочу следовать сценарию,просто у менянет сценария,по которому я могу идти.
Это вызвало несколько смешков.
Чэнь Мо продолжил: -Япросто буду следоватьмысли этой презентации. Ядро мобильных карточных игр довольно простое, большинство геймдизайнеров должны быть в состоянии понять это, если они приложат к этому некоторые усилия. Я надеюсь, что мое понимание не будет слишком отличаться от пониманиямистера Цю Биня.
Чэнь Мо перешел к следующему слайду.
На первой страницепрезентации находилосьчетыре тезиса.
1)Помочьигрокамсраспознаваниемценностикарт.
2)Фрагментациявремени.
3)Снизить стоимость разработки и увеличить количество обновлений..
4)Использовать хорошую интеллектуальную собственность.
На следующей странице был дан краткий обзор первого пункта,в нем говорилось,как игрокам можно было помочь с распознаванием ценности карт.
-Во-первых, как сформировать стоимость карт.
- Так называемая «стоимость карты » - это то, сколько игрок готов потратить на виртуальную карту. У разных игроков разные ценности, игроки могут потратить тысячи юаней заодну карточку редкости«SSR», в то время как другие непотратят и юаня.
ПрезентацияЦю Биня быланастолько хорошо сделана, что Чэнь Мо могспокойноговорить о каждом отдельном пункте. Хотя содержание было понято большинству геймдизайнеров с первого взгляда, Чэнь Морешил копнутьглубже и прояснял некоторые моменты, которые не были ясны, что позволило многимгеймдизайнерампонятьболее мелкие важные детали.
- Так вот как это работает.
-Я всегдачувствовал, чтомоей игречего-то не хватало,таквотчегоейне хватало...
-Теперь я наконец-то понялнекоторые более неясные вещи.
Цю Цзян уделилавыступлению Чэнь Мо всесвоевнимание. Хотя она сосредоточилась на виртуальных играх и вообще не заботилась о мобильных играх, она была удивлена изаинтересована многими моментами!
Прошло совсем немного времени,после чегоЧэнь Мо закончилобъяснятьпервыйтезис.
После чегоЧэнь Мо добавил еще несколько слов в конце названиявторого тезиса.
«Фрагментациявремени(не обязательно)»

    
  





  Церемония награждения начинается!


  

    
      Они были потрясены,когда увидели, что Чэнь Морешил отклониться от курса!
Эти два слова полностью изменили смыслэтого тезиса!
-В этуловушку попадаютсямногие геймдизайнеры.Я действительно сделал процесс игры «I am MT» разделенным, ночтона счетигры «Onmyoji»?
- Несмотря на то, чтомоя игране соответствуетэтому тезису,онавсе равносталадействительно успешной, почему?Все просто, главное — реиграбельность. Не важно, насколько вы все хорошо распланировали, главное, чтобы в вашу игру было интересно играть. Если все, что будут делать игроки, так это заходить раз за разом ради получения какого-нибудь бонуса…Ну, я могу только пожелать вам удачи.
-Третий тезис тоже очень спорный, как тольковаша играстолкнется с высококачественными играми, ваша игравылетит из гонки конкуренции, вот почемумногиемобильные карточные игры были выброшены на свалку…
-Ихотя интеллектуальная собственносьважна, вам не нужнобросать все свои силы ради получение хорошей собственности.Главное вмобильнойкарточнойигреявляетсясама игра. Покупка интеллектуальнойсобственности- это простодополнительная наценка, это простоуже готовыескиныдля вашей игры,но все равно геймплей остается основойуспеха или провала вашей игры.
Чэнь Мопрошелся по всемтезисам.
Слушатели были удивлены и ошеломлены одновременно.
- Он полностьюразбилтезисыЦю Биня. Он даже полностью переделал заключение?
-Верно, и это полная противоположностьмнения Цю Биня.
- Кто из них прав?
- Я думаю,чтов этом есть смысл.
-Я тоже так думаю,сейчас мненужно немноговремени на переваривание этой информации.
- Но еслисмотреть на его последнюю игру,то получается, чтоЧэнь Мо прав.
-Игра«Onmyoji» действительно переосмыслилаидею мобильных карточных игр, но я действительно не понял, как онаэто сделала?
-Разве он не сам сказал, что главное — это качество игры?
- Этоне совсем верно,разве не так?
- Так должнали я сосредоточиться на реиграбельности илифрагментации? Должнали я купить интеллектуальную собственность? Я запуталась!
- Два часа пролетели в мгновение ока...
Чэнь Мо добрался до последней страницыпрезентации: -Мобильные карточные игры имеют ограниченный срок службы. Возможно, в этом годурынок исильно вырос, и многие мобильные карточные игрыпринесли своим создателяммного денег, но в долгосрочной перспективе игрокам этот жанрнаскучит,и,в конечном итоге,онвыйдет из моды.
- Трудно сказать,когда падение произойдет, но яскажу вот что –для начала сами сыграйте в свою игру и скажите, высокого ли она качества. Мобильные карточные игрыбудут находиться на плаву всего лишь некоторое время и не смогут приносить вам хорошие деньги вечно.
-Янадеюсь, что вы чему-то научились, и я надеюсь, что вы, ребята, сможете сделать отличные игры в будущем. На этом моялекцияподошла к концу,всемспасибо.
Чэнь Мо поклонился и покинул сцену под бурные аплодисменты.
- Это превосходно!Я не верю в то, чтоЦю Биньсмог бы рассказать нам о том же самом!
-Верно, это все-таки Чэнь Мо. Его знанияомобильных карточных играх действительно глубоки! Его взгляды полностью отличаются от наших.
-Но есть еще кое-что, чего я непонял...
- Не торопись и перевари это.Нам повезло, что онрассказалнам так многоинформации.
- Я думал, что Чэнь Мо сумасшедший, но он выглядит довольно скромным.Ондажеподелился с нами таким драгоценным опытом!
Многиегеймдизайнерырешилипоприветствовать Чэнь Мо и обменятьсяс нимсвоими контактами. Чэнь Мо несталотказывать им, так как многие из них искренне хотели статьегодрузьями.
И хоть сегодня он рассказал много секретов омобильныхкарточныхиграх, но знать - это одно, асделать-этосовсем другое.
Все видели, что игра«Onmyoji»принесла ему очень много денег,носколькогеймдизайнеровпосле ее выхода захотели вкладывать столько денег и сил в какую-то там мобильную игру?
Даи даже если бы Чэнь Мо раскрылвсесвоиформулыисекретные фишки, большинство геймдизайнеров не смогли бысоздатьпо нимуспешную мобильную карточную игру.
НекоторыегеймдизайнерывыложилилекциюЧэнь Мо в интернет.
КогдаЦю Биньувидел ее, оннемного умер внутри.Он специально не пришел на церемонию, но его имя все равно всплыло там!
Почему Цю Цзян вытащила его на сцену? Зачем она вытащила Чэнь Мо на сцену?
И этот Чэнь Мо, разве он не мог отказаться? Почему он решил выступить?
И почему он вообще решил использовать его презентацию?
И он даже изменил ее? Разве это не означает, что все мысли Цю Биня были неправильными?
Цю Биньпочувствовал себя беспомощным.
Черт бы тебя побрал, Чэнь Мо!
—
На второй день ничего сверхъестественного не произошло. Чэнь Мовсе так жеслушал все, что попадалось ему на глаза.
Главное событие, наконец, началось ночью.
Лекции и презентациибыли всего лишь вспомогательными мероприятиями для главной церемонии награждения. Многие геймдизайнеры целый год упорно трудились ради признанияна этом событии, так как оно оченьсильнопомогло бы их будущему развитию.
Несколько человек, которых встретил Чэнь Мопо дороге,поприветствовали его, когда он вошелв зал.
-Чэнь Мо? Тыпришел!
- Я надеюсь, чтотыполучишьмобильную игру года.
- Вчераты отлично выступил,будешь ли ты говорить о стратегиях?
Чэнь Мо ответил на все вопросы.
- Ну, я здесь только длягалочки, не думаю, что смогу забрать домой хотя бы одну награду.
-Трудносказать, может быть, в следующий раз.
Вскоре началась церемония награждения.
Один из сотрудников подошел к Чэнь Мо и прошептал ему: -Господин Чэнь Мо,заранее подготовьте речь на тот случай, если получите награду.
-А я получу награду?
-Яи самне знаю, кто получит награду,это просто дружеское напоминание.
Чэнь Мо рассмеялся. -Хорошо,вамне нужно повторять дважды.
ХотьЧэнь Мои сказал, что он здесь только длягалочки, но на самом деле он действительно хотел получитькакую-нибудьнаграду.Впрошлом мире он был бы счастлив простопокупать новуюодежду ииметькрышу над головой, нов этом мире он хотел, чтобы все было по-другому.
Чэнь Мо уже заработал много денег, и ему не нужно было беспокоиться об одеждеили крыше над головой, но Чэнь Мовсе ещехотелвыпуститьбольшехорошихигр, и получение награды от чиновниковочень сильно поможет ему в дальнейшем с этим.

    
  





  Почетный член игрового комитета


  

    
      Вскоре пришелЦю Хэнъянисел рядом сЧэнь Мо.
Места были заранее определены чиновниками. За исключением первого ряда,который былпредназначендляважных шишек, остальные места были более или менее распределены по классам, причемчем более высокий статус был у человека, тем ближе он сидел к первому ряду. Взаимоотношения междугеймдизайнерамитакжеучитывалосьприраспределениимест.
Поскольку Чэнь Мо и Цю Хэнъян были первоклассными геймдизайнерами и хорошо знали друг друга, они сидели в одном ряду.
Цю Хэнъянначалпредставлятьостальныхприсутствующих Чэнь Мо.
-Те, ктосидятвпереди,являютсялидерамиигровогокомитета и не только,теберано или поздно придетсястолкнуться с ними.Тыдолженпознакомиться с нимикак можно раньше, так кактвоиигрыбудутпроходитьчерез них.
-Этогосподин Чжан,онотвечает за официальный магазин приложений.
-Вонтам сидитмистер Лю,онотвечает за «игровой движок иллюзий».
Чэнь Мо изо всех сил старался запомнитькаждого человека.
ВскореЦю Хэнъянначалпредставлять геймдизайнеров,которые сидели позади глав комитета.
-Вон там сидяттригеймдизайнеракласса «S» из компании «Императорская династия».Ты уже знакомс ЦюЦзянь,а рядом с ней сидятЯнь Чжан и Цинь Сяо.Каждый из нихработает над своими собственными виртуальнымииграми,вон тамсидятгеймдизайнеры из компании «Дзен»…
- ЭтоРанХэ,геймдизайнер, который создал «Тяжелый штурм».…
Чэнь Мо попыталсязапомнить всеимена.Было бы неловко, если бы он не смог вспомнить их имен, когда в будущем они пересекутся.
Посколькуна этой церемонии присутствовалоне так много геймдизайнеров класса «S», Цю Хэнъян представил еще нескольких выдающихся геймдизайнеров класса «A». К тому времени, как он закончил,уже почти началась церемония награждения.
Чэнь Москазал:-Здесь так много невероятных людей. Явсе это время был сосредоточеннаработеитолько сейчас понял, чтона эту церемонию пришло такмного талантливых личностей.
Цю Хэнъян кивнул. -Верно,сюда пришлилучшие геймдизайнеры Китая,так что неудивительно,чтоздесь будеттакмного талантливых людей.
Когда ведущий вышел на сцену, болтовня стихла, а за ней последовали бурные аплодисменты.
Вскоре прибыли и оставшиеся важные шишки.
Чэнь Мо также заметил Цяо Хуа, которыйпомог ему ранее.Он выглядел на летсорок,был немногохудощавым, элегантными, казалось, вполне ухоженным, что создавалобольшой контраст с другимичиновникамисредних лет.
С речью выступил председатель игрового комитета, Чжан Чжунсян.
Его речьдлилась десять минут и была очень похожа наобычноевыступление.Он сосредоточилсяна результатах прошлого года,указална некоторые места,где еще нужно было поработать, ирассказал опланахна будущее.
После его речицеремония награждения, наконец, началась.
Чэнь Мо мог сказать, что эта церемония награждения была не такойформальной и серьезной,поскольку атмосферабыладовольно расслабленной.
Церемония началась с объявления почетных членов игровогокомитета этого года.
- Я с гордостью объявляю почетных членов игровогокомитета этого года:геймдизайнера игры«ОкрыленныйПротос» -Ли Фэна,геймдизайнера игры«Небесное Троецарствие» - Чжан Сяокуна,геймдизайнера игры«Легенды Кунг Фу» иигры«Onmyoji» - Чэнь Мо,геймдизайнера игры«Прогулка со смертью» - Чжу Фаньлина,геймдизайнера… Пожалуйста, пройдите на сцену!
Вскоре после объявления всех имен к названным лицам подошли сотрудники, которые находили соответствующих геймдизайнерови проводилиих на сцену.
Игровой комитет ежегодно принималв свой состав десять почетных членов. Этигеймдизайнерыобычнобылидовольно молодыи выпускали как минимум однукачественную игру.
Геймдизайнеры,которые получилинаграды, были шокированы, кроме Чэнь Мо, конечно.
Другие геймдизайнеры смотрели нанихс завистью.
-Почетныечленыигрового комитета. Это все равно, чтостать неприкосновенным.
- Как долгоЛиФэн ждал этогопризнания? Онусерднотрудитсяв индустриивидеоигруже почти восемь лет, ион уже выпустил много достойных игр.Наконец-то он получил награду...
-Скорее всего до этого он просто не проходил по некоторым особым критериямчиновников.Игра«Прогулка со смертью»отЧжу Фаньлина, вероятно,принесла ему эту награду из-за того, что в ней рассказывалось о Китае.
- Но этот парень Чэнь Мо - урод! Он только что стал геймдизайнером класса «B» в этом году,но под конец года уже стал геймдизайнером класса «A» и стал почетным членом игрового комитета!
-И что? Онявноне человек!
-Он, вероятно, произвел огромное впечатление на игровой комитетигрой«Варкрафт» иигрой«Легенды Кунг Фу».Ну и ежемесячный доход игры«Onmyoji», вероятно,забилпоследнийгвоздь в крышку гроба.
- Это безумие,онсмогсоздать игры двух разных сеттингов-западнуюфэнтезии уся. Яемутакзавидую.
Чэнь Мо вышел на сцену, чтобы получить сертификат от одного из лидеров.
Поскольку от них нетребовалосьпроизноситьречь, онисразу жеспустилисьсосценыпосле получения награды.
Цю Хэнъян спросил: -Каково это -выйтина сцену?
-Не оченьвпечатляет.
Цю Хэнъян рассмеялся. - Не волнуйся, это только начало. Главное блюдобудет вскоре подано.
Вскоре начали награждать геймдизайнеров.
Геймдизайнерыкласса «A» нервно поглядывали на сцену.Если они выйдут на сцену, это будет очень хорошим событием,для них получение награды было словнопризнанием ихтрудовзацелыйгод от официальных лиц.
Ведущийна сцене прочистил горлои сказал:-Яс гордостью объявляю, что в этом году победителем в номинации «лучшие звуковые эффекты» стала игра«Путешествие мечты»,созданнаяЧжоу Хайбином!
Последовали громкие аплодисменты!
Чжоу Хайбинь встал, полный шока и недоверия.
Цю Хэнъян тоженачалхлопатьв ладошиипрошепталЧэнь Мо: -Это инди-игра. У Чжоу Хайбина действительно высокие требования к музыке, так чтото, что он забрал эту награду, не является чем-тоудивительным. Тем не менееонсоздалигру такоговысокогокачествав одиночку, вот за это им уже можно гордиться.
Чэнь Мо тожепохлопал, геймдизайнер, который относится к играм как к произведениямискусства, действительно заслуживал уважения.
Чжоу Хайбинь поднялся на сцену, принялнаграду,после чего началпроизноситьсвою речь.
-Благодарю вас, благодарю вас. Я не ожидал получить эту награду, потому что это была инди-игра с нишевой целевой аудиторией.Геймплейтакже ненес в себечего-тонового,ноизюминкойэтой маленькойигрыявляласьмузыка и звуковые эффекты. Эта награда очень много значит для меня. Спасибовам всем, спасибомоим преданнымфанатам. Спасибо!
Последовала еще одна волна аплодисментов.
Хотявсе тут ибыли конкурентами, инди-разработчик, такой как Чжоу Хайбин, определенно был необычнымсамородком,ибольшинство людейбыли радытому, что онсмогполучитьнаграду.

    
  





  Награда


  

    
      Следующая награда была за лучшую графику. На этот раз награду забрала не инди-игра, а виртуальная игра от компании «Дзен».
Геймдизайнер также был очень взволнован, поблагодарил организаторов, свою компанию и игроков.
Награды раздавались одна за другой: Лучшие визуальные эффекты, лучшая дебютная работа, лучший дизайн уровней лучшие модели…
Большинство наград были забраны компьютерными или виртуальными играми. Некоторые награды были взяты инди-играми, но мобильными играми еще не было взято ни одной награды.
Хотя игра «Onmyoji» являлась одной из лучших игр мобильной индустрии, она не могла сравниться с виртуальными играми или компьютерными играми.
Вскоре начали раздавать жанровые награды: лучший шутер, лучший файтинг, лучшая спортивная игра…
И, наконец, пришло время определять лучшую стратегию этого года.
На этот раз Цяо Хуа был ведущим.
Многие уже знали, кто заберет эту награду, так как в этом году во всем Китае был всего один геймдизайнер, который выпустил действительно популярную и прекрасную стратегию!
Цяо Хуа сказал: - Я рад объявить, что награду за лучшую стратегическую игру этого года заберет создатель игры «Warcraft: The Frozen Throne» - Чэнь Мо!
Последовала огромная волна аплодисментов!
Многие уже знали, кто получит эту награду в этом году, поскольку игра «Warcraft: The Frozen Throne» действительно привлекла много новых игроков в жанр стратегий. Она также сумела уничтожить заморскую игру и занять ее место. Более того, она действительно была успешной не только в Китае, так что никто не имел возражений против этого.
Чэнь Мо поднялся на сцену, чтобы получить награду.
Цяо Хуа передал награду Чэнь Мо, и, улыбаясь, сказал: - Поздравляю.
Чэнь Мо кивнул в знак благодарности, затем схватил микрофон и начал говорить.
- Все знают, что «Warcraft: The Frozen Throne» - это отличная игра. Поэтому я полностью согласен с признанием, которое официальные лица выдали моей игре. Спасибо.
На мгновение воцарилась тишина, а затем снова раздались громкие аплодисменты.
- Ха-ха, а этот парень Чэнь Мо любит пошалить! Он сказал это, когда уже получил награду!
- Боже мой, он действительно бесстрашный?
- Во всяком случае результатами его игры можно гордиться.
- Но это же безумие! В конце концов, это церемония награждения, и все большие шишки наблюдают за ней!
Реакция чиновников была разной.
- Этот Чэнь Мо довольно самоуверен, - нахмурился господин Чжан, который отвечал за официальный магазин приложений.
- Он еще молод, и это хорошо. Более того, индустрия видеоигр - это индустрия, которая нуждается в таких личностях, как он, - председатель Чжан Чжунсян махнул рукой, - Смелый или не смелый, главное, что он создает хорошие игры.
Вскоре были вручены награды за различные жанры. Далее шли более важные награды: за лучшую виртуальную игру, лучшую компьютерную игру и лучшую мобильную игру.
Награда за лучшую виртуальную игру была отдана игре «Пророчество лунного лорда», которую создала Цю Цзян.
Лучшая компьютерная игра была отдана игре «Песня Деметры», которая была выпущена компанией «Дзен».
Далее последовала награда за лучшую мобильную игру.
Большинство из них не заботились об этой награде в предыдущие годы, поскольку рынок мобильных игр в основном был полон казуальных игр. И обычно даже самые выдающиеся представители мобильных игр не приносили своим создателям более пятидесяти миллионов юаней дохода.
Но этот год не был похож на предыдущий, так как игре «Onmyoji» удалось заработать более трехсот миллионов юаней за первый месяц, такой доход превосходил даже многие компьютерные игры.
- Лучшая мобильная игра, наверное, отойдет игре «Onmyoji».
- Но игра «Onmyoji» рассказывает о японской теме. Понравится ли она лидерам? Почти все игры, которые получили награду, имеют в своей основе китайскую тематику.
- Трудно сказать. Статистику игры «Onmyoji» нельзя выкинуть за борт.
- Они также учитывают художественную ценность и уникальность, трудно сказать, кому отойдет эта награда.
Все стали ждать, когда объявят победителя.
- Я рад объявить, что в этом году победителем в номинации «Лучшая мобильная игра» станет...
...создатель игры «Onmyoji» - Чэнь Мо!
Чэнь Мо был немного удивлен, но все же встал и вышел на сцену.
Сразу же возникло много разговоров.
- Он заберет ее!
- Это значит, что лидеры не возражают против японской темы?
- Думаешь, их это действительно так волнует? Они уже наградили некоторые игры с западной тематикой, так почему они не могут наградить игру с японской тематикой? Более того, если игрокам она нравится, разве это не означает, что это хорошая игра?
Чэнь Мо взял свой трофей и схватил микрофон.
- Честно говоря, я удивлен, что получил эту награду. Честно говоря, я не думаю, что «Onmyoji» заслуживает этой награды.
- Я думаю, что игра «Дом мистера» мистера Чжан Юаньчао или же игра «Вечерний дождь» мистера Линь Юаня больше заслуживают этой награды. Я думаю, что недостоин этой награды.
- Я буду продолжать упорно работать, чтобы оправдать эту награду. Спасибо!
Аплодисменты последовали за окончанием его речи. Многие думали, что Чэнь Мо произнесет такую же речь, как и в прошлый раз, но на этот раз Чэнь Мо выступил приземленным человеком. Это заставило многих подумать, что Чэнь Мо не был человеком без границ.
----
Самая престижная награда «Игра года» была отдана виртуальной игре компании «Императорская династия» «Душа волка». Эту игру разработал Цинь Сяо.
На этом все награды были вручены, и ежегодная церемония вручения наград наконец подошла к концу.
Однако больше всего внимания было уделено не Цинь Сяо, который забрал награду за «Игру года», а Чэнь Мо.
Человек, который проработал в индустрии видеоигр всего два года, забрал две престижные награды на церемонии награждения.
После церемонии было выпущено много статей.
«Ежегодная церемония награждения видеоигр подошла к концу, Чэнь Мо — единственный человек, который получил две награды!»
«Лучшая стратегия года - «Warcraft: The Frozen Throne»
«Лучшая мобильная игра года: «Onmyoji»
«Чэнь Мо: «Я не заслуживаю этой награды»
«Чэнь Мо - дерзкий или скромный?»
Многие хотели узнать, что же будет делать Чэнь Мо в следующем году. Будет ли он выпускать такие же качественные игры?

    
  





  Качественная кастомка


  

    
      Шел шестой деньпокитайскомукалендарю.
В имперскуюстолицукаждый день пребывало множество людей.
Суета наканунеи посленовогогодаподошлак концу. Многие людивсе еще чувствовали себя не в своей тарелке, поскольку их тела все еще были в «праздничном режиме».
Чэнь Мо открыл дверьсвоегомагазинавидеоигри вошел внутрь.
Он не приходил в свой магазин целую неделю. Чэнь Мовытер все тряпкой и разложил телефоны и планшеты по местам.
Обычно за уборку отвечали специальные люди,но так как его магазин был закрыт в течениенескольких дней, никто не мог попасть в него.
Чэнь Мо отнесся к уборке вполне серьезно. В конце концов, это был его первыймагазин, онначал создавать свои первые серьезные игры в нем,так что былонеудивительно, что у негопоявились к нему какие-то чувства.
-Управляющий? Ты вернулся?
Чэнь Мо обернулся и увидел в дверях Цзоу Чжо с потрясенным выражением лица.
- Да,ятолько что вернулся. Счастливого китайского нового года. Хочешь выпить? - Чэнь Мо бросил банку кока-колы Цзоу Чжо.
Цзоу Чжо поймал банкуи сказал: -Спасибо,вам того же. Счастливого китайского нового года.
Цзоу Чжожил неподалеку и простовышел на прогулкуислучайноувиделЧэнь Мо.
Цзоу Чжо был очень взволнован, так как хотел сыграть несколько матчей в «Warcraft: The Frozen Throne» против Чэнь Мо, чтобы поучиться у него,так как обычно он был всегда занят. К счастью, магазинвидеоигрбыл совершенно пуст, так какнедавно все праздноваликитайскийновыйгод.
Цзоу Чжо включил компьютери спросил: -Управляющий,может сыграем?
Чэнь Мо рассмеялся. - Конечно, мне все равно нечего делать.
Они начали играть.
В итоге за часЦзоу Чжонаписал «GG»три раза.
Толстяк в замешательстве почесалзатылок и сказал: -Хорошо, явсе понял. Разрыв все еще слишком велик.
Нежить Цзоу Чжо была уничтожена ночными эльфами, нежитью и орками Чэнь Мовсего за час.
- Все в порядке, - сказал Чэнь Мо, -Тыстал намного лучше играть.
- Разрыв все еще слишком велик, мне придется смотреть повторынаших игр, когда я вернусь, - сказал Цзоу Чжо.
-Ябыпорекомендовалтебепоигратьдругими расами, чтобыв дальнейшем ты моглучше понимать своих противников.Только изучая что-то новое можно стать лучшим в своем деле.
Чэнь Мо дал Цзоу Чжо еще несколько советов помикроконтролюи кое-какиеобщие советы.
-Во что сыграем дальше?
Чэнь Мо посмотрел на игры,которые были установлены на его компьютере.
Он уже немного устал отигры«Warcraft: The Frozen Throne».Но другие игры, такие как «Растения против зомби», «Легенды КунгФу» и «Onmyoji»,вообщене привлекали Чэнь Мо.
-Может сыграем в кастомки?Появиласькарта, котораясталадовольно популярнойв последнее время. Япоиграл в нее,она показалась мне довольно веселой, - предложил Цзоу Чжо.
Чэнь Мо кивнул. -Ну давай.
Цзоу Чжо нашел карту и создаллобби.
Вскоре после того, как Чэнь Мо вошел влобби, онобыстрозаполнилосьрандомными игроками.
Эта кастомка называлась «Святой землей».Игроки могли выбратьза кого будут играть:за святого рыцаря, ведьму,танкаилилучника.Игроки будутмедленно продвигаться сквозь орды монстров,после чего, наконец,сразятся споследнимбоссом, чтобы спасти мир.
-Управляющий, посколькуты очень хорошо контролишь юнитов,то тебеследует выбрать ведьму. Я выберу святого рыцаря ибуду хилитьтебя, - сказал Цзоу Чжо.
Чэнь Мо выбрал ведьму и начал изучать карту.
В общем,этакарта была превосходна.Она не просто так сталаоднойиз самых популярныхкастомокигры«Warcraft: The Frozen Throne».
Дизайн уровней был в порядке,боевая система была отлично продумана,абаланснаходился на вполне приличном уровне. Самое главное, чтовсе событияпроисходилив западномфэнтезийноммире, что позволило ей хорошо вписаться вуже готовые ресурсы игры«Warcraft: The Frozen Throne».Ее можно было бы даже продавать как полностью готовую игру.
Чэнь Мо не мог не похвалитьэту кастомку: -Она великолепна, автор,должно быть,хорошо разбираетсяв западном фэнтези.
Цзоу Чжо кивнули сказал: -Верно, но самое главное, что он использовалсюжетсвятойземли, поэтому она не такхорошо ощущается. Но, к сожалению, автор не имеет прав наэту интеллектуальную собственность, поэтому мы можем рассматриватьэту кастомкутолько как фанатский проект,из-за чегоон неможетполучать с этой кастомки и юаня.
-Развесвятаяземля непришла к нам из-за рубежа? Неужели нетадекватнойкитайскойадаптации этой истории? - спросил Чэнь Мо.
- Есть, но это небольшая виртуальнаяигра. Я думаю, что у компании были некоторые проблемы с финансированием, когда онивыкупилиправа. Онихотелисоздать виртуальную игру, но не могли создать большой мир.
-Более того,ихиграсильноотличается от этойкастомки.Убийствомобовравного тебе уровня требуетбольших усилий,и хоть это сделано для «супер реализма», но на самом деле этотупо и скучно.
- Думаю,чтоэто одна из причин популярности этойкастомки.В конце концов действительно приятно видеть, как твой персонаж может убивать злых монстров с одного удара.
Чэнь Мо кивнул.
Многие геймдизайнеры в этом мире были довольно упрямыв вопросе виртуальных игр,онидумали, что могутсоздаватьбольшие виртуальные игрыдаже когда не могли этого делать из-за разных причин. Когда геймдизайнеры этого мира думалио большихдоходах, они по умолчаниюдумали овиртуальныхиграх.
Носсозданием виртуальных игрбыло связано много риска. Разработка одного и того же мирадлякомпьютерной игрыивиртуальной игрыобошлась бы в десять раз дороже,что означало, что с одинаковым бюджетом виртуальная игра получилась бы в десять раз меньше, чем компьютерная.
Поэтому большинствогеймдизайнеровпредпочиталисоздавать компьютерные игры,итолькопосле этого переносилиих в виртуальную реальность,еслиониприносили им кучу денег.
Чэнь Мо и Цзоу Чжо оба игралидовольнохорошо, и в сочетании со знанием картыЦзоу Чжо они, наконец,прошлиееспустячас.
Чэнь Мо сказал Цзоу Чжо: -Продолжайиграть,мне нужно провести кое-какие исследования для своей следующей игры.
Это привлекло внимание Цзоу Чжо. -А? Новаяигра?Тыуже решил, какую игрубудешь создавать?
Чэнь Мо кивнул. -Почти.

    
  





  Руби и режь, круши кромсай...


  

    
      -Ого, мне кажется, чтотыслишком много работаешь,тыже только что вернулся после праздников! В любом случае, не мог бытысказать мне, какую игру собираешьсясоздать? - спросил Цзоу Чжо.
Чэнь Мо улыбнулсяи сказал: -Придержи лошадей, мне нужно будет провести некоторые исследования икое-что узнать.
Цзоу Чжуо кивнул. - Хорошо!Надеюсь, что твоя следующая игра будет великолепной!
—
Чэнь Мопровелнекоторые исследованияободиночных РПГ-играхкакна ПК, так и для виртуальной реальности.
В принципе, независимо от того, в Китае или за егорубежом, жанр ММОРПГдоминировалнадо всеми другими жанрами.Все из-за того, чтовзаимодействие между игроками могло продлить срок службы игры, что, в свою очередь,продлевало период получения прибыли.
Конечно жесуществовали традиционныеРПГ-игры, но они привлекали гораздо меньше внимания, чем раньше, и,следовательно,с каждым годом выходило всеменьшеи меньшевысококачественных игр.
Целая индустрия видеоигр этого мира попалась в одну из самых больших ловушек,поскольку слишком большое внимание к ММОРПГ вызвало слишком большую цепную реакцию.
Сейчас в большинстве ММОРПГ игрок играл от первого лица,ипрактически все игры сосредотачивались на создании красивого окружения.
Такое поголовное решениес использованием перспективыот первого лицаиспользовалась из-за того,чтоигрокинамного быстреепогружались в саму игру. А в сочетании сневероятной графикой игроки в итоге проводили больше своего времени в игре.
Однако это создало огромную проблему: информация, которую получают игроки, становится невероятно ограниченной,поскольку их поле зрения ограничено, что затрудняет борьбус большими группами врагов.
И в большинстве ММОРПГ игрокисражалисьгруппами.Зачастую в ПвП и так уже было ничего не видно,аеслик этому еще подключали имобов,то игроки обычновидели страшный сон любого эпилептика.
Такая же проблема существовала и в виртуальных играх, так как зачастую успешные игры переносили в виртуальное пространство ради получения большей прибыли.
В сочетании с различными другими причинамиэто привело кполномуотсутствиюигр типа «руби и режь».
И именно из-за этого кастомкисталитакпопулярны.Любому игроку нравится чувствовать себя сильным,но ониеще и самине понимали, чего хотят.Из-за этого геймдизайнеры этого мира не знали, чего хотят обычные игроки.
И хотяигры типа «руби и режь»могли показаться примитивными, при их создании нужнобыло учесть множество разных деталей. Есличто-то будет сделанонетакхорошо, игрокибыстроначнутпокидатьигру.
И так совпало, что у Чэнь Мона уме быладовольно хорошая игратипа«руби и режь».
Чэнь Мо включил свой ноутбук и начал писать концептуальный документ дляигры «Diablo».
Чэнь Мобудеттруднее разработатьигру «Diablo», чемигру«Warcraft: The Frozen Throne».Его версия игры «Diablo»по качеству должна будет превосходить качество игры «Diablo III» из его прошлого мира,из-за чего емупридется потратить на нее намного больше ресурсов, чем на игру«Warcraft: The Frozen Throne».
Большинствокастомоквигре«Warcraft: The Frozen Throne» можно сделать в редакторесамой игры, но то же самое нельзябылосказать оигре «Diablo», так каккаждаякартавигре«Diablo» динамически генерируются,причем с довольновысокимкачеством.
Игра «Diablo»былахорошейклассическойигрой,нотак как Чэнь Моещени разуникогда не делалРПГ-игру,это будет довольно рискованным шагом.
Более того, даже вегопредыдущем мире тема и стиль игры «Diablo» были уникальны. Существовало множество игр,которыепытались превзойти«Diablo»в ее собственном стиле, но ни однаиз подобных игр так инесмоглаэтого сделать.
И эта игра была одной из самых ярких представителей игр типа «руби и режь».
Теперь пришло время выбрать ему, какую изних стоило воссоздать.
Игра«Diablo» быласлишком стара.
Игра «DiabloII»сталавечноживущейклассикой ипрародительницеймногихигр. Более того, атмосфера и стиль игры подходятсвоему названиюкак нельзя лучше.
Однакоигра «DiabloII»все еще быладовольно старой. Хотя многие концепции этой игрыможно было использовать и сейчас, боевая система, пользовательский интерфейс играфикадавноустарели.
Игра «DiabloIII»также быладовольноуспешной, но поклонникисерии игр «Diablo»чувствовали, что онадаже близко не стояла совторой частью. Хотя графикатретьей частибыла довольно приятной,она вообще не подходила всему стилю игры.
У Чэнь Мо невозникло быпроблем с созданиемигры«Diablo II» илиигры«Diablo III» с его текущими способностями. Качествоего версии игрыскорее всего будет даже чуть лучше.
Чэнь Мо решил использоватьигру«Diablo III» в качестве основысвоей игры,оставив от нее толькодизайн мира, историю истиль,аатмосферу, геймплей и цветовую гамму он решил взять из игры«Diablo II».
Одна из причин, по которой старые фанаты неполюбили игру«Diablo III», заключалась веецветовой гаммеигеймплее.
Вигре«Diablo II»в основном существовали толькотемные и сырые тюремные камеры,страшныемонстры, кровавые следы иповсюду раскиданныеконечности,многие такие мелочи в итогесоздавалистрашную атмосферу.Поле зренияигрока такжебылоограничено,из-за чего каждый былвынужденвсегда быть начеку.А всочетании с музыкой и звуковыми эффектами игрокивсегда находились в максимальном напряжении.
Норазработчики игры«Diablo III»отказалисьотлучшихрешений, возможно, чтобы сделатьее ещелучше,но в итоге они толькопотерялипечальную, таинственную и пугающую атмосферу.
В то же времяигра«Diablo III»сталанамного проще,из-за чего всеигрокисмоглислегкостьюпроходитьлюбыеуровни. Это привело к тому,что любой босс стал слишком простым, из-за чего наслаждение от победы спустя несколько десятков смертей испарилось.
Чэнь Мо хотел сделать игру, которая была бы как можно болеепохожа на «Diablo», и он хотел воссоздать ту атмосферу ужаса и печали.
Но для этого придется очень много постараться, особенно с цензурой.
Самое большое препятствие будет заключаться вдопуске игры на рынок.
Вегопредыдущем миредажеигру«Diablo III»,в которой не было столько кровавых и ужасных сцен, проверяли почти целый год.
Однакоэтотмир был более терпим к запекшейся крови и жестоким темам,главное, чтобы уигры быливозрастные ограничения. Более того, Чэнь Мотеперьвходил в составигровогокомитетав роли его почетного члена,что, несомненно, поможетему с допуском игры на рынок.
Возможно, что все будет намного проще, если он сразу же отправит концептуальный документ с основами «Diablo III», но это был слишком рискованный шаг.

    
  





  Мелкие детали


  

    
      Дизайнигры «Diablo»можнобылоразделить на три основные категории.
Сюжет и квесты:необходимо создать основу истории, а такжепродуматькаждую отдельную сюжетную линию, чтобы игроки смогли легко погрузитьсявисторию игры.
Карта и дизайн уровней:необходимосоздаватьвсе карты и мелкие деталив соответствии систорией.
Одним из самых больших плюсовигры «Diablo»являлись ее динамически генерируемые карты.Каждая карта, входы в подземелья, алтари и многие другие вещи каждый раз генерировались случайным образом..
Боевая система и монстры: здесьбыло необходимоосновное внимание уделить навыкам персонажей, а также характеристикам каждого монстра, чтобыбоеваясистема казаласьболее богатой.
После того, как эти триосновные момента будутсделаны,можно будет приступить к остальному.
Кроме того, Чэнь Мо также хотел внести некоторые изменения в «Diablo III»с точки зрения художественного стиля и геймплея.
Чэнь Мохотелсделатьакцент на культовом, темном, страшном, зловещем и кровавом стиле, поскольку он хотел, чтобы игроки чувствовали себя подавленными и встревоженными, когда онибудут игратьвего игру.
Для начала емунужно будет занизить значения характеристик героеви увеличитьурон боссов. Это уменьшит скорость, с которой игрокибудут проходитьуровни.
Худшей частью игры «Diablo III» были слишком высокие характеристики персонажа на более поздних стадиях игры.Абсурддоходилдо того, что уже не имелозначения,уклонялся ли игрок от атак босса, так как он все равно не получал большого урона.
Причем и обычные пачки мобов не доставляли игрокам никакого дискомфорта, так как зачастую их просто кайтили[1].
Именно из-за этогоЧэнь Морешил понерфитьрост атрибутов, чтобы игрокипочувствовалинапряжение от игры.
Также ему нужно будет пересмотретьдальность зрения игроков.Поле зрения игрокадолжно быть намногоменьше,чтобы игроки могли попадать в неожиданные засады.Особенно хорошо это проявит себя в узких подземельях или коридорах.
Также дизайн множества мелких вещейможно будетпозаимствоватьизигры«Diablo II».
Возьмем, к примеру, экранвыбораперсонажа. Вигре«Diablo II»игроквыбирал персонажей при темном свете, и все персонажибылиокутаны мраком ипоказывалисебя только после того, как игрокделалсвой выбор.
Игра«Diablo III», с другой стороны,отбросила эту концепцию, что резкоповлияло на атмосферу игрыв негативном ключе.
И, наверное, самое главное — умелое манипулирование эмоциями.
Игра«Diablo II» быламастером по управлению и манипулированию эмоциями игроков.Впервой главе игрокпройдет через разные стадииотощущениябезопасности, опасности, нервозности, беспокойстваи,наконец,расслабления. И так по кругу.
Эмоции игроковбудут похожи на американские горки,покаонибудут проходитьигру — вот они расслаблены и ничего не подозревают, новот уже спустя мгновениеневероятно напряжены.
Однакоразработчики игры«Diablo III» не так хорошоподошлик этому вопросу.Они не слишком заботились обэтом аспектево время проектирования уровней.
Чэнь Мо планировал внести небольшие изменения вкарты, чтобы исправить этонедоразумение.
Более того, Чэнь Мопланировал балансировать игру в стиле компании«Blizzard» - сначала нерфим и практически убиваем,а потом, может быть, воскресим.
После того, как он сформулировал общую концепцию дизайна игры«Diablo», Чэнь Мо посетилигровой комитет и встретился сЦяо Хуа, чтобы убедиться, что уего новойигры невозникнет лишнихпроблем во время процессаоценки.
—
Шел восьмой денькитайского календаря, новые сотрудники официально приступили к работе.
Их новый офиссейчас был практически полностью готов.Компьютеры, планшеты для рисования и другиеважные инструменты уже были готовы,как и необходимые офисные вещи — несколько кофеварок, холодильники, микроволновые печи иавтоматы с закусками.
Су Цзинью вернулась на работу на день раньше остальных, чтобыпоприветствоватьвновь прибывших.
Чэнь Мо вернулся в магазинвидеоигрв 11 утра.
-Босс, новые сотрудникиуже все здесь, вы хотели бы поприветствовать их? - сказал Су Цзинью.
Чэнь Мо кивнул. -Конечно.
Новый офис располагалсярядом сегомагазиномвидеоигр. Первоначально это было кафе, но после нескольких небольших ремонтных работ оно вполнепоходило на обычный офис.
Все встали,когда увиделиЧэнь Мо.
- Давайтевсесоберемсяв конференц-зале, я дамкраткий обзор того, что я от вас ожидаю, - сказал Чэнь Мо.
После того, каквсезаняли свои места,Чэнь Мо сел во главе столавместесо своими помощниками,которые селирядом с ним.
Чэнь Мо был вполне доволен этими новыми сотрудниками.
У большинства из них был богатый опыт работы.Поскольку окончательное решение о найме всегда принимал Чэнь Мо,он уже был знаком со всемисотрудниками.
Чэнь Мо огляделся вокруг и сказал серьезным тоном: - Я довольно прямолинеен, поэтому я пропущувсю официальную мишуру. Яне буду говоритьо зарплатах, поскольку она уже обсуждалась, когда вы, ребята, были наняты.
-Единственное, чего я хочу, так это того,чтобы вы выполнили все, что я прошу. Я не знаю,что вы делали в своих прежних компаниях, но яберу во вниманиекаждую деталь игры.
- Независимо от обстоятельств, дажеесли вы не понимаете, зачем я прошу васэто сделать,янадеюсь, что высделаете то, что я сказал.
-Ипока вы, ребята, делаете свою работу, я могу гарантироватьвам, чтобуду платить вам столько,сколько не платит своим сотрудникам любая другая компания. Вам не придется беспокоиться о деньгах, так какмоя компания не будет экономить на сотрудниках.
Новые сотрудники, казалось,были приятно удивлены.
Подавляющее большинство новых сотрудников были старше Чэнь Мо, но ни один из них не осмеливался задавать ему вопросы, посколькувсего за два года он сумел превзойти всех их.
Более того, учитывая прибыльность его игр ирепутации, никто из них не осмеливался недооценивать своегоновогобосса, который оказался довольно молодым.
[1]Кайтить - держать противника на расстоянии и наносить ему урон, не позволяя ударить себя.
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      Чэнь Мо продолжил: -Я не тиран, так что вы можете высказатьмне любоепредложениеили мнение, но будьте готовы к тому, чтояотвергнуего.
-На этом все. Вам, ребята, не нужно беспокоиться, моя цель –заработать много денег.Скоро вы поймете, что присоединение к компании«Удар молнии»было вашимлучшим выбором.
Реакции были разные:кто-то былвозбужден,в то время как другие былиспокойны.
Это было нормально - сомневаться в компании, в которую только что вступил, особенноесли у нее был такой молодой босс.
Подобные сеансыс «раскручиваниемсотрудников»были обычным делом в каждой компании, и большинстволюдейнаверняка прошли через это хотя бы один раз.
Чэнь Мо продолжил: - Я сосредоточен на эффективности. На создание«Варкрафта» ушло около полугода. Возможно,сейчас, когда наша команда стала больше, появятся некоторые проблемыс коммуникацией, но я все еще надеюсь, что наша эффективностьбудет намноговышесредней.
-Сейчас мы поговорим об игре, над которой будем работать. Вот концептуальный документ, пожалуйста, взгляните.
Чэнь Мо включил проектор в конференц-зале,и вскоре все увидели его название: «Концептуальный документ игры «Diablo».
Все новые сотрудники подписалисоглашение о неразглашении конфиденциальной информации, так чтооб утечках можно было не беспокоиться.Да и никто не былнастолько глуп, чтобы отказаться от такой хорошей работы в обмен на краткосрочные выгоды.
Многие были шокированы,когда увидели название игры.
Название«Diablo» было немного странным, но в пределах разумного.
Однако никто не осмеливался задавать ему вопросы, так как Чэнь Мо был известен своими странныминазваниями.
Чэнь Мо начал объяснять правила игры.
Художественный стиль...
Основной игровой процесс...
Предыстория...
Сюжет...
Управление эмоциями игрока...
Классы и боевая система...
Фишки игрового процесса и многопользовательскиефункции...
Система редкости вещейи долгосрочные цели...
Чэнь Мо не стал вдаваться в подробности, поскольку это был всего лишь концептуальный документ.Пробелы должныбудутзаполнить его помощники.
Тем не менее, Чэнь Мопрошелся по самым важным частям игры,рассмотрел ее сильные и слабые стороны, целевую аудиторию и модель прибыли. В результате все поняли, что за игру затеял Чэнь Мо.
Су Цзинью, Чжэн Хунси и Цянь Кун почти ничего не говорили, посколькуони уже работали с Чэнь Мо не в первый раз.
Даже если концепция игры казалась действительно странной, конечный продукт, скорее всего, будетхорошим.
Однако новые сотрудники были сбиты с толку.
И Чэнь Мо видел, что многие были смущены. -Пожалуйста, задавайте любые вопросы, которые у вас есть, я постараюсь сделать все возможное, чтобы ответить на них. В частности те, ктоотвечает за важные части игры, должны задавать любые вопросы,ябы не хотел, чтобы вы, ребята,начали работатьв замешательстве, так как это повлияло бы навашуэффективность.
Сейчас всегосемь человекиграли большую роль в создании новых игр:Су Цзинью отвечала за проект, Чжэн Хунси – за сюжет, Цянь Кун – за баланс, код и дизайн уровней, Чжоу Ханью – за искусство и графику, Фу Гуаннань – за эффекты и музыку, Чжао Юньтин – за рекламу, а Линь Сяо – за зарплату, бонусы и премии..
Чжоу Ханью, Фу Гуаннань и Чжао Юньтин переглянулись.
Чжоу Ханью и Фу Гуаннаньсчиталисьпрофессионаламиигровойиндустрии в свои тридцать лет,так каку них был огромный опыт в создании приличных игр и хорошие навыки.Чэнь Мо сам выбрал их и «помог» им уйти из своих компаний.
Чжао Юньтин проработала вигровойотрасли всего около трех лет, но успела поучаствоватьв создании трех успешных проектов.
Чжоу Ханью спросил: -Господин Чэнь, у меня есть вопрос.
-Пожалуйста,не называй менямистером Чэнемили господином Чэнем, называй меня просто по имени илиобращайся как к боссу.
-Босс, мойвопроссвязан с художественным стилем.Вы сказали, чтохудожественный стиль должен быть оккультным, темным, страшным, зловещимиикровавыми. Яконечно понял что вы подразумевали под этим, но насколько я знаю,мыне сможем выпустить такую игру на рынок ни в Китае, ни за его пределами.
-Это уникальный стиль,ионпрекрасносоответствует теме игры. Но я не совсем уверенв том, что игроки Китая примуттакую игру.
Чэнь Мо кивнули сказал: -Ятебя понял. Это правда, что многие компанииучитываютвкусыобычныхгеймеровпри создании игр. Даже если они работали над игрой с удручающей темой,они обычно увеличивали яркость и насыщенность, чтобы игроки чувствовали себя более комфортно.
Чжоу Ханью кивнул. -Верно.
- Нонаша игра не должна понравиться всем и каждому. Идея заключается в оригинальности,иясоздаюеепотому, что на рынкетаких нет.
Чжоу Ханью все еще не былубежден.-Но примут лиееигроки?
- Какая самая важная часть игры?Верно, стиль.Многиеигры отказываются от своейуникальности ради привлечения большего количества игроков.Но наша игра не будет гнаться за всеми игроками мира. Напряженнаяи тревожнаятемапозволит игрокам лучше погрузиться в игру. Что касается того,примутлиееигроки… -сказалЧэнь Мо
-Всебудет зависеть от качества игры.
Чжоу Ханью кивнул,он был всееще смущен, но теперьонясно понялход мыслейЧэнь Мо:создать хорошуюодиночнуюРПГтипа«руби и режь»сфэнтезийной темой и использоватьтемный и пугающийхудожественный стиль.
Однако примут литакую игруигроки? Чжоу Ханью неверил в это.
Чэнь Мо посмотрел на Фу Гуаннаняи спросил:-Есть ли какие-нибудьпроблемы с точки зрения музыки илизвуковых эффектов?
-Никаких проблем. Мой вопросбыл похожна вопрос Ханью, я просто беспокоился, чтомоямузыкаиспугаетигроков. Но еслибоссхочет именно этого, я просто выполнювашприказ. Музыка и звуковые эффекты наверняка придутся вам по...вкусу.
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      -Босс, у меняестьк вам вопрос, - сказалаЧжао Юньтин.
Чжао Юньтин отвечалазарекламу и ивенты в играх. В настоящее время онаподдерживала игру«Onmyoji»новыми событиями, нокогда игра будет готова, ей придется заняться ее рекламой...
Чэнь Мо кивнули сказал: -Задавай.
- Я не беспокоюсь о качестве игры,я беспокоюсь о том, чтоесли нашаигра действительнобудет тяжелой и кровавой, и в ней будет многонасилия...Сможет линашаигра пройти проверкуигровогокомитета? - спросилаЧжао Юньтин
- Я ужепоговорилна этот счетс игровымкомитетом.На нашу игру навесят ярлык восемнадцать плюс, так чтомы спокойно сможем пройти цензуру.Никому не придется париться над вопросом по типу: «можно ли добавлять это в таком виде или нужно добавить цензуры». Нет никакой необходимости сокращать количество трупов, крови, конечностей, -сказалЧэнь Мо.
- Невероятно, почетный членигровогокомитета можетвыпускатьвсе, что ему заблагорассудится!
Чэнь Мо рассмеялся. -Меньше разговоров, больше работы. Хорошо, теперь, когда вы, ребята, поняли суть игры, мы можем начать работать над ней. Хунси, я пришлю тебеэкскурс в эту безумнуюисторию, так что приготовься к этому.
-В этой истории будетприсутствоватьсвоя уникальная тема. Игроки всегда должны испытывать чувство безнадежности в этом мире.Заглянивсредневековье,времена сжигания ведьм,времячумы… Всечто угодноможетприсутствовать в нашейигре, особенновсе то, что связано с адом, - сказал Чэнь Мо.
Чжэн Хунси вытер пот со лба. -Хорошо, я постараюсь изо всех сил…
—
Ознакомившись с проектной документацией, все приступили к работе над различными аспектамиигры «Diablo»,никто не сидел сложа руки.
Пока остальные занимались исследованиями идетальнымизучением концепции, Чэнь Мо не терял времени даром и использовал зельяпросмотра воспоминаний, чтобыделать заметки о различных аспектахдизайнаигры «Diablo».
Сложность разработки этой игры заключалась втом, что ему предстоитиспользовать две игры для создания одной игры -сюжет и геймплей будет взятизигры«Diablo III», новотхудожественный стиль, атмосфера и цветовая гамма будут взятыизигры«Diablo II».Из-за этого ему придется вспоминать сразу о двух играх...
От падения загадочного метеорита на собор старого Тристрама,до встречи с королем скелетов Леориком в первом акте,от встречи с владыкой лжи Белиалом во втором актедопроникновения в крепость Бастиона и сердца греха, победы над Азмоданом в третьем акте,послечего игрокдостигалвысших небес ипобеждалДиабло.
Историяигры«Diablo III» была действительно высокого качестваи не хуже чем у игры «Diablo II». Но из-за художественного стиля исамой игрыв целомсюжетигры«Diablo III»был каким-то неполным.Такое чувство возникалоиз-за техники повествования и общего стиля.
Но вот все локации в «Diablo III»были действительно хорошо сделаны.Полястраданий, пустыняжалящих ветров,ледяные пещеры,пылающий ад и рай – все карты были хорошо проработаны, и даже были упомянуты много разлучшимиразработчиками игрКитая.
Помимо основнойсюжетной веткиигроки такжесмогут узнать больше о миречерез заметки, письма или рассказы жителей этого мира.
Классы и боевая система будут основанынаигре«Diablo III» с некоторыми изменениями.
Игрокисмогут выбратьдве основные, четыре вторичные и три пассивные способности.
Кроме того, игроки небудутобязаны переучивать способности или посещать специальные локации, чтобыпоменять свои навыки,что сделает игру болеедружелюбнойк новым игрокам,чтопотенциально увеличит базу игроков.
Хотя система способностейигры«Diablo III» критиковалась фанатами, системанавыков игры«Diablo III»на самом деле была очень богатой.Ноиз-за добавления рейтинговой таблицыигроки изо всех силначалистаратьсянайти лучшую стратегию, а затемэту лучшую стратегиюкопировали абсолютно все,из-за чего всем стало казаться, чтобоевая система была крайне однобокой.
Многие считали, что система способностейигры«Diablo II» была лучше,но если бы рейтинговая таблица была введенаив этуигру, игрокистали бы делать все то же самое,чтов конечном итогепривело бы к провалуигры«Diablo III».
Еслиу игрока есть цель, и он знает, как прийти к ней в кратчайшие сроки, игрытипа «руби и режь»становятся невероятно монотонными, посколькуигрокотказывается от изучения игрыи идет к своей цели не смотря ни на что.
Чэнь Мо хотел внести некоторые изменения в системуспособностей и экипировку,чтосделаетигру менее монотонной.
Сама система экипировкижебудет базироваться насистеме из игры«Diablo II».
Хотя в «Diablo III» была встроена система генерации случайных характеристик на предметах экипировки, онапрактическине работалаиз-заограничений.Например, определенный класс требовал вещь или даже целый набор брони с конкретными характеристиками, чтобы его билд работал как нужно, что делало другие вещи для него абсолютно бесполезными..
Чэнь Мо планировалувеличить вероятностьвыпадениявещей,сделать так, чтобы игрокам не везлона нахождение нужных атрибутов на вещах, и он так же хотел увеличить разнообразие экипировки.
Конечно же это очень сильно повлияет на баланс.Игроки всегда умудрялись находить самые сильные стратегии всего за пару дней.
Но вконце концовего версия «Diablo»будетодиночной игрой, и поскольку Чэнь Мо не планировалдобавлять аукцион или что-то подобное,фактор удачи никак не повлияет на большинство игроков.
Также Чэнь Мо хотел немного увеличить сложность игры,игроки с самого начала будут должны пройти игру на нормальной сложности.
Этостанет настоящимвызовомдля новых игроков, так как боссы потребуютот них максимальной концентрациии стальных нервов. В сочетании с художественным стилем иограниченнымполем зрения игроки будутнаходиться в постоянном напряжении,поскольку один неверный шаг отправит их обратно в начало локации.
Конечно же сложность будетнемногоснижатьсяпосле несколькихпоследовательныхсмертей,но главное, что игрок почувствует всю прелесть прохождения босса после нескольких десятков смертей...

    
  





  Создание игры?


  

    
      И если уж заходит речь о онлайне, то нужновоздержатьсяотдобавления «Порталов дерзаний»итаблицы рейтинга.
Система «Порталов дерзаний»в«Diablo III» быланеплохимрешением, если не считать того, что это был обоюдоострый меч.
Компания«Blizzard» решила выпуститьрежим«Порталов дерзаний»слишком рано,из-за чего необходимость прохождения сюжетной ветки отпала.
Конечно, добавление этого режимабылохорошейновостьюдля игроков, которые моглииграть час-два в день, так как это экономило их время. Однако это в определенной степени повредило продолжительности жизни игры.
Чэнь Мо планировал выпуститьэтот режимпосле основного релиза. К тому времени игроки, которыеостанутся играть в его игру,станут еепреданными фанатами,и дополнительные челленджи из«Порталов дерзаний»им не помешают.
Соревновательные сезоны, ранговая лестница и повышенная сложность - все это будет добавленочуть позже.
—
Видя перед собой общий план, различные аспекты процесса разработки шли гладко.
Зная фундамент истории можно, было начинать рисовать модельки и карты. Чэнь Мо выдал концепт-арт некоторых ключевых областей, чтобы Чжоу Ханью мог лучше понять тему, к которой стремился Чэнь Мо.
СейчасЧэнь Мо объяснял Чжоу Ханью некоторые ключевые аспекты этихкарт.
-ЗамокЛеорика должен быть страшным и старым. Землюнужносделать такой, чтобы она выглядела шершавой и изношенной.Также не забудь о паутине.Тытакже должениспользовать более холодную цветовую гамму,чтобы сам Леорик выгляделболеемертвым.
-Помни, не делай его слишком вычурным и не уменьшайколичествоосвещения, так как это будет неуместно, и игроки не будут таксильновпечатлены.
-Замокдолжен находитьсяздесь.Отсюда игроки должны получить хороший обзор, а стены должны создавать у игроков впечатление, что крепостьповидала ужемножествосражений, поэтому вы должны добавить немного разрушений.Тыдаже можешьдобавить анимации того,как некоторые части стеныразваливаютсяна части, когда игрок проходит мимонее.
Чэнь Мо подробно описал каждуюдеталь.
Чжоу Ханью кивнул, когда Чэнь Мозакончил говорить.-Понял, никаких проблем.
Он был шокирован: хоть он и был ответственным за графику, ему не нужно былослишком много думать,таккак Чэнь Мо делал большую частьработызанего,ондажесамнарисовалэскизы!
Инавыки рисования Чэнь Мо, возможно,былидаже лучше!
В предыдущих компаниях Чжоу Ханью смотрел на концепт-артыи создавал несколько предварительных вариантов, чтобыгеймдизайнервыбраллучшийиз них,послечего только начиналмедленнонаполнять рендер красками.
Носейчасему вовсе не нужно было этого делать. Чэнь Мообъяснил ему все от и до,ондаже нарисовалконцепт-арты многихмонстров икарт. Все, что ему нужно было сделать,такэто отшлифоватьихи передать на аутсорс.
То же самое было и с Фу Гуаннанем, Чэнь Мовыдал емунесколько мелодийсопределеннымстилем. Он даже уточнил, какие инструментынужноиспользовать, в том числекакие из этих мелодий должны использоваться на конкретных картах, и какие эмоции онидолжныпередавать, все в мельчайших деталях.
Ионина этом сэкономилиоченьмного времени, так какимненужно былотратить времянаобщение и обдумывание мелких деталей. Все, что им нужно было сделать,так этовыполнитьвсе согласно его инструкциям.
Другие сотрудники тоже были шокированы, так как они никогдаранее так не работали.
Не было никаких бесконечных нудных совещаний.
Никаких «переделай, тут не тот цвет».
Никаких споров.
Им говорили делать, и они делали.
Чжоу Ханью и Фу Гуаннань чувствовали себя вовлеченными во что-то новое. Это был их первый опыт чего-то подобного за восемь лет работы вигровойиндустрии!
—
Многие игроки на форумах казались немного потерянными после китайского нового года.
«Мне так скучно,может кто подсказать, во что можно поиграть?»
«Чувак, у меня та же проблема».
«Недавно прошелкитайскийновыйгод. Большинство компаний, вероятно,только-тольконачалиработать.Нам, наверное, придется подождать до марта, даже еслиигруначали создавать еще в прошлом году».
«Блин, мне надоели все эти игры. Игры в наше время такиеоднотипные».
«Кстати, ребята, вы видели фильм «Небесное кольцо 3?»
«Лучше быты спросил, кто не видел его!»
«Верно, кассовые сборы превысили один миллиардюаней, иэто только за десять дней!Люди, которые любяттакие фильмы, вероятно, ужепросмотрелиего, верно?»
«Странно, чтоэтотфильм действительно популярен в Китае,аиграпо его мотивам провалилась с треском».
«Это, вероятно, связано с геймплеем.Нашивкусыи вкусы игроковиз-заграницы очень сильно различаются».
«Мне оченьпонравилсяфильм, номнегрустноиз-за того, чтомне не во что поиграть...»
«Поиграй вигру«Warcraft: The Frozen Throne».
«Я не умею играть в стратегииT_T».
«В ней есть кастомки, которые вообще не требуют особых навыков,особенно ты должен поиграть в кастомку под названием«Святаяземля».
«Святаяземля?Она основана на том популярном романе?»
«Верно.Но тыдолженпопробовать поиграть в нее, мнеонаоченьпонравилась».
«Хорошо,пойду доставать шекели и покупать игру...»
Никто не ожидал, что заморский фильмпринесет еще одну волну популярностиигре«Warcraft: The Frozen Throne».
На форумахначало появляться все большегайдов, а в игру начало прибывать все больше и больше новых игроков.
Это произошло из-за того, чтозападныефентезийныетематические игры находились воченьнеудобномположениивэтоммире.
Конечно же на рынке было многокачественныхзападных работ, но большинство из них неподходиливкусамкитайскихигроков.
И хотя китайские разработчики зналиовкусахкитайских игроков, они изо всех сил старались сделать западную фэнтезийную игру,чтобы потом выйти на западный рынок, но в итоге упускали сразу двух зайцев.
Поэтому разработчики просто-напростоначали поголовно создавать игры на темусяньсяи пересталипроявлятьинтерес к западнымфэнтезийным мирам.
И в результате из-за этого многиекитайские игроки пытались найти фэнтезийную игру, которая понравилась бы им.
Но так как игра «Warcraft: The Frozen Throne» была стратегической игрой, а далеко не всем нравились такие игры, многие решили попросить кое о чем Чэнь Мо.

    
  





  Не сможет стать популярной?


  

    
      МногиеначалиотмечатьЧэнь Мо на «Вейбо».
«Карта под названием «Святаяземля» довольно хороша, можетты сделаешь нечто подобное?»
«Работай, мне нужно куда-нибудь потратить свои деньги!»
«@Чэнь Мо,новый годпрошел, пришло время выпускатьновуюигру! Хватит бездельничать, мой бумажникпрактически переполнился!»
«@Чэнь Мо, пожалуйста,сделайте хорошую игру, такуюкак «Warcraft: The Frozen Throne»!»
Чэнь Мо был удивлен,когда онобнаружилтак многоотметок с подобными комментариями.
Многие люди ожидали от негоеще одной качественной игры.
Чэнь Мо решил,что пораначать подогревать интерес к игре.
Оннаписалкороткий и простойпост.
«Мояследующая игра будетявлятьсяоднопользовательскойРПГ-игрой сзападной фэнтези в основе».
Так же к его посту был приклепленконцепт-арт собора Тристрама под покровом темноты.Около негостоялпутешественник, который смотрел в небо на неопознанный объект, что летел к собору, испуская при этом зловещую ауру.
Этот постпривлек внимание многих.
«Боже мой! Посмотрите,скоро появится новая игра от Чэнь Мо!»
«Чэнь Мовыпуститеще одну компьютерную игру!Я уже подготовил деньги! Как вы думаете, что этобудетза игра?»
«Ты что, совсем тупой?Чэнь Мо уженаписал, что этобудетодиночная западная фэнтезийнаяРПГ-игра!»
«А разве атмосферане слишком темная?Я бы даже сказал, что она какая-то слишкомзловещая!И этот собор излучает атмосферу кладбища...»
«Верно,тамдажеможно увидетьнадгробия.О, в одном из окон есть тень...черепа?»
«Может быть, эта игра будетсвязанасвселеннойВаркрафта?»
«Что-то не похоже. Художественный стиль кажется гораздоболеемрачным, чемуВаркрафта».
«Чэнь Мо наконец-товыпуститРПГ-игру! Я с нетерпением ждуее!»
«К сожалению, этобудет одиночная игра.Она, вероятно, не будетхорошей».
«Не обязательно, разветы не играешь в одиночные игры, чтобы узнать об отличной истории? Более того, геймдизайнеры обычновыпускаютоднопользовательские РПГ-игры,а уже потом выпускают полноценныеММОРПГ».
«Это правда.И ее делаетЧэнь Мо,так что она точно должна быть хорошей. Нам просто придетсянемногоподождать!»
«Господи, я думал,чтоон собирается сделать РПГ-версиюигры«Warcraft: The Frozen Throne».Жаль, что это не так».
«Кто знает,что у него на уме. Я,например,тоже хочу поиграть в РПГ-версиюигры«Warcraft: The Frozen Throne!»
В итоге этановостьдовольно быстрораспространиласьпо всей игровойиндустрии.
-Пацаны, слышали новость? Новая игра Чэнь Мовыйдетна ПК,иэто однопользовательская РПГ-игра на тему западного фэнтези.
- Я уже слышал об этом.Хорошо, что он решил создать что-то для ПК-рынка.
-Но почему?
-Эта означает, чтов ближайшие полгода новых мобильных игрот него не появится, и мы сможем отдохнуть!
- Но явотиграютольков компьютерные игры, кто даст мнеотдохнуть?
-Все равно новая игра Чэнь Мо — одиночная.Тебе не нужно будет рашить и сидеть ночами напролет.
-О,точно.
-Видимо, на этот раз Чэнь Мо хочет сделать имя своей компании более известным, все мы знаем, что РПГ-игры не очень много зарабатывают.
-Вау, он написал еще один пост, тут даже есть еще один арт!
Новый постЧэнь Мобыл довольно простым. В немуточнялось, чтоего следующаяиграбудет называться«Diablo».Также онприкрепил к посту скриншот варвара с двумя топорами,которыйсражалсясморемскелетови демонов.
«Игра от третьего лица?»
«Возможно.В любом случае это его первая РПГ-игра, будет лучше, если она будет не такой сложной».
«Как по мне, это неплохо, посколькуигр от третьего лица становится с каждым годом все меньше и меньше. Эта игра, вероятно, несильно истощит его кошелек, но вряд ли станет популярной».
«Я тоже так думаю.Для своего первого раза он сделал правильно решение,ибо сделать качественную РПГ-игру от первого лица очень сложно,а так он сможетсосредоточитьсяна сюжете иатмосфере».
«+1.И он делает эту игру только длятехигроков, которымнравятся западная фэнтезийная тема.Надеюсь, разработка этой игрыхотя бы окупится».
«Мне действительно немного грустно, поскольку это наводит на мысльо том, что онв итоге призналсвое поражение? Я помню, как он был уверенв себе, когдасоздавал игру«Warcraft: The Frozen Throne».Но теперьон, вероятно, думает, что у негоне хватает навыков...»
«Несогласен с тобой, вы, ребята, заметили цветовую гамму этихскриншотов?»
«Цветовуюгамму?»
«Ну, цвета немного темные, и что?»
«О, возможно, он пытается создать пугающую и зловещую атмосферу».
«Все не так просто. Конечно,он может сделать такую цветовую гамму толькодля атмосферы, но в сочетании со страшной фоновой музыкойтакая комбинациязаставит игроков всегда чувствовать давление, из-за чего будет очень утомительно играть в его игру. Просто взгляните на популярные игры, ни одна из них не является темной вообще, так каких разработчики боятся того, что игроки быстро свалят из их игр».
«О,верно!Сегодня янаучилсякое-чемуновому!»
«Поэтому я думаю, что Чэнь Мона этот раз ошибся. Он зашел слишком далеко. Художественный стиль, в частности,слишком ненормальный!Просто взгляните на компанию «Императорская династия» или компанию «Дзен» – никто из нихне осмелитсясоздать нечто подобное!»
«Невероятно. Я многому научился из вашего анализа!»
«Я думаю, чтоновая игра Чэнь Мо, возможно, только-только окупит себя.Она не будет так ужпопулярна. Возможно,онабудет хорошо воспринятав нишевом сообществе, но эта игра никоим образом несможет статьпопулярной».
—
Многие говорили о новой игре Чэнь Мо – как профессионалы игровой отрасли, так и обычные игроки – но большинство из нихне ожидали от нее слишком многого.
Рассуждения были просты: все думали, что РПГ-игры от третьего лицабыли одним из самых древних жанров, который должен был давно исчезнуть..
Более того,потенциал таких игр был уже давно исчерпан,из-за чегов индустриивидеоигрдоминировали игры от первого лица.Сколько игроков все еще любили древние одиночные РПГ-игры? На этот вопросскоро все узнают ответ.

    
  





  Тестовый билд


  

    
      Многие чувствовали, что Чэнь Морешил сделать безопасную ставку,начав создаватьподобную игру. Даже принимая во внимание тот факт, чтовсе его игры были качественными,все понимали, что это не поможет его новой игре стать супер популярной.
Более того, судя по концепт-артам,этаигра слишком далекозашла. Скольким игрокамнравилисьжуткие темные темы?
И если эта тема не будет хорошо раскрыта, скорее всего большинство игроков просто напросто забросит игру.
Некоторые ждалиэтой игрыс нетерпением.
Некоторые сомневались вней.
Некоторые даже смеялись надЧэнь Мо.
—
Чэнь Мо, казалось,вообще было по барабану на все эти сомнения. Только после того, как играбудетготова и выпущена на рынок,всеузнаютправильный ответ.
На данном этапеделать какие-либо прогнозы было бы глупо.
Создание игры«Diablo» шло как по маслу.
Из-за того, что к его маленькой команде присоединилось множество новых сотрудников, создание игры происходило без каких-либо проблем.
В прошлой жизни Чэнь Мо разработкаигры«Diablo III» занялаоченьмного времени. Междувыходом игры«Diablo II» иигры«Diablo III» был промежуток в двенадцать лет.
И большая часть этого времени была потрачена далеко не на разработку игры...
Проблема заключалась в том, что команда,которая разрабатывала игру«Diablo II», покинулакомпанию «Blizzard»,из-за чего игру«Diablo III»начали разрабатывать по новой.
И поскольку первые версииигрыне были хорошо восприняты руководством,игру переделывали несколько раз, и именно поэтомуигра«Diablo III»вообще не была похожа на игру«Diablo II».
Ноу Чэнь Мо не было таких проблем.
Чжоу Ханьюотполировывалэскизы монстров и персонажей Чэнь Мо,послечегоотправлялихнааутсорс,где создавалимоделькии анимации,послечего онпроверял их качество.
Несколько других помощников занималиськартами, дизайном уровней, а такжерасположением врагов.
Синематики, которыебудутболее качественными, чему игры«Warcraft: The Frozen Throne», такжеуже были в процессе разработки.
Под руководством Чэнь Мо весьпроцесс создания игры был оптимизирован, что значительно увеличило скорость разработки.
Игру «Diablo»было сложнее разработать,чем игру «Warcraft: The Frozen Throne», но с новыми членами команды разработка игры «Diablo» шла намного легче и быстрее.Потребовалось всего четыре месяца, чтобы на свет появиласьрабочаяверсияигры.
Но синематик ещене былготов, как,собственно говоря,ибаланс.Ноглавное, что в игру уже можно было спокойно играть.
—
Чэнь Мо сел в пустое массажное кресло всвоеммагазиневидеоигр.
Последние несколько дней он много работал. Наконец-то у него появилось свободное время,из-за чегоон решил немного отдохнуть.
Цзоу Чжоу сидел за соседним компьютером и играл вигру«Warcraft: The Frozen Throne».
-Тымного работалв последнее время, управляющий. Как продвигаетсяразработкановойигры — спросилЦзоу Чжоу, передавая Чэнь Мо банкукока-колы. - Мне нетерпитсясыграть втвоюновую игру. К сожалению, я немогуувидеть,как там поживает разработкаигры, так какзолотая рыбка, Цянь Кун и другиебольше тут не появляются.
-Внееужеможно играть.Я установлю ее на компьютеры позже.
Цзоу Чжо был потрясен,когда услышалэто. -Правда? Ура!Управляющий,эффективность твоей команды пугает!
Чэнь Мо вернулся в соседний офис,послечегоскопировалеще не готовую версию игры«Diablo»иустановилее накомпьютер Цзоу Чжоу.
Чэнь Мо подсчитал, чтоегоигравыйдетна рынок спустя две или три недели.Так что будет неплохо, если его завсегдатай поиграет в его игру и выскажет о ней свое мнение.
Установка не заняла много времени. Цзоу Чжоу едва мог сдержать свое волнение, так как он гордился тем, чтостанетпервым игроком, которыйпоиграет вэту игру.
Остальные посетители тоже собралисьвокругнего.
-Боже мой, в Диабло уже можно играть?
-Невероятно, давайте посмотрим.
-Управляющий, я тоже хочупоиграть!
Чэнь Мо рассмеялся. -Попридержитеконей. Это всего лишь тестовая версия. Естьещемного вещей, которыенуждаются в доработке, так что вам, ребята, придется подождать.Я установлю ее на компьютеры на следующей неделе, чтобы вы опробовали ее.
Цзоу Чжоу нажал на иконкудва раза и сказал: -Как бы то ни было,я все равно хочу поиграть в нее!
Все остальные сгрудились вокруг, чтобы посмотреть, как Цзоу Чжоубудет игратьвновуюигруЧэнь Мо.
Каквсе и ожидали,запуск игры сопровождался показом синематика.
На экране появился логотип компании «Удар молнии» в виде восковой печати на бумаге.
Вслед заэтим раздалсянапряженной, скрипучий старческий голос.
-Когда приблизятся последние дни...
-Небеса подадут нам знак…Свет справедливости озарит мир людей… Армия света и тьмы, сойдутся в битве...на полях вечности!
Вместе с голосом на экране начали мелькать рисунки.
Воронына поле боя,что было заполнено копьями...Вскоре на экране мелькнула вспышка ив небе открылсяпроход, из которого начали спускатьсявоины света и сражаться с демонами...
Ангелы и демонысражались не на жизнь, а на смерть,но вдруг земля раскололасьи показался огромный демон...
ВдругЛия резко проснулась,в ее глазах можно было увидеть ужас.
СтарыйдядяКаин просматривал древние письмена в темном соборе.
- Если эти переводы верны,воинство зла вскоре...нанесет удар. Мир долженузнатьонаступающейтьме!
- Тыже...веришь мне,Лия? Это...начало…
В этот момент собор затрясся, и вслед за вспышкой молнии в небе появилсяметеор.
Метеорит пролетел по небу и приземлился прямо посреди собора.Волнаот удара заставилаЛиюупасть, но когда она поднялась, чтобы найтидядю,она увидела, что на его прежнем местоположении остался только кратер...
-Дядя!
Вэтот момент на экране появилась как китайское, так и английское название игры.
«Diablo»

    
  





  Охотник на демонов


  

    
      После того, каксинематикзакончился,все начали болтать.
-Невероятно!Синематик такого же высокого уровня, как и раньше!
- Ясмог разглядетьпрядиволосудевочки.Видимо управляющий сноварешилсжечьсвои деньги.
- Что это значит? Я не понимаю, что только что произошло? Старики так уже находился на последнем издыхании, почемуна него вообще упалметеорит?
-Начинайиграть,быстрее!
Вскоре перед всеми появилсяэкран выбора персонажа.
Пять разных героев стоялиоколокостра под покровом темноты,было настолькотемно, что можно было разглядеть только ихсмутныеочертания.
Цзоу Чжосталочень взволнован,когдаувиделтакойуникальный экран выбора персонажей, поскольку он чувствовал себявтянутым в нечто грандиозное.
Эта играотличаласьот другихРПГ-игр, где каждый персонаж выглядел как идеальнаякуколка.
Сейчас вцентре экрананаходилсявысокийисильный варвар,который был одетв обычную броню.
-Варвар?Он больше похожна берсерка.
Цзоу Чжоначал просматривать других персонажей.
Каждый раз,когда он нажимал на одного из них, тот выходил из тении появлялся на виду у игрока.А персонаж, который был выбран ранее, отступалназад в тень.
Хладнокровныйохотник на демонов с арбалетом в руках...
Владеющаямагиейчародейка...
Монах...
Колдун, что носил специальную маску...
Цзоу Чжопо очереди нажал на каждого персонажа и внимательно осмотрел каждого из них.
Веговерсиисуществовалотолько пять различных классов на выбор. Чэнь Мо планировал добавитькрестоносцаи некроманта вместе срейтингомитаблицей лидеровпозже.
Игрок мог выбрать любогоизперсонажей на выбор.Онтакжедолжен будет пройтивведениедля каждого персонажа,в котором ему продемонстрируютособые способности и историюданного персонажа.
Цзоу Чжоне потребовалось много времени,и вскоре онзаметилразницу в дизайне классов.
На первый взгляд, персонажибылиточно такимиже, как ив другихклассическихзападныхфентезийныхиграх:воин,маг, лучник,хилер. Вот только они были названы чуть по другому. Но после более глубокого изучения их способностей и истории,он понял, чтовсе на самом деле было по-другому.
Самым большимотличием от других фэнтезийных игрбыло то,чтов этой игре не было разделения наусловные классы. Все персонажиявлялись дамагерами,ониотличались друг от другатолько тем, как наносили урон.
Более того, эти персонажи идеально сочетались с темой «Диабло».
Возьмем, к примеру, охотников на демонов. Они обладаливрожденной способностью противостоять демоническому разложению.Это позволяет имиспользовать силу демонов в качестве оружия.
Они - беспощадные стражи, поклявшиеся сделать одно: уничтожитьпорожденияпылающего ада.
По сравнению собычными лучниками,охотники на демонов подходилиигре и теме«Diablo»гораздо лучше.Ко всему прочему охотники на демонов специализировались не только на луках и арбалетах.
-Охотникнадемонов? Этот парень выглядит круто.Выберу его.
Цзоу Чжосоздал мужчину-охотника на демонови назвал его «Zzz».
На экранепоявился герой, который, похоже, только начал идти по пути охотника на демонов,у него практически не былодоспехова в руках он держалжалкийарбалет. Он выглядел тощим и слабым, но в его глазах был холодный, убийственный взгляд.
Цзоу Чжобылневероятно доволен своим решением, так каконлюбилподобных персонажей.
Вскоре после выбора персонажа глубокий, молодой голос произнеснесколько строк.
-Моя семья была убита адским отродьем.
-Я был напуган и одинок, пока меня не спасли.
-Спасен выжившими, которые объединились, чтобы избавить мир от порождений ада. Ониувидели во мне силу. И они выковали из меня оружие.
-И вот я готов.
-В Тристраме упал метеорит, и мертвецы поднялись вслед заэтим падением. Я отправлю их обратно в могилы. Однажды за мной охотились.Но сейчас…Я -ОХОТНИК.
Этогобыло более чем достаточнодля передачипредысторииохотника на демонов. Это также помогло игрокамсосредоточиться на «метеорите», который был важнойчастьюсюжета.
Затем Цзоу Чжо был помещен в пустое поле с небольшой деревней за пределами экрана.
-Так на самом деле мы будем играть от третьего лица.
Все знали, чтоигрок будет видеть обзор не от первого лица, ноувидев это воочию многие разочаровались, так как погрузиться в историю и атмосферу было легче всего от первого лица.
К счастью, Цзоу Чжоуже очень много часов наигралвигру«Warcraft: The Frozen Throne»,так что он уже давнопривык квиду сверху.
Графика быланевероятна.Всемогли сказать, чтона этот разЧэнь Мо потратилдействительно много денег и усилийна графику, так как каждая деталь,каждый штрихбыл чрезвычайно высокого качества,и этосовершенно отличалосьот того,чеговсеожидали.
Пользовательский интерфейс былочень простым и интуитивным. Цзоу Чжобегло просмотрел управление и сразу же запомнил все важные клавиши.
После того, как он опробовал перемещение, он понял,что это былаполноценная 3D-игра.И причем все было очень высокого качества. Чэнь Мосознательно выбрал такое расположение камеры.
Анимациибылидействительно плавными,особенноему понравились анимация полета арбалетных стрел.
Однако графика выдавала действительно напряженную атмосферу.Все,казалось,былопронизаносмертьюи печалью. Тусклые уличные фонари, разбитые повозки и трупы наводили на мысль о том, чтовесьмирсейчаснаходится в ужасном положении.
Охотник на демоновначалидти вперед ивскоре встретилсяспервымзомби.
После первого выстрела чудовище бросилось на охотника за демонами. Цзоу Чжо ловкокайтил егоичерез несколько секундубилсвоего первогомонстра.

    
  





  Засада


  

    
      Чэнь Мо позаботился о том, чтобы игроки не моглиспокойноходитьтуда-сюда.
Хотя этотзомби являлсямонстром«нулевой сложности»,Цзоу Чжовсе равнонапрягался каждый раз, когдазомбибросался на него.
Вскореохотник на демонов оказался в Тристаме после того, какуничтожилгруппу нежити,котораяпыталасьпопастьвгород. Затемохотник на демонов вошел в город ивзялнесколькозаданий.
Подсказкибылидовольно хороши, так как в правом верхнем углу находиласьмини-картас уже отмеченным местом,в которое игрок должен был прийти.Также справа снизу от мини-карты находилась сама суть задания.
Цзоу Чжоначал проходить квесты.
Вскоре Цзоу Чжо заметил несколько очевидныхответов на громкие вопросы.
Играбылаочень хороша,даи управление былооченьудобным. Графика и звуковые эффектынаходились наочень высокомуровне.Можно было даже сказать, что качество этой игрыпревзошлокачествомногих другихигр от первого лица.
Он понял, что Чэнь Мосоздавал игруот третьего лицане для того, чтобы«скрыть недостатки», и не потому, что он не мог «удовлетворить потребностиигроков с помощью обзора от первого лица». Он сделал сознательный выбор,остановившись на обзоре от третьего лица, как в игре«Warcraft: The Frozen Throne».
Цзоу Чжо был захвачен жутким художественным стилем «Diablo».
Когдаохотник на демонов вошел в подземелье,Цзоу Чжо содрогнулся.
На некоторых более тихих картахигрокмогуслышатьдажетреск костров, ав таком замкнутом пространствешаги персонажейстановилисьещеболеегромкими,илюбой монстр, который вдруг появлялся прямо перед игроком, мог помочь ему с избавлением от запора.
А всочетании стаким темнымхудожественным стилем, а также случайногенерируемойкартой,аспектприключениябыл раскрыт в полной мере.
Более того, Чэнь Мовернулмеханику поля зрения и тьмы изигры«Diablo II». Когда игроквойдетвподземелье,егополе зрениязначительно уменьшится,из-за чего фактор неожиданности покажет себя во всей красе.
В игре «Diablo III»игроки могли ясно видеть всех монстров на экране, что убираловсютаинственностьизигры.
Но стемнотой иограниченнымполемзрения,всочетании с графикой, звуковыми эффектами и дизайном уровней...ВременамиЦзоу Чжо чувствовалбеспокойство, а иногда инастоящеенапряжениев районе пятой точки. Однако Цзоу Чжо не чувствовал,что с напряженностью переборщили, из-за чего хотел играть все больше и больше.
Этоигра ощущаласьсовершенно иначе, чем всете розовые и пушистые игры. Эта игра не была похожа на парк развлечений с рыцарямив белых доспехах, которые разъезжают на единорогахбез единой пылинки на доспехах.Трупы, скелеты,много крови и страшных монстроввместе сбесконечнойбезнадежностью,вот что было в этой игре.
Многие аспекты игрыужепревзошлиожиданияЦзоу Чжо.
Системаэкипировкибыла действительно богатой. Цзоу Чжоуже смог получитьвполнеприличное снаряжение во время своегомаленького приключения.И у каждой вещибыла своя собственнаяуникальнаяистория и характеристики.
Так же в этой игре быломного различных способностей. Различные способностиразблокировалисьпо мере того, как игрок повышал свой уровень. В сочетании с талантами и навыками рун, игрок могсам собрать себеоптимальную сборку из того,что было на нем одето, иэтимЦзоу Чжодействительно был доволен.
Самое главное,что в эту игру было очень приятно играть!
В других играх игрок был лишь какой-то пылинкой, и зачастую игрокам нужно было присоединяться к какой-нибудь гильдии. Не говоря уже о боссах,на которых нужно было собирать целые рейды из сотни человек.
Но в игре«Diablo» все было по-другому.Игрокбыл единственным богом в игре,единственнымспасителем.
Игрок могпроходить сквозь море демонов как горячий нож сквозь масло,оставляя после себятолько моретруповиразного снаряжения.
Конечно же игрок мог умереть, из-за чего ему придется для начала забрать свое снаряжение с трупа, а потом починить его.
Но это был мир,который былполонопасностей, мир, полный безнадежности, и единственный человек, на которого можноположиться - это ты сам.
И именно из-за этого игрокибудутиспытыватьчувство удовлетворения лучше, чемв какой-либо другой игре. Именно из-забезнадежного положениямираигрок вынужден бороться с ордами чудовищ.
Цзоу Чжо был полностью поглощен игрой,а его персонаж в этот момент исследовал какое-то подземелье.
Внезапно огромная волна монстров появилась перед ним,после чегобросиласьпрямо на него!
Среди этойгруппы мобовбыло несколько монстров, которые имели золотистый оттенок!
Игроки,которыенаблюдализа ним, были шокированы. - Боже мой! Будьосторожен!Чувак, давай, я в тебя верю!
Цзоу Чжо был потрясен,когда увидел, что его здоровье резко упалодо критической отметки,послечего онуспокоилсвоинервы и откатилсяна безопасное расстояние,послечегоначал выпускать шквал болтов!
Более слабые монстры начали умирать, но у огромных редких монстров было намного больше здоровья, и они продолжали атаковать охотника на демонов.
Цзоу Чжо умело использовал все свои способности.
Он был чрезвычайно спокоен в подобной ситуацииинесделалникаких ошибок, посколькуон был не последним игроком в игре«Warcraft: The Frozen Throne».

    
  





  Король скелетов Леорик


  

    
      -Боже мой,онкайтиткаксумасшедший!
-Ого, ты уже убил половинуэтой орды! Продолжай в том же духе!
-Хп почти на нуле,быстрее выпей зелий!
-Не ходи туда, там много монстров!
Игроки,которыенаблюдализа происходящим,казалось, волновалисьбольше, чем сам Цзоу Чжо.
Цзоу Чжо отчаянно стучал по клавиатуре и мыши,и,наконец, победил эту орду монстров.
После смертиэлитных мобовна землепоявилось много желтого снаряжения, а также много золота и зелий.
-Боже мой!
Зрители становились все более оживленными.
Цзоу Чжо также вздохнул с облегчением.Эти мобыникогда не появлялись по одномуи частопугали, когда появлялись в таких узких коридорах.
Цзоу Чжо чувствовал себяудовлетворенным, когда оннаделтриновыхжелтых шмотки.
-Давай, я хочу увидетьЛероика!
Цзоу Чжо продолжал играть согромнымэнтузиазмом.
После почтидвух часовигры он наконец-топочти оказалсялицом к лицу с королем скелетов Леориком.
Это заняло довольно много временииз-за того, что Чэнь Мо увеличил сложность.Да иЦзоу Чжо был одним из тех игроков, которыелутали и обыскивали каждый сантиметр карты,и только после тщательного обыскакаждого сантиметра онпродолжал двигатьсядальше.
Вернувшись в город, Цзоу Чжо починил свое снаряжениеиосвободил место в инвентаре.
Цзоу Чжуо глубоко вздохнул,после чегоиспользовалтелепортна третий этаж собора.
Комната была совершенно пуста,в ней не былоникаких монстров,вэтой комнате находился только меч, который сейчас по рукоять находился в земле.
Меч Леорика.
Цзоу Чжо щелкнулпо мечу, и вокругего персонажапоявилась иллюзия того, как умер Леорик.
Тут жебезумный голос Леорикаотдался эхомпо всей комнате.
Внезапно передохотником на демонов возник силуэт Леорика.
- Ты смеешь приносить тепло жизни в мою могилу?!
Вслед за воем короля скелетов активировались столбы, и бесчисленные скелеты пробудилисьи бросилисьна охотника за демонами!
-Боже мой!
Цзоу Чжо быстро приказал охотнику на демонов развернуться, чтобы уклониться от атак,после чего он приказал емувыпуститьшквал болтов.
- Эта игра на самом деле довольно захватывающая, - сказал Цзоу Чжоивздохнулс облегчением.
Вигре«Diablo»было гораздо больше монстров, и они были гораздо плотнее упакованы, чемв игре«Warcraft: The Frozen Throne».И хотяигрок мог управлять только одним персонажем, эта особенность полностью нивелировалась множеством способностей и механик.
Преодолев различныеловушки и убив по пути множество разных монстров, он, наконец, добрался до склепа короля скелетов.
Уничтожив остатки скелетов, онвошел впокои короляскелетов.
Труп Леорика лежал на троне в просторном зале. Отеготела остался толькоодинскелет,и находился онв том же положении, в каком онибыл убит.
Цзоу Чжо щелкнул по трупу,и его персонажнаделкорону Леорика на скелет.
Экран задрожал,после чегобесчисленное количествозловещего зеленого светаначало притягиваться ккоролюскелетов. Куски брони начали прикрепляться кнему,послечего он, наконец, поднялсвою булавус земли.
Король скелетовбезумно рассмеялся. Он встали посмотрелнаохотника задемонами.
-Боже мой, это же босс! -игроки, окружавшие Цзоу Чжо, широко раскрыли глаза, боясь что-то пропустить.
Цзоу Чжо быстро попытался увеличить расстояние между ними, так как боялся того, что он убьет его с одного удара.
Способности Леорика не были слишком сложными, поскольку он был первым боссом,которого встретит игрок.У него было несколько разных анимацийвзмахов булавыион мог призыватьскелетов,вот и все.
Поскольку Цзоу Чжо игралзаохотника на демонов, он определенно не могфейстанчить этого босса. Он продолжал использовать свои способностии кайтил его на протяжении всего боя.
Тем не менее,у этого босса было действительно много здоровья. Цзоу Чжо потерял бы половину своегохп, если бынемного пожадничал ради выдачи еще пары ударов, идажемогбыумереть,если бывовремя не уклонялся. Цзоу Чжо отдал этомубоюсто десять процентов своего внимания.
-Он собираетсяснова сделать круговой взмах, будь осторожен!
-Убейскелетов,они скоро окружат тебя!
- Ты справишься, у негоосталось всеготреть здоровья!
Зрителинервничали даже больше, чем самЦзоу Чжо.
В конце концов король скелетовразлетелся на куски и зарычал всвойпоследний раз. Его доспехираспались,а около места его смерти осталось многозолотаи снаряжения.
Раздалось громкое *Тинг*, когда рядом с трупом короляскелетовпоявился оранжевый огонек.
Цзоу Чжо навел на него курсор: - Корона Леорика? Оранжевая шмотка?!
Зрители тоже были шокированы.
-Боже мой, это ведь первая оранжеваяшмотка, верно?
- Онавыглядиттакойсильной.
-Взгляните на эти атрибуты!
-Сначала наденьее!
Цзоу Чжо осмотрел корону,послечегонаделее.
Эта коронабыланамного лучше, чемего нынешнийжелтый шлем, так какона давалабонусы ксиле и ловкости. Унеетакже был специальный атрибутв виде:«Увеличиваетэффект любого драгоценного камня,который на данный момент вставленв шлем, на 100%»
-Бафает эффект от камней на сто процентов? Разве это не означает, что я могувставить в эту коронусвои желтые камни, которые увеличивают шанс выпадения еще большего количества добычи?
-Так можно разбогатеть!
Цзоу Чжо вернулсявТристрам с короной Леорика на голове и полныминвентарем лута.
- Эта играневероятна!
-Верно, хотямы и будем играть в нееот третьего лица, она совершенно не похожа на те древние ролевые игры.
-Убийство монстров приносит такое удовлетворение...
-У меня возникло такое ощущение, чтоЧэнь Момного вниманияуделилнавыкам,шмоткам, битвам с боссами и сюжету. Если быперспектива обзора была от первого лица, эта игра точно стала бы одной из лучших РПГ-игр!
-Верно, я не понимаю, почемуон решил сделать обзорот третьего лица.
-Мы тоже хотим поигратьв нее,управляющий!
Зрители окружили Чэнь Мои начали умолять его дать им поиграть в нее.
Чэнь Мо передалтолпежесткий диск. -Установите еесами.Мы так же в последний момент добавили кооперативный режим, так что вы можете поиграть с кем-нибудь, но он еще сырой, так что не удивляйтесь морю багов.

    
  





  Принцип пончика


  

    
      Жесткий диск был быстро вырван из рук Чэнь Мо.
- Ух ты! Кооператив?
- Невероятно, я думал, что этобудетчисто однопользовательскойигрой!
- Я слышал, чтов одной пати может быть всегочетыре игрока.
- Ябудуигратьзаварвара! Что насчет тебя?
- Тогда я буду игратьза чародейку.
-Конечно это круто,номне все еще грустноиз-за того, что мыне сможемпоигратьбольшой толпой.
- Я закончилустанавливать игру. Я буду ждать вас, ребята,вТристраме.
- Я тоже закончил. Ха,эта иградействительно похожана тукастомкуизВаркрафта!
-Верно, я как раз собиралсясказать то же самое!
Игра «Diablo»теперьсталановойпопулярной игройв магазиневидеоигр Чэнь Мо. Игроки, которыеприбыли сюдарадидругих игр, прекратилииграть в них иначали играть в«Diablo».
Кооператив игры«Diablo» не был похож накооперативдругихигр,так как тут не существовало никакой синергии между разными персонажами.
Довольно быстроигрокипогрузилисьв темный миригры«Diablo».
Чэнь Мо вздохнул с облегчением,когда увиделэто,что первая фаза «принципа пончика» прошла без проблем.
В его прошлом мире многие спорили о том,былалиигра«Diablo III» успешнойили нет.Иесли судитьпо продажам и отзывам,хоть игра«Diablo III»ине достиглауровняигры«Diablo II»,онавсе равномогласчитатьсяуспешнойигрой.
«Принцип пончика»можно было объяснить весьма просто.
Новые игроки смотрели на внешний вид пончика и решили попробовать его,на начинку пончика смотрели бывалые игроки, а хардкорные игрокирассматривали состав теста и состав начинки.
Новые игрокивтягивалисьв игруиз-за еехудожественногостиля, высокого качества геймплея, а также захватывающейбоевой системойи сюжетом.
Бывалых игроковпривлекалиразличные комбинации способностей, атрибутов снаряжения, различия между классами...
Хардкорные игроки будут игратькаждый деньв игрутолькорадивозможности получения лучшей экипировки,экспериментовдля получения лучшего билдаипопадания в таблицу лучших игроков, посколькухардкорные игроки всегда хотелибыть лучшими.
Но после того, как хардкорные игрокиполучат в свои руки лучшую экипировку,сумеют отыскать лучший билд иподнимутсяна какое-либо значимое место в рейтинге, они простонапросто покинутигру.
Многиеразработчикионлайн-игрстаралисьизо всех силудержать игроков,добавляяежедневные или сезонные события только для того,чтобы игроки продолжали заходить в игру.
Хотя этоисрабатывало, это такжеимелопротивоположный эффект.После окончания события игроки поняли бы, что игра слишком скучная,и навсегда ушли бы из нее.
Вот тут-то ипроявлялся«принцип пончика».Обычныеигрокиуйдут из игры после того, как пройдут ее, а хардкорные игрокиуйдутиз игрыпосле того, как имнадоест воевать за места врейтинговой лестнице.Но разработчики, которые придерживались «принципа пончика»,небудутиспользовать различные тактики, чтобы удержать игроков.
Это означало,что игроки смогут спокойно насладится контентом и спокойно уйти.Чэнь Мововсе не собирался растягивать месячный контент на трии большемесяцев.
Но если «Diablo» вдруг получит новое обновление, все те игроки, что уже ушли из нее, вернутся для того, чтобы пощупать новое обновление.
Из-за этого «принцип пончика»идеальноподходил к модели прибылиигры«Diablo» иеестилю.
Идея Чэнь Мо о стиле и атмосфереоказалась правильной, судя по тому, как сосредоточены игрокибылина игре.И эта игра не станет нишевей с нулевым доходом. Кто вообще мог подумать о таком бреде?
—
Игра «Diablo» уже в основном была готова, так что Чэнь Мо решил, что через две недели она появится на рынке.
В этожевремя многие видео с тестированием игрыпросочились в интернет, поскольку такиезапросы, как «новая игра Чэнь Мо» и «Diablo», набирали все больше и больше шума.
«Кажется недавно в сеть утеклисинематикии геймплей игры«Diablo»,кто-нибудь уже просмотрел это?»
«Ты про тудревнююРПГ? Что внейтакого особенного?»
«На самом делеееграфика выглядит потрясающе, асинематики, похоже,намноголучше, чемуВаркрафта».
«Неужели? Он что, дурак? Этожеодиночная игра. Даже если он продаст пятьсот тысяч экземпляров по девяносто девять юаней каждый,он получитвсего лишь пятьдесят миллионов юаней.Этих денег не хватит даже на оплату синематиков, верно?»
«Синематикинаверняка стоят больше пятидесяти миллионов.Может он хочет променять деньги на славу?»
«Трудно сказать,но его новаяигра действительно кажется довольно забавной. Вам, ребята, стоит взглянуть нагеймплей, он показалсямнедовольно качественным».
«Ну и что с того, что он высокого качества. Простовзглянув наслова «третье лицо»я уже могу выдать игре смертельный приговор.Эта игране можетстатьпопулярной».
«Но я думаю, что игра настолько качественная, что Чэнь Мо мог бы сделать ее игрой от первого лица».
«Тогда… Тогда Чэнь Мо просто роет себе могилу,мнебольше нечего сказать. Я не верю, что игра от третьего лицасможет завоевать популярность, я съем свою клавиатуру, если это произойдет».

    
  





  Трудности


  

    
      «Я тоже в это не верю. Еслиигру«Diablo»купят болеепятисот тысячраз, тоясъем свой монитор!»
«Я съем свою флешку!»
«Я съем свою кружку!»
«Почему бы вам, ребята,не сказать, что вы сделаете это если только она продастся тиражом в миллиард копий? Так вам, ребята, ничего не придется делать.Зачем вы пишите все это, если в итоге все равно ничего не сожрете?»
«Я записалники этих клоунов, когда «Diablo»выполнит это условия, янапомню всему интернету об их обещании».
«Смотрите, объявился безмозглый фанатЧэнь Мо».
«Ну и что с того, что я безмозглыйфанатЧэнь Мо?Разве не все игры Чэнь Мобылиоченьуспешными?»
«Он действительнобезмозглый!Ладно, ребята, вы можете продолжать общаться, а я пойду».
«Успокойся, Чэнь Мо не какой-то там Бог.Он выпустил всего одну стратегиюинесколькоказуальныхигр.Носейчасон работает над РПГ-игрой, причемРПГ-игройот третьего лица.Его игра ни за что не станет популярной!»
«А вы, ребята, хотя быпосмотрелигеймплей, прежде чемосмелилисьговоритьтакое?»
«Даже по утекшим видео можно сказать, чтоэта ужасная игра!»
«Ладно,давайте ждать старта продаж. Яначнупреследовать каждого из вас, когда онидостигнутвосьмистатысяч!»
—
Среди профессионаловигровойотраслитак же велисьобсуждения.
«Новая игра Чэнь Мо вот-вот поступит в продажу, кто-нибудьбудетследитьза ней?»
«Диабло,да? Я думал, что мы ужеобсудили ее -нишевая аудиторияплюс перспектива обзораот третьего лица итемные тона. В первый месяц она, вероятно,соберетоколо трехсот тысяч продаж».
«В последнее время стало появляться все больше и больше утечек.Эта игра действительно высокого качества».
«ВысококачественныхРПГ-игр и так хватает на рынке. Я мог бы поверить, если бытысказал, что онсоздаст новую революционную казуальную игру, но РПГ-игрвышло целое море, так что я не верю в то, что его игра станет успешной».
«Я просто хочу напомнить вам, что все, кто недооценивал Чэнь Мо,в итогеошибались.Есть ли на горизонте какие-нибудь другие игры?»
«На самом делепосле китайского нового года должно выйти много хороших игр, но большинство из них - это онлайн-игры,из-за чегоновая игра Чэнь Мо не будет конфликтовать с ними.Но получится ли у Чэнь Мо выйти победителем?»
«Не думаю, вид от третьего лица устарел уже несколько лет назад, что уж говорить про настоящее время».
«Я думаю, что он даже нестал исследовать рынок,а иначе почему он вообще решил создавать РПГ-игру от третьего лица?»
«Я тожене понял его шага. Было бы разумно, если бы онвыпустилпростую игру, чтобы проверить воду, ноон был настолько глуп, что решил выпустить дорогую РПГ-игру вместе с качественными синематиками?»
«Может быть он был вдохновлен успехом своего Варкрафта, лол».
«Нутогдаон слишком много думает».
«Давайте лучше вернемся к своим делам и подождем результатов за первый месяц, чем будем гадать».
—
В итоге игра «Diablo» еще даже невышла на рынок, а ее уже ожидал целый ураган сомнений.
В то же время с игрой «Diablo» на рынок выйдет как минимум две крупные ММОРПГ, но они не сильно повлияют на продажи игры«Diablo», если вообще повлияют. Одиночные игрыбылименьше подвержены влиянию конкурентов,посколькуединственным решающим фактором продажигры«Diablo»будет являться еепотенциальнаябазаигроков.
Большинство игроковв магазине видеоигр Чэнь Мо сейчасиграли вигру«Diablo»,анекоторыепростонаблюдали засвоимидрузьями.
-Янаконец-то сделал этот квест!
- Боже мой, посмотрите на эти атрибуты!
-Неплохо,эта шмоткалучше, чем то, чтонадето на мне сейчас.
- Мои четыре часа скоро истекут, а я еще не закончил!
-Давай реще,я тоже хочу поиграть!
Через две недели большинствобета тестеров игры«Diablo»сталихардкорными игроками, которые не могли остановиться играть в нее.
Хотяигра«Diablo» быладовольнобогатаконтентом,этого контента хватило бы всего на несколько сотен часов.
В ней под названием «Гонщик нереальный»существовало достижение, которое можно былополучить за прохождение всех актов на самой высокой сложности всего за пять часов.
И сейчас это достижение пытались выполнить многие хардкорные игроки.
При первом прохожденииновые игроки сквозь пот и слезы смогут пройти «Diablo», ив самом худшем случае их первоепрохождение займетдесять или около того часов.
Тем не менее,после своего первого прохожденияигроки обнаружат,что им открылись новые виды сложностей: эксперт,истязанияи ад!
Многие игроки,которые прошли игру нанормальнойсложности, с энтузиазмомпробовали пройти игру насложности «эксперт», носпустя мгновениебылиуниженымобами.
Многие были потрясены,когда увиделиэто.Почему существуют сложности «истязания» и «ад»,если сложность «эксперт» уже была слишком сложной?
Более того,увеличение атрибутов заповышение уровня, было не очень-то и большим, так чтогриндить уровень было не так полезно, как раньше, так как же игрокам можно былопродолжить набирать силу?
Но вскореигроки, наконец, поняли -снаряжение!
По мере того как они углублялись в игру, они понимали, что игра становится все сложнее и сложнее.Их персонажистановились в несколько раз сильнее, если бы на них было надето правильное снаряжение!
Но вотвероятность падения хорошегоснаряжениябыла довольно низкой. Игрокиочень сильнорадовались тому,если ониполучалиоранжевое снаряжение или лучше, некоторые даже делали скриншоты в честь такого знаменательного события!Но чембольше они игралив игру, темменьше они получали удовольствия от выпадения хороших вещей, но это не останавливало их.
Кроме того, все больше и больше игроков начали разрабатывать и обмениваться билдами и стратегиями,которые были основаны на уникальных вещах.
Всего за несколько недель они начали говорить на темы по типу:«Как наносить больше урона», «правильные комбинации», «топсэтов», «как правильно паровозить», а не на темы типа: «Сюжет», «какправильно качаться» и «качество игры».
Новые сотрудники, которыесомневалисьв Чэнь Мо, наконец понялинамерения,которые стояли за его приказами.
И те немногие игроки, которые уже успели сыграть в его игру, с нетерпением ожидали выхода«Diablo» на рынок.

    
  





  Успех или же провал?


  

    
      Многие сотрудники компании Чэнь Мо тоже играли в «Diablo».
-Странно, ядумал, что игра не будетинтересной, когдапросматривал концептуальный документ. Почему яне могу прекратить играть в нее?Теперь она стала частью моей жизни!
-Иэтотзловещий художественный стиль...на самом деле я теперь думаю, что этот стиль нравится мне больше всех на свете...
-Верно!И хотя в игре нет никаких особых ивентов или временных квестов, я все равно почему-то захожу и играю в нее по нескольку часов!Япросто не могу остановиться!
Чжоу Ханью тоже был потрясен.
Когда он впервые попробовалпоиграть в нее,он действительно почувствовал напряжение и пережил немало стресса, но стресс таинственно исчез, когда онначал медленно, но верно, прокачиваться.
Он обнаружил, что исчезновение стрессабыло связаноиз-за постоянныхменяющихся локаций, событий и музыки!
Кроме того,темныйхудожественный стиль делалубийство монстровболее удовлетворительнымсобытием,особенно хорошо он себя чувствовал после того, как убивал босса.
Чем больше он вглядывался вэту игру, тем больше удивлялся Чжоу Ханью. Он не думал, что нишевый художественный стиль, подобный этому, может быть выполнен так хорошои так идеально контролировать эмоции игроков.
Чжоу Ханью был глубоко впечатлен,все указанияЧэнь Мобыли продуманы до мелочей!
Фу Гуаннань сказал Чжоу Ханью: -Онавыйдет сегодня. Успех игры будет полностью зависеть от того, насколько хорошо игроки воспримут ее.
Чжоу Ханью кивнул. -Верно, но яполностью уверен в ней.
Фу Гуаннань спросил: -Кактыдумаешь,сколько копий игры будет продано?
Чжоу Ханью покачал головойи сказал: - Понятия не имею. Но, судя по инвестициям,самаигравместе ссинематикамиобошлась боссукак минимум встосорок миллионов юаней.Боссбудет продавать игру засто двадцать восемьюанейза экземпляр,так чтоему нужнобудетпродать по меньшей мередва миллиона копий,чтобы он смог хотя бы намазать что-то себе на хлеб.
Фу Гуаннань был немного обеспокоен. -Такая цена довольно большая,даи цель продаж тоже чрезвычайно высока!
Цзоу Ханью кивнул. -Верно,новсе, что я могу сказать,такэто то, что цена слишком высока!Боссбыл полностью уверен в своей игре и потратил на нее как минимум сто сорок миллионов юаней. Кто еще внашейстране потратит стосорокмиллионовюанейнаодиночнуюигруот третьего лица?Никтоне стал бы тратитьтакиеденьги, даже если бы ониу них были!
Фу Гуаннань сказал: - Все, что я могу сказать,так это то,что он действительно храбр, все, что мы можем сделать,такэто надеяться, чтоэта игра будетхорошопродаваться.Если наша первая игра будетпровальной, это сильно скажется на всей нашей команде.
Чжоу Ханью кивнул. -Надеюсь.
—
Игра «Diablo»наконец-то вышла на рыноктретьего июля!
Сразу же после китайского нового годаинформация об игре поступала постоянно. Все началось с некоторых оригинальныхартов,затем вышел синематик, а затемуже геймплей…
Многие следили за выходом игры, в частности игрокиигры «Warcraft: The Frozen Throne»и поклонники Чэнь Мо. Несмотря на то, что остальные недооценивали игру,многие из нихвсе еще надеялись, что Чэнь Мо сможет их удивить.
Преданные фанаты без колебаний купили игру в первый же день после ее выпуска.
Игра «Diablo»распространялась помодели «заплатил и играешь»,стоила онастодвадцатьвосемь юаней за экземпляр.Такая ценабыладовольнобольшойдля одиночной игры, особеннодляКитая.Игра «Warcraft: The Frozen Throne»продаваласьтолько за восемьдесят восемьюаней,в то времякак «Легенды Кунг Фу» - всего за пятьдесятюаней.
Но так как многиезнали, чтоигра«Diablo» былачрезвычайно качественнойито, что Чэнь Мо потратилмного денегнасинематики,никто особо не возражал отдать такую сумму денег.
Но, кроме несгибаемых фанатов, другие игроки наблюдализа успехом игры состороны. Некоторые из них даже насмехались надфанатами, ожидая новостей об ужасных продажахигры «Diablo».
Вскоре на форумах начали появляться отзывы от первой партии игроков.
«Друзья, которые опробовали «Diablo», как все прошло?Насколько хороша эта игра?»
«Видел, что кто-то написал, что качество синематиков очень сильно подросло…»
«...и все? Чтона счетвсего остального?»
«Качество игры на удивление хорошее,эта игра отличаетсяот тех древних игр от третьего лица. Я не могуговорить за всех, нокак по мне эта игра прекрасна».
«Странно, я думал, что этот стильоттолкнет меня, но после двух часов игры он чувствуется таким...и эта атмосфера… Это трудно описатьсловами».
«Отличная игра. Художественный стиль и сюжет хорошосочетаетсясгеймплеем».
«Как же так?»
«Такое нельзя объяснить словами,просто поиграй в нее сам и все поймешь… Честно говоря, этоотличнаяигра, и ячувствую, что мои сто двадцать восемь юаней были потрачены не зря».
«Ееможно сравнить сигрой«Warcraft: The Frozen Throne»?»
«Может тебе еще сравнить вертолет и тигра? Это совершенно разные игры. Поиграй в кастомку«Святая земля», она более-менее похожа на «Diablo».
«Это оченьхорошая игра.Советую вам поиграть в нее».
«Ладно, так уж и быть, я куплю ее!»
«Я слышал, чтов нейесть кооперативный режим,давайте поиграем вместе!»
—
Продажи начали активно расти, но вот оценки по прежнему находились в районе девяти баллов, и медленно приближались к десяти.
Многие игровыеСМИ также начали публиковать свои статьи.
«ОтЧэнь Мовышла очереднаяфентезийнаяигра!»
«Уникальный художественный стиль, безнадежный мир, обзор первой РПГ-игрыотЧэнь Мо!»
«Ожесточенные бои и неожиданные сюрпризыждут вас в этой игре на каждом шагу...»
«РПГ от третьего лица —невероятная игра или провал века?»
«Огромные траты на синематики? Кто же решил опять вложить столько денег в свою игру?»
«Анализ эксперта: нишевая тема, высококачественная игра, но потенциально небольшая база игроков»
«Мнение экспертов:меньше пятисот тысяч продаж за первый месяц,сколькоЧэнь Мопотеряетденег?»
Быликакпохвалы,таки сомнения. Поскольку это была однопользовательская игра, только количество продаж могло дать ответ намножествовопросов.
И вскоре были выпущены продажи игры «Diablo» за первую неделю.
Двести восемьдесят тысяч!
Этановость повергла в шоквсех профессионаловигровойотрасли, которые сомневались вигре«Diablo», посколькуони пророчили, что в лучшем случае эта игра заработает триста тысяч продаж за первый месяц!
Но более шокирующие новостипришли на следующей неделе.
Ростпродаж игры«Diablo» не только не упал на второй неделе, но и сохранил свой импульс,из-за чегов общей сложностибыло проданочетыреста тридцать тысячкопий всего за две недели!
Очевидно, что многие игроки,которыесчитали этуигру безнадежной, в конце концов решили купить ее на второй неделе, так как мнениедругих игроков переубедили многих сомневающихся игроков.
В итоге за первый месяц количество продаж игры«Diablo»перевалило заодин миллион восемьсот тысяч!
Это означало, что игра «Diablo» заработала двести сорок миллионов юаней, или же сто шестьдесят семь миллионов юаней чистой прибыли!
Чэнь Мовернулвсе своивложениявсего за один месяц!
Это еще раз потрясло профессионаловигровой отрасли. Они не думали, что РПГ от третьего лица, которуюонивсегда презирали и называли «древней», может стать чрезвычайно популярной игрой!

    
  





  Как ему это удалось?


  

    
      Количество продажигры«Diablo» стало горячей темой среди профессионаловигровойотрасли.
«Вывиделистатистику игры«Diablo»? Это противоречит логике!Онсмогпродать1,87 миллиона копийзапервый месяц?»
«Боже мой, это же 167 миллионов юаней прибыли! Как это возможно, я думал, что игры от третьего лицауже давно никому не нужны!»
«Яне могу поверить в это, вего новойигре не было ничего особенного!Более того, это однопользовательская игра, она дажеблизконе так богата контентом, каклюбаяонлайн-игра!»
«Ноигрокиставят ей очень хорошие оценки!»
«Это из-за качества игры?»
«Независимо от качества игры, если бы играбыла скучной, отзывы не были бы такими замечательными.Его игра за первый месяц разошлась действительнобольшим тиражом, и у нее замечательныйрейтинг!»
«Скорее всего мы что-то упустили...»
Большинство геймдизайнеров были обеспокоеныэтой статистикой.
Несмотря на то, что Чэнь Мозаработалрекордные триста семьдесят миллионов юанейза месяц с помощью игры«Onmyoji», доход отигры«Diablo»находилсяна совершенноиномуровне.
Графикав игре«Onmyoji» превосходилаграфику всехдругихмобильныхигр на рынке,а так же геймплей стал намного продуманнее, из-за чего ее успех можно было вполне легко объяснить.
Конечно, тогда все были шокированырезультатамиигры«Onmyoji»,но они смогли понять причины успеха этой игры, когда сравнилиэтуигрус существующими играми на рынке.
Ноигра«Diablo»вообще не попадала под это правило, так как никто ничего не ожидал отнее. Даже закоренелые фанаты Чэнь Мо не могли придумать никакой причины, по которойего новая игра будет такой же успешной, как и все остальные.
Но когда была опубликована статистика за первый месяц, многие геймдизайнеры поняли, что они, скорее всего, допустили ошибку.
—
Покагеймдизайнеры исследовали успехигры«Diablo»,на форумах множество игроков праздновали свою победу.
Многие поклонникиЧэнь Мо пытались заставитьособо ярых троллейвыполнить своиобещания.
«Тыпообещал, что съешь свой монитор,так что я жду видео».
«Тут также некоторые написали, что съедят свои флешки, клавиатуры, кружки.... Приятного аппетита,ребята».
«Несможетпродаться тиражом более чем в пятьсот тысяч?1 870 000 это больше пятисот тысяч?»
«Хм? Этатемаумирает. Мы не можем позволитьейумереть.Братья, оживляем ее, может кто-то обратит внимание на нее и накажет этих троллей!»
«Шишка».
«Продам гараж».
«Продам велик».
«Вы, ребята, ужасны,кто же только пинает упавших людей? Не забываем про локти, отмечаем Чэнь Мо, пусть увидит эти сообщения!»
—
От различных дискуссионныхтемдообычныхфорумов,везде сейчас говорили об успехе игры«Diablo».
На «Вейбо»даже появилисьпопулярныетемы, в которых обсуждали статистику игры «Diablo» за первый месяц.
Эта игратипа«руби и режь»завоевалауважениемногихгеймдизайнеров, которыеранеенедооценивали ее.
—
МногиегеймдизайнерыРПГ-игрв крупных компанияхначали проводитьвстречи,на которых пыталисьисследовать успехигры«Diablo».
Большинство участниковтаких встречбыли первокласснымигеймдизайнерамикомпьютерных РПГ-игр.И все они были в замешательстве от того, как что-то столь древнее, как РПГ-играот третьего лица,смогладостичь такого большого успеха?
Разве этот жанр не отошел от дел давным-давно?Почемуигрокирешили поигратьв такуюигру, когдана рынкебыло много качественныхММОРПГ от первого лица?
В штаб-квартирекомпании«Дзен» состоялась встреча,которую организовал Яо Юй.
У Яо Юя было больше всего опыта,так как он создалигру «Легенда о мече».Онобладал обширными знаниями в области разработки ММОРПГ и однопользовательских РПГ-игри был одним из лучших в плане написаниясюжета.
ЯоЮй также начал играть вигру«Diablo» после того, какбыли опубликованы итоги продаж за первую неделю, ионуже успел выяснитьпричины, по которым игра«Diablo»стала такой успешной.
ЯоЮй начал делиться своим анализом с другими присутствующими геймдизайнерами.
- После более глубокого изученияновой игры Чэнь Мо, я думаю, чтов ней все это время былаодна вещь, которой все мы пренебрегали, – так называемое «удовлетворение».
- Не знаю, поняли ли вы,о чем я только что сказал,но игрокам часто приходится сталкиваться с сотнями монстров, ина некоторых уровняхколичество монстров будет настолько велико, что весь обзор игрока будет заполнен ими.Нокогда игрокуничтожит всю эту орду, он получитудовлетворение, которого он не получитвбольшинствеММОРПГ,так как в новой игре Чэнь Мо есть огромные всплывающиечисла урона,атакжепрекрасноевизуальноеи звуковоесопровождение.
Остальные геймдизайнеры согласно закивали.
-Конечно такой метод безмозглый,но зато очень эффективный.
-И этопроизошлов основном потому, чтовсеРПГ-игры- это онлайнпроекты.И из-за необходимости баланса всплывающие цифры урона в наших играх не могут быть такими большими.
- Так вот почему Чэнь Мо сделал одиночную игру?
- Это значит, что он с самого начала думал осоздании подобной игры?
- Дело не только в этом. Яскопировал такой стиль в свою игру, и мне удалось воссоздать аналогичное чувствопосле нескольких серьезных изменений, но по сравнению счувством, которое приносит его игра, этого все равно не достаточно.
-И тогда ясузил круг вопросов до трех основных.
-Во-первых,моя игра «Легенда о мече»основана насистеме блокировокспособностей.И чтобы игроки чувствовалито же самое удовлетворение, способности не должны блокироваться.
- Во-вторых,игра «Легенда о мече»в своей основе имеет слишком яркий художественный стиль, монстрывообщенестрашные,из-за чегоигрокам было плевать, убьют ли они еще одного или сотню мобов.
-В-третьих, есть предел тому, сколько монстров можетнаходитьсяна экране в игре от первого лица.Если в моей игреперед игроком появится больше парыдесятков монстров, игрок не сможет нормально передвигаться или же атаковать, из-за чего игровой опыт будет существенно ухудшен.
-Может быть ввиртуальной реальностивсе будет обстоять иначе, но этовсе равнопородит другого родапроблемы. Самая большая проблема заключается в том, что игрытипа«руби и режь» должны быть однопользовательскими.Но исходя из стоимостиразработки игры«Diablo»,а это, кто не знает,около ста семидесятимиллионов юаней, создание виртуальной версииэтой игрыобойдется примерно в миллиардюаней... Сколько компанийбудутувереныв том, что смогут окупить такие огромныеинвестициис помощьюкакой-то тамоднопользовательской виртуальной игры?
Другие геймдизайнеры посмотрели друг на друга,послечегопришлик какому-то выводу.
- Это значит, что нам придется внести изменения в эти три пункта, чтобынаша игра ощущалась намного лучше?
-Художественный стильсделатьболее мрачным и изменитьперспективу обзора на третье лицо?
-Но разве тогда это не будет копированием?!
- Кому какая разница? Главное сделать все качественно, и тогда к тебе не возникнет вопросов!
На встрече воцарился хаос.

    
  





  Анализ игры


  

    
      Профессионалыигровойотрасли пришли к ошеломляющему выводу.
Если они хотеливыпуститьсамуюудовлетворительную игру типа«руби и режь», тоим следовало идти пути, по которому прошла игра «Diablo».
Третье лицо,однопользовательская игра,навыки, которые будут наносить высокий урон, и темныймрачный стиль.И если любой из этих трех пунктов будет отсутствовать, это будет означать, что их игра не будет такой же хорошей, как и игра «Diablo».
Это означает, что Чэнь Мо сделал игру от третьего лицанеиз-занедостатка навыков,а из-за того, чтоонпродумалвсес самого начала. Онсделалигру, которая сосредоточиласьименно на«мясорубке», чтобы заполнить пробел на рынке.
Геймдизайнеры наконец поняли, какигре«Diablo» удалось достичь такого количества продаж. Это была новаторская, уникальная игра с чрезвычайно качественной графикой и сюжетом. Было бы странно, если бы онанепродавалась.
Когда они испустили свой общий вздох, остался только один вопрос, на которыйимнужно былоузнать ответ.
Какова была продолжительность жизни такой игры?Вдруг игрокиустанут от такой игры через месяц-два?
На официальномфоруме игры«Diablo».
«Помогите, какаяиз этихшмотоклучше? Какуюиз них я долженнапялить на своего чара?»
«Кто-нибудь понялисториюигры«Diablo»? Может ли кто-то собрать всю информациюипредоставить нам некоторый анализ?»
«Сколько здоровья должно бытьпри таком уровне?»
«Я начал играть всего неделю назад, нотеперь я зависим от этой игры. Кто-нибудьсыграетвместе со мной?»
«Как мне использовать этиоранжевыешмотки?»
«Лучшиеинстыдлявысокоуровневыхчаров, исходя из личного опыта».
—
Помимо соответствующих постов об истории игеймплее, большинство другихтембыли посвященыэкипировкеи сборкам. Большинство игроковужедостигли последней стадии «принципа пончика»исталихардкорнымиигроками.
И эти игрокипомогалиновымигрокам.
«Я недавно видел рекламный роликигры«Diablo». Мне очень нравятся такие игры,но я не очень хорош в 3D-играх. Я хотел спросить,в этой игре нужно только убивать монстров? Разве это не скучно?»
«Верно,только убивать монстров, ноэтосовсем не скучно. Что касается того, почему это не скучно… Я тоже не знаю,но ты сам поймешь это, когда сыграешь в нее».
«Более поздние стадии игры в основном посвящены выяснениюлучшегобилда, а также игре на более высоких уровнях сложности. Игра чрезвычайно богатаконтентом. Еслиты хочешь спокойно убивать мобовнасамой высокой сложности,то достижение этой цели займет у тебя пару лет».
«Давайте поприветствуем новогоигрока! Как толькотыдостигнешь максимального уровня, я помогу тебедобыть хорошие шмоткииподскажу с билдом!»
—
Различные игровыеСМИ также начали выпускатьстатьи оновой игре Чэнь Мо.
«Причинапривлекательности игры типа «руби кромсай»».
«Нишевая аудитория, но чрезвычайно популярнаяигра».
«Секрет, стоящий за огромными продажамиигры«Diablo».
«Сильно недооцененная игра ударила всех по лицу! Читать продолжение в источнике...»
«Искусство чиселигры«Diablo».
«Первая ролевая игра Чэнь Мо пользуется огромным успехом».
НекоторыеигровыеСМИдаже опубликовали специальные статьи,в которых полностью раскрываласьи анализироваласьвсясюжетнаяструктураи глубокие культурные коннотацииигры«Diablo».
«Очарование мира «Diablo» в том, что игра прекрасно изображает мир, холодный мир,которыйнаполнен адским пламенем и безнадежностью».
«На полях фермер цеплялся за останки своей мертвой жены,поговаривая, что она просто больна исейчасотдыхает».
«Слуги императора, чтопогибли из-за его приказа, но все ещесражаются за него».
«В главной башне Бастиона полно солдат, которых неспастиот Архангелов».
«Испорченные падшие ангелы, которых вы несможете спасти...»
«Мир жил в тени повелителя демонов от начала и до конца».
«Мы все знаем, что Леорик стал королем скелетов после того, как сошел с ума.Пока вы будете идти к нему, вы соберетемногочисленные источники информации и поймете его безнадежность и безумие в дни, предшествовавшие его смерти, через его записи».
«Каждаястраница его дневника также раскрываеткрохотную частичку мира».
«Множество страниц дневников,в которых говорится обезнадежности,капитан Хейл, который отказался отступить после того, как его армия была уничтожена…»
«Этотмирполонужаса и безнадежности.Вы берете на себя роль спасителя, убивая тысячи и тысячи монстров, но ваши действияв итогенеприносят ничегохорошего в этот мир».
«Это история о безнадежности, но она умудряется держать всех нас погруженнымив нее. Пожалуй, это самая привлекательная частьигры«Diablo».
Также вышли статьи, в которыхшел анализ жанра игр «руби кромсай».
«Существенным преимуществомигры«Diablo» является эффективное использование фрагментированного времени».
«Это приключенческая игра, которая поддерживает до четырех игроков.Вы можете спокойно поиграть десять минут и выйти из игры, при этом ничего не потеряв».
«И хотьэта игравыглядит как скучная одиночная игра, на самом деле это невероятно дружелюбная игра дляновыхи имеющих не так уж много времениигроков».
«Кроме того, уникальный стильигры«Diablo» позволяетейотличатьсяот других РПГ-игр на рынке.
«В ММОРПГ-играхигроки поддерживают тесныеотношения друг с другом, поскольку они должны часто взаимодействовать между собой.Но для этой игрыподдерживать отношения с кем-либо вовсе не нужно».
«Вам не нужно беспокоиться о необходимости присутствия в игре 24/7. Выможете игратьв«Diablo»несколько минут в день без каких-либо проблем. И неважно, как вы проведете эти десять минут, вы обязательнополучите положительные эмоции».
«Это игране так уж сложна,но ее стоит похвалить за прекрасную реализацию.Наш взгляд на РПГ-игры уже давно устаканился, из-за чего в последние несколько лет все РПГ-игры были слишком однотипными».
«Но сейчасЧэнь Мопоказалнам, чтомы можемделать РПГ-игры, отойдя от шаблона. РПГ-игры от третьего лица не вышли из моды,о них попросту решили забыть».
«Независимо от того, насколько хорошо она будетпродаваться,онавсеещебудетявлятьсяодной из лучших РПГ-игр только из-за своего уникального стиляи, скорее всего, проложит путь для других подобных прекрасных игр!»

    
  





  Праздничный ужин


  

    
      В дорогом ресторане в непосредственной близости от магазинавидеоигр Чэнь Мо.
Сотрудники, которыеранеебеспокоились,что их игра провалится,увидев продажи «Diablo», облегченно выдохнули.
Их игра отлично продавалась!
Прошел всеготолько месяц,причем это был первый месяц с релиза, а это означало, чтопродажи,скорее всего,сохранятимпульс еще на два-три месяца. К тому времениигра«Diablo»сможетлегко достичь пяти или шести миллионов продаж,из-за чего станетпопулярной игрой, такой как «Warcraft: The Frozen Throne».
Хотя пугающий художественный стильдействительно мешал небольшому количеству игроков, посколькуигра«Diablo»не требовала от игрока постоянного присутствия в игре ибыла высокого качества, ейбудетне так уж труднообогнать продажи игры «Warcraft: The Frozen Throne».
Чэнь Мораскошелился на этопраздничноепиршество,в среднем на одного человека чек вышел в семьсот юаней.
Чэнь Мо не заботился о такихмелочах, потому чтоон воспринимал своих сотрудников больше как друзей.
Нотак как егокомандатеперь расширилась,в будущем ему придетсяследовать обычаям серьезной компании.
Конечно, он не будет вводить глупые правила, какделалив некоторыхкомпаниях.Этот банкет был чем-то средним между встречей друзей и деловым застольем,которое былососредоточенно на празднованииуспеха.Если сотрудник его компании хотел выпить, он пил, если же нет, то нет.
Чэнь Мо поднял свойбокал и сказал: -Яхотел бы поблагодаритьвасвсех завашутяжелую работу в течение последних месяцев.Наша играпродалась тиражом в миллион восемьсоттысяч копий – это фантастический результат, и все благодарявашей упорной работе!За вас, ура!
Все тоже подняли бокалы в воздух.
-За ваше здоровье,босс.
-За вас, босс!
- Это все благодарявашему труду!
-За ваше здоровье!
Все веселились и были счастливыиз-за огромныхпродаж, так как все онинепременнополучатбонусы изамечательный проект, который они смогут добавить в свое резюме,а так жеклассную историю,которую смогутрассказатьсвоим близким и друзьям.
Чжоу Ханью поднял свойбокали сказал Чэнь Мо: -За вас,босс. Я думал, чтоваша компания будет такой же компанией,как и другие, в которых я успел поработать. Но я только сейчас понял, что эта компания отличается от других. Я удивлентому, чтоясмог так быстро узнать что-то новое.Я никогда не думал, что игра с таким художественным стилемможет быть успешной. Я впечатлен.
Чэнь Мо тоже поднял свойбокал.-Наша игра стала популярной из-за того, что каждый из нас усердно поработал. Я только представил общую концепцию художественного стиля и музыки,все остальное было сделано вами.Ненужносебя сдерживать, ешьте сколько душе угодно,сегодня у нас праздник!
Чэнь Мо тоже был вполне доволен, так какигре«Diablo»из его прошлого мирапришлось пережить много неприятностей,чтобыона смогла выйтив Китае.И несмотря на то, что эта игра достигла рекордных тридцати миллионов продаж на международном рынке, она не очень хорошо зарекомендовала себя на китайском рынке.
Из-за этогоЧэнь Мо не был уверенв том,примут ли игроки этого мира его игру.Но судя по продажам, ему не нужно было беспокоитьсяоб этом.
-Босс, прошло около месяца,первая волна игроков медленно начинает уходитьиз нашей игры, должны ли мы внести некоторые изменения? - спросил Чжэн Хунси.
Чжао Юньтин из отдела операций ответила: -Не думаю, что нам нужно сейчас что-то предпринимать, мы все-таки продаемуже готовый продукт.То,чтоигроки смогли играть в нее в течение целого месяцауже отличный результат,неужели кто-то думал, что они будут играть в неевсю оставшуюся жизнь?
-Тыпросто ещенедостаточно хорошознаешь босса. Просто посмотри наигру«Растения против зомби» или игру«Варкрафт», они обеявляются одиночными играми, норазве в них нельзя играть в течении долгого времени?Боссвыпустит обновление или два, чтобы продлить срок службы игры, - сказалаСу Цзинью.
Чэнь Мо рассмеялся. - Золотая рыбка права,для этого мы можем выпустить несколько обновлений и дополнений.
Цянь Кун захлопал в ладоши. - Хорошо, давайте продадимеще пару дополнений тиражом в несколько миллионов копий!
-Ребята, завтра я сообщу вам более подробную информацию об обновлениях.Будутвсегодве цели,первая будет заключатьсяв разработке дополнений, которые привнесутв игрудва новых класса, сезоны и соревновательный режим, а также экспертный режим.Вторая — маленькая игра.
Су Цзинью спросила: - Мы будем работать над двумя играми одновременно?
Чэнь Мо кивнул: -Верно. Поскольку теперь у наспоявилось больше свободныхрук,с выпуском дополнения сможет справиться и половина нашей команды.Нам незачем спешить, я думаю, чтовсе будет в порядке, если оно будет готовочерезтри месяца. Остальныебудут работать над новой игрой поменьше.
-Босс, я думаю,чтомы должнысоздаватьбольшиеигры. Подумай об этом, большие игры приносят больше денег и улучшают наше имя. Почему мы должны тратить наше время на мелкие игры? - спросил Цянь Кун.
- Все не так просто, - возразил Чэнь Мо. -И у больших, и у малых игр есть свои преимущества.Маленькиеигрызачастую больше вдохновляют на свершения, нежели большие.
Чжоу Ханью сказал: - Конечно, мы сделаем это, если вы так решили. Мы неошибемся,если пойдемпо вашим стопам.
Фу Гуаннань лишился дара речи. -Может перестанешь произносить эти хвалебные речи!
Чэнь Мо рассмеялся. -Яужеговорилоб этом раньше,я материалист, поэтомуэти похвалыничего не значат для меня. Самое главное –игры и их качество, все остальное лишь незначительные детали.
- Когда ясказалвам, что мы будемзарабатыватьденьги вместе, это не было пустым обещанием, нопомимо денег нужно не забывать и о других ценностях. Яхочусделать несколько значимых небольших игр,которые дадутигрокам некоторое вдохновение. Надеюсь,чтовсе здесь думают так же.Деньгисами придут к нам пока мы будем делать такие игры, наша главная цель -создаватьхорошие игры, понятно?
-Да!
На следующий день в офисе.
Все собрались в конференц-зале, ожидая, пока Чэнь Мообъявит о дальнейшихпланах.
Чэнь Мо упомянул вчера на ужине, что параллельнокомпания будет заниматься двумя разными проектами.Половина командыбудет работать над обновлением для игры«Diablo», а другая половина –надновой игрой.
На экране появились слова «Diablo: Reaper of Souls».
-Название нового обновления называется «Reaper of Souls».Вместе с ним в игру добавитсядва новых класса, некоторые новые сюжетные элементы, а также новые режимы игры.
-Сейчас я расскажу поподробнее, что из себя представляет это обновление.

    
  





  Обновление и новая игра


  

    
      -Вместе с этим обновлением в игру добавится два новых класса:крестоносец и некромант.Так же будет добавлено несколько новых локаций, дополнен сюжет и новый босс вкрепостиПандемониума.
- У алчного Шена, Хэдрига Имонаи трех его последователейпоявитсяеще больше побочных заданий.
-Но это обновление не будет сосредоточено в основном на сюжете.
- В игре также появятся новые механики, включая трансмогрификацию[1],парагони режимэксперта. Информации в концептуальномдокументедолжно быть достаточно, чтобы вы, ребята,поняли суть данных вещей.
- Ключевым моментомэтого обновленияявляются два режима игры, которые увеличат продолжительность жизни игры. По моим оценкам,онидолжныпродлитьее жизнь ещена один-два года.
-Порталиспытаний- это игровой режим, предназначенный для того, чтобыигроки смогли выбить редкое или же просто хорошее снаряжение.
- Игроки, вероятно, небудутзаботится о сюжете,если уже достигли минимальных условий и, вероятно, больше заботятся онахождении новых лучших предметов.И с помощью порталовиспытанийони смогут добыть ее в кратчайшие сроки.
- Соревновательные сезоны эквивалентны ранговой лестнице. Однако способ восхождения по лестнице отличается отспособа восхождения игры «Варкрафт».
- Каждый сезон должен длиться где-то от трех до шести месяцев,все будет зависеть от отзывов игроков.
- Вот и все, есть вопросы?
Все посмотрели друг на друга. Очевидно,чтобольшинство из них больше заботились о новой истории и классах, чем опорталахиспытанийи сезонах.
-Э-э-э,босс, очевидно,чтодобавлениеновойсюжетной веткии классов является обязательным, но я сомневаюсь, чтопортал испытаний и сезоныпомогут продлить срок службы игры, -сказалаСу Цзинью.
Все остальные кивнули,они явно думали так же, как и Су Цзинью, просто боялись высказать это вслух.
Чэнь Мо рассмеялся. -Игроки наслаждаются именно ощущением бесконечной рубки. Более того, все карты генерируются случайным образом,но даже это рано или поздно надоест игрокам.
-Почему? Потому что у них большене будет явнойцели.
- Соревновательные сезоныбудут введеныдлясозданияконкуренции,чтобыигроки саминачалипытатьсяконкурировать друг с другом истановились целью для других игроков. С другой стороны,портал испытаний в большей степенипоможетуменьшитьоднообразный гринд,сделав этот процесс более веселым.
-К сожалению для этой игры нельзя ввести кастомки, как я сделал это с «Варкрафтом», из-за чего только с помощью этих двух вещей мы сможем продлить срок службы игры на долгое время
- Есть еще какие-нибудь вопросы?
Некоторыевсе еще сомневались, но большинство из них понимали,почемуЧэнь Модумал именно так.
Никто не собирался оспариватьмыслиЧэнь Мо, поскольку он былихбоссом,а так как их босс знал, как нужно двигаться, никто не собирался спорить с ним.
Чэнь Моперешел ко второй части этой встречи.
Проектнаядокументацияигры «Don’t Starve».
Всамом началедокументациинаходилсяневероятно простой концепт-арт,на котором былизображенмаленькийбледныйчеловек с растрепанными волосами,которыйсиделу костра в лесу среди деревьев, кустов и сердитыхглаз, что жадно наблюдали за ним.
Налуне в правом верхнем углу было написано: «Don’t Starve».
Все были смущены,когдаувиделиэто название иэтотконцепт-арт.
- Don’t Starve?Неумирайс голоду?Не голодай?
-Этот концепт-арт выглядит очень странно.
-Верно,если бы я увидела его, я бы сказала, что эта игра была выпущена маленькой инди-студией. Судя по всему, уэтой игрыбудет нишевая аудитория.
-Боссне хочет грести бабло лопатой?
-Посмотрим, что он скажет.
Все ждали объяснений Чэнь Мо.
-Эта игра напоминает инди-игру. Как я ужесказал ранее,эта играпослужит проверкой ваших навыков.
- Я быстро пройдусь по игровому процессу. Это игра на выживание.Наука, магия и странные монстры сосуществуют в этом мире. В разумных пределах, конечно.
- Единственная цель игры - выжить. Разницамежду нашей и другимииграмив том, что мы предоставимигрокамневероятно богатую системувещей. Игрокисмогут собирать камни и веткипо всейкарте, создавать инструменты и, наконец,создатьсвою собственную базу,с нуля они смогут построить настоящую крепость.
-Можно сказать, что эта всего лишь необычная песочница.
-Но таккакэтоигра на выживание, главный герой должен постоянно сталкиваться с различными опасностями, включаявдруг наступающуютемноту,плохуюпогоду и монстров. Игрок умрет, если не будеттщательно оберегать своего персонажа от разных угроз.
-Вамнужно будет воссоздатьмножества разных сценариев.Игрок может умереть как от недостатка еды и воды, так и из-за атаки монстров. Главное все хорошо сбалансировать
-Наэтом все, есть вопросы?
Чэнь Мо огляделся.
Су Цзинью сказала: - Я думаю, что эта играбудетуникальной в своем жанре, я очень заинтересованав ней.
Цянь Кун нахмурился. -Босс, я не совсем понимаю суть игры. Хотяее концептзвучит как действительнонечто крутое, я думаю, что она будет действительнооченьнишевойигройи несможетпродасться большим тиражем.
-Не нужно гадать о успехе или неуспехе игры. Движущей силой игрыбудет являтьсявыживание. Игроки будут стараться изо всех сил, чтобы не умереть,постепенно создавая себе все лучшие условия, - ответил Чэнь Мо.
- Желание жить, а также исследовать и собирать это очень забавная вещь.
- Не имеет значения, насколько популярнойили нишевой эта игра станет... Вы, ребята, можете относиться кнейкак к забавнойигреипростонаслаждаться процессомсоздания.
[1]Трансмогрификация — изменения облика экипировки на любой желаемый скин.

    
  





  Перенос в виртуальную реальность?


  

    
      Все начали работать над своими задачами после того, как узнали о новом обновленииигры«Diablo» и концепцииновой игры«Don't Starve».
Чэнь Мо был очень занят, так каксейчасему нужно было сосредоточиться наигре«Diablo», поскольку он должен былконтролировать качество новых механик, моделек, сюжета...
Большую часть работы дляобновления игры«Diablo»делалиЧжэн Хунси и Цянь Кун, в то время как Су Цзинью возглавиладругую группу сотрудников,которая начала работатьнадигрой«Don't Starve».
Игра«Diablo III» не преуспела в его прошлом мире, когда онатолько вышла на рынокирастеряламножествоигроков за короткий промежуток времени.Аесли еще учесть присутствиеигры«Diablo II»,которая все еще находилась в воспоминаниях большинства игроков, многиефанаты игры «Diablo II» не признали третью часть.
Эта ситуация была исправлена только послепоявления обновления«Reaper of Souls».
До этого обновленияигра«Diablo III» имеларейтингв41% насайте«Metacritic»,но после выпуска обновления рейтингподнялся до72%.
Послевыпуска этогообновления отзывы о «Diablo III» резкоулучшились, можнобылодаже сказать, чтоигра до и после обновления была совершенно другой!
И то, с помощью чего разработчики спасли утопающую игру, были теми самымирежимами, о которых ранее говорил Чэнь Мо.
Ранговаялестница,расширение прокачки персонажа после достижения максимального уровня в виде ввода парагона, удалениеаукциона, добавление новых карт,сложностей, соревновательного сезона…
Эти изменения позволили игрокам начать наслаждаться игрой «Diablo III», обновлениебуквально вытащило игру с порога смерти!
Хотя Чэнь Мо внес много изменений вигру«Diablo III»и сделал так, чтобы онахудожественнобылаближе кигре«Diablo II»,он не мог сказать, что эта игра будет жить очень долго.
Ключевым факторомтакой крупной неудачи стал устоявшийся вкус игроков.Дизайн игры«Diablo II»был признанклассическим, который проложил путь для многих других игр, но тот факт, что тогдау неене было большой конкуренции, а также фактор ностальгии такжеследовалопринимать во вниманиепри поиске причин неудачи «Diablo III».
Даже если быв то времявыпустили«ремастер»игры«Diablo II», которая былабыполностью верна оригиналу, она, вероятно, несталабыуспешной, так как рынокуже стал совсем другим.
После того, как командаразработчиков игры«Diablo II» покинулакомпанию «Blizzard»,они создали игры «Torchlight» и «Grim Dawn»,которые были весьма высоко оценены всеми игроками.
Однако,независимо от того, была ли игра, сделанная той же самой командой, достаточно похожа на «Diablo», разработчикам так и не удалосьповторить успех игры «Diablo II».
Причинытакогобыло сложно обозначить, но время, безусловно,сыгралобольшую роль.Никто не мог выпускать одно и тоже раз за разом, надеясь заработать море денег.
И дополнение «Reaper of Souls»сталолучшим решением компании «Blizzard» после провального старта.Из-за этогоЧэнь Мопозаимствовалнекоторые элементыиз«Reaper of Souls», чтобы продлить жизньего игры.
Что же касаетсяигры«Don't Starve»...
Онабылапохожена игру«Линия жизни», Чэнь Мо надеялся, что Су Цзинью и другие получат некоторое удовольствие от процессасоздания игры«Don't Starve» и извлекут изэтогонескольковажныхуроков.
Вот почему Чэнь Мо нестал досконально расписыватьвсе, что он знал об этой игре, вместо этогоонбросилим вызовизаставилихподумать.
В прошлой жизни Чэнь Мо«Don't Starve» хоть и была инди-игрой, но определенно не быланишевой.
Продажи игры«Don't Starve»равнялисьпочтипятимиллионам копий,и это если учесть только продажи наплощадке «Steam».Когда онапоявиласьна игровой платформекомпании«Tencent»,за первый месяц ее приобрели более пяти миллионов раз.
Игра«Don't Starve»былавысококачественнойоднопользовательскойигрой. Чэнь Мо также хотел использоватьееради проверки реакции игроков этого мира к открытому миру и играм типа «песочница», а такжес помощью нее его новые сотрудники начнут лучше работать в команде.
—
Чэнь Мо такжепараллельноработал над выпускомигры«Diablo» за границей.
Поработаввместенад выпуском игры «Warcraft: The Frozen Throne»за границей, представителькомпании«Метеоритныетехнологии» не пытался вносить никакихизменений в договор, и в итоге онидостиглисоглашения о выпускеигры«Diablo» за рубежом в кратчайшие сроки.
Так как игра «Warcraft: The Frozen Throne» стала довольно успешной за границей, а игра «Diablo» уже показала невероятные результаты продаж в Китае, компания«Метеоритныетехнологии»вообще ни о чем не беспокоилась.
Стратегиявыпускаосталасьтакой же, как и раньше - выпуститьеепо всему миру водно время.
Так как с локализацией игры«Warcraft: The Frozen Throne»в основном все шло тогда гладко, Чэнь Мо на этот раз был совершенно спокоенизадаллишь несколько вопросово мелочах, чтобы убедиться, что английская версиясможет передатьатмосферуигры«Diablo».
Чэнь Мо не заботился об успехе игры «Diablo» за границей, поскольку даже если бы онанестала там популярной,он бы все равно из-за этого ничего не потерял,вместо этого он сосредоточилсянадопиливании дополнения«Reaper of Souls».
—
На телефонЧэнь Мопозвонили, когдаон работал.
Звонил емуСюй Сяоцзюнь, представитель рекламного отделакомпании«Императорская династия».
Чэнь Мо был шокирован, почему онрешил позвонить ему?
Они ранее общалисьиз-за ставки,которая была связанасигрой«I am MT».
Но с тех пор они не разу не общались, так как они являлись врагами.
Чэнь Мо ответил на звоноки сказал:-Алло?
-Здравствуйте, господин Чэнь Мо, -сказалСюй Сяоцзюнь. -Язвоню вамсегоднядля того, чтобымы смоглиобсудитьнашевозможное сотрудничество.
-Сотрудничество?
-Да, продажиигры«Diablo» были, мягко говоря, удивительными, вы думали оее переносе в виртуальную реальность?
- Нет, еслиу васбольше ничего нет…
Сюй Сяоцзюнь быстросказал: - Подождите, пожалуйста, выслушайте наше предложение.Игра«Diablo» имеет относительно темный и безнадежный мир, которыйзаставляетигрокапогрузиться в него. А если учестьто, что игроки играют роль героя,который должен спастимир, то этоделает игровой процесс очень увлекательным,иименноиз-за этого вашаиграидеальноподходит для виртуальной реальности.
-Наша компаниянадеется, чтомысможем сотрудничать.Конечно, поскольку вы являетесь разработчикомэтойигры, мы будем уважать вашемнение.
- Вы, вероятно,не имеете достаточное количество квалифицированного персонала для создания виртуальной игры, и вам, вероятно, не хватает денег. Мыможем выдать вам геймдизайнеракласса«S»,каквам такое предложение?
Чэнь Монесколько секунд молчал,после чегоответил: -Яне думаю, что это хорошая идея. Я самсоздам ее виртуальную версию, спасибо за вашу заботу.
-Пожалуйста, неупуститетакую...
Чэнь Москинултрубкупрежде, чем Сюй Сяоцзюнь успел закончить фразу.

    
  





  Что же мне делать?


  

    
      Сюй Сяоцзюнь нерешительноубрал телефон от уха.
Линь Чаосю спросил: -Он отказался?
Сюй Сяоцзюнь кивнул. - Да,и его «нет» было очень твердым.
Линь Чаосю не удивилсяэтому.-Ожидаемо. Такой голодный геймдизайнер, как он, не бросил бытакой проекттак легко.
Сейчасв конференц-зале присутствовали Линь Чаосю, Сюй Сяоцзюньи еще несколько геймдизайнеров из компании «Императорская династия». Янь Чжэньюань тожеприсутствовал на этой встрече.
- Я думаю, что у Чэнь Мо большие планы на этот мир, - сказал Янь Чжэньюань.
Линь Чаосю откинулся на спинку стула: -Теперь, когдамы можем выбросить план сотрудничества с Чэнь Мо в мусорное ведро,давайте придумаем план «Б».
Янь Чжэньюань улыбнулся. -Какой план «Б»? Мы просто можем создать игру с нуля, конец.
Линь Чаосю посмотрел на него. -Насколько ты уверенв своих силах?
Янь Чжэньюань ответил после паузы: -На семьдесят процентов.
Линь Чаосю кивнул. -Хорошо. Судя по его нынешним способностям, он, вероятно, не сможетперенестиигру«Diablo» в виртуальную реальность.Компания «Дзен», скорее всего, уже начала делатьсвою игру,нам придется поторопиться.
- До тех пор, пока Чэнь Моне сделает чего-то странного, мы не понесем каких-либо потерь.Хоть он и начал заниматься разработкой игр лишь недавно, он всегдаумудрялся найти какой-то странный взгляд на игрыивдыхалвторуюжизньв жанры, которыевсе считали мертвыми.
Линь Чаосю засмеялся. -Тытоже его боишься, господин Янь?
Янь Чжэньюань покачал головой. -Нет.Но яуважаюгениальных геймдизайнеров, таких как он.
- Особенносильно я уважаю таких геймдизайнеров, которыемогутпородить новыежанры.
Линь Чаосю спросил: -У тебя уже есть план?
Янь Чжэньюань немного подумали сказал: -Мы узналис помощью игры«Diablo», что существует огромный спрос наигры,которые приносят игрокам ощущение силы и превосходства.Существует очень мало игр, которыемогут сравниться с игрой Чэнь Мо, из-за чего на рынке образовалась настоящая черная дыра.
- Если мы хотимвыпустить успешную игру,у нас есть всего два пути.
-Первый – сделать компьютерную игру. Но в этом случае к ней будет предъявляться слишком много требований.Мы, конечно, можем сделать игруот третьего лица,но независимо от того, насколько она будет хороша, все ее будут считать копией«Diablo».
Линь Чаосю кивнул. -Верно,иэто не сработает.
Янь Чжэньюань продолжил: - Поэтому я думаю, чтонамнужновыпуститьвиртуальнуюигру. Мы можемпопытаться воссоздать подобные эмоции в виртуальнойреальности.
-И скорее всего мы заработаем очень много денег, потому что у виртуальныхигр нет проблем с полем зрения, и в то же времяв неебудет еще страшнееиграть. Если мы сможемвоссоздатьсущностьигры«Diablo», она будеточеньхорошо продаваться.
Линь Чаосю кивнул. -Тогда что на счет модели распространения?Однопользовательская или многопользовательская?От этого многое зависит.
Янь Чжэньюань ответил через несколько мгновений: -Существует много рисков, связанных с одиночной игрой.Более поздние стадии игрыбудутсостоятьтолько из убийства мобов. Трудно сказать, сработает ли это,если учесть, что это будет виртуальнаяигра.
- Онлайн играбудетболее безопасным выбором, но посколькув этой игре игрок в основномтолько убивает монстров,размер патине может превышать пяти человек. В противном случаеэто уже будет бой стенка на стенку, из-за чего вся атмосфера игры будет уничтожена.
- Поэтому я думаю, что мы должны работать с тем, что есть уигры«Diablo» -одиночный режимигрыс возможностью сборагруппы из пяти человек. Более того, мы можемпозволить игрокам взаимодействовать в городах и торговать. Погоня захорошимивещамибудет движущей силойигроковвдолгосрочной перспективе.
Линь Чаосю кивнул. -Я тоже так думаю. Оставляю все на твое усмотрение.Мы направим больше средств на этот проект, так чтотебене нужно будет экономить на чем-либо.
Янь Чжэньюань кивнул. -Понял.
—
До сих пор вкомпании«Императорская династия» Цю Цзян работала надигрой«Пророчествоповелителялуны»,аЦинь Сяо работал надигрой «Волчьядуша».Эти две игры являлись лучшими продуктами, которыетолькомогла предложить компания «Императорская династия», так что они не могли выкроить время из своего графика.
Игры, которые Янь Чжэньюань разработал ранее, уже прошли свою пиковую фазу, и начали постепенно терять игроков.Вот почему Линь Чаосю подумал, что было бы неплохоотправитьЯнь Чжэньюаняработатьнад новойвиртуальнойигрой.
По случайному совпадению,игра«Diablo» дала емунекоторое вдохновение.
Конечно, преобразование компьютерной игры от третьего лица, такой как «Diablo», в виртуальной игру имеет свои проблемы.
Вот почему Линь Чаосю хотелузнать, готов ли Чэнь Мо сотрудничать с Янь Чжэньюанем. Хотя было крайне маловероятно, что Чэнь Мо согласитсяна это предложение, в любом случаеегостоило спросить.
В конце концов Чэнь Мо отказался, кактого все иожидали.
Так чтоЛинь Чаосю ничего не оставалосьделать,кромекак доверить все Янь Чжэньюаню.
Линь ЧаосюдоверялЯнь Чжэньюаню, а точнее егоспособностям.
Цинь Сяо всегда предпочитал работать в одиночку, но всегдавыдавал хорошие результаты, Цю Цзянбыла самой гибкой, и у нее быломногозамечательныхидей,а Янь Чжэньюань, с другой стороны, всегда показывал стабильные результаты.Даже плохиеигры,которые были сделаны под его началом,все равноприносиликакую-то прибыль,и за всю историю он ни разу не разочаровывал компанию.
Поэтому Линь Чаосю решил, что будетлучше, если этимвопросомзаймется Янь Чжэньюань.
Внутри магазинавидеоигр Чэнь Мо.
Чэнь Мо получил сообщениена свой телефон.
Цю Цзян: «Яслышала, что Яньначал работать над виртуальной игрой, похожей на «Diablo», будь осторожнее».
Чэнь Мо был смущен,ондваждыперепроверилсообщение, чтобы убедиться, что онопришло действительноот Цю Цзянь.
Что это за инсайдерская информация?
Чэнь Мо ответил: «На чьей ты стороне?»
Цю Цзян ответила: «Я где-то посередине,я просто сказала, что тебестоит сделать что-нибудь. Яне хочу, чтобыты мог только наблюдать за тем,какЯньбудетвдавливатьтебя в землю».
«Значит, ты просто хочешь посмотреть, как мы перегрызем друг другу глотки.Серьезно, что с тобой не так?»
«Я простохочу увидеть драму, что в этом плохого?»
Уголок рта Чэнь Мо дрогнул. «Японял что вы сделаете это, когда Сюй Сяоцзяньпозвонил мнеранее. Вы, ребята,захотели скопироватьмою игру, когда увидели, чтоона принесла мне много денег. Я понялэтои без твоегосообщения».
«Ладно,я просто хотела оповестить тебя. Ты можешьговорить что хочешь,но воттолько Яньскоро впечатает тебя в землю. Ему, наверное, понадобится год, чтобы разработать новую игру,дерзай, я буду болеть за тебя!» -написалаЦю Цзян.
Чэнь Мо потерял дар речи.ЧегожеЦю Цзян пытаетсядобиться?
Носообщение Цю Цзяньбыло не совсем бесполезным. Теперь онточнознал, чторазработкавиртуальнойигрызаймету негопо меньшей мере год, а это означало, что она будет доступна только в августе следующегогода.
Что мог сделать Чэнь Мо?
Потратить год насоздание своей виртуальной игры ивыпустить ее в то же время что и ЯньЧжэньюань?
Но сделать это будетнереально за такой короткий промежуток времени, поскольку у Чэнь Мо не было опытаразработкивиртуальныхигр.
-Что же мне делать?

    
  





  Мозговой штурм


  

    
      Су Цзинью и несколько других сотрудников проводили мозговой штурм в конференц-зале, пытаясь придуматьособенности и фишки игры, чтобыв«Don't Starve» было веселоиграть.
-Судя по намекамбосса,это игра про выживание, верно?Поэтому мы должныпостроить игру вокруг выживания.
-В игре должно быть два главных фактора: то, чтопоможет игрокувыжить, и то, чтобудет ему вредить.
-Негативные факторы?Давайте возьмем кое что изреальногомира:погода, температура, монстры, еда… Все это может быть включено в игру.
-Это означает, что источником удовольствиябудетявляется то, что игроксам будетуправлятьперсонажеми выживать в чужом, неизведанном мире.Игрокамнужно будетизучать карту, искать ресурсы и использовать их,попутнозащищаясь ото всех негативных факторов.
-На данный момент у нас естьтолько смутные очертанияэтой игры.
-Теперь перейдемкобщемудизайнуигры. Игрокам понадобитсявсе время видеть какую-нибудьстатистику, чтобыони моглисудить, насколько хорошо они выживают.Например здоровье.
-Здоровье игроков будет уменьшаться,еслиони будут атакованы,начнут замерзатьилигореть, и игра закончится,еслиздоровьеперсонажадостигнет нуля.
-Что еще? Игра называется «Don't Starve», поэтому очевидно, что босс хочет, чтобы мы включили в игру пищевую ценность. Игрокибудутдолжны искать пищу, иесли они заранее не запасутся ей, это как-нибудь скажется на них.Если, например, персонажне ел в течение длительноговремени, его скорость будет снижаться, а здоровье потихоньку уменьшаться.
-Мне кажется, чтонам чего-то не хватает.
-Верно, этим двум факторам немного не хватаетлогики. Например, дождь, снег, град или засуха,несомненно, негативновлияютна людей в реальной жизни, но как мыреализуем всеэто в игре?Игроки будут получать урон, когда будет идти дождь?Или еда будет расходоваться быстрее, когда идет дождь? В этом нет никакого смысла.
- Более того, если быв нашей игребыло только дваэтихфактора, игроки чувствовали бы, что ониуправляюткаким-тоболванчиком извидеоигры,чтосразу же разрушит эффект погружения в этот мир.
-Верно, такое ощущение, чтонамчего-то не хватает…
Пока онипытались понять, чего именно им не хватает,в конференц-залвошел Чэнь Мо.
-Почему бы вам не добавить здравомыслие?-спросилЧэнь Мо.
Это привлекло внимание Су Цзинью.-Здравомыслие? Фактор, отвечающий за психическое состояние персонажа?
Чэнь Мо кивнул: -Плохая погода или другие ужасныесобытия будут уменьшать здравомыслие персонажа.А с помощью каких-нибудь предметов игрок сможет восстановить его.
-Когда здравомыслие персонажа достигнет нуля, он станет безумным.Игрокбудетпостоянновидетьгаллюцинации, и мирстанетвыглядеть по-другому,а также его персонажа начнутатаковать какие-нибудь нереальные существа.
-И, например, игрокбудет восстанавливатьнекоторое количество здравомыслия после убийстваэтих нереальныхсуществ.Но если его убьют эти существа, игра будет окончена.
Су Цзинью немного подумала, после чего сказала: -Это отличная идея. Голод, здоровье и здравомыслиеотлично описывают состояние персонажа.Босс,тыдействительноневероятен.
Чэнь Мо рассмеялся. - Ничего такого, вы, ребята, в конце концовпришли бы к этому сами.
Су Цзинью сказала: -Босс,тыдолженпровестимозговой штурм вместе с нами. Я поняла, что есть много интересных аспектов для такой игры, как «Don't Starve». Если мысделаем все в лучшем виде, то она точно сможет привлечь большую аудиторию!
Чэнь Мо закатил глаза. -Вам, ребята,придется создать ее без моей помощи.Вы не должны думать, что я буду помогать вам каждый раз, в конце концов вы все уже взрослые.
Су Цзинью надула губы. -Прекрасно…
Чэнь Мо небрежно сменил тему, сказав: -Компания«Императорская династия»приступила к созданиювиртуальнойверсии«Diablo».
Су Цзинью была шокирована. -Что?Когда? Что же нам делать? Почему тывообщене волнуешься?
Чэнь Мо откинулся на спинку стулаи сказал: -А почему я должен волноваться? Они работают над виртуальной игрой, и я мало что могуимпротивопоставить.
Су Цзинью быстросказала: -Что нам делать?Мы серьезно будем бездействовать,если знаем, что компания «Императорская династия» просто в наглую копируетнашу игру?!
Чэнь Москазал: - Расслабься, все в порядке. Трудно сказать,было ли это хорошее решение — перенести такую игру в виртуальную реальность.Да и мне птичка нашептала, что ее будут создавать как минимум год.
-Тогда нам следуетускориться.Сперва мы попробуем за полгода сделать простую виртуальную игру, а другую половину года используем, чтобы перенести в виртуальную реальность «Diablo»!
Чэнь Мо потерял дар речи. -Ты заходишь слишком далеко. Мы не можем сделать это за такой короткий промежуток времени.Не нужно волноваться,сейчасединственное, на что я надеюсь, так это на то, что игра«Don't Starve»не будет задерживаться ивыйдет не позднее чем через три месяца. Я хочу использоватьэту игру и проверить реакцию игроков.
- У меняужеесть план набудущее, в лучшем случае мне придется сделать несколько незначительных корректировок.Сейчас игра не стоит свеч, бодаться лбами с «Императорской династией» будет неправильным решением.
-Но я надеюсь, чтоигра«Don't Starve»будет готовачерез два месяца, то естькконцусентября. Конечно, поскольку это будет первая версия, нам нужно будетнакатыватьобновлениякаждый день в соответствии с отзывами игроков.
-Обновление для«Diablo»будетготовочерез три месяца,но на тестирование уйдет ещедополнительныетринедели, что означает, что онобудет выпущенов середине ноября. После этого мы отложимигру«Diablo» в сторону.
- К ноябрю у насужебудет достаточно отзывов игроков,на которые мы будем опираться. К тому временивсе новички уже смогут работать в полную мощность,и я надеюсь, что мы сможем создатьвиртуальнуюигруи покажем «Императорскойдинастии» где раки зимуют.
-Ладно! - сказалаСу Цзиньюихлопнулав ладоши. -Мыпостараемсясоздать еекак можно быстрее.
Чэнь Мо кивнул. -Хорошо, но вам не нужно так спешить.По крайне мере у вас будет два месяца, главное, чтобы качество игры находилось на должном уровне.
—
Игру«Don't Starve»можно былоотнести в разрядклассическихинди-игр.
Чэнь Мо выбрал эту игру в качестве практикине только для того, чтобыони пробудили свое воображение, но и для того, чтобыпонять,примут ли игроки этого мира жанр «песочницы».
Игры типа «песочница»обычно имели большие карты с большим количеством различных механик, иобычно в таких играхигрок могделать все что только хотели до чего мог додуматься. Креативность является ключевым элементом подобных игр.
Конечно в этом мире было несколько подобных игр, но они были слишком скудными и былиограничены множеством рамоки странных правил.

    
  





  Первые признаки краха


  

    
      В этом мире большинство игртипа«песочница»былисозданызарубежными разработчиками.Например, самая успешная «песочница» на данный момент- «Earth Online»,в ней игрокупозволялиработать, покупатьучасткии дома, а такжепройти по пути разных профессий.В этой игре игроку было представлена относительно большая степень свободы.
Однакоэта игра не совсем подходила под определение «песочница».
Такие игры должны иметь две основные особенности:многоконтентаиполная свобода действий. Хотяв игре«Earth Online» было много контента,в ней не было как таковой свободы действий, так как этаигра полностью имитировала реальную жизнь.
Основной фишкой игр типа «песочница» являлась свобода, с помощью которой игрок мог творить абсолютно все, что только хотел.
И игры,в которых эта важная часть была порезана или же вовсе отсутствовала, не могли считаться настоящимипесочницами.
Поэтому Чэнь Мо хотел использоватьигру«Don't Starve»ипроверить реакцию игроков на подобную игру.Еслиони хорошо ее примут, тоон уже будет знать, какую виртуальную игру создаст первой.
И еще одним ключевым факторомвыбора именно этой игрызаключалось в том, чтоигру«Don't Starve» было относительно прощесоздатьпо сравнению с другими песочницами.
В предыдущем мире Чэнь Мо первая версияигры«Don't Starve» быласозданакомандой из трех человек всегоза восемь часов.Хоть это и была примитивная демка, она работала!
На допиливание игры ушел целый год, и большая часть времени была потрачена на тестирование ификсбагов, а также на поискуникальных фишекигры.
Команда,которая создала игру«Don't Starve», прошла через жаркие дискуссии, некоторые думали, что, поскольку это была игра на выживание,игрокам нужно позволить становиться сильнее по мере того, как они будут продвигаться по игре, в то время как другие думали, что, поскольку это была игра на выживание, игрокидолжны быть смертными и бояться умереть.
После напряженного обсуждения они остановились на последнемварианте.
Эта игра также имела простой, но уникальный художественный стиль.
Единственное, что беспокоило Чэнь Мо,такэто настройкасложности игры. Однако с помощью зелья просмотра воспоминаний и коллективной работыего сотрудниковбудетнетрудносоздатьигру, которая даже будет лучшеоригинальной.
Чэнь Мо планировал сделатьв ней всеготри режима:выживание, приключениеи кооператив. Первые двабыли стандартными режимами, о которых и говорить не стоило, в то время как кооператив позволит игрокампоиграть в нее вместе.
И в его прошлом мирекооперативбылсамым популярным режимомиз всех.
Суть игры былапроста –игроки исследовали карту и собирали разные ресурсы,из которых потомсоздавалиразличные предметы истаралисьизо всех сил выжить как можно дольше.
Случайная генерация местности, атрибуты и использование различных предметов, различия в атрибутах разных персонажей, скорость возрождения монстров, а такжесменавремен года исменапогодыне давали игрокам заскучать.
Также мир игры был невероятно разнообразен, посколькуигрок мог найтиразличные биомы: равнины, болота, луга, леса…разные биомы имели разные особенности, а также разныхмобов.
В самом начале игра будет генерировать случайную локацию, на которой появится игрок.Местностьбудетсильно отличаться от однойигрык другой, что гарантирует, что игроккаждый раз будет встречаться с разными трудностями.
Кроме того, в игре также были сезоны,которые очень сильно влияли на геймплей.
Весной дождишли чаще,арастениярослибыстрее.
Летом растениямоглисамопроизвольно воспламеняться,аигрокибыстреенагревались,из-за чего им приходилось пить больше воды.
Зимой растениярослимедленнее,аигрокимоглизамерзнуть.
Сезоны, а также различные другие факторы в совокупности представляют большую угрозу для игроков,из-за чегоонибудутвынуждены готовиться к следующему сезонусо всей серьезностью,если конечно они хотятвыжить без проблем.
После того, как будут заложены основы мира,Су Цзинью вместе со своей командой будут добавлять в нее больше контента.
Чэнь Мо планировалввести в первую версию игры только несколько персонажей:Уилсона, Уиллоу, Венди, Вольфганга, WX-78,Вэса,Уикерботтом, Вуди и Максвелла.
Для разблокировки некоторых из этихперсонажейигроку нужно будетвыполнить определенные требования. Каждый персонаж также обладает различными способностями.Например, персонажа Уиллоу игрок разблокируетпосле того, каксможет прожить как минимумвосемьдней,иее уникальной способностьюявляется то, что с самого начала игры в ее инвентаре будет находиться зажигалка, а так жето, что она не получает уронаот огня.
Монстровэтой игрыможнобылоразделить на четыре основные категории: гуманоиды, животные, странные существа ишахматные фигуры,и каждый из монстров обладал уникальной чертой.
Многие гуманоиды обладалиопределенным интеллектом и моглибыть подкупленыигроком, в отличиеотживотных. Разные монстрыдропали после своей смертиразные предметы,инекоторые изподобных вещейможно было превратить в снаряжение или пищу.
Уигры«Don't Starve» также была богатая система снаряжения, включающаяпредметы, которые игрок использовал изо дня в день, например источники света и инструменты для сбора ресурсов; расходные материалы, в которые входили продукты питания и ингредиенты; и экипировка – оружие, доспехи, ловушки...
Кроме того, некоторыевещиможнодополнительно обработать. Пища, которая быстро портится, может бытьпомещена на костер, в кастрюлюили сушилку,что продлит ее срок годности.
Но таккакэтаиграбылапесочницей, огромная частьвеселья исходилаот разработанных игрокамимодов.
В его прошлой жизни модов было настолько много, что игрок буквально мог сделать в этой игре все, что угодно.Усложнить игру? Установи этот мод. Упростить игру? Для этого установи этот мод. Хочешь эпических баталий и имбового снаряжения? Тебе нужно установить вот этот мод...
—
Создание дополнения «Diablo: Reaper of Souls» и игры «Don't Starve»продвигалосьдовольноплавно.
В то же время игра «Diablo» продолжала набиратьпопулярность.
Продав шокирующие 1,87 миллиона копий за первый месяц, играсумеласохранитьсвой импульс и во второй месяцпродалась тиражом в1,68 миллиона копий, что означало, чтоигра«Diablo» в общей сложностипринесла Чэнь Мо почтичетыреста пятьдесят миллионов юаней.
Большинство новых игроковнаходилиэтуигру забавной.Они все так же просили помощи на форумах, просили друзей помочь… Новые игроки были довольны своим приобретением и хвалили игру.
Однакоуже начали появляться игроки, которые были другого мнения.

    
  





  Мнение игроков


  

    
      Наофициальномфорумеигры«Diablo»начали появлятьсямного новых постов с негативными оттенками.
«Эта игратакаязабавная, я не могу остановитьсяиграть в нее. После работы я больше ничего не хочу делать,но эта игра заставляет меня играть в нее!»
«Самое приятное, что на более поздних стадиях игрыонаневынуждает играть нас в нее 24/7.И мне так приятновидеть,что мой урон растет...»
«Вы,ребята,вероятно, ненаиграли в неееще приличное количество времени, верно? Явот уже хочу покинуть игру».
«Нопочему?»
«Скучно!Я был одним из первых, кто купил эту игру.Мое первое прохождение заняло два или три дня, а остальное время,которое япотратилна эту игру,заключалось в простом гринде лучших шмоток.Поначалу это было довольно весело и интересно, но в конце концов мне это надоело».
«Я согласен,эндгейм-контент в этой игредействительно однообразен.Вы будете ходить по одним и тем же локациям 24/7. Поначалу этодействительнобыло довольно забавно, носейчас это уже превратилось в рутину. В конце концовя пришел к тому,что для выбивания шмотки получше мне нужно гриндить два-три дня,а это не очень хорошо...»
«Но я думаю, что смогу гриндить в этой игре хоть целый месяц по семь часов в день».
«Ты - да.Но какой процентигроков будет наслаждаться этим бесконечным однотипным гриндом?»
«Я думаю, чтовы, ребята, видимо чего-то забыли. Это игра для одного игрока. Вы играливигру«Легендао мече»?Там вы так же проходите историютолько один раз,после чего гриндите.Вы думаете, что будете играть в эту одиночную игру всю свою жизнь?»
«Но это же игра Чэнь Мо. Все его предыдущие игрыбудут очень долго жить. Более того,игра«Diablo» действительно забавная, я думал, что смогу играть в нее по крайне мере год».
«Даже не знаю.Может, Чэнь Мо выпустит​​​​​​​какое-нибудь обновление...»
Скаждым днем игроков, которые просили ввести в «Diablo» что-нибудь новое, становилось больше.
«Есть ли какой-то особый игровой режим, который высможете добавить в «Diablo»? Развев игре«I am MT» иигре«Onmyoji»нету ежедневных квестов? Эти игры не так богаты контентом, нов нихможно играть долгое время​​​​​​​.Вы могли быдобавить нечто подобноеи в «Diablo», верно?»
«Пожалуйста,заткнись,я не хочу, чтобыЧэнь Моперенесэти ужасные механики измобильныхигр вПК-игры».
«Но играть в «Diablo» сейчасужебессмысленно!»
«Это игра для одного игрока,ты думал, что будешь играть в нее вместе со своими детьми?»
«Хватитспорить. Мы здесь пытаемся придуматьчто-нибудь. Что вы, ребята, думаете о редакторе карт,который естьв игре«Warcraft: The Frozen Throne?»
«Это две совершенно разные игры,нельзя такое добавлять в РПГ-игру!»
«Я думаю,чтомы должны дать Чэнь Монемногобольше времени.Игру«Diablo» можно считать революционной, которая отличается от других РПГ. Чэнь Мо, должно быть, думает о том, как продлить срок службы игрыпрямо сейчас, нам просто придетсянемногоподождать».
«+1».
—
В магазиневидеоигрЧан Сюэсейчассмотрелафинальныйсинематикпосле того, как наконецубила«Диабло».
Сквозьгустыетучи, которые заволокли все небо,на землю начал пробиваться свет.
-Именно человек спас от разрушения два мира, и навеки изверг великое зло.
Труп «Диабло»начал падатьс небеси началобращаться в пепел,послечегоисчез навсегда.
Высшие небеса,которые были подвергнуты влиянию ада, медленноначаливозвращатьсяк нормальному состоянию.
-Для ангелов и людей забрезжил новый рассвет.
Порчаначала исчезать, когдана нее падалсолнечный свет.
-Ибо герой человечества, Нефалем, выступил против тьмы, противостоять которой мы были не в силах.
С оркестровой музыкой на заднем планекамерапоказала высшие небеса.
-Братья мои, я снова займу место среди вас,но теперь, как смертный.
Тираэльступил на невидимую лестницу.
-Сегодня, когда справедливость восторжествовала, я стану...мудростью.Голосом тех,кто рисковал всем ради нашегоспасения. И в лучах этого нового дня, ангелы и люди будут идти плечом к плечу, отныне и...впредь
—
Чан Сюэпотянулась и сказала: - Блин, я наконец-топрошла ее. Я так устала. Эта игра действительно не предназначена дляслабых игроков. Я была так напряжена...
Цзоу Чжо сказал: - Не думаю, чтосуществуютигроки,которые будуттак старатьсятолько радилицезрения хорошей концовки…
Чан Сюэ зевнула.-Ничего не поделаешь,ядолжна былаувидеть хороший конецистории. Но у меня есть вопрос, почему ангел Тираэль - чернокожий мужчина средних лет?
-Э-э, управляющийуже объяснилмне эторанее.Все из-за того, что когда Тираэльпроносился сквозьозоновый слой, онлетел лицом вниз.Если бы у него сохранилось белое лицо после такого воздействия…
-Эта такое...необычное объяснение.
- Но у меняосталсявопрос. Судя по всему, история «Diablo», похоже, закончилась тем, что повелитель демонов был убит.Это конец? - спросил Цзоу Чжо.
Чан Сюэ покачала головой: -Не обязательно. Кто знает,куда его камень души приземлится. Я чувствую, что этоточно до добра не доведет.
-Точно. Но меня больше волнует то, что случилось до этого, чем после.Тыведьпоняла, что историяигры«Diablo»являетсявторойчастью цельной истории? Кактакполучилось, чтоБаал,повелитель разрушения,появляется только в виде упоминаний в разных дневниках? - спросил Цзоу Чжо.
Чан Сюэ ответилапослетого, как немного подумала: - Скорее всего управляющийнаписал цельную историю, но решил сначала рассказать о ее конце? Развес«Варкрафтом»онне сделал то же самое?
Цзоу Чжо кивнул. -Логично. Но я думаю, чтоуправляющийдолжен рассмотреть возможность использованияпервой частиистории, и сделать дополнения или что-то в этом роде. Основываясь на качествеигры«Diablo», он мог бы продолжить зарабатывать нанейденьги,иногдавыпуская новые классы и добавляя новыечасти сюжета, поскольку эта игра ужедовольно хорошо известна.
Чан Сюэсказала: -Может быть, он хочет выпустить по ее мотивам виртуальную игру!
Цзоу Чжо замахал руками. - Нет, нет,и еще раз нет. Сначалапустьперенесет Азерот в виртуальную реальность.
- Господи, и это тоже. У управляющего на руках так много отличной интеллектуальной собственности, я надеюсь, что онначнет делать по ним виртуальные игры.
Цзоу Чжо добавил: -Думаю, что это случится в ближайшем будущем.Все игры управляющегоокупались с лихвой,такчто у него, вероятно, достаточно средствна создание небольшой виртуальной игры. Кто знает, о чем онсейчасдумает.

    
  





  Релиз «Don't Starve»


  

    
      Чэнь Модумал о мелочах,покашел к своему магазину видеоигр.
Поскольку в последнее время он работал надобновлением под названием«Reaper of Souls» иконтролировал качество игры«Don't Starve», большую частьсвоеговремени он проводил вновомофисе. Тем не менее, он периодически проверялсвоймагазинвидеоигри иногданаслаждалсятишинойи покоемв своем офисе на втором этаже.
Чэнь Мо был пойман Цзоу Чжо и Чан Сюэ, когда онтолькоступил всвоймагазинвидеоигр.
-Хей, управляющий.
-Управляющий,с каждым днем появляется все больше игроков,которыеобсуждают«Diablo» на форуме. Вывидели о чем чаще всего говорят игроки? - спросилаЧан Сюэ.
Чэнь Мо кивнул. -Видел.
Чан Сюэтут же спросила: -Тогда что вы будете делать, управляющий? Хотя у меня нет хорошего пониманиявнутренней кухни создания игр, я думаю, что игроки хотят провести больше времени в игре иужепредоставили многоотличныхпредложений.
Чэнь Мо сел на диван иначаллистатьслучайную книгу. -Япросмотрел большинство предложений, и ни одноиз них не стоитвнимательногорассмотрения.Обновление для игры«Diablo»уже разрабатывается.
-Обновление? -это привлекло внимание Цзоу Чжо: -Среди новых классов будетклассрыцарьсмерти?
Лицо Чэнь Мо смягчилось. - Тычто,шутишь? Рыцарьсмерти - это класс,который может существовать только во вселенной Азерота.С этим обновлением в игру будет добавлено два новых класса — некромант и крестоносец.
- Правда? - спросил Цзоу Чжо. -Тогда когдаэто обновление появится?
-Наверноевноябре,- ответил Чэнь Мо.
-А? - Цзоу Чжо был явно разочарован. -Это означает, чтосоздание этого обновление будет идтиещеоколо двух месяцев, я не могу ждать так долго!
- Этообновление будет полноценнымдополнением.Тыдумаешь, что я могупризывать обновления с помощью танца с бубном и парочкой молитв?
Цзоу Чжо кивнул. -Справедливо. Но судя по дискуссиям на форуме, большинство старых игроковуженеможетждать. Может быть,тебестоит намекнутьоб обновлении? Просто чтобыони знали о нем.
-Она все ещестабильно хорошо продается, а это означает, чтоновые игроки продолжают прибывать.Я думаю, что будет лучше, если это обновление удивит многих игроков, что породит новую волну обсуждений и принесет мне еще больше де...популярности.
Цзоу Чжо потерял дар речи.
-О, у меня есть для вас хорошая новость, ребята. Скоро выйдет новая игра, - сказал Чэнь Мо.
-А?Тысновасоздалновую игру? Я думал,что ты делаешь обновление для«Diablo»? -воскликнул Цзоу Чжо
Чэнь Мо кивнул. -Верно, новуюигруиобновление.
Чан Сюэ спросила: - Правда? Что это за игра такая? Я хочу поиграть во что-нибудь вроде «Растенийпротив зомби»!
-Еетрудно описатьсловами, номожно сказать, чтоэто игра на выживание. Демо-версия должнабыть готовачерез полмесяца, на рынок она выйдет примерно в конце сентября.
—
В конце сентября, более чем через два месяца после выходаигры«Diablo», на игровой платформекомпании«Удар молнии» появилась игра под названием «Don't Starve».
Ее особо сильно не рекламировали, Чэнь Мо даже не опубликовалпост о ней на своем«Вейбо».
Многие игрокиподумали, чтоим почудилось, когда они обнаружили новую игру на игровойплатформе компании«Удар молнии».
Среди радостного удивления было много замешательства.
«Что?Почему Чэнь Мо выпустил новую игру но не сказал о ней ни слова?»
«Don’t Starve?Звучит прикольно.Можно играть как на ПК, так и на мобильных устройствах?Вау, тут даже есть кросс-платформа!»
«Э-э-э... Эта игра довольно мала –она весит всего два гига. Что это за игра такая?»
«Давайтескачаемееи посмотрим!»
«Онастоит двадцать юаней!»
«Не так уж и дорого. Но, судя по цене, это, вероятно,инди-игра».
«Прошло всего два месяца с тех пор, какигра«Diablo» былавыпущена на рынок. Этого времени не хватит, чтобы сделатькакую-нибудьбольшую игру».
«Взглянитена синопсис!»
[«Don’t Starve» — это бескомпромиссная игра на выживание в диком мире, наполненном наукой и магией.
Вы — Уилсон, отважный ученый господин, которого поймал злобный демон и отправил в загадочные дикие земли. Уилсон должен обуздать этот мир и его обитателей, чтобы сбежать отсюда и вернуться в свой родной дом.
Откройте таинственный неизведанный мир, где на каждом шагу вас ожидают странные существа, опасности и неожиданности. Собирайте ресурсы, чтобы создавать предметы и вещи, которые помогут вам выжить. Играйте так, как этого хочется вам, и разгадайте тайны этих загадочных земель.
Ключевые особенности:
Выживайте и исследуйте мир, где нет компромиссов.
Никаких инструкций. Никакой помощи. Никто не будет вести вас за руку. Начните с пустыми карманами и создавайте необходимое из собранных ресурсов, охотьтесь, делайте научные открытия и боритесь за свое право жить дальше.
Постоянные обновления.
Присоединяйтесь к активному сообществу, которое помогает создать идеальную игру! Оставляйте отзывы и участвуйте в обсуждениях с разработчиками и другими игроками.
Мрачная и причудливая картинка.
Двухмерные персонажи и странные существа обитают в трехмерном мире.
Новые миры, которые создаются случайным образом.
Хотите новую карту? Никаких проблем! В любое время вы можете сотворить новый живой и дышащий мир, который ненавидит вас и хочет вашей смерти.]
—
Подавляющее большинство игроков были шокированы,когда увидели такое описание.
«Весь этот текст только для того, чтобы сказать, что это песочница, похожая на «Earth Online»!»
«Это не совсем так. Игра«Earth Online» - это огромная игра, в то время какигра«Don't Starve»веситжалкие 2гига, как она может называть себя песочницей?»
«И Чэнь Мо сделалее всегоза два месяца! Два месяца!Ончто, издеваетсянаднами?»
«Ну, япосмотрел геймплейные ролики,графикадовольно простая.Это2Dигра, так чтоэта игра не может весить много.Якуплюее,вконце концов, это играотЧэнь Мо».
«Я думаю, что Чэнь Мо, похоже,собирается пойтипо определенному пути.В этой игреигрокопять будет постояннонаходитьсяпод давлениеми будет пытаться выжить в странном мире.Разве это ничего вам не напоминает?»
«Господи, я не понимаюодного — для кого была создана эта игра?Почемуон не потратил это время на создание обновления для игры«Diablo»?».
«Я того же мнения. Посмотрите наэтуграфику,в нейпреимущественноиспользуютсячерныецвета, пропорции персонажа и этот странный художественный стиль...»
«Сделаю вид, что не видел ее».
«Я попробовалпоиграть в нее, иэта игра оказалась действительно интересной».
«Я не думаю, чтоеесоздалЧэнь Мо. Можетее создали его сотрудники?А Чэнь Мо просто решил выставить эту игру в свой магазин, чтобы его сотрудники смогли немного подзаработать?»
«Я куплю ее, потому что она была сделана Чэнь Мо».
Кто-то решил проигнорировать эту игру,в то время какбольшая часть игроковдостала двадцать юаней из своего кошелька икупила эту игру. Помимо доверия кимениЧэнь Мо,многиепокупателикупили эту игру из-за того, чтоэта игра явно будет интересной.
Если это настоящая песочница, о чем говориться в описании, то разве это не говорит о том, что эта игра будет довольно интересной, верно?
Этот вопрос волновал многих.
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      В магазиневидеоигрСу Цзинью взволнованно наблюдалаза тем, как Цзя Пэнждал запуска игры«Don't Starve».
-Попробуй! Я не вру,онадействительноинтересная! - сказала Су Цзинью.
Цзя Пэн вытер пот со лба. -Кхм, успокойся.Эта игра была создана тобой, раз ты так упорнопытаешь заставить меня сыграть в нее.Яправ?
-Да, нобосспомог мне с некоторыми моментами, - ответила Су Цзинью.
Цзя Пэн не мог в это поверить. -Если явсеправильно помню,то твояпоследняя играназывалась«Линиейжизни»,верно? Иее сюжетбыл написан Чжэн Хунси.
-Ну и что?
-Гм, ничего. Я попробую.
Преисполненный сомнений, Цзя Пэн запустил игру.
Как иигра«Растения против зомби»,так и игра«Don't Starve» быладоступнакак на ПК, так и на мобильных устройствах ив ней поддерживался кросс-плей[1].
Вскоре начался показ синематика.
На фоне играла странная, веселая и одновременно грустная мелодия,тут же издалека показали двухэтажный дом, к которому начала лететь птичка, а вместе с ней и камера начала приближаться к дому. ВскореЦзя Пэн увидел комнату,где на кресле сидел раздраженныйУилсониз-за своего очередного неудачного эксперимента.
В этот моментего радио вдруг заговорило.
-Слушай, приятель, похоже,чтоу тебявозникликакие-то проблемы!
- У меня есть тайное знание, которым я могу поделиться с тобой.
-Еслитыготов...
Уилсонбылудивлен,нобез колебаний кивнул.
-Тогда...
Страшная тень появилась на экране, а затем бесчисленные знания потекли в его разум.
Уилсон попробовал повторить свой эксперимент...
В конце концов, он создал зловещего вида портал.
-Превосходно! А теперьдерниза рубильник!
Уилсонначалколебаться.
-СДЕЛАЙЭТО!
Уилсондернул рубильник. Темная тень появилась из-под земли, схватила Уилсона итут же испарилась вместе с ним.
На этом синематик закончился и показалось главное меню игры.
Пользовательский интерфейс был действительноприятными простым.
В главном меню было всего четыре кнопки:[Начать игру],[Моды],[Настройки]и[Выйти].
Цзя Пэнподумали решил, чтоэтоиграопределеннобудет довольно сложной, потому что это была игра на выживание. Он решилдля началаизучитьмоды и настройки, чтобы проверить,можно ли как-нибудь будет уменьшить сложность.
Нажав на кнопку[Моды]перед ним открылся список с модами,сейчас их было очень мало, и в основном они были сосредоточены на помощи новичкам.
Цзя Пэн выбрал несколько модов из этой группы, а затем перешел к проверке настроек. Цзя Пэн был смущен,когда увидел огромное количество настроек, так что решил доверить этот вопрос Су Цзинью.
Игра была довольно темной,нов отличие от ужасающего стиляигры«Diablo»,ее стиль былболее юмористичен.
Местность, деревья ивода- все это выглядело как простые наброски,но все вместе это порождало уникальный, неповторимый стиль.
Уилсон лежал на земле, а над ним стоял странный длиннолицый волшебник.
-Слушай, приятель, ты неважно выглядишь.
- Тебе лучше найти что-нибудь поесть до наступления ночи!
Затемонисчез.
Уилсон встал,после чего Цзя Пэн смог начать управлять своим персонажем.
Используя мышь, Цзя Пэнначал управлятьУилсоном.
Звуковых оповещенийбылодовольномногов этой игре,из-за чего этотмирчувствовалсяменее страшным.
Ну или ему так казалось из-за того, что сейчас был день.
Накарте повсюду валялисьразные ресурсы: саженцы, деревья, цветы, кусты...
Цзя Пэннемного походилвокруг и расслабился,когда понял, что поблизостине былоничеготакого, что могло бы причинить ему вред.
В правом верхнем углунаходились полоскичетырехатрибутов:количество проведенных дней вместе с текущим временем, голод, здравомыслие и здоровье.Из всего этого он не понял предназначения здравомыслия.
«Чем больше, тем, наверное, лучше» - подумал Цзя Пэн.
Уилсон продолжил ковылять вокруг карты, так как Цзя Пэн не знал, кудаему нужноидти,и по дороге он подбирал абсолютно все, что только мог подобрать.
Пробежавнесколько минут, он решил открыть карту, так какпонял, чтозаблудился.Он увидел, что все это время шел в одном направлении, но понял кое что очень важное и воскликнул:-Эта карта огромна!
Цзя Пэн был ошеломлен,так как он только что понял, что ему понадобится гораздо больше времени на исследования.
Сбортравы, палок, камней, сосновых шишек…
И, наконец, спустя десять минутЦзя Пэн понял, что делает что-то не так, и решил проверить вкладку слева.
Он мог зайти в шесть различных вкладок: инструменты, свет, выживание, наука,охотаи одежда. Судя по пустому пространству,вкладок, скорее всего, будет намного больше.
И первое, что он решил сделать, так этотопор, посколькуна его крафт у него хватало ресурсов.
После нескольких взмахов топора упало дерево.
Подобрав бревна, Цзя Пэн ещераз решил глянуть на то, что мог скрафтить.
Довольно много вещей были довольно привлекательны, но многие вещи он не мог скрафтить, так как еще даженеувиделпаутину,веревкиилизолотой самородок.
- Можетбыть мне нужно создатькирку и долбить огромные камни? Паутина...можетмне нужно найти пауков?
Цзя Пэн продолжал бегать вокруг в поисках материалов.
-Хм?Валун!
Цзя Пэнскрафтилкирку и принялсядолбитьвалун. Вскоре на землю посыпались камни, кремень и золото.
-Хм?Из него даже золотой самородок выпал!
Цзя Пэннашел еще один валун и начал его долбить.
Цзя Пэнначалуничтожать одинвалунза другим, несмотря на свое первоначальное впечатление.
Тот факт, что он мог собирать редкие ресурсы для выживания наряду с удовлетворительным, ритмичным лязгом кирки окамни, делалоигровой процесс действительноприятным.
Цзя Пэн приказал Уилсону поднять все, что упало на землю. В этот момент он заметилсвинаиего дом,причем свин ходил на двух задних лапах!
[1]Кросс-плей — с помощью поддержки этой технологии игроки, которые пользуются разными устройствами (ПК, консоли, телефоны и т.д) могут играть вместе по сети.
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      -Что? Почему он ходит на задних лапах?
Цзя Пэнвзял в руки топор и начал думать об убийстве этого огромного свина-переростка.
Но в тот же мигдень сменился вечером.
Уилсон пробормотал себе под нос: -Уже поздно. Скоробудет темно.
Свинья тоже сказала: - Пора домой!
Затем свинья вернулась в свой дом .
Все, что мог сделать Цзя Пэн,такэто наблюдатьза тем, как эта свинья быстро вернулась домой...
Цзя Пэн решил забыть об этой свинье, которая ходила на задних лапах и продолжилбродитьпо карте.
Ночь начала медленно приближаться, а его поле зрения становилось все меньше и меньше.
Цзя Пэн нервно взглянул на указатель времени в правом верхнем углу.
На циферблате было три зоны,которые отвечали за разноевремя. Самая большая желтая зона обозначала день,красная- сумерки, асероватая- ночь.
Уже наступилисумерки,света ужестало не хватать, но до наступления ночи еще оставалось время.
Цзя Пэн продолжилдолбитьвалуны, размышляя о том, чтобудетделать ночью.
-Обычнонужностроить дом или что-то в этом роде, верно? Но очевидно, что я несмогу построить его сейчас, но должножебыть что-то, что ясмогупостроить.
- Сначала я съем несколько ягод, чтобы утолить голод.
Вскоре наступила ночь, и весь экран потемнел.
Хотя Цзя Пэнещене знал,былли побочный эффект от пребывания в темноте безисточника света, он все жена всякий случайсоздал факел.
С факелом в рукеон сможет спокойно разгуливать в темноте и продолжать фармить, по крайне мере он так думал.
Факел давал очень ограниченный радиус света.
-Хм? Я могуподжигатьдеревьяс помощью факела?
Цзя Пэнвстал около дерева вместе с факелом и нажал на него правой кнопкой мыши.
И дерево, конечно же, загорелось.Огоньдаже перекинулся на соседнее дерево.
Огонь дажеумудрился переброситься наУилсонаиотнялу него часть здоровья.
Это повергло Цзя Пэнав шок, но вскоре он успокоился, поняв, что ничего страшного в этом нет.
Через несколько мгновений дерево перестало гореть,а на их месте остались лишь обгоревшие пеньки.
Цзя Пэнпонял, что ему понравилось наблюдать за этимпроцессом и продолжал сжигать все деревья, которые попадались ему на пути.
Спаливеще несколько деревьев, Цзя Пэн понял, что его факелвдругпогас. Затем онвзял в рукитопор и принялся рубить сгоревшие деревья.
-Хм?Два куска угля!
Цзя Пэн быстро подобрал уголь. Хотя онещене знал,зачем они были нужны,он за свою короткую игровую сессию уже понял, чтовсе ресурсыв этой игреимеют своезначение.Может этот уголь сейчас и не пригодится ему, но в дальнейшем он обязательно для чего-нибудь понадобится.
Без каких-либо приключений его первая ночь спокойно закончилась,и как только наступил день игра автоматически сохранилась.
Цзя Пэн вздохнул с облегчением.
Хотя ночьбыла довольнонапряженной,поле зрения игрока было сильно ограничено и на фоне играла страшная музыка,кроме этих двух вещей он не увидел того, чего стоило бояться.
Хотя его первый день был немного жалким, поскольку онпитался толькоягодами, онуспелсобратьмного ресурсов
Пережив первую ночь, он понял,что свет в этой игре имел решающие значение. Цзя Пэн выпрямилсяи приготовился к еще одному дню приключений.
После долгих поисков Цзя Пэн услышалвизгсвиней.
Цзя Пэн приказал Уилсону идти в направлении звука,и вскоре увидел множество свиней,которые ходили на задних лапах.
И эти свиньисейчас сражались смэрмами!
- С тобой покончено!
-Мы, свиньи, устроим пир!
-А-а-а!
Около десяти монстровсейчас сражались друг с другом. Свиньи и мэрмы били друг друга кулаками. Эти монстры выглядели огромными,они точно былинамного сильнее Уилсона.Ситуация казалась действительно опасной.
- Что происходит? Почему они дерутся? Пожалуйста, не бейте меня, я простохочу пройти дальше...
СначалаЦзя Пэнхотел как можно быстрееубежать.Он, вероятно, умрет через несколько секунд, если попытается вмешаться в этот бой.
Но желание понаблюдать, как всегда, пересилило страх.
-Я небуду драться, я простохочу понаблюдать, - Цзя Пэн осторожновсталкак можно дальше и стал наблюдать за битвой.
ОнидаженикакнеотреагировалинапоявлениеУилсона.
Один из мермомкрикнул, после чегоумер,и с него дропнулись лягушачьи лапки и рыба!
-Хм?!
Это привлекло внимание Цзя Пэна, он должензабрать это!
Кроме того,этатолпа, казалось, былазаняты битвой, онижене заметят меня, верно?
Цзя Пэн медленно подошел к лягушачьим лапам.
-Отлично,они мои!
Цзя Пэн отступил,как только забрал их. Однако вскоре он понял, чтоон только зря волновался, так как толпа, казалось, даже не заметилаего.
Цзя Пэн проверилдействиелягушачьих лапок:[+12,5 голода, - 10кздравомыслию].
-Почемулапкиснижают здравомыслие?Подожди, разве их можно есть сырыми?Лучшея приберегуихна крайний случай.
Цзя Пэн велел Уилсону обойти эту группу монстрови всегдадержался от нихна расстоянии, так как боялся, что они нападут на него.
Вскоре все мэрмы умерли, Цзя Пэнбыстро подошел к ним и спер все лягушачьи лапки и рыбу.
-Ух ты, не могу поверить, что это сработало!
Цзя Пэн не хотели дальше проверять свою удачуи быстро ушел, довольный тем, что у него в инвентарепоявилисьлягушачьи лапки.
Цзя Пэн удовлетворенно посмотрел на свой инвентарь.
- Эта игра на самом деле довольно забавная...
Цзя Пэнкупил банкугазировки,после чего продолжил играть.
—
То, что Цзя Пэн испытал до сих пор, было лишь малой частью того, что моглапредложитьигра«Don't Starve». Он дажееще не дошел до такихсложныхвещей, как строительство базы,сборканаучныхмашин, выживание летом и зимой,а так же он еще не пережил нападениегончих, которые периодическибудут приходить к немув гости.
Сложность игры будетпостепеннорасти.Новые игроки, которые будут думать, что это простая игра, в итоге умрут из-за единственной допущенной ошибки.
Но так какЦзя Пэн ужевтянулся в игру буквально с первых минут, остальное было не важно.
От переводчика: марафон выдался супер продуктивным! Всего за семь дней были перевены главы с 165 по 208! В таком темпе я еще ни разу не переводил! Но все хорошее когда-нибудь кончается. Так как марафон подошел к концу, выход шести глав каждый день будет порезан до трех глав в день. Помимо геймдизайнера сейчас я так же буду заниматься и другими переводами, ибо на одном произведении выжить просто невозможно - даже на оплату коммуналки не хватит T_T. Спасибо за вашу поддержку! Целую, люблю <3 (P.s Марафоны будут, начать его можно за 750р или же дождаться каких-нибудь долгих выходных.)
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      Было много моментов, которые привлекали игроков и заставляли обычных игроков продолжать играть в эту игру.
Согласно теории иерархии потребностейМаслоу, потребностилюдей делилисьнасемьосновных категорий: физиологические потребности, потребностьв безопасности,потребностьвпринадлежности илюбви, в уважение,познавании, эстетические потребностиипотребностивсамоактуализации[1].
Семьпотребностей образуют пирамиду, причем самая нижняяее часть- физиологическая,в то время каксамоактуализациянаходиласьна ее вершине.
Чем меньшебыла потребность, тем легчебылоее реализовать,но для человека удовлетворение нижней ступени всегда будет являться приоритетной целью, нежели верхней.
Если человекне будет наедаться вдоволь,но так же не будет чувствоватьбезопасностьикаждый день будет видеть, что его никто не уважает, онбудет думать только о еде. Безопасность и уважениебудут откинуты до тех пор, пока человек не будет наедаться вдоволь.
Вот почемукогда человек голодал, он выходилиохотилсяна крупных животных,тем самымотказывалсяот безопасности, или выпрашивалу прохожих мелочь, тем самымотказывалсяот уважения.
Иерархия потребностей Маслоу такжеможно былоприменитьк различнымсферам, включаяигровую.
Многие геймдизайнеры выстраивалиполную иерархию потребностей Маслоу всвоих играх,тем самымзаставляяигроков гоняться за вымышленными числами в игре.
Простым примером может служитьлюбая донатная игра,в которой игрок может купить больше «силы» за деньги.
Более слабые игроки будутвсегда боятьсятого, что их могут убить в любой момент.И поскольку онибудутсталкиватьсяс отсутствием безопасности, этозаставитихтратить всебольше времени и денегнаигру, тем самым они будут пытаться восстановитьчувствобезопасности.
С другой стороны, более сильные игрокивсегда будут чувствовать себявбезопасности, поэтому ониначнут чувствовать, что им пора бы уже увидеть, как ими восхищаются,и из-затакого чувства они создадутгильдию и начнут вербовать в нее новых игроков и начнутсражаться с другимигильдиями,и постепенноониначнутвкладыватьвсе больше и больше денегв игрутолько для того, чтобыеще раз почувствовать тот самый«кайф».
Как правило, очень немногие игрысмогли вписать в свою игру ступень«физиологических потребностей», так как онане вписывалась в большинство игр.
Физиологические потребности человекабылидовольно просты -еда, вода, здоровьеи возможность размножения. Тем не менее, играобычно не заставляет игроков бегатьпо полю радисбораедыили воды. Обычнов большинстве играх не было даже индикатораголода,что уж говорить о трех других аспектах.
Но игра«Don't Starve» эксплуатировалаэтупирамиду и сумела реализовать в себе все семь ступеней.
Более того,игра«Don't Starve» - это не просто играна несколько часов. По мере углубленияигроки начнутпонимать, что в игре былооченьмного контента.
Онаотличаласьотигр, гдеглавный герой ДОЛЖЕН был помочь тому или иному человеку. Уилсон существовал только для себя, ему не нужно было спасать мир или спасатьдевушку в беде. Его единственной целью было выжить, и все, что он делал в миреигры«Don't Starve»,буквально являлось выживанием.
Миригры«Don't Starve» не был хорошопродумани не имел глубокой историипод собой, можно дажебылосказать, чтоэтот мирзабыл о нормальных правилах. Художественный стиль, музыка,диалоги...всебылонаполненочёрнымюмором, нов такой игре это не ощущалось чем-то неуместным.
Ощущение абсурдапроисходящегоспокойно принималось игроками, и это ощущениетолькоусиливалось из-заразных странных технологийи магии.
Живые движущиесяшахматные фигуры, свиньи,которые зачастуюжилигруппами, надгробия, останки тех, ктоне смог выжить, ужасные монстры… Этивещимоглипоказаться несвязанными на первый взгляд, но при более глубоком рассмотрениистановилось ясно, чтоони были тесно связаны.
И продолжительность жизниигры«Don't Starve»напрямую была связана с ее контентом.Эта играмоглапоказаться простой 2D-игрой, но она была болеереиграбельной, чембольшинство больших игр.
Каждый монстр был уникальным и с каждого монстра падалауникальнаяеда илиресурс, который главный герой мог использоватьв дальнейшем.
Кроме того, было много вещей, с которыми персонаж мог взаимодействовать: собирать урожай, рубитьдеревья,долбить валуны, копать,строить, сажать… Игроки могли взаимодействовать с чем угодно. Драгоценные материалы также могли быть использованы в качествеподпитки для кострав трудную минуту.
Игрок так же мог получить различные материалы с помощью своей смекалки. Если игрокупонадобитсяшкура свиньи, онможетвручную истреблять свиней,а можетпосадитьпаучьюнорурядом сдомами свиней, чтобы те воевали друг с другом.
И когда игрокиначнут терять интерес к режиму выживания,ониоткроют для себя совершенно новыймирв режиме приключений.
Этот режимбыл ещеболее сложнымихардкорнымрежимом, любая оплошностьигрокамогла привести к надписи«Game Over».
И именно из-за этогоигра«Don't Starve» смоглапривлечь так много игроков, которые были заинтересованы ввыживальческих играхисумеласохранитьсвоих хардкорных игроков.
Каждая новая игра будет показывать игроку новые уникальныеситуации и каждая новая попытка прожить подольше не будет похожа на другие попытки выжить, в этом была вся фишка игры«Don't Starve».
Более того,моды были основой долговечностиигртипа «песочница».
Откинувв сторонуофициальныемоды, игроки такжесмогутнасладиться модами, которые были сделаны другими игроками.
В его прошлом мире игроки создавали персонажей с нуля сами, делали более подробные обучения…
Некоторые особо ярые фанаты даже создавали моды, которые могли сойти за полноценное обновление, контента которого хватило бы на несколько месяцев игры.
НоЧэнь Мо решилвыпуститьтолькоте моды, которые помогут игрокам освоиться, которыепрактически никак неповлияют на игровой процесс.
[1] –Более подробная справка о семи ступеней пирамиды Маслоу:(низший) Физиологические потребности: голод, жажда и т.д.
Потребность в безопасности: чувство уверенности, избавление от страха и неудач.
Потребность в принадлежности и любви(ну тут и так понятно)Потребность в уважении: достижение успеха, одобрения, признания.
Познавательные потребности: знать, уметь, исследовать.
Эстетические потребности: гармония, порядок, красота.
(Высшая) Потребность в самоактуализации: реализация своих целей, способностей, развитие собственной личности.

    
  





  Популярная игра


  

    
      Вскоре начали появлятьсяпервыеотзывы оигре«Don't Starve».
«Игра на самом деле довольно интересная. Хотя я был немного потерян в начале, но вы несможете остановиться, как тольконачнете играть в нее».
«Мне было интересно, как эта игра может называться песочницей, если она весит так мало? Оказывается,чтоЧэньМо действительно сумел сделать действительно богатую песочницу!»
«Яединственный, кто умер в первую же ночь после наступления темноты?»
«+1,мояпервая смертьпроизошлаиз-занаступлениятемноты,я умер отстранных монстров. Втораямоясмертьпроизошлапосле десяти днейнепрерывной голодовки, третья на 11-й день,меня ночью убили какие-то бешеные собаки.В четвертый раз я умер из-за появления какого-то странного существа, но я просто убивал свиней и ничего более!»
«Честно говоря, эта игра ужасна для новых игроков.Игрок может умереть в любое время от чего угодно!»
«Играя в эту игру игрок должен помнить — все может убить тебя, если ты будешь недостаточно осторожен»
«Игра на удивлениехорошаисильнозатягивает. Но у меня есть один вопрос: почему из меня ничего не выходит,хотя я много ем?Но почемутогдая должен убирать за другими животными?Это несправедливо!»
«Хоть эта игра и небольшая, но в ней многоконтента! Вы потратили бы десятки часов, просто пытаясь изучить игру, ииспытаете много положительных эмоций! Я думаю, что лучшая часть этой игры заключается в том, что нет никаких правил,покоторымследует этот странныймир,он даже работаетнаоборот,с каждым днем на карте появляетсямного разных мобов,из-за чегосложностьигры постепенно возрастает!»
«Я еще ни разу не умер с голоду. Я не знаю, почему игра называется «Don't Starve», я думаю, чтоболее подходящим названием будет«СтоиодинвариантсмертиУилсона».
«Мне нравится этот стиль. Хотя оннемногомультяшный, он довольносвежий,я не помню, чтобы в какой-нибудь игре была такая же уникальная графика».
«Хоть это и маленькая игра, но онаочень интересная!»
«Для нее даже можно создавать моды, хе-хе!ЯвоссоздамАртаса,аего особой способностью будетявлятьсяпоедание трупов! Ха-ха!»
«В этой игре есть кооперативный режим.С друзьями выживать намного веселее!»
—
Хотя уигры«Don't Starve»сейчасбылоне так уж и много загрузок,оценки этой игрыбыли очень высокими, средний балл — 9,5!
Все из-за того, что большинство игроков, которыекупили игру«Don't Starve»,являлись несгибаемымипоклонниками Чэнь Мо.
Но после своего релизаигра«Don't Starve» всетак жеосталасьнишевой игрой без масштабнойрекламы. Поскольку унеебыл нишевый художественный стиль игеймплей,былонеудивительно, чтоэта игра не испытала взрывного роста продаж.
Однакоиз-за того, что она была размещена наигровой платформе«Удар молнии» иее создателем считалсяЧэнь Мо,игра«Don't Starve»все же смогла продаться довольно приличным тиражомза первые двадцать четыре часа.
Более того, это числокаждый деньросло, ив итогеза первый месяц было продано два миллионакопий.
В предыдущем мире Чэнь Мо игра«Don't Starve» продалася тиражом впять миллионов копий после своего дебюта в Китае. Конечно, большую роль сыгралаигроваяплатформа компании«Tencent», а также хорошиеоценкина игровой платформе «Steam.»
Новерсия игры«Don't Starve»отЧэнь Мосчиталасьсовершенно новойигройвэтоммире, поэтому быловполненормально, чтоее успех не был таким ошеломляющим.
Когда игрокиувидели количествопродаж иоценки игры, многие были удивлены.
«Ура! Я надеялся увидетьновую игру отЧэнь Мопо типу«Растенийпротив зомби»,но эта игра удивила меня в хорошем смысле!»
«Я спросил, почему Чэнь Мо невыпускает обновление для«Diablo»,но он не ответил. Еслиондумает,что япрощуегоза то, чтоон выпустил такую игру, то он будет прав!»
«Номневсе равно как-то грустно,все же игра«Diablo»такая хорошая, жаль, что Чэнь Мо забыл о ней!»
«Игроки «Варкрафта»сейчас пустили скупую слезу. Печально, чтов этом миреестьвсегоодин Чэнь Мо, было бы хорошо, если бы его было больше,и все они создавали игры!»
—
Игроки, которыеполюбилиигру«Don't Starve»,лестно отзывались о ней.
Игроки, которымонанепонравилась, надеялись, что Чэнь Москоро выпустит какую-нибудьигру.
Игроки «Diablo» все еще ждалиобновления.
Сейчас базаигроков Чэнь Момогла посоревноваться в качестве и количестве с базами крупных компаний.
Игры по типу«Растения против зомби» и «Линия жизни»смогли привлечь игроков, которые обычно не слишком много играли.
Игра«Warcraft: The Frozen Throne» и «Diablo»смогли привлечь в себя очень активных и хардкорных игроков.
Игра «Легенды Кунг Фу» нравилась поклонникам китайских тематических игр.
И игроки, которые любилидонатить,с удовольствием играли в игру«I am MT» и «Onmyoji».
И все эти игроки сейчас ждали от Чэнь Мо новой игры.
—
Профессионалыигровойиндустрииуделилимноговниманияигре«Don't Starve».
После того как Чэнь Мо разработалигру«Diablo»ипреподалуроквсемтем, кто отвергал РПГ-игрыот третьего лица, никто больше не осмеливался недооценивать Чэнь Мо.
Каждая игра, выпущенная Чэнь Мо,являлась немногостранной.
Например, карточная игра «I am MT», которая была «совершенно бесплатной».
Или одиночная игра от третьего лица «Diablo».
Но каждый разего «странная» игра показывала всем, что те, кто сомневались в ее успехе, были неправы.
Никто не мог отрицать тот факт, что Чэнь Мо до сих пор не совершил ни одной ошибки.

    
  





  Больше недовольства


  

    
      Чэнь Мовыпуском«Diablo» и «Don't Starve»вызвалволнув сообществе видеоигр, хотя и не такую большую, какпри выпуске игры «I am MT».
Это было ожидаемо, так как основные характеристикиобеих этих новых игрбыли действительно уникальными иих было трудно скопировать.
Игра«Diablo» позволилапрофессионаламигровойиндустрииосознатьотсутствие и существующий спрос на такой тип игр, новоткак заполнить этот разрыв...
Если бы онирешили повторить успех игры«Diablo» исоздалиигру от третьего лица с темным художественным стилем...сколько денег им понадобиться потратить,чтобы достичь качества «Diablo», даи дажеесли бы онипотратили эту сумму, купили бы игроки игру, которая была такойявнойкопиейигры«Diablo»?
Поэтомуединственное, что они могли сделать, так это начать создавать подобную виртуальную игру,что, собственно, и начала делать компания«Императорская династия».
Ночто на счетдругих компаний?Слишком много рискабыло связано с созданием виртуальной игры. Кроме того, внеенужнобудетвнести много изменений, поэтому компаний, которые могли бы взять на себя такой большой риск,было очень мало.
Игра«Don't Starve» также быластраннойигройвглазах многих геймдизайнеров.
Потому что никто не понимал, какейудалось продаться таким большим тиражом.
Сюжет? Художественный стиль? Музыка и звуковые эффекты?
Предметы? Стиль игры?Песочница?
Одно можнобыласказать наверняка –эта игра стала успешным представителем игр типа «песочница».
Но можно ли было создать игру, которая смогла бы повторить успех игры«Don't Starve»?
Никто незнал ответа на этот вопрос.
Игратипа «песочница» моглапоказатьсядовольной легкой игрой для создания, но на самом делеигрутипа «песочница» былоневероятно трудно разработать. Успешные игры всегдаказалисьлегкими для воссоздания,пока другие геймдизайнеры не стали копать глубже.
Ихотя отзывыу игры«Diablo» иигры«Don't Starve»были очень хорошими,после их выхода не появилось множество их клонов, какв случае с игрой «I am MT».
Нопо мере того, какшловремя, игра«Diablo»приобреталавсе больше и большехейтеров.
-Многиеигрокижалуются на то, чтоу«Diablo»дерьмовый эндгейм.
-О. Япоиграл вэту игру, она была великолепна, но на более поздних стадиях игрывсе стало слишком однообразным. Если бы не желаниеполучения лучших шмоток, я сомневаюсь, чтомногиеигрокипродолжили бы игратьв нее.
-Рано или поздно им надоестгриндить шмотки. Чем лучше снаряжение, тем реже оно встречается.Я видел, что один парень гриндил три дня, но так и не смог найти хотя бы какую-нибудь шмотку, которая подняла бы его атрибуты хотя бы на одну единицу.
- Это значит, что Чэнь Мовсе таки не всесилен.В конце концов это неплохая игра, и этого уже хватает.
- Тут уж ничего не поделаешь. Я думаю, что Чэнь Мо думал об этом с самого начала. Этословно дорогая вещь, которая очень красиво упакована.Но после того, как ты купишь ее, продавцу станет плевать на тебя.
-В этом нет ничего такого. Это однопользовательская игра,тебенужно перестать сравнивать ее с онлайн играми.
-Чэнь Мо сразу же переключился на разработкуигры«Don't Starve» послевыпуска«Diablo». Очевидно,чтоон не ожидает, чтоигра«Diablo»будет приноситьему деньги в долгосрочной перспективе.
-Верно, я тоже так думаю. Может быть, Чэнь Мо планируетсоздать как минимум по одной игре на каждый жанр. Еслис игрой«Diablo» ничего не получится, он можетпопытаться что-то сделатьсигрой«Don't Starve».
-Пацаны, честно говоря я был удивлен, когда эта игра вышла.Но сейчас, когда я оглядываюсь на нее, я понимаю, что это было всего лишь хорошее шоу.
-Жалко, что оно закончилось.
- Я слышал, чтокомпания«Императорская династия» делает виртуальную игру в стиле «Diablo».Что думаете?
-Если ее делаетЯнь Чжэньюань,то вкупе с поддержкой компании эта игра скоро будет рекламироваться везде...угх.
-Даже не знаю, перенос компьютерной игры в виртуальную реальностьдовольно рисковая затея.
-НоЯнь Чжэньюань - геймдизайнер класса «S»,ини одна выпущенная им играещене потерпела неудачу.Подумайте вот о чем –что вы будете чувствовать, если будете убивать орды страшных монстров в виртуальной реальности...
-~Вздох~, похоже,чтоЧэнь Мо немногопоторопился. Он должен былвыпуститьэту игрунемногопозже. Он, вероятно,еще не скоро выпустит свою первую виртуальную игру...
—
Янь Чжэньюаньв свободное времяиграл вигру«Diablo».
За проведенное время он понял, почему эта игра была так хороша. Высокое качество сюжета исинематиков, а также продуманная детализированная жуткая атмосфера...три этих аспектаявлялисьвсего лишь упаковкой. Настоящая сутьэтой игры - мясорубка.
И упаковка игры быланастолькохороша, что игрокидумали, чтопотратили свои деньги с большой пользой.
Более поздние стадииигры«Diablo» полностью зависели от численного моделирования.
Если игрок продолжит гриндить после прохождения сюжетной ветки, онбудет постепенно улучшать своюэкипировку,увеличиватьсвою силу имедленно, но верно, будет осваивать более высокие сложности.А это означало, чтоименно хороший баланс удерживал игроков в игре как можно дольше.
И хоть такая модель удержания игроков работала, удерживать игроков только таким фактором было неправильно.
Янь Чжэньюаньужедумал о том, как решить эту проблему, поскольку онбыл занятвиртуальной версией игры«Diablo». Прибыль от игры резко упадет, если игроки устанут от неевсегочерез месяц или два.
Посколькуна разработкувиртуальныхигртребовалось потратить в несколько раз больше денег, чемнасозданиекомпьютерныхигр,такая модель прибыли будет неимоверно убыточной для виртуальных игр.
-Мне нужно срочно что-то придумать.
ИграЯньЧжэньюаня сейчаснаходиласьна этапе зарождения,нопосколькуна данный момент уже начинал формироваться скелет игры, ему нужно былосрочнопридумать что-то,что моглопродлить срок службы игры.
Согласно плану,демоверсия его игрыдолжнабыть готова киюнюследующего года,а полностью готовая игра должна выйти на рынок вавгусте следующего года.
- Как бы то ни было, я будупридерживаться концепции онлайн-игр,мне нужно добавитькак можно больше социализации и торговли.Мнетак женужно будет растянуть время игры и замедлитьто, как быстро игроки будут повышать уровень.
Янь Чжэньюань решил, что, посколькутакуюпроблемубылодействительно трудно решить, он можетвзять некоторые моменты из онлайн-игр и с помощью них искусственно продлить срок жизни игры.

    
  





  Международная версия игры...


  

    
      В магазиневидеоигр Чэнь Мобыло многолюдей, которые сейчас окружилиЦзя Пэнаи наблюдали за тем, как он играет вигру«Don't Starve».
Шел семидесятый день,сейчасЦзя Пэн более или менеесумел стабилизировать свое состояние –он смог поддерживатьприличный уровень здоровья, голода и здравомыслия.
Остальные наблюдателисмотрели и учились разным фишкам.
В середине его базыстоялодва костра, один обычный и один эндотермический.
Около костровстояло много сундуков.
Рядом ссундукамистоялапалатка, глиняный горшок, научная машина, птичья клетка, громоотвод и холодильник.
Кроме того, на сушилкахлежало многомяса.
Вокругегобазы былорасставленомного ловушек.
Саженцы, трава, ягоды и другие предметы первой необходимости были аккуратнопосажены около базы.
На голове у Уилсона былашахтерскаякаска, онаосвещалаокрестности ночью,из-за чего ему не нужно было все время держать в руках факел. Кроме того, в егоинвентаребыли различные предметына все случаи жизни.
Чан Сюэ воскликнула: - Ух ты, Цзя Пэн, твоя база просто потрясающая!
Цзя Пэн покачал головой. -Ничего особенного. Я видел так многоразных баз, и по сравнению с ними моя больше похожа на свинарник.
- Это тоже удивительно! Кстати,азачем тебеэтатрость?
Цзя Пэнудивился. - Трость?Ты о чем?
-Э-э...забудь.
-Янахожу эту игру болеереиграбельнойв долгосрочной перспективе, чем«Diablo». Конечно, я много умирал в самом начале, нос каждым разом я смог выживать все дольше и дольше.И мне так нравится добывать разные ресурсы...
-Верно, кооперативный режим тоже невероятно увлекателен, - добавил Цзоу Чжо. -Укаждого есть чем заняться,кто-томожет исследовать окрестности, охотитьсяисобиратьвсе по пути,в то время как другиемогут просто отдыхать.Сдрузьямив нее довольно приятно играть.
- Да, это правда. И все персонажи имеют разные способности, поэтому они могут выполнять разные задачи. Я чувствую, что моглабы играть в эту игру целую вечность, - сказалаЧан Сюэ.
- Так тебя больше волнует дополнениядля игры«Diablo»? - пожаловалась Линь Сюэ.
Цзя Пэн почесалзатылок.- Хе, ничего не поделаешь.В игре«Don't Starve» настолькомногоконтента, что ясталзависим отнее. Что касаетсяигра«Diablo»...мне она надоела.
- Странно, я не ожидал, чтотебепонравится «Diablo», Сюэ.
- Хотя мне тоже нравитсяигра«Don't Starve»,больше удовольствия я получаю отигры«Diablo». Господи, может, это просто разница во вкусах? Есть еще довольно много игроков, которым нравитсяигра«Diablo», но почему мне кажется, чтоскрягарешил просто проигнорироватьих, - сказалаЛинь Сюэ.
-На самом деле нет, - сказалаЧан Сюэ. -Он же сам сказал, что выпустит обновление, верно? Нам просто придется подождать.
Линь Сюя встала: - Боже, хорошо. Я пришласюда только для того, чтобы узнать больше о дополнения «Diablo», но, похоже, сегодня мнетут делать больше нечего.
—
Международная версияигры«Diablo» былапочти готова.
Компания «Метеоритныетехнологии»постаралась изо всех сил.Проработкамеждународнойверсии игры«Diablo» прошладовольногладко.
Английский вариант игры уже был готов,в то время какпереводына другие языкиуже были почти готовы. Чэнь Мо чувствовал, что английская версияего игры, в частности,была очень хороша.
Компания «Метеоритныетехнологии»была действительнопрофив таких вещах, как перевод,дубляж,подбор хорошей рекламы,прохождение обзоров и цензуры.Она дала гарантию, что игра сможет выйти сразу во всех странах одновременно.
И онабыладействительно уверенав международном релизеигры«Diablo»,из-за чегопотратилагораздо больше денег нарекламу, чем надубляж или трату на переводы.
Введение игры Diablo для всех других регионов выглядело так: Diablo - игра в жанре action-RPG, разработанная компанией «Удар молнии», события которой разворачиваются в мрачном фэнтэзийном мире – Санктуарии.
Вы управляете героем, который сражается в стремительных схватках с чудовищами: достойное испытание скорости реакции и тактической смекалки. Вы будете убивать бесчисленные полчища монстров и сражаться с боссами; чем дальше вы продвинетесь, тем больше опыта, способностей и новых навыков, а также невероятно могущественных артефактов вы получите.
—
Рекламабылавыпущенав разных странах одновременно. Помимо самого основного введения в игру, быливыкуплены и вывешеныразличныебаннеры,специальныесинематикииобычные геймплейные ролики, показывающие международным игрокам все лучшее, что может предложить игра,появились в сети в одно мгновение.
Логотип «Diablo»,которыйбылнаписан причудливым шрифтом, стал появлятьсяпрактически везде.
«Вы слышали о китайской РПГ-игре, которая скоро выйдет?Онаназывается «Diablo».
«Чтоэто за название, что оно означает?»
«Повелитель демонов или демон».
«Этаигра действительно выглядит довольно интересно. Классы тоже довольно крутые,варвар,охотник на демонов,монах… Естьдажевосточный класс...»
«Слава богу,чтов ней нет тупых дейликов или чего-то подобного».
«О,ее создалатаже самаякомпания, котораявыпустила игру«Warcraft: The Frozen Throne!»
«Неужели?О, ты прав! Надеюсь новая игра будет такой же качественной!»
«Варкрафтбыл невероятно забавной игрой,особенно сильно мне зашли кастомки. Нокомпания«Удар молнии»стала довольно ленивой, онаневыпустиланикаких больших обновленийсмомента выпускаигры...»
«Я слышал, что это небольшая компания, и онастарается поддерживать как можно меньшую команду. Кроме того, им приходится разрабатывать различные типы новых игр, поэтомуэта компания, вероятно, неможетдатьсвоимстарым играм слишком много обновлений».
«О, это катастрофа».
«Более того, многие игры, которыебыли выпущеныкомпанией«Удар молнии», непоявляются у нас.Почему, только одному Богу известно».
«Эта компания, вероятно, будетвывозить к нам только свои самые успешные проекты. Я действительно заинтригованэтой новой игрой,жду не дождусь ее выхода».

    
  





  Неудовлетворенность


  

    
      В целом, на пути международного релизаигры«Diablo» невозниклоникаких препятствий, ивсе прошло даженемного лучше, чемс выпуском игры«Warcraft: The Frozen Throne».
Компания«Удар молнии» приобрела некоторую известность за рубежом послевыпуска игры«Warcraft: The Frozen Throne», особенно глубокое впечатлениебыло произведенона игроков, которым нравились подобныеигры, и именно поэтомуигре«Diablo» удалось привлечь так много внимания, прежде чем онаначалапродаваться.
Кроме того, западныефентезийныетемы, особенно в Европе и Америке, всегда были популярны, более того, «Diablo» была РПГ-игрой, а это означало, чтопо большей части аудитория игры«Warcraft: The Frozen Throne»заинтересуется ей.
Единственным отличием от китайских игроков заключалось в том, что зарубежные игроки были более терпимы к недочетам или багам.
И послерекламымногие игроки с нетерпениеможидаливыходаигры«Diablo»!
Игра«Diablo»стоиласорок девять долларов, намного дороже, чемигра«Warcraft: The Frozen Throne». Это было связано с тем, чторазработка игры«Diablo»обошлась в более крупную сумму, былаболее качественнойи былаРПГ-игрой,которая обрела огромную аудиторию за короткий срок.
—
Сегодня стартовал официальный день продаж игр«Diablo»за рубежом.
Многие игроки, которые положили глаз на эту игру, купили и скачали ее в первые же мгновения,имногие из них были хардкорными игрокамиигры«Warcraft: The Frozen Throne». Они верилив то, что разработчик,который смогсоздать игру«Warcraft: The Frozen Throne», создаст не менее хорошую РПГ-игру.
Вскоре эти игроки были полностью поглощены уникальным стилемигры«Diablo» и высококачественным сюжетом.
Зарубежные игроки, особенно игроки из Европы и Америки, были даже более знакомы с темой игры по сравнению с китайскими игроками, поэтому было более вероятно, чтоони даже намного лучше отнесутся к этой игре.
В то же время ангелы, демоныи нефалемыбыли невероятно близки сердцам европейских и американских игроков. История спасения мира также соответствовалазападному героизму.
Так что игроки со всего мира отнеслись к этой игре с теплотой.
Ввысшихнебесах.
- Тираэль, древний закон небес строго запрещает нам вмешиваться в мир смертных!
-И ты преступил его, сознательно!
Империус восседал на троне всвоихблестящих золотых доспехах с пылающими крыльями,которыесимволизировалирод Бога.
Тираэль, облаченный в серебряные доспехи, не отступил: -И в чем же я виновен, Империус?Что несу справедливость, пока ты, как трус, прячешься за свои троном!
-Замолчи!
Империус превратился в поток света и бросился к Тираэлю,после чего схватилего нагрудник одной рукой.
-Ты ответишь за своеволие!
Золотойисеребряный ангелыначали сражаться друг с другом, и, наконец, Тираэль схватил копье Империуса и направил его на Архангела, который был частьюсовета Ангириса, и сказал праведно: -Не тебе судить меня! Я - сам справедливость!
-Мы должны служить высшей цели, защищать невинных, но если небеса сковывают вам руки, я больше не могу называться вашим братом!
Тираэль схватил свои ангельские наплечники и издал болезненный крик. Его божественная энергия начала вытекать из негои окутала весь зал.
Империус отступил назад и сердито сказал: -Святотатство!
Крылья Тираэля упали на землю,после чего исчезли. Красное пламя окружило его тело,послечегощупальца светавырвалисьс пола и схватили его,утянуввмир смертных.
Онстал«падающей звездой»,которая устремиласьксобору Тристрама
—
Историяигры«Diablo» вызвала много дискуссий средизарубежныхигроков.
«Честно говоря, я был очень удивленпоступкомТираэля. Миригры«Diablo» казался невероятно безнадежным, поскольку главный герой сражался в одиночку, независимо от того, куда оншел. Я не думаю, что унеговообще есть союзники, но я думаю, что Тираэль мог бы помочьему,хотя бынемного».
«Идеальный персонаж, че прикопался?».
«Так как онангелсправедливости, он строго соблюдает закон, правила и порядок, и поддерживает справедливость иправедностьво все времена, потому что это обязанностьангела справедливости».
«Но в критический момент, чтобы спасти мир, Тираэль решил встать на сторону людей,тем самымнарушив закон и порядок небес иотказалсяот своеготитула. Я думаю, что это было действительносмелым шагом!»
«Верно,за всю свою жизнь я был несколько раз так сильно увлечен сюжетом игры!Надеюсь в дальнейшем эта компания подарит нам множество подобных игр!»
—
Пока что все было похоже на то, как игра«Diablo»началапродаватьсяв Китае, большинству игроков действительно понравилась игра, особенноее концовка. Международная версия сумела сохранитьоценку в районедевятибаллов.
Кроме того,зарубежныеигрокипрониклиськэтойтеме быстрее и проще, поэтому выступлениеигры«Diablo» на международномрынкебыло лучше, чем ожидал Чэнь Мо,за первую неделю былопродано около шестисот тысяч копий,а за первый месяц было проданотри миллиона копий.
Чэнь Мо подсчитал, что с учетом зарубежных и китайских продаж,егоигра«Diablo» продаласьтиражом в десять миллионов копий. Хотя эточислонешлони в какое сравнение с тридцатью миллионами копий в его предыдущей жизни,такойрезультатвсе еще былочень хорошим.
Однако все больше и больше гневных комментариев начали появляться после огромного успеха «Diablo» за границей.
Идаже зарубежные игроки уже начали возмущаться.
«Я чувствую себя обманутым,сюжетбыл приличным, и игра была качественной, ноэндгейм контент такой скучный! Я не могу в это поверить, эта игра даже близко нестоит с игрой«Warcraft: The Frozen Throne!»
«Конечно, даже принимая во внимание тот факт, что это однопользовательская игра,эндгейм слишком монотонен».
«Согласен с вами.Качество и сюжет игры не вызывает нареканий, но этотэндгейм...»
«Невероятно скучная игра. Я понятия не имею, почему геймдизайнеррешил оставить все как есть! Кому вообще будет интересно фармить шмотки получше на одних и тех же локациях 24/7?»
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      Зарубежныеигроки также чувствовали нехватку контентав эндгейме.И так думало большинство игроков.
Плюс еще китайские игроки не обрадовались этой новости.
Новость о международном релизе игры «Diablo» быстро распространилась в китайском сообществе игры «Diablo»..
«Выслышали о том, что «Diablo»вышлаза границей?»
«Разве Чэнь Мо недавно невыпустилигру«Don't Starve»? Он даже не сделал перерыв, ха».
«Он довольно храбрый. Очевидно,что«Diablo» - это незаконченная игра,ноон уже отказался от китайских игроков? Собирается ли он выпуститьобновление? Неужели он собирается сбежать с деньгамиза границу и залечь на дно?»
«У меня с этого знатно подгорело. Если у него есть энергия для разработкиигры«Don't Starve» и выпускаигры«Diablo»за границей, почему он несоздал для нее обновление? Такое чувство, что мыбыли кинуты всеми!»
«Я долженсходитьк Чэнь Мо и хорошенько его выпороть!»
«Блин, какая разница. В любом случае это однопользовательская игра, на что еще можно жаловаться?Если вам действительно так скучно, то попробуйте поиграть в«Don't Starve».
«Я не люблю такие игры, я хочу продолжитьгриндитьв «Diablo!»
«Разве игроки недали емумножество хорошихсоветов?Тема с советами уже достигла отметки в пятьсот страниц, мне интересно, прочитал ли он хотя бы одну страницу!»
«Я так не думаю, иначе почемуот него уже как месяц нету никаких новостей? Он, наверное,уже занят другим проектом!»
«Лол, вот это у вас горит...»
—
Выходигры«Diablo» на международныйрыноквызвал некоторое недовольство средикитайскихигроков. Хотя разработкаобновленияи международной версии происходили параллельно,о втором все знали, в то время как о первом нет.
Они просто хотелиувидетьобновление, которое удовлетворило бы их, которое позволило бы им играть в «Diablo» в будущем.
Многие сообщения были наткнуты на форумах, когда игроки высказывали свое недовольство.
В офисе.
Чэнь Мопросматривал комментарии под своими постами на «Вейбо» и спросил: - Цянь Кун, будет лиобновление готово на этой неделе?Впротивном случае моя жизнь может оказаться в опасности.
Цянь Кун поморщился.-Правда? Неужели игроки не могут подождать еще несколько недель?
-Прошло уже три месяца с момента релиза, и большинство игроков полностью устали от игры,в основном из-за того, чтов нейтак труднополучитьболеелучшее снаряжение.Даже хардкорным игрокам уже надоело играть в нее.
Цянь Кун кивнул. -Японял,всепочтиготово, но я думаю, что балансу этих двух классов еще не до конца готов. Я буду работать сверхурочнои попытаюсь закончить разработку к концу недели.
Чэнь Мо похлопал его по спине. - Спасибо за твою тяжелую работу. Как только это обновление будет выпущено, мы сможем отложить «Diablo» на некоторое время.
Цянь Кун кивнул. - Хорошо! Не волнуйтесь,босс, яуспеюдоделать это обновление в срок!
Чэнь Мо вернулся всвоймагазинвидеоигрпосле проверки прогресса.
Чжэн Хунси сказал Цянь Куну: -Ядумаю, чтоэто обновлениезанимает довольно высокое место в списке приоритетовбосса. Но мне действительно интересно, что помимо двух новых классов и нескольких новых квестов, основнымиобновлениямиявляются «порталы» и ранговая лестница. Действительно ли эти вещи способны продлить жизнь игры?
-По мнениюбосса - да. Ранговая лестницавведетсоревновательный элементв игру. Точно так же, какив любых других играх,эта лестницабудет побуждатьигроков пытаться достичь вершины, что, очевидно,продлит жизнь игры. Но, честно говоря, я думаю, что эти два режима довольнопросты.Вних нет ничего сложного. Более того,в игре и так уже довольно много контента, не будет ли это обновление лишним? - Цянь Кун перевел вопрос в другое русло.
Чжэн Хунси немного подумали сказал: - Ачтона счет соревновательных сезонов и экспертного режима?
- Я думаю, что экспертный режимопробуют многие игроки,но в итоге играть на нем будет очень малое количество игроков. В конце концов,никто не будет хотеть начинать все с начала из-за одной нелепой смерти. Исходя из того, насколько сложна«Diablo»,будет не так уж и много игроков, которые будут готовы начинать каждый раз с начала, верно?
- Я думаю, что соревновательныесезоныотлично покажут себя вместес рейтинговой лестницей.Игроки будут увлечены ими некоторое время, но надолго ли...
Чжэн Хунси ответил: -Хороший вопрос, в конце концов, игра довольносильноограничена. По сути, это однопользовательская игра, но мы пытаемся растянуть жизнь игры до нескольких месяцев, а может быть, и до нескольких лет. Это такая трудная задача.
-Как бы то ни было, давай поболтаем после того, как я закончуработать.
—
После недельного сверхурочного труда разработка «Reaper of Souls» наконец подошла к концу.
В тот же момент, когдаобновление под название«Reaper of Souls» быловыпущенона игровой платформекомпании «Удар молнии», Чэнь Мо выпустил длинныйпост на«Вейбо» в качестве ответа игрокам.
[Обновление для игры«Diablo» - «Reaper of Souls»готово и выпущено на рынок!
С этим обновлением в игру было добавлено:
Новые классы:крестоносец и некромант.
Новый акт: добавлена пятая глава в сюжетной линии «Diablo», происходящая в основном в Вестмарше.
Новыережимыигры:
Приключенческий режим: режим, в котором сам мир является полем битвы игрока.
Нефалемможет попробовать себя в «Порталах испытаний», которыеразблокируютсяс помощью фрагментовключа.Есть как малые, так и большие порталы испытаний. Успешное прохождение сложныхпорталовдаст нефалему дополнительнуюнаграду.
Экспертный режим: высококвалифицированные игроки могутопробовать свои силыв экспертномрежиме.Перваясмерть в этом режиме будет последней.
Рейтинговая лестница позволитигрокам сравнивать свой прогресс с прогрессомлучшего игрокавашегорегиона,средидрузей исредичленов клана. Имена лучшейтысячиигроковпорталов испытанийтакже будет находитсяв спискелидеров.
Соревновательные сезоны: мы поощряем игроков пробовать и экспериментировать. В начале каждого сезона игрокимогутсоздать совершенно нового персонажа вместе со многими другими игроками.Соревновательныесезоныдадут игрокамуникальные награды, включаяскинылегендарныхпредметов,рамки портретов, баннеры и т. д.(P.sСезонные рейтинговые таблицы будут отделены от обычной рейтинговойтаблицы)]

    
  





  Возвращение популярности


  

    
      Игроки пришли в неистовство,когда увиделиэтот пост на«Вейбо».
«Что?Обновлениедляигры«Diablo?»
«Ужеготово? КогдаэтоЧэнь Мо начал работать надним?»
«Почему он ничего не сказал об этом раньше?»
«Я думал, что Чэнь Мо был слишком занят работой над релизом «Diablo»за границей и выпуском игры«Don't Starve»,но оказалось, что он так же работал над обновлением!»
«Я так счастлива! Он не забыло нас!»
«Судя порекламе, синематики так же хороши, как ивсегда!»
«Новые классы выглядят довольно интересно. Женщинакрестоносец выглядит так красиво, я должен создать ее!»
«Новые режимы и сезоны… Хе-хе, я обязательно займу первое место!»
«Таблицы лидеров? Соревновательныесезоны?Чэнь Мо такой заботливый!»
«Эти таблицыпохожина таблицы лидеровизмобильных карточных игр… В любом случае, раньше я ненавиделранговые лестницы, нотеперья не знаю, как я буду жить без них!»
«Экспертный режим? Одна жизнь? Звучит заманчиво, мне это нравится!»
«Это обновление на самом деле является дополнением истоит 88 юаней?Меня обманули!»
«Купи и не ной».
В итоге после выпуска, обновление под названием«Reaper of Souls»продалось довольно большим тиражом. В основном это было связано с тем,что игроки уже давно ждали чего-то нового. Многие думали, что Чэнь Мо не планируетвыпускать какое-нибудьобновление,иникто не думал, что он выпуститогромное обновление с огромным количеством контента. Эта новость потрясла всех.
Более того, независимо от того, был лиэндгейм контент игры«Diablo» скучнымили нет, это была высококачественная игра, сумевшая привлечь многих игроковсвоим стилем.
Более того, казалось, что в этообновлениебыло вложеномножествосил и денег.
Внутри магазинавидеоигр Чэнь Мо.
Многие игроки,которые до этого игралив «Don't Starve», переключились на «Diablo» в тот момент, когда быловыпущено обновление«Reaper of Souls».
- Ты тожерешил глянуть на обновление?
-Угу,добавили новую ветку сюжета и классы, я должнаувидеть это.
-Я думал, что мы будем играть вместеи выживать!
-Все в порядке,максимум это займет неделю или две. Я попробуюпоиграть на новыхклассах,а потом вернусь обратно.
Цзоу Чжо создал сезонного персонажа,женщину крестоносца, и сразу же началгриндить.
Было много игроков, таких как Цзоу Чжо, соревновательный сезон был чем-то,чего ждали многиеопытныеигроки.
Все из-за того, что игроки покупали игру в разное время. Игроки, которыеначали играть в игру с самого ее релиза, имели бы значительное преимущество перед более поздними игроками, поэтому для игроков,которые купили игру спустя неделю, было бы почти невозможнопопасть в список лучших игроков.
Более того,в свой первый раз многие игроки не понимали многих вещей и делали неправильные выборы.Так что разрыв между игроками был бы огромным, если бы они использовали своих собственных персонажей.
Но так какбыл реализован соревновательный сезон,для принятия участия в которомвсем нужно былосоздатьнового персонажа, все начинали с одной и той же точки. Нубы не будут слишком сильно отставать от более опытных игроков,нопрофи все равно будут иметь некоторое преимущество.
Цзоу Чжо сказал Цзя Пэну: -Давай начнемгриндить. Мы будем играть до ночии апнем максимальный уровень!
Цзя Пэн ответил: - Э-э, магазинвидеоигрзакрывается ночью.
-Ну и что? Мы пойдем в интернет-кафе, если магазинвидеоигрзакроется,давай же!
Это обновлениетакже вызваломножество дискуссийна форуме«Diablo». Одни обсуждали историю, другие - новые классы, третьи - соревновательный сезон и таблицы лидеров...
«Какие классы будут иметь наибольшее преимущество в новом сезоне? Кто достигнет вершины?»
«Кто-нибудь может объяснить, как следует игратьза варвара?»
«Новый сезонстартовал! Кто-нибудь хочетпогриндитьвместе?»
«Я новичок, может кто-нибудь научить меня игратьзанекроманта?»
Игроки,которыепокинулиигру«Diablo», сразу же вернулись, услышав овыходеобновления.
«Соревновательный режим на самом деле довольно забавен!»
«Верно, раньшемытратилистолько времени нагриндтолько радихорошегошмота. Ну и что? Никто этого невидел. Теперь, когда есть таблица лидеров,ячувствую такую мотивацию!»
«Хотя яуже устал, я все еще могу продолжатьгриндитьв режиме приключений!»
«Видеть, как ты поднимаешься врейтинговой лестнице так увлекательно!»
«Набор навыков крестоносца и некроманта так хороши!»
«Такмного нового контента! Вы можете преобразовывать предметы с помощью куба Канаи! Всете бесполезные шмотки наконец-то исчезнут с пользой!»
«Кто-нибудь пробовал режим эксперта?Один неверный шаг и ты умер, черт возьми, мне это так нравится!»
«Обновлениепревосходное,да здравствует Чэнь Мо!»
«Новы, ребята,писали о нем такие гадости ранее!»
«Гм, это недоразумение, недоразумение! С сегодняшнего дня я – безмозглыйфанатЧэнь Мо!»
«Чэнь Мо действительно помнитонас! Я не знаю, видел ли онтемы срекомендациями,но хорошо, что он не обратил на них внимания.. Этообновлениенамного лучше, чемлюбое предложение из тех тем!»

    
  





  Глава 216. Помощь Чэнь Мо.


  

    
      Линь Сюэ с удовольствием игралав «Diablo» в новом соревновательном сезоне.
Ее стрим назывался «Восхождениекрестоносца».Ее чат сейчас был невероятно активен и в основном все обсуждали введениесоревновательныхсезонов.
Линь Сюэспокойно фармила порталы иотвечала на вопросы чата.
- Почемувыспрашиваетеменя, когда я началаиграть?Конечно же, я началаигратьс самого выхода игры, ясно?
-Силен ли крестоносец?Он вполне нормальный,ноне так хорош, какмонахиливарвар. Хотя я думаю, что ещепростоне поняла, какнужноигратьэтимклассом.
-Что я думаю об этом обновлении?Очень хорошо!До обновления эту игру можно было сравнить с тортом,которыйвыглядел бы восхитительно и на вкус был восхитительным, ноэтот вкус перестал бы быть таким невероятным спустя два укуса. Нос этим обновлением в этот торт словно добавили божественности!
-Где Чэнь Мо? Я не знаю, но он, вероятно, в своем кабинете, так что мы, скорее всего, его не увидим. Э-э, не сейчас,если он спустится я, конечно же, покажу его вам.
Линь Сюэ также была завсегдатаем магазинавидеоигр, потому что здесь она могла попробовать новейшие игры Чэнь Мо. Вот почему она посещала магазин видеоигр каждые несколько дней и теперь была довольно близка с Су Цзинью, Цзя Пэном, Цзоу Чжо и другими.
Линь Сюэ даже купилавеб-камеру, чтобы вести трансляцию в магазине видеоигр.
Внезапно еечат стал слишком активным.
«Это Чэнь Мо?»
«Там Чэнь Мо, быстро,поймай его для нас!»
«Тамна самом деле Чэнь Мо!»
«Иди заним, Сюэ!»
Линь Сюэобернуласьи увиделаЧэнь Мо,который только что пришелв магазинвидеоигр. Возможно,чтоонпростонемного устал и хотел отдохнуть на диване всвоеммагазиневидеоигр.
Линь Сюэ тоже былаочень радаегоувидеть. -Управляющий!
Чэнь Мопосмотрел на нее и спросил: -Что?
Линь Сюэулыбнулась.-Хе-хе, ничего,простомои зрители хотелитебяувидеть.
Она направила камеру на Чэнь Мои сказала: -Смотрите, это настоящий Чэнь Мо! Вы, ребята, так долго ныли,так что теперь можете насладиться им!
Чэнь Мо потерял дар речи,онпочувствовалсебяобезьянкой,накоторуюсмотрели сотни тысяч зрителей.
Чэнь Мо посмотрел на монитор Линь Сюэи сказал: -Ты играешь в новом рейтинговом сезоне? Еслитыхочешь занять место в списке лидеров,то тебе стоитсосредоточитьсянаигре.Если ты этого не сделаешь, то не сможешь добиться чего-либо!
Линь Сюэ посмотрелана чати сказала: - Управляющий, зрителихотят посмотреть за тем, как ты будешь играть в игры!
Чэнь Мо приложил руку ко лбу. -Я не стример.
-Ничего страшного, просто сядь на мое место и играй!
Линь Сюэ толкнулаЧэнь Мо насвоекресла.
-Ятолько взгляну натвоюэкипировку, - сказал Чэнь Мо.
Линь Сюэ лукавоусмехнулась.-Тогда помоги мнес экипировкой, у меня так много вещей, которые просто пылятся в сундуке
Линь Сюэ играла заженщинукрестоносца. У нее не было большого количествахорошейэкипировки, но онапросто поменяла скины каждой части экипировки, чтобы ее персонаж выглядел хорошо.
-Твояэкипировка...просто мусор!Как ты вообще играла с этим? - сказал Чэнь Мо.
Линь Сюэулыбнулась и сказала:-ТыжеЧэнь Мо,геймдизайнер и по совместительству Молчун. Неужели ты несможешь справиться с такоймаленькойпроблемой?
Чэнь Мо лишился дара речи.
-Ладно, раз уж тытакогохорошообо мне мнения, яспасутвоего персонажа.
Чэнь Мо посмотрел навкачанные навыкиЛинь Сюэ ируны.Ее скиллбилдбылнастоящей помойкой, она им даже не смогла бы закрыть сороковой портал!
Но он не мог винить Линь Сюэв этом, поскольку игрокиэтогомиране тратили много времени на тестированиебилдовв «Diablo»,так как до этого момента у негоне былоникакогостимула делать это, поэтому неудивительно, что пониманиеигрыу игроковбыло относительно поверхностным.
У Чэнь Мо уже былаодна хорошаяидея в голове, и он хотел использовать эту возможностьивдохновить игроков.
Хотя ее снаряжение былодействительноужасным, Чэнь Мо чувствовал,что сможет немного спасти ситуацию.
После просмотра различных предметов, Чэнь Мо, наконец, нашелчто-то более менее адекватное. Поскольку Линь Сюэ была одним из техтиповигроков, которыепылесосили абсолютно все, у нее было несколько древних и первобытныхвещей. Онапряталаихв сундук независимо от того, были ли онихорошими или плохими.
Чэнь Мо началприводить ее сборку в порядок.
Во-первых, онрешил выбрать другие скилы –сияющий щит, бомбардировку,скакуна, железнуюкожу,длань небес ипоборника Акарата. Затем он поменялрунынаневыносимое сияние,взрыв кожи,небесную бурюиускорение соответственно.
После этого он такжеснял всю ее экипировку и наделкирасу Аквилы, быстрогоконя, корону Леорика, пояс сокровищницы,амулет адскогопламени,проклятыештаны господина Яна,призрачные башмаки…
Чэнь Монадел, казалось бы, бесполезныешмотки.
Более того, Линь Сюэ каким-то образомумудриласьзаполучить кольцоадского пламениикольцолитаниинеустрашимой, чему Чэнь Мо был очень рад.
Осталось дело за малым — немного доролить атрибутов, вставить камни…
Послевсех этих делее персонажнаконец-тосталвыглядетьпрезентабельно. Чэнь Мо посмотрел на атрибутыкрестоносца,сопротивляемость замораживанию иэлементарныесопротивлениянаходились на более-менее адекватном уровне.
- Хорошо,готово, - Чэнь Мо закрыл экран персонажаи улыбнулся.
Линь Сюэ следила за каждым движением Чэнь Мо.
ИсейчасЛинь Сюэ быладействительно сбитас толку.
Онапонялапримерно пятую часть того, чтосделал Чэнь Мо.
Во-первых,все эти способности, которые были выбраны Чэнь Мо, не являлись стабильным источником урона.
Из всех навыков, которые он выбрал, только бомбардировка былаболее-менее адекватным навыком нанесения урона. Однако уэтого навыкабыла долгая перезарядка...
То, что он надел,было еще болеестранным.
Эти два кольца были естественными врагами любого другого снаряжения. Чэнь Мо, казалось, решил использовать различное оборудование из разных наборов только для того, чтобыэти два кольца работали.
Но сработает ли это?
Линь Сюэсомневалась в этом.

    
  





  Глава 217. Шипы призывателя


  

    
      Никто в чатикетакже не понялсмысла в таких движениях, можнобылодаже сказать, что это было полностью вне сферыих понимания.
«Чэнь Мо что, валяет дурака? Это не сработает?Что будет наносить дамаг?»
«Ты лучше глянь на его шмот...Это же просто ******!»
«Может он не собирается получать бонусыот сэтов,а вместо этого хочет получить бонусы от этих колец?»
«Может быть,ибо снаряжениеСюэ -полныймусор,и на самом деле он взял все самое лучшее. Но я все еще задаюсь вопросом,хоть егоатрибутыивысоки, но я чувствую, что это просто не работает…Доберется ли он до45 этажа?»
«Вы, ребята, заметили, что Чэнь Мовыбирал шмотки только с шипами? Это...сработает?»
«О!Это означает, что Чэнь Мо планирует использовать шипы в качестве основного источника урона!»
«Верно.Неудивительно,но я все еще не совсемвсепонимаю,ибо его снаряжение выглядит немного...странным?»
Чат был заполнен вопросительными знаками.
Большинствозрителейс нетерпением ждалимомента, когда он начнет испепелять мобов.
Предыдущий рекордЛинь Сюэ составлял сорок один этаж.И то она смогла дойти до него с помощью своего неимоверного везения.
Действительно сложныеуровни еще не были открыты, поэтому Чэнь Мо не мог сразу перейти нашестидесятый этаж. Это означало, что Чэнь Момаксимум мог начать с сорок первого этажа
Послетелепортации егосразу же начали атаковать орды монстров!
Чэнь Мо не был удивлен этимисразу жепрожал все скиллы. Боевой конькрестоносца превратился в теньиринулся прямо на полчища монстров.
Чат был в шоке, что происходит?
Средиэтой большой толпыбыла однаперебаффанаяэлиткаи триприличныерарки. Развеврываться в такую толпу не было чистым самоубийством?
Крестоносец бросился прямо туда, гдебыло самое большое скопление монстров.
Крестоносец издал сердитое рычание,ибочки начали появляться с небес, нанося огромный урон мобам.
Одновременно на экране начали появляться цифры. Более слабые мобыумерли с первой же тычки,в то время какэлитные мобы получали огромный урон.
Линь Сюэ былапотрясена, увидев этотужасающийурон!
Она действительноочень сильно старалась пройти этот этаж ранее,но в итоге только умирала. Она не осмеливаласьагритьтакуюогромнуютолпу и старалась выкашивать по нескольку мобов за раз.
Однако Чэнь Мо, казалось, даже не заботился об этомибросилсяпрямо туда, гдебыло сконцентрировано больше всего мобов.Урон был невероятным,поскольку мобы умиралипрактически сразу же.
Более того,лошадь Чэнь Мо никогда не замедлялась и почти всегда поддерживала конную атаку. Ордане моглаостановитьее, когда онадвигалась...
Чэнь Мо не потребовалось много времении в итоге он очистил сорок первый этаж.Его поход на сорок первый этаж был больше похож на поход в торговый центр, где он мог спокойно брать любую вещь, которую только хотел.
Линь Сюэ былашокирована.-Управляющий…мыточно играли на одном и том же аккаунте?
В чате сейчас либо все писали «666», либо восхищались Чэнь Мо, никто не думал, что куча мусора может превратиться в нечто столь могущественное в руках Чэнь Мо.
Чэнь Моперешел на следующийэтаж.
В итоге ничего не поменялось. Он все так же просто вбегал в толпу и уничтожал все и вся!
Чэнь Мо продолжилпроходить этажив том же темпе и дошел до шестьдесят пятого этажа,послечегоостановился.
Линь Сюэ была потрясена,когда увидела это.
Казалось, что он только что просто прошелся сквозь сюжетные локации!
Но когда Линь Сюэ играла, она чувствовала, чтосложность была слишком высокой.
Нодля Чэнь Мо этововсене было проблемой!
Но нашестьдесят пятомуровневозникли некоторые трудности,и именно из-за этого он решил прекратить играть.
Все таки все это времяЧэнь Моиграл с убогим снаряжением, так что уже было удивительно, что он смог дойти до шестьдесят пятого этажа.
Чэнь Мо встали сказал: -Дальше тебе придется поработать самой.
Линь Сюэвстала прямо перед ним и сказала:-Не уходи, ты должен объяснитьмне, как работаетэтот билд!
Чэнь Мо потерял дар речи. -Эй, разветы сейчас не находишься на первом месте?Выполни хотя бы домашнюю работу сама!
Линь Сюэ надулагубы. - Хм, прекрасно!
Линь Сюэ сердито откинулась на спинкестула.
Хотя внешне она выглядела сердитой, она была вполне счастлива, так как не всемоглиполучить помощь отЧэнь Мо.
Более того, сегодняшняя демонстрация Чэнь Мо была невероятной. Она не ожидала, что куча дерьмового снаряжения может так сильно увеличить ее силу!
Это безумие –он смогпройти двадцать уровнейс таким снаряжением!
Линь Сюэ быстроначала изучать и анализировать тактику Чэнь Мо.
Чат также начал анализировать эту сборку.Некоторые дажескопировалисборку Чэнь Мо...
-О! Теперь явсе поняла! - Линь Сюэ наконец поняла, как это работает,когдаизучилаатрибуты и способностикрестоносца.
Этотбилд был известен как«Шипы призывателя[1]» в предыдущем мире Чэнь Мо.
Преимуществоданного билдазаключалось в быстрей зачистке карты. Более того, предметы из разныхсэтовхорошо работали для такой стратегии.
Конечно, в предыдущей жизни Чэнь Мосуществовало огромное количество билдов, которые были намного лучше, чем этот.
Но посколькууЛинь Сюэ не былони одной нормальной шмотки,кроме колец, Чэнь Мо использовал все, что у него было под рукой, чтобы сформироватьболее-менее адекватный билд.
[1] Из-за множества патчей на данный момент билд выглядит немного по-другому, но основной смысл остался тем же.
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      Спустя всего несколько часовпрохождениеЧэнь Моуже находилось на всех форумах, и многие игрокиначалианализировать, как Чэнь Мо удалосьэто сделать.
«Кто-нибудь еще смотрелстримСюэ? Чэнь Мосмогпройтидвадцатьэтажейпосле того, как сменил один хлам на другой!»
«Правда? Я не верю в это.Двадцать уровней?А почему не сто?»
«Запись стрима ужеобсуждается многими, простопросмотри ее.Самое смешное в этом стриме было то, что Чэнь Мо из одного мусорного сэта создал другой мусорный сэт, который сработал...»
«Ну ладно, сейчас гляну»
За короткое время запись этого стримастала самой популярной темой на форумах, вызвав особенно большой переполох средиигроков, которые начали играть за крестоносца.
Крестоносец и некромант явно уступали другим классам,по крайне мере так думали другие.
Хотяэто обновлениевышлоужедавно, игроки до сих пор не привыкли к этимновым классам. Крестоносец, в частности,до сих пор не получил какой-нибудь имбалансной сборки.
И естественно, новыйбилдЧэнь Мо привлек внимание многих.
Многие игроки знали, что каждый раз, когда Чэнь Мо выпускает новую игруи садится играть в нее, онвсегда играет в нее по особому.Особенно ярко это проявилось в игре «Warcraft: The Frozen Throne», когда он начал застраивать карту башнями или же та тактика бесконечных полетов...
Вскоре игроки, наконец, понялисуть билдаЧэнь Мо.
В итоге эту сборку назвалииспепеляющей кавалериейионабыстро завоевала популярность среди игроков крестоносцев.
Идея этой сборки состояла внахождение вещей, которые давали бы бонус кшипам, вместе с этим будет необходимо найти и надеть на своего персонажакольцо адского пламениикольцолитаниинеустрашимой, чтобыдревнее снаряжение показало себя во всей красе.
С точки зрения способностейэта сборка была направлена на максимальный урон.
АпоборникАкарата давал невероятно сильный бафф,которыйзначительно увеличивалурон.
И одна способность была на увеличение живучести игрока, но зачастую ее использовали просто чтобы было.
Самым шокирующим былото,что вся экипировкабылаиз разных наборов.
Корона Леорикаувеличивалаэффект драгоценных камней. С помощью драгоценного камняперезарядка способностей значительно снижалась.
Амулет адскогопламенидавалкрестоносцу еще один пассивный навык.
Кираса Аквилыбыла незаменимым предметом в этой сборки, так как с помощью нее персонаж игрока мог получать на 50% меньше урона, если у него было больше 94% основного ресурса.
А так какни одна способность вэтом билдене стоили никаких ресурсов,основной ресурс игрока всегда будет полным, а это означает, что эффект кирасы Аквилы всегда будетработать.
Пояс сокровищницызапускалбомбардировку каждые шесть секунд. Бомбардировка была главнойдамажущейспособностью этой сборки, поэтомупояс сокровищницыможно было назвать самым важным элементом, посколькуименно этот поясмногократно увеличивал урон.
Проклятыештаны господина Янадавали простой эффект — еслиперсонаждвигается, его урон увеличивается на 25% вместе со скоростью восстановления ресурсов, но если персонаж стоит на месте, то наоборот, у него отнимались эти 25%.Но поскольку крестоносцыс таким билдомпостояннодвигались,этот дебафф никогда не работал.
Призрачныесапоги позволялиперсонажубеспрепятственно передвигатьсясквозь толпы монстров.
Хотябольшая часть экипировкимоглапоказаться не особенно эффективной,каждая отдельная ее часть выполняла свою роль. Когдакрестоносецнаходится под действием всех своих баффов, количество урона от бомбардировкибудет достигать неимоверных высот, и именноиз-за этогоЧэнь Мо сумелпройтиболее двадцатиэтажей.
—
Все игроки крестоносцев были шокированы,когда узнали об этом билде.
Как такое возможно?!
Это, казалось бы, бесполезнаяэкипировкакаким-то образом сумеласыграть ключевую роль в этом билде. Более того, благодаря такому сочетаниювещей, способностей и драгоценных камней резко возрос урон!
В то время какигроки, которые играли на крестоносцах, повально началикопироватьбилдЧэнь Мо, другиеигрокиполучили вдохновениеот этого билда.
Все, наконец, поняли, чтов эту игру можно было играть по разному,так чтонеудивительно,что в этой игре было так много сложностей!
И теперь все игроки начали бороться за составление лучшего билда, с помощью которого они смогут забраться на первое место.
Внезапно все игроки начали активно работать над своими билдами.Даже игроки, которые не были заинтересованы в изучении каждого закоулка и трещины,началиучаствовать вобсужденияхна форуме.
Игра«Diablo», которая уже успела немного остыть,вдругобрелановую жизньиз-заэтого обновления!

    
  





  Выручка


  

    
      Многие профессионалыигровойотрасли также положили глаз наэто обновление.
Все знали о упадкеигры«Diablo». Игроки и геймдизайнеры пытались выяснить, как повернутьэтотпроцесс вспять и продлить жизньигры«Diablo», но ничегоразумного так ине быловысказано.
Многие предложения,которые быливысказаныигроками или геймдизайнерами, были быстро отвергнуты другими.Ихпредложения всегдавлеклиза собой изменение ядраигры«Diablo»или снижение количества получаемого опыта.
Но такие изменения, конечно же, не помогут игре жить дольше.
И в глазах многих геймдизайнеровуже ничего нельзя было поделать, так как для того, чтобы решить эту проблему,нужно было менять ядро игры, чтонегативносказалосьбы наувлекательностиигры.
Ноникто не ожидал, что Чэнь Молегко справиться с этой дилеммой.
Вы думаете, чтогринд- это скучно?
Тогда япросто добавлю ещебольше гринда!
Многие игроки вскоре поняли, чтогриндить былосовсем не скучно, на самом делегриндитьбылодовольно весело!
Таковбылэффектобратнойпсихологии. Хотя играначалаказатьсяеще болеестраннойпосле выхода рейтинговых сезонов и таблиц лидеров,но вот игроки началиполучатьот нееещебольше удовольствия.
И из-за этого даже начали появляться статьи,в которых анализировалосьто, какобновлению«Reaper of Souls» удалось спастиэндгейм игры«Diablo».
«Так как я был тем самым игроком,которому наскучила игра«Diablo»,мне былотрудно представить, чтообновление«Reaper of Souls»сможет внеститакие большие изменения в игру.
Для начала затронем увеличение количества контента.
Это обновлениевсе так жеподдерживалоэтууникальную атмосферу с горами трупов,подавленныхгорожан и демонов,которые поджидают вас на каждом шагу.
Лучшей частьюэтого обновления, по моему мнению, являетсяконфронтация между главным героем и Адрией.Как же приятно было убить эту ужасную ведьму, вы бы знали!
Так же разломы, по-моему, невероятны. Различныелокациии случайные элементысоединяютсявместе, так что каждый уровеньможно охарактеризовать двумя словами — безумная мясорубка.
Икогдавыубиваетепоследнего босса, земля буквальнозаваливается горойпредметов, и древнее снаряжение падает почти каждый раз. Чэнь Мо создал простую, но эффективную систему.Запустилигру - убилбосса -получилнаграду -можешь выйти из игры.Игрок может просто насладиться мясорубкой минут тридцать и продолжить заниматься своими делами.
На самом делес помощью этого обновленияЧэнь Модал нам понять, что весь смысл этой игры лежит в гринде. Он так жеввелнесколько новых режимов игры, которые очень хорошоподходят игре«Diablo».
Плюсы этой игры: мрачная атмосфера,бесконечныеприключения,удовлетворение от убийства орды монстрови потрясающие визуальные эффекты.
Если вы любите игры, где выбудетеубивать ордымобов, то без тени сомнения,игра«Diablo»не разочаруетвас».
—
Обновление«Reaper of Souls»вдохнуло в игруновую жизньипродлилоее продолжительность жизни,что толькоукрепилопозиции «Diablo» всвоемжанре.
Ееуникальный художественный стильстал популярнойтемой,и многиегеймдизайнеры заглядываливэту игруснова и снова.
И геймдизайнером, который больше всего вдохновлялсяобновлением«Reaper of Souls», вероятно, был Янь Чжэньюань.
Обновление«Reaper of Souls» прибылопосле того, каконопределился с эндгеймомсвоей новой игрыи дажеуспел начатьработать над проектной документациейсвоей новой виртуальнойигры.
Но после изучения особенностейобновления«Reaper of Souls», Янь Чжэньюань провел три дня, внося огромные изменения вконцепциюсвоей новойигры.
Хотя это означало, чтоемунужнобудетпеределатьмножество моментов,из-за чего ему придется работать сверхурочно каждый день, Янь Чжэньюань был уверенв том, что в конце концов этоокупится с лихвой.
Увидев, какобновление«Reaper of Souls» решилопроблему отсутствия уигры«Diablo»эндгейм-контента, Янь Чжэньюань также заметилподобную проблему в своей игре.
Янь Чжэньюань планировал включитьфишки,которые обычно присутствовали тольков онлайн играх,но это негативно сказалось бы на всей игре.
И способ решения этой проблемына самом деле был довольно прост, ему всего лишь нужно будет «позаимствовать» труды Чэнь Мо.
Конечноже существовалиразличия в концепцияхвиртуальных игри компьютерных игр, итак как он былгеймдизайнером класса «S», Янь Чжэньюань не стал бы слепо копироватьобновление Чэнь Мо. Тем не менее, ончерпнул немаловдохновенияиз его обновленияи стал уважатьЧэнь Мо.
-Этот пареньгений.
—
Выпуск игры«Diablo» был направлен не только напроложениепутидля будущихРПГ-игр, но и, что более важно,эта игра выполняла сразу несколько вещей.
С помощью нее Чэнь Мо протестировалпринятия игроковРПГ-игр от третьего лица.
Проверил, примут ли игроки этого миратемные, страшныеигры.
Проверилто, как игроки относятся к бесконечному гринду.
И выпускигры«Don't Starve»в основном был связан с тем, что он хотел глянуть, примут ли игроки этого мира игру типа «песочница».
Каждый этот пункт был необходим для принятия окончательного решения на счет выпуска следующей игры.
После большого успехаобновления«Reaper of Souls» у Чэнь Мопоявилосьмного денег на руках.
Игра«Diablo» разошласьтиражомв9,8 миллиона копий по всему миру. Хотя в его прошлой жизниэта игра разошлась тиражом примерно втридцатьмиллионовкопий,его результатом, безусловно,можно былогордиться.
Обновление«Reaper of Souls» разошлосьтиражомв2,9 миллионакопий, и этооно еще не появилось на международном рынке. Почти всекитайскиеигроки, которыеигралив«Diablo», купилиэто обновление.
Игра«Don't Starve» разошласьтиражом в 4,35 миллионакопийтольков Китае.Конечно эточислоне сравнится срезультатамииз его прошлого мира,но так как это была крошечная песочница уже было удивительно, что ее вообще приняли игроки этого мира.
Чэнь Мо сумел добиться многого с точки зрения популярности и денег,выпустив эти две игры.
Сейчас уЧэнь Мона руках былооколо семисот миллионов юаней.Разработка игры«Diablo»обошлась ему в круглую сумму, ик этому еще нужно добавить разработку обновления«Reaper of Souls»,созданиеэтих двух вещей обошлось емупочтивдвести миллионов юаней.Ну а остоимостисоздания игры«Don't Starve»можно было не говорить, ибо это была маленькая игра, больше всего денег ушло на зарплату сотрудников, чем на создание самой игры.
Прибыльигры«Diablo»только с Китайского региона -триста сорок миллионовюаней.
Прибыльигры«Diablo»со всего мира -903 миллиона долларов.
Прибыль игры «Don't Starve»: шестьдесят один миллионюаней.
Прибыльс обновления«Reaper of Souls» - двести тридцать шесть миллионовюаней.
Конечно,игра«Onmyoji» иигра«Warcraft: The Frozen Throne» по-прежнему приносили Чэнь Мо прибыль, так что всего за один месяц все его игры в общей сумме принесли ему больше трех миллиардов юаней.
От переводчика: многие спрашивали у меня, почему вчера не было глав, отвечу сразу по делу - воскресенье отныне и навеки выходной, но! В понедельник будет выложено не три главы, а шесть, то есть за воскресенье главы будут выложены, только с задержкой в один день. Почему? Все просто. Всем нужен отдых, и я банально устаю, из-за чего принял решение в виде выходного дня. Надеюсь на ваше понимание, спасибо.

    
  





  Ленивец и казино


  

    
      СейчасЧэнь Монаходилсяна балконе на втором этажесвоегомагазинавидеоигр и наслаждался лучами солнца.
Он развалился на кресле,на его лице находилисьтемные очки, ав его руке былстакан,сейчас он словно отдыхал на Гавайях.
Несмотря на то, что на улице было не так уж ижарко, все равно было довольно приятно находиться прямо под солнцем.
Но вскоре уютная атмосфера была нарушена.
-Босс, перестань бездельничать! Я думала,что тызакончишьпроектную документацию для новой игры в течение этой недели! -сердито сказала Су Цзинью, уперев руки в бока.
С выходомобновления«Reaper of Souls»поддержкаигры«Diablo»была приостановлена. И из-за природыигры«Don't Starve» не было необходимостивыпускатьчастые обновления.
Повседневнаяделакомпании, а также техническое обслуживание ибалансировкаигртеперь выполнялисьновыми сотрудниками.Из-за этогоЧэнь Мо нужно было только распределять работу, из-за чегоу негопоявилосьмногосвободного времени.
- Черт возьми, как приятно быть боссом, -вдруг сказалЧэнь Мо.
- ...босс, вставай и начинай работать надновой игрой!
-Боже,золотая рыбка, как ты могла не понять этого после стольких лет работы со мной? Позволь мне спроситьу тебя, что является самой важной частью создания игр?
Су Цзинью былапотрясена.-Э-э-э, исполнение и вдохновение?
Чэнь Мо кивнул. -Верно.Но тогда откуда же берется вдохновение?
Су Цзинью быласмущена.-Откудаберетсявдохновение...разве оно неприходит в голову из ниоткуда?
Чэнь Мо покачал головойи сказал: - Нет, вдохновение приходит от расслабления. Как может вдохновение прийти ктебе, еслитыработаешькак собака каждыйбожийдень? Мненужно отдохнуть,и когдамой ум прояснится,ко мнепридет вдохновение.
- Э-э, ты хочешь сказать, что мы начнем работать только тогда, когда к тебе придет вдохновение?
Чэнь Мо кивнул. - Конечно. Помни, что самая важная часть создания игры - это убедитьсяв том, чтомы идем в правильном направлении. Еслимы пойдемне в правильном направлении,мыпростопотратимэнергию впустую. Так чтото, что ты хочешьпоторопить меня, имеют прямо противоположный эффект.
- О, тогда я оставлютебянаедине.Не торописьинаберисьвдохновения,босс.
КогдаСу Цзиньюушла, Чэнь Мо продолжил наслаждаться солнцем.
Он не ждал вдохновения или чего-то подобного,емупростобылолень.
Послетого, как он узнал, сколько сейчас денег лежит набалансе егокомпании, Чэнь Мо понял, что онбылгораздо богаче, чем думал.
- Должен ли я подумать о покупке более крупного магазинавидеоигр?А так же о большом доме...
-Точно, когда у меняпоявитсядом, мне понадобится жена,аещеи дети.Но кого я хочу больше - мальчика или девочку?
-С детскими смесями проблем невозникнет, но импонадобитсясобственная квартира рядом с универом,верно?
-Как бы то ни было,я могупросто отправитьихучитьсяза границу. Интересно,смогутли онивыжить за границей без бдительных глаз родственников?
К счастью, никто больше неуслышалэто.
Если бы игроки узнали об этом, они наверняка сказали бы: «Не имеет значения, женишься ли ты, заведешь ли детей или останешься холостяком до конца своей жизни. Единственное, что важно,такэтото, как часто ты будешь выпускать игры!»
Чэнь Мо не былтемчеловеком, у которого не былообычныхжеланий, но для негоигры всегда стояли на первом месте, так как именно они не раз вытаскивали его из уныния.
Что касается разработки игр, то Чэнь Мопростобыл трудоголиком, который редкоотдыхал.
Кроме того, разработка игр отличалась от других отраслей тем, чтоондолженприслушиваться к отзывам игроков и вносить изменения в соответствии с требованиями рынка. Это означало, чтона пол пути разработки игры остановиться уже будет нельзя. Только когда играбудетвыпущена ибудетработатьстабильно, он могбывзять денек отдыха.
Но послетого, как он подумал о времени и обещаниях, которые он дал в этом мире, он понял, чтоегоразвитиебыло не таким уж и честным.
Ондал обещаниеЧжуо Яо, чтовыпуститневероятно популярную компьютерную игру, которая привлечет много внимания к рынку ПК-игр, и, следовательно, поможет ее интернет кафе. Прошло уже почти три года, аон даже не начал создавать такую игру.
Вместо этогоондаже начал думать о созданиивиртуальнойигры. Чэнь Мо думал, что ему понадобится по меньшей мере пять лет, чтобы прикоснуться к виртуальным играм,и он не думал, что начнет задумываться о создании такой игры так рано.
Но его нынешниймагазинвидеоигрбыл невероятно мал дляего личности, особенносейчас, когда он стал довольно популярными богатым. У негопоявилосьдостаточное количестводенеги на горизонте уже появился большой волшебный пендель,которыйнедвусмысленно подталкивал его на переездв более крупный магазин видеоигр.
Однако, учитываято, чтоему нужно будет сейчас продумать создание следующей игры, Чэнь Мо решил отложить переезд до августа или сентября следующего года.
Чэнь Мо уже поручил Линь Сяо найти новое место длямагазина видеоигр.
В конце концов, переезд в более крупный магазин видеоигр был большим делом. Чэнь Мо хотел, чтобыместахватило по крайней мере еще на пять или десять лет,чтобы им не пришлось переезжать сразу же после того, как они только обустроят новое место.
Плюс ему так или иначе придется потратить много денег на увеличение своих атрибутов.
Чэнь Мо иногдазабывал, что он былпереселенцемс системой.
Это былов основномсвязано с тем,что ее услуги были слишкомдорогими,из-за чегоэкономный Чэнь Мо постоянно забывал о ее существовании.
Кроме того, разработка новых игр ипереездв новый магазин видеоигр такжеобойдется ему в кругленькую сумму. Чэнь Мо не хотел тратить слишком много денег на систему, поскольку он придерживался позиции «пока не припрет,денег нетрачу».
Он включил виртуальный экрансвоегобраслета.
Сто тысяч юаней заодну прокрутку.Конечно помимо обычных наград ему могли выпасть и новые, но это не отменяло того факта, что одна прокрутка стоила слишком дорого.
Но поскольку Чэнь Монедавноперешелнавторойуровень,ему придется потратить немного денег.
Чэнь Мо немного подумал и решил потратить десять миллионов юаней.

    
  





  Сто тысяч юаней за одну прокрутку


  

    
      Десять миллионов юанейвскоре былипревращены в десять тысяч бриллиантов.
Однапрокруткастоиласто бриллиантов, то есть он могдернуть рычаг однорукого бандитасто раз.И система была действительнохитрой, так каккак только она обменял десять миллионов юаней на бриллианты,на боковой сторонеоднорукого бандитапоявиласьстрочкастекстом:«За режим[x10] за каждую прокрутку сосчета хозяина будет снято 990 брильянтов и хозяин получит выигрыш в десятикратном размере».
-Какая...щедрость, -сказалЧэнь Мо.
Это означало, чтоесли он дернет за рычаг при режиме[x10],то, что он получит, будет умножено на десять, в то время как ранее он получал десять различных наград...
О, точно, ну и он сберег бы десять брильянтов...
Чэнь Мо закатил глаза при мыслио том, что десять бриллиантоввсего лишь стоилидесять тысяч юаней, но ему ничего не оставалось,кромекак принять это.
Онвыбрал режим[x10]и дернул рычаг.
Вскоре барабан остановился, и он увидел, что ему выпало на этот раз.
Книга балансировки...
Но вместо однойкнигиему дали десять.
-Хм, неплохо, - Чэнь Мо постучалпальцемпо книгам умений,после чего они обратились в свет и всосались в его палец.
Различные знания обалансировкепоявилисьв головеЧэнь Мо. Различные виды расчетов, таблиц и различные концепции и идеитеперьсталичастью арсенала Чэнь Мо.
Чэнь Мо считал, что правильная балансировкачисловых значенийбылаважным аспектомлюбых игр,посколькувсе игры так или иначе были связаны с числами.
Например,несбалансированнойМОБЕ[1]будетпрактически невозможносоздать адекватный список лучших игроков,что уж говорить о процентном удержании игроков.
Он потянул за рычагеще раз, барабан завертелсяи снова остановился.
Книга навыков архитектуры...
Еще десять книг.
Чэнь Мо издал «О». Хотя он и не нуждался вподобных навыках прямо сейчас, тем не менееони пригодятся ему в будущем.
После того, как ониспользовалдесять книгнавыковархитектуры, в его голове появилось много соответствующих знаний, включаястили архитектуры, специальные здания и даже некоторые структурные чертежи.
Он дернул за рычаг еще раз, и еще...
Книга навыков написания сюжета...
Книга навыков архитектуры...
Книга навыков архитектуры...
Чэнь Мо был немного обеспокоен количеством книг поархитектуре,поскольку чувствовал,что их было слишком много.
Онеще раз дернул за рычаг.
Книга навыков фотошопа...
-Хм? Фотошоп?В смысле?
С некоторым сомнением Чэнь Мопроглотил вседесять книг.
И послеэтогоЧэнь Мо понял, что это значит.Теперь он могулучшить более мелкие детали моделек,добавитьнужныедеталик моделькам,увеличитьобщее количество нужных деталей...
Послепоявления этих новых знанийЧэнь Мопонял, что теперь его навыки рисования, должно быть, стали еще лучше.
-Неплохо, я бы не отказался еще от парочки.
Чэнь Мо дернул рычаг еще раз
Регуляторэффективности(одноразовый)..
-А? Новое оборудование!
Это привлекло внимание Чэнь Мо. Конечно,емуи раньшевыпадаломного специального оборудования, но на первом уровнесуществовало всего три или четыре типа специального оборудования:зелье просмотра воспоминаний,суперускоритель, генератор ярости…И, наконец, он увидел что-то новенькое.
[Регулятор эффективности: увеличивает скорость мышления искоростьдействийпосле использования,максимальное возможное ускорение -x10. Чем вышеускорение, тем корочебудетпродолжительность.Ускорение в два раза будет длится час, в то время какдесятикратное - двенадцать минут.]
-Хм? Неплохо!
Этоспециальное оборудованиебыло похоже насуперускоритель, но, очевидно,что эта вещьбыланамного лучше. Во-первых,он мог регулировать ее эффективность,а во вторых у нее не было никаких негативных эффектов, то есть он мог использоватьэто оборудованиебез каких-либо проблем.
Ондернул рычаг еще раз
Сглаз(одноразовый)...
-Хм? Сглаз?
Чэнь Мо смутился и посмотрел на описание предмета.
[Сглаз: послеиспользованиялюбая позитивнаямысль, которуювыскажет цельв общественном месте, будет иметь совершенно противоположный эффект.Эффект, время действия и точное время срабатывания случайны.]
Чэнь Мо лишился дара речи. Он мог сказать, что это былаочень опасная вещь.
-Будет лучше, если ясохранюэтона крайний случай.
Онпродолжил дергать рычаг.
Книга навыков фотошопа...
Книга навыков фотошопа...
После того, как он прокрутил два раза, он понял, что у негокончилисьбрильянты,точнее их осталось всего сто. Он решил приберечьихдля следующего раза.
В итоге он получил:
Десятькниг балансировки.
Десять книгнавыков написания сюжета.
Тридцатькнигнавыков архитектуры.
Тридцатькнигнавыков фотошопа..
Десятьрегуляторовэффективности.
Десятьсглазов.
Чэнь Мо был вполне доволентаким выигрышем.И хотя Чэнь Мо хотел продолжитьдергать этот рычаг, он в конце концовсмогостановитьсебя.
-Как трудно подавить желаниепродолжитьиграть вазартные игры, - пробормотал Чэнь Мо.
Как только Чэнь Мо закончилдергать рычаг, Су Цзинью снова поднялась наверх.
-Босс, вамтампришлапосылка.
-Хорошо, спасибо, - сказал Чэнь Мо.
Они вместе спустились вниз.
Су Цзиньюспросила: -Босс, что вы купили на этот раз? Это огромная коробка, и курьер сказал, чтов ней какой-тоценный предмет.
-Скоро ты все увидишь, это довольно ценная вещь.
[1] МОБА -дотаподобные игры. Т. е. одна карта, на которой две противоборствующие команды пытаются уничтожить базу друг друга.
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      На первом этаже магазинавидеоигрЧэнь Мосейчаспринимал крупную партию товара.
Су Цзинью с любопытством спросила: -Босс, а что внутри этих коробок?Курьерсказал, чтов них лежит что-тоценное,но что может лежать такого ценного в этих коробках в таком огромном количестве?
Чэнь Мо рассмеялсяи сказал:- Ты скоровсепоймешь, позови сюда Цянь Куна, Чжоу Ханью и Чжэн Хунси. Остальные сотрудники тоже могутприйти сюда, если захотят.
-Хорошо, -сказалаСу Цзиньюи ушла.
Чэнь Мо открылоднукоробкуи перед его глазами появиласьболее мелкаяиндивидуально упакованнаякоробка.ВскореЧэнь Моначалперетаскиватькоробки поменьше вконференц-зал.
Через несколько минутСу Цзинью привелавсех сотрудниковвмагазин видеоигр.
Цянь Кун, Чжоу Ханью, Чжао Юньтин, Чжэн Хунси и Фу Гуаннань, а также несколько других сотрудниковпришли сюда. Частые посетители магазинавидеоигр -Цзя Пэн, Вэнь Линвэй, Чан Сюэ и Цзоу Чжо, такжерешили глянуть, что тут происходит.
Чэнь Москазал всемприсесть.
-Скряга, эточто…лего? - Вэнь Линвэй узналато, что лежало на столе.
Чэнь Мо кивнули началраздаватькоробки.
Цянь Кун, Чжоу Ханью и Чжэн Хунси получили по коробке среднего размера. Остальныеполучили либокоробкипоменьше или побольше.
Чэнь Мо посмотрел на остальных и сказал: - Вы, ребята,тожеможете взятьпо одной, если вам интересно.
Цзя Пэн, Чжао Юньтин, Су Цзинью и Чан Сюэ схватили по однойкоробке.
Чэнь Мо спросил Вэнь Линвэй: -Не возьмешь одну?
-Я пас, яуже наигралась в это в детстве.
Цзя Пэн посмотрела на коробку в своих рукахи сказал: -Управляющий, этожеснежный замок…он огромен!
Все остальные тожепосмотрели на то, что получили.
Цянь Кун получил корабль...
Чжоу Ханью получил миниатюрный спортивный стадион...
Чжэн Хунси получил собор...
Цзя Пэнполучилчернуюспортивнуюмашинку...
Чжао Юньтин получилазеленого тираннозавра...
Су Цзиньюполучиласнежныйзамок...
Чан Сюэпоезд...
Все они растерянно смотрели наэтикоробки.
Чжэн Хунси спросил: - Этот соборточнопостроен из крошечных блоков?Почему онвыглядит такимреальным?
Чэнь Мо рассмеялся. -Отлично,начинайте работатьнадпостройкой.
Су Цзинью растерялась. -Э-э-э,босс. Этоточнохорошая идея,все же сейчас у нас рабочее время...
- Конечно.Это имеет отношение к следующей игре, над которой мыбудемработать.
Все были в замешательстве.
-Ладно,что вы всена меняуставились,давайте, работайте. Не думайте, что этолегко.
Они посмотрели друг на друга,послечегооткрылисвои коробки и вынули лего.
Чжэн Хунси был потрясен,когда увиделогромное количество крошечных кусочков перед ним. -Неужели все эти крошечные кусочки действительно могут бытьобъединеныв собор? Почему я не могу в это поверить?
Чжоу Ханью неловко рассмеялся. - Я планировал купитьтакой набордля своего сына, но так и не сделал этого. Я не ожидал, чтов итоге буду собирать его раньше его...
Цзя Пэн нахмурился,когда начал читатьинструкцию. - Почему все так сложно!
-Так много крошечных частей! - воскликнулаЧан Сюэ.
Цянь Кун посмотрел на ценник на коробкеи сказал: -Боже мой, этот корабль стоит три тысячи девятьсот девяносто девять юаней!Почему так дорого!
Вэнь Линвэй ошеломленно посмотрела на всех остальных. -О?Ты что, впервые видишь лего?Что ты делал, когда был маленьким?
- Ты шутишь, кто в детстве мог позволить себе игрушкузачетыре тысячи юаней, - сказал Цянь Кун.
Чан Сюэ кивнула.-Такаямаленькая коробочка стоит почти шестьсот юаней...
-Похоже,что только чтостаршая выдала,что она из очень богатой семьи, -сказалЦзя Пэн.
Вэнь Линвэй закатила глаза. -Как ты пришел к такому выводу?
Все начали медленно собирать конструктор по инструкции.
В каждом наборе былооченьмного деталей. Поезд Чан Сюэ состоял из более чем семиогромныхчастей, а Чжао Юньтин, которойдостался самый простой зеленый динозавр,состоял из двухсот различных частей.
Корабль Цянь Куна и спортивный стадионЧжоу Ханьюбыли еще более возмутительными.
Цзя Пэну выпалачерная спортивная машина. Посколькуонабылаотносительно легкой, ондовольно быстро уже смог собрать ее каркас.
Цзя Пэн оценилееизысканность, когда собралее.
Лобовое стекловыглядело как настоящее, и сквозь него можно было даже разглядеть крошечного водителя.
Капот можнобылооткрыть, спойлер можно отрегулировать, двери открыть,в машину даже можно было посадить водителя...
Все четыре колеса машины вращались свободнов любую сторону. Качество и сборка этого спортивного автомобилябыланаравне со специализированными игрушечными спортивными автомобилями.
Даже логотип спорткара и фары были детализированы,можно было сказать, чтоэта машинавыгляделакак идеальное произведение искусства.
Чан Сюэ также была полностью сосредоточена на сборке своего поезда.
Судя по изображению на коробке, поезд был красным, а сбоку на баррикаде стоял маленький человечек и подавалразныесигналы.Поездомтянул нескольковагонов, а также кран для погрузки и разгрузки товаров из поезда.
В поезденаходилисьдаже экскаваторыималенький вертолет...
Кроме того, дверипоезда, экскаватора и вертолетамоглибыть открыты, и в них такжеможно былопоместитьлюдей.
Чан Сюэвсе же вскореудалось уложить рельсы и собрать основную часть поезда.
Но вотЦянь Кунудействительнопридется изрядно попотеть.
Корабль былдействительноогромным, внутри и на палубе стояли небольшие одиночные самолеты. Ему удалось собрать только два небольших самолета,до полной сборки этого корабля было еще слишком далеко.
Су Цзинью прекрасно справлялась со своим снежным замком. Однако она забылавставитьмаленький кусочек во время сборки, поэтому ей пришлось разобрать его на части, чтобы вставитьнедостающую часть...
По началу всене очень-тоигорели желанием собрать свою фигуру, но как толькоони заложили основу,они начали активно собирать свои конструкции.И к ним даже подключились наблюдатели!
Некоторые расставлялифигуркипо местам...
Другие помогали синструкцией...
Некоторые соединяли части вместе...
Все работалии активно обсуждали что-то...
Чэнь Мо улыбнулся.
Он открыл самую большую коробку и вытащил оттуда крошечные кусочки разных цветов.
Эта конструкцияотличаласьот других тем, что внейне былоинструкцииили изображения готового продукта.

    
  





  Лего


  

    
      Вэнь Линвэй посмотрела налего, которое лежалоперед Чэнь Мо: -Ты все это купил?
Чэнь Мо кивнули сказал: -Да.
- Что ты собираешься строить? - спросилаВэнь Линвэй.
-Узнаешь, когда я закончу.
Чэнь Мо началчто-тостроить.
Вэнь Линвэй с неподдельным любопытством следила за каждым движением Чэнь Мо.
Обычно люди покупали наборы легопо типуавтомобиляЦзя Пэнаили снежногозамкаСу Цзинью.Всеонибыли разработанылучшимидизайнерами, а затем были разбиты на более мелкие кусочки.При покупке таких наборов дети обычно просто следовали инструкции и собирали в итоге то, что находилось на картинке.
Но существовалинемного...необычные люди.
Онине покупалиготовые конструкции лего,апокупалислучайные блоки и создаваливсе, чтотолькомогли себе представить.
Здания, скульптуры, картины...
Они также оценивалисвоиработыкак и любое другое художественное произведение.
Иэто былатратане толькосвоего драгоценноговремени, но и таланта.
Использование кусочковлегодля создания точной копии человека было невероятносложно и вообще, кому это нужно? Но некоторыеумудрялись делать точную копию человека из лего, чемпривлекалик себе много внимания.
Вэнь Линвэйподозревала, что Чэнь Мобыл одним из этих странных людей.
Чэнь Мо схватил нужные ему куски из большой кучи перед собой. Онвзялсветло-желтые, темно-коричневыеи черныеблоки.
Чэнь Мо двигалсядовольнобыстрои соединялодин кусок за другим, не тратя много времени на раздумья.
НоВэнь Линвэйвсееще не поняла,чегохотел построитьЧэнь Мо.
До этогомоментаЧэнь Мо не прикасался к лего. Он собрал несколько комплектов легов своей прошлой жизни, но никогда не прикасался к нему с тех пор, как прибыл вэтотмир.
Но из-за того,что его искусство находилось на втором уровне, в сочетании с огромным количествомпроглоченныхкниг по архитектуре,а так же с регулятором эффективности и пассивным улучшением отсывороткискорости реакции изелийповышения скорости рук, онмог легко справится с этим.
Имея в голове примерный образ того, что он хотел воплотить в жизнь, Чэнь Мо мог с легкостью построить это.
Вскоре Чэнь Мосоздалтри ноги, задницуи хвост.
Вэнь Линвэй была так потрясена, что ее глаза широкораскрылись, так кактолько сейчас она поняла, что это была нижняячастьсобаки...
Чэнь Мов то же время дажене замедлилсяи продолжил строить.
Вскоре талия, поднятая лапа, коричневый ошейник и головабыли готовы.
Добавивейчерный нос и глаза, Чэнь Мо вздохнул с облегчением.
-Босс,мы точно занимались одним и тем же?
Более получаса все стояли как вкопанные, наблюдаяза тем, как Чэнь Мо строит собаку.
Этот пес был кремового цвета,а на его шее виселкоричневыйошейник. Он сиделсподнятойправойпереднейлапойи слегка наклонилголову, словнопросилхозяина погладить его по голове.
-Ух ты, ты построилтакую хорошенькуюсобаку!
Чэнь Моничегоне сказал.
- Можно мне его потрогать? - спросилаВэнь Линвэй.
-Конечно. Не волнуйтесь, он не сломается, если выконечноего не уроните.
Вэнь Линвэй осторожно погладиласобаку по голове.
Этот пластикбыл ей очень знаком, но даже дотронувшись до него своими руками, она все еще не могла поверитьв то, чтоэтотпес был сделаниз лего.
Он был такого же размера,чтои средняя собака, и выгляделтаким живым.
Онбыл похож на персонажа из старой игры, воссозданного в реальной жизни.
Хотя он был пикселизирован, он выглядел очень реалистично иидеально отражалсущность настоящей собаки.
Вэнь Линвэй воскликнула: -Неплохо,скряга.Ты, вероятно, мог бы стать сертифицированным профессионалом, возможно, даже мастером лего.
Су Цзинью спросила: - Этонечто хорошее?
Вэнь Линвэй кивнула: - Конечно, во всем мире таких, наверное, меньше десяти.
Цянь Кун был потрясен. - Боже мой,управляющийхорош во всем.А сколько зарабатывают сертифицированные специалисты лего?
Вэнь Линвэй немного подумала и сказала: -Трудно сказать, но что-то вроде этого, вероятно,продастся как минимум за тысячдвадцать.
Цянь Кун был потрясен. -Это заняло у него всего полчаса, верно? Это значит, что ему будут платить больше пятидесяти тысяч юаней в час? Боже мой!
Чэнь Мо ответил: -Влюбом случае, это не так уж много.Ябы работал без устали каждый день и все равно заработалбы меньше, чемлюбая моя игра.
Тишина была оглушительной.
Если бы Чэнь Мо не былбоссом и хозяином этого помещения, его, вероятно, вывели бы на улицуи избили.
Чэнь Мо потянулся. - Боже, это было довольно легко. Продолжайте работать над этим, постарайтесьдоделать свои конструкциикак можно скорее. Я расскажу вам о новойигрекак только вы закончите.
Все вернулись на свои местаи начали ускоренно работать над своими наборами.
Цянь Кунпочесал затылок.- Почемумнедосталсясамый трудный комплект?
-Помогите мне!!!
—
Прежде чемначать создаватьновуюигру, Чэнь Мо думал о том, какон можетзаставить лидеров лучшепониматьего творческие намерения.
Он хотел создать игру, которой не существовало в этом мире, и которая не казалась бы такой уж интересной.
Чэнь Мо подумали решил, что лучше всегона эту рольподойдет игра типа«лего».
В этом мире ужесуществовали конструкторы, которые имели похожее название на «Lego»изего предыдущей жизни.
Хотя они были действительно популярны за границей, было не так много людей, которые могли позволить себекупить наборылего из-заих огромной стоимости.
КорабльЦянь Куна стоил четыре тысячи юаней[1].Иготовый корабль выглядел как настоящее произведение искусства.
Самые дешевыенаборыстоили как минимумдвестиюаней, и большинство семей не могли позволить себепотратить столько денег на игрушку длясвоего чада.
Когдаих ребенокподрастет, унего появится огромное количествоигрушек на выбор,так что наборы лего отодвигались на второй план.Даже если бы ребенок хотел именно какой-нибудь набор,именно его и брали, и на этом все.
Поэтому улего, естественно, былаочень маленькая база потребителейв Китае,особенно хорошо это было видно исходя из короткого разговора в канференц-зале.
[1] Сорок пять тысяч рублей кстати, вдруг кому интересно. Один юань на данный момент равен 11,36р.
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      И из-за множества причин лего особо никто не подделывал.
Во-первых,высококачественная детализированная форма была действительно дорогой.Если бизнесмен не сможет продавать товара на несколько миллионов юаней каждый месяц, то он, несомненно, обанкротится.Да ифальшивые компании несмоглибывложитьстолько денегв производство.
Во-вторых,существовалапроблема качества. Умашины, которая производитлего, было более семи тысяч различных деталей,и плюс дополнительное оборудование для нее так же было необходимо приобретать, и все это выливалось в огромную сумму — в его прошлом мире за один станок зачастую отдавали более трехсот тысяч долларов.
Плюс погрешность в деталях не должна превышать десятой доли миллиметра, испециально для этогобылаизобретенамашина,котораятестировала,хорошолиподходятдеталидруг к другу.
Так же к этому процессу былаподключена людскаякоманда, и зачастую не одна,такие командыдолжныбылипроверять около трехсоткомплектовлегов день. Принимая во внимание человеческие часы и гарантии качества,цену даже на самый маленький комплектснизить было невозможно.
Основная часть конкурентоспособности лего была связана с отсутствием ограничений.Компаниямоглавыпустить один комплект сегодня, другой завтра, самолеты, лодки, танки, автомобили, небоскрёбы…Каждый день они могли штамповать новые комплекты, из-за чего подделать их было очень трудно.
Из-за этогофальшивыхфабрик легопрактически не существовало. Если бы они снизили цену, то не смогли бы гарантироватьхорошеекачество,ноесли быу них было такое же качество, но цена была такой же,купил ликто-нибудь такуюподделку?
Вот почемуна рынке лего не было конкуренции, несмотря на то,что прибыль с каждого комплекта была действительна огромна.
И из-за этого фактора плюс множества других с течением времени никто не смог прийти к тому, что в играх типа «песочница» игрок действительно может быть ничем не ограничен.
Чэнь Мо хотел заполнить этот пробел и дать всем понять, что удовольствие,которое человек получает от своего творчества, никогда неиссякнет.
—
После прощупывания почвы с помощью игры «Don't Starve» Чэнь Мо более или менее понял, чего не хватало игрокам этого мира.Игроки этого мира тоже любили игры типа «песочница» и были не менее творческими.
Игра«Don't Starve» разошласьтиражомв более чемчетыремиллионакопийиэто числотолько росло. Сделанные игроками моды такжевсе чаще и чаще всплывали на поверхность.
Все началось с игры«Растения против зомби»и теперь еще и с помощью игры«Don't Starve» игрокинеоднократнопоказали, насколько онибыликреативны.
После некоторого размышления Чэнь Мо решил, что настало время выпустить игру-песочницу, которая могла стать еще более популярной.
С помощью нее Чэнь Мо сделает первый шагв направлении виртуальных игр.
Что еще важнее,она так жепредоставитбесплатнуюрекламудля Чэнь Мо. Еслионабудетчрезвычайно хороша,о ней будут говорить все, кому не лень, а это только сыграет ему на руку.
Поразмысливеще немного, Чэнь Мо приступил к работе над проектной документациейигры«Minecraft».
Существовалодве простые причины длявоссозданияименноэтой игры. Во-первых,онабыланевероятно успешной в его прошлом мире,онапочтиявляласьсинонимомслова«песочница»;ну аво-вторых,еебудетдовольно легко создать.
Тем не менее, все еще существовали некоторые риски,которые былисвязаны с созданием виртуальных игр.
Создание виртуальных игр сильно отличалось от создания компьютерных игр. Оставляя в стороне технические аспекты, такжесуществовалиразличия в концепции дизайна.
И в прошлой своей жизни он даже не коснулся виртуальных проектов, как и в этой...
Более того, чембольшевиртуальнаяиграпоходиланареальнуюжизнь, тем дорожестоила ее разработка.
Самое лучшее вигре«Minecraft» было то, чтов этой игребылапиксельнаяграфика, а это означало, что она была менее требовательна к различнымаспектам разработки.
Для начала ему нужно будетполностью воссоздать игру «Minecraft» и перенестиеев виртуальнуюсреду,позволив тем самымигрокам собирать и строить.
Так же ему нужно будетулучшитьигру«Minecraft», доведяееграфику и детали донаилучшегоуровня,чтосделаетееболее подходящейдляэтого мира.
Так же ему придется внести некоторые изменения в игровой процесс. Из-за различных причин многие интересныевещи невозможно былоосуществитьвегопредыдущем мире.Но из-за более развитых технологий большинство этих причин в этом мире не существовало.
Ядроигры«Minecraft» было довольно простым.Сначала шлостроительство, которое было похоже насбор комплектовлего.
—
Проектная документация была сделана в кратчайшие сроки.
На следующий день в конференц-зале магазинавидеоигр Чэнь Монаходилось еще большелюдей,которыепомогали собирать наборы.
Собор Чжэн Хунсибыл собран предпредпоследним. Хотя он состоял из множества частей,онбыл довольно простиневозниклоникаких больших проблем,так какони следовалипоинструкции шаг за шагом.
Онвыглядел великолепнои создавал впечатление, что был точной копией собора из реальной жизни.
СпортивныйстадионЧжоу Ханьюя был достроен предпоследним. Несмотря на то, что сам спортивныйстадионбыл довольно сложнымстроением, все, что его окружало, было легко собрать.
Корабль Цянь Куна был построен последним, так каконбыл огромен и внутри него находилосьмножествокораблей поменьше.
Достроивкорабль, Цянь Кун откинулся на спинку кресла и вздохнул с облегчением. - Боже мой, такаявещьотняласлишком много сили времени!
Конференц-залсейчас былпохож на выставкулегонаразличныетемы.Тираннозавр, снежный замок,черная машинка, поезд, собор икорабль...
И собака Чэнь Мо, конечно.
-Это был самый трудный сбор чего-либо в моей жизни, - сказал Чжоу Ханью.
В этот момент в конференц-зал вошел Чэнь Мо. - Неплохо,молодцы, все сумели справиться со своими наборами.
Цянь Кун вздохнул с облегчением. -Слава богу,чтоя неутащилвсехнадно. Спасибо всем завашупомощь!
-Босс,тысказал, что покажешьнамновую игру после того, как мы закончим собиратьнаборы.Ну так вот, где же она? - спросила Су Цзинью.
Чэнь Мо рассмеялся. -Расслабься,давайте, пойдемтеза мной.
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      Все с нетерпением ждали, когда Чэнь Мопокажет импроектную документациюсвоей новой игры.
Хотя импонравилосьсобирать наборылего, большинство все еще не понимало, почему Чэнь Москазалимэто сделать, и еще меньшепонимало, как леговообщеможет быть связана сигрой.
Более того, Чэнь Мо ранее намекал на виртуальнуюигру. Многие думали, что Чэнь Мо разработает игрупо мотивамАзеротаили виртуальную РПГ-игруиз-за успеха игры«Diablo», но теперь они сомневалисьиз-за этого лего.
Как лего и новая игра могут быть связаны?
На экранепоявиласьпрезентацияпод названием «Концепция дизайнаигры«Minecraft».
Эта играбыладаже проще, чемигра«Diablo», поскольку презентация закончилась менее чем за десять минут.
В ней говорилось всегоотрехосновных пунктах:правила игры,дизайнидополнительные режимы...
Вправилах говорилось о том,какие настройки мира будут стандартными,оцикледня иночи, режимевыживания,убийствемонстров, крафте...
Вдизайнеговорилось о том, чтобы каждый блокдолженвыглядетькак можно лучше,чтобыигрокимогли ассоциировать их среальнымипредметами.
Дополнительные режимы включали в себя дополнительные игровые режимы, которые должны быть добавлены на более поздних стадиях игры, такие как режим выживания, творческий режим,мультиплеер...
-Это все, есть вопросы? -спросил Чэнь Мо ипосмотрел на присутствующих.
Всепосмотрели друг на друга с одинаковым выражением лица: «Ты что, шутишь?»
Чжоу Ханью прочистил горлои сказал: -Яне думаю, что есть большая проблема с концепцией дизайнав целом, она была представлена довольно ясно. Нотак как это виртуальная игра, развеигра«Minecraft» неслишком...проста?
Чжэн Хунси кивнули сказал: -Ятоже так думаю, в этой игре нетникакихсюжетных элементов.Нет ничего сложного с точки зрения баланса.Онадаже близко нестоитсигрой «Warcraft: The Frozen Throne», не говоря уже о «Diablo».
Чжоу Ханью добавил: -Верно, и не слишком ли низкие требования к графике? Все остальные виртуальныеигрыстремятся к реалистичному внешнему виду. Судя по тому, что мы имеем на данный момент, я не думаю, что уперсонажабудетдажепять пальцев...
- Я думаю,что нам так же нужно будет подумать об продажах. Конечно, строитьлегобыло довольно забавно, номы делали это по инструкции. Если бы нам дали кучу разныхблоков, кто-нибудь из нассмог бысоздать что-то вроде этого? В лучшем случаеу нас получился быужасныймонстр, или еще чего похуже, - сказал Цянь Кун.
Су Цзинью тоже вмешалась: -Верно, я тоже так думаю.Сколько игроковсмогут использовать свой творческий потенциал и исследовать весьэтотнеограниченный мир? Кроме того,виртуальный рынок сейчас и так переполнен, так что нам придется бороться за каждого игрока.
Все испытывали сомнения на счет успешности этой игры.
Несмотря на то, что Су Цзинью и Чжэн Хунсиполностьюдоверяли Чэнь Мо, это было основано на том, что концепции дизайна Чэнь Мо не сильно отличались от их собственных.
Очевидно,что игра«Minecraft»вообщене соответствовалатому, что онихотели сделать в качестве своей первой виртуальной игры.
Чэнь Мо рассмеялсяине обратилвнимания наихсомнения.
Чэнь Мо потратилмного времени на взращиваниесвоих трех помощников,и он хотел, чтобыу них были свои собственные мысли и идеи. Он хотел, чтобы у них быласвоясобственнаяточка зрения,он не хотел, чтобы онипросто опускалиголову и следовалитому, что хотелсделать Чэнь Мо.
Ихвопросы означали, что у них были свои собственные мысли, и это былооченьхорошо.
Чэнь Мо спросил через несколько мгновений: -Что вы, ребята, думаете оигре «Don't Starve»?
Су Цзинью ответила: -Ммм, игровой процессувлекательный, продажи отличные, но это не игра высшего уровня.
Чэнь Мо кивнул. -Тогдав чем секрет успехаигры«Don't Starve»?
- Ммм...воссоздание потребностей выживания, богатый геймплей иигра типа «песочница», которая позволяет игрокам исследовать и создаватьвсе, что угодно, - ответилаСу Цзинью.
Чэнь Мо кивнул. -Совершенно верно. Причина успехаигры«Don't Starve» заключаетсяв том, что это игратипа«песочница», и она включала в себя аспект выживания. Была лив нейвысококачественная графика?
- ...нет, - ответила Су Цзинью.
Чэнь Мо поднял еще один вопрос: - Развеу нее был сюжет?Что на счет цифровых значений?Вам, ребята, удалось угадатьпримерное количество ее продаж?
Все посмотрели друг на друга.
Чэнь Мо продолжил: -Внейнетсложного сюжета, нетничего сложного со стороны цифр.Все думали, что это будет нишевая игра до ее выпуска, никто не думал, что онасможетпродаться тиражомв болеечемчетыре миллионакопий. О чем это нам говорит?
- Это говорит нам о том, что в играхтипа «песочница» нет необходимости всоздании крутого сюжета, нет необходимости всотворении чего-то супер сложного с точки зрения цифр. Что нужно песочнице, так это свобода.Если в игре будет полная свобода, можно жертвовать чем угодно.
-Например мы сделаемпиксельнуюграфику ради свободы.
Чэнь Мо остановилсяипосмотрелна их реакцию.
Все думали о смысле,которыйстоялза речью Чэнь Мо.
Чэнь Мо продолжил: -Какойразмерсамогомаленькогокусочкалего? Ширина и длина 7,8 мм, высота 9,6 мм...
-Нопочемуу негоименно такойразмер?Все из-за того, что если бы он был еще чуть меньше, с ним мало что можно было сделать,но если эта деталь будет больше, то с ней будет неудобно работать.Каждая деталь влегобыла рассчитана и протестировананаполезность и удобствовиспользовании,и сейчас мы покупаем продукт, а точнее лучший результат этих исследований.
-Иесли мы хотим, чтобы игроки имели творческую свободу вигре«Minecraft», мы также должныпозаботиться как о удобстве использования, так и о полезности.
-Помните тусобаку, которую я построил? Этожепиксельная графика.И у нас нет особого выбора прямо сейчас.
Теперь большинствопоняло, к чему клонилЧэнь Мо.
Идея Чэнь Мо заключалась в следующем: сначаласоздатьпесочницу,которая будет похожа на наборлего,из-за чего в ней будет пиксельная графика. Более того, Чэнь Мосчитал,чтодругие аспекты, такие как графика,цифровые значения,сюжети стиль игры вообще не были важны.
И концепция этой игры отражала его мысли.
В комнате стояла гробовая тишина, пока все обдумывали слова Чэнь Мо.
Су Цзинью кивнула. -Я поняла.Я поддерживаю эту идею.
Цянь Кун добавил: - Хорошо, мы попробуем! Я думаю,что если мы сможем воссоздать в нашей игре радость от полной сборки огромного комплекта лего, она точно станет успешной!
Чжоу Ханью такжесказал: -Я не полностью согласен с этой мыслью, но я подумаю об этом на досуге. Даже еслив ней будетпиксельная графика,у насобязательно будет самая красивая пиксельная графика в мире.
Чэнь Мо рассмеялся. - Не волнуйтесь, эта игра не разочаруетни нас, ни игроков.
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      Насколько популярнойбыла игра«Minecraft» в предыдущем мире Чэнь Мо?
Самая успешная инди-игра с точки зрения популярностии дохода; вторая по продажам игра в мире,котораяуступалатолькотетрису.
Если учесть 2009 год, когда былавыпущена игра«Minecraft», ужетогда на рынкесуществовалодовольно много приличных компьютерных и консольных игр,так что то, что эта игра сумела достичь такого успеха, было чудом.
Более того,игра«Minecraft»,которая изначально создаваласьтолько для компьютеров,вскоре была портирована наконсоли, планшеты и мобильные устройства.
В 2014 годустудия«Mojang», отвечающая заигру«Minecraft», былавыкуплена компанией«Microsoft» за 2,5 миллиарда долларов.
На тот момент у игры«Minecraft» было более 4,31 миллиарда просмотров нахостинге«Youtube».
Кеебета-тестированию присоединилось более десяти миллионов игроков, что сделалоеесамой популярнойбета-игрой в мире.
Так же онарезко снизиласложность создания 3D-объектовна компьютерах.
Многие хотели создать свой собственный уникальный мир, и они успешно создавали его медленно, но верно.
Конечно на тот момент существовало множествоспособов,с помощью которых можно былосоздать виртуальный мир на компьютере, нообычные программы были слишком сложными для освоения обычному пользователю и требовали огромного количества времени.
Но в игре«Minecraft»любой мог создать что угодно.
Просто поставь блок, еще один, еще...
Текстуры?Рендеринг? Растительность?Частицы? Разные эффекты? Ничего этого не нужно. Все, что вам нужно сделать,такэтоначать ставить блоки.
Блоки вигре«Minecraft»все были одного размера -1м*1м*1м, так что игроки непотерялисьбыв ее виртуальной версии, иих готовые работы выглядели быболее правдоподобно.
Более того,в ней так же было много контента.
Так что для Чэнь Мо переностакойигры в виртуальнуюсредустанетчем-тохоть исложным,нодействительно значимым.
—
Просмотревпроектную документацию, все приступили к работе.Объяснение и презентация Чэнь Мо дало присутствующим пищу для размышлений.
В конце концов,в этой игре не будет никакого сюжета,и что бы вы сделали, если бы увидели игру, которая была так подозрительно похожа на наборы лего?А теперь представьте, что вам ее нужно создать.На что нужно обратить внимание в первую очередь?
Об этомкаждый должен былподумать.
Чэнь Мо вернулся в свой офис на втором этаже магазинавидеоигри начал изучать ограничения, которыесуществовали на данный момент в виртуальных играх.
«Игровой движок иллюзий» поддерживалсозданиевиртуальных игр, нометоды создания в корне отличались от методов создания мобильных или компьютерных игр.
Будучи геймдизайнером класса «A» иставпочетным членом игрового комитета, онприобрелмножество прав в «игровомдвижкеиллюзий» и мог начать работать надсозданиемвиртуальнойигры.
Чэнь Моужесамуспелиспытатьвиртуальные игры на своей шкуре с помощью виртуальной игры«Earth Online».Работала эта технология довольно просто - человекпогружалсявигровой модульи оказывался в выбраннойвиртуальнойигре.
Игровой модульубиралпотребностьвклавиатурах, мышках, дисплеях, контроллерах,он просто напростосоздавал связьмежду сознанием игрока и виртуальным миром.
Игровой модуль такжебылспособен анализироватьмыслиигрока.
Например, если игрокзахочет протянуть руку, чтобы схватить что-то, игровой модуль сможет распознатьэтот импульсиобратитьмысльв действие.
Теоретически, технология виртуальной реальности этого мира могла анализировать любыемыслиигроков, нореализуется ли мысль в действие зависело от геймдизайнера.
Если бы игрок захотел нажать на курок, а геймдизайнер забыл реализовать это действие и дальнейшее событие, то есть выстрел или же его отсутствие из-за пустой обоймы, ничего бы не произошло.
Допустим, чтоодин из игроков был в прошлом профессиональным солдатом, и если бы онзахотелисполнить какой-нибудь особо сложный трюк,а геймдизайнернепредусмотрелтакого, ничего бы не произошло.
Этомоглопоказаться странным,но к этому все привыкли спустя некоторое время.
Поэтому чем большеразныхдействийспланировал и реализовалгеймдизайнер,тембольшебыло мнимойсвободы у игрока,итембольше вещей он мог сделать,из-за чего игра казалась быболее реальной.
Но из-за этого большие виртуальные игры требовалиналичия самого лучшего игрового модуля.
Именно поэтомустратегиине были распространены всредевиртуальной реальности.
У них не былоникакого преимущества с точки зрения графики.
Для создания требовались огромные затраты, из-за чего в нее нельзя будет сыграть на простом игровом модуле.
Так же ониотнималимного сил у игроков,а это значит, что в нее нельзя будет долго играть.
В стратегии, где каждая секунда была важна и где игрок должен будет думать и продумывать все наперед, нагрузка будет слишком велика.
С компьютерными стратегиями все обстояло иначе, хоть от игрока требовалось все то же самое.
Поэтомувнекоторыхвиртуальных играх намеренно упрощалинекоторые действия, чтобы предотвратитьбыстроеутомление игроков от повторяющихся действийчто, в свою очередь, увеличивало среднюю продолжительность игровой сессии.
Например, в некоторых виртуальных файтингах упрощали удары и способы их нанесения, из-за чего все сводилось к однообразным ударам, но, тем не менее, это помогало игрокам дольше играть в игру.
Кроме того, виртуальныеигры былиспособны стимулировать все органы чувств, включая зрение, слух, обоняние и осязание.
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      Каждая играбылаограничена,и восновном эти ограничения был связаны сплатформой, на которойвыходилаигра.
Например, гоночные игры на ПК всегда имели только два ракурсаобзора -изнутри автомобиля или снаружи автомобиля.
Это было связано с тем, что поле зрения в компьютерных играх от первого лица обычно составляет от 75° до 90°, в то время как у людей поле зрения составляет в общей сложности 180°.
То есть из-заограниченногодисплеяна ПК невозможно было иметь полное представлениео ситуации без наличия двух мониторов.
Но большинство игроков нестали бы подключать еще одинмонитор только для того, чтобыпоиграть в гоночнуюигру,из-за чегоугол обзора внутри автомобилябылочень узким.
Из-за этого, а точнее для решения этой проблемы добавляливидот третьего лица, посколькутак можно было расширитьполе зренияигрока, а это означает, что игроксможетувидеть больше.
И это ограничение являлось одним из множества ограничений ПК-игр.
И так каквиртуальныеигрызачастую сначала проходили через этап проверки с помощью ПК версии данной игры, такая проблема присутствовала и в виртуальных играх.У виртуальных игр было несколько существенных ограничений.
В большинствепопулярных виртуальных играх существовал только обзор от первого лица.
Для создания виртуальной игры обычно брали уже успешную компьютерную игру, после чего улучшали ее графику в несколько раз.И такоеулучшение обычностоило неимоверных денег.На это иуходила большая часть денег.
После этого геймдизайнерадаптировалуправление для виртуальной среды. В основном это делалосьтак-преобразовывалисигналы, полученные от игроков с помощью специального оборудования,и потом привязывали к этому сигналу то или иное действие.
Если игрок, например, подумает о прыжке, устройство считает этот сигнал и произведет соответствующие действие в игре, если оно было предусмотрено геймдизайнером.
Другие органы чувств, такие как обоняние, слух и осязание, также будут перенесены в виртуальную реальность.
—
Послеучетаосновных моментов,накоторые он долженбудет обратить больше внимания,Чэнь Мо начал работать надмиром«Minecraft».
СейчасЧэнь Мо планировалсоздатьПК-версию этой игры,и только потомперенестиэту игрув виртуальную реальность.
И сейчас он решил поработать над режимами игры.
Чэнь Мо планировалсоздатьоднопользовательский, а такжемногопользовательские режим.
Синглплеер и локальный мультиплеер могут бытьсоединены воедино,точно так же, каки в игре«Diablo» 3, и мирможетрасти бесконечно, поскольку он будет процедурно генерироватьсясамойигрой.
Ресурсыостанутсяболее или менее такими же, как и в оригинальном «Minecraft»:камень, вода, лава, песок, гравий, золото, железо, уголь, дерево,алмазы…
Можно будет добавить еще больше в случае необходимости.
Ремесленные материалы, такие как: палки, доски, кожа, семена...Оборудование, используемое для сбора:лопаты, кирки...Транспорт, такой как: рельсы, тележки и лодки.Инструменты длясражений:мечи,броня…Всего нужно будет добавить в избытке, и в будущем добавить еще больше.
Хотя Чэнь Мо незнал, как в игре «Minecraft» генерируется мир, он догадывался о примерной последовательности.
Для начала создавался сам пласт земли.
Далее генерировалисьразличные биомы,добавлялисьхолмы и горы,к стыкам биомов добавлялась вода...
После этого в зависимости от биома расставлялись разные блоки...
После этого добавлялась всякая растительность:обычная трава, цветы, кактусы...
После этого шла расстановка особых сооружений.
Особыесооружения, такие как деревни и храмы пустыни, создавались с использованием заранееготовыхассетов. Чэнь Морешил,что будет лучше, если он добавит больше особых сооружений, чтобы мир казался более богатым.
После этого уже шла расстановкаособыхюнитов и сундуков.
После этого шла расстановка воды и лавы.
Потом же шла расстановка ценныхруд,и все зависело от высоты, ибо определенная руда, например алмазная, не могла быть найдена на шестидесятой высоте...
И последнее, но не менее важное –добавлялись обычныемобы.
Но это былавсего лишьдогадка Чэнь Мо.Реальный генератор и его последовательность действиймоглаотличаться отего предположений.
Послесоздания мираигрок появлялся в случайном месте и мог исследовать его вдоль и поперек.
Действия, которые игроки могли выполнять в оригинальной игре, включалиобычноеперемещение, прыжки, атаку, добычу и размещениеблоков.Позже были добавленынекоторые анимационные моды, которые добавлялисистемупаркура...
Чэнь Мо могсам воссоздатьвсе эти анимации иулучшить их качество.
Дюжина или около тогоновыханимацийне станут проблемой.
Кроме того, Чэнь Мо думал об улучшении других аспектов игры.
Например, в оригинальной игреигроки могли создавать дверитолько с помощью верстака. Чэнь Мо планировал расширитьколичество вещей, которые можно было скрафтить с самого начала, а не добавлять их потом.

    
  





  Глава 228. Система крафта и копия игры Чэнь Мо


  

    
      Прошло почти четыре месяца с тех пор, как Янь Чжэньюань начал работать над виртуальной версиейигры«Diablo».
Хотякомпания«Императорская династия» стараласьсдержать распространение этой новости,в такой большой компании удержать это под секретом было невозможно.
Новая виртуальнаяигра Янь Чжэньюаня называлась «Преисподняя»сосновой в видеоригинальнойинтеллектуальной собственности.Ходилислухи, чтоспециально для этогобыла заключена сделка с популярнымписателем,который должен былвыпустить роман подтакимже названием в то же самое время.
Эта игра была тесно связана с буддизмом.
Историяигры«Преисподняя»происходилав мире вечной тьмы,который былнаполнен демонами. Различныевсемогущиедемоны сломали своипечатии вторглись в человеческий мир. Игрокдолжен был спастишестьцарств,изгнать бесчисленных демоновивосстановитьихпечати.
Вигре«Преисподняя»будетшесть различных классовишесть различных царств: небеса, полубоги, люди, животные, голодные призраки и адскиеотродья.
Как ив игре«Diablo», все классыявлялиськлассами нанесения урона,и среди них не было ни одного саппортящего класса.
Небеса былинаполненысвятой магии,из-за чего их представители быливоплощениемсвятости...
Человеческую расу представлял герой, и выбрав эту расу игрок мог стать убийцей...
Выбрав животную расу, игрок мог стать друидом...
Полубогимогли статьберсеркером, который был сильно похожнаварвара...
Выбрав расу голодных призраков игрок мог стать некромантом...
Расаадскихотродийпредоставляла игроку классколдуна,который оперировал темной магией.
Классы вэтой игребыли хорошопродуманы, посколькугеймдизайнеруудалосьвнести шесть царств вмиригры и показать уникальность каждого класса.
Но самое главное, что все шесть классовявно были«позаимствованы»у игры«Diablo».Полубоги, например,точно являлись копиейварваровиз игры«Diablo».
Сотличными продажикомпьютерной игры, такой как «Diablo», вероятность успехаигры«Преисподняя» была бы намного выше.
Основываясь на текущей доступной информации,игра«Преисподняя»уже имела отличную упаковку.
С точки зрения геймплея, посколькуонавсе еще находилась на ранних стадияхтестирования,еще произошлоне так много утечек относительно геймплея.
Игроки будутпробиватьсяв ад, убивая волны врагов, чтобы запечатать демонов...
Этот сюжетбыл похоже насюжет первой части трилогии игр«Diablo».
Каждый уровень ада содержал относительно большую процедурно сгенерированную карту.
Как и уигры«Diablo»,в игре «Преисподняя» так же было множество отвратительных и кровавых сцен, которые дополняли атмосферу ужаса и отчаяния.
И, конечно же, возрастное ограничение не обошло ее стороной - строгое18+.
Ноучитываято, чтоэта игра будет виртуальной, Янь Чжэньюань, несомненно, внесет некотурую цензуру,чтобы игроки не вышли из нее при первом же убийстве обычного монстра.
На более высоких уровнях ада существовали человеческие города, которые позволяли игрокам торговать и взаимодействовать друг с другом.
—
СейчасЧэнь Мо думал о том, как будет выглядеть конечный продукт.
Основываясь на имеющейся информации, Чэнь Мо уже мог сказать, как будет выглядетьигра«Преисподняя» на ПК, но он понятия не имел, каконабудет выглядеть в виртуальной реальности.
Но в итоге он решил сильно не задумываться над этим и решил подождать, пока она не появится на рынке.
Триегопомощника изо всех сил старались закончить некоторые мелкие детали вигре«Minecraft».
Цянь Кун передал Чэнь Мо документ, в которомобъясняласьсистема крафта «Minecraft».
ТогдаЧэнь Мо намекнулостоледля крафта и на то, какможно будет создаватьразличные инструменты,ноне уточнил, как именно,и оставил продумывание этого дела наЦянь Куна.
Чэнь Мо посмотрел на проектный документ системы крафта.
-Босс, ранние стадии игрыуже определены и понятны.Но я не совсем уверен на счетсреднего и позднего этапаигры, каков технологический потолок этой игры? - спросил Цянь Кун.
Чэнь Мо ответил через несколько мгновений: -Оченьвысокий.
-Насколько высокий?
-Ракеты.
Глаза Цянь Куна расширились. - Р-ракеты?
Чэнь Мо кивнул. -Помнишь, чтов наборах, что я раздал ранее,был поезд, автомобильи ракета?Подумай о добавлении их в игру«Minecraft».
Цянь Кунпочесал затылок. - Что? Разве ракета не слишком сложна?Как игрок вообще сможет ее создать?
-Думай нестандартно. Вигре«Minecraft» есть два способа крафта:первый- это расположение предметов в определенном порядке вверстаке,второй- размещение блоков в мире.
-Например если воду разлить рядом с лавой, то получится обсидиан.
- Мы могли бы также добавить более сложные техническиекрафты. Мы могли бысоздатьнесколько уникальных предметов для создания блока,с помощью которого можно будет производитьуправление,плюс блоки, которые будут имитировать разные другиенеобходимые конструкции, ты понял?
- Кажется, я понял, - ответил Цянь Кун.
Чэнь Мо продолжил: -Не обязательно все должно быть основано на реальности.Можешь взять пример с игры«Don't Starve»и ее системы крафта.
Цянь Кун, казалось,наконец всепонял. -Хорошо… тогда я переделаю это.

    
  





  Глава 229. Демо-версия


  

    
      Чэнь Мо планировал некоторые грандиозные изменения, но они, вероятно, будут реализованыеще не скоро.
Он хотелреализовать более полное технологическое дерево,которое позволитигрокам размещать блоки для создания более продвинутых предметов.
Конечно в его прошлом мире подобные сложные вещи в игре «Minecraft» существовали, но они добавлялись в игру с помощью разнообразных модов, но он хотел, чтобы такие вещи существовали в игре с самого начала
—
В итогедемо-версияигры«Minecraft» для ПК была завершенав кратчайшие сроки.
Чэнь Моустановил изапустил ее на своем ноутбуке.
Все остальные нервно наблюдали за Чэнь Мо, так как боялись, чтоон будетнедоволен.
Меню запуска было невероятно простым,в нем быловсего две кнопки:[Начать игру]и[Выйти]. Чэнь Мо нажал кнопку[Начать игру]имир начал генерироваться.
Вскореон появился в джунглях.
Сейчас в игре еще не было реализовано ничего, что было связано с выживанием.По сути сейчасигрок могтолькосвободно летатьпо миру и строить. Чэнь Моначаллетатьпо всему миру, чтобы проверить местность иправильно ли работает генератор мира.
Океаны, горы, реки,луга…
В основном все было вполном порядке. Графика былаужасной, так каксейчас они просто использовали первые попавшиеся ассеты.
Чэнь Мо расплющил вершину горы в игре и начал строитьчто-тоиз булыжника.
Чэнь Мо обежал вокруг дома, чтобы лучше рассмотреть его,послечеговошелв здание.
-Здорово.Просто продолжайте двигаться в этом направлении. Просто сосредоточьтесь науничтожениипервой цели,яжезаймусь другими, - сказал Чэнь Мо.
Все вернулись на свои места и продолжилиработать.
Чжоу Ханью сказал: -Босс, я хотел бы обсудить некоторые вещи с точки зрения графики.
Чэнь Мо кивнул. - Хорошо, я все равно хотел с тобой поболтать. Давай поговорим в конференц-зале.
Они вдвоем направились в конференц-зал. Затем Чжоу Ханью вытащил несколькораспечаток.
-Я не могу выбрать что-то одно...
Чжоу Ханью передал Чэнь Мо разные фотографиии началобъяснять.
-В стилях нет больших различий, есть лишь некоторые различия в мелочах. В любом случае, труднодобавитьбольше деталей в пиксельнуюграфику.
Чэнь Мо просмотрел фотографии и выбрал ту, которая ему больше всего понравилась. -Вот эта, и я хочу тебе кое-что напомнить.
-Во-первых, посколькунекоторые вещи, такие как вода, лава или небо, не обязательно должны бытьисполнены в блоках,будет лучше, если они будут выглядеть как можно более реалистично.
-Стиль другихбиомов, в частности гор, должен быть мягким. Попробуй смягчить жесткие края и сделатьпереходболее динамичным и эстетичным.
-Тытак же можешьиспользовать освещение и тени, чтобы сделать блоки еще более трехмерными, например,ты можешь добавитьзазоры между досками или кирпичами.
-Тытакже должендобавить больше деталей к узорам,чтобыигра выгляделаменее зернистой.
-Тытакжедолжендобавитьболее контрастные цвета для различных блоков, чтобыигроки могли легко различать их.
-Игра должна создаватьощущениеяркого, сказочногомира.
-Тебеследуетвспоминать олего, когда речьзаходито деталях. Специальные инструменты, такие как мечи и кирки, не обязательно должны быть пиксельными, было бы здорово, если бытыоформил их в стилевысококачественныхнаборовлего.
-Персонажи должны быть более симпатичными и более детализированными. Я хочу добавить мимику в будущем, поэтому лица персонажей должны быть достаточно четкими,чтобы в будущем нам не пришлось переделывать лица персонажей.
- Кроме того, я хочу добавить «режим зубила» в будущем, чтобыигрок мог разбивать один обычный блок на шестьдесят четыре маленьких, поэтому прими это во внимание.
Чжоу Ханьювсе записывал к себе в тетрадь, пока Чэнь Моговорил.
-Хорошо, японял, - Чжоу Ханью делал заметки обо всем важном.
-Тыможешьначать подготовку графических ресурсов,а потоммыдобавимбольше деталей после завершения первой версииигры. Утебяесть много времени, так что используй егос умом, - сказал Чэнь Мо.
Чжоу Ханью кивнул. - Конечно.
—
Развитиеигры«Minecraft» шло хорошо,да и этот процесс не должен протекать как-то иначе, ибо в его прошлом мире эту игру создал всего один человек.
После того, как правила и настройки мира былисделаны и проверены, Чэнь Моначал создание специальных зданий по типу деревень, храмов...
ПК-версияигры«Minecraft»должна встатьна одинуровеньс оригинальной версией до прихода китайскогонового года.
Все были вполне довольны игрой наданномэтапе, но многие все еще не чувствовали себя хорошо, учитывая тот факт,что скоро на рынок выйдет игра «Преисподняя».
В конце концов, высококачественная графикаигры«Преисподняя»находилась далеко впереди графики игры«Minecraft».
—
Чэнь Мо отказался отпосещениявсех мероприятий передкитайскимновым годом, чтобы сосредоточиться насоздании игры«Minecraft».
Чэнь Мо только появился на церемонии награжденияради галочки и ушел практически сразу же.
Из двух его новых игр ни одна не смогла взять награды. Нотакой результат находилсяв пределах разумного, так как эти игры не соответствовали вкусам судей.Игра«Diablo» была западнойфентезийнойигрой с невероятно темной темой, и ее стиль не был революционным; в то время какигра«Don't Starve» неполучила награду из-за того, что она была слишком маленькой игрой.
Более того,никто не ожидал многого от игр типа «песочница». В глазах многихлюдей игра«Don't Starve» была просто нишевой игрой, котораясмогла продаться средним тиражом и не более.
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      Развитиеигры«Minecraft» продолжилось и послекитайскогонового года.
Со времен первого запуска игра значительно преобразилась, но она все еще была далека от полной готовности.
И сейчас Чэнь Мо активно работал надпереносомигры«Minecraft» в виртуальную среду.
----
Второй этаж магазинавидеоигр Чэнь Мо.
Чэнь Мо снял специальный шлем для сбораимпульсов.
В основном сбор разных импульсов ужебыл завершен, теперь мысльо движении, прыжке, атаке, размещении, использованииикрафтеприведут к соответствующим действиямв игре.
Затем Чэнь Мовнесвсе в «игровой движок иллюзий»исвязалмысли с разными действиями в игре.
Преобразование правил с ПК-версии игрыввиртуальнуюверсиютакжеделалосьвэтом движке.
Перенос3D-игры в виртуальнуюсредупроизошелдовольно быстро.В основном это произошло из-за того, что игра была не особо-то и большой.
Чэнь Мо установил виртуальнуюверсиюигры«Minecraft» насвойигровой модуль.
Вскоре сознание Чэнь Мо вошло в виртуальный мир.
Он нажал на кнопку[Начать игру]и спустя несколько секунд появился в новом мире.
Однако ситуацию можно было охарактеризовать только как очень,очень плачевную.
Во-первых,сейчас в игре былаужасная графика.
В виртуальной реальности поле зрения игрокабыло увеличено, так что некоторые грубыемоментынесмогут ускользнуть от глаз игрока.
Неровность каждогопикселябросалась в глаза.
Посмотрев вниз он увиделуродливого, коренастого человека с ногами,которые были похожи наквадратный кусок мясабез пальцев.
Вокругнегобыломножествадеревьев, рек, гор и животных.
Такаяграфикасмотреласьбывполне нормальнона ПК, но с более широким полем зрения в виртуальной реальности все недостаткисразу же бросались в глаза.
Движения былислишкомплавными, а обратной связи от окружающего мира невероятно не хватало.
В виртуальной реальности игроки играли не с помощью клавиатуры и мыши, а с помощью своего сознания. Хотя Чэнь Мо ужесделал отклики для всех базовых мыслей и реализовал их в игре, он понял, что этого было далеко недостаточно после того, каксам поиграл в свою игру.
Особенноубого его игра смотреласьпо сравнению со зрелой виртуальной игрой, такой как «Earth Online».
Чэнь Мо чувствовал себя так, как будто он ехал на одноколесном велосипеде, потому чтоу него словно не было никаких ограничений. Ему казалось, что он парит в воздухе, а не стоит ногами натвердойпочве.
В ней не былоникаких инструментов захвата обратной связи, и такие действия, как прыжки, добыча и размещениеблоковчувствовались так, как будтовсеэто делал кто-то другой.
В общем, первая виртуальнаяверсияигры«Minecraft» чувствоваласьтак же, какивиртуальная версияв его предыдущей жизни,в которую он играл с помощью специальных очков, икроме измененияугла обзора, особой разницымежду нимине было.
Еговерсия была настолько плоха, чтоон даже не верил в то, что кто-нибудь продолжит играть в нее после того, как зайдет в нее...
Этапроблема, по-видимому, былавызвананеопытностью Чэнь Мо всозданииигрвиртуальной реальности. К счастьюему казалось, что эту проблемубылолегко решитьс помощью времени и усилий.
Сделать анимацию более естественной, добавить естественные покачивания тела...
Добавитьразличные тактильные отзывы...
Добавить различные источники приобретения информации для слуха, осязания, обоняния...
И улучшить графику.
Хотяграфика в его версии игрыбылавсе тойже пиксельнойграфикой, Чжоу Ханью улучшилеев соответствии с просьбой Чэнь Мо.
Основные блоки, такие как земля, камень, стекло, дерево и листьяимели более смягченные края и более высокое качество.
И с помощью такихизмененийграфика в его версии игры на данный момент превзошла большинство графических модов, которые существовали в его прошлой жизни.
Кроме того, Чэнь Мо добавил «режим зубила». Этот режимпозволял игрокамразбиватьобычныеблоки на шестьдесят четыреблока поменьше, чтобы игроки моглистроитьболеедетальныепроекты.
Кроме блоков, персонажи, животныеи разные инструменты и оружиябыли сформированывстилелего, сохранив при этоммилый художественный стиль.
Персонаж, например, хотя он все еще сохранил соотношение тела к голове 3:1, голова, руки и ноги были уже небыликубическими, абыликруглыми,словно он былдиснеевскимперсонажемлего. Это позволилоемулучше вписаться в мир, в то же время придавав егомоделибольше деталей.
Ичтобы сделать его более подходящим для мультиплеера, Чэнь Мо добавил несколько моделей.
Эти модели также черпали вдохновение из лего,разница была лишь в одежде и поле. Кто-то был одет в костюм обычного офисного клерка,кто-то в ковбоя,вповседневнуюодежду,гонщика, пирата…
Игрокидажемогли смешивать и сочетатьэлементы одежды из разных костюмов.
Чэнь Мо также добавил основной набор выражений лица - счастливоелицо, грустноелицо и сердитоелицо,которыми игроки смогут спокойно пользоваться в игре.
И в итоге для исправления всех шероховатостей и улучшении графики ушло целых два месяца.
Теперь графика не казалась такой грубой и отталкивающей.
Модельки игроковстали более милыми и простыми,а так же при получении урона, прыжках и передвижении были добавлены различные эффекты. Например, поле зренияигрокаслегка двигалосьатело ощущало вибрации,когда игрока кто-тобил.
Обратная связь от игрытеперьсталадовольнонеплохой, что делалоеегораздо более реалистичной.
Теперь игрокмог почувствовать, какегорукахватается за деревянную рукоятку кирки,какон добываетруду,и он мог почувствовать вибрацию, которая будет проходить через его руки...
Игра«Minecraft»наконец-тобылауспешно перенесенаввиртуальнуюсреду. Следующий шагстанетсамымважнымшагом –в игру будет добавлено большое количество новых вещей, а такжебудутдобавлены новыеигровыережимы.

    
  





  Дополнительные режимы


  

    
      Поскольку основной источник развлечений в игре«Minecraft» исходил от созидания, все, что Чэнь Мо планировал добавить в игру, будет построено вокруг созидания.
ИЧэньМо решил, что было бы неплохо, если бы ондобавил еще трирежима.
А именно: одиночный режим, режим локальной сети,полноценныймультиплеери режим,где будут выставлены все творения Чэнь Мо.
Одиночныйрежимигры былточной копией оригинального режима –выживание,приключение,фермерство... игрок мог заниматься в нем всем, чем угодно.
Точно так же, каки в игре«Diablo», игрок моготкрытьсвоймир, чтобы другиеигрокиприсоединились к немулибо черезсписок открытых миров, либо через специальноеприглашение.
В локальном режимехост будет иметь правокикать, банитьи отключатьу присоединившихся игроков возможность как-то влиять на мир, а такжемоготменятьвнесенные игроком изменения в мир.
ВмультиплеереЧэнь Моразместитмножество серверов, каждый из которыхсможетвместить десять тысяч игроков,а карта будет ограниченадесятью тысячамикубических километров.
Каждый сервер ничем не будет отличаться от другого,так чтоигрокисмогутвносить изменения в мир по своему желанию. То, какбудетвыглядетьсервер в конечном итогебудетполностью зависетьот игроков.
Но даже при большомколичестве серверовкаждый сервер будет значительно отличаться от другого.
Игрокисмогутсоздаватьполноценныекланынасерверах,которые, в свою очередь,могли быть мирными илижевраждебными,и от этого решения будет зависеть, будет ли тот или иной кланнападатьнадругиекланы.
Игрокисмогутв игре увидетьтворения Чэнь Мо,нонесмогутвноситьв нихникаких изменений.
Так же ему нужно будет сделать торговую систему.
Чэнь Мо подумал о том, чтобыбыло бы неплохо, если бы он позаботился о тех игроках, которые вообще не умели строить. Кроме того, этотак жепоможет ему и обычным людям заработать немного денег.
Чэнь Мо построит много различныхстроенийвсвоеммире,ачертежипостройкиэтих зданий можнобудеткупить за определенную цену, и игроки будут владетьимивечно. Имея достаточно ресурсов, они могли бы воспроизвестиихнезависимо от того,играли ли они в одиночном или в мультеплеерном режиме.
Конечно, игроки моглибыиспользовать свой творческий потенциал и создавать совершенно оригинальные творения.
И когда игрок, к примеру, создаст нечто такое, онсмогбыпродать чертеж постройки здания, если конечно кто-то захочет купить его.
Так же нужно будет дополнитьтехнологическое дерево.
Технологическое дерево было невероятно простым воригинальной версии игры«Minecraft»без модов.
Чэнь Мо планировал включить полномасштабное технологическое дерево, чтобы игроки могли строить космические корабли для миграции в космос.
Нотехнологическоедеревоне будет такими же, как в реальной жизни. Например,для крафта машины нужно будет для начала скрафтить несколько особых блоков, креплений, подготовить топливо...
Игрокисмогутсоздаватьвсе, что угодно, конечно, если у них есть при себе необходимые для крафта ресурсы.
Игрокиначнутиграть в примитивном мире и постепенно превратят его в нечто прекрасное, ну или нет, кто его знает.
Кроме того,он не забыл о системе алхимии. Игрокисмогутполучать различные эффекты, заваривая зелья с использованием различных ингредиентов,чтобы в космосе они чувствовали себя лучше.
Конечно, разблокировка технологического древа будет происходить постепенно. Игрок долженбудетвыполнитьопределенныетребование, чтобы перейти к следующему этапу.
Стакимидополнительными механиками, а также болеелучшимобучением, Чэнь Мо считал, чтовиртуальнаяверсияигры«Minecraft» будетнамногопривлекательнее оригинальной версии!
—
Разработка виртуальной версии игры «Minecraft» находилась на заключительном этапе.
Но в этот моментвышелбета-тестигры«Преисподняя».
Посколькуигра«Преисподняя» быланамногосложнее и имела больше контента, чемигра«Minecraft», ониначалитестироватьи просматриватьобратную связьпримерно месяц назад, и сейчас они решили сделать полузакрытый бета-тест.
----
В игре«Преисподняя».
Древний город, который находился в вечной темноте,сейчас был пронизан безнадежностью и заполнен монахами,которыепрактиковалитапас, больными нищими и борющимися крестьянами.
Чэнь Моиграл за человеческогомужчину. Он выглядел как обычный человек с длинным луком за спиной и кинжалом на поясе.
Он огляделся вокруг, как будто искал кого-то.
-Управляющий?
Чэнь Мо обернулся и увидел позади себя Линь Сюэ.
Линь Сюэ выгляделакак богиня из-за того, что около нее плавали различные виды оружия. Она выглядела невероятно элегантнов этой безупречной одежде.
- Тыпришла,- сказал Чэнь Мо.
-Угу, но мне интересноодно -как ты стал бета-тестером? Я думала, чтоключики были розданы только определенным людям? - спросилаЛинь Сюэ.
-Япростозаплатил. Линь Чаосюточно не выдал бы мне ключ, даже если бы я лично попросил его у него.
- ...справедливое замечание.
- Давай посмотрим,что это за игра такая, - сказал Чэнь Мо.
Они направились к массивным воротам ада.

    
  





  Бета версия


  

    
      Чэнь Мо и Линь Сюэ прошли через простоеобучение,преждечемвошливо врата ада.
Сначала ониубили нескольких низкоуровневых демонов и тем самым помогли деревенским жителям.
После спасения кузнеца и лавочникаони, можно сказать, прошли обучение.
Когда они вошли во врата ада, бесчисленные иллюзии окружили их обоих, как будто ониначалипереноситсявдругоймир.Но на самом деле это былумело скрытыйзагрузочный экран.
Большая группа демонов бросилась к ним, как только они закончилизагружаться.
Крошечные детские скелеты,скелеты птиц идемонические змеи со множеством зубов, гигантские скорпионы с высоко поднятыми жалами…
Чэнь Мо использовал свою способность залпового огняиосыпалмонстров дождем стрел с неба.
И, честно говоря,этавиртуальнаяиграощущаласьсовершенно по-другому.
В виртуальной реальности поле зрения Чэнь Мо было идентично полю зренияреальной жизни. В сочетании со звуками, запахами и тактильной обратной связьюон чувствовал себя более погруженным в игру. Он все еще понимал, что это игра,но многие аспекты игры сильно напоминали емуреальную жизнь.
Конечно, запахи были не отвратительными,скорее онипросто дополняли атмосферу.
Используя свой лук и стрелы и различные способности, он убивал монстров одного за другим.
Его персонаж использовалспособности в тот момент, когда Чэнь Модумалоб этом. Чэнь Мо чувствовал лук в левой руке и тетиву в правой. Он дажечувствовалвибрацию от выпущенной стрелы.
Стоны монстров доносились со всех сторон,из-за чего игроки еще больше погружались в эту атмосферу...
И все, что они делали в этой игре, ощущалось таким... реалистичным.
Линь Сюэ выпустилацелый ряд различных заклинаний. Молнии сыпались с небес, превращая чудовищ в пепел; проливной дождь превращал землю в грязь, задерживая и замедляя этихотродий ада.
Вскоре монстры исчезли, как и их трупы.
Они вдвоемначали собиратьвыпавшиевещии осколки монстров.
Осколки монстровявлялисьодной из валют этой игры. Они могли использоваться в торговле,их можно было превращатьв монеты или использовать в качестве ингредиентов для крафтов.
Чэнь Мо использовал теневую походку и бросился к небольшой группе монстров.
Он напал на толпу прежде, чем они заметили его.
Примерно через час они вдвоем уничтожиливсех монстров и минибоссов, охранявших первый этаж.Это означало, что они полностью очистили уровеньипозволили солнцу снова осветить эту землю.
В это же время появился вход на второй этаж.
Спустячас ониужебылина седьмом уровне. Они открыли две новые способности,и в итоге у них их стало по пять.
Чэнь Мо выяснил, чтоу каждого класса было по двадцать способностей, ноиспользовать можно было только семь.
Он понял, что такая система способностейбыла идентичнасистеме способностей из игры«Diablo».Игрок мог выбрать семь способностей из списка – это было слишком наглое копирование!
Линь Сюэ посмотрелана Чэнь Мо и спросила: -Управляющий,еще поиграешь?
Чэнь Мо покачал головой. - Не сейчас. Я просто хотел посмотреть, что это за игра.Мне нужно вернуться к работе надсвоейигрой,можешь качаться дальше.
- Тогда я тожепрекращу играть в нее, давай поиграем вместе, когданайдем свободную минутку, - сказалаЛинь Сюэ.
Чэнь Мо рассмеялся. -Возможно, ты никогда больше не будешь играть в нее, так как я почти закончилсоздавать своюновую игру.
-Правда? - спросилаЛин Сюэ. -Управляющий, а что это за игра? Я слышала, что это виртуальная игра,это правда?
Чэнь Мо кивнул. -Правда. Скоро ты всеувидишь.
Линь Сюэ воскликнула: -Отлично! Но у меня естьодинвопрос...
-Хм?
Линь Сюэначалаколебаться. -Э-э-э, многие говорят, что игра «Преисподняя» скопирована с «Diablo», и ты создаешь новую виртуальную игру, чтобы бросить вызов «Императорской династии», это правда?
-Ответный удар? Нет.
Линь Сюэ кивнула. -О, я тоже так думала. В конце концов,тыеще не создал ни однойвиртуальнойигрыи неимеешь опыта в этой сфере...
Чэнь Мопрервал ее: - Причина, по которой ясоздалвиртуальнуюигру, заключалась не внанесенииответногоудара, а вполном уничтожении.
Линь Сюэ былапотрясена.-Что?
-Очевидно,чтопричина, по которой ярешилвыпуститьсвою новую игрув то же время, что иэту, заключаетсяв том,что я очень сильно хочупреподать им урок.
Линь Сюэ былапотрясена.-Э-э,тогда что ты думаешь на счет этой игры?
-Раньше я был уверен процентов на семьдесят,нотеперь...
-Пятьдесят процентов? - спросилаЛинь Сюэ.
-На все сто процентов, - ответил Чэнь Мо.
- ...управляющий,тыблефуешь!Я думаю, чтоэта играпреуспела во многих аспектах.Эта тема также довольно свежа,тыдействительно таксильноуверен в себе?
Чэнь Мо рассмеялся. -Я посмотрю на тебя, когда моя новая игра поступит на рынок!
ПерсонажЧэнь Мо исчез.
Лин Сюэ все еще пребывалав замешательстве.
-Онрешил подшутить надо мной?Но он, кажется, не блефует, судя по его тону...
—
Послетого, как он сыграл в«Преисподнюю»,Чэнь Мо уже получил четкое представление о финальной версии этой игры.
Очень зрелая виртуальная игра,даже если она не станет хитом, она была бы по крайней мере немного популярной.
Жаловатьсяособо было не на что.Она была ничуть не хуже лучших заморских виртуальных игр.
Янь Чжэньюань хорошо понял сутьигры «Diablo» и сумел воплотить ее главную часть в своей игре, но все же он не учел одного момента...

    
  





  Разработка завершена?


  

    
      Посколькуввиртуальных играх у игроказначительно расширялосьполе зрения,онясновиделрасстояние междуними монстром.
Различные способностиактивировалисьс помощью мысли, а не с помощью клавиатуры и мыши, что значительно снижает вероятностьактивации ошибочных навыков из-за паники.
Янь Чжэньюань также внесизменения в некоторые аспекты игры, которые не очень хорошо подходили для виртуальных игр.
Например, он сделал темную атмосферуболее мягкой,не стал создавать слишком отвратительных монстров,все ради того, чтобы игрок чувствовал себя лучше.
Каждый уровень был спроектирован так, чтобы игрок мог не волноваться о засаде или же ударе в спину...
Он также уменьшил скорость передвижениямонстров для того, чтобы игрок мог спокойноихкайтить...
По крайне мере ранние стадии игры «Преисподней» были слишком легкими и не требовали от игрока ни капли скила.
Кроме того,сточки зрения системы способностейи вещей эта игра явно многое взяла из игры «Diablo».
Игра«Преисподняя» была довольно мала для виртуальнойигры, так какон заметил, чтомногие текстуры повторялись тут и там.
И из-за того, что эта игра была того же типа, что и «Diablo», Янь Чжэньюань решил практически полностью убрать историю из нее, из-за чего стоимость разработки этой игры явно не была большой.
Поэтому Чэнь Мопредположил, что компания «Императорская династия» будетвполне довольнаэтойигрой.
Далее, вероятно,они начнут скупать рекламу везде, где только можно.
Но Чэнь Мо был уверенв том, что независимо от того, насколько хорошо будет оценена игра«Преисподняя», у нее будет постоянная проблема,скоторойона никогда не сможетсправиться- количество игроков.
Хоть эта игра и могла казаться очень привлекательной, она все же была виртуальной игрой, в основе которой лежала очень неприятная тема, плюс ее стиль был довольно темным и страшным, из-за чегов нее будет играть лишь малый процент игроков.
И хоть игра«Преисподняя»сможет заработатьденег,она точно не сможет стать популярной.
Конечно,компания «Императорская династия»даженедумала, что она принесет имбольшие деньги, так как виртуальныеигры требовалиогромных инвестиций,которые отбивались бы довольно долгое время.
ЕслибыЧэнь Мосоздалкакую-либо другую виртуальнуюигру, он действительно небыл бы уверен в их уничтожении. В конце концов,он еще ни разу не создавал виртуальную игру и не имел достаточного опыта в этой сфере.
Но...игра«Minecraft»?
Он был уверен в том, что эта игра станет очень популярной.
—
Игра«Minecraft»наконец-то была готова,и Чэнь Мо планировал вскоре дать к ней доступ определенным людям.Всего спустянеделю после того, как вышлаигра«Преисподняя»,игра «Minecraft» вошла в финальный этап тестирования.
На данный момент онабыла полностью готова. Мало того, что онасодержалаклассические элементы компьютерной игры,виртуальная версия этой игры была значительно лучше ПК-версии.
Из офиса донеслись радостные возгласы.
В самом начале многие сомневались на счет создания подобной игры, но сейчас все были уверены в ней.
Все были потрясены,когда увидели, как хорошоэта играсмотритсяввиртуальной реальности!
Хотяу некоторых всеещеостались сомнения на счет того, сможет ли эта игра затмить игру «Преисподняя», но никто не сомневался, что эта игра сможет как минимум отбить стоимость разработки.
Трудно было сказать, сколькоонапринесетденег, так как это зависело от множества факторов.
-Спасибовсем вамзавашу кропотливуюработу.Следующие несколько дней мы будем убирать недочеты и найденные баги. Юньтин, найди бета-тестеровсреди преданных игроковигр«Растения против зомби», «Warcraft: The Frozen Throne» и «Don't Starve».Убедись в том, что они действительно творческие личности, например, создавшие один или несколько хороших модов.Подобные игрокистанутпервымибета-тестерами.
-Пока что в нашем магазине видеоигр нет капсул для виртуальных игр, так что им придется установить нашу игру на свое оборудование.
Чжао Юньтин кивнула. -Хорошо, не проблема.
Чэнь Мо продолжил: -Внимательно следи за отзывамипервыхтестеровипересылайих мне.Явнесусоответствующие изменения.
- Не теряйте сосредоточенности,еще рано.
-Линь Сяо, пусть всекрупныеигровыеСМИузнают, что яскоро анонсирую свою новую игру.
Линь Сяо кивнул. - Хорошо, я должен подготовитьпрезентациюдляпредстоящегомероприятия?
- Нет необходимости, ясделаю всесам. Договорись о месте для меня. Я хочу, чтобы рядом был пятизвездочный отель, постарайсянайти самое шикарное место. В конце концов, это наша первая виртуальнаяигра.
Линь Сяо кивнул. - Хорошо, не проблема!
—
Игра«Minecraft» иигра«Преисподняя»вступили в последнюю стадию разработки.
В то же время компания «Императорская династия»не поскупилась на всевозможную рекламу.
Различные стриминговые сервисы,сайты разныхвидеоигр, крупныефорумыи даже на самих виртуальных капсулах…Реклама была везде.
МногиеигровыеСМИ также выпустили статьи.
«Новаторскаявиртуальнаяигра,настоящийшедевр -«Преисподняя!»
«Новейший релизкомпании«Императорская династия»- шокирующий мир ангелов и демонов!»
«Геймплей игры«Преисподняя»,уникальные кадры!»
«Анализ уникальной системы способностейигры«Преисподняя»
«Невероятнаявиртуальнаяигра!»
«Шесть разных миров, шесть разных рас,читать продолжение в источнике...»
Многие фанаты пронюхали овыходе этой игры задолго до этого и знали, что компания «Императорская династия» разрабатываетигру, похожую на «Diablo».
Более того, некоторые игрокисмогли попасть на бета-тести уже попробовалиее.Из-за этого уже многое утекло в сеть.
Большинствоигроковмогли только хвалить ее после того, как сыграли в нее.Хоть в ней и были свои недостатки,она все же была первой подобной виртуальной игрой.
Многие игроки ждали официального релиза игры«Преисподняя».
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      Пока все сосредоточили свое внимание на игре «Преисподняя», из тени появилась одна темная лошадка.
Чэнь Мо собирался провести конференцию по поводу выпуска своей новой игры и даже пригласил множество игровых СМИ!
Хотя об игре Чэнь Мо почти ничего небыло известно,средипрофессионаловигровой индустриивитали разные слухи.
Кто-то сказал, что его следующая игра –этовиртуальная игра, которая разрабатываласьужеболее семи месяцев.
Но больше ничего никто не знал.
Многие игровые СМИ могли сказать, чтоназревает драка.
Первая виртуальная игра Чэнь Мо... этодействительноогромное дело.
Чэнь Мовлетелна рынок компьютерных игр с помощьюигры«Warcraft: The Frozen Throne»,хотьтогдаонвсееще был геймдизайнером класса «B». Огромный успехигры«Warcraft: The Frozen Throne»вызвал бурю в игровой индустрии, и эта стратегияхорошо продаваласьдажеза рубежом.
Все хотели узнать, что на этот раз преподнесет имЧэнь Мо.
Кроме того,время выхода его игры почему-то совпало со временемвыхода игры«Преисподняя»,которую создалЯнь Чжэньюань.
Теоретически,одна играмоглавыйти в июле,а другая вавгусте.
Но почему Чэнь Мо выбрал именно это время?
Никто не сомневался, что Чэнь Мо понимал, как игра «Преисподняя» может повлиять на продажи его игры.Так что многие поняли, что онявно хотел встретиться лицом к лицу с «Преисподней».
Средиигровыхжурналистовшломножестводискуссий.
-Слышал опредстоящейконференции Чэнь Мо?
- Конечно. Я думаю, что большинство игровыхСМИ слышали об этом, и старший редактор ужеприказалмнеподготовить вопросы.
- Как ты думаешь,чего хочетЧэнь Мо?Он решил сразиться с титаном? Он довольно смелый,раз решилвыпуститьсвоюигру водно и то же время!
-Если бы твою игру скопировали, ты бы просто промолчал?Конечно, он этим недоволен.Тыдо сих пор не понялЧэнь Мо?
-Так он действует по принципу «скопировал мою игру — получай по щам»?
-Что-то вроде этого.
- Ты шутишь!ХотьЧэнь Мои выпустил несколько отличныхкомпьютерныхи мобильныхигр, но ондо этого не работал над созданием ни однойвиртуальнойигры!
-Угу, плюс наэтот раз он столкнулся с мистером Янем,одним из самых стабильных геймдизайнеровкласса «S»в Китае. Более того,игра«Преисподняя»действительноневероятно высокогокачества,вдругЧэнь Мо проиграет на этот раз?
-МожетЧэнь Мо просто хочет чуть подпортить продажи из-за того, что они посмели скопировать его игру?
-Он явно ждет объявления даты выхода игры «Преисподняя», так как до сих порне опубликовал дату выхода своей игры!
-Значит... Чэнь Мо уверен всвоей игре?
-Возможно.К тому же разве эта игра Чэнь Мо не разрабатывалась всего около семи месяцев?Все же онработал надобновлением «Reaper of Soul»в ноябре прошлого года. Какую виртуальную игру онсмогсоздатьза семь месяцев?
-Многие проверенные источники говорят, что Янь Чжэньюань работалнад ней большегода.Чэнь Може создавал ее примерно за семь месяцев,нооносмелился сразится с«Преисподней»?
-Как бы то ни было,лучше дождаться релиза.
-Верно,давай дождемся конференции...
Конференция, в зале пятизвездочного отеля в столице империи.
Большинство игровых журналистов,которые изначально находилисьв столице империи,уже ожидали начала конференции.Некоторые дажеприлетелииз волшебного города, просто чтобыпоприсутствовать и задать Чэнь Мо несколько вопросов.
Все сотрудники конференции были профессионалами, так что все было в порядке.
Возле отеля были развешаны транспаранты[1],а также воздушные шары и вывески,которые сообщали о проводящейся тут конференции.
Зал был прекрасно обставлен. Местами даже стояли специальные профессиональные декорации для фотографирования на их фоне.
На сцене находилась надпись: «Конференция о будущей игре компании «Удар молнии», главным спикеромэтой конференции был самЧэнь Мо.
- Еще пять минут до начала.
- Это первая конференция Чэнь Мо, верно?Все предыдущие анонсы он делал на своем «Вейбо».
-Верно,компания«Удар молнии» - довольно влиятельная компания с точки зрения прибыли, похоже, что онамедленноначаластановиться все более и болееофициальной.
- Неплохо, конференцияпроходит вдовольнохорошем месте, в отличие отбольшинства других конференций.Жаль, что мы не знаем, о чемпойдетречь.
- Как у Чэнь Мообстоят делас презентационными навыками?
-Недумаю, что онплох.
-Сейчас начнется!
Чэнь Мовышел насценус микрофоном, и огромная волна аплодисментов раздалась из зала.
На лице Чэнь Мо появилась улыбка. -Спасибо. Спасибо.
-Большое спасибо всемтем, кто нашел времядля этой конференции.
- Хотя эта конференциябудет записываться, она небудеттранслироватьсяв прямом эфире. Поскольку я знаювас, авызнаетеменя, давайтеобойдемся без формальностей.Выведь все равнопришли сюдаиз-за моейновойигры, верно?
- Я могу гарантировать,что я не буду говорить глупости на этой конференции.
Чэнь МопосмотрелвнаправленииХань Лу.
По залу прокатилась волна смеха.ИнтервьюХань ЛусЧэнь Моуже стали легендарными.
Чэнь Мо рассмеялся и продолжил: -Отлично,тогдадавайте начнем конференцию.
- Многие из вас, возможно, слышали, что я собираюсь объявитьо своей новой виртуальнойигре.
- Конечно, тут уж ничего не поделаешь, потому что яособо-то инепыталсяэто скрыть. Но поскольку я прошел через все эти неприятностии решил провести эту конференцию, не могли бы вы, ребята, сжалиться надо мной и забыть обо всем,что узнали от других источников?
Журналисты несмогли удержаться от смеха, этот парень - прирожденный актер!
[1] Транспаранты - широкая полоса материи с надписью или изображением.
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      -Отлично, тогдадавайте начнем.
- Я знаю, что все выполны сомнений,по типу:«как же будет выглядеть новая игра Чэнь Мо»? «Что на счет платформы»?«Она, наверное, выйдет длякомпьютеровили мобильныхтелефонов. Боже, это так таинственно».
Чэнь Моулыбнулся.
-Хватит шутить,показывай ужеигру!
-Ладно, ладно, перейдем к обсуждению. Однако давайте посмотрим простой синематик,послечего ужеперейдемк моейновой игре.
Чэнь Моотошелв сторону, ивскоре на экране началсясинематик.
Онпривлек внимание журналистов.
Все знали, чтокомпания«Удар молнии»любила большевсех компаний на светесжигать деньги на создании синематиков.Синематики для игры«Warcraft: The Frozen Throne» иигры«Diablo»были яркими доказательствами этого правила.
Будет лиэтотсинематиктаким же невероятным?
На заднем планеначаловставатьсолнце, и к камере подбежал маленький человечек.
Вскоревся сцена была ярко освещена солнцем.Вскоре все поняли, что весь мир состоял из кубов.
Облака в форме куба, деревья, трава, камни…
Персонажбыл похож на игрушку, но все равно был очарователен.
Вскоре он построил огромную гору.После этогоон разогнался и спрыгнул с нее. Его крылья на спине раскрылись и он началпролетатьчерез леса и долины,послечегодостиг океана.
Киты, которые такжесостоялиизблоков,спокойно плавали в нем.
Персонажначал снижаться ближе к воде, и когда почти коснулся ее своим телом,он использовал какой-то фейерверк,пролетел еще несколько секунд и во что-то врезался.
Он потер голову ипосмотрел вперед.
Все сначала увидели зубчатые защитные барьеры древней стены,а потом и весь город.
Все зданияв немтакже были построены спомощью этих кубов.Пекинский национальный стадион... Пекинский национальный центр водных видов спорта...башня желтого крана...
Весь город выглядел невероятно величественным.
Камера поднялась в небо,после чего на экране появился логотип игры, построенный с помощью блоков - «Minecraft».
На этом синематикзакончился.
—
Раздались аплодисменты, ноих было не особо много.
Многие журналисты были сбиты с толку, что это?
Они с нетерпениемждали синематика, который был бы на уровне синематиков из игр «Warcraft: The Frozen Throne» и «Diablo»,они не ожидали короткой одноминутной анимации.
И это новая игра Чэнь Мо?
Чэнь Мовернулся обратно на свое место.
- Я знаю, что у вас возникливопросы, не волнуйтесь, я все объясню.
- Эта игра - виртуальная игра под названием «Minecraft». Вам может быть интересно, почему именно «Minecraft»?
-Короче говоря,это игра жанра «песочница». Многие из вас, возможно, играли в лего. Эта игра построена вокруг удовольствия, которое вы получаете отсборкинаборов лего.
-Итак, чтовыможетесделать в игре?
Чэнь Мопоказал следующую страницу презентации и началобъяснять.
-Этотмирполностьюпостроен из блоков. Вы можете рассматривать его как мир,который былпостроен из лего. В этом мире вы можете свободно перемещать блоки и делать мир таким, каким вы хотите его видеть.
- В горахвы, например, можетевыкопать огромный лабиринт.
-Или построить большой летающий город из стекла.
- Вы также можетевоссоздаватьлюбые существующиереальные здания! Конечно, вам понадобятся некоторые архитектурные знания и много терпения...
-Проще говоря, в этом мире можно построить практически все, что угодно.
Чэнь Мо пролистал слайды с изображениями спортивного стадиона,великойкитайской стены и оперного театра,которые были построеныиз блоков.
-Кроме того, в моей новой игре также естьнесколько режимов.
-Например, режим выживания.Когдавы появитесьв новом мире, у вас будет ровным счетом ничего, и вы должныбудетесобрать деревои камень, чтобы построить свой собственный дом,попутноизбегая опасных монстровистаратьсявыжить.
-С помощью локального режима вы сможете приглашать своих друзей в свой одиночный мир или же присоединяться к открытым мирам.
-Так же в моей игре есть мультиплеер. На каждом сервереодновременно могут игратьдесять тысяч игроков,которыемогут объединиться итворить все, что душе угодно.
- Кроме того, в игре есть технологическое дерево, котороенемногоотличается отразвитияреальногомира, а также уникальная торговая система…
Объяснение Чэнь Мо было ясным и кратким.
Журналисты отреагировали по-разному.
Некоторым эта иградействительнопонравилась.
Некоторые не моглиеепонять.
Некоторые перешептывались и качали головами.
У некоторых на лицах было отсутствующее выражение, так как они не знали, чтоони смогут сделать с этой информацией
Очевидно,чтодаже те, ктождал его новую игру, были слегка разочарованы.
Все знали, чтосамой сильной стороной Чэнь Моявлялась западная фэнтезийная тема. Не важно, «Warcraft: The Frozen Throne» это или «Diablo», Чэнь Мо был лучшимгеймдизайнеромв стране,еслибрать во внимание только фэнтезийнуюзападную тему.
Более того, Чэнь Моприложил много усилий для поддержания мира Азеротаипериодически обновлялего.Многиеигроки ждали и надеялись, что Чэнь Мовыпустит полноценную ММОРПГ по мотивам Азерота.
Многие думали, что Чэнь Мовыпустил«Diablo»дляпроложенияпутидляРПГ-игр, и следующаяегоигра, скорее всего, будет РПГ-игройот первого лица.
Но...это?
Это было совсем не то, чего они ожидали!
Хотя графика была довольно хорошей, хотяв ней точно будет много контента, хотя игроки могли создавать невероятные здания в игре...эта игравыгляделатак, как будто быласозданадля детей!
Лего? Это детский развивающий конструктор!
Было бы неплохо, если бы это была мобильная игра,или на крайний случай ПК-игра, потому что на этих платформах было больше молодых игроков, так что навернякамногие были бы заинтересованы в ней.
Но... виртуальнаяреальность?Серьезно?
Капсулы виртуальной реальности стоилиотсорокатысячюаней. Кроме детей,которые были рождены с золотой ложкой во рту, толькообеспеченные людимогли позволить себе купить такое оборудование для игр.
И кто-нибудь из них был бы готов играть в это в виртуальном модуле?
Речь Чэнь Мо была действительно интересной и содержательной, большинство журналистов воспринималиеевсерьез и делалиразныезаметки.
Но было также много тех, кто потерял интерес кэтой презентации,они просто записали несколько важных моментов и с нетерпением ожидали окончания этого мероприятия.
Некоторыежурналисты даже посылали своим главным редакторам сообщения по типу: «Боже мой, Чэнь Мо разработал строительную игру…»

    
  





  Вопросы


  

    
      Чэнь Мо добрался до последнего слайдав своей презентации.
-Хорошо, это все,начинайтезадаватьлюбые вопросы, которые у вас есть. Следующие полчаса зарезервированы только для вопросов и ответов.
Журналисты теперь имелихорошее представлениео том, как выглядела игра, послетого, какувидели несколько роликов с геймплеем.
Многие журналисты подняли руки,когда услышали овопросах и ответах.
Чэнь Мо выбрал случайного журналиста в первом ряду. -Мужчинав очках,говорите.
Мужчина встал и взял микрофон у одного из сотрудников. -Во-первых, я хотел бы поблагодарить вас за эту очень интересную презентацию, я действительно заинтересован ввашей новойигре. Но у меня есть вопрос, если эта играпостроена вокругстроительства,выпускать ее виртуальную версию действительно необходимо?Не так много подростков имеют доступ к капсулам виртуальной реальности, вы думали об этом?
Чэнь Мо кивнул. -Японимаю, к чему вы клоните. Скажем так,игра«Minecraft» - это игра для всех возрастов,янадеюсь, что взрослыетожесмогутнасладиться ей.Следующая -дама со светлыми волосами.
-Приятно познакомиться, господин Чэнь Мо. Почему вы выбрали такую игру в качестве своей первой виртуальной игры?Вынацелилисьна детскую нишу?
Чэнь Мо покачал головой. - Нет, как я уже говорил, это игра для всех возрастов. Ядумаю, чтовскоре на каждомигровоммодуле будетустановленаигра «Minecraft».
Все были шокированы этим заявлением.
Журналист средних лет спросил: - Вы добавили несколько дополнительных игровых режимовв«Minecraft», но их все еще не так много по сравнению с более крупными ММОРПГ,планируете ли вы выпускать обновления в будущем, чтобы добавитьещебольше контента?
Чэнь Мо покачал головой. -Игра«Minecraft» не похожана другие ММОРПГ.Янадеюсь, что игрокиначнут создаватьсвои собственные моды, каки в случае с игрой«Don't Starve». Я думаю, чтоигра «Minecraft»- это ужеполностью готовыйпродукт, который больше не нуждается вобновлениях.
Вопросы продолжалисыпаться как из рога изобилия, и онистали охватыватьвсеболее широкиетемы. Большинство вопросовпо началувитали вокруг игры«Minecraft», нопостепенно начали спрашивать о игре «Diablo», «Don't Starve» имире Азерот.Также у Чэнь Мо спрашивали о егодальнейших шагах.
Чэнь Моотвечал на те вопросы, которые ему нравились, а на те, которые были не совсем нормальными, он не отвечал.
Так вышло, что последний вопрос сейчас задаст емуХань Лу.
-Геймдизайнеркласса «S» из компании«Императорская династия» Янь Чжэньюань вот-вот выпустит своюновуювиртуальнуюигрупод названием«Преисподняя».Многие говорято том, чтоэта играскопировала стиль и множество механикиз игры «Diablo».
-Что выдумаете на этот счет? И почему вы объявилио выпуске игры«Minecraft» именно сейчас, вы пытаетесь конкурировать с «Преисподней»?
Чэнь Мо рассмеялся. -Не имеет значения,являетсяли онакопиейили нет. Геймдизайнеры черпают вдохновение из самых разных источников,ииногда и из других игр. Иногда мысли геймдизайнеровслучайносовпадают, так что я неимею ничего противэтого.
Хань Лу задалаеще один вопрос: -Это означает, что выпускигры «Minecraft»водно время с игрой«Преисподняя» - это просто еще однослучайноесовпадение?
- Конечно, нет.
-А? - Хань Лу быласбитас толку.
Чэнь Мо рассмеялся. - Это просто опыт,вконце концовэто моя первая виртуальная игра.Я на самом деле захотел увидеть,какаяиз игр в итоге станет самой прибыльной и продастся большим тиражом, и я хочу, чтобы вы тоже задались этим вопросом.
Журналисты были шокированы.
Он был милым и скромным в начале...
Но тынамеренно анонсировал игру в то же время,чтобы мы угадали, кто получит больше продаж?
Есть ли в этом хоть какой-то смысл?Твоя играи «Преисподняя» находятся на совершенно разных уровнях!
Независимо от того, что оценивать – продажи или прибыль – ты проиграешь!
Многие журналистыначалилихорадочно делатьзаметки. Чэнь Мотолько чтосказал, что хочет сразиться с «Преисподней»?Какой хороший заголовок!
Многиеподумали, что Чэнь Мо просто пытается получить бесплатную рекламу для своей игры.
-Последний вопрос, - сказалаХань Лу. - Как бы вы оценилиигру «Преисподняя»?
- Э-э, мне нужно несколько секунднаподумать...
Оннезаметнопотер свойбраслети сделал вид, чтозадумался.
Журналисты были шокированы этим.
Это была опасная тема, и Чэнь Мо мог легко отклонить вопрос, если он не хотел отвечать.
Но Чэнь Мо серьезнохотел ответить на этот вопрос?
- Боже, честно говоря, я не понимаю, почему вывообще задалимнеэтот вопрос.
-Как бы я оценил игру «Преисподняя»? Мне вообще нужно что-то говорить? Я думаю, что это идеальная игра, она, безусловно,станетсамой продаваемой игрой!
- Естьли здеськто-нибудь, кто думает, что господин Яньпотерпит неудачу?Подумайте об этом,компания«Императорская династия»имеет один из самых больших каналовраспространения видеоигр в Китае. У господина Яняесть большой опыт, иегоигразаполнит дыру на рынке подобных игр.Разве все тузы сейчас не находятся в его руках? Он несможет потерпеть неудачу.
- Вся игровая индустрия в этом году ждет, когда господин Яньвыпуститсвоюигру. Я думаю, что этот год - годего игры, потому чтоиграм,которые выйдут в этом году,не посчастливится конкурировать с игрой господина Яня.
- Что касается продаж, скажем так,невозможно же, чтобы его игра была непопулярна. За его спиной стоит игровая платформакомпании «Императорская династия»,так что она не может быть непопулярна, верно?
- Ядажепоиграл в «Преисподнюю», играоченьвеселая и невероятно качественная.Так что я не думаю, что игра потерпит неудачу.
-Ладно, давайтезакончим на этом,наше время подошло к концу.
Закончив свое выступление, Чэнь Мо сошел со сцены.
Журналисты были ошарашены.
Что? Чэнь Мо только что похвалил игру «Преисподняя» на своей собственной конференции?
Они все были очень смущены.
Чэнь Мо что, пытается... сглазить своего соперника?

    
  





  Прогрев аудитории


  

    
      Многие игровые СМИ опубликовали свои статьипослеокончанияконференции.
«Новая игра Чэнь Мо -«Minecraft».
«Первая виртуальная игра Чэнь Мо выставлена на всеобщее обозрение».
«Новая пиксельная строительная игра скоро появится на рынке!»
«Игра«Minecraft»иигра«Преисподняя»будутвыпущеныодновременно»
«Чэнь Мовосхвалял«Преисподнюю» во времясвоейконференции».
В этих статьях были рассмотренымногиемоменты, которые были показаны во время конференции, включая стиль игры, а также кадры геймплея.
Вскореэтановость распространилась среди игроков.И все думали о одном и том же...
Первая виртуальная игра Чэнь Мо - это строительная игра?
Судя по всему, это былатакаяигра,которая былаоснована насозидании. Так же, как иигра«Don't Starve», онаотличаласьоткрытым миром и более сложными онлайн-режимами.
Но даже у игроковигры«Don't Starve» были некоторые сомнения по поводуэтой новойигры.
Игра«Don't Starve» была популярна, потому что это была небольшая игра, в которую можно было играть как на ПК, так и на мобильных устройствах. Кроме того, онастоилавсегодвадцать юаней.
Однакоигра«Minecraft» - это виртуальная игра.Авиртуальныеигры обычнобылидовольно дорогими,например, «Earth Online» продавалась в США за триста девяносто девять долларов, а в Китае за зарубежную виртуальную игру аналогичного калибра покупателю пришлось бы заплатить около одной-двух тысяч юаней.
Некоторые китайские ММОРПГстоили в Китае намногодешевле,врайонепятисот юаней.Иобычно китайские разработчики добавляли разные способы получения прибыли в свои игры.
Хотя большаячасть тех, у кого был игровой модуль, и имели высокий доход,нопотратили быони тысячу юаней на строительную игру?
Никто не стал бы тратить такие деньги, даже если бы у них быломного свободного времени, верно?
На форумах сейчас также велось много дискуссий.
«О чем думает Чэнь Мо? Как он могсоздатьстроительную игрув качестве своей первой виртуальной игры? Честно говоря, я еще не видел, чтобы виртуальнаястроительная играпринесла своему разработчику многоденег».
«Чэнь Москазал, что эта игра не простостроительная,аещеипесочница,котораяпохожа на игру«Don't Starve».
«Но главное удовольствие от игры - это созидание! Более того,сколько копий он может продать, ведь виртуальные игры стоят так дорого...Сможет ли он хотя бы отбить часть вложенных денег?»
«Не думаю, что его игра будет убыточна.Пиксельнаяграфика, и большая часть игрыбудетпостроена самими игроками.Многие из текстур были использованы многократно.Ты думаешь, что на создание этой игры ушли миллионы?»
«Создание любой виртуальный игры довольно дорогое удовольствие.Да и ты видел графику, она действительно хорошая. Чэнь Мо, вероятно,и на этот разне скупилсяи потратил много денег, а иначе она не выглядела бы так хорошо».
«Не больше двадцати миллионовбыло влито в создание этой игры. Для Чэнь Мо это сущие гроши».
«Двадцать миллионовюанейзасозданиевиртуальнойигры -это невероятно мало. Чэнь Момог бы снизить цену, и тем самым он продастбольше копий. Если онбудетпродаватькаждый экземпляр по двести юаней, онсмог быкак минимум отбить стоимость разработки.Как по мне, те богачи,что обладают игровым модулем, не будут парится о жалких двухсот юанях».
«Я не думаю, что все так, как ты сказал.ДумаешьЧэнь Модействительнобеспокоится опотере таких грошей? Я не думаю, что его волнует потеря двадцати миллионов.Я думаю, что он больше заботится о том, чтобы его игра не с треском провалилась!»
«И он выпускаетсвою игруодновременно с «Преисподней».Представьте что произойдет,если его играпроиграет«Преисподней» во всех аспектах!»
«Ну и что? Если он проиграет, он просто скажет, что создал строительную игру».
«Посмотрим. Я все равно не могу позволить себеигровой модуль.Если его игра будет действительно хороша, я попробую ее в интернет-кафе».
—
Вскореигра«Преисподняя» иигра«Minecraft» начали показывать свои лица по всему интернету.
В частностигеймдизайнер игры«Преисподняя»началпоказыватьмножествоподробностей на счетперсонажей, карт, спецэффектов, сюжета и геймплея,и каждый рассказ был невероятно подробным, а игра казаласьдействительноклассной.По этой причине многие игрокис нетерпением ждали ее выпуска.
И из-за такого ажиотажа ключ доступа к бета-тестуначалпродаватьсяне меньше, чем за две тысячи юаней...
Но со стороны Чэнь Мо все было как-то вяло.
Многиемоментыбыли раскрытына официальномфоруме игры«Minecraft». Единственное, что заслуживаловнимания - этогеймплейный ролик.
Но и на негоотреагировалитак себе, посколькузачастую реальный геймплей сильно отличался от промо-роликов.
Игроки былинемногосмущены.
Чэнь Модо этого всегда креативнопродвигалсвои игры. Он сделал анимационныймультсериалдляигры «I am MT», использовал эскиз Артаса для «Warcraft: The Frozen Throne», песню «A Life of Fighting is but a Dream» для «Легенды Кунг Фу» иту заедающую в голове песнюдляигры «Onmyoji»…
Но почему он ничего не сделал для своей первой виртуальной игры?
И посреди всей этой неразберихи Чэнь Мо наконец сделалсвойшаг.
Чэнь Мо неожиданно опубликовалпостна своем «Вейбо» в полдень:«Minecraft»: Запретный город.Примечание:все показанное в этом ролике не было как-то отредактировано/улучшено/подменено.
Игроки были шокированы.
Запретный город[1]?
Он построил целый Запретный город в своей игре?
Они начали смотреть видео,которое было прикреплено к посту.
Хотяужевышло довольномного игр, которые воссоздавали реальныеместа в своих играх, все они быливоссозданыпрофессионалами своего дела, и по большей частиони делали это только ради дополнительной рекламы своей игры.
Ноигра«Minecraft» быластроительной игрой.Если запретный город действительно был построен в ней, разве это не означает, что игроки тоже смогут построить нечто подобное?
[1] Запретный город - https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%97%D0%B0%D0%BF%D1%80%D0%B5%D1%82%D0%BD%D1%8B%D0%B9_%D0%B3%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%B4

    
  





  Запретный город


  

    
      Многие игроки, которым было наплевать наигру«Minecraft»,решили посмотреть этовидео.
Ивскоре онибыли ошеломлены.
«Этона самом делебыло построенов игре?»
«Почему это выглядит настолько хорошо?Где жепиксели?»
«Почему между этим роликом и тем синематиком нет никакой разницы?Он опять врет нам?»
В самом началекамера показала Меридианные ворота...
Далее она прошла сквозь них, пересекла мостЦзиншаньи приблизилась к воротам Тайхэ...
После этого был показан великолепныйкаменныйлев,который былпостроениз блоков. Хотя он былнемногопохож насобранныйнабор лего, он выглядел точно так же, как каменный лев...
Нефритоваялестница, на вершине которой находился хрустальный дракон...
После этого начали мелькать внутренние интерьеры разных зданий...
Великолепная черепица на крыше...
Мемориальная доска в центре...
Фонари...
Безмятежный лес и павильоны...
Интерьерсамогодворца...
Кровати, столы, подушки, курильницы, бонсаи…
Камера переместилась в зал высшей гармонии,где находиласьстенадевятидраконов, после чего перед всеми предсталзолотой трон...
Множество различныхкадровсразными местами были показаны после этого.
Наконец камеравернулась в свою изначальную позицию иворотав город закрылись...
Нона этомэтот роликне закончился.
После показа всех красот Запретного городабыл показан процесс его постройки, который был ускорен в несколько раз.
От фундаментадо красных колонн…был показан полный процесс постройки Запретного города.
Игроки,которые решили посмотреть этот ролик,смотрели за этим процессом с широко раскрытыми ртами.
Этим постомвскореначали делиться, и с каждой секундой под нимначало появляться все больше и больше комментариев.
«Уберитеэтот роликподальше, я не могу перестать пересматривать его…»
«Это действительно было построено в «Minecraft?»
«Преклоняюсь перед строителями».
«Какая интересная игра!Онидействительносмогливоссоздать весь Запретный город!Значит, я смогу создать нечто подобное?»
«Вау!Хотя еда и была составлена из блоков, у меня пробудился аппетит...»
«Хех, вообще изи, за лет сто я бы смог такое построить».
—
Хоть такой пост и не мог считаться какой-то невероятной рекламойдля еще не вышедшей игры, новсегоиз-за одногопоста на«Вейбо»хэштеги #Minecraft и #ЗапретныйГородтеперьнаходилисьв тренде!
И это видео с каждой минутой набирало все больше и большепросмотров.
Об этомвидеоговорилидажев новостях. Многиеиз тех, кто не увлекался видеоиграми, слышали отом, что в игре«Minecraft»кто-то построил Запретный город.
Это видео привлекло внимание многих из-за того,что было воссоздано древнее китайское культурное сооружение.Это пощекотало воображение многих традиционных СМИ,а они, в свою очередь, привлекли к игре внимание тех, кто обычно не играет в игры.
Ипостепенно словосочетание«Minecraft»все чаще мелькало то тут то там.
«Чэнь Мо воссоздал Запретный городвигре«Minecraft»-этутему обсуждалиснова и снова.Сейчас все выглядело так, словно его игра стала популярнее игры«Преисподняя».
И эта темабыла очень популярной еще целую неделю.
Через две недели, как раз в тот момент, когда шумиха почти стихла, Чэнь Мо выпустил еще одинпост на«Вейбо».
«Игра«Minecraft»:Воссоздан парк Юаньминъюань.Примечание:да, это действительно обычный геймплей, а не супер-мега-промо-ролик».
Еще один?
Прошло всего две неделис момента выпуска ролика с постройкой Запретного города, атыужепостроил что-то другое?И на этот разпарк Юаньминъюань!
Видео приобрело еще большую популярность. Запретный город был настоящим зданием, но парк Юаньминъюань был разрушен давным-давно.
Юаньминъюань был разрушен в 1860 году. Многие научные и образовательные шоу пытались воссоздать его былой внешний вид с помощью компьютерной графики. Однако полное воссоздание в трехмерном пространстве потребовало бы огромных вложений и не гарантировало их возврата, так какое шоу могло бы позволить себе это?
Все знали, насколько невероятным был парк Юаньминъюань. Каждыймогпредставить себе, как онбывыглядел,ноникто не имел ни малейшего представления о том, как он выглядел изначально.
Но Чэнь Мо воссоздалеговигре«Minecraft»!
Видео началось с появившегося в центре экрана текста.
«В одном уголке мира находилось чудо света;это чудо называлось Летним дворцом».
«Представьте себе какое-нибудьневообразимоесооружение, что-то вроде невероятного дворца, ивот,перед вами предстал Летний дворец»
«Постройтеегоиз мрамора, нефрита, бронзы и фарфора, обрамитеегокедровым деревом, покройтедрагоценными камнями, задрапируйтешелком,постройте тутсвятилище, там гарем,куда-нибудь втиснитецитадель...»
«Пусть архитекторы-поэты построят тысячу и одну мечту тысячи и одной ночи, добавят сады, бассейны, фонтаны, лебедей, ибисов, павлинов...»
«Одним словом, представьте себе нечто вроде ослепительной пещеры человеческой фантазии с лицом храма идворца - таково было это здание,-Виктор Гюго».
Это былонаписано французским поэтом Виктором Гюго капитану Батлеру,с целью осуждения разрушения Старого Летнего дворцабританскими и французскими войсками.Это описание о Старом Летнем дворцев этом пассажестало классическим описанием, запомнившимсябесчисленному множеству людей.
После этоготекст исчез, открыввид напарк Юаньминъюань.
Камера поднялась вверхипоказалаперсонажаиз игры«Minecraft».
Онпрошел к развалинам староголетнего дворца и нашел специальный портал.
После этого он оглянулся ипрыгнул в него...
От переводчика: доброго времени суток, дорогие читатели. Собсна почему я тут решил что-то написать...да, точно! На счет выкладки глав, как бы вы хотели, чтобы я выкладывал главы - по готовности (что-то вроде сделал одну главу, проверил и залил) или же сделал шесть глав, проверил и залил сразу пачку (залив будет происходить под вечер)
Спасибо за ваш отклик!

    
  





  Старый...


  

    
      Спустя мгновениеперсонажоказалсяв другоммире.
Передвзором смотрящих предсталсад, полныйцветущих цветоввместе согромнымфонтаном. На заднем планестоялкрасивый дворец.
Вскоре зданияначалипоявлятьсяодно за другим.
Большие дворцовые ворота (Дагунмэнь),Дворец небесной чистоты, Зал высшей гармонии,палата исполнения желаний,галерея с великолепными картинами,академияБитонг...
Классические зданияначалипоявлятьсяодно за другим.
Чистоеозеро, ухоженный сад, здания в китайском стиле, здания в западном стиле...
Вместе с этим рядом со всеми зданиями проходил персонаж, из-за чегозрителимоглилучшепонятьмасштаб всех этих построек.
День медленноперешелв ночь, и огни в разных зданияхначали одновременнозагораться,иих красотаслилась воедино...
Наконец, фоновая музыка затихла,послечегоперсонаж проснулся в шоке от своего сна.
Он все еще находился в развалинах парка Юаньминъюань.
Меланхоличная фоновая музыкатихо начала играть на заднем плане,покаперсонаж в смятении смотрел на руины,послечеговидеовнезапно оборвалось.
—
Парк Юаньминъюань снова вызвал интерес игроков, прежде чем шумиз-зазапретного городауспел полностьюстихнуть.
«На этот раз это Летний дворец!Чэнь Мо показал нам, что в игре можно создавать не только реальные здания!»
«Так быстро! Прошло всего две неделис момента выпуска ролика с Запретным городом, как же онуспел такбыстропостроитьпарк Юаньминъюань?»
«Построитьцелыйпарк за две недели? Это было бы трудно, даже если бынад этим работала целая команда! Должно быть, есть более простой способ, может быть,в игре есть что-то, что может помочь и ускорить постройку».
«В этом есть смысл. Но игра действительно кажетсямнедовольновеселой!»
«Этот парк намного лучше Запретного города.Прогуливающийся персонаж также показал нам, что зданиявыполнены в реальноммасштабе!»
Мало того, чтоигровые СМИсразу же начали выпускать об этом видео статьикактолькоонобыловыпущено, даже некоторые традиционныеСМИсделали то же самое.
На одномновостномканале в прайм тайм даже показали эти два ролика из игры«Minecraft»...
Игровой комитет, в частности, был очень доволен этими видео, поскольку они продвигали китайскую культуру. Независимо от того,полностью ли воссоздавали Запретный город или Летний дворец,это все равно было позитивным событием.Чиновники даже решиливыделитьодно из лучших рекламных меств официальном магазине приложений.
Игра«Minecraft» приобрелаогромную популярностьпосле выхода этих двух видео, и сейчасвсевыгляделотак, как будтоона могла запростообогнатьигру«Преисподняя».
Кроме того, все больше и больше игроков хотели узнать о датеее выхода ицене.
—
Чэнь Мосейчас усердноработал всвоемофисе.
Он использовал регулятор эффективности и строил различные здания в «Minecraft»,и скорость его постройки можно было назвать демонической.
Чэнь Мо не жалел времени на создание различных невероятных зданийипроводил за этим занятием от двенадцати до тринадцати часов в день.К счастью, он строил это на своем ПК, а не с помощью модуля виртуальной реальности.
РукиЧэнь Моиз-за всех тех сывороток и так были быстрыми.Но после использования регулятора эффективности его руки стали двигаться с невероятной скоростью.
В его прошлой жизнисуществовалмод под названием «WorldEdit», который резкосокращалвремя строительства. Чэнь Мо добавилподобный модна этапе разработкиигры «Minecraft», чтобы он мог строитьвсе этисложныестроениявсчитанные мгновения.
Но все равноему приходилось оченьмного работатьв течение долгого времени, и у него былоготово уже несколько строений, он просто не хотел пока что показывать их.
Они так ужевыпустил эти две удивительные сборки, чтобы привлечьбольшевниманияксвоей новой игре.
Чэнь Мо планировал добавить режим под названием «Мир Чэнь Мо», который будет содержать все его невероятныесборки.
Поэтому Чэнь Мо должен был упорно работать до релиза, чтобы онсмог построить как можно больше невероятных сборок.
Хуже всего было то, что только он мог сделать это, так как его сотрудники ничем не могли ему помочь.То, что он мог построить запретный город в одиночку, уже было безумием.
-Босс, вы просто невероятны. Я впечатлен.
- Меня тошнит,он слишком быстро двигается.
-Видимо мы играем в разные игры…
Каждый раз, когдаЧэнь Мослышал похвалы, он начинал работать еще более усердно,и разные невероятные здания появлялись одно за другим...
—
Многие геймдизайнеры обсуждали недавно вышедшие ролики.
«Чэнь Мо просто невероятен. Как ему удалось разработать такую строительную игру, как «Minecraft»?Его Запретный город и Старый Летний дворецбыли невероятны!»
«Верно, иеще это было действительно построено в игре... Это означает, что игроки тожесмогут создатьнечто подобное, это невероятно!»
«Я вообщебыланемногосмущена, когда услышала, что Чэнь Мосоздалстроительную игру. Я думала,чтоэто не в его стиле.Ядумала, что Чэнь Мо ужесдался, но похоже, чтоон готовил все это с самого начала!»
«И он, вероятно, таксильнообрадовал людей в игровом комитете,построив Запретный город и Старый Летний дворец!Он подал им именно то, чего они хотели!Он, скорее всего, получит хорошее место в официальном магазине приложений, как только его игра выйдет в свет».
«Я вотне понимаю, как Чэнь Мосмог построить весь Запретный город?Сколько он это строил, и сколько человек ему помогало?»
«Он же сказал, что строит все в одиночку своими руками, здание за зданием...»
«Ты в это веришь?Потребовалось бы больше года, чтобы построить что-то подобное вручную, без какой-либо помощи.Это можно сравнить с созданием какой-нибудь средней игры!»
«Может быть Чэнь Мо… сверхчеловек?»
«Он,скорее всего,использовалкакие-то инструменты!»

    
  





  Выпуск игр


  

    
      Наконец, после всейэтойшумихи,разработчики игр«Minecraft»и«Преисподней» объявили даты выходасвоих игр.
Обе игрыбудутвыпущены первого августа.Игра«Преисподняя»былаоценена в 1288 юаней, в то время какигра«Minecraft» былаоцененав 128,она стоила в десять раз меньше, чем игра «Преисподняя».
И судя по цене игры«Преисподняя»,оценена она была как качественная виртуальная игра,хотяна самом деле ее качество было ниже среднего.
Но скорее всего такая цена была выставлена из-за того, чтов нейнебудетогромного количествамикротранзакций, что означало, что большая часть прибыли будет получена от продаж игры. Игра на самом деле была относительно дешевой по сравнению с другими виртуальными играми, если принять во внимание тот факт, что игрокам не придется тратитьни копейкипосле покупки игры.
Конечно, это не означало, чтокомпания«Императорская династия» изменила свое мнение. Простосоздание игры«Преисподняя» непотребовало траты множестваресурсов, и многиевещииспользовались повторно, что значительноснизилозатраты на разработку.
Но вот игра«Minecraft», с другой стороны…
Многие были удивлены тем,что она была такнизкооценена.Всегосто двадцать восемь юаней заготовуювиртуальнуюигру...
Но на самом деле Чэнь Мовсе уже давно продумал.
Создание игры«Minecraft» вообще не требовалобольших инвестиций во время своего развития. Затратыдля создания ПК-версии были в основном незначительными, а все улучшения и изменения виртуальнойверсииобошлись всего вдесятьмиллионов юаней.
Сейчас десять миллионов юаней - этогрошидля Чэнь Мо.
Поэтому Чэнь Мосделал цену такой низкой, чтобы продатькак можно большекопий. Только когда количество игроков увеличится, истинный потенциалигры«Minecraft» будет реализован.
Чэнь Мо хотел, чтобыигра«Minecraft» былаустановленана каждом виртуальном игровоммодуле в Китае.
—
Первого августаигра«Minecraft» иигра«Преисподняя» официальновышли на рынок!
Игроки, которые следили заэтимииграми,начали как можно быстреескачивать их, так как им не терпелосьпоиграть в этиигры в виртуальной реальности.
НастримеЛинь Сюэ.
Экран был все еще темным,и в это время в чатевелисьоживленные дискуссии.
«Сюэ переходит в виртуальную реальность?Сегодня она будет стримить виртуальную игру?»
«Да, я слышал, что сегодня выпустилиигру«Преисподняя», она, вероятно, будет игратьв нее. В конце концов, Сюэявляетсянесгибаемой поклонницейигры«Diablo».
«Э-э-э...разве несгибаемая поклонница игры«Diablo» не должнаиграть в новую игру Чэнь Мо?»
«Как будтокто-то будет смотреть стрим построительнойигре».
«Хм?О, сейчас появится картинка!»
Вскоре на стриме вместо черного экрана появился виртуальныйрабочий стол.
Виртуальные игры в этом мире можно было спокойно транслировать в прямом эфире, для этого капсула виртуальной реальности преобразовывала изображение, чтобы его удобно было смотреть на обычном мониторе.
И так как практически всегда в виртуальные РПГ-игры, такие как, например, «Преисподняя», играли от первого лица с углом обзора в 124 градуса, если бы обычные люди смотрели за этим, их бы наверняка стошнило, из-за чего на стримах виртуальные игры от первого лица для стримера никак не менялись, а вот обычные зрители видели бы все от третьего лица, чтобы их не укачивало.
Смотреть стримот первого лицабыло слишком неприятно, и было доказано, что при долгом просмотре такого стрима рано или поздно человеку станет плохо.
Настриме же появиласьвиртуальная версия рабочего стола.На нем было много иконок разных игр, включая иконку игры«Преисподняя».
Прежде чем чат успел начать праздновать победу, Линь Сюэ запустила игру«Minecraft»...
Зрителибылиошеломлены.
«А? «Minecraft»?Серьезно?»
«Что случилось с Сюэ? Когдаэтоонаполюбиластроительные игры?»
«Боже мой, я действительно не хочу это смотреть!»
«Тогда ливни, придурок, не пиши ничего больше в чат».
- Сегодня мыпоиграем в игру«Minecraft», котораябыларазработанаЧэнь Мо,я не хочу ничего объяснять,япросто хочу поиграть в игру, хорошо?- сказалаЛинь Сюэ.
«Это точноСюэ?Что значит - никаких объяснений?»
«Я чувствуюнаСюэзапахЧэнь Мо…»
ВскореЛинь Сюэпоявиласьпосреди равнины с восходящим солнцем на заднем плане.
Слева от Линь Сюэ стояла маленькая хижина с надписью «Minecraft».
Еще чуть левеетропинка вела в густой лес,где находилосьзданиес надписью «Новыймир».
Справа от нее находилась огромная обсерватория с огромным глобусом на вершине и надписью «Общиемиры».
Справа от обсерваториистоялнебольшой телепорт с надписью «Мир Чэнь Мо».
Все эти здания были построеныс помощьюблоков...
Вероятно,таковобыло главное менюэтой игры.
Линь Сюэпосмотрелавниз и поняла, чтоона управляла игрушечной фигуркой.
Зрители же знали об этом с самогоначала.ПерсонажЛинь Сюэ выгляделкак игрушка из набора лего.
Так как игра собираладанные игрока из игрового модуля,персонаж Линь Сюэ с самого начала был женского пола.
Симпатичная собачка с табличкой во ртуподошла кЛинь Сюэ.
«Ваш персонаж был настроен случайно,хотите ли вы его переодеть?»
Лин Сюэпогладила песика инажала на«Да».
Почему бы ей не настроить своего персонажа, если она могла?
ОбзорЛин Сюэ изменилсяот первого к третьему лицу, как будто ее душатолько чтовыпрыгнула из тела.
В то же времяперед ней появился список с вещами.
-Тут, кажется, довольно много вариантов...
Лин Сюэ просмотрелавесь список. Она обнаружила, что хотя эта игра выглядела простой,на самом деле тут можно было настроить все, что угодно.Например,онамоглаизменитьсвоелицо,то, что будет надето на ее голову, топ, брюки, обувь... Она даже могла менять свой рост в определенном диапазоне.
Через полчаса Линь Сюэ наконецзакончила наряжать своего персонажа.
-Хмм...счегобыначать?
- Давайте сначала попробуемпоиграть водиночном режиме,мне будет неловко, еслиябудутянутьдругих вниз в многопользовательском режиме, - сказалаЛинь Сюэ через несколько мгновений.

    
  





  Запутанный первый день.


  

    
      Линь Сюэ подошлак маленькой хижине с надписью «Новый мир». Щенок с табличкой сноваподошел к ней: «Похоже,чтоэто вашпервый раз, не хотите липройтиобучение?»
Линь Сюэпоколебаласьнесколько мгновений,послечегорешила все таки пройти обучение.
Перед ней возник огромный экран, на которомначало идтивидео-пособиедля новичков.
Это было простое видео,которое было сделаноЧэнь Мо,в котором рассказывалось овыживании,объяснения касалисьсбора, строительства, убийствамобов, созданияинструментов икрафтакроватей.
Видео длилось около восьми минут, и игрок мог переключать скорость воспроизведения и просматривать его столько раз, сколько он хотел.
Линь Сюэ почувствовала, что она хорошопонялаосновы игры, посмотревэто видео всего раз, поэтому она вошла в хижину.
Вскоре Линь Сюэ перенесласьв совершенно новый мир.
Онапоявиласьна вершине холма, который был полностью построен из блоков. На холмеросло множестводеревьев, как и на равнинах вокруг нее, она даже могла видеть океан с вершины холма, или, возможно, реку или озеро.
Линь Сюэоглядела свои руки и ноги на всякий случай.
На краю ее поля зрениянаходилисьдве полоски: краснаяс обозначениемздоровья,ажелтая дляобозначенияголода.
Только подумав об вызовеинвентаряона увидела, что он уже появился перед ней.
В немлежалпростой на вид топор, Чэнь Морешил выдать еговсем новичкам.
В конце концов было бы не оченьхорошо, если быновичкампришлось бить деревьякулаками в свой первый раз.
Линь Сюэ выбрала топор ион тут же оказался в ее руки.
-Ммм... согласнообучению, в первый день мне нужно сделать совсем немного. Мне нужно будет собрать ресурсы и, возможно, построить дом, чтобыменя не смогли убить монстры.
Линь Сюэ начала рубить деревьятопором.
После разрушениядеревас него на землю выпадали крошечныекубики. Они автоматически подбирались и хранились в ее инвентаре, когда она подходила к ним.
Линь Сюэвызвала инвентарь и перетащила блок в себе в руки, а потом поставила его на землю.
-Хм, довольно круто. Так вот какядолжнастроить дом,да?
- Но вобученииговорилось, чтомне нужно первым деломсоздатьверстак, чтобы я могласоздавать другие инструменты.
Линь Сюэ собираларазныематериалы, пока бродила. Она собрала довольно много дерева, нопока ещене решила, где построит свойпервыйдом.
Линь Сюэ долго думала о том, где построить свой дом. Она хотела выбрать место,откуда можно было былегко добратьсядохолмаиводы. Но прежде чем она смогла найти идеальное место, солнцеужесело.
-А? Солнце уже село? Боже мой, я еще не построила свой дом!
УЛинь Сюэ было много ресурсовв инвентаре, но прежде чем она заметила это,ужестало темно. Линь Сюэбыстропобежалана вершину холма.
Но прежде чем она добралась туда, она почувствовала,что ее кто-то ударил в спину, и в то же время онаувидела, чтопотеряла около двадцати процентов своего здоровья.
-А! Что меняударило!
Линь Сюэнепроизвольноподпрыгнула, когда ее ударили. Она обернулась и увидела скелета с луком в руке.
-Боже мой,почему тут стоит скелет? Помогите!
Линь Сюэ былапотрясена. Хотя скелет вовсе не был жутким,постепенно становилось все темнее и темнее...
Линь Сюэ изо всех сил пыталась убежать отнего, но, похоже, скелет двигался немного быстрееее, к тому жеон постоянно стрелял в нее своими стрелами. Здоровье Линь Сюэ быстро упало ниже половины.
-Что делать, что делать?!
Линь Сюэзапаниковала. Очевидно,что она не сможет убить его своим топором.Его же используютдлядобычидерева, он,скореевсего,не подойдет для убийства скелета!
Но внезапно ей в голову пришла одна мысль.
- Я могу выкопать яму!
Онаспряталасьза деревом и отчаянноначалакопатьямус топором в руке.
Вскореона выкопала несколько блоков и прыгнула вобразовавшуюсяяму.
Но скелетуже почти подошел к ней.
Линь Сюэ вытащилаблокземлииз своего инвентаря и закрыла отверстие.
- Это было так страшно! Слава богу, я выжила!
Линь Сюэ вздохнулас облегчением. Несмотря на то, что это была строительная игра,сейчасонаужебольше походила накакой-то хоррор.
Скелетвсе еще явно поджидал ее сверху, так как она постоянно слышала над собой треск костей.
- Что мне делать, я не думаю, что смогувыйти отсюда сейчас. Как бы то ни было, я просто продолжу копать...
Линь Сюэ отбросила свои тревоги иначалакопатьвниз.
-Вот так-то лучше, - пробормоталаЛинь Сюэ.
Она вырыла маленькую пещеру, в которойбыло темно, новсе же сквозь один блок земли пробивалось немного света,из-за чегоЛинь Сюэмогларассмотреть все вокруг. Она продолжала копать вокругс помощьюсвоеготопора, и, наконец,вырылабольшую пещеру.
Как и было рекомендовано вобучении, Линь Сюэскрафтилаверстак, деревянную кирку, а затем началадобыватьбулыжник,скрафтилапечь, а затемифакел. Наконец она смогла осветить свою пещеру...
-Черт возьми,такнамного лучше.
Линь Сюэс радостьюпрошласьпо своей маленькойпещерке,после чего ее посетило чувство необходимостисоздания симметричной пещеры.
В чате сейчас были многие недовольны.
«Ого, а что делает Сюэ? Я думал,чтов этой игре нужно строить дома,такпочему Сюэвырыла себе пещеру?»
«А что она делает? Почемугеймплейполностью отличается отроликовЧэнь Мо?»
«Но игра кажется довольно забавной, те, у когоестьОКР[1], должны чувствовать себя довольными!»
«Сюэ похоронила себя в могиле, которую сама выкопала?»
«А как Сюэвыберетсяотсюда?Она же не умеет летать!»
Линь Сюэ продолжала копать своей деревянной киркой исказала: - Не волнуйся, развеэто проблема? Я просто выкопаю лестницу наверх.
- Да, я просто продолжу копать дальше.
- Мы все равно никуда не торопимся, потому что сейчас еще ночь. Может быть, мне следуетсоздатьпостель.
К счастью, Линь Сюэ удалось убить по дороге несколько овец,так что ей хватило на создание кровати.
-Итак, мои дорогиезрители, сегодня вечером мыбудем спать, а когда наступит день,явыкопаюлестницу наверх!
Линь Сюэ улеглась на кровать.
Вот такпрошелеепервый день вигре«Minecraft».
[1]Обсессивно-компульсивное расстройство (ОКР) -этосостояние, при котором человека регулярно посещают неприятные навязчивые мысли, к примеру, что он может кого-то убить, или что он не закрыл дверь своей квартиры и его обворуют, или что от микробов на руках он может заразиться и умереть и т.д. Такие навязчивые мысли называются в психологии «обсессии».
Такой человек пытается различными способами справиться с этими навязчивыми неприятными мыслями. Ему в этом начинают помогать определенные действия, дающие временный эффект.
Чаще всего,этокакие-то ритуалы, к примеру, слишком частое и тщательное мытье рук (чтобы не заразиться), избегание ножей и убирание их из дома (чтобы не убить никого), закрывание замка в квартиру 10 раз подряд (чтобы гарантировать его закрытие), и другие.
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      На утро она проснулась.
Линь Сюэначалакопать лестницу вверх. К счастью, она все еще находилась на равнине, а неподкаким-нибудь озером, иначе ее пещеру затопило бы.
После того, как она выбралась на поверхность,она продолжала бродить, вырубатьдеревья, убиватьовец, выкапыватьчто-тотутитам...
«Сюэ снова готовится похоронить себя?»
«Ха-ха-ха, прошлой ночью скелет так долго преследовал Сюэ, что она чуть не расплакалась».
«Разве это не строительная игра? Почемуона теперь мне напоминает какой-нибудь хоррор?»
«Разве она не прошлаобучение? Почему онаделает все это?»
Унекоторых зрителей возникливесьма справедливыевопросы.
«Почему эта игра, в которую сейчас играет Сюэ, совершенно не похожа навидео отЧэнь Мо?»
«Верно, Чэнь Мо построил весьзапретный город, но Сюэ толькоуспелавырытьпещеру завсе это время?»
«Построй дом, Сюэ! Мы хотим увидеть несколько зданий!»
«Верно, я хочу увидеть готический замок 18-ого века!»
КогдаЛинь Сюэувидела такие просьбы, она удивилась.-Не могли бы вы, ребята, быть более разумными? Мне нужно сначала позаботиться о своем выживании!
Линь Сюэбыланемного смущена. Раньшеэтаигра не казаласьейтакой сложной. Почемуэти страшные монстры началипоявлятьсяв темноте? Они не толькобьют ее, но и издают страшные звуки! Ииграть в неебылодействительно оченьстрашно,особенноночью!Она буквально ничего не видела в этой кромешной темноте!
-Ладно, оставим пока режим выживания. Я вижу, что многие хотят посмотреть, как я строю дома,да?Тогда я буду строить в творческом режиме!
Лин Сюэ снова вошлавту жехижину в главном меню. Но на этот раз она выбрала творческий режим иустановила, чтобы ночь никогда не наступала.
ВскореЛинь Сюэпоявиласьв другом мире.Наэтот разона могла получить любую вещь в считанное мгновение и умела летать.
-А? Я умею летать!
Линь Сюэ действительнонаслаждаласьполетом. У неепоявилисьсеребряные крылья за спиной, и она могла свободно летать по небу.
После осмотраместностис высоты птичьего полета, Линь Сюэ нашла холм, который, похоже, пришелся ей по вкусу.
-Хорошо,япостроюздесьсвой первыйдом. Позадименяхолм,а спередивода. Воттутбудетнаходитсямой особняк!
Линь Сюэрешила, что на этот раз выложится по полной.
Она выровняла огромный кусок земли рядом соскалойи начала закладывать фундамент, определяя контуры своего дома.
Она построила прямоугольную площадку из камня.
Затем онапроделала в холме дыру.
Линь Сюэ убедилась,эта дыра была идеально сформирована, чтобы ее чувство перфекционизма возликовало.
-Идеально!
-Хорошо, теперьязаложуфундамент дома. Я использую дерево и камень, разве это не здорово?
Хотя на бумаге это звучало великолепно, Линь Сюэ просто укладываладеревоибулыжникв качествефундаментасвоего дома...
-Перестаньтеписать, что это выглядит уродливо. Это просто фундамент, насколько хорошо он может выглядеть?
-Я хочу сделать красивую крышу в китайском стиле, с карнизом, которыйбудетспускатьсяксередине. Посмотрите на балку, которую я поставилараньше, это будет самая высокая точка дома.
-Дальше…Япостроюстены...
Стены Линь Сюэ были трехметровой высоты с обеих сторон, и в них было проделано несколько отверстий для окон.
Затем Линь Сюэ началастроить крышу. Самой высокой точкой дома была балка посередине.Там-тоонаи началастроитьсвою неуклюжую крышу...
-Крыша в китайском стиле ужепочтиготова, если не считать того, что она немного уродлива. Господи, перестаньтеписать, что онауродлива, яеепотом приукрашу.
Добавив еще немного дерева, она назвала крышу законченной.
Ноесли бы эту крышу посмотрели издалека,мысльЛинь Сюэ о «красивой крыше в китайском стиле» непришла бы никомув голову, посколькуэта крышавыглядела как огромная надгробная плита.
Все в чатеначалисходить с ума.
«Она все больше и больше напоминает гробницу!»
«Тынебоишься, что трава вырастет на твоей могиле, когда пойдет дождь?»
«Сюэ,твой домвыглядит в точности как могила!»
«Просто сдайся, Сюэ. Твой дом отвратителен! У тебя нет таланта!»
«Я слышал, что ты живешь в столице империи, Сюэ.Может тына самом дележивешьв гробнице принцессы?»
Линь Сюэ прочистила горлои сказала: - Это искусство, ребята, вы просто не понимаете! Не все могут понять смысл, стоящий за искусством.Имнужно наслаждаться, я дам вам, ребята, некоторое время, чтобы сделать это.
-Ха, оказывается, я использовалаземлю, чтобы построить свой дом. Боже мой, я только что выбралаземлюи не заметила этого! Не волнуйтесь, так как фундамент ужеготов, я просто поменяюземлюна дерево.
«Не волнуйся,твой домнепотеряет свой гробовый вид после того, какты уберешь всюземлю!»
«Тут будут снимать следующую часть расхитителя гробниц?»
Линь Сюэнесмотря ни на чтоменялавсюземлюнадерево.
И теперь еедом выглядел гораздо более похожим на дом после замены земли на дерево.
Нопроблема заключалась в том, что он был огромен, новнутри него было совершенно пусто.
Линь Сюэ сказала: - Неволнуйтесь, ярасставлюфакелав доме.
Линь Сюэ поставилафакелы на стену,по одному в каждом углу. Теперь помещение было ярко освещено.
-Мило! - Линь Сюэ кивнула,она была оченьдовольна собой.
Это снова разозлило чат.
«Раньше все было не так уж плохо, но теперь этобольшепохоже на похоронный зал!»
«Боже мой,разве не нужно для начала сделать несколько окон, а потом уже расставлять факела, она что, действительно построила похоронный зал?»
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      Линь Сюэ внезапно пришла в голову идея. -А?Точно, я должнадобавить окна!
Она выбежала из дома, пробила несколько дыр в стене и заменила их стеклом.
Она подошла к парадному входу и пристроила дверь в здание.
Но это несделалоэтот домлучше, наоборот,теперьонсталбольше походитьна гробницу...
Линь Сюэпоменялаещебольше досок на стекло.
-Тадаа! Ну как, разветеперь домне выглядит намного лучше?Может мне стоит назватьего стеклянным замком Линь Сюэ?
-Эй, этостеклянный замок, а не стеклянная гробница!
Линь Сюэрассердилась, так как чат, казалось, был заполнен профессионалами архитектуры, некоторые говорили, чтоее домвыглядел уродливо, некоторые говорили, что она была тупой, но построить красивое здание на самом деле было довольно трудно!
Хотя технически это было нетрудно,так как все зависело от ее воображения...Когда она приступила к постройке,она поняла, чтоэто было не так просто, как она думала.
Однако Линь Сюэ неопустила руки. Вместо этого она подумала, что этобылодовольно интересно.
Пока онаспокойно перестраивала свой домик, у нее за спиной из ниоткуда раздался голос: -Тут происходит ремонт гробницы?
Линь Сюэ былапотрясена. Она обернулась и увидела еще одного персонажа с крыльями за спиной,которыйнаблюдалза ее работой.
Почемуегоголос показалсяейтаким знакомым?
Линь Сюэ потребовалось несколько секунд,чтобы понять, кто это. - Чэнь Мо?
Чэнь Мо ответил: - Конечно, это я, есть ли кто-нибудь еще, кто мог бы просто появиться втвоемодиночном мире?
- О,точно, яжесоздала одиночный мир, как ты присоединился?Тыиспользовалпривилегииадмина?
-Расслабься, я здесь только для того, чтобы посмотреть, как ты справляешься и не нуждаешься ли ты впомощи. Но похоже, что утебявсеидет довольнохорошо,тыуже успелапостроить довольно красивую гробницу,ты сейчас стримишь?
Линь Сюэ отчаянно сказала: - А-а-а! Это мой дом!
Чэнь Моначаллетатьвокругее «дома». - Хорошо, просто продолжай в том же духе.Тыдействительно не планируешьпосадить несколько деревьев илицветов?
Линь Сюэ не выдержала: -Заткнись!Якак разсобираласьнаписатьплохой отзыв! Всетвоирекламныепосты былифальшивкой,которые простообманули нас!
Чэнь Мо спросил: -Почему?
Линь Сюэ уверенно сказала: -И тыещеспрашиваешь меня почему? Гдезапретный город? Старыйлетнийдворец? Почемутутпусто?Ты действительнопостроилзапретный город?Ты,должно быть, сделал это с помощьюкаких-нибудь программ!
Чэнь Моулыбнулся и сказал: -Ядействительно построил его.Тынаходишьсяв одиночном режиме, такчтоэтоТВОЙмир,почему здания, которые построилЯ,должныпоявитьсявТВОЕМмире?
- ...логично, мне нечего сказать. Тогда куда я должнапройти, чтобывзглянуть натвойзапретный город?
- Ты уверена, что хочешьэтого? Это может повлиять натвоюстрасть к строительству.
- Я уверена!
-Хорошо, я послал тебе запрос на дружбу.Тебепридетсявернуться в главное менюивойти в «мир Чэнь Мо».
Линь Сюэ принялапросьбу Чэнь Мо о дружбе и вышлав главное меню.
Рядом с обсерваториейстоялнебольшой портал, на котором было написано «мир Чэнь Мо».
Линь Сюэтихосказала:-Чертов скряга, -ивошла в портал.
Бесчисленные блокиначали летать околоЛинь Сюэ,образовавтем самымогромный пиксельный вихрь. Вскоре Линь Сюэ былаперенесенав новый мир.
Первое, что она увидела, былоогромнойаркойвысотой в несколько десятков метров, на которой было написано «Мир Чэнь Мо».
Это была красивая и величественная арка.Посмотревнанееснизу вверх, онапочувствовала себя крошечной. Однако стиль арки был довольно уникален, поскольку он не был ни китайским, ни заморским. Онадажене могла сказать, из какой эпохипришел такой стиль.
За аркойнаходилсягустой лес с деревьями метров десяти высотой. Она также заметила, что за этим густым лесом что-тонаходилось.
Огромная долина с бесчисленнымистроенияминаходилась прямо за лесом.Издалека это выглядело невероятно.
Казалось, что в небе тоженаходилисьздания.Ей показалось, что в небе находилсяогромный летающий город, но она едва могла разглядеть его из-за облаков.
Линь Сюэ с трудом сдерживалаволнение. Несмотря на то, что она видела лишь часть этого мира, она чувствовала, что в этом мире есть еще бесчисленное множество удивительных вещей, которыеона должна будет увидеть.
-А гдеже скряга? -тихоспросилаЛинь Сюэ, оглядываясь вокруг.
Спустя несколько мгновений рядом с ней появился персонаж Чэнь Мо.
Послетого, как она приняла его запрос в друзья, ник Чэнь Мо стал подсвечиваться зеленым цветом,это было сделано для того, чтобыдрузьямоглибыстронайти друг другав толпе.
Линь Сюэ былаочень взволнована: -Полетели,управляющий!
-Подожди.
В руках Чэнь Мо появилсякристалл.Затем онначалрасставлять их в каком-то странном порядке. Затем он вытащил ядро управления и поместил его вцентрэтой конструкции.
Спустя мгновениехрустальный дракон ожил.
Чэнь Мо повторил ту же процедуру и создал еще одногохрустального дракона.
-Вот теперьполетели, - сказал Чэнь Мо.
Линь Сюэ былаошеломлена.Ей стало очевидно,что этогодракона можно будет встретить позже, так как онничем особо не отличался от обычных мобов или персонажей.Разве чтоонвыглядел невероятно из-за того,что он былпрозрачным.
Линь Сюэ запрыгнула на драконаиобнаружила, что она действительно может управлять драконом!
-Полетели, - сказал Чэнь Мо.
Чэнь Молетел впереди, аЛинь Сюэ позади, ониначалипутешествоватьпо карте на своих хрустальных драконах.
В «мире Чэнь Мо» уженаходилось довольномного игроков, так как многие игроки отправилисьсразув «мир Чэнь Мо» в поискахзапретного города еще до того, как они коснулись режима одиночной игры.
Но пока эти игрокипросто ходили и осматривали этот мир, мимо них вдругпролетелидва хрустальных дракона...
Игроки были сбиты с толку.
- Что это было, это был дракон?
- Откуда унихдракон?
-Я могу купить это?
-Я не думал, что даже в строительной игре встречу китов!

    
  





  Мир Чэнь Мо


  

    
      Драконы Чэнь Мо и Линь Сюэ привлекли внимание многих игроков.
Многие сразу же отправились в мир Чэнь Мо после покупки игры, так чтосейчасздесь было довольно много игроков. Два хрустальных дракона,очевидно, привлекли много внимания.
Многие пытались преследоватьихв надежде узнать, где они взялиэтих драконов. Однако драконыбылислишком быстры.
Линь Сюэчувствоваласебя великолепно.
- Так вот каково это -вливатькучу денег в игру?
Вскоре они вдвоем добрались до места, откуда открывался великолепный вид на здания под ними.
Линь Сюэ была так потрясена, что эти словасамисорвались с ее губ: -Боже мой!
Мир раскололся на множество огромных долин, которые можно было заметить только с высоты неба. В каждой из долинстояло множествозданий,которые былиочень похожи наобычныегорода.
В центревсего этого великолепия стоялогромный современный город,иона едва могла разглядеть небоскребы и несколько других примечательных зданий.
-Это центральный город. Здесь есть большинство реальных зданий, - объяснил Чэнь Мо.
Затем он указал на огромную площадь слева от центрального города. -Тамнаходитсядревний город,запретный город и старыйлетний дворец.
Запретный город находился в самой северной части городаизанималсамое доминирующее положение в городе.
Недалеко отзапретного города находился старыйлетний дворец, который также занимал огромную площадь.
Помимо этих зданий, которые появлялись на видео, она могла разглядеть другие древние китайские здания,напримербашнюЮэян, башнюжелтого Журавля, классические сады Сучжоу,пагодуСонгюэ,мавзолей Цяньлин,храмнеба идворец Юнлэ.
Гробницыразныхимператоровбыли построены на относительно далеком склоне холма, и добраться до них можно былопройдяпо длинной каменной дорожке.
Чэнь Мо указал на случайную гору: -Видишь гору под мавзолеем Цяньлин? Я планирую построить там мавзолей императора ЦиньШихуанди.
Линь Сюэ былапотрясена: -Мавзолей императора ЦиньШихуанди? Его ведь еще даже не раскопали, верно? Кактысобираешьсяегостроить?
- Я просто должен представить себе это, в любом случаесохранилось довольно много описаний. Даже если я несмогу справиться с этим, я должен, по крайней мере, построитьтерракотовую армию.
Чэнь Мопосмотрел в направление разных городов и сказал: -Ксеверо-западу от района древних зданий находятся западные здания.
Линь Сюэ изо всех силпыталасьразличить здания: -А что это такое? Там, похоже,стоятздания из средневековья, а также пара других странных зданий, и…а? Разве это несоборТристрама?
-Верно.Тамнаходятся связанные сигрой«Diablo» здания. Правая сторона содержит здания из мира Азерота,там даже построен Штормград.
-Штормград? - воскликнулаЛинь Сюэ, - Боже мой...А есть там здания из «Варкрафта»?
- ...яеще не дошел до этого, - ответил Чэнь Мо. -Ямедленнопродумываюих,так как это довольно большая работа.
-Это невероятно, я хочу посмотреть Штормград!
-Подожди, дай мне сначала пройтись по другим районам.
- Большое открытое пространство на восточной стороне западной фэнтезийной области зарезервировано длямоейновойигры,как только я решу, что это будет за игра, я построю там что-нибудь.
-Огромный участок океана справа от центрального города - это затерянный город Атлантида.
- К югу от Атлантиды будут строитьсяразные чуда света. Покатампусто, но я планируюпостроитьтамсфинксов, пирамиды и висячие садыВавилона.
- К югу от центрального города есть три небольшиеплощадки, которые будут служить демонстрационнымиплощадками. Я добавлютудаинтересные инструменты и оружиеиразделю ихна древние, современные ивещи из будущего.
-Древняя площадкабудетвключатьв себя холодное оружие, а также мифических существ.
-В современной будутстоятьтанки и самолеты.
-В будущейбудутстоятькосмические корабли и космические станции.
-Но там пока что пусто, так как у меня не было времени на их заполнение.
Линь Сюэ былашокирована.
Это точно та же самая игра, в которую я играла?
Линь Сюэ воскликнула: -Я все поняла,все это построилатвоякоманда? Это означает, что за полгодавы не только создали игру, но и построили все это?
-Все тут былопостроенотолько мной,аиначезачем мненазывать этот мир миромЧэнь Мо? - ответил Чэнь Мо.
Линь Сюэ была потрясена.
Чэнь Мо приказал хрустальному дракону спуститься вниз. -Пойдем,сходимв Штормград.
Драконы были быстры, но дажетаким потребовалось почти десять минут, чтобы добраться до места назначения.
Чэнь Мо и Линь Сюэсошли сосвоих хрустальных драконов у главного входавШтормград.
Миновав главные ворота, Линь Сюэоказаласьна главной дороге города Штормграда, а по бокамдорогистояли статуи.
- Это Туралион,Кадгар, Аллерия Ветрокрылая...покачто это все, позже я добавлю еще нескольких, -сказалЧэнь Мо.
Линь Сюэ подняла головуипосмотрелана массивные скульптуры. Хотя они были пиксельными, они были невероятно детализированы.
- Кактысделалтакой детальныйнос и рот? - спросилаЛинь Сюэ.
-О,в моей игре естьрежим долота.Тыможешьразбить любой блок на шестьдесят четыре меньших блока.
- ...управляющий,тыне человек!
От переводчика: завтра воскресенье, а это означает...выходной! Глав не буит (только если в других моих переводов, и то скорее нет, чем да). В понедельник главы будут выложены и за понедельник, иза воскресенье. Не серчайте, просто хочется отдохнуть, спасибо!

    
  





  Цены за чертежи


  

    
      Линь Сюэ и Чэнь Мопродолжилинасвоих хрустальных драконахисследоватьразличные области.
Руины Лордерона,собор Тристрама…
Запретныйгород,старыйлетнийдворец,башняжелтогожуравля…
Линь Сюэс каждым разом удивлялась все больше и больше.
Линь Сюэ по-прежнему больше всегоинтересоваласьШтормградоми руинами Лордерона, посколькуобэтихдвухобластях былодовольномного записей в мире Азерота, нотак как эти две локации еще не были реализованы в его играх, игроки могли только представитьсебе, каконивыглядели бы в реальности.
Нов этой игреЛинь Сюэ моглаувидеть Штормград с высоты птичьего полета со своего хрустального дракона.
Деловой район,старый город, район волшебников, крепость… Весь город был четко разделен на разные районы с разными стилями. С неба весь город выглядел невероятно цельными красивым.
Линь Сюэ прошласьпо городу и даже нашлааукциониста в аукционном доме в торговом районе. В городетак же было довольномного стражников.Этот город был очень хорошо детализирован, так что он пришелся ей по душе.
Руины Лордерона также были невероятно хорошо сделаны. Линь Сюэ удалось найти трон, где Артас убил своего отца...
Более того, под развалинами Лордерона находился огромный подземный город. По словам Чэнь Мо, этот город был известен как подземный город,который заняла нежитьпосле того, как Сильвана захватила городивозглавилаотрекшихся.
Зрители Линь Сюэ также были шокированы.
«Боже мой, Чэнь Мо построил весь Штормград в игре?И руиныЛордерона!»
«Эти скульптуры просто потрясающие!»
«Мне было плеватьназапретныйгород,так как он существует и в реальной жизни, но строительство Штормграда - это безумие,он построил его с помощью своеговоображения!»
«Боже мой, эта игра того стоит.Купите одно,но получите сто в подарок, какое хорошее предложение!»
«Это удивительно.Но смогу ли япостроитьто же самое?»
«Если взять во внимание дом Сюэ... гробницу ты точно сможешь построить».
«Как же я хочу сыграть в нее! Пойду устроюсь на работу, пора мне купить виртуальный игровой модуль!»
—
Пройдя через западные и древние здания, они вернулись в центральный город.
Издалека город выглядел в точности как настоящий.Любой могбы сказать, что пиксельная природа игрывсе жеоставиласвойслед на некоторых округлых зданиях, но прямоугольные здания выгляделикак настоящие.
Еще более впечатляющимфактором являлосьрасположение зданий, которое имело логический смысл. Мосты, рельсы, сады, торговые площади и многие знаковыеместабыли расположеныс максимальной логичностью и продуманностью.
Более того, Линь Сюэ даже замечала знаки,которые обозначали названия улиц, домов, районов...
Она также заметила, что все здания, в которые она входила, были полностьюобставлены...
Более того, в центральныйгородс каждым мгновением приходило всебольшеи большеигроков. Линь Сюэ заметила, чтонекоторые игроки летали по городу,в то время как некоторые шли прогуливались по нему.
Так как врежиме виртуальной реальности игроки могли свободно общаться друг с другом,они вели между собой множество дискуссий.
-Боже мой, это же безумие, кто-тодействительнопостроил такое!
-На железной дороге даже есть развязки и депо!
-А вы, ребята,уже побывалив других районах?
- Мы еще не добрались доних,мирогромен, и полетв другие районызаймет много времени. Кто знает, сколько времени Чэнь Мо потратил напостройку всего этого.
-Хм?Вон там стоятдва богатых игрока, которые ездят верхом нахрустальном драконе!Давайте спросимих, где ониихвзяли!
Несколько игроков собрались вокруг них.
-Простите, не могли бы вы сказать нам, где вы взяли своих драконов, вы купили ихза реальныеденьги? - спросил кто-то.
Прямо перед тем, какЛинь Сюэуспела что-то сказать, Чэнь Мо сказал: -Верно, мы купилиих, вытожеможете купитьдраконав трех небольших районах на юге. Более того, все здесь можно купить, пока у вас, ребята, естьреальныеденьги.
Чэнь Мо предусмотрел такое развитие событий и заранее скрыл отображение своего ника, так что никто не мог сказать, кто он такой.
Игроки были шокированы -Все можно купить?
Чэнь Мо кивнул. - Да, все.
Затем он указал на башню рядом с собойи сказал: -Если выхотите, вы можете купить чертежбашни, есликонечновыготовы отдать своиденьги. Затем, имея достаточно ресурсов в одиночнойигреили мультиплеере, вы сможетепостроить еепо детальному чертежу.
Игроки были шокированы,когда узналиоб этом.
- Разве это не значит, что если у насбудетчертежзапретного города, мы сможем построить его вмультиплеере?
Чэнь Мо кивнул. -Конечно, но для этого нужно будет собрать очень много ресурсов.
-Это невероятно, давайте посмотрим... Боже мой, чертеж башни стоит сорок юаней!
- Ачтонасчетлампы? О, один юань.
- А как насчет телебашни «восточная жемчужина»?Сто восемьдесят юаней...
Словно открывая для себя целый новый мир, игроки бросились проверять цены на различные здания.
-Эта лампа не выглядит слишком сложной,новсе же она стоит один юань. А что, если я самеепострою?
-Так построй, если конечно сможешь.Если ты создашь нечто действительно крутое, то сможешь продать его чертеж заденьги, -сказалЧэнь Мо.
Игрокзаметноразволновался. -Правда? Здания, которые я построю, можнобудетпродать за наличные? Боже мой, я только что открыл отличный способдля заработка!
После того, как всеэтиигрокиотошли от них, Линь Сюэ спросила: -Управляющий, у меня есть вопрос.Тыне боишься, что игрокиначнутперепродавать чертежитвоих же построек?
-Перепродавать? Невозможно.
-Все, что было построено по чертежу, не может быть перепродано. Например, еслитыкупишь запретный город иизменишьтам что-нибудь и добавишь немного деталей, тоне сможешь перепродать измененную версию.
-Тынесможешьпродать своетворение, еслив нем есть хотя быодин элемент, который был воссоздан с помощью чертежа.
-Ого... тыдействительно продумалабсолютно все, не так ли, управляющий?
- Конечно, яжепрофессиональныйгеймдизайнер, - сказал Чэнь Мо. -В конце концов,это связано с моей прибылью, как я мог не предусмотреть этот момент?
- Ты думаешь так далеко только тогда, когда речьзаходитотвоейприбыли!

    
  





  Мультиплеер


  

    
      Они вдвоем провели еще некоторое время в центральном городе.
-Черт возьми, эти здания действительно выглядят красиво. Я хочу купить одноиз них прямо сейчас. Меня сводит с ума мысль отом доме, которыйбыл построен мной, - сказалаЛинь Сюэ.
- Так это действительнобылане гробница? - спросил Чэнь Мо.
Линь Сюэ использовала«злую» эмоцию: - Убирайся отсюда!
Чэнь Мо рассмеялся. -Но вдействительности янадеюсь, чтотынепотратишьденег на эти чертежи.
-Но почему?
Чэнь Мо привел Линь Сюэ на крышу высокого здания, откуда открывалсяхорошийвид на город.
-Честно говоря, я бы никому не советовал покупать эти чертежи.Янадеюсь, что каждыйпопытается построить свои собственныезданияи испытать радостьотсозидания. Смысл игрыпотеряется, еслиты будешь все покупать.
Линь Сюэ, казалось, понялаэто. -Ха,ты прав.
Чэнь Мо добавил: - Более того,тебевсе равно придетсядобыватьресурсыдля постройки.
Линь Сюэ былашокирована. - А? Но разве уменянет бесконечных ресурсов в творческом режиме?
- Конечно, утебяесть бесконечные ресурсы в творческом режиме, но даже еслитывоссоздашьодно из этих зданий, кто его увидит? Сколько людей присоединится ктвоеммиру? -спросилЧэнь Мо.
Линь Сюэ потребовалось несколько секунд, чтобы понять это. -Я поняла.
Чэнь Мо продолжил: - Поэтому, еслитыхочешьпохвастаться огромным зданием, котороетыпостроила,тебелучшепостроить его на каком-нибудьсервере. Но для строительствадаже одногозданияпотребуется много ресурсов и много усилий, так что сделать это в одиночку будет довольно сложно.
Линь Сюэ на секундузадумалась. -Значит,мненужно будетсоздать банду на сервере,после чего толькопокупатьчертеж?
- ...обязательнобылоиспользовать слово «банда»?
- Теперь явсепоняла! - сказалаЛинь Сюэ. -Может тогда зайдем на какой-нибудь сервер?
Чэнь Мо кивнул: - Конечно, я все равно хотел проверить, как идут дела у игроков.
Они вдвоем покинули мир Чэнь Мо и вошлина первый попавшийся сервер.
На этот раз они вдвоемпоявилисьв долине,в которой повсюду рослимассивныедеревья.
В этой долине было довольно много игроков, по крайней мере, от тридцати до сорокачеловек, судя по всему. Все онисейчас были заняты добычей — кто-то рубил деревья, а кто-то копалземлю. Некоторые из них уже создаливерстакиичто-то крафтили в них.
Линь Сюэ огляделась и заметила, что у неене былоничего, кроме топора.
-А? Почему у меня нет ничего, кроме топора? -воскликнула ЛиньСюэ.
-Это как бы логично, - сказал Чэнь Мо, глядя на нее. -Если ты первый раз заходишь на сервер, то ты начинаешь с нуля, поэтому все должны работать вместе.
Именно в этой долинена этом сервере появлялисьигроки. Но в отличие от других онлайн-игр, вигре«Minecraft» не было неписей,которыенаправили быигроковили выдали им задания. Игрокпоявляетсяв этой долине,где повсюду рослидеревья, и...все.
Игроксником«Холодный порыв» подошел к Чэнь Мо и Линь Сюэ. В руке у него былакирка, и до этого он, похоже,уже успел немного покопать.
-Приятно познакомиться. Если вы новички, пожалуйста,присоединитеськмоейгильдии. Сила в количестве. Это также облегчитвашевыживание и рост, -сказалхолодный порыв.
Линь Сюэ посмотрелана Чэнь Мо.
Чэнь Мо кивнул. -Хорошо, мы оба новички, пожалуйста, присмотрите за нами, мастер гильдии.
Линь Сюэ потеряладар речи.
Холодный порыв был вполне доволен. -Хорошо, ясейчаспришлю вам приглашение, простопримите его.
Чэнь Мо и Линь Сюэ согласились и присоединились к гильдии холодногопорыва.
- Я тоже недавно началиграть, но довольно быстро освоился, возможно потому, что мне нравятся такие строительные игры, - страстно сказал холодный порыв.
-Сейчасмы разделимсяибудем работатьнад определенными целями.Сейчас мы будемрубитьдеревья.Мы построим дом, как только у нас будет достаточно ресурсов.
Линь Сюэ кивнула и сказала: - Конечно.
Они вытащили топоры и принялисьдобывать дерево.
Пока они добывали дерево, Линь Сюэ заметила, чтокаждый игрок этой гильдии был занят делом. Однидобывали дерево,в то время какдругиекопалибулыжник.
День длился намного дольше в многопользовательском режиме, но поскольку игроки не могли пропустить ночьс помощью кровати,ночь была намного опасней.
Но с такой огромной группой игроковлюбой монстр будет быстро убит.
Вскоре Чэнь Мо и Линь Сюэпринесли на базу по нескольку десятков стаков дерева.
Холодный порыврешил начать строительство послетого, как увидел, что скопилось приличное количество булыжника и дерева.
-Хорошо,заканчиваем, давайте приступим к постройке дома.Япланирую построитьчетыре домана этом пятачке на пустой земле.Яначну,авы постараетесь скопировать то, что я делаю.
Сказав это, холодный порыв и еще трое начали строить дом, включая Чэнь Мо.
-Ладно, ясейчас начну.Будьте внимательны и стройте точно так же, какия. Иначе вам, ребята, придетсявсе ломать и переделывать.
Затем холодный порыв ветра начал строить дом.
Линь Сюэпоняла, что игроки, которыебудутигратьв такую строительную игру,скорее всего, все имеютОКР!
Холодный порыв был неплохим строителем. Он построил бордюр из булыжника, потом уложил доски, потом стену, потом крышу, окна…
На самом делеего домвыглядел вполне прилично.
Холодный порывстроилне слишком быстро, так как остальные должны были следовать заего действиями. Он останавливался после каждой маленькой секции и ждал, пока все остальные догонят его.
- Здесь что-то не так, пожалуйста,переделай.
-Тут ты уложил на один булыжник меньше, смотри.
Дом холодногопорывавыглядел довольно мило, несмотря на то, что был сделан только наполовину.
Холодный порывначал проходится по домами указыватьна ошибки.
Но последний дом его потряс.
- Ч-что это?
Невероятно красивый деревянный двухэтажный домстоял рядом с тремя домами. Более того, он не просто висел в воздухе, у него даже были опорные балки. Кроме того,к нему велатакаякрасиваялестница...
Остроконечнаякрыша, мансардныеокна, дымоход,невероятно красивоефранцузскоеокнопосередине...
Холодный порыв почувствовал, что егодом был ничем по сравнению с этим домом!
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      Холодный порыв был ошарашен. -О-откуда это взялось? Кто это построил?
Остальные игроки дружно повернули головы к Чэнь Мо.
Холодный порыв использовал потрясенную эмоцию. - Босс, ястоюнаколенях перед тобой! Твой дом невероятен, научи меня, как тыегопостроил?
Чэнь Мо использовал эмоцию почесывания головы. - О, я несмогу этого объяснить. Я просто подумал об этом, ионо как то само все вышло. Может быть, этовсеиз-за лего, которые ясобиралв прошлом.
Холодный порыв был шокирован. -Ну, а чем вы обычно занимаетесь, босс?
Чэнь Мо немного подумали сказал: - Ммм, профессиональнособираю разные наборылего?
Холодный порыв использовал впечатленную эмоцию. -Босс невероятен! Я впечатлен! Выточно сможете статьпрофессиональнымстроителем!
Линь Сюэ с трудом сдерживала смех.
В ее чате все были рады увидеть хорошее шоу.
«Боже мой, актер Чэнь Мо снова здесь!»
«Убейте этого серийного лжеца!»
«С каких это пор ты сталсобирать наборы лего? Имей хоть немного достоинства!»
«Он сказал, что простоподумал и оно само как-то вышло?Горив аду!»
«Никогдав жизнине видела такого бесстыдника!»
Конечно, игрокиеще не знали о том, кто скрывался за этим персонажем.
Через некоторое время они сдались, так какони точно не смогли бы построить такой дом.
Нокогда онипосмотрелина три других дома,онипоняли, чтоне смогут жить в них.
-Вы можете использовать чертеж этого дома. Вы сможете построить его, как только соберете достаточноресурсов, - сказал Чэнь Мо.
-А? Босс даст нам чертежэтого дома? - воскликнул холодный порыв.
Чэнь Мо кивнул. -Конечно,япростоотошлю вам его.
После создания чертежа дома Чэнь Мовыдал всем присутствующим его копию.
-Спасибо, босс! Босс, ты самый лучший!
С чертежом в руках все радостно начали собиратьресурсы длястроительства. Чем больше холодный порыв смотрел на остальные три дома, тем большеон чувствовал, что это было самой неудачной шуткой в его жизни, такчто холодный порыв решил разобрать ихв одиночку.
Увлеченные игрой,игрокис энтузиазмомначали вырубатьдеревья. Площадь в несколько сот квадратных метров была расчищена и дажебыла найденаогромная пещера в склоне горы.
Собрав необходимыересурсы, холодный порывразровнял местность.
Затем он достал чертеж, выбрал подходящее место иактивировалего.
Блоки, казалось, появились из ниоткудаи началисоединяться друг с другом. Блоки медленноначали пропадатьиз инвентаря холодногопорываи вскореперед ним было построено такое же здание.
-Невероятно! - холодный порыв торопливо вошел в зданиеи началисследоватькаждый его уголок и щель.
Когда холодный порыв наконец вышел, он спросилуЧэнь Мо: - Босс,могу ямодифицироватьэто здание?
Чэнь Мо кивнул. -Конечно. Нотынесможешьсоздать другой чертеж после внесения изменений,для этого нужно, чтобы зданиебылопостроенос нуля.
-Хорошо, большое спасибо, босс! Мне нужно как следует проанализировать этот дом! - сказал холодный порыв.
Затем Чэнь Мо сказал Линь Сюэ: -Развлекайся тут, я должен пойти и проверить, какидутдела у игроков других серверов.
Линь Сюэ кивнула. -Конечно, никаких проблем.
—
Выйдя из своего виртуального модуля, Чэнь Мо покинул второй этаж магазинавидеоигри вошел в офис.
Увидев Чэнь Мо, Цянь Кунподошел к нему.
-Босс, продажипока что идутнеплохо, мы продали более десяти тысячкопий! -сэнтузиазмом воскликнул Цянь Кун.
Чэнь Мо ответил: - О, разве это не означает, что мыужедолжны запустить второй сервер?Следите за ростом повнимательнее.
-Хорошо,положитесь на нас,босс, -Цянь Кун вернулся к наблюдению за статистикой.
Не прошло и двадцати четырех часов с тех пор, какигра «Minecraft»былавыпущена, так что многие статистические данные еще не былисформированы. Но теоретически,продажа пятнадцати тысяч копий игры не должно быть чем-то недостижимым.
Этомоглопоказатьсяне таким уж и хорошим результатом, посколькуигра«Don't Starve» продалась тиражом вдвадцать четыре тысячи копий в первый день.
Но все было в порядке, так как сейчас его игра продавалась только в Китае, поэтому было естественно, что продажибудут не такими большими.
Но даже такие продажи были вполне приличнымидлявиртуальной игры. Самое главное, чтоигра«Minecraft» былаоцененадовольнодешево, так что многиеобладателивиртуальных модулейдаже нестали бы раздумывать о покупке игры, так как она стоила всего ничего.
Запретный город Чэнь Мо и старыйлетний дворец также проделали хорошую работу по продвижению игры.
Да иЧэнь Моособоне беспокоилсяна этот счет, так какигра«Minecraft»будет жить по крайне мере десять лет,в течение которых будеттолько расти.
Чэнь Мо подошел к компьютеру и вошел в терминал управления бэкендом, чтобы проверить, как работает сервер.
Десять тысяч игроковужезаполнили первый сервер.
Конечно, не все десять тысяч игроков останутсяна этом сервере. Чэнь Мо подсчитал,что если на этом сервере будет стабильный онлайн в размере трех тысяч человек, то тогда все будет в порядке.
Мир был огромным, но это была всего лишьодна планетаиз восьми. Все планеты вместе взятыедадут игрокам болееста тысяч квадратных километровдля исследований.
Десять тысяч квадратных километров для десяти тысяч игроков, то есть каждый игроктеоретически займет поодномуквадратномукилометру.Этогобудетболее чем достаточно, чтобы занять игроков.
Конечно, игроки не будут играть в одиночку, они наверняка создадут гильдии иначнутработать вместе.И что более вероятно, гильдияиз ста человек будет работать вместеи начнетконтролировать несколько сотен квадратных километров имедленноразвиватьсяи строить в этой области.
На карте было много ярких точек, обозначающих активных игроков.
Игроки все ещев основном находилисьвокругспауна.
Но некоторые игроки уже объединились в гильдии иначали застраиваться.
От переводчика: к сожалению эта последняя глава, которая была переведена на английский на более-менее приемлимом уровне. Далее только оригинал (китайский). Цену увеличивать за главы не буду (максимум за особо сложные главы цена будет повышена на рубль-два, цена на абонементы останется прежней). Спасибо что читаете <3
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      С трудом построенные строения в игре «Minecraft»могли быть легко разрушены, поэтому Чэнь Мо внеснекоторые ограничения.
Гильдия может выбрать вполне приличную по размеру территорию,где будетиметь абсолютный контроль над блоками. Лидер гильдии можетразрешать некоторым членам гильдии строить и ломать,итолько те, у кого естьэтиполномочия, могут строить илиломать блоки на территории гильдии.
По сути территория гильдии будетспециальнойобластью,которая будет выбрана самимиигроками,из-за чегоонибудут думать об этой территории как о собственном доме.
С расширением гильдии территория гильдии будеттолько расширятьсявсе больше и больше,ноесли территория двух гильдий соприкоснется,то у них будет только два выбора -объединитьсяиливоевать.
В случае войныигрокисмогут разрушать здания враждебные гильдии, нодля окончательной победы нужно будет сделать множество вещей.
В то же время лидер гильдииможет применить навыки, которыесмогут в определенный момент спаститерриториюгильдии.
Таких механик не существовалов предыдущей жизни Чэнь Мо, поэтомувнесение таких особенностей было немного рисковым делом. Ведь здания вигре«Minecraft»былихрупкимии практически любой блок мог быть уничтожен в считанные мгновения.
Однако Чэнь Мосчитал, чтоиз-за ввода различныхправил и ограниченийвсе будет в порядке.
Более того,чтобы его игра действительно стала успешной, ему нужно предоставить игрокам полную свободу.Если игроки на сервере будут хотеть только воевать без остановки, то пусть воюют.
Еслиже игроки на сервере будут хотетьпостроитьмножество удивительных вещей, то они, безусловно, объединятся ивытеснят из сервератех, кто любитвоевать.
Чэнь Моженужнобылотольковнестинекоторыеправила.
----
На данный момент игроки вполне неплохо развивались.
Уже появились большиегильдии,которые начали строить великолепные здания.
В конце концов, длятаких большихгильдийих первая постройкабудет являться их лицом.А лицо, как всем известно, очень важно в нашем мире.Особенно сильно это правило работало при вербовке новых людей.Если у гильдии не будет построено хотя бы одно красивое строение, мало кто захочет присоединиться к такой гильдии.
Чэнь Мо заметил, что на сервере уже появилась группа профессиональных строителей.Несколько десятков игроков сформировали гильдию строителей и уже во всю строили грандиозное здание.
В «миреЧэнь Мо»некоторыекитыпотратили уже как минимум тысячу юаней для покупкичертежей, особенночастопокупалиШтормградизапретный город.
И это с учетом того, что Штормград стоил более тысячи юаней...
Но так как для возведения зданий по чертежам все равно требовались ресурсы, этикитыпростошли и договаривались сгильдиями. И с каждым часом людей, которые были вовлечены в сбор ресурсов, становилось все больше и больше.
Практически для всех китов этот опыт стал для них чем-то новым.Особенно после того, как вся гильдия смотрела на готовыйпроект с чувством выполненного долга... это чувство нельзя было описать словами.
В то же времяигроки, которые любили развиваться, уже начали копаться в технологической ветке.
И такие игроки,которые состояли в большой гильдии с огромным количествомресурсов, вскоре открыли для себя новые технологии.
После укрощения лошадиможнобылоскрафтитькарету из дерева.
Онимоглипотратитьмножестворедких вещейдлякрафтауправляющего ядра, а затем использовать специальныйнексус,чтобы в итоге они смогли управлять драконом.
Они могли создать даже автомобили, но они требовали на данный момент слишком большого количества ресурсов, которых не было даже у больших гильдий.
Многие изпродвинутыхвещейтребовалиредкие материалы,и зачастую для их добычи им нужно было отправляться и искать подземелья.
Если игрокихотелиначать исследовать космос, они должныбыли для началаразвитьсявследующемпорядке: дерево-камень-железо. Послетого, как они добудут железо в больших количествах,лидер гильдии должен будет обеспечить большинство своих подчиненных железным мечоми броней, а затемотправить эту группу вшахты,где они будут сражаться с разными монстрами ради добычи редких ингредиентов.
Довольно быстрокрупные гильдии начали разделять своих игроков на классы.
Появилисьменеджеры, которые отвечализа координацию различных работ и разработку планаразвития.
Появилисьархитекторы, которые специализировалисьна строительстве.
Появилисьученые,которые в основном занимались изучением и крафтом особо тяжелых вещей.
Появилисьвоины,которые отвечали за добычу редких ингредиентов с монстров и были ответственны за защиту от игроков из других гильдий.
Появилисьшахтеры,которые в основном только и делали, что копали.
Послетого, как в некоторых гильдиях появились подобное разделение на классы, они начали развиваться с огромной скоростью. Более того,так как все игрокистремилиськ лучшему, атмосферав гильдиях былаочень гармоничная.
Гильдии, которые начали быстро прогрессировать из-за разделения людей на классы, опубликовали на форуме преимущества и недостатки данного разделения.И вскоре практически все гильдии стали использовать подобную систему.
Многие гильдии такженачали размещать постына форуме,где они рассказывали о своем прогрессе и уже построенных зданиях.
Хотяпока чтоигроковбылоне так ужимного,все игроки старались изо всех сил.Игроки с энтузиазмомпостигали новую игруи с удовольствиемделились своимопытом,из-за чегоофициальный форумигры«Minecraft»былдовольно активен.
Многие игроки были шокированы технологической веткой и пытались выяснить наилучший путь развития.
Но не у всех все шло гладко.
Из-за того, что некоторые игроки не слушались своих лидеров, они были недовольны тем, что их почему-то кикают из гильдий или же отправляют выполнять самую тяжелую работу, из-за чего они писали гневные посты на форуме.
Но Чэнь Мо на это было наплевать.
В конце концов эта проблема появилась именно из-за действий игроков, а не из-за его ошибок в дизайне игры.

    
  





  Статистика за двадцать четыре часа - провал?


  

    
      Вскоребыли опубликованы результаты игр«Преисподняя» и «Minecraft»запервые двадцать четыре часа.
И пока что можно было сказать, что игра «Преисподняя» была намного успешнее.Но так каконаактивнорекламироваласькомпанией «Императорская династия» а также получила лучшее местона главной странице игровой платформыкомпании «Императорская династия», это не было чем-то неожиданным.
Игра«Minecraft»жеприобрелапопулярность благодаря двумроликам сзапретнымгородомистарымлетним дворцом. В то же время игровой комитет такжеотдал ейхорошее местов официальном магазине приложений.
Результаты продаж за первые двадцать четыре часа были таковы:игра «Преисподняя»- 8739копий; игра«Minecraft» - 17410копий.
По объему продажигра«Minecraft» в два раза превосходила игру«Преисподняя», нотак как игра «Преисподняя» стоила1288юаней,вдесять раз больше, чемигра«Minecraft»,такое превосходство в количестве продаж ничего не значило.
И если ничего непредвиденного не случится, игра «Преисподняя» сможет преодолеть отметку в двести тысяч продаж, что было довольно неплохим результатом.
Доход игры«Minecraft» в первый деньсоставил же3471000юаней.Большая часть из этих денег поступила от продаж самой игры, а оставшаяся часть поступила от внутриигровых покупок.
Согласноэтой статистике,за первыймесяцигра «Minecraft»принесет Чэнь Мооколоста миллионов юаней,и такой результат был очень далек от возможной прибыли игры «Преисподняя», так как ориентировочно к концу месяца она принесет Янь Чжэньюаню примерно триста сорок миллионов юаней.
КогдаЯнь Чжэньюаньувидел эту статистику, онглубоко вздохнул.
Стех пор как Чэнь Мопровелсвою первуюигровую конференцию, у него появилось зловещее предчувствие, и он всегдачувствовал,что скоро что-то пойдет не так.
Может быть, это было связано состранной речью Чэнь Мо на конференции?
Янь Чжэньюань не смелчто-то сказатьЧэнь Мопосле этой речи, потому что он очень хорошо знал, что игровая индустрия - это оченьстраннаяотрасль,в которой каждый месяц могло произойти все, что угодно.
Некоторыеигрыот маленьких инди-студий могли выстрелить и прогреметь на весь мир, и такое происходило довольно часто.
Более того, Чэнь Мои так ужесоздалмножество подобныхчудес.
И потомучем успешнеестановилсягеймдизайнер, тем осторожнееон был.
Однако, исходя из сложившейся ситуации,игра«Minecraft» несможет превзойти его игру, по крайне мере в прибыли точно.
Его играскорее всего сможет войти в список виртуальных бестселлеров.
И хотя обе их игры были выпущены в одно мгновение, они все же не могли сильно навредить друг другу.Но из-за речи Чэнь Мо все изменилось!Если его игра в итоге проиграет игре «Minecraft», то над ним будут все смеяться, но если проиграет он, никто ничего ему не скажет, так как его игра была более дешевой!
----
Чэнь Мо же был совершенно спокоен.
После того, какон опубликовал свою статистику,никто из его сотрудников не стал паниковать.
Хотятакой объем продаж и мог считаться хорошим, в конце концовего игра практически ничего не стоила.
Но еслибы онповысил цену на свою игру,он бы не смог продать столько копий.
Линь Сюэи Су Цзиньюсейчасобсуждалиодин маленький вопросик.
-Золотая рыбка, я хочуутебя коечтоспросить.Тысказала, чтоваша новая играпоказала весьма неплохой результат, так вот... вы это отпразднуете? Я не знаю, удовлетворен литакими продажамискряга,но как я думаю, такой результат стоит отметить, -сказалаЛинь Сюэ.
Су Цзинью немного подумала и сказала: -Лучшеспросиоб этом боссанапрямую, я не знаю,о чемон думает.
Линь Сюэнемного замялась.-Просто я не знаю, о чем он думает, вдруг я ему помешаю...
Су Цзинью сказала: - Все в порядке,босс вполне спокойно относится к таким вещам,тебене нужно беспокоиться об этом, простосходи испросиу него, не нужно бояться.
- Хорошо, - кивнула Линь Сюэ.
Линь Сюэ пришлана второй этаж магазинавидеоигри обнаружила, что Чэнь Мо все ещебылпогружен в изучение различных данныхигры«Minecraft».
Линь Сюэ осторожно постучалав дверьи сказала: -Управляющий?
Чэнь Мо посмотрел на нее и сказал: -Входи, что-то не так?
Линь Сюэ сделаладвашага и нерешительно спросила: -Управляющий, данные о продажахигры«Minecraft»были опубликованы... будете ли вы отмечать такой результат?
-Отмечать? - Чэнь Мо задумался на некоторое время,а потом сказал: -Конечно!
Линь Сюэ кивнула.-Отлично,тогда я сейчас передам это золотой...
Чэнь Мо быстро махнул рукойи сказал: -Нет, нет, подожди минутку,нам не стоит спешить.Давай лучше подождем, скоро моя игра уничтожит игру Янь Чжэньюаня.
- А? - Лин Сяо была немного ошарашена.
Судя постатистикепервого дня,игра«Minecraft»выступила в три раза хуже игры «Преисподняя».Он что, шутит?
НоЛинь Сюэ неосмелиласьсказать это. Во всяком случае, она уже напомнила об этомскряге. Что касается того,организует он праздничный стол или же нет... все зависело от него.
-Хорошо, тогда как только у тебя будет точная дата на уме, скажи мне ее заранее, мне нужно будет подготовиться, - Линь Сюэповернуласьи вышла.
Чэнь Мо продолжил спокойноанализировать статистику.
Данные о продажахзапервый деньбылиочень важны, потому чтов основном именно те игроки, что купили игру в первые двадцать четыре часа и являлись основной аудиторией данной игры.И мнение таких игроков было самым важным.
Истинное очарованиеигры«Minecraft»исходило от самихигроков,которыев полной мередолжны проявить себяи свою изобретательность. Когданаберется определенное количество игроков,продажи начнут расти бешеными темпами.
Когда игроки саминачнут создаватьвеликолепные зданияи получать за них похвалы от сотни и тысяч игроков, они поймут все очарование данной игры.
Итак как прошел всего один день с запуска игры, Чэнь Мо вообще не волновался на этот счет.

    
  





  Статистика за месяц...


  

    
      Поскольку все больше и больше игроковначинали играть в игру«Преисподняя» или в игру«Minecraft»,обзоров на эти игры становилось все больше и больше.
И хотя существовало большое количество закоренелых игроков игры«Diablo», оценкаигры«Преисподняя» в целомбылаотносительно высока.
Нооценки игры«Minecraft»не были такими радужными.
«Кто-нибудьпонял смысл игры«Minecraft»?Я только и делаю, чтокопаю,рублюи копаю, строю и строю...В этой игре кроме этого можно еще что-нибудь делать?»
«Я думаю, что эта игра немного скучная.Хотя мне нравится строить красивые дома или еще чего получше,в основном у меня получается построить только какую-нибудь уродливую коробку с окнами!»
«Потому что в эту игру нужно играть с друзьями или же в гильдии!»
«Мультиплеер довольно неплох,давайте копать вместе!»
«Я не могу понять,разве в такую игру может быть интересно играть?В конце концов сейчас в любой игре есть гильдии и ПвП!»
«Верно, это всего лишь очередная проходная игра, хе-хе».
«Не игравших в эту игру видно издалека, верно, умники?Вам, наверное, еще и «Преисподняя» нравится, лол».
----
Подобныхспоровбылоотносительно немного,а полноценных баталий не быловообще. Потому что те игроки, которые небыли заинтересованывигре«Minecraft», как правило,не стали бы писать что-то плохое об этой игре,а те, кто играл в эту игру, были полностью поглощены процессом постройки разных сооружений.
Через неделю после выхода игры на крупныхвидеохостингахкаждый час заливалосьогромное количество роликов об игре«Minecraft».
«Мнение об игре«Minecraft» - этохоррор?»
«Как мы строили небесный город».
«Гайд для новичков».
«Принцип матрешки и как его реализовать в игре».
«Несколько сотен часов работы — сады небес».
----
В основном сейчас ролики по игре можно было разделить на три категории.
Назабавныевидео,где игрок впервые играл в игру, впервые встречал своих первых мобов исоздавал свой первый уродливый дом.
Наобучающиевидео, в основномв них делался упор наигровом процессе ифишках, о которых рассказывали старые игроки.
И наархитектурныевидео,где рассказывали и показывали то, как целая команда, а зачастую и гильдия строила тот или иной объект.
На самом делеигра«Minecraft» самапо себе являетсяинтереснойигрой, иона отлично подходила для творцов, которые с радостью заходили и воплощали в ней все свои самые дикие мечты.
Некоторые людипоказывали разныеметоды строительства, некоторые людирассказывали о тонкостях игры, некоторые людипросто путешествовали по миру и записывали все это…
Ив итоге это вылилось в то, чтомногиелюди дажене заметили,как игра«Minecraft» потихонькуначала появляться в топах стриминговых площадок все чаще и чаще, а на разных видеохостинговых сайтах ролики по этой игре стали набирать все больше и больше просмотров.
Многие игрокиначализадаваться вполне логичнымвопросом.
«Почемусталопоявляться такмного видеопоигре«Minecraft?»
«Она вот-вот захватит список трендов...»
«Многиестримерысейчасиграютв эту игру».
«Вы смотрелистримЛинь Сюэ? Чэнь Мотогда показал всем нам много удивительных вещей, эх, было время...»
«Хорошо, что лидер гильдии может установить «якорь» на территории гильдии. Это такудобно!Я могу просто уйти за тридевять земель, но с помощью одной команды вернуться обратно на базу!»
«Ядумаю, чтовсясуть этой игры заключается вмультиплеере.Все работают не покладая рук чтобы построить красивый город...»
«Одиночный режим тоже вполне не плох. Он очень подходит для людей с социальной фобией,спасибо Чэнь Мо».
«Вся прелесть этой игры заключается в том, что игрок сам будет делать то, что хочет!»
Некоторые люди начали продавать чертежи своих собственных зданий в игре, из-за чего вскоре началипоявлятьсянекоторыепрофессиональныекоманды, которые специализировалисьна строительстве и дальнейшей продаже чертежейсвоих построек.
И вскоре была опубликована статистика продаж за первую неделю.
Игра«Преисподняя»продалась тиражом в54000копий,а игра«Minecraft»продалась тиражом в264 100копий.
Спустя еще три недели была опубликована статистика продаж за месяц.
Игра«Преисподняя»продалась тиражом в237 100копий,а игра«Minecraft»продалась тиражом в3 013 100копий.
Доход игры «Преисподняя» за первый месяцперевалил затриста миллионов юаней, адоход игры«Minecraft»за первый месяцперевалил зачетыреста сорок миллионов юаней!
И на самом делеигра«Minecraft»принесла Чэнь Мо примерно триста девяносто миллионов юаней чисто за счет покупок самой игры,в то время как оставшиеся пятьдесят миллионов юаней пришли ему за счет внутриигровых покупок.
В итоге из-за такого большого наплыва игроков было открыто сто серверов, а количество огромных гильдий перевалило за тысячу.
Укаждойбольшойгильдийбыло как минимум по одному состоятельномукиту,но даже если вдруг из-за каких-то причин их кит не выделял им деньги, онискидывались всей гильдией ипокупали чертежи красивых зданий.В основном они делали это из-за того, что соревновались в крутости с другими гильдиями и не могли потерять свое лицо из-за такой мелочи.
Некоторые киты покупали чертежи просто ради пополнения своей коллекции. Например, некоторые фанаты Азеротасчитали необходимым купить чертежШтормграда и руин Лордерона.
----
Эта статисткапотрясла Янь Чжэньюаня.
Семнадцать тысяч продаж в свой первый день, за неделю почти двести семьдесят тысяч продаж, а за месяц уже три миллиона?!
Что это за чудовищный результат?
Более того, Янь Чжэньюаньбыл озадачен ростом продаж своей игры!
Рейтингигры«Преисподней»былвполне приличным.В среднем вышевосьми с половиной баллов.И судя по отзывам игроков,они тоже были всем довольны.Плюс компания«Императорская династия» такжевыделилаприличное количестворесурсов для продвижения...
И хотя под конец второй неделиЧэнь Мо тоже начал тратить деньги нарекламу, по сравнению с рекламой игры «Преисподней»это было ничем, но его игра все равно вырвалась вперед с таким огромным отрывов?
Самое обидное, что продажиигры«Minecraft»были абсурдновысоки!
Если такой темп сохранится,не значит ли это,что в течение одного-двух летвовсехотечественныхвиртуальныхмодуляхбудетустановлена игра«Minecraft»?

    
  





  Статистические данные


  

    
      В офисе компании Чэнь Мо сейчас была весьма приятная атмосфера.
Когдавышла статистика игры«Minecraft»запервый день,атмосфера в офисе была немного унылой. Хотя продажи былидовольнохорошими, в конце концоввсе ожидали чего-то большего.
Но потом с каждым днем все становилось только лучше и лучше.
Начиная совторойнеделипродажи ивнутриигровые покупки в игре«Minecraft» неуклонно росли, а на крупныххостинговых сайтах истриминговых площадках она все чаще стала появляться в топе.
И такое развитие событий смыло несколько подавленную атмосферув офисе в мгновение ока!
----
Цянь Кунсидел и пытался построить дом в игре«Minecraft» насвоемПК.
У него был план постройки одного здания, и он старался максимально точно воспроизвести его.
Су Цзинью посмотрелана негои сказала: -Вау, а ты действительно терпелив.
Цянь Кун,который до этого момента былсосредоточенна укладке блоков,сказал: -На самом деле, после того, как я обнаружил,что мне действительно нравится строить разные вещи в этой игре,я понял, что могу играть в нее часами напролет.
Чжэн Хунси сказал: -Я думаю, что в этой работе сложнее всего выдержать присутствие босса.
Су Цзиньюрассмеялась.-Верно, Цянь Кун, ты потратил несколько дней на строительство этого здания. Еслибы его начал строить босс,то в худшем случае он построил бы его за минут сорок.
Цянь Кун беспомощно вздохнул.-Почему вы так любите посыпать соль на рану?Босс... босс не совсем человек!
Су Цзинью кивнула. -Кстати, а где он?
----
На втором этаже своего магазина видеоигрЧэнь Мосейчас монтировалвидео.
На этот раз это было действительноособенноевидео, необычный показ какого-нибудь невероятно красивого здания.
Видео с показом красивых построек действительно очень хорошо сработали в самом начале,носейчас, спустя месяц, когда в игре появилось бесчисленное множество профессиональных строительных команд, удивить кого-то красивыми постройками было действительно сложно.
То, что Чэнь Мосейчас делал- это рекламный ролик, которыйзаставил бы людей умилиться и сказать: «Я внес свой вклад в эту статистику!».
Просмотревегои увидев, что в нем нетникаких проблем, Чэнь Мо сразуже зашел насвой «Вейбо» иопубликовал пост с этимвидео.
На данный момент«Вейбо» Чэнь Мо сталдля игроков единственным способом получения информации о новых играх Чэнь Мо. Каждый деньмножество игроков,которым нечегобылоделать,просматривали страницу Чэнь Мо в надежде получения новой информации.
Как только этотпостбылопубликован,его сразу же начали репостить.
«Статистические данные игры«Minecraft»!»
Игрокибылинемного озадачены,статистическиеданные?
«Статистическиеданные»- это относительноизвестное словосочетание, котороебыло довольнопопулярно вайти-индустрии.Восновномпод ним подразумевалосьсортировкаи обобщениенекоторой очень большойкипыданных, а также анализ некоторых специальных тенденций.
В игровойиндустриине очень частоиспользовалитермин «статистическиеданные». Хотя сама игра и имеет много данных, они, как правило,могли быть просмотренысамим геймдизайнером и такая информацияредко раскрываласьпублике.
Но Чэнь Мо решил выставить ее на всеобщее обозрение?
По началу в видео не было ничего особенного.Сначала были показаны разные пейзажи и удивительные строения, после чего уже пошла статистика.
«Игра«Minecraft»появилась на рынкев январе,количество проданных копий игры перевалило за три миллиона.
В настоящее времяв игре«Minecraft»есть сто официальныхсерверов, с общей площадью поверхностив30 010 000 квадратных километров, что примерно эквивалентно общей площади морских земельКитая.
На данный момент игроки полностью изменили158 038 квадратных километров.
В среднемна данный моменткаждый игрокпреобразовал52 100 блоков.
Средивсехигроков игроксименем[Линь Чжань]сделал больше всего преобразований -в общей сложностиим было преобразовано1 483 100блоков.
Гильдия с наиболеебольшим количеством преобразованных блоков- это [Китайская географическая ассоциация], в общей сложностиими было преобразовано783 100 000блоков.
----
Самая большаягильдиянатретьем сервере-это [Китайская географическая ассоциация], итак же эта гильдиясообщила, что хочет воссоздать Китай в масштабе один к одному.
Они взвалили на свои плечиочень амбициозный проект.Но они уже полностью воссоздалигорный хребет Хенгдуань, ноиз-за этоготехнологический уровеньих гильдии практически не рос...
----
Сервер номерсемь- этосервербоевых действий. Каждый деньиз этого сервераисчезает как минимум десять средних гильдий.Тринадцатьбольших гильдийна данный момент активно воюют друг с другом, из-за чегострадают и маленькие гильдии.
Но из-за этого седьмой серверявляетсясерверомс лучшим развитием военной техники.Большая часть военной ветки уже была открыта большими гильдиями, и на данный момент на этом сервере есть четыре огромных военных аэропорта.
Восьмой сервер мирный, и единственнойцелью этого сервера является покорение космоса. В настоящее времяигроки этого сервераактивноисследуютземлю в поискахразличныхредкихматериаловдля изготовления ракет.
Я буду с нетерпением ожидатьтого момента, когдабудет произведенпервыйпилотируемый космический полет!
----
Четырнадцатый сервер- этотакой сервер, где каждый сотый является китом.На данный момент игроки этого сервера потратилив общей сложности19 410 000юанейна покупку чертежей...
----
Спасибо, что остались и просмотрели этот ролик до конца.P.sНе забудьте посетить мой мир и купить там что-нибудь!
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      Это видео быстро вызвало восторженный отклик среди сообществаигры«Minecraft», ииз-заогромного количества репостовигроки, которые вообще не игралив«Minecraft», такженачалиобсуждатьсодержаниеэтоговидео.
«Боже мой, эти данные - официальная статистика? Эти люди действительно умеют копать!»
«Всего один пареньвыкопалблоков примерно на140 футбольных полей? Слишком страшно!В виртуальные игрыможно играть только в течение нескольких часов каждый день,он что, не человек?»
«Такая разбивка серверов довольно интересна.Я вот играю на седьмом сервере. Я думал, что все остальные серверытоже находятся в огне...но оказалось, что наш сервер особенный!»
«Мне было бы страшно играть на седьмом сервере.Чувак, давай, переходи на восьмой сервер.Тут все работают с общей целью.Мы должны построить ракету!»
«Китайская географическаяассоциациясборищечудаков, онихотят воссоздать Китай один к одному?Серьезно?»
----
Это видео вызваломножестводискуссий на официальном форуме.Это видеотакже привлекло внимание игроков кособенностям каждого сервера.
Многие игроки, которые думали, что каждый сервер одинаковый, открыли для себя целый новый мир.
Некоторые игроки продолжили играть на своем сервере, а некоторые перешли на тот, который им был более интересен.
И после такого открытия многие заметили, что все в игре «Minecraft» было завязано на редстоуне.
Многие здания,которыепродавалисьв «миреЧэнь Мо»,пользовались разнымисхемамиредстоуна,с помощью которых могли быть созданы автоматические ворота или лифты.
Из-за этого игроки началиисследовать его возможности и в итогеначали широко применять егои в повседневных делах.
И когда уже появилось множество гайдов по принципам работы редстоуна, начали появлятьсяпрограммисты имастерамузыки.
Каждый день выходил как минимум один ролик, где автор объяснял то, как он сделал игру в игре или еще чего посложнее...
Некоторые люди выкладывали ролики с ремиксами известных музыкальных произведений, которые были выполнены только с использованием ресурсов игры...
Кто-то начал строить полностью автоматические фермы, а кто-то начал изобретать станции по быстрой транспортировке динамита на базу врага...
Один умелец даже создал сложный лабиринт, который каждую минуту менял свои проходы...
Кто-тосоздалпростой 3D-принтер.Для его активации была необходима картина с нанесенным на нее рисунком, и после запуска этой чудо машины она полностью построит рисунок, что был изображен на этой картине...
Некоторые люди были настолько безумны и воссоздавали полноценные компьютеры в игре.Калькулятор?Бери и считай.Змейка? Сапер? Пасьянс? Все это было в этих компьютерах и работало на все сто.В них можно былодаже вводить команды,которые моглиизменитьпогоду, окружающуюсреду, день и ночь...
Кто-то построилтелефон,в котором можно было сыграть в«FlappyBird».
Конечно, из-за скорости передачи сигналаредстоунаскорость вычислений компьютеров и мобильных телефоновбылаочень медленной,нотак как многие и не ожидали от игры такого, все были довольны.
После того, какмногиевеликиетворцыначали играть в «Minecraft»,истинноеочарование этой игрыбылополностьюраскрыто.
И с каждым днем появлялось все больше и больше видео по игре«Minecraft»,что неизбежно приводило к тому, что продажи этой игрыс каждым днем росли все больше и больше.Об игре«Minecraft»стало известно практически всем игрокам, у которых дома был виртуальный игровой модуль.
И стратегия Чэнь Мо,которая заключалась в выставлении маленькой цены, показала себя во всей красе. Хотя количество игроков,которые любили играть в подобные виртуальные игры было невелико, послетого, как об игре«Minecraft»стали говорить буквально повсюду,многие из них все же решили глянуть, что это за игра такая, раз уже о ней так много говорят, и когда они видели, что она стоит всего ничего — сто двадцать восемь юаней, они сразу же покупали ее.
Более того,каждыйигрокможетпо-своемунаслаждаться этой игрой, и это было прекрасно.
Некоторыеигроки любилистроить дома водиночномрежиме или играть в режимевыживания с несколькимисвоимидрузьями.
Некоторыеигрокилюбилиизучатьразные механики, которые были связаны средстоуномивыпускали различные потрясающие видео о своих творениях.
Некоторымигрокамнравилосьработать в большом коллективе, который работал над одной огромной целью.
Сетевойрежимбылподобен миниатюрной версии небольшого общества, где каждыймогнайти свое место ис помощьюусилия добиться признания и уважения от других.
Некоторые люди простоотносилиськ этой игре как к туристической игре,шливмир Чэнь Мои наслаждались прекрасными постройками.
Кто-то работал информационным агентом ипытался собирать самые последние новости,которые позже публиковали на форуме.
Хотя этои была строительная игра,онавдохновиламногих людей и позволилакаждому найти давно потерянное удовольствие отсозидания.
Более того,игра«Minecraft» стала самойне агрессивнойонлайн-игрой, ведьв ней ресурсов хватало на всехи никому не нужно было воевать из-за одного клочка земли.
Да и только благодарясовместнымусилиям по развитию науки и техникиигрокисмогли бывыйти в космосдля полученияболее редкихресурсов.Из-за этогокаждый новый игрокбылважным, и отношение старых игроков к новым игрокамбылоочень дружелюбным.
Новички активнопостигали новое, астаричкис энтузиазмомрассказывали им о том, что знали сами, из-за чеговскоре было сформировано одно из самых позитивных игровых сообществ.
Из-за огромного количества контента, а так же очень маленькойцены, в сочетании с благосклонностьюигрового комитетаинескончаемойрекомендациейофициального магазина приложений,продажи игры «Minecraft» росли как на дрожжах!
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      Продажи игры«Minecraft» ошеломиливсю игровую индустрию.
Хоть эта игра и могла считаться одной из самых дешевых виртуальных игр вистории, ипустьее рентабельность небыла самойвысокой, новотее темп роста продаж пугали.
Многие не могли позволить купить себе виртуальный игровой модуль, но она показала невероятный результат.
В развитых странах,напримервЕвропеивСоединенныхШтатах,процент людей, у которых дома находился виртуальный игровой модуль, конечно был выше, но игра еще даже не вышла на их рынках, и когда она выйдет...
Судя по текущей ситуации,так как запервый месяцигра«Minecraft»продалась тиражом более чем в три миллиона копий,на второй месяц пробить потолок в десять миллионов проданных копий не будет какой-то невыполнимой задачей. Другими словами, к тому времени в каждомдесятому виртуальном игровом модулебудетустановлена игра«Minecraft».
А этов свою очередьозначает, что эта играможет стать самый лучшей игрой с точки зрения продаж.
После того, каквсе увидели количествопродаж игры«Minecraft»за первый месяц,игровая индустрияначалатщательно изучать причины такого взлета.Игровой комитетдажепоручилспециальномуэкспертупо оценке игр опубликовать статьюсанализомособенностейигры«Minecraft».
«Игра«Minecraft»- это особенная виртуальная игра.Еесамая большая особенность заключается в том, что это иградает игроку полную свободу действий и полета мысли.
Большинстворазработчиковигр абстрагируют некоторые правила изреального мираа затемпереносят ихв своюигру.
Из-за этогоигроки следуют простым и понятным правилам игры и стремятся достичьпоставленныхцелей.
Однако такую игру следует рассматривать как узкую игру.Ее правилабыличеткозафиксированы, и они не могли быть изменены по желаниюигрока.
И если в такую игру добавляли много контента, это только вредило и в конечном итоге губило игру.
Ноигра«Minecraft»пошла по другому пути.
В этой игре огромное количество контента, вы можете выживать в одиночку, вы можете объединиться, вы можете творить, вы можете использоватьредстоун для создания различных забавных вещей.
Каждыйчеловек сможет найти в этой игре то,чтоему нужно.
Трудно сказать, в чем заключаетсясмысл игры«Minecraft».Я могутолько сказать, чтоэта иградает вам пространство дляполучения удовольствия. Вамжепросто нужнонайти его источник и наслаждаться этой игрой.
----
Магазинвидеоигр Чэнь Мо.
Чэнь Мо облокотился на дивани началпроверятьработоспособностьигры«Minecraft» на планшете.
В принципе она работала неплохо, ноонаопределенно несможет сравнитьсясеевиртуальнойверсией.
Когда Чэнь Моначалразрабатывать игру«Minecraft», он сначала разработалееПК-версию, а затем портировал еев виртуальную среду.
Проблемазаключаласьв том, что виртуальная версияигры«Minecraft»быламодифицирована,в то время как ееостальныеверсиибылиэквивалентныигре из его предыдущего мира.
Другими словами, компьютернаяи мобильнаяверсия игры«Minecraft» не имелисетевого режима и мираЧэнь Мо, и онибылиотносительноплохимис точки зренияграфики.
И одной из наиболее болезненных проблем мобильной версииявлялась постройка.Каждый раз игроку для размещения нужно было нажимать по экрану и двигать камеру, что было не совсем удобным действием.
Кроме того, мобильная версиябылаограниченамощностями телефонов,из чего вытекало, что в мобильной версии было невозможно построить что-то грандиозное.Игроки в лучшем случаесмогутпостроитьнебольшой деревянный дом в одиночном режиме.Конец.
С точки зрения популярности виртуальнойверсии игры«Minecraft», запуск ПК-версии и мобильной версииигры будетсамо собой разумеющимся событием.Сейчас Чэнь Мо просто нужно было додумать некоторые моменты.
Пока он думал о том, как ему нужно было улучшить мобильную и ПК-версию игры,двачеловека подошли кегомагазинувидеоигр.
Видимо на этот раз в его магазин пожаловали отец и дочь. Отец выглядитна летсорок, а дочерибыло от силылет десять-одиннадцать.
Дочь взяла отца за рукуи спросила: - Папа, это то место, где быласоздана игра«Minecraft»?
Ее голосбыл оченьмягкими милым.
Отец слегка наклонился и коснулся ее головы. -Верно, скоро ты сможешьпоиграть в «Minecraft».
Чэнь Мо был немного удивлен,посколькув его магазине видеоигрпобывалоочень мало детей.
Правила работы магазина видеоигрбыли такимиже, как иуинтернет-кафе.Несовершеннолетниемогли игратьвмобильные игры в течение короткого временитольков сопровождении своих родителей,но такое происходило очень нечасто.В конце концов очень малая часть родителей была готоваприводитьсвоегоребенкав магазинвидеоигр, чтобытот поигралвмобильные игры.
Отец и дочь подошли к стойке регистрации.
Когда они подошли к стойке регистрации,отец сказал: - Здравствуйте, я хочу спросить,можемлимыпоиграть в игру«Minecraft» здесь?
Су Цзинью больше неработаланастойкерегистрации.Теперьвместо неетамработаламолодаядевушка, которая только что окончила университет.
Услышав это, она произнесла сожалеющим тоном: -Мне очень жаль,таккак игра«Minecraft» в настоящее времяявляется только виртуальной игрой, а внастоящее время внашеммагазине видеоигр есть только компьютеры и мобильные телефоны...вы не сможете сыграть в нее.
Отец на мгновение замер. -А?Мы не можемсыграть в ваши игры в вашем же собственноммагазине видеоигр?
Администратор ответила: -Мне очень жаль,так какигра«Minecraft» - это первая виртуальная игра нашей компании,мы не успели приобрести виртуальные игровые модули,мне жаль.
Отец немного растерялся, но все же кивнул. -Хорошо, спасибо.
Маленькая девочкатихо спросила: -Отец?
Отец взял ее маленькую ручкуиприсел на корточкии сказал: - Нини, вэтоммагазине видеоигр нетигры«Minecraft», отецнайдет способ и ты поиграешь в нее, хорошо?
Глаза у малышки немного покраснели,показалось, чтоонавот-вотзаплачет, ноона смогла сдержать слезы икивнула.
-Тогдапойдем домой.
ОтециНиниуже собрались уходить, но...
-Подождитеминутку, - Чэнь Моподошел к ним. - Выхотелисыгратьв «Minecraft»?
Отец был шокирован. -Э-э-э, да, а что?
Чэнь Мопротянулрукуи сказал: -Я -Чэнь Мо,создатель игры«Minecraft».
Отец пожал руку Чэнь Мо исказал: -Вы –создатель«Minecraft»? Спасибо вам заваштруд.
Чэнь Мо посмотрел на Нинии спросил: -Маленькая девочка хочетсыгратьв «Minecraft»?

    
  





  Глава 254. Отец и дочь


  

    
      Отец кивнули сказал: -Верно,одноклассники Нинипоиграли в «Minecraft»,и онатакжезахотелапоиграть внее. Япросмотрел информацию о нейв интернете и обнаружил, что эта игра представляет собой строительныйсимулятор, которыйпомогаетмаленькимдетям развивать их воображение, нотак как у насдоманетвиртуального игрового модуля,мырешилиприйти в ваш магазин видеоигр.
Чэнь Мопонял,что этот отец должно быть был обычным работником, и в отличие от геймеров, которые любилииграть в игры, он небылготоввыкинуть большую сумму денег ради одной игры.
Нотак как поиграть в игру«Minecraft»пока чтоможнобылотолькос помощьювиртуальногоигровогомодуля,этот отецпривелсвоюдочь в магазин видеоигр.
Чэнь Мо сказал: - На втором этаже есть виртуальный игровой модуль, пойдемте со мной.
Отец радостно сказал: - Правда? Большое вам спасибо!
Нини тоже улыбнулась.
Чэнь Мо отвел отца и дочь в свою студию на втором этаже.
Увидев это, отецзаколебался. -Это же ваша собственная студия, развемы не причиним вам дискомфорт?
Чэнь Мо рассмеялся. -Все в порядке, проходите, пожалуйста, садитесь, я нальювам постакануводы.
Маленькая Нини ловкосела на диван, но пара маленьких глазоктак и поглядывали на виртуальный игровой модуль.
Чэнь Мо присел на корточки и сказал Нини: - Нини можетпойти и поиграть в «Minecraft», но помни, чтотыможешьиграть толькочас.
Нини тяжело кивнула.
Чэнь Мо рассмеялся. -Давай,но для началапозволь мне скорректировать данные для тебя.
Маленькая Нинипрыгнула в виртуальный игровой модульипоудобнее устроилась в нем.
Чэнь Мо просто настроил параметрывиртуального игрового модуля, чтобыонобеспечилболее комфортные условия для маленькой девочки.
В виртуальныеигры можно было игратьнесовершеннолетним, но посколькудаже взрослый человек довольно быстро утомлялся,для несовершеннолетнихвремя, которое они могли провести в виртуальной игре, былострого ограничено.Максимум несовершеннолетний мог провести ввиртуальномигровоммодуле два часа.
Нопосколькуобычноввиртуальныхиграхбыломножество кровавых сцен,обычно винтернет-кафе непускалинесовершеннолетнихввиртуальныеигровыемодули, даже если их сопровождал родитель.
Из-за этогодети, которыехотели сыгратьв виртуальные игры,моглииграть в нихтолько в своемсобственномвиртуальномигровоммодуле.
У Нини домане быловиртуальногоигровогомодуля, поэтомуее отец и привел ее в магазин видеоигр Чэнь Мо.
Увидев, чторабочий стол уже запустился,Чэнь Москазал: - Нини,видишь этот значок? Выбери его, чтобы войти в игру.
Ввиртуальномигровоммодуле было два режима:половинчатое погружениеиполноепогружение. Полноепогружение, естественно, было намноголучше, ноэтот режимне подходилдля несовершеннолетних, поэтому Чэнь Мовыбрал дляНиниполовинчатое погружение.
Чэнь Моподключилкабель для передачи данныхксвоемуноутбукуи поставилегоперед отцом.
-Благодарю вас! -отец с удовольствием наблюдал за игрой Нини.
Пройдя обучение, Нини нетерпеливоперешлав творческий режим, видимо ее одноклассники рассказали ейнемного об игре.
Нини нашла очень ровную площадку и начала строить дом.
На экране компьютераотецясно видел, что Нинисейчасуправляламаленькой принцессой,которая былаодетав платье, ис максимальной концентрациейукладываладеревянные блоки.
Сначалаона создала деревянныйфундамент, а затемначаластроить первый, а потом и второй этаж.
Когда она сделала это,она немногозадумалась истала искатьместо,куда можно было поставитьдверь.
Вскоре она уже построила четыре этажа, но случайно упала вниз и поняла,чтонеможетвернуться обратно.
Это немного смутило Нини, но она быстро нашла решение –она просто начала прыгать и ставить под себя блоки.
И вскореНиниуже началастроить крышу дома.
После того, как крыша быладоделана, весь дом погрузился во тьму, и Нини начала делать отверстия в стене, а затем вставлятьв образовавшуюся дыру стекло.
Отец следил за каждым движением Нини на экране, и на его лицевсе это время быласчастливая улыбка.
Каждый раз, когдаНини сталкивалась с проблемами,Чэнь Мо видел, чтоотецявновоздерживался отпомощи,тем самым онпозволял ейсамой найтиспособрешенияпроблемы.
И вот такпрошелчас.
Дом Нини ужеприобрел четкие рамки.Маленькая деревянная хижина с дверьми и окнамибыла неплохо украшена и обставлена.
Конечно, со взрослой точки зрения этотдом былочень простым, но для ребенка десяти-одиннадцатилеттакой дом было непросто построить.
Чэнь Мо постучалповиртуальномуигровомумодулюи сказал: - Нини,время вышло.
-Эх! -проворчалаНини в ответ.
Неохотно,ноНинивсе жевышла из игры,но перед этим она посмотрелана свой дом в последний раз.
Выйдя извиртуальногоигровогомодуля, Нинибыла очень взволнована иподбежалак отцу. - Папа, я только что построила красивый дом!
Отец улыбнулся ипогладил ее по голове.-Отец видел его, Нини потрясающая, Нини обязательно станет великим архитектором, когда вырастет!
-Было бы у меня больше времени, я бы сделала его еще красивее!
Отец засмеялся. - Нинимолодец,нонам пора идти.
Нини кивнула и послушно встала рядом с отцом.
Отец сказал Чэнь Мо: -Большое спасибовам.Нини прожужжала мне уши в последние несколько дней.
Чэнь Мо рассмеялся. - Ничего страшного.Я рад, чтоейпонравиласьмоя игра.
Отец сказал: -Извините за беспокойство.
-Давайте я вас провожу.
Чэнь Мопровелотца и дочь вниз, к входу в магазинвидеоигр.
- Вот, держите,на немустановленамобильная версияигры«Minecraft», -с этими словамиЧэнь Мо протянул отцу планшет.
Отец был ошеломлен, а потом быстро махнул рукой. -Не нужно, это слишком дорогой подарок. Кроме того, я и так ужеоторвал вас от ваших дел, как я могупринять ваш подарок?
Чэнь Мо сказал: - Это подарок для Нини. Более того, мобильная и компьютерная версииигры«Minecraft» ужескоропоявитсяна рынке.А до этого времениНинисможет поиграть в нее наэтомпланшетеиподождать, покакомпьютернаяи мобильнаяверсияпоявятся на рынке.Тогда, если хотите, высможете просто вернуть планшетобратно.
Нини явно хотелазабрать его, но она молчала, глядя на отца широко раскрытыми глазами.
Отец,посмотрев на нее, понял, что не мог не принять такой подарок. -Большоевамспасибо. Я пришлю планшет обратно через некоторое время.
Чэнь Мо передал планшет Нинии сказал: -Неиграй допоздна и слушай своих родителей, хорошо?
Нини взялапланшетиобняла его, как ребенка. -Хорошо, Нинипоняла!

    
  





  Глава 255. Новый магазин видеоигр


  

    
      Отославдуэтотца и дочери, Чэнь Мо вернулся всвоймагазин видеоигр.
Внезапнооносознал проблему, которую раньше не замечал.
Зачем он все это время создавал игры?
Для разных групп людейив глазах каждогочеловекаодна и та жеигра выгляделапо разному.
Онаможетявлятьсяпроизведениемискусства, культурнымпродуктом, который включает в себя множествоуникальныхдизайнерских и художественных идей.
Играможетявлятьсяхорошимисточникомразвлечения ихорошимспособомпо уменьшениюстресса.
Игра может дать человеку путь в светлое будущее из-закиберспорта.
Любой человекзнает, что играможетрастрогатьчеловека,подаритьемусчастье, атак же дать ему отрицательные эмоции.
Конечно, игры такжемогутопустошить кошелекигрока ради благаразработчика.
Нотолько сейчасЧэнь Мо понял, чтоиз-за постоянной спешки, он, казалось, игнорировалосновную концепцию игр — она должна приносить играющим удовольствие.
С самого начала путешествия до настоящего времени, в глазах постороннихуЧэнь Мовсе шлогладко, и все игрыпринесли емумного денег,ивсе видели, чтоонещене столкнулся ни с однойсерьезнойпроблемой.
Послетого, какЧэнь Мопоявился в этом мире, онразрабатывал новые игры почти безостановочно.
Кроме того,он никогда не создавал таких игр, которые показали бы другим геймдизайнерам, в какую сторону можно было двигаться и как можно было улучшить свои игры буквально задаром.И он не делал этого из-за того, что хотел заработать как можно больше денег.
И из-за этого онкаждый день работал.
Перед разработкой игрыонпроводилмаркетинговые исследования, анализировалпредпочтения игроков и составлялпланы по разработке игр; в процессе разработки координировалпрогресси полностью контролировалвсе аспекты игрового контента, включая геймплей,графикуи музыку; перед запуском игры использовалразличные методырекламы; после выхода игры в интернет собиралотзывы игроков, чтобы внестинеобходимыеизменения, а затем быстро приступалк разработке следующей игры.
Можнобылосказать, что во всейкомпанииЧэнь Момогзаменить любогосотрудника, но никто немогзаменить Чэнь Мо.
И хотя у Чэнь Мобыломногоклассныхидей, в игровом кругу идеи несчитали чем-тоценным.
По сравнению с мощью каналовраспространенияи капитала, креативностьбыланичем.
Из-за этогоЧэнь Мовсегда былоченьосторожен, потому чтоон мог упустить множество возможностей, которыми потом не сможет воспользоваться.
Но увидев, как Нини играет в «Minecraft», Чэнь Мо вдругнаконец-топонялпростую истину.
Теперь его компания«Удар молнии» являласьвлиятельной игровой компанией, а он больше небылнеизвестным геймдизайнером.
Теперь онмог наконец-тонемного замедлиться,емубольше не нужнобудетпродумыватькаждыйсвойшаг, как раньше.
К каждому игроку нужно относиться как к живому человеку, а не как кмаленькой части огромной базыданных.
Пришло время подуматьио других вещах, кроме зарабатывания денег.
----
Второй этаж магазина видеоигр Чэнь Мо.
Линь Сюэ передалаЧэнь Мо документ: -Управляющий, преобразование нового магазина в основном завершено,всебыло сделано в соответствии ствоимпланом.В этом документе содержится вся информация.
Чэнь Мо протянул руку и взял его. -Хорошо,спасибо тебе за твоютяжелуюработу.
Линь Сюэ спросила: -Управляющий,акогда тысобираешьсяпереехать?
Чэнь Мо немного подумали сказал: -На следующей неделе,чуть позже сообщу точную дату.
Линь Сюэ кивнула и сказала: - Хорошо.
После того как Линь Сюэ ушла, Чэнь Мо начал читать отчет.
Проблема размещения нового магазинавидеоигрначала рассматриваться еще в ноябре прошлого года, то есть еще до разработкиигры«Minecraft». За это время Линь Сюэ объездилапочти всю столицу и нашламногохорошихмест.
В конце концов, Чэнь Мовыбралофисноечетырехэтажноездание.
Здание былорасположенов северо-восточной части столицы, междутретьимичетвертымкольцом, прямо у входа в метро.
Все зданияв той областибыли достроены тольков марте этого года. Чэнь Мо был доволен структурой и расположением здания,так чтоонрешил простокупитьего.
Квадратный метр этого здания стоилдвадцатьшесть тысячюаней,и покупка этого помещения обошлась ему в кругленькую сумму -29100 000юаней. Ценабыла немного выше рыночной, но онабыла оправдана множествомпреимуществ. Во-первых,расположение.Во-вторых, этот новый магазин видеоигр будетблизконаходитьсякофису.Ну и это здание было действительно огромным и обладало достаточным количеством места.
Вмартеонтак женашел специальную отделочную компанию для проектирования и мелкого ремонта,котораятакже немного измениластруктуру здания.Вскоревнутри и снаружи здания былипоставленыразличные декорации.
В общей сложности, если складыватьразличныерасходынамелкие вещи,а также расходына приобретение оборудованиядля своего новогомагазинавидеоигр, Чэнь Мо потратил околосемимиллионовюаней.Инаконец-то его новый магазин видеоигр был готов.
Структура всегомагазинабыла спланирована самим Чэнь Мо.
Самое главное, что до его магазина идти было всего ничего -выйдите из метро и пройдите пешкомпримерно минут пять,и вот, вы уже стоите окологлавного входамагазина видеоигр Чэнь Мо. В вестибюле на первом этаженаходиласьстойка регистрации и лаундж-зона.Рядом со стойкой регистрациистояломножество дивановвместе соспециальнымикофеваркамииавтоматами с разныминапитками и закусками.
Пройдя чуть дальше, можно было увидеть двалифта,на которыхможно было подняться на любой этаж.
На первом этаже,помимо вестибюля и зоны отдыха, так женаходиласьигроваякомпьютернаязона.Всего их было две- слева и справа отстойки регистрации.Вобщей сложноститам находилось сто двадцатькомпьютеров.
На втором этаже было установлено все для комфортной игры на мобильных телефонах и планшетах, а так же находилось оборудование для просмотра голографическихпроекций.
Вэтом мире голографическиепроекцииособоне пользовалисьпопулярностью, потому чтодостойноеоборудованиебыло чрезвычайно дорогими не очень практичным. Чэнь Мо купил егос учетом того,чтов дальнейшем обязательно будет проводить серьезные турниры.
На третьем этаже находилась зонавиртуальных игровых модулей. Ценаза каждый проведенный в них час естественно будет чуть выше, чем если бы человек купил час для работы за ПК, плюс каждый человек мог провести в них определенное количество времени,но все же цена была намного ниже, чем в любом интернет-кафе.

    
  





  Глава 256. Открытие


  

    
      На четвертом этаже находиласьрабочая зона и зона отдыха Чэнь Мо.
На этот раз рабочая зонабылагораздо просторнее,в ней находилось несколькоконференц-заловразличных размеров,в ней было несколько баров,комнат отдыха...Так же в ней находилось сразу несколькоспециальных виртуальных игровых модулей, а также полностьюмодернизированноедорогоеоборудование.
Зона отдыха Чэнь Мо - это особая зона, котораяв основном былапохожа на планировку второго этажа предыдущего магазинавидеоигр,по большей части он выбрал такую планировку из-за того, что он чувствовал себя в ней максимально комфортно.
И на этот раз Чэнь Морешилпопрощатьсяс жизньюв магазинеи арендовалдом вспальномрайоне по соседству для временного проживания. Однако, учитывая, чтоегографиквсе еще былотносительнозабитым,былоне исключено, что Чэнь Мо все равно придется допоздна засиживаться всвоеммагазине видеоигр.
Четвертый этажбыло запрещенопосещатьобычным игрокам.В конце концов тут будет храниться информация о его новых играх, а так же будет работать малая часть его сотрудников.
----
После того, как был объявлен план переселения,все были этому только рады.
На самом деле местоположение нового магазина видеоигрЧэнь Монеявлялось каким-тосекретомс самого начала, из-за чегомногие люди с нетерпениеможидали завершения ремонтныхработ.В основном все ждали его из-за того, что этот магазин был намного просторнее старого магазина, в котором могло уместиться всего пара десятков человек.
На следующей неделе, помимо оптимизации мобильной икомпьютернойверсии игры«Minecraft», такженачали проводитьсяработыпо перемещению.
Так как его уже предыдущий магазин видеоигр был предоставлен ему в качестве приза, он мог съехать с него в любое время.
----
Девятогосентября новый магазин видеоигрЧэнь Мо был официально открыт.
Всебылиочень довольны новым магазиномвидеоигр. В дополнение когромному количествуместа и отличному новомуоборудованию, в новом магазине видеоигртак же быломножествомелких деталей, которые отражалиигровую культурукомпании«Удар молнии».
У входа в магазин видеоигр стоялаогромная статуя Артаса, высотойона была чуть менее трехметров. На стеклянной навесной стене рядом с магазином видеоигрнаходилсяогромный логотипкомпании«Удар молнии».
В вестибюле на первом этаженаходилисьразличные декоративные элементы, связанные с играми,которые былиразработаныкомпанией«Удар молнии» -отледяной скорби до костюма космонавта.
На стенах так же висело множество как прекрасных картин, которые были выполнены профессиональными художниками так и простыми игроками, которые любили ту или иную игру.
На каждом этаже находились специальныестеклянныешкафы,в которых лежали маленькие плюшевые игрушки известных персонажей.
Многие игроки сразушли прямо в зону виртуальныхигр, чтобыпоиграть в«Minecraft».Так как в прошлом магазине видеоигр не было виртуальных игровых модулей, а многие обычные люди не могли позволить себе приобрести его, они с нетерпением ожидали момента, когда смогут поиграть в эту игру.
Некоторые игрокидаже были заинтересованы вголографической зонена втором этаже.
Многие люди никогда не видели голографического проекционного устройства,и из-за этогоонибылизаинтересованы в нем.
Цзоу Чжо подбежал к голографическому проекционному устройствуи спросил:-Управляющий,акакпользоваться этимголографическимпроекционнымустройством?
Три имеющихсяголографических проекционных устройства до сих пор не были включены.Если бы неведующего человека спросили, что это, то он бы ответил, что это три обычных большихбелых стола.
Чэнь Мо рассмеялся. -Хочешь поиграть в «Варкрафт»?
Цзоу Чжо был ошеломлен, а затем радостно сказал: -Эта штукаможеттранслировать «Варкрафт»?
Чэнь Мо сказал: - Конечно,а иначе зачем мне нужно было покупать их?
Рядом с этим оборудованием находилисьдвеспециальные небольшие звуконепроницаемые комнаты, и в каждой звуконепроницаемой комнатестояло пятьвысококлассных компьютеров. Чэнь Мо иЦзоу Чжовошли вразныезвуконепроницаемыекомнатыизапустили«Warcraft: The Frozen Throne».
Когда об этом узнали находившиеся неподалекуигроки,онипоспешно встали у голографической проекции и стали наблюдать.
Чэнь Мо и Цзоу Чжоуже грузились, так получилось, что они оба играли за людей. После того, какони загрузились, голографическоеустройствотакженачало транслировать игру.
В центре большого голографического проекционного устройствапоявиласьувеличеннаякартинкавсей карты.Чэнь Мопоявилсяв верхнем левом углу карты, а Цзоу Чжо появился в верхнем правом углу карты.
Они обаначали строить здания,обучатьсолдат ифармить мобов.
На голографическом проекционном устройстве, будь то здание, герой или солдат,всеотображалосьв виде голографической проекции, и оно не ограничивалосьэкраном, из-за чегокаждыймогвидеть все, что происходилона всей карте.
Оставшиесядва голографических проекционных устройстваотображалито, что делалиЦзоу ЧжоиЧэнь Мо.
С помощьюголографической проекции каждыймогчетко видеть, что происходит на поле боя.
-Ого, его пехотинец был так быстро убит Чэнь Мо!
-Чэнь Мотайно выносит золото с рудника, черт возьми, жирдяй не заметил этого!
-Все кончено,этот пареньбезнадежен.Почему он вообще решил выступить против Чэнь Мо?
Вскоре большая толпа игроков спокойно наблюдала за избиением младенца, временами прерываясь на что-нибудь другое.
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      Вскоре после очередного проигрыша Цзоу Чжо решил перестать играть.
- Управляющий, на этот раз я смог продержаться намного дольше! Но теперь я хочу увидеть,каквыглядитголографическаяпроекция!
Чэнь Мо улыбнулся. – Кто-нибудь хочет сыграть? Цзоу Чжо хочет посмотретьна то, как работаетоборудование.
Тут же два человека вызвались добровольцами и вошли в разные звуконепроницаемые комнаты.
Вскоре проекционное оборудование начало транслировать их игру.
- Вау, круто!
- Вся карта как на ладони, все детали четко видны!
- Игра выглядит намного лучше, чем на компьютере!
- Но если в «Варкрафт»будет играть больше пяти человек, то тогда разве не получится так, что все детали будут слишком мелкими?
Чэнь Мо кивнул. - Этиголографическиепроекционныеустройствалучше всего воспроизводят игру двух человек. Более того, я купилихне только для «Варкрафта», скороонипригодятся для кое-чего еще.
Цзоу Чжо замер. - А? Для чего же?
Чэнь Мо загадочно рассмеялся. – Для моей новой игры, конечно же.
----
В этом мире, хотя голографическое проекционное оборудование и стоилоочень дорого, выдаваемая им картинка стоилакаждой потраченной копейки.
Этитри голографическихпроекционных устройства, которые были купленыЧэнь Мо,моглитранслировать разные игры. Если выбранная игра является полной 3D-игрой, то голографическое проекционное устройствос легкостью будетотображать определенную область.
Всего существовалодва способатранслирования игры, один из которых - режим перспективы, с помощью которого зрителисмогли бынаблюдать за игрой от лица игрока или же за определенной местностью. Игру «Diablo», например, лучше всегобылотранслировать с помощью этого режима.
Однако для таких игр, как «Warcraft: The Frozen Throne», этот режим не очень хорошо подходил. Если камера будет отображать все с точки зрения перспективы игрока, то тогда смысла в проекционном голографическом оборудовании не будет, ибо тогдаоборудование будет показывать малую часть того, что могла бы показывать, так как перспектива игрока всегда была жестко привязана к одной величине.
И второй режим —этофиксированный режим,смыслкоторогозаключается в фиксацииобзораопределенной области.И для игры«Warcraft: The Frozen Throne» большевсего подходил именноэтот режим.
Ноесли картабудетслишком большой, напримерна восемь игроков, то некоторыеюниты будут слишком мелко выглядеть.
Однакосейчасв «Warcraft: The Frozen Throne» в основном игралиодни на один,так что эта проблема в ближайшее время не даст о себе знать. Более того, Чэнь Мо купил этиголографическиепроекционныеустройстване только для «Warcraft: The Frozen Throne», но и для рассмотрения новых игр.
Кроме того,технологияголографическойпроекциив этом мире была доведена до совершенства и Чэнь Мо не сомневался в том, что в будущем оно поможет ему с презентацией некоторых игр.
----
Вернувшись на четвертый этаж, Чэнь Мовместе с несколькими старыми сотрудникаминачал составлятьпланна будущее.
Послепереезда в новыймагазинвидеоигр,появилось сразу несколько сотен мелких дел, которыетребовали внимания,но так как всесейчас были расслаблены и праздновали переезд, Чэнь Мо нехотелтревожить своих сотрудников и не хотел сейчасначатьразрабатыватьновуюбольшуюигру.
Из-за разработки игры«Diablo» иигры«Minecraft»,между которыми не было и дня отдыха,всеужеустали,так что как его сотрудникам, так и самому Чэнь Мо нужно былонемного отдохнуть.
Окончательный планразвития вскоре был готов.
До конца сентябрявсе мелкие недочеты в новом магазине видеоигр должны быть устранены,атак же должны быть выпущенына рыноккомпьютернаяимобильная версияигры«Minecraft»,плюс еезарубежная версия. Эти задачибылиотносительно просты.
Так как воктябре и ноябребыливыпущеныдвевысококачественныеигры, торопиться было некуда.Сейчас нужно было ожидать притока новых игроков на игровой платформе компании «Удар молнии», и в случае необходимости улучшать серверное оборудование.
И только в декабреего компания приступит кразработке новойбольшой игры.
----
Цянь Кун передал планшетЧэнь Мо.
- Босс,мобильная версия игры«Minecraft» уже в основномготова.
Чэнь Мо взял планшет иначал всячески проверять игру.
-Отлично,можешь передать, что уже можно выпускать ее на рынок, - сказал Чэнь Мо.
Цянь Кун кивнули сказал: - Хорошо.
Менее чем через месяцразработкамобильнойверсии игры«Minecraft» была окончательно завершенавместе с ее ПК версией.
Причина, по которойэто все так долго делалось, заключалась в адекватной адаптации управления, разных механик и не только.
Виртуальная версияигрыпретерпела серьезные изменения и имелагораздо больше контента. Сетевой режим, мир Чэнь Мо, технологическое дерево имножество других мелких вещейстали ключевым фактором,которыеподдерживалиигруна плаву.
Плюспродажачертежей разных построексталаодной изважнейшихисточниковприбыли.
Многие игроки кропотливо оттачивалинавыки строительства, создавая различные здания и транспортные средства, просто чтобызаработать немного денег.
И теперь, к счастью,большинство проблем мобильной версии были исправлены, но, к сожалению, не все - былоневозможно добитьсяцельнойпередачи данных со стороны виртуальной реальности.
На серверах так жедовольночастопроисходили такие ситуации,когданесколькодесятковигроковсобирались в пределах видимости.Помимопотребленияогромного количества ресурсов инеобходимости хорошегосетевогооборудования,решить проблему отображения сразу несколько десятков человек было невозможно.Если, например, около тридцати человек решат собраться в одном месте и что-то будут писать в чат,то намаленькомэкранетелефона ничего не будет видно.
Плюс из-за графики и огромных территорий каждый телефон будет работать на пределе своих возможностей, что не было хорошей новостью.
И проблемы управления хоть и были немного исправлены, строить что-то на телефоне в игре «Minecraft» все равно было не очень удобно. Однако эта проблемасуществовалаи в предыдущеммире Чэнь Мо, и она никак неповлиялана популярность этой игры.
Поэтому Чэнь Мо обдумалвсе ив конце концов решил:компьютернаяи виртуальнаяверсия будут полностьюсовместимы, в то время как мобильнаяверсия не будет иметь несколько особенностей и фишек игры.
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      Мобильнаяверсия игры «Minecraft» в основном позволялаигрокам испытать самыеосновные моментыигры. По сравнению с компьютерной версией игры «Minecraft» или виртуальной версией, вмобильнойверсиине хватало приличного куска контента.
Вмобильной версии игры«Minecraft»игроки не смогут зайти наофициальныесервераивмир Чэнь Мо.
Но то, что они приобрели с помощью компьютера илимодулявиртуальной реальности, переносилось инамобильнуюверсию, то есть они могли воспользоваться чертежом и построить какое-нибудь здание, а так же они могли выставлять свои чертежи на аукцион.
----
На стриминговых площадках и видеохостинговых сайтах игра«Minecraft» все так же была очень популярной.
Многие геймдизайнеры были шокированыэтим.
Через месяц послевыходаигры на рынок эта играс легкостью обогнала продажи игры«Преисподняя»,но так как она стоила в десять раз дешевле, такой результат был ожидаем.
Но даже сейчасс точки зрения индекса поиска ключевых слов,слово«Minecraft» по-прежнемувсе так же часто использовалии каждый деньна просторах интернета появлялось все больше контента,а новые игроки так и продолжали прибывать.
И видя такие результаты, многие думали, что сейчас, наверное, Янь Чжэньюаню было больно видеть такой результат.
С точки зрения инвестиций и качества игры, игра «Преисподняя»,безусловно,превосходилаигру«Minecraft».
Но проблема была в том, что она простовсе никак не могла стать популярной.
Хотя цена игры «Преисподняя»и была выше цены игры«Minecraft», в конце концов такая цена была нормальной для виртуальных игр.
Но в итоге она была полностью подавлена игрой «Minecraft».
Дажесам Янь Чжэньюань не могничегопонять, и в конечном итогеон пришелкодной простой истине — его сглазили.
Он долго думал над этим и в итоге мог прийти только к такому выводу.
Получается, что положительный отзыв Чэнь Мо на самом деле проклял игру?
Хотямногие подумали об этом всего лишь как о шутке,мысль о том, что слова Чэнь Мо на счет других игр всегда будут иметь противоположный эффект, закрепилась в умах многих людей.
----
На официальном форуме игры «Minecraft» один пост вызвалбурнуюдискуссиюсреди игроков.
«ГосподинЧэнь Моподарил моей дочери невероятный подарок!»
Этот пост был опубликован отцом Нини,он нетолько подробно описалвсе, что тогда произошло,но иприложилкороткоевидео.
Видео было снято отцом на мобильный телефон.Он записал то, какНиниспокойно играла на планшетев «Minecraft» истроиладом.
После того, как этот пост был опубликован, он быстро вызвал бурную дискуссию среди игроков.
«Ух ты, Нини такая милая!»
«Чэнь МоподарилНинипланшет имобильную версию игры «Minecraft»? Боже, я хочу от него детей!»
«У Нини есть врожденный архитектурный талант, этот домочень хорош,эта игра ведь развивает пространственное мышление, не так ли?»
«Малышка, не играй слишком долго, это вредно для глаз.Отец, ты должен лучше присматривать за Нини».
«А когда выйдет мобильная версия игры «Minecraft»? Я тоже хочу построить дом в любое время и в любом месте!»
«Верно, Чэнь Мо поторопись и выпусти мобильную версию!Дай нам, обычным игрокам, поиграть в игру!»
«А я уже подумывал о покупке виртуального игрового модуля… Но теперь я просто буду ждать релиза мобильной версии!»
В итоге в обсуждениях этого поставсе призывали Чэнь Мо побыстрее выпустить мобильную версию игры «Minecraft».
Хотя игра «Minecraft» и была очень популярнаи доминировалана различных развлекательныхсайтах, огромное количество игроков банально не могло поиграть в эту игру.
И причина этого недоразумения была проста — виртуальный игровой модуль, а точнее его отсутствие.
По статистике, среди пяти человек, у которых дома есть ПК, только у одного будет стоять виртуальный игровой модуль.И те, у кого его не было,могли толькосмотреть за тем, как другие играли в эту игру.И завидовать.
Многие хотели поиграть и показать всемсвой архитектурный талант и увидеть, как ими будут восхищаться тысячи...
Однако порог был слишком высок.
Игроки могли поиграть в нее всего двумя способами — потратить приличную сумму на покупку виртуального игрового модуля и сто двадцать восемь юаней сверху на саму игру.Ну или же купить игру и прийти в какое-нибудь виртуальное интернет-кафе.
Но проблема была в том, что игра «Minecraft»не была той игрой,которая сразу же выдает игроку миллион эмоций.Для того, чтобы игрок начал получать тонну эмоций, должно пройти приличное количество времени, да и играть в нее в виртуальном интернет-кафе было чистого рода экономическим самоубийством.
Из-за этого многие не особо богатые игроки не могли поиграть и насладиться этой игрой.
Плюс после ее выхода на рынок многиетехнические эксперты проанализировалиэту игру и сказали, что еебез проблем можнопортироватьнаПК. Но при переносе на мобильную платформу хоть и придется удалить некоторую часть контента, но основной его пласт можно было сохранить.
Поэтомумногиепредполагали, что Чэнь Мо определенновыпуститее ПК-версиюи мобильнуюверсию. Ну а если он этого не сделает, то наверняка найдутся и другие компании,которые ухватятся за эту возможность и наклепают сотню-другую подделок.
Но после того, какпост с демонстрацией того, какНиниспокойно играла на своем планшете в игру «Minecraft»,былопубликован, игроки были полностью уверены в том, что Чэнь Моуже давно разрабатывал ее мобильную версию ипросто дорабатывал ее.
И вскоре самЧэнь Моопубликовал пост на своем«Вейбо»,в котором говорилось, чтокомпьютерная, мобильная и зарубежная версии игры «Minecraft» были уже готовы и что они официальновыйдут в свет9 сентября!
И Чэнь Мо такженаписал о том, что виртуальная версия,компьютерная версияимобильнаяверсия - все онибудут полностьювзаимосвязаныдруг с другом, но с некоторыми ограничениями.
Увидев этот пост, многие игроки были очень довольны.

    
  





  Глава 258. Нини


  

    
      Девятогосентября одновременно быливыпущены в светкомпьютернаяверсия, мобильная версия и зарубежная версия игры «Minecraft».
Приличноеколичество игроков ужеждали момента сидяперед своими компьютерами, и как только игра стала доступна для покупки, они тут же купили ее и скачали.
Чэнь Мотак же на всякий случай написал, чтокомпьютернаяверсия игры «Minecraft»будет практически полной копией еевиртуальной версии, нографика в ней будет значительно хуже.
Витогекомпьютерная версия игры «Minecraft»была оценена в28 юаней, а мобильная версия в 12 юаней, а зарубежная версия стоила 39 долларов.
В зарубежнуюверсиюигры «Minecraft» в настоящее времяможно было поигратьтолькос помощью виртуального игрового модуля.Но так как этаигра была не так привлекательна, как игра «Warcraft: The Frozen Throne» или игра «Diablo», она не сможет стать популярной всего за месяц,но через два или три месяца она сможет набрать столько же игроков, сколько набрала в Китае.
И если сравнивать китайских игроков и зарубежных игроков,можно было смело сказать, что среди зарубежных игроков было намного больше тех,ктолюбилтворить и познавать нечто новое, и судя постатистике изпредыдущей жизни Чэнь Мо, игра «Minecraft»в основном быстрее всегоразвиваласьв зарубежных странах, так что Чэнь Мобыл совершенно уверен на этот счет.
В настоящее время Чэнь Мо был сосредоточен на работе надкомпьютерной и мобильной версиямиигры «Minecraft».
Вскоре статистика продаж за первый день была опубликована самим Чэнь Мо.
Компьютерная версия игры«Minecraft»: продано 65100 копий игры.
Мобильная версия игры «Minecraft»: продано 137100 копий игры.
Эта статистикапотрясла многих.
Такойобъем продаж полностью превзошел все мыслимые и немыслимые ожидания.Количество продаж компьютернойверсии превысили количество продаж игры «Diablo», в то время как продажи мобильной версии приблизились кзагрузкам игры«Onmyoji»...
И хоть «Minecraft» не мог сравниться с этими двумя играми во многих аспектах, такой результат за первый день был невероятен.
Все же реклама у игры«Diablo» и игры «Onmyoji» была оченьхорошей, иЧэнь Мо подогревал интерес игроков долгое время,послечего онивышлив свет.
Но...«Minecraft»?
Многие людидумали, чтовсе те,кто хотел поиграть в нее, поиграли в нее с помощью виртуальных игровых модулей...
Нов итогеихпредположениебыло в корненеверным.
Многие игроки, которые уже купили и наиграли множество часов в ее виртуальнуюверсию, купиликомпьютернуюи мобильнуюверсию, ина самом деле число таких игроков было велико.
Причинабыла проста, многие думали, что«Minecraft» - это особая игра.
Посколькуее мобильная версия стоила всего ничего, многие игроки, которыехотелипросто поиграть в нее,в один клик установили ее.
В то же время ее компьютерная версия практически ничем не отличалась от виртуальнойи на самом деле былаболее удобной, чем ее виртуальнаяверсия,так как игрок не так сильно уставал сидя за своим ПК и могочень долго находится в игре. Поэтому многие игроки, которыедо этого играли в нее с помощью своего виртуального игрового модуля,предпочли приобрести ее компьютерную версию.
И так как многие игроки с нетерпениеможидали выходакомпьютернойи мобильной версии игры «Minecraft»,такие продажи за первые двадцать четыре часа не были чем-то невероятным.
Многие игроки, которыене имели достаточное количество денег,наконец-тосмогли поиграть в эту игру.
«Милый новичокпросит совета, пожалуйста, ребята, подскажите, на какой сервер мнестоитзайти?»
«Компьютерная версия действительно хороша. Хотяграфикагораздо хуже, чемввиртуальнойверсии,в остальном все прекрасно!»
«Мобильная версия тоже хороша,в основном из-за того, что вы можете играть в нее в любое время и в любом месте!»
«Теперь я хочу купить виртуальный игровой модуль.Если компьютерная версия настолько хороша, то как она выглядит в виртуальной реальности?»
«Теперь я понял, почему у Сюэ в качестве ее первого дома выступила гробница, братья, научите меня строить!»
----
Зарубежная версия игры «Minecraft» также была хорошо принята.
Поначалу иностранные игроки недоумевали, почему китайскаякомпания,которая до этого выпустила такие прекрасные игры, как«Warcraft: The Frozen Throne» и «Diablo»,взяла и выпустила какую-то строительную игру?
Но послетого, как они начали играть в нее, многие были ошеломлены ее реиграбельностью. Вскорезарубежнаяверсия игры «Minecraft» началапродаватьсяочень хорошо.И ее оценка даже была выше, чем у игры «Diablo» или у игры «Warcraft: The Frozen Throne».
Некоторые иностранные игрокиуженачалистроитьсвоиневероятныездания.
----
В этот обычный деньвмагазинвидеоигр пришлидва особыхгостя.
Чэнь Моспокойно размышлял себе о будущем, как администратор спервогоэтажапозвонила ему и сообщила, что в магазинвидеоигрпришел отец с дочерью и сказал, что хочет его увидеть.
Чэнь Мо спустился на первый этаж.Как он и думал, это был дуэт отца и Нини.
Нини была очень рада видеть Чэнь Мо,онаподбежала кнемуи передала планшет.
Отец сказал: - Нини, скажи спасибо дядеЧэнь Мо.
- Спасибо, дядя Чэнь Мо, - мило сказала Нини.
Чэнь Москазал: -Брат Чэнь Мо!Ты уже забыла?
Нини кивнула. - Я помню, дядя Чэнь Мо!
Чэнь Мо: - … .
Отец, слегка поклонившись, сказал: - Спасибовамбольшое.
Чэнь Мо махнул рукой: -Ничего страшного. Мнеприятно осознавать, что у меня появилсятакой прекрасныйигрок, как Нини. Кстати,сейчас есть несколько свободных виртуальных игровых модулей. Вы можете взять Нини и поиграть вместе.
Нини радостносказал: -Отец, Нини очень хочет поиграть!
Отец беспомощно дотронулся до ее головы и сказал: -Отец понял, отецвозьметНини и поиграет с ней.
Чэнь Мо сказал с легкой улыбкой: -Вамтретийэтаж, вон там лифт. Нини, не забывай, ты можешь играть только час.
Нини ужестояла окололифта-Язнаю, дядя Чэнь Мо!
Чэнь Мо: - … .
Двери лифта медленно закрылись,и все это времяНиниактивномахала Чэнь Мо.
Увидев, что Нини была счастлива, Чэнь Мо понял, что был прав,воссоздав«Minecraft» в этоммире.Эта игра принеслаНинимного счастья.
Разве не таково было предназначение игр — приносить счастье играющим?

    
  





  Глава 259. Новые игры и планы на будущие


  

    
      Магазин видеоигр, второй этаж, около голографическихпроекций.
Цянь Кун игралв игру «Diablo», и многиеобычные посетителинаблюдализаего игрой.
Сейчас все посетители виделиварвара, которымуправлялЦянь Кун, который быстро уничтожал полчища разных мобов.
Так как оборудование было одним из лучших на рынке,картинка была невероятно приятной, а в сочетании сневероятнымиспецэффектами за игрой было очень приятно наблюдать.
- Не ожидал, чтоза играми будет так приятно наблюдать.
-Почему бы такое оборудование не поставить в качестве обычного монитора?
-Плохая идея, экран слишком большой,и с помощью него будетслишком трудноиграть.
- Носмотреть за тем, как кто-то играет, одно удовольствие.
-Конечно,за такие бабки еще бы было неприятно смотреть.Те два, что стоят по бокам, стоят около пятидесяти кусков, а тот, что посередине, стоит около ста тысяч.За такие деньги все должно выглядеть в лучшем виде.
-Угу, да еще и место нужно найти побольше…
- Забудь, давай просто насладимся хорошей картинкой.
После того, как магазин видеоигр Чэнь Мо переехал на новое место,практически всепостоянные клиенты быстро нашлиновое местоположение, которое, к слову,находилосьнедалеко от старого магазина видеоигр, поэтомупрактически всепостоянные клиентыспокойно приходили в этот новый магазин.
В дополнение к этим завсегдатаям,так как о компании узнавало все больше и больше людей, с каждым днем в магазине появлялось все больше и больше новых лиц.
- Цянь Кун, босспросит тебя прийти к нему!
Цянь Кун не ответил.
Су Цзиньюпочувствовала беспомощностьи прошептала: -Эта звуконепроницаемая комната слишком хороша.
Она подошла к звуконепроницаемой комнате, постучала по стеклу и жестом пригласила Цянь Кунавыйти.
Цянь Кун открыл дверь.
Су Цзинью сказала: - Пойдем,босссказалвсем нам собраться,скоро начнется конференция.
- Хорошо, - Цянь Кун вышел из игры и последовал за Су Цзинью на четвертый этаж.
----
Так как недавно вышла компьютерная и мобильная версия игры«Minecraft» вместе с зарубежной версией, а Чэнь Мо еще не объявил о будущих планах,многие расслабились и просто наслаждались свободным временем.
И так как игра«Minecraft»стала очень успешной и была принята игроками очень тепло, доверие к компании взлетело на беспрецедентный уровень.
Первый шаг компании«Удар молнии» в сферу виртуальной реальности был, можно сказать,очень успешным.Игра «Minecraft»покорила несколько миллионов игроковсвоей уникальнойсвободой исталаодной из самых популярныхвиртуальныхигр.
Многиес нетерпениеможидали выхода следующих игрЧэнь Мо.
Он же сейчас должен будетпродолжить углубляться в виртуальнуюсферу игри начать пробовать создавать большие виртуальныеигры, верно?
Его следующей игрой станет шутер,приключенческая играили же полноценнаяММОРПГ?
Все с нетерпениеможидали новостей.
Увидев, что всепришли, Чэнь Мо встал.
- Всепришли,отлично,тогда начнем.
- Прежде всего,я хочу поблагодарить каждого из вас.Компьютернаяи мобильная версии игры «Minecraft»показывают отличные результаты, иеезарубежнаяверсиятакжепоказывает довольнохорошие результаты. Игра «Minecraft» была разработанавсеми вами,спасибо за ваш труд.
Когда Чэнь Мо закончил говорить, все зааплодировали.
Хотя можно было сказать, чтовсяигра в основном была продуманаЧэнь Мо,каждый сотрудник потратил немало сил и времени на то, чтобы все выглядело в лучшем виде.
И сейчас, когда игра«Minecraft»показала невероятные результаты, всечувствовалигордость ирадость из-за того, что вложили частичку себя в игру.
Чэнь Мо продолжил: -На этой встрече я хочуобговоритьнесколько моментов.
- Первое, что нам нужно сделать, так это набрать людей. Наша команда была расширена в прошлом году. За этот период мы успели пережитьдва серьезных испытания — создание игры«Diablo» и создание игры «Minecraft».
-Скоро мыначнемразрабатыватьболее сложныеигры, и я не хочу, чтобы мы создавали игры так долго. Если выпо каким-то причинам не успеваете доделать свою часть работы, вы можете найти Линь Сюэ, котораяпроведетсобеседование самостоятельно, или же вы можете сделать это сами.
-Яне хочу, чтобы в будущем кто-тосказалмне что-то вроде: «Унас не хватает рабочих рук».Единственное, что будет важно — успели ли вы вовремя сделать это или нет.
Чэнь Мо посмотрел налицавсех присутствующих. Всеспокойно отнеслись к этому.
Чэнь Мо продолжил: -Так же я затрону планы на будущее.
-За этот и следующий месяця не планирую начать разрабатывать масштабные игры.Уменябудутдругие дела, так что мне будет не до этого.
-Но хоть мы и не будем создавать большие игры, маленькие игрывсе же создавать будем.
- В течение этого времени каждый может заниматьсявсем, чем хочет,золотая рыбка,тыотвечаешьза контроль ходаисследований и разработки,поняла?
Су Цзинью кивнула. -Поняла босс, никаких проблем!
Чэнь Мо продолжил: -Так же не стоит забывать о виртуальном направлении.На данный моментна нашей игровой платформе «Удар молнии» мало игр.Хотя каждая наша игра была тепло принята игроками,мы не сможем сравниться с игровыми платформами компаний «Императорская династия» и «Дзен».
-Так что мыдолжнывыпустить больше игр. И следующие две большие игрыдолжны будут немного заполнить этот разрыв.
-Если у вас есть хорошийконцепт игры,вы можете показать его мне. Если ваш концептбудетдействительно хорош,я выделю вамресурсы, а когда игра будет готова, явыставлюее на нашу игровую платформу.
Чэнь Мо сделал паузу, после чего сказал: - Я не буду раскрыватьмногого,но скажу вам, что если ваша игра будет действительно хороша, я буду выставлять ее на нашей игровой платформе.
Услышав эту новость, многиесотрудникизасияли.
Особенно сильно выделилисьСу Цзинью, Цянь Кун и Чжэн Хунси, так как они уже несколько летсоздавалиигрывместе сЧэнь Мо. Даже еслиих все еще можно было считатьновичками, они уже могли создать парочку хороших игр с приличным качеством.
И теперь, когдаониуслышали такую прекрасную новость,они захотели создать свою собственную игру.
Чэнь Мо продолжил: -У меня есть на уме две игры, которые я хочу, чтобы вы разработали, они довольно простые - «The Stanley Parable»и «Ashe».

    
  





  Глава 260. Ситуация на рынке


  

    
      Чэнь Мо начал объяснять основные моментыигры«The Stanley Parable» и игры «Ashe».
Этидвеигры будет нетрудно сделать, и этидвеигры очень хорошоподойдут для заполнения библиотеки.
Игра «The Stanley Parable» - этовесьма необычная игра,в которой игрок будет играть от первого лица ивсе, чтоемунужнобудет делать,так это видетьразличные сцены и слушать разные диалоги, пока сценарий не будет завершен, большая часть сложности разработки будет находитьсяв разработке хороших диалогов, но для его нынешней команды это не будет какой-то невыполнимой задачей.
Игра «Ashe»жебыла похожа на игры типа файтинг.Сложность разработки этой игры будет заключаться в дизайне монстров и ударов,а так же в осуществлении «ощущения удара», чтобы мощь каждого удара ощущалась игроком.
У этих двух игр было относительно много чего общего, но главное,так это то, что они были относительно простыи их разработка не потребует задействования множества людей.Хотя в них есть куча диалогов, с этим сможет справиться всего пара людей.
В прошломмиреЧэнь Мо эти две игры былидовольно популярными, потому чтоих можно было считатьмета-играми.
Мета-игры можно былорасшифроватькак «игра в игре».
Проще говоря, в обычной игре игрок играет в игру,в то время какнеписиигрыне знают о существовании игрока. Но в мета-играхчетвертая сцена была сломана, икаждый непись зналосуществовании игрока имог поговоритьс ним.
Особенность такихигр заключаласьв том, что когдаигрокиграет в игру и взаимодействует с персонажами он чувствует, чтоонможет творить все, что хочет, но потом внезапно персонаж поворачивает голову,смотрит на него и холодно говорит: «Эй, ты там, тебе лучше дважды подумать, и только потом делать это».
Хорошие мета-игры могут подарить играющим массу положительных эмоций.
----
Контента вэтих двух играх было не так уж и много, да и смысл игровогопроцесса понять было не сложно. После того, как Чэнь Мо кратко объяснилважные моменты, все поняли замысел дизайна этих двух игр.
На этот разпрактически никто не сомневался в его новых играх. Хотямногие былинемного удивленытаким концептом, в целом всепосчиталитакой подход довольно интересным.
Более того, в конце концов, этовсего лишь двенебольшие игры, и их продажи будут на самом деле не так важны. Сейчас у Чэнь Мо есть достаточноденег на риски,так что он мог себе позволить потерять некоторую сумму денег.
Эти две игры будут разрабатыватьсяодновременно, Цянь Кун будет отвечатьза игру «Ashe», Су Цзинью же будет отвечатьза игру «The Stanley Parable», а Чжэн Хунси будет отвечатьза сюжетную структуру этих двух игр.
Что же касается самого Чэнь Мо...
----
Чэнь Мо зашел в свой кабинет и откинулся на спинку стула, слегка нахмурилброви и задумался.
На экране компьютера перед ним отображалисьнекоторые данные о его игровой платформе.
В настоящее время на игровой платформе компании «Удар молнии»было всегопятнадцатьигр.
Мобильные игры: «FlappyBird», «Растения против зомби», «I am MT», «Три настольные игры компании «Удар молнии»,«Линия жизни», «Onmyoji» и «Anipop».
Компьютерные игры: «Warcraft: The Frozen Throne», «Легенды Кунг Фу», «Diablo» и «Don't Starve».
Виртуальные игры: «Minecraft».
В некоторые из этих игрможно было поиграть как и на компьютере, так и на телефоне.
Сложность создания каждой игры иколичество внесенных в разработку денег разнилась,но в целомвсе его игры былидовольноуспешны.
Из-за этого уже появилась база игроков, которые всецело доверяли Чэнь Мо и его компании, и покупали каждую вышедшую игру без раздумий.
Все же все игры, которые выпускал Чэнь Мо, были качественными, так что причин на сомнения пока что ни у кого не находилось.
На самом деле для игровой платформы как таковой количество игр не имеет большого значения.Напримерв его предыдущей жизни в игровой платформе от компании «Blizzard» было всего шесть игр, но это никак не повлияло нанееионаспокойно была однойиз самых влиятельных игровых платформ в Китае.
Главное -этокачество вышедших игр.
Однако игровая платформа, которую Чэнь Мохотел создать, не будет похожа на игровую платформу компании «Blizzard»,которая была нужна только для сбора собственных игр компании в одном месте.
Онхотелпревратить свою игровую платформуввсеобъемлющую платформу цифровой дистрибуции, такую как «Steam».
Длясоздателейигр качество игры действительно имеет фундаментальное значение,так как если игра будет действительнохороша,маленьким компания не нужно будет тратиться на рекламу, так как за них все сделает сарафанное радио.
Однако рольигровых платформ в успешности игриграет очень большое значение.Многие разработчики преклоняликолени перед владельцами игровыхплатформи были вынужденыотдавать свои игры под ужасные условия. И теразработчики, которые не смоглипробиться нахорошуюигровуюплатформу,зачастую хоронили свои игры.
Основнаямощь исилаигровых платформисходилаот самих пользователей, то есть игроков.
Еслина игровую платформукаждый день заходит1 000 000 игроков,то разработчик игр сможетзаработать немногоденег.
Еслина игровую платформу каждый день заходит10 000 000 игроков, даже еслиона и будет переполнена разным шлаком,разработчик все равно сможет заработать неплохие деньги.
Если жена игровую платформукаждый день заходит20 000 000 игроков, томожно было смело говорить, что разработчик сможет после выпуска своей игры приобрести какую-нибудь недвижимость.
Дажебольшие игры зависели от игровой платформы.Вигровой индустриибудет прав тот, у когопод его началом находится игроваяплатформас большим числом игроков.
И хоть у Чэнь Мо в настоящее времявсе шлогладко, он нехотелбыть ограниченным никакими игровымиплатформами.
Поэтому Чэнь Мо с самого начала не присоединилсяни к одной большой игровой платформе.И хоть он и потерял приличное количество игроков в начале,в долгосрочной перспективе развитие собственного бренда было лучшим вариантом.
До сих пор игровая платформа компании «Удар молнии» была похожа по своей природе наигровую платформу компании«Blizzard».Простая игроваяплатформа с играми.
Игровая платформа компании «Удар молнии» на данный момент имела 5 400 100 игроков, которые посещал платформу хотя бы раз в месяц, а число ежедневных уникальных пользователейплавало околомиллиона с чем-то.
Подавляющие большинство из активныхигроковиграло либо в настольные игры, либо в «Onmyoji» или же «Anipop», количество игроков, которые каждый день заходили в игру «Warcraft: The Frozen Throne»медленно, но верно, снижалось, а в игру «Minecraft»каждый день заходило все больше и больше игроков.
Эти данныепоказывали, что игровая платформа компании «Удар молнии» на данный момент превратилась в одну из самых влиятельных игровых платформКитая.
Помимоофициальногомагазинаприложений, в настоящее время тремя крупнейшими игровыми платформами в Китае являлись:игровая платформа компании «Императорская династия»,компании «Дзен»и компании «Удар молнии».

    
  





  Глава 261. Объявление!


  

    
      Игровая платформа компании «Удар молнии» достиглакритическойточки исейчас ей был необходим серьезный толчок.
И Чэнь Мо намеревался дать ей этот толчок.
----
В первый же день после праздниканационального дня подавляющее большинствовсе еще отходило от похмелья.
В полдень многие офисные работникипришли на работу и началиразгребать дела, которые скопились за выходные, иначалиобсуждатьпланы на эту неделю, а затемдумали о том, как бы им выжить после таких гулянок.
Во время обеда многие люди достали свои телефоны ихотелинекоторое время поиграть во что-нибудь.
И тут же ониувиделишокирующую новость.
Эта новостьтут жераспространилась среди всех разработчиков игрисреди обычныхигроков.
На главной странице игровой платформы компании «Удар молнии» Чэнь Мовывесилчрезвычайно важное сообщение.
«Отныне наша игровая платформастанет всеобъемлющей цифровой игровой, издательской и социальной платформой. В отличие отдругих платформ,мыпозволимлюбому разработчику публиковать игры на нашей платформе, а так же мы будем предоставлять услуги по продвижению и рекомендациивашихигр.
Но для началате геймдизайнеры, которые захотят выложить свои игры на нашей платформе,должныбудут пройтичерез проверкуигрового комитета.
Одним словом, наша игровая платформабольше не будет продавать толькосвои собственные игры,мы так жепозволимдругим геймдизайнером публиковать свои игры,так жекак это делает игровая платформа компании «Императорская династия» и компании «Дзен».
Более того,условия были слишком хорошими!
«1.После того, какгеймдизайнервыпустит свою игру на нашей игровой платформе, она также может бытьвыставлена ина других игровых платформах, носделать это без письменного уведомлениябудет запрещено.
2. Нашаигровая платформапредоставит геймдизайнерам некоторые ценовые и маркетинговые стратегии, но окончательное решение всегда будетза самимгеймдизайнером.
3. С точки зрениядохода,наша игровая платформабудетзабиратьотдесятидотридцати процентов. Если предоставленная играбудет очень хорошей,то наша платформа будет забирать всего десять процентов дохода».
В первыхдвухпунктовне былоничего особенного, в основном все остальные игровые платформы такжеимели подобные правила.
С точки зрения маркетинговой стратегии, различные игровые платформывели себя по-разному.Еслик ним придетгеймдизайнер,который будет не уметь говорить«нет»,тозачастую представители игровой платформы делали так, чтобы геймдизайнер использовал более агрессивную рекламу для привлечения большей прибыли.
НоЧэнь Мозаявил,что он будет лишь подсказывать, но никогда не решать все за них.
Носамое шокирующее - это третий пункт!
В настоящее время официальный магазин приложенийКитаязабирал всего от двадцати до тридцати процентов, и это была самая низкая цифра на рыке.
Но другие игровые платформы не были так милосердны.Игровая платформа компании «Императорская династия», например, забирала пятьдесят процентов прибыли только у самых выдающихся игр.В большинстве же случаев она забирала себе от шестидесяти до восьмидесяти процентов прибыли.
Но для инди-компаний это уже было хорошей новостью, поскольку игровая платформа компании «Императорская династия»имелаогромноеколичество игроков, даже если 80%прибыли будет забрано платформой,они все равно смогут заработать приличное количество денег.
Все же в первую очередь сами игроки были очень важны для разработчиков.
Но это заявлениеЧэнь Мо простовзяло и перевернуло стол, который уже давно был разделен между игровой платформой компании «Императорская династия» и компании «Дзен».
В худшем случае игровая платформа Чэнь Мо будет забирать тридцать процентов прибыли.Если же игра будет хорошей, то она будет забирать всего десять процентов.
Для многих начинающих геймдизайнеров такие условия были очень хорошими.
Поскольку игровая платформа компании «Удар молнии» уже является третьей по величине игровой платформой вКитае,она, несомненно, сможет предоставить им достаточное количество покупателей.
Плюс такой низкий процент был очень привлекательным. И пусть сейчас у нее было не так много активных пользователей, как у игровой платформыкомпании «Императорская династия», если учесть то, что вместо восьмидесяти процентов она будет забирать всего десять... это определенно стоило того.
----
Это заявлениямногих повергло в шок.
Игроки, геймдизайнеры, крупные студии...это заявление обсуждалось всеми.
Чат-группа разработчиков инди-игр.
«Вы слышали о том, что игровая платформа компании «Удар молнии»вот-вот откроется, ивсе геймдизайнерысмогутсвободно загружать свои игры на эту игровую платформу!»
«Я слышал об этом, в худшем случае она будет забирать у нас тридцать процентов прибыли, разве это не сказка?»
«Какаяхорошая новость! Я планирую опубликовать свою новую игру на игровой платформе компании «Удар молнии»и потом покажу вам статистику».
«Будь осторожен,главное не угоди в яму».
«Игровая платформа компании «Удар молнии» уже является третьей по величине игровой платформой в Китае, и Чэнь Мо уже заявил, чтоего платформане будет вмешиватьсяв маркетинговые и ценовые стратегии. Этосообщение было вывешенона главной странице,и это сообщениевидели бесчисленные люди.Как он сможет угодить в яму?»
«Верно, игровая платформа компании «Удар молнии» очень хорошо развивалась в последние годы, и можно сказать, чтоонаужеявляетсякрупной игровой платформойКитая».
«Это действительно очень хорошая возможность для нас, мелких разработчиков. Независимые геймдизайнеры вроде нас наконец-то смогут есть больше мяса».
«Но о чемдумает Чэнь Мо? С таким низким процентом онне сможетзаработать много денег,и разве своим заявлением он не уничтожил лица других компаний?»
«Верно,я думал, что все крупные игровые платформы давно сговорились между собой и решили, что будут забирать не менее пятидесяти процентов дохода, но Чэнь Мопросто-напросто поставил максимальную планку в тридцать процентов, развеон только что не нанес сильную пощечину по лицам этих ненасытных скупердяев?»
«Чэнь Мо на этот раз оскорбил действительно серьезных людей».
«Верно, хотя раньше они встречался лицом к лицу с«Императорскойдинастией», в конце концов, онвоевал с ихгеймдизайнерами. Но теперь онрешил выступить против них в роли дистрибьютора,он банально хочет вытеснить их из рынка!»
«У него есть амбиции, и это хорошо. Он, вероятно, хочет сделать свою игровую платформукрупнейшей игровой платформойКитая.Боюсь, что скоро начнется ценовая война!»

    
  





  Глава 262. Начало


  

    
      «Ценовая война?»
«Верно,я думаю, что сначала онобрушитдругие игровые платформыс помощью своих чрезвычайно хороших условий,азатем подниметцену и начнет собирать сливки».
«Э-э-э, а с чего бы ему так делать?»
«Конечно он может этого не делать, но, по-моему, вероятность такого исхода очень высока.Кто такой Чэнь Мо?Он же не занимается благотворительностью, еслион в дальнейшем сможет зарабатывать на двадцать процентов больше, то почему бы ему не зарабатывать больше? Подумай об этом сам».
«Я тоже так думаю,все же никто не будет упускать прибыль из-за того, что до этого он был более милосерден!»
«Разве этоне норма?Каждый раз повторяется одно и то же.Разве вы сами верите в то, что Чэнь Мо будет выставлять ваши игры задаром?»
«Верно, скорее всего у него уже есть план, который будет реализован в будущем».
«Эй, забудьте об этом,ядумаю,что пока есть такие условия, ими нужно воспользоваться.По крайне мере пока будет идти война этих трех гигантов, мы сможем извлечь из этого немалую прибыль».
«Согласен. Мы будем сидеть с попкорном и наслаждаться тем, как они будут воевать».
----
Штаб-квартира компании «Императорская династия».
Сюй СяоцзюньрассказывалЛинь Чаосюо последних новостях.
Линь Чаосю выглядел немного мрачным, было очевидно, что он был очень расстроентакими новостями.
Наконец Линь Чаосюспросил: - Как ты думаешь,чегохочет Чэнь Мо?
Сюй Сяоцзюнь на мгновение задумался и сказал: - Я думаю, что намерение Чэнь Мо очевидно. Сейчас он пытается перетянуть на себя большую часть одеяла.Он хочет расширить влияние своей игровой платформы иподавитьвлияние другихигровыхплатформ.
Линь Чаосюкивнул исказал: - Этот парень...его голова действительно умеет думать наперед.
Линь Чаосюспустя мгновение добавил: - Самая большая разница между ним и другимигеймдизайнерамизаключается в том, чтоон всегда смотрел наперед и он всегда выбирал то, что принесло бы ему выгоду в долгосрочной перспективе, а не в краткосрочной.
-Всего тридцать процентов в худшем случае, да?Будучи ребенком он смог отказаться от такой большой прибыли...
Сюй Сяоцзюнь спросил: - Тогда, председатель Линь, чтонамделать?
Линь Чаосю немного помолчал, а затем сказал: - Прежде всего нужно удержать маленьких и средних геймдизайнеров, которые до этого публиковали игры на нашей платформе. Еслидругого выхода не будет,подпиши с ними уникальный договор.Просто не позволь уйти от нас этим геймдизайнерам, сейчас важен каждый разработчик.
-Так женачни пудрить мозги обычным игрокам и колеблющимся геймдизайнерам. Ты и сам знаешь, как это делается,так что об этом говорить я много не буду.
- Еслиничего из этого не сработает... тогдау нас остается единственный выход. Мытолько сможем начатьвести ценовую войну с Чэнь Мо. Но нам не стоит слишком сильно беспокоиться.У нас намного больше денег, чем у него.
Сюй Сяоцзюнь кивнул. - Понял, президент Линь,я пойду?
Линь Чаосю сказал: -Приступай, скорее всего другие игроки тоже начнут действовать в скором времени.
----
После того как Чэнь Мо объявил, что игровая платформа компании «Удар молнии» позволит любому геймдизайнеру выпускать на ней свои игры,другие игровые платформы тоже отреагировали на это заявление.
Первое, что пришло многим в голову -этоподписыватьэксклюзивныеагентскиесоглашенияс геймдизайнерами.
Многие независимые геймдизайнерыколебались на счет того, стоилоли им публиковать свои игры на игровой платформе компании «Удар молнии».Но именно тогда к ним приходили представители той игровой платформы, на которой они ранее выкладывали свои игры, и показывали им эксклюзивный контракт.
В нем обычно геймдизайнерамобещалиболее высокий процент сдохода— аж шестьдесят процентов отходило бы разработчику, а такжеигровая платформа брала на себя некоторые обязательства, которые были связаны с продвижением игр.
И многие представители таких игровых платформ имели одно мнение на счет игровой платформы компании «Удар молнии».
- Игровая платформа компании «Удар молнии» - этоотносительно новая платформа.Там не так уж и много игроков.Ну и что, что вы будете получать чуть больше денег? Есливаша игра не будет продаваться,вы не получите никаких денег.Взглянитена официальную игровую платформу, котораяв лучшем случае забирает двадцать процентов...скольковысможетезаработать,если выставите там свою игру?
- Мыуже долго сотрудничаем ихорошознаем друг друга, и мы ни разу неподводили вас.
- Кроме того,сколькогеймдизайнероввыпустятсвоих игр наигровой платформе компании «Удар молнии» из-за этого заявления?Боюсь, что это число будет слишком большим, ноигровая платформа компании «Удар молнии» имеетвсегонесколькорекламных мест. Конкуренциябудеточень жестокой!
- Подумайте об этом, можно ли рассчитывать наихблагосклонность, основываясь на качествевашейигры?
- Это правда, что мынемного пострадали от этого заявления, поэтому мыи предлагаем вамэто эксклюзивное агентское соглашение.Такой контракт мы выдаем только выдающимся геймдизайнерам!И помимо того, что вы начнете получать больше денег, вы так же получите бесплатную рекламу!
-Нопосле подписания эксклюзивного агентского соглашения вы больше не сможете публиковать свои игрына игровой платформе компании «Удар молнии». Но, как я уже говорил, подумайте об этом,эта платформа точно не сможет дать вам многого!
Намерение этихпредставителейбылоочень ясным — они хотели удержать как можно больше геймдизайнеров.
В конце концов если хотя бы треть геймдизайнеров перейдет на другую платформу, такой отток в скором времени нельзя будет остановить.
Всего через деньпомимо серьезного непрекращающегося дудоса игровой платформы Чэнь Мо так же начали появляться негативные посты, статьи и даже видео.
«Действительно ли Чэнь Мо планирует заниматься благотворительностью?»
И содержание такой провокационной статьи было таково:
«Все думают, что игровая платформа компании «Удар молнии» значительноснизитцены. Но хорошо ли это для развития всей игровой индустрии?
На самом деле это очень похоже на войну двух антивирусных программ, где одна вдруг решила стать бесплатной и собрать как можно больше активных пользователей, а потом вдруг стала платной.
И хоть каждый получил то, чего хотел,в итоге обычные пользователи пострадали намного больше.
Многие мелкие игровые платформы будут уничтожены из-за такой ценовой войны. И когда придет время,последним смеяться будет точно не рядовой потребитель!
Пожалуйста, протрите глаза и неведитесь насиюминутныевыгоды!»

    
  





  Глава 263. Начало словесных баталий


  

    
      И подобных постов было полно. Внезапноиз ниоткуда повылазило множество разных людей, которыеначали всячески очернять Чэнь Мо,но из-за этогоновость о том, что Чэнь Мо разрешил всем геймдизайнерам выпускать свои игры на его игровой платформе,стало известно еще большему количеству людей.
Появилось настолько много постов, статей и видео на эту тему, что ими можно было покрыть небо и землю, и в основном у всех таких подобных статейфигурировалодин и тот же аргумент - Чэнь Моделал это для того, чтобыдругие компании на рынке были вытиснуты им,а геймдизайнеры перешли к нему из-за краткосрочных перспектив,что вконечном итогепривело бы кмонополии.
«Чэнь Мосоздалигру «I am MT» и игру «Onmyoji» и открыл ящикпандоры.Вывсе еще думаете, что он такойневинный? Что он не любит деньги? Разве вамсамимне смешно?»
«Когда речь заходит о зарабатывании денег, он более могуществен,нежелидругие крупные компании.И это он всего пару лет находится в бизнесе.Разве это не правда?»
«Неверьте ему, как толькодругие игровые платформы будут вытиснуты с рынка,вернуть все обратно будет уже невозможно!#Бойкотигровойплатформыудармолнии!»
Большую частьподобных комментариев были оставленыармией наемных троллей, носуществовалилюди, которыебыли рады поверить всяким бредням.
Некоторые людипритворялись глупымиради собственной выгоды,другие жепросто были действительно глупыми, и обычно таких использоваликак оружие.
Вскоре в интернете началась жестокая и масштабнаявойна, иобычные игроки и фанаты Чэнь Моначали даватьотпор.
«Хе-хе,в последнее время появилось много странных людей.Интересно, откуда же пришли все эти бешеные собаки...»
«Язапуталась.Разве это не здорово, что на рынок пришел еще один достойный конкурент?Разве на данный момент две компании не высасывают все соки как с геймдизайнеров, так и с игроков?Другие компании отнимают по60-80 процентов дохода, но теперь, когда на их торт покусился кто-то другой,вдруг появились эти недоумки? Серьезно?»
«Поддержим Чэнь Мо!»
Поклонники Чэнь Мо немогли просто спокойно наблюдать за тем, как его критикуют странные люди. Многие понимали,что заявление Чэнь Мо точно не вызвало у других компаний улыбку.
И все эти люди, которые вдруг начали атаковать его, были тому явным подтверждением.
Так как игровая платформа Чэнь Мо являлась серьезным конкурентом, если она сможет привлечь большое количество геймдизайнеров, ей в конечном итоге удастся стать игровой платформой номер один в Китае, но тогда некоторые «большие» дяденьки потеряют кучу денег.
----
Аккаунт на«Вейбо» Чэнь Мо стал главным полембитвы.
Тролли прекрасно знали,чтона другихкрупныхсайтахи форумахне смогут достучаться до Чэнь Мо.
Но вотего аккаунт на «Вейбо»...Чэнь Мо былотносительно активен и практически каждый раз писал о выходе своих новых игр. Хотя онровным счетомникогда неотвечална личные сообщения и сообщения под постами,так или иначе он мог случайно прочитать парочку-другую «лестных» комментариев.
Всего за несколько днейего аккаунт на «Вейбо» стал одним из самых часто комментируемых.Многие люди, которые до этого момента не заботились об этом вопросе,в итоге были втянуты в эту войну.
Напятыйдень молчания Чэнь Мо, этитроллиначали действовать еще более агрессивно.Мат, затрагивание родных и близких, пустые и реальные угрозы… К счастью большинство из таких комментариев быстро удалялись системой самого «Вейбо», но все же такие комментарии зачастую оставались под его постами около десяти минут
«Хе-хе, Чэнь Мовсе ещемолчит? Почемуоннесмеетничего сказать на этот раз? Разве раньшеон не был очень смелым?Тебе что, нечего сказать, сосунок?»
«Разве это не правильно?Объявление было вывешено давным-давно, а он все еще ничего не сказал по этому поводу?»
«Всенормально,простопритворисьсвятым и говори: «Я не зарабатываю деньги на платформе,я сделал это для игроков и обычных разработчиков».
«Хе-хе, геймдизайнер мусор,создаетмусорные игры и молчит как настоящий трус, позор!»
Фанаты, которые отчаянно защищалиЧэнь Мо пытались отбиваться, но в конце концов против них выступала организованная и дисциплинированная армия троллей,которой только и нужно было, что атаковать.
В конце концов, Чэнь Мовсегда был на свету, и каждое его действиемогло бытьиспользованопротивником как оружие, но эта армиятроллейнаходиласьв темноте и каждый представитель этой армиипритворялсяобычным игроком, итаких людей было невозможновытащитьв свет.
Многие обычные людипредполагали, что за этойармией троллейдолжно бытьстоялидругиекомпании, ноимя заказчика все так же было покрыто тайной.
Все зашло в тупик.
----
В чат-группе известных геймдизайнеров.
«Молчание — золото, да?»
«Само собой,но на данный момент это самый худший выбор.В конце концов несведущих игроков в нашем мире много, и эта атака серьезно повлияет на будущее его компании».
«Чэнь Мо что, вообще не парится на этот счет, или же он боится?»
«Он...боится?Я только чтоуслышал самуюлучшуюшутку в мире. Янь Чжэньюань и Цю Бинь как минимум странно посмотрели бы на тебя».
«Чэнь Мовсегда работал точно по целям. Когда он был всего лишь геймдизайнеромкласса«C», он осмелилсябросить вызов«Императорскойдинастии».Но ты серьезно сейчас сказал, что он боится?Скорее всего он просто ждет подходящего момента, и когда этот момент наступит, кому-то будет очень больно...»
----
Иэтот безымянный геймдизайнер был прав, напятыйденьЧэнь Моперестал молчать.
Ввосемьчасов вечера Чэнь Моопубликовал постна своем аккаунте на«Вейбо».
«За последние несколько дней на моем аккаунте появилось довольно много активныхтроллей.Сначала я был слишком сильнозанят работой имне, честно говоря, было просто ленькак-то отвечать им.Но увидевих самоотверженность и энтузиазмяпонял, что мне нужно будет поговорить с этими троллями.Я даю вам двадцать четыре часа, все зависит от вас, дорогие тролли!»
Как только этотпост появился на его аккаунте, многие сонные тролли резко активизировались.
Что это значит?
Чэнь Мо действительно хотел поговорить с троллями?
Вэтомне былоникакого смысла!
Представителиармии троллей также быливозбуждены — в конце концов они пытались выудить хоть какую-нибудь реакцию от Чэнь Мо в течение целых пяти дней!

    
  





  Глава 264. Контратака


  

    
      Вскорепод этим постомначали появляться первые тролли.
ЗзззОО: «@Чэнь Мо, наконец-тотыосмелился выйти из своей раковины?И чем же ты был занят, трус?Я ждал тебя так долго, знаешь, я даже успел сводить твою маму в кино».
Человек с ником «ЗзззОО»стал с нетерпение ожидать ответа Чэнь Мо.
И он не заставил себя долго ждать.
Чэнь Мо: «Моя работа заключается вразрабатыванииигр,в то время как твоя работа состоит в проклинании людей на«Вейбо».
Человек с ником «ЗзззОО»резко втянул в себя воздух, черт возьми,онответил слишком быстро!И он нетолько контратаковал, но инамекнул, что он –часть армии троллей, которая ругает людей за деньги?
Многиебыливзволнованы,когдаувидели такой быстрый и колкийответ от Чэнь Мо.
«Ха-ха, наконец-то Чэнь Моначал сражаться!»
«Народ, помните, что разделение трудаочень важно в нашем мире,так что давайте немного поднажмем и уничтожим эту армию, наш генерал здесь!»
Тамо: «Хе-хе,не забудь положить телефон рядом с подушкой и заранее набратьномер120,вдруг что-то произойдет с тобой, кто знает».
Чэнь Мо: «Я слышал, что инбридинговые дети[1]любят угрожатьвсемв основном из-за того,что они чувствуют себя некомфортно в обществе, и теперь я понял, что это правда».
Тамочуть не сошел с ума, когда увидел его ответ.Я — инбридинговый ребенок?Это ты инбридинговый, и вся семья твоя инбридинговая!
Простой человек, которыйдо этого спокойно поедал попкорн, тоже решил внести свою лепту: «Ха-ха-ха,вот это угроза,Чэнь Мо, небось, уже вызвал себе личных телохранителей!Спокойнойночи малыши сегодня начнут показывать в 9, не пропусти!»
Армиятроллейне на шутку рассердилась.
До этого момента ни один известный человек не осмеливался воевать с ними!Но какой-тоничтожный геймдизайнеррешил выступить против них?
В атаку! За достоинствонашей армии троллей!
Мелло: «Геймдизайнерыне занимаются бизнесом. Неудивительно, что другиегейдизайнеры сейчасподсчитывают деньги дома,в то время как ты только и делаешь, что сидишь на«Вейбо».
Чэнь Мо: «Думаю, что тебе хватит и двадцати пальцев для подсчета своегоIQ».
ДурацкийКод: «О, здорово,ответилгеймдизайнер,который за всю свою жизнь ничего не смог добиться, лол».
Чэнь Мо: «Вам что, не выдали методичку, или ты просто не смог ее прочитать? Забудь об этом,я помогу тебе с поиском информации обо мне: Меня зовут Чэнь Мо, и ясоздалсамую прибыльную мобильную игру на данный момент.Ясоздалсамуюпопулярнуюв мирестратегию -«Warcraft: The Frozen Throne»; в настоящее время игровая платформамоей компанииявляется третьей по величине игровой платформой в Китае.Помимо этого я также хорош всозданииказуальных игр,игрв китайском стиле,песочниц,строительных игр…Мне интересно, это что-то да значит для тебя?»
Как только этот длинныйответбылопубликован,многие были удивлены.
«Ух ты, на этот разэгоЧэнь Мо действительнораздулосьдолуны, но мне это нравится!»
«Скольколюдейбогаче Чэнь Мона данный момент? Кроме того,с точки зрениявозраста Чэнь Моеще только начал жить».
«Ха-ха-ха,на этот раз нам попались какие-то некачественные троли.Серьезно, кто сейчас вообще может не знать оЧэнь Мо?»
«Какой умственно отсталый мог написать такое, боже, я бы на его месте просто ушел в горы!»
Армиятроллей тожебыла очень рассержена.Кто вообще нанял этого парня?
Апельсиновый соус: «Тыведешьценовую войну, онавообще кому-нибудь пойдет на пользу?Или ты думаешь, что мы все тупые и не увидим, что ты, наглый *****, хочешь загрести все деньги мира себе?»
Чэнь Мо: «Знаешь об эксперименте с мартышками, водой и лестницей?Ты из числа тех макак, что были обрызганы из шланга и теперь думали, что никто больше не может пройти на другую сторону».
Апельсиновый соус: «Разветыне зарабатываешьденьги и не кричишь повсюду о том,что у тебя лучшие условия для всех,тем самымзлонамеренноснижаяцены?»
Чэнь Мо: «Отнимать 60-80% от дохода у тех геймдизайнеров, которые еще не очень известны, нормально?Ты хочешь, чтобы все осталось на том же уровне?Пусть эти две компании так и остаются главными игроками, которые по сутиподелилирынокмежду собой? И я на самом деле не снижаю цены, я простовозвращаю их на адекватный уровень».
Апельсиновый соус: «Кто вообще берет такие проценты, что за чушь?Ты хочешь запудрить мозги своим преданным фанатам?»
Чэнь Мо: «Мнелень что-то писать тебе,может ты задашь соответствующий поисковой запрос, чтобы увидеть истину».
Весной и летом одним цветом: «Ты больной на голову, не так ли?Какой нормальный геймдизайнер будет так общаться с обычными игроками? С этого момента я не твой фанат!»
Чэнь Мо: «Еслибыу меня действительнобылтакойфанат, какты, я обязательнобы нашелспособи заблокировал тебе доступ к моим играм и игровой платформе.Мне интересно одно — сложно было из пробирки вылезать?»
Весной и летом одним цветом: «Ты!Какой у тебя ужасный язык!»
Чэнь Мо: «Ох, извините, но да, у меня действительно ужасный язык».
----
Чэнь Мопролистал сообщения и увидел, что комментариев больше не осталось, поэтому он понял, что ему нужно прямо сейчас немного подогреть этих троллей.
«Где же вы, разве не вы грозились уничтожить меня?Почему все вы пропали?Спокойной ночи малыши начнут показывать всего через пятнадцать минут...»
Армия троллей была разгневана. Этот парень осмеливается провоцировать их?
Час, два, три… В итоге прошло ровно двадцать четыре часа.
За это время армия троллей испробовала все, что только можно, но в итоге они всебыли отруганыЧэнь Мои вдогонку еще и унижены...
Он отвечал им ровно двадцать четыре часа, и отвечал он практически моментально!
Чэнь Моот скуки сидел на кресле и постоянно читал новые комментарии.Он ожидал от троллей этого мира большего, но оказалось, что они не были способны даже заинтересовать его.
Чэнь Мо былсильноразочарованими.
[1]Инбридинговые дети — дети, полученные при смешивание крови близких родственников (проще говорярезультатинцеста).

    
  





  Глава 265. Встреча с старыми друзьями


  

    
      И так какбоевая мощьармиитроллейсейчас уже равнялась нулю, Чэнь Морешил пойти поспать.
Но перед этимЧэнь Моопубликовал один пост на своем«Вейбо».
«Боевая мощьармии троллейслишком слаба.Янадеюсь, что вы сможете изучить что-то новоеизайметесь чем-то полезным.
Ладно,теперь,таккак я закончилуничтожатьармиютроллей, у меняпоявилосьхорошее настроение.
Перейдем к более важной информации.
После объявления о том, что игровая платформамоей компаниибудетоткрыта для всех геймдизайнеров,некоторыелюдирешиливставить мне палки в колеса.
Яскажу вам четко и понятно — янесобираюсь становиться монополистом.И меня не интересуютвашисокровища, которые выкопили всеэти годы.Я всего лишь хочу сделать рынок более здоровым.
Яобещаю:с этого момента,покудая буду жив,игровая платформакомпании «Удар молнии»никогда не будет мешатьгеймдизайнерамиихмаркетинговымстратегиям, апроцент забранного дохода никогда не превыситтридцати процентов.
Ваше беспокойство по поводу «вот сейчас он сместит всех конкурентов с рынка и повысит процент»является не более чем шуткой.
Я решил сделать это не ради денег, а ради более честной и прозрачной конкуренции.
Текрупныеигроки, которыебылинапуганымоим действием,вы всеможете перестать бояться. Я несобираюсьвести ценовую войну,ия не хочу монополизировать весь игровойрынок,я просто хочу чтобы вы, ребята, наконец-то стали более честными к обычным геймдизайнерам и игрокам.
Я надеюсь, что с этого момента никакая игровая платформа не будет забирать 80% дохода геймдизайнера!»
----
Из-за двадцати четырехчасовойвойнына«Вейбо»многие следили за этой баталией, а кто-то и сам принимал участие.Икогда вышел длинныйпостотЧэнь Мо,им начали делиться с пугающей скоростью.
Когда этот пост увидели представителикрупных игровых платформ, только однамыслькрутиласьу нихнауме.
Чэнь Мо - сумасшедший!
Онхотелнепростосразиться, асразитьсянасмерть!
«Ты наблюдал за тем, какЧэнь Мона протяжении двадцати четырех часов унижал армию троллей?»
«Серьезно?Ну и как успехи, он проиграл, не так ли?»
«Черт,братан,тымногое пропустил. Рот Чэнь Мо был слишкомядовит.Если хочешь увидеть это, загляни на его «Вейбо», некоторые из его ответов можно использовать как классические пасты, лол».
«Неужели?Если все так, как ты говоришь, то это невероятно, пойду посмотрю, что там такого было!»
«Ха-ха-ха, Чэнь Моне только унизил их, но еще и посоветовал им заняться чем-то стоящим».
«Отлично!Его огромныйпосттожеоченьхорош,им он не только заблокировалртывсех троллей, но еще и упрекнул всех больших шишек!»
----
Этот длинныйпостбуквально заклеил рты всем тем проплаченным людям.
Чэнь Мотак же объявил на весь мир, чтоегоигровая платформа всегда будет придерживаться текущихпринциповиникогда не будет забирать больше тридцати процентов прибыли.И хоть этим заявлением он и заблокировал возможные нападки, он так же и отсек приличный пласт возможной прибыли.
Независимо от того,насколько большой станетегоигровая платформавбудущем, Чэнь Моне выиграет от этого.И еслион начнет забирать больше тридцати процентов прибыли,его тут же начнут атаковать все, кому не лень.
Так чтовсеэтибольшие шишкинаконецпоняли, что Чэнь Мо на этот разсделал это не ради денег.
Похоже, что Чэнь Мобылполон решимости сделатьсвоюигровую платформу «честной» платформой, из-за чегоонимоглитолькоотказаться отсвоихогромныхсверхприбылей.С таким игроком нельзя было ничего поделать.
Хотя в интернете все ещеработали тролли,Чэнь Мо уже полностью победил в этой войне.
----
Чэнь Мо вышел из своей гостиной, умылся и потянулся.
Так как он воевал с троллями на протяжении двадцати четырехчасов, Чэнь Мо очень устал.
Из-за этого он проспал аж доодиннадцати.
Пока он думал над тем, что ему сейчас нужно было поесть, зазвонилеготелефон.
ЗвонилЛинь Мао.
Так как в последнее время у Чэнь Мо было много дел и он былзанятсозданиемновыхигр а потом и переездом,они невстречалисьуже около двух или трех месяцев.
Линь Мао сказал: - Чэнь Мо, Чжао Цзыхао вернулся из-за границы несколько дней назад.Думаю, что мы можем собраться вместе и отметить это событие. Кстати, я хотел бы спроситьтебяотвоейигровой платформе.
Чэнь Моответил: - Хорошо,давай тогда обсудим все за едой,сейчас япришлютебеадрес.
Чэнь Мо былослишкомленьидти слишком далеко, поэтому он назначил место встречи вближайшемресторане.
Примерно через полчаса прибыли Чжао Цзыхао и Линь Мао.
- Чэнь Мо!
Чжао Цзыхао был очень радувидеть Чэнь Мо, ведь они не виделись ужедва или тригода.
Чэнь Мо улыбнулся и поприветствовал его: - Тытак похорошел, ты был за границей два или три годаи ни разу не возвращался? Чтоты там делал?
Чжао Цзыхао махнул рукой. - Эй, не упоминай об этом. Вообще-то за это время я несколько раз возвращался в Китай, номойграфик был слишком напряженным,из-за чего не мог повидаться с тобой.
Линь Маосказал: -Хорошо,давайте не будем стоять удвери,давайте поговорим за столом.
Тричеловека вошли в ресторан, нашли небольшую отдельную комнату и заказали несколько блюд.
Чэнь Мо спросилуЧжаоЦзыхао: -Что на счет переезда заграницу в будущем?
Чжао Цзыхао покачал головой. -Это не стоит.За эти два-три годаты, кстати,наделал много шума.Все три твои игры отлично показывают себя заграницей.
Чэнь Мо улыбнулся. -Ты успевал играть там?
-Конечно! - сказал Чжао Цзыхао. -Но это скорее было исключением, да и там я нашел много новых друзей, которые только и делали, что играли в твои игры.

    
  





  Глава 266. Повторение истории


  

    
      Линь Маозадумался о чем-то, а потом спросил: - Чэнь Мо,твояигровая платформа в последнее времяподверглась большой атаке.Зачем ты оскорбил всех тех больших шишек?
Чэнь Мо рассмеялся: -Оскорбил?Все равно эти два больших игрока не думали обо мне как о достойном сопернике.Кроме того, что значит оскорбил?Теперь мне, к счастью, не нужно будет беспокоиться о сохранении лица и обо всех этих закулисных интригах.
Линь Мао улыбнулся. -Это хорошая новость.За молодость!
Послышался звон бокалов, после чего их содержимое было быстро выпито.
Чэнь Моначалналиватьпивосвоимдвоимдрузьям.
Линь Мао также взял бутылкупиваи налил егоЧэнь Мо. -Честно говоря, мнекое-чтолюбопытно.Какая истинная цель твоей игровой платформы? Говорят, что игровая платформатвоей компанииуже является третьей по величине игровой платформой в Китае.Я думаю, чтодля игровой платформы компании «Императорская династия»являетсявполне объяснимым то, что оназабираетвосемьдесят процентовот дохода игры.
Чэнь Мо сказал: -Обычныелюдимогутне понимать этого,но почему этого не понимаешьты?
Линь Мао моргнул. -Тырешил навести порядок на рынке платформ?
Чэнь Мо улыбнулся. -Почти,и как ты думаешь, получилось ли это сделать у меня?
Чжао Цзыхао поднял большой палец. -Красавчик.
Чэнь Мо сказал: -За рубежом все обстоит иначе.Тамошние игровые платформы забирают в худшем случае пятьдесят процентов, и то такие не живут долго. НочтонасчеткрупныхигроковКитая?Восемьдесят процентов — норма? Это что, шутка?
- Более того,онимонополизировалиигровой рыноки впихивали игрокам всякий шлак с помощью агрессивной рекламы.
-Из-за этого страдали и игроки, и геймдизайнеры. Некоторымигеймдизайнерамипросто пользовались.Так же для получения хорошего места их заставляли менять политику получения прибыли.
- Многие независимые геймдизайнерывсе чаще и чащерешаливыпускать своиигрыза рубежом,а не у нас. Со временем в Китаеначнет появлятьсявсе меньше и меньше новых игр.
-Но все игнорировали данную проблему и просто продолжали доить геймдизайнеров как коров, а они, в свою очередь, были вынуждены доить игроков.Я же не хочу этого. Хотя я исоздал игровуюплатформу, я все ещесоздаю игрыи знаю, насколько порой трудно создать действительно качественный продукт.
- Многие думают, что я веду ценовую войну, но на самом деле это не так. Теперь,когдау меняпоявилисьденьги и ресурсы, янаконец-то могусделать что-то правильно, вот и все.
Линь Мао кивнул. -Явосхищаюсьтвоиммужеством.
Чэнь Мо рассмеялся. -То, что не должно существовать, должно быть уничтожено. Я знаю, что поступаю правильно,и мне этогохватает.
Линь Мао сказал:- Это верно. Моя новая игра вот-вот будетготова. Я планирую поддержатьтебяивыпустить еенатвоейплатформе.
Чэнь Мо кивнул. - Добро пожаловатьна борт! Будь уверен, я обязательно дамтебехорошееместо.Сколько еще примерно будет дорабатываться твоя игра?
Линь Мао сказал: -Наверное еще дня два-три. Кстати, сколькогеймдизайнеровсвязалось стобойпосле того объявления?
Чэнь Мо задумался на некоторое время,после чего сказал: -Несколько десятков.Но восновномвсе еще ожидают новых новостей. В конце концовмоя игровая платформаеще ни разуне продвигала другие игры.Так что нерешительность многих вполне оправдана.
Линь Мао сказал: - Все в порядке,все придет со временем.
Линь Мао ужесоздалчетыреигрыза эти три годаитеперьон былгеймдизайнером класса «B».Ипрогресс Линь Маобылочень хорош.Конечно если сравнить его прогресс с прогрессомЧэнь Моон будет выглядеть не так впечатляюще, но все же он сумел продвинуться так далеко в такие кратчайшие сроки.
Внезапно Чжао Цзыхао что-то вспомнил и сказал Чэнь Мо: - О, когда я был за границей, я нашел хорошуюкастомку,которойнетв Китае, под названием «Clash of Gods»,тыиграл в нее?
Чэнь Мо замер. -Битвабогов?
Чжао Цзыхао кивнул. -Верно.И она довольно интересная.Она похожа наодну из твоих кастомок.В этой кастомке тоже есть три дороги на верх, середину и низ,но в нее играют десять игроков — пять на пять.
Чэнь Мо слегкасморщилброви. -О,есть лиу тебявидеос геймплеем?
-Вроде,сейчас.
Чжао Цзыхао долго рылся в телефоне,но в итогенашел видео сгеймплееми показал его Чэнь Мо.
Качество было немного убогим, но для Чэнь Мо это не было проблемой.
Все верно, это действительно была копия его кастомки, только вот тут игроки играли пять на пять и помимо привычных линий так же было добавлены нейтральные крипы.
Каждыйигрок управлял одним богом,конечной целью являлось уничтожения трона противника.
Чэнь Мо кивнул. -Выглядитинтересно.
Чжао Цзыхао сказал. - Этакастомкадовольно популярна за рубежом, особенно вЕвропе ивСоединенных Штатах.Она чувствуется более сбалансированной, но в нее трудно начать играть, порог вхождения довольно высокий.
На самом деле Чэнь Момогрегулярно проверять некоторые данныезарубежнойверсииигры «Warcraft: The Frozen Throne», но в последнее время он был занят, поэтому не обращал на это внимания. ЕслибыЧжао Цзыхао случайнонеупомянулоб этом, ему, возможно,удалось увидеть бы ее через неделю или две.
Чэнь Мо спросил: -Хочет ли какая-нибудь европейская или американская компания превратить этукастомкув отдельную игру?
Чжао Цзыхао подумал об этом,а потом сказал:-Э-э-э, говорят, что автор этойкастомкиищет какую-нибудькрупнуюигровуюкомпанию, но поскольку запрашиваемая цена относительно высока,особо никто не хочет забирать такой проект себе.
Чэнь Мо кивнул.
Оригинальный автор этой карты должно бытьоченьхорошо понимаетпотенциалтакого концепта. Однакотак как эта карта было создана на движке игры«Warcraft: The Frozen Throne»,еслионхотелполучитьс этого копеечку,ондолжен былразработать подобную игру с нуля. Очевидно, что авторэтой кастомки необладал такимивозможностями.
Но европейские и американские компании не хотели выдавать ему запрашиваемую сумму из-за того, что хороший концепт не мог гарантировать успешность игры.
Чэнь Мо спросил: -Можешьсвязаться с этим автором?
Чжао Цзыхао на мгновение замер. -Э-э-э,конечно,а что?
- Яхочупоговорить с ним, - сказал Чэнь Мо.

    
  





  Глава 267. Первые игры


  

    
      После ужина Чэнь Мо повел Чжао Цзыхао и Линь Мао всвой новыймагазинвидеоигр.
Чжао Цзыхаобылочень заинтересованголографическим проекционным оборудованием на втором этаже магазина видеоигр,ипосле того, как он увидел, как два человека играливигру «Warcraft: The Frozen Throne», он сразу же решил купитьсебе домой такое же оборудование.
Линь Мао больше интересовалсястудиейЧэнь Мо,так что Чэнь Мопровел экскурсию по студии и показалему двеновые игры,которые сейчаснаходилисьна стадии разработки.
В конце концовони были друзьями,так что скрывать что-то от своего хорошего друга Чэнь Мо не хотел.
Кроме того, Чэнь Мо сказал Чжао Юньтин, чтобы онаподготовилахорошее местодля новой игры Линь Мао.
Чжао Юньтин в настоящее время полностью отвечалазаразработкуразличных игр иотвечала заигровуюплатформу.Можно было сказать, что она делала то же самое, что и Сюй Сяоцзюнь в компании «Императорская династия». В будущем она также будет отвечать заоценкуигриорганизацииспискарекомендованных игр.
Чэнь Мо долго болтал с Лин Мао и Чжао Цзыхао. Перед отъездом Чжао Цзыхаовсе-таки смогнайтиконтактную информациюсоздателя той кастомки.
В конце концов, этот разработчикне являлся кем-тоизвестным,из-за чего Чжао Цзыхао пришлось изрядно попотеть для получения егопочты.
Послетого, как Чэнь Мо проводилЛин Мао и Чжао Цзыхао,оннаписал письмосоздателю кастомки.
Его звалиРамон Клайв.Кромеегоимени, Чэнь Мобольшенесмогнайтиникакой информации о нем.
Но что он знал точно, так это то, что этот парень точно не работал в какой-то крупной компании.
Чэнь Мо написал письмо на английском языке, кратко представилсяи написал, что его интересуетегокастомка и что он готовпоговорить с ним о сотрудничестве.
Только вдевятьвечера Рамон Клайвответил на его письмо.
К счастью, он непосчиталегописьмофейковым.
«Здравствуйте, уважаемыйЧэнь Мо.
Честно говоря, я был очень удивлен,когда увидел ваше письмо.Так как я являюсь новичком и по сути никому неизвестен, и я никогда не думало том, чтосам создатель такой прекрасной игрызаметитмоюкарту,спасибо.
Что касается сотрудничества, о котором вы говорили, должен вам честно признаться, что, к сожалению, оно неосуществимо.Яужедостиг соглашения с крупной компанией (я не могу раскрытьееимя).Яоченьдоволен ей, и я планирую подписать контракт в ближайшее время.
Кроме того, я не хочу сотрудничать с иностранцами. Хотя это может показаться оскорбительным, но я думаю, что иностранцы, особенно китайцы, иногда бываютслишком занудными(я не хотел как-то вас оскорбить),в конце концовяочень сильносомневаюсь, что иностранцысмогутпонятьмое дизайнерскоевидение.
Более того, я относительно догматичный человек,и я хочу полностью контролировать создание игры,и я прекрасно знаю, чтоэтому не будет рад ни один известный геймдизайнер. Поэтому, что касается сотрудничества, которое вы предложили, я могу только сказать, что мне очень жаль».
Чэнь Мо прочиталегописьмоиудалил его.
Раз уж он уже подписал с кем-то контракт,Чэнь Мо не хотел тратить свое время в пустую.
Так называемое сотрудничество Чэнь Мо на самом делеявлялось всего лишьсвоего рода гарантией безопасности.Онпростоподумал, что у этого иностранцабыл вполне неплохой концепт, поэтомуонизахотелзавербовать его в своюкомпанию.
Однакопрочитав его ответ,он понял, что смысла говорить с таким человеком не было.
Более того, Чэнь Мо также непонравилосьпрезрение к китайскимгеймдизайнерам,которое было ярковыраженов письме этого иностранца.
-Забудь об этом,не всегда же брать от жизни самое лучшее.Все равно план уже был разработан, и менять в нем что-то из-за такого события было бы глупо.
----
После интенсивнойразработки, игровая платформакомпании«Удар молнии»наконец-тобыла полностью обновлена.
После этого обновлениядизайнигровой платформыкомпании«Удар молнии» был сильно изменен.
Игра,которая быларазработанаЧэнь Мо,всетак жебудет находиться в самом лучшем местена главной странице,но помимо нее там будут периодически появляться игры и других геймдизайнеров.
Кроме того, был добавлен новый большой модуль - библиотека игр.
Библиотека игрбыларазделена на несколько субмодулей,в которую входили:магазин,рекомендованные игры,купленные игры,список желаний игроков, игровые сообщества...
Некоторые из этих субмодулейуже давно существовали, а некоторыебыли добавлены с этим обновлением.
Кроме того,каждый субмодуль содержал в себе несколько других простых функций.
Магазин,например,имел фильтр для более быстрого и лучшего поиска, различные таблицы лидеров, популярные игры, игры, за которыми следилибольше всего, и так далее.
Рекомендательнаястраницасодержалаизбранныеигры игрока, рекомендацииот популярных изданий, специальные предложения,игры, в которые можно было поиграть набесплатныхвыходных, рекомендацииот игроков,игры, которые вот-вот выйдут, игры которые выйдут не скоро...
В список желаний игрокимоглидобавитьигры,чтобы потом им пришло оповещение на счет того, что на нее появилась скидка.
Навыкидизайна Чэнь Мои такужебыли довольновысоки, итак как он видел множествоочень хороших дизайнов на уме,обновленный дизайн его игровой платформы можно былосчитать совершенным,он точно могудовлетворить потребности подавляющего большинства игроков игеймдизайнеров.
Сразу же, как только вышло это обновление,на его игровой платформепоявились игры,которые былиразработаныдругимигеймдизайнерами, всего 103 игры.
Подавляющее большинствоиз этих игрсоставлялиинди-игры, качествокоторых былоне слишкомхорошим,но среди них было несколько вполне приличных игр.
Чжао Юньтин выбраланесколько игр хорошего качества ипредоставила им место в списке рекомендуемых игр.И этим счастливчикам очень сильно повезло. Игровая платформакомпании«Удар молнии»внастоящее времяявляласьтретьей по величине игровой платформой в Китае.И попадание в список рекомендуемых игр неплохо поднимет их продажи.
И хотя инди-игр было очень много, в конце концов это было довольно хорошей новостью, так как на первое время их будет достаточно.
Чэнь Мо знал, что вскорееще большегеймдизайнеровперейдут на его игровую платформу.
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      После того, как игровая платформакомпании«Удар молнии» была обновлена,это событиесразу же привлекловниманиемногих людей.
После того, как Чэнь Мо объявил, что он будет использовать ресурсысвоейигровой платформыдля продвижения игрдругих геймдизайнеров, это уже вызвалобурную дискуссию в игровом кругу.
Ипоследвадцати четырех часовой войны на«Вейбо»и последующего постаЧэнь Мо, можнобылосказать,что сейчас об этом знали все, кто хоть как-то интересовался играми.
Многие игроки, которыеранее не были частью игровой платформыЧэнь Мо,решили скачать ее.
Споры вокруг игровой платформыкомпании«Удар молнии» постепенно утихли.После того, как Чэнь Модвадцать четыре часа к рядуунижал армию троллей, их активность резко снизилась.
И теперь,когдаигроваяплатформа компании«Удар молнии»была полностью обновлена,многие ожидали дальнейшего развития событий.
Если игровая платформакомпании«Удар молнии» несможет стать популярной среди геймдизайнеров, например из-за плохих продаж илинизкой популярности, этобудет очень хорошей новостью для двух других крупных игроков.
Ноесли игровая платформакомпании«Удар молнии»начнет быстро развиваться?
Рано или поздно всем игровым платформам придется уменьшить свои аппетиты и начать снижать проценты, если они, конечно, захотят выжить.
----
Многие игроки такжеобратиливнимание наобновлениеигровой платформыкомпании«Удар молнии».
«Там игровую платформу Чэнь Мо обновилисегодня,теперь там можно скачивать игры других геймдизайнеров!»
«Неужели?Пойду проверю».
«Мда,всего сто игр...»
«Ну, в конце концов обновление только вышло, думаю, что в скором времени игр станет только больше».
«Кстати, игры вполне неплохие.Похоже,чтоЧэнь Мовсе-таки вел отбор, а не стал пропускать все, что только можно».
«Неплохо. Здесь меньшеназойливой рекламы,даисоздатель игры получит больше моих денег,это не может не радовать».
«Отличное обновление.Дизайн, новые функции... мне все нравится!»
«+1, особенно страницасрекомендациями,она, как по мне, великолепна.Скидки тоже очень хороши,в некоторые игры можно будет поиграть на выходных... просто вау!»
«Список желаний? О, это похоже на тележку для покупок.Сначала вы складываете в нее товар, а потом, когда придет время, покупаете товар. Что ж,неплохо!»
«Они добавили даже специальный раздел с разными гайдами, которые могли написать сами игроки,мы так же теперь можем оценивать игры...боже, почему этого никто не сделал ранее?»
«Отличное обновление,раньшеяне обращал особого внимания на отечественныеинди-игры, потому что другие игровые платформы всегда рекомендуют какой-то мусор.Но наэтот разя увидел сразу несколько интересных для меня игр».
----
Многие игрокисмогли найтиинтересные для себя игры и начали покупать их.
Через двадцать четыре часа после того, как игровая платформакомпании«Удар молнии» былаобновлена, Чжао Юньтин объединиласоответствующие данные первого дня в отчет и представилаего Чэнь Мо.
В настоящее время самая продаваемая игра на игровой платформекомпании«Удар молнии»былапродана тиражомв39 100 000копий.Но это произошло в основном из-за того, что она стоила всего один юань и вышла более года назад.За эти двадцать четыре часа среди новых игр самой выдающейся была игра«Только вперед»,которая стоила всего10 юаней,она продалась тиражом в22 100копий, что означало, что ее оборот за первый день равнялся221 000юаням.
Этаиграбылапомещенавсписокрекомендуемыхигр, чтобыло главным фактором в таком хорошем результате.
Более того, посколькуэтоиграбыла довольно хороша,с ее дохода будет вычтено всего 20%.
Сразу же после того, как эти данные были обнародованы, в кругунезависимыхгеймдизайнеровподнялся шум!
Данные за первый день доказали, что игровая платформакомпании«Удар молнии»быладостойнаназыватьсятретьей по величине игровой платформойв Китае.Ее внутренняя реклама былаоченьхороша, и игрокиэтой платформыс легкостьюпокупали понравившуюся игру.
В то же времяблагодарярейтингуикомментариям,которые оставляли обычные игроки,геймдизайнеры моглиполучитьфидбек[1]без каких-либо значительных временных затрат, из-за чего могли практически моментально реагировать на найденные в игре недочеты.
Авторигры «Только вперед»былоченьрад иблагодарилЧэнь Мо и егоигровуюплатформузатакую хорошуюрекламу.
Еслиего игра и дальше будет так хорошо продаваться,тоон сможет за месяц получить около пяти миллионов юаней, о таких деньгах он раньше и мечтать не смел.
В прошлом он пытался публиковатьсвоиигры на другихплатформах, нозачастую все эти жадные до денег платформы забирали от дохода его игр от семидесяти до восьмидесяти процентов, из-за чего в месяц в лучшем случае он мог получить около ста тысяч юаней,и это без вычетаналогов и другихфакторов,из-за чегоон мог в лучшем случае раз в месяц выходить в ресторан и иногда покупать себе вещи, а о чем-то большем он и мечтать не смел.
Но так какЧэнь Мозабирал в худшем случае всего тридцать процентов из дохода, а в его случае всего двадцать процентов, это буквально увеличило его доход в несколько раз!
Геймдизайнеры, которые все ещераздумывали,начали подавать свои игры на проверку и пытались выбить себе место в списке рекомендуемых игр.
Геймдизайнеры,которыеподписалиэксклюзивныеконтрактыс другимиигровыми платформами,в тайне ото всех сожалелии пытались понять, почему ониприняли такое важное решение в такой короткий срок.
Чтожекасаетсядвух больших игроков...то они,мягко говоря,были подавлены.
----
Через неделювсе крупные и не оченьигровые платформыначаликорректироватьпроценты забранных доходов.
Даже огромные монстрытипа компании«Императорская династия» икомпании«Дзен»вдруг решили в худшем случае забирать всего 40% дохода,в то время какдругие небольшиеигровые платформы начали забирать всего лишь 20%.
В конце концов честная конкуренция всегда приводит к хорошему исходу. Дни, когдакрупные игровые платформыэксплуатировалигеймдизайнеровбез разбора, пользуясь преимуществомналичия большого количестваигроков,прошли.
[1] Фидбек - отклик одного человека или обширной аудитории.
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      В последнее время в магазин видеоигрЧэнь Моприходиловсе больше и большепосетителей.Ввыходные компьютернаязонана первом этажевсегда былазаполнена более чем на 90%.
Вмобильнойи виртуальнойзоне находилосьменьше людей,но в основном эти две зоны всегда были заполнены как минимум на половину.
Вестибюль магазинавидеоигр Чэнь Мо.
Так как сегодня был четверг, народубылоне так ужимного.
Чэнь Мо сидел на диванеипросматривал пачку новых книг, которые недавно прибылив его магазин.
В коридоре первого этажа у стены стоялидве большие книжные полки.В них, конечно же, стояло множество книг, которые были связаны с играми, но помимо них там стояли иобычныероманы, комиксы,разныеклассические произведения,а также профессиональные книги огеймдизайне, но ихпрактически никто не читал.
-Управляющий, -двадцативосьмилетнийофисный работник в костюмеотсканировалсвое удостоверение на стойке регистрации и поздоровался с Чэнь Мо.
Чэнь Мо кивнул в знакприветствия. - Разве сегодня не четверг? Не ходил на работу?
Офисный работник кивнул. -Верно.
Этого офисного работниказвалиЧжао Лэй, и он регулярно посещалмагазинвидеоигр Чэнь Мо.Онв настоящее время работалв финансовой компаниии у него была довольновысокаязарплата, ноиработа у него была не сахар.
В отличие от другихпосетителей, он приходил в магазинвидеоигрне толькодля того, чтобы поиграть, нои чтобыпросто посидеть в вестибюле и поболтатьс кем-нибудь.
К сожалению уЧжао Лэйяне было хороших друзей,с которыми он мог бы провести время, но вмагазине видеоигр Чэнь Мо он смог найти себе парочку вполне хороших друзей.
Из-за этогоЧжао Лэй часто приезжал сюдана выходные, и со временем он познакомился спрактически всемизавсегдатаями магазина видеоигрЧэнь Мо.
Чжао Лэй сел на диван рядом сЧэнь Мо,перед этимвзявкофесмолокомикомикс.
Чэнь Мо посмотрел на Чжао Лэя,который сейчас выглядел не очень хорошо,испросил: -В последнее время все идет не так хорошо?
Чжао Лэй кивнул. -Я в последнее времявсегдасталкиваюсьс плохимиклиентами. Кроме того,босс все чаще и чаще давит на меня. На прошлыевыходныеясмог немного отвлечься,нов эти выходные мне придется работать сверхурочно.Сегодня же мне стало плохо, из-за чего я решил уйти домой.
Чэнь Мо сказал: -Главное в нашей жизни - здоровье.Найди время и сходи в больницу.
Чжао Лей рассмеялся,после чего грустно сказал: -В больницу? Я нехочу делатьмедицинское обследованиеиз-за того,чтоя боюсь, чтоу меня найдут что-то серьезное, что-то, что я не смогу вылечить из-за недостатка денег.
Чэнь Мопокачал головой исказал: -Не стоит так думать, это плохо скажется на твоем психическом состоянии.
Чжао Лэй кивнул. -Язнаю,но ничего не могу с собой поделать.Впоследнее времяу вас на игровой платформе не вышло никаких новых игр, это из-за того, что тебе и твоей команде нужно просматривать кучу игр?
Чэнь Мо сказал: -Это одна из множества причин, но так как мывсего два месяца назадвыпустили игру, я не вижу смысла торопить своих ребят.
Чжао Лэй вдруг сказал: - О, всего лишьдвамесяца?Мнеказалось, что прошло уже полгода.
Чэнь Монахмурился, после чего сказал: -Ты слишком загружен, из-за чего тебе кажется, что время идет намного быстрее. Тебе так же следует иногда снимать стресс, иначе ничего хорошего из этого не выйдет.
Чжао Лэйгрустно улыбнулся.-Я не знаю никакого хорошего способа. У меня нет друзей и нет хобби.Мне особо нечем заняться,ия только умеюзарабатывать деньги.
Чэнь Мо немного подумал,после чего сказал: - На самом деле у меня естьодна новая игра, котораяпоможеттебе. Хочешь поиграть в нее?
Чжао Лэй был немного удивлен. -Новая игра? Развене ты только что сказал, что не хочешь торопить своих ребят?
Чэнь Мо встал и рассмеялся. -Разве ты не знаешьменя?Хоть она еще и не готова, это не значит, что в нее нельзя поиграть.За мной.
Чжао Лэй поспешно встал и последовал за Чэнь Мо в зону компьютеров.
УсадивЧжао Лэйязакомпьютер, Чэнь Мо вошел в систему управления и скачал наегокомпьютереще не вышедшую игру.
Чжао Лэй посмотрел на название,после чего спросил: -П-притча о Стэнли?
Чэнь Мо кивнул. -Верно, у тебя неплохой английский.
Чжао Лэй был озадачен. -Какое странное название игры,и почему ты решил, что эта игра подойдет мне? Что это за игра такая? Игра-головоломка?
Чэнь Мо покачал головой. -Лучше раз увидеть самому, чем десять раз услышать.
Чжао Лэйсподозрениемщелкнулдва раза позначкуигры на рабочем столе.
Он не увидел никакой уникальной загрузки,ни красивого главного меню.
В левом верхнем углу экрананаходилосьназвание игры «The Stanley Parable», а влевой нижнейчасти экрана находились четыре кнопки– [Начать игру], [Настройки], [Создатели] и [Выход].Главное меню было лаконичным и не имело ничего лишнего.
Однако Чжао Лей вскоре заметилоднустранность.
Накартинки в главном менюбылиизображенынекоторые весьма обычные вещи:письменный стол, телефон истарый пузатыйкомпьютер, шкаф для папокнаходилсяслеваот компьютера,а на стене над компьютером висела весьма обычная картинка.В общем все это создавало образ типичного офиса.
Но то,что отображалось в пузатом мониторе,было абсолютно идентично тому,что видел он, включая положения курсора мыши.
И все, что он делал, будь то открытие настроек или же изменение каких-нибудь параметров, все это так же происходило и в пузатом мониторе.
Чжао Лэй переместил мышь, чтобы нажатьнакнопку [Начать игру],и то же самое отобразилось и в пузатом мониторе.
Это заставило Чжао Лэя почувствовать себя немного странно, но он несталзадумыватьсяоб этом. Он простоподумал, что этобыла маленькая пасхалка, которую Чэнь Мо решил выставить на всеобщее обозрение.
После того, как он нажал на кнопку, экран стал полностью черным, после чего на черном экране снизу появилась серая строчка с английским текстом: «THE END IS NEVER THE END IS NEVER THE END...»
Этастрочка санглийскимтекстом образовалапетлю, которая простираласьоткрайнейлевой частиэкрана до крайнейправой частиэкрана.Изначение этой фразыозначало либо«Конец никогда не наступит»,либо«Конец не является концом».
Простов самой левой части экрана несколько букв было наложено друг на друга, из-за чего не было понятно, как началась эта фраза.
ЭтоозадачилоЧжао Лэя. Что это за игра такая?
Вскоре Чжао Лэйуслышал голос какого-то мужчины.
Говорил некто снизким, мужским голосом,сумеренной скоростью и хорошим ритмом.Онне слышалне единой эмоции в его голосе, как будтоему на ухо говорил какой-то робот.
- Это историяочеловекепо имени Стэнли.
- Стэнлиработалв компании,в большом здании, и был там рабочим номер четыреста двадцать семь.
Камера показала вход в офис с номером 427, после чего оказалась внутри этого помещения. В комнате спиной к камере сидел мужчина, и его стол былтем же самым,точной копией того, что находился в главном меню.
-Задача рабочего номер четыреста двадцать семь была проста: он сидел за столом в комнате четыреста двадцать семь и нажимал кнопки на клавиатуре.
-Приказы шли с экрана на его столе, и в них указывалось, какие кнопки надо нажать, как долго их надо жать, и в каком порядке.
Камерапереключиласьнакамеру видеонаблюдения, котораякрупным планом показываладвижения рукклерка.
Стэнли смотрел на экран компьютера, а его правая рука монотонно нажимала кнопки на клавиатуре,ивремя от временионпоглядывалто вниз, то вверх.
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      -Рабочий номер четыреста двадцать семь делал это каждый день каждого месяца каждого года, и если для кого-то такая работа могла стать угнетающей, Стэнли радовался каждый раз, когда поступали приказы, словно он был создан специально для этой работы.
Затем офис начал отдаляться,иэкранв итоге сновапотемнел. На этот раз на экране появилось название игры - «The Stanley Parable».
-Но однажды, случилось нечто очень странное.
-Нечто, что навсегда изменитСтэнли.
-Нечто, что он не сможет забыть.
После этих слов камера показалаСтэнли,которыйвсе еще сидел перед компьютером, носейчас он сидели не двигался.
- Онсидел за своим столом почти час, когда внезапно осознал, что ни единого приказа с экрана для него не поступало.
- Никто непришелдать ему указаний,позвать на совещание или просто поздороваться.За все годы работы в компании такого не случалось — такой полной изоляции.
В это время Чжао Лэйсмотрел за тем, какему показывали обзор сразныхкамер видеонаблюдения,и каждое место, которое было показано, не имело ни единого человека.
-Что-то явно было не так. Стэнли был абсолютно шокирован и долгое время не мог сдвинуться с места.
Но потом он пришел в себя, собрался, встал из-за стола и вышел в коридор.
По мере повествования картинка постепенноначалаотрыватьсяот экрана компьютера.И тутЧжао Лэй понял, что теперь онмогконтролировать Стэнли.
-Какое странное начало.
Чжао Лэйбылнемного озадачен,но он понял, почему Чэнь Мо сказал, что эта играподойдет для него, ведьэтотСтэнлибылочень похож на него.Вселюди,которые проводили большую часть своего времени наработе хотьвнешнеиказалисьсчастливыми и удовлетворенными,но...на самом деле этобыло не так.
Работа Стэнлизаключалась внажатии на кнопки наклавиатурев соответствии с инструкциями каждыйбожийдень.И тутЧжао Лэй немогнеподумать о своей работе. Хотяего работа была немного другой,существовала ли разница между его работой и работой Стэнли?
Чжао Лэй покачал головой,пытаясьрассеятьстранную ассоциацию в своем сознании,ииспользовалмышь,чтобы осмотреться вокруг.
В кабинетепочтиничегоне было ионбылоченьузким. После того как Чжао Лэйне увидел в нем ничего интересного, он повернулся и вышел из кабинета.
Дверис номерами 428 и 429,которые находились рядом,не открывались.
Рассказчикпродолжил свой рассказ.
- Все его коллегиисчезли.Как же так случилось?
- Стэнли решил пойти в конференц-зал,может, он просто пропустилуведомление?
С легкойи немного странноймелодией на фонеэто повествованиеощущалось чем-тонемного странным, ноэта мелодияхорошовписывалась в самуигру. У Чжао Лэя вообщене возникло никого резкого отторжения,хоть он иподсознательночувствовал, что игрыне должны иметь такого странного повествования.
-Когда Стэнли подошел к двум открытым дверям, он вошел в дверь слева.
Рассказчик сказал этооченьестественно, как будтоонговорилчто-то логичное,что-то, чтодолжно было произойти. Чжао Лэй тоже не стал долго раздумыватьивошелв дверь слева,и вскоре прибыл в конференц-зал
-Но и тут никого не было.
Хотяему и попадалосьнесколько развилокпо пути, Чжао Лэй подавил любопытство и продолжал двигаться вперед, следуя указаниям.
-Дойдя до лестничной клетки, Стэнли поднялся наверх, к кабинету директора.
-Зайдя в кабинет директора, Стэнли опять удивился, не обнаружив ни одной живой души. «Кто мог это подстроить?» -спрашивал себя Стэнли в полной растерянности. Какие темные силы стоят за всем этим?
- Конечно он никак не мог знать о том, что завесу тайны способна приподнять цифровая панель, расположенная за креслом начальника, что эта цифровая панель активируется с помощью пароля — два, восемь, четыре, пять.
- Впрочем,об этомСтенли наверняканезнает.
Чжао Лей быстро нашелцифровую панель. После ввода пароля в соответствии с повествованием, секретная дверь открылась в кабинете босса.
-Как это неудивительно, нохаотично нажимая все кнопки подряд,Стэнлисовершенно случайно ввел правильный код, невероятное везение!
Чжао Лейнахмурился.
Какого черта, этотпароль былсовсем несложный,и почему этацифровая панель не была скрыта?
Он думал, что в этой игре ему нужно будет решать головоломки, но что это?Ему просто нужно было нажатьнанесколько цифр в соответствии с тем, что сказал диктор, ипроходоткрылся?Серьезно?
Преодолев желаниевыругаться, Чжао Лэйрешил войтив потайную дверь.
-Он шагнул в открывшийся проход в стене.
Как только он это сделал, он попал в совершенно иную обстановку,ему казалось, что он попал в ещестроящеесяздание, ис помощьюскрипучеголифта,который явнонаходилсяна грани обрушения,начал спускаться куда-то вниз.
-Спускаясь куда-то вглубь здания, Стэнли почувствовал какое-то странное чувство, его переполняли эмоции, как будто мысли его стали смелее и свободнее, он неожиданно подумал о смысле своей работы — но почему только сейчас? В первые за столько лет, этому вопросу еще долго суждено быть безответным.
После нескольких поворотов перед нимпоявился проход, над которымбыло написано несколько слов: «Mind Control Facility».
Пройдя в него, он очутился в огромной комнате,иЧжао Лэй нажалнакнопку,из-за чего появился мост в другое место.
Пройдя туда, он нажал на кнопку, на которой была изображена камера видеонаблюдения.Тут же загорелись сотни мониторов, и тут он понял, что именно отсюда наблюдали и за Стэнли, и за всеми его коллегами.
Чжао Лэй подошел кпульту управленияиувидел, чтотут с помощью него можно была манипулировать даже эмоциями людей.
После этого он подошел к диспетчерской и выключил главный источник питания.
Под мелодичную и успокаивающую музыку,вместе с голосом диктора на заднем фоне, Чжао Лэйувидел финальную сценку.
-Тьма, легкий бриз неопределенности, все кончено?
- Да, он победил, он уничтожил эту адскую машину, его свобода была так близка, пока открывалась огромная дверь, Стэнли думал о том, сколько нерешенных загадок осталось позади — куда делись его коллеги? Как вырвался он из оков системы? Какие еще тайны скрывало это здание...
-И вот солнечный свет залил все вокруг, и Стэнли отбросил от себя эти мысли, ему не нужны были знания или власть, он хотел только... счастья.
-Он не искал понимания, он искал избавления, никто теперь не скажет куда ему идти, что делать или что чувствовать, какой бы не была его жизнь, она будет только его. Это было все, что ему нужно. Это было все, что он хотел узнать и понимать.
- Стэнли вышел из здания.
- Легкое дуновение ветра принесло ощущение полной свободы, перед Стэнли лежал новый, неизведанный путь, этот момент был именно таким, каким он должен был быть.
- И Стэнли был счастлив.
В этот моментмонолог рассказчиказакончился, иЧжао Лэйувидел главное меню игры.
Чжао Лэйбылнемного ошеломлен —и это все?
Хотя эта историябылапоучительна и рассказывалаисториюосотруднике,которыйискалсвободы, не слишком лионабылапроста?
Действительно ли этобыла...игра?
На самом делепока он игралЧжао Лэй всегда испытывалстранное неприятноечувство. Онвсе это время думал, что этобыл какой-то особый хоррор,из-за чего боялся, что на него из-за угла выпрыгнет кто-то.
Нотак как онследовалправилам игры идействовал так, как надо,он смог с легкостью пройти эту игру.
НоЧжао Лэй былнемногоозадачен.
Он посмотрел на Чэнь Мо, который сидел рядом с ним.На протяжении примерно десяти минут Чэнь Мо просто сидел и улыбался.
Чжао Лэйпонял, что в этой игре,должно быть,быломного контента, которого он вообще не нашел, поэтому онрешил снова пройти игру.
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      Чжао Лэй взглянул на часы, и с того момента, как он началиграть,действительно прошло всего десять минут.
Эта игра была слишком простой,вней не было никакихбитв,не было никакихмонстров,все, что ему нужно было делать, так этотолько двигатьсяв соответствии с инструкциями.
Но было очевидно, что эта игра не было так проста.
Скорее всего вся суть этой игры находится в исследовании и нахождении новых концовок.
Поняв это, Чжао Лэй задумался ивскорепонял, что ему следует делать дальше.
Он долженсделать все не по инструкции.
----
И вот, он опять стоял в своем офисе.
Согласноинструкциям, Стэнли долженбылвыйти из офиса и пойти в конференц-зал, чтобы найти своих коллег. НотутЧжао Лэй вдруг подумалвоточем: ачтопроизойдет, если он останется у себя в офисе?
Онзакрыл дверь в свой офис.
- Стэнли невыдержалтакого давления.Вдруг ему самому придется сделать выбор? Что, если он облажается?Из этого точно ничего хорошего не выйдет.
- Все, что от тебя требуется –такэто ждать...
Чжао Лэй был ошеломлен, какого черта?
Меня что, теперь тут заперли?
Он попытался открыть дверь, но ничего не произошло. И еще он обнаружил очень странную вещь. Неподвижные часы,которые висели на стене,вдругначалиидти, как бы напоминая Стэнлио том, что время идет мало-помалу.
- Стэнли знает, что это скоро закончится, кто-то заговорит с ним, кто-то попросит его что-то сделать...
Диктор вдруг перестал говорить.
«Игра окончена,но конец ли это?»
Чжао Лэй понял, чтоэти две концовки, которые онтолько что увидел, были относительно простыми,ноони имели смысл.
Название игрыговорило о многом - «притча Стэнли», самапритча- это метафорическая история, котораясодержит моральное или религиозное поучение.
Очевидно, что если игрокбудетследоватьинструкциям диктора, то ему потребуется всего несколько минут, чтобыувидеть«хорошуюконцовку», которая выгляделакрасиво, но Чжао Лэй скептическиотнессякней.Это точно былатак называемая«обманчиваяконцовка», потому что Стэнли действовал только в соответствии с тем, чтоговорилдиктор, и не исследовал более глубокие тайныэтогомира.
Что представлялисобой эти двеконцовки?
В одной он замкнулся в себе и умер в одиночестве?
А в другой он следовал указаниям других и в итоге начал обманывать сам себя?
Чжао Лэй подумал, чтоэтаиграбыладовольноинтересной, и началпробовать местами отходить от инструкций.
И вот он начал играть снова.
На этот раз Чжао Лэй вспомнил о кнопке в комнате управления питанием.
Тогдаперед нимнаходилисьдве кнопки, а именно: [ВЫКЛ.] и [ВКЛ.].Но что произойдет, если он решитнажать на кнопку включения?
На этот раз Чжао Лэй был уже достаточно хорошо знаком смаршрутоми быстро добрался до пункта управления питанием в соответствии с инструкциямидиктора.
- Стэнли решает, что эта машина больше недолжнаконтролировать жизнь других людей,из-за этогоонрешаетотключить ее.
Хотядиктори сказал,чтоонвыключитмашину, Чжао Лэйне сделал этого.
- О, Стэнли, не мог бы ты включить эту консоль?Или после того, как ониуправляли тобойтечение стольких лет,тыхочешьтеперьсам управлятьвсеми?
Большой экран переднимпокраснел,после чего на нем появилась надпись: [Загрузка системы управления разумом...], и фоновая музыка сталатревожной.
- Стэнли, я одобряютвоиусилия, нотыдолженпонимать, что есть пределы тому, что может сделать эта машина.Тыдолженнаучитьсяпрощать,так чтоотключисистему управления, а затемуйди. Еслитыхочешьсбить меня с толку,тебенужно работать усерднее.Спустя несколько мгновений диктор бесстрастно произнес:- Я полагаю, чтотыбудешьочень рад, когда услышишь это.
- Стэнли внезапно осознал, что он только что запустил систему самоуничтожения,ведь если бы машина была запущена без ДНК-идентификации, ядерная бомбауничтожила бывесь объект.
- Так когда же онавзорвется?Примерно через две минуты!
- Теперь эта история стала интересной, не так ли?Настало время твоего дебюта, Стэнли, пожалуйста, делай все, чтотебезаблагорассудится, но, к сожалению, утебя естьне так много времени!
Чжао Лэй был ошеломлен, и у неговозниклоощущение, что еговсе это времяобманывали.
Онначалосматривать все это помещение.Тут действительно быломножество кнопок. Онначал нажимать на них, ноничегоне помогало,а обратный отсчет все шел и шел...
Как только он подошел к дверям,думая, что он может просто вернуться обратно,они тут жезакрылись.
Он думал, что в этой комнате все же была какая-нибудь кнопка, которая остановила бы обратный отсчет, но ее не было!
Диктор продолжил говорить.
- Что,разве ты не хочешьузнать, куда ушливсе твоиколлеги? Ладно,ярасскажу тебеоб этом, у меня сегодняхорошеенастроение.
- Я устранил их, я выключил машину, я дал тебе свободу. Конечно,это произошло только в рамках этойисториииногда я просто позволяютебесидеть в офиседо твоей смерти.
- Несколько раз яуничтожал офисы,убивал всех людей или же просто сжигал офис.
Чжао Лэйигнорировалслова диктора. Он все еще бродил по комнатеи тыкал по всем кнопкам, пытаясь остановить обратный отсчет.
Но то, чтосказал диктор спустя несколько мгновений, заставило ЧжаоЛэйявздрогнуть.
- О, Стенли, что ты делаешь? Кактыдумаешь, есть ли в этой комнате кнопка, котораяможетостановитьэтот обратный отсчет?
- Посмотри на себя,бегаешьоткнопкиккнопке,тыкаешь по всему подряд,ты, должно быть, думаешь, что этоклавиатурные кнопки!Не нет!Может вон табольшая красная кнопкаспасет тебя! Здесьжедолжно быть что-то, что спасеттебя!
- Почему, Стэнли? Кактыдумаешь,проблемы в этой игредействительноможнобылорешить?
- Нет,Стэнли, нет. Ты жив только потому, что я хочу видеть тебя беспомощным и подавленным. Это не вызов, это трагедия.
Отсчет временизакончился.
После сильного взрыва все стихло.
Чжао Лэй был потрясен. Очевидно,чтоэто тоже былаконцовка, но этаконцовкапоказаласьему еще более неожиданной.
Самое странное, так это то, что этот странный диктор насмехался как над Стэнли, так и над ним — обычным игроком.
Очевидно, что все это должно было бытьпридуманоЧэнь Мо
Более того, сказанноедикторомтакже подразумевало тот факт, чтоонимеет абсолютный контрольнадвсейигрой. Он может переписать всю историю по своему желанию, контролировать жизнь и смерть Стэнли по своему желанию, и все это зависит от его настроения.
Поняв это, Чжао Лэйеще большезаинтересовалсяэтойигрой, и ему с нетерпением захотелось найти еще несколько концовок.

    
  





  Глава 272. Приблизительная дата выхода


  

    
      Чжао Лэй начал исследовать разные маршрутыисознательновыбиралмаршруты,который в корне отличались от маршрутов диктора.
----
Если бы Стэнли непошелк боссу, а постоянно спускался вниз, то он попал бы в бесконечную петлю,из-за чего в конце концов впал бы в безумие.
----
Один раз Чжао Лэй случайно смог забраться на стол, после чего пролез сквозь окно и очутился в белом пространстве.
Но это небылоошибкой,потому чтодикторвскоре начал бы свое повествование с некоторой иронией.
-Стэнли уже было подумал, что он сломал карту, но тогда он услышал этот комментарий и понял, что все это было частью дизайна игры. Тогда он похвалил игру за ее информативный и остроумный взгляд на структуру видеоигр и изучение структурных повествовательных троп.
----
Еслионвходилв офис босса и выходилдо того, как дверьвофисбылазакрыта,онбольше не слышал голосадиктора.
Тогда онвернулсяв исходную комнату 427иобнаружил, что дверь рядом с ней открылась,и в этом помещении находилась спасательная капсула.
----
Если оншелпо пути, который полностьюотличался от пути диктора,в конечном итоге игра просто перезапускалась.
Однако после перезапускавсестановилосьеще более хаотичным. После каждогоперезапуска игра становилась все страннее и страннее.
Например,могла исчезнутьважнаядверь.
Или, например,графика игры полностью менялась на какую-то странную и страшную.
Или жедикторрисовалдлинную желтую стрелку на земле...
----
Чемдольшеон играл, тем больше Чжао Лэй обнаруживал, что в игре было слишком многовещей,которыеонне мог понять. Независимо от того, какой выбор онделал,дикторвсе равно будет говорить об этом, как будто он ужепредвидел это.
Кроме того, в этой игребыло очень много крутых пасхалок,а речь дикторабылаочень интересной.
Один раз случайно он решил все времявводитьнеправильный пароль в кабинете босса,и дикторговорилемуправильный пароль снова и снова,пока в конечно итоге не был вынужден открыть дверь сам...
Иногдасам диктор былпотрясен тем, чтопроисходилов игре,из-за чего в игре начинал творится какой-то хаос.
Стэнли – игрок –диктор- высшеесущество... четыре вещи вместе образовывалиогромную тайну,из-за чегоЧжао Лэйхотел как можно быстрее отыскать истину.
Он был глубоко увлечен этой игрой.
----
Прошло уже болеедвухчасов.
Чжао Лэй посмотрел на часы и обнаружил,что он играл в эту игру уже довольно долго.
Но он чувствовал,чтов этой игре все еще быломножествоконцовоки пасхалок, которые он еще не нашел.
-Как тебе? -сулыбкой спросил Чэнь Мо.
Чжао Лэй потер шею. -Онаопределенноне веселая, но...онаочень интересная. Когда эта игра поступит в продажу?
Чэнь Мо сказал: - Вероятно, на следующей неделе.
Чжао Лэй кивнул. -Я обязательно найду все секреты и концовки, когда она выйдет.
Он сделал паузу ивскорепродолжил: - И я чувствую, что игра, кажется,пытается что-то донести до меня.Мнекажется,что во всей этой истории есть столько подтекста…
Чэнь Мо рассмеялся и ничего не сказал.
Чжао Лэй спросил: -Не мог бытыобъяснить мне,о чем на самом деле хочет рассказать эта игра? В чем жееесмысл?
Чэнь Мо покачал головой. -Каждый сам должен для себя решить, в чем ее смысл.
Чжао Лэй потерял дар речи и встал. -Ядолжен вернуться, хорошенько выспаться и продолжить работать.
Чэнь Мо кивнул. -Хорошенькоотдохни.
Чжао Лэй посмотрел на Чэнь Мо перед уходоми сказал: - Спасибо за игру, хотя некоторыемоменты мненепонятны, но по крайней мереоназаставиламеняпочувствовать себя лучше.
Чэнь Мо засмеялся. - Не думай слишком много, просто играй.
----
«The Stanley Parable» - это не простая игра-головоломка.
Это классическая мета-игра,в основе которой лежитглубокий философский смысл.Игрок получает удовольствие не из-за решения разных головоломок, аиз-запереживанияинтерпретации бесчисленных сказочных историй.
В этой игре, по сути,былополноконцовок, которые противоречили многимиграм.Можно было сказать, что она издевалась над устоявшимися понятиями игрока, игры и повествования.
Вэтойигрене былочетких целей,не былосложных задач ине былонаград в обычном смысле этого слова.
Более того, играбылаполна всевозможной сатиры на «получении удовольствия от игр», например, Стэнли ежедневно работал,и все, что он делал, так этонажимална кнопкиичувствовал, что онбылсчастлив. Разве это небыло похоженато, что делалиобычныеигроки?
Игрок следовалинструкциямдиктора, шаг за шагом,и в итогеоткрывалсекретную дверь,проходил далееи, наконец,достигал, казалось бы,хорошей концовки,но развеэто не то, чтовсе так называемые«хорошиеигры»показывалиигрокам?
Такаяконцовкапозволялаигрокам смутно осознатьто, что онидумали, что былисчастливыми, свободными идовольными, ложным, ненастоящим.
За каждойконцовкойстояласвоего рода философия.
Например, «хорошая»концовкана самом деле отображалапотерюсвободы воли,концовка сядернымвзрывом- этоболее близкое знакомство со своими страхами, концовкаcотказом выхода из своего офиса — боязнь общества и самостоятельного принятия решений...
И в этом и крылсясмысл этой игры.
По сути все эти концовки являлисьразмышлениямио жизни. Игрокневольнобудетвспоминать о том, что сделал бы в реальной жизни, и подсознательно будет выбирать именно этот вариант.
Конечно, сама эта игра неимелачеткопрописанного сюжета.Она была больше похожа на разные мысли, которые сплелись воедино.И каждыйчеловекмогувидеть в этих мыслях отражение самого себя.

    
  





  Глава 273. Заговор


  

    
      Послетого, как игра «The Stanley Parable» и игра «Ashe» была готова,Чэнь Мо выпустил этидвеигры насвоейигровой платформе.
На этот раз Чэнь Мо нестал тратитьмного времени иусилий нарекламу, потому чтона его игровой платформе было выделено специальное место для его новых игр,плюс из-за его прошлых игр, которые были как минимум хороши, ему не нужно было тратить времени на рекламу, так как кредит доверия к его играм был на данный момент очень высок.
Да и эти две игры не были такими играми, которые могли бы принести ему горы золота.
Как и ожидал Чэнь Мо, игроки вскореувидели красоту этих двух игр и начали активно исследовать их.
«Вау,игра«The Stanley Parable» действительнохороша. Чэнь Мо снова началсоздавать игры с подтекстом.Я действительно начинаю думать о том, что этот парень - гений!»
«Игра «Ashe» тоже вполне неплоха, в нее стоит поиграть многим!»
«Чэнь Мо действительно потрясающий.Он начал создавать уникальные игры из-за того, что у него появились деньги?»
«Что ж, этоочень хорошо!Давайте поддержимЧэнь Мо!»
----
На игровой платформекомпании«Удар молнии» эти две игрыбыли оченьхорошо приняты:у игры«The Stanley Parable» иигры«Ashe»оценка всегда превышала девять баллов
Эти две игрыбыли оцененыв 20юаней, из-за чего продажи росли как на дрожжах.
Продажи этих двух игр в первую неделю были очень хорошими:игра«The Stanley Parable» продалась тиражом в480 000 копийза первую неделю, аигра «Ashe»тиражом в781 000копийза первую неделю.
И хоть игра«The Stanley Parable»лучше справилась сметаэлементом, иподтекстэтой игры быллучше,но в конце концов,по сравнению с игрой «Ashe» ее продажи не были такими же хорошими.
В конце концову игры «Ashe»есть элементы экшена, поэтомуеепродажибылилучше.
Но в любом случае эти две игрымогли считатьсяочень успешными, как с точки зрения продаж, так и оценки.
Зато, чтоЧэнь Морешил поэкспериментировать и выпустил такие необычные игры,игрокивысоко оценили его поступок,из-за чегопоклонников Чэнь Мостало ещебольше.
----
Компания«Императорская династия»,офиспредседателя.
Атмосфера вбольшомофисе была несколько унылой. Линь Чаосю стоял у окна и смотрел на растения в горшках. Никто не знал, о чем онсейчасдумал.
На диване вегокабинетесиделеще одинчеловек, он былоченьважным человекомв игровом кругу,основателемкомпании«Дзен» - Дин Син.
Дин Син также являлсялегендарнымчеловекомвигровомкругу.И это с учетом того, что он вообще не разбирался в геймдизайне.
Председателькомпании«Императорская династия» - Линь ЧаосюизначальноявлялсялучшимгеймдизайнеромКитая, а затемначалрасширятьсяи в итоге так и быласозданагигантская компания,и после того, как он поставил своюкомпаниюна ноги, он отошелот создания игр и лишь изредка направлял молодых геймдизайнеров.
Но Дин Синбыл другого поля ягодой. Онникогда не интересовался геймдизайном.Он былпредпринимателем и иногда любил поиграть в видеоигры.
И из-за этогоДин Син всегда рассматривалпроблемы с точки зрения предпринимателя илиобычногоигрокаиочень любилвставлятьпалкив колеса своим геймдизайнерам,из-за чего в свое время его компаниячуть не обанкротилась.
Он имелвторуюпо величине игровуюплатформув стране, но его компания не могла создать никакую действительно качественную большую игру.
Однако Дин Синбыл весьма уникальным персонажем. Он - бизнесмен с очень острым обонянием,он -быстрый и решительныйчеловек,которыйхорошо разбирается ввопросахразвития игрового рынка.
Игровыеплатформыкомпании«Императорская династия» икомпании«Дзен»являлиськрупнейшимикитайскимиигровыми платформами,которыеизначальновоевали друг с другом, но теперьвсе изменилось из-за появления Чэнь Мо.
Дин Син постучал по столусвоим пальцем.
-В последнее времяя только и делал, что уступал всем подряд, президент Линь,ноне кажется литебе, чтотызазнался?
Линь Чаосю рассмеялся, на него совершенно не действовала аура Дин Сина. -Яготов поговорить с тобой, это уже само по себе самая большая уступка.
Линь Чаосю без колебаний сказал: - На самом делеиз-за появленияЧэнь Мопострадал больше всего именно ты. Что касаетсяменя, то даже если мы опустимпроцент до тридцати,на нас это никак не скажется.Но что на счет твоей компании, сколько твоя компания потеряет за этот месяц?
- Значитты решил просто посмеяться надо мной? - холодно спросил Дин Син.
Линь Чаосю покачал головой. -Нет, не пойми меня неправильно. Я просто надеюсь, что ты сможешь разобратьсяснынешней ситуацией. Поскольку мы собираемсяпоговорить о сотрудничестве,то ты и сам должен понимать, что инициатива находится в руках моей компании, а не твоей.
Оннемного помолчал, после чегопродолжил: - Что касается сотрудничества,то я не против, так как от этого выиграем мы оба. На самом деле, я тожеподумывал о том, что мы должныначатьсотрудничать, Чэнь Мо - идеалист илижепросто сумасшедший,это не так важно,но так или иначе мыне должны дать ему слишком много свободы, я прав?
Дин Син кивнул. - Ты прав. Ладно,давай поговорим о сотрудничестве. Игровая платформа Чэнь Мопытается вытеснить все отечественные игровые платформы с рынка, и нам нужно это остановить.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Глава 274. Альянс


  

    
      Одиннадцатогоноября, когда все думали, что война, спровоцированная Чэнь Мо, подошла к концу и Чэнь Мовышел победителем,одно сообщение породило множество волн.
Компания«Императорская династия» икомпания«Дзен» объявили, чтодостигливзаимовыгодногосотрудничества ис этого момента будутподдерживать друг друга. Все игры,которые будутопубликованына любой извключенных в списокигровыхплатформ, будут автоматическипоявляться инавсех других включенных в список игровыхплатформах, ионитакжесмогутполучить позиции в списках рекомендуемых игр.
И что самое неприятное, к этому альянсу присоединились ещеболее десяти небольшихигровых платформ.
Другими словами,компания«Императорская династия» икомпания«Дзен» взяли на себя инициативу,поглотиливсе небольшие игровые платформыи создали очень большуюигровуюплатформу.
Все игры, опубликованные на любой из вышеперечисленных игровых платформах,появятся ина других игровых платформах,и в случае чего любая игра может попасть в список лучших игр, и данный список будет показываться сразу на всех игровых платформах
Есликакому-то геймдизайнеру повезет и его играпопадет в такой список, это означает, чтоего игра будет рекламироваться сразу на более чем десяти игровых платформах.Итакая реклама действительно будет слишком ужасающей.
Изначально игровая платформакомпании«Удар молнии» была третьей по величине игровой платформой в Китае,но теперь она, в лучшем случае, смогла бы попасть в список десяти лучших игровых платформ.
Хотя никомпания«Императорская династия», никомпания«Дзен» ничего не упомянулио игровой платформекомпании«Удар молнии», было ясно, чтотакова была ихконтратака. Перед лицом мощногоконкурентаэти старыеигровые платформырешили объединиться и подавить своего противника массой.
----
Штаб-квартиракомпании«Императорская династия».
В офисе Лин Чаосюсейчас находилось сразутригеймдизайнера класса«S»,что было очень редким событием.
Цю Цзян и Янь Чжэньюань сидели на диване, в то время как Цинь Сяо сидел накресле и беззаботно положил свои ноги на стеклянный столик перед собой.
Линь Чаосю сказал: - Вы всевсепоняли?
Янь Чжэньюань кивнул. -Да.
Цю Цзянсказала: -И ты собрал нас всех ради этого?
Линь Чаосю кивнул. -Это сотрудничество очень хорошо повлияет на всех вошедших в альянс компаний,особенно на нас, но сейчасженам нужна ключевая игра,котораяпокажетсилунашего альянса.
Цинь Сяоспросил: -Новая игра?
Линь Чаосю кивнул. -Верно, Дин Син также разговаривал с Лю Юаньфэном наедине, надеясь, чтоон что-нибудь создаст.Мы не должны сидеть без дела, будет лучше, если мы воспользуемся этим шансом.
-От каждой игровой платформы будет выдвинута лучшая по их мнению игра,ивсего несколько лучших игрполучатсамое лучшее рекламной место.
Цинь Сяо, Цю Цзян и Янь Чжэньюань внимательно слушалиего. Очевидно, что это была очень хорошая возможность для них.
Линь Чаосю продолжил: -Вы должны создать супер хит, который привлечет внимание как можно большего количества игроков.
Цинь Сяоспросил: -Ограничения по платформам?
Лин Чаосю сказал: -Их нет,главное, чтобы игра была действительно хороша.
Цю Цзянсказала: -Думаю будет лучше, если это будет моя игра, я довольно хорошо разбираюсь в ММОРПГ.
Цинь Сяо сказал: -Шутеры тоже довольно популярны в Китае.
Цю Цзян взглянулана него. -Шутеры обычно не переносят в виртуальную среду,вто время как ММОРПГ - да.
Цинь Сяо: - … .
Лин Чаосю сказал: -Каждая игра имеет свои преимущества.Мобильныхпользователейбудет намного легче привлечь с помощью рекламы.Виртуальных игроков можно привлечь с помощью качественной игры.На счет компьютерного рынка вы знаете все сами.
Янь Чжэньюань кивнул: -Если мы действительно хотим создать хит, то будет лучше, если мы выпустим ММОРПГ, так как у нее больший процент удержания.
Цинь Сяо покачал головой. -Ятакне думаю.Сейчас рынок ММОРПГ уже разделен между тремя титанами, и я не думаю, что нам стоит мешать им существовать на рынке.
Линь Чаосю спросил Цю Цзяна: -Все настолько плохо?
Цю Цзян на мгновениезадумаласьи сказала: - Судя по текущейстатистике создание ММОРПГ-игрыпо-прежнемуявляется прибыльным делом. Однако еслимыхотимсоздатьигру,которая сможет проглотить большую часть рынка, нам нужно будет соблюсти как минимум два условия.
-Во-первых,наша игра должна иметь лучшую графику и предусмотреть множество вещей. Во-вторых,нам нужно проанализировать рынок и увидеть, чего сейчас больше всего хотят игроки.
Цинь Сяо вмешался: -Это означает, чтомы, по сути, не внесем никаких серьезных инноваций, и я не думаю, что опрос как-то скажется на нашей игре
Цю Цзян закатилаглаза.
Линь Чаосю сказал: -Не нужно спорить, мы все равно еще не можем сказать, что готовят наши конкуренты.Не обязательно ограничиваться ММОРПГ.За рубежом, например, популярна вот эта игра,-сказалЛинь Чаосюипоказалвидео.
- Что это, развеэтоне «Варкрафт»?
Цинь Сяо, Цю Цзян и Янь Чжэньюань были немного удивлены.
Линь Чаосю покачал головой: - Нет, этотак называемая кастомка, которую назвали –«Борьбой богов» или что-то в этом роде.
Три геймдизайнеравнимательнопросмотрели все видео.
Лин Чаосю сказал: -Согласнополученной информации, автор этойкартырешилсоздать свою собственную игру и уже нашел себе компанию.
Цинь Сяо слегкасморщилброви: -О?Серьезно?Кто-то решил взяться за что-то подобное?
С точки зрения геймплея, ему показалось, что в увиденном не было ничего особенного.
Более того, содержаниеэтой картыбыло слишком простым,единственное, чтобылодостойно похвалы, так этоналичие множества героев и системы экипировки.
И кто-то серьезно решил взяться за такое всерьез? Это что, шутка?
----
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      Цю Цзян сказаланемного разочарованно: -Как я понимаю, за это взяласькомпания «ЕА», верно? Только они обычно и берутсязатакие вещи,ну по крайне мере в год они выпускают несколько неплохих игр, особенно когда онивыкупают с потрохаминебольшие студии,жаль конечно, что они у них живут не долго.
Линь Чаосю покачал головой. -Хотя то, чтотысказала, верно, на этот разкомпания«ЕА»скорее всего взялась за это дело серьезно.Многиеочень оптимистично относятся к этой игре.
Цинь Сяонахмурилсяиспросил: - Почему?
Лин Чаосю сказал: -Я поиграл в эту карту и разделяю мнение компании «ЕА». Это очень перспективный игровой жанр,и что самое главное — он оригинальный.
Лин Чаосю кратко представил основыгеймплея, тактические моменты и основныезабавные моменты этой карты.
Цинь Сяо задумался на мгновение,после чего сказал: -Каждый раз начинать все с начала... реиграбельность такой игры должна находится на высшем уровне, верно?
Линь Чаосю кивнул. -На самом делеигру по этой карте можно будет рассматривать как стратегию,вкоторойигрок будетуправлятьтолько одной единицей, что минимизируетпорог входа. Различные героибудутподходитьдля игроков с разными предпочтениями. Пять человекбудуттесно сотрудничать, чтобы добиться победы,итемпэтой игры будет довольно быстрым, чтотожеявляетсяеепреимуществом.
Цю Цзян кивнула.-Быстрый темп - это действительно преимущество. Большая проблемаММОРПГ-игрзаключается в том, чтоигрок слишком долго должен гриндить ради вещей получше или же для поднятия уровня. Новым игрокамбудеттрудно идти в ногусостарымиигроками...Хмм...
Она задумалась на мгновение, а затем сказала: - Но еслив этой игре игрок каждый раз будет начинать все с начала, разве это не негативно скажется на удержании игроков?
Цинь Сяо покачал головой: -Нет,в шутерах и стратегиях же каждый раз все начинается с начала.Преимущество шутеровзаключается в том, что они просты восвоении.В нихнетниуровней,ниэкипировки,ноэто никак не влияет наполучения удовольствия. Я думаю, что этот вид игры должнобытьстанет такимже.
Линь Чаосю кивнул: -Верно. В настоящее время эта карта оченьпопулярнав Европе и Соединенных Штатах. Каждый деньв нее играют примерно сто тысяч игроков.Она в несколько раз превосходит другие карты по онлайну.
- С точки зренияфидбека,игрокинаоборот с каждым разом все больше и больше хотят сыграть еще раз. Именно из-заэтогоавтор этой картыпошел на переговоры с компанией «ЕА».
Янь Чжэньюань сказал: -Тогда,председательЛинь,чеготыхочешь?
Линь Чаосю серьезно сказал: -Япланируюпереговоритьсними, вдруг мне удастся получить право на эту интеллектуальную собственность.
----
В магазиневидеоигрЧэнь Мо.
Сотрудничество междукомпанией«Императорская династия» икомпаний«Дзен» для создания огромнойигровой платформыбыло не очень хорошей новостью, но Чэнь Мопока что не решил, как ему стоит ответить на эту атаку.
В последнее время количество людей,которые играливигру«Warcraft: The Frozen Throne» вкомпьютерной зонеего магазине видеоигрначалоувеличиваться, но большинство из нихиграли в ту самую кастомку - «Борьбу богов».
-Доброе утро, управляющий, - Цзоу Чжуо взял пачку картофельных чипсов и пошелвкомпьютернуюзону.
Чэнь Мо посмотрел на картофельные чипсы вегорукеи сказал: -Я конечно рад,чтотывсегдапокупаешьзакуски вмоеммагазиневидеоигр, но учитываятвоюфигуру, я все жепосоветовалтебебыть немного более сдержанным, иначетыне сможешь найти себе вторую половинку.
Цзоу Чжо небрежно схватилдвекартофельные чипсы изакинулихсебе врот. -Управляющий, ты такой худой,ноиу тебя нетвторой половинки.
Чэнь Мо:-… .
Цзоу Чжо сказал: -О, управляющий,тысегодняпришел немного поиграть?
Чэнь Москазал: - Нет,сейчас все работают.Так как ябосс, я должен подавать пример. Как я могу тайноприйти сюда ииграть в игры?
Цзоу Чжо кивнул. -О. Тогдатыпростоможешьсказать, чтохочешь отдохнуть.В любом случае, ты - босс.Ты можешьотдыхатьтогда, когда захочешь.
Чэнь Мо задумался на некоторое время,после чего сказал: -Звучит не очень.
Чэнь Мо быстро вышел из лифта на четвертом этаже.
-Ладно, я всем сказал, что сегоднябудуотдыхать.
- … .
Цзоу Чжоподнял большой палеци улыбнулся.
Придя в компьютерную зону и заняв места,Чэнь Мо и Цзоу Чжуозапустили игру«Warcraft: The Frozen Throne».
Цзоу Чжопригласил Чэнь Мов лобби.
Чэнь Мо спросил: - Ты не играл врейтингв последнее время?
Цзоу Чжуо кивнул. -Ячувствую, что достиг потолка.Язастрял на отметкевтри тысячи восьмиста ммр.
Вскорелоббинадестьчеловекбыстро заполнилось.
Цзоу Чжобыл оченьвзволнован. -Управляющий,тыне игралвэтукастомкураньше?
Чэнь Мо кивнул. -Еще нет.
Цзоу Чжо сказал: - Отлично, наконец-то я смогуначатьучитьтебя!Этакастомкаотносительно сложная, здесьестьболеетридцатигероев, каждый герой обладает разными навыками, разными характеристиками икаждому персонажуможно купить разноеснаряжение.
-Тебеможетпоказаться, что она не очень, но это ощущение вскоре пройдет. Я предлагаютебепикнуть«Бога джунглей».Скилы этого героя относительно просты.
Чэнь Мо посмотрел на него. Богомджунглейна самом деле былМалфурион. У негобылочетыренавыка, а именно: призывэнтов,обмотать корнями, исцелениеиизумрудныйсон.
Действительно, этот герой выгляделкаквполне сносный саппорт идовольно хорошо подходилновичкам.
Чэнь Мо сказал: - Ну, этот герой действительнохорош, но япикнутемногорейнджера.
Цзоу Чжо неуспелостановить Чэнь Мо,так как он сначала пикнул ее, а потом уже только сказал об этом...
Цзоу Чжо: - ...хорошо.
Как толькогерои появились на карте, Чэнь Мо быстро послал своего темного рейнджера на нижнюю линию, после чего началпросматриватьэкипировкуи навыкиразныхгероев.
На первый взглядэта кастомка была похоже на первую«Доту», но на самом деле разрывмежду ними был слишкомвелик.
Можно было сказать, что эта кастомка не имела своего уникального шарма и в основном осталась тем же «Варкрафтом».
----
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      Сгероем«Бог джунглей»,моделькой которого выступала моделькаМалфуриона,все было предельно ясно. Этот герой былсильным саппортом.
И навыки были подобраныотносительно удачно,и они довольно неплохо вписывались в концепцию героя.
Новот стемнымрейнджером все было иначе.
Начнем с того, что моделькой этого героя выступала моделька Сильваны,а навыками этого героя являлись:молчание, стрела тьмы,адский диапазони очарования.
Навыкимолчания,стрелы тьмыи очарования былископировалииз игры«Warcraft: The Frozen Throne»,единственным уникальным навыком являлся адский диапазон, который увеличивал дальность атаки и давал герою возможность наносить критические удары.
Очевидно,что создатель этой кастомки -Рамон Клайв,не думал о балансе.
Этот герой был слишком имбалансным.
С помощьюстрелытьмы темныйрейнджермогспокойновызыватьскелетов-солдат на неопределенный срокприубийствекрипа. На ранней стадииэти скелеты наносили неплохой урон и были довольно живучи, из-за чего ими можно было спокойно не давать вражеским героями подходить к крипам.
Более того,намеренно ли Рамон Клайвсделал этоилиженет,если герой из вражеской команды убивал скелета, он получал занегослишком мало опыта.
Другими словами, толькос помощью одногонавыкатемныйрейнджерполучалабсолютное преимуществона лайне и мог спокойно спушить башню на первых минутах игры.
Кроме того, с помощьюпассивной способности«адский диапазон» темныйрейнджерувеличивалдальностьсвой атакии шанс крита.
На шестом же уровне с прокачанным очарованиемтемныйрейнджермогспокойновторгнуться во вражескийлесс группой скелетов икаким-нибудь сильным нейтральным крипом. Даже еслион инесможет убитьвражескогогероя,онмогна время захватить часть леса и фармить ее, из-за чего вражеская команда будет вынуждена стянуться в лес.
В хороших руках этот герой будет слишком силен.
Конечно,так произошлов основном потому, что Рамон Клайвне был профессиональным геймдизайнером и не видел многих очевидных вещей.
Чэнь Мо сразу увиделсилуэтого героя поэтомуивыбралегобез малейшего колебания.
Темныйрейнджер Чэнь Моперебрался с нижней линии на мид.
Пока он шел, он увидел, что нейтральные крипы были распределены вполне неплохо.
С точки зрения распределения оборонительных башенвсе так же было в порядке. На каждойлиниистоялотриоборонительные башни,которые в случае чего могли защитить от нежеланных гостей.
Игрокиз противоположной команды написал в общий чат: «С вами играет подражатель Бога?»
Через некоторое время товарищ по команде Чэнь Моответил: «Похоже, что это Бог собственной персоной».
«Черт,это действительноЧэнь Мо?»
«Чэнь Морешил поиграть в эту кастомку?»
«Это действительно Чэнь Мо!Это не фейк! Божемой!»
Восемь игроков, которые попались с ним в одно лобби,были очень взволнованы.
«Я расскажу всем, что я лично поиграл с Богом!»
«Чэнь Мо, я хотел бы спроситьувас, когда выйдетваша новая игра?»
Чэнь Мо потерял дар речи.Он просто хотел спокойно поиграть...
Чэнь Мо: «Давайте просто поиграем».
Все: «…»
Всетут жевернулись насвои линии.
Товарищ по команде спросил: «Бог,может мы свапнемся лайнами?»
Чэнь Мо ответил: «Нет».
Учитываято, что Чэнь Мо являлсясоздателем игры«Warcraft: The Frozen Throne»,все решительно подавили желание попытаться научить его чему-то.Его товарищи по командехотели сказать Чэнь Мо, что на самом деле темныйрейнджер обычношел на нижнюю линию вместе с саппортом...
На миду противЧэнь Мовыступалмаг крови,моделькой которого являлсяКель'тас.
У него были следующие навыки:огненная буря, изгнание, кровавая жертваиогненнаяанивия.
В основном все эти навыки были взяты из стандартных навыков, за исключением того, чтоу него ранее не было навыка кровавой жертвы.Пассивная часть этого навыкапостоянно увеличивалаздоровьемага крови,а после егоактивациимаг кровижертвовал частью своего здоровьяиполучал бафф.
Кроме того,навыкогненнойанивиизаключалсяв нанесении уронапоместности,после которого происходилвызов огненнойанивии, котораябылапохожа нафеникса.
Маг кровибыл самым настоящим кошмаром для героев, у которых было мало здоровья.
Маг кровипротивникаиграл очень агрессивно.С самого начала он начала продавливать линию и в итоге первую минуту Чэнь Мо сидел под вышкой.
Чэнь Мо не паниковали просто спокойно добивал крипов. Вскореоколо него стоялошестьскелетов.
Цзоу Чжонаписал: «Управляющий,сработаетли это? Маг крови - это оченьсильный геройна ранней стадии, и тебе нужно было прокачатьсайленс,чтобы ты мог иногда добивать крипов.Сейчас я к тебе приду и мы вместе убьем его, хорошо?»
И тут же система объявила: «Темныйрейнджер убил мага крови!»
Цзоу Чжо: «...»
----
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      Чэнь Мо был разочарован.Система не сказала даже о первой пролитой крови...ну, по крайней мере,она хотя бы оповестила об убийстве.
Цзоу Чжо был шокирован. «Управляющий,ты…кактебеэто удалось?»
«Как? Он тупо шел вперед, а потом я взял шесть скелетови окружил ими его, вот и все».
Цзоу Чжо: «...потрясающе!»
Маг кровибылошарашен,это что, шутка?
После того, как первая волна криповначала битьбашню Чэнь Мо,он смог спокойно добить каждого из них ив итоге стал управлять шестью скелетами.
После этого они оба стали второго уровня.Тогда Маг кровизахотел бросить еще однуогненнуюбурю, но как онтольковышел вперед, Чэнь Мо немедленноокружил его своими скелетами и убил...
Пока маг крови возрождался,Чэнь Моспокойно начал медленно дамажить вышку.
Маг кровинаписал в общий чат: «Боже, это было действительно неожиданно, мое уважение!»
Чэнь Мо проигнорировал его.Покамаг кровивоскрешался Чэнь Моспокойно добил еще одну пачку крипов вместе со своей пачкой, тем самым создав еще больше скелетов.
Такойтип героя, которыймогуправлять сразу несколькими юнитамиодновременно, действительно подходилдля Чэнь Мо.
Маг кровивскоре пришел на линию и стал играть более осторожно.
Через 3 минуты.
Система: «Темныйрейнджерубил мага крови!»
Все:«…»
Даже товарищи по команде кровавого мага больше немоглиэтоговынести: «Старший брат,даже еслипротив тебя играетЧэнь Мо,и пусть ты и умер дважды за эти пять минут...почемутывсе ещена втором уровне?»
Магкрови: «Я…яне могупротив него стоять!»
Маг крови действительно испытывалстрадание. Когда его убили в первый раз, можно было сказать, что онпросто забыл о том, что его могли окружить скелеты. Когда его убили во второй раз,он уже вообще ничего не мог поделать.
Чэнь Моиспользовал своих скелетов и постоянно не давал ему подходить к крипам, из-за чего Чэнь Мо мог спокойно добивать своих крипов, а из-за этого ему не давали значительной части опыта.
И вскоре этих скелетов стало настолько много, что они вместе с темным рейджером просто начали убивать его под башней.
Если до этого он еще мог как-то отбиваться от этой орды, топосле того, кактемныйрейнджерподнялся дотретьегоуровняипрокачалсайленс, Маг крови вообще ничего не мог сделать.В итоге его еще раз окружили и быстро убили.
Товарищи по команде кровавого магабыли недовольны таким исходом.
Рыцарь смерти: «Тебяубилипод башней?Тыинвалид?Давай свапнемся, надеюсь хотя бы там ты не нафидишь!»
Маг кровиразозлился, но он немогкак-то ответить ему. В конце концовон действительно подвел свою команду.Чэнь Мо уже былчетвертогоуровня,в то время как он только второго...
Вскоре маг крови прибыл нанижнюю линию и успел добить двух крипов,но тут он услышал оповещениесистемы: «Темныйрейнджерубил рыцаря смерти!»
Все: «…»
Рыцарь смерти: «Черт возьми,маг кровинафидилтемногорейнджера,я ничего не смогу ему сделать!»
Через десять минут после начала игрыЧэнь Мо ужеубилчетверых героеви достигвосьмого уровня.
В это же время у вражеской команды самым высоким уровнем обладалпандарен,он был шестого уровня, а самый низкийуровень был умагакрови,он находился на третьем уровне.
Чэнь Мо уже купил своему персонажутемный костяной лукиштормовойрог, которыеобычно покупали примерно к пятнадцатой минуте.
Исейчасонсобрал себе целую армию -дюжинускелетовидвухнейтральных крипов.
Цзоу Чжовдруг обнаружил, чтовсевражеские героипропали с карты.
Чжоу Чжуо вздрогнул и быстронаписал: «Управляющий, будь осторожен, онискорее всего пошли к тебе!»
Цзоу Чжотолько успел отправить это сообщение,как увидел, что накартепоявилосьпятьогромных красных точек,и все они появились на центральной линии.
Цзоу Чжо запаниковал.Хоть он и хотел поддержать Чэнь Мо, было ужеслишком поздно.Но с другой стороны, если Чэнь Мо сейчасумрет,тоонподарит вражеской командемного опыта и дополнительнойголды.
Спустя пару десятков секунд...
Система: «Темный рейнджер убил мага крови!»
Система: «Темный рейнджер убил рыцаря смерти!»
Система: «Темный рейнджер убилветрокрылого!»
Система: «Темный рейнджер убил пандарена!»
Система: «Темный рейнджер убил алхимика!»
Все: «…»
Всескелеты темногорейнджерабылипочти мертвы, дваочарованных нейтральных крипабылимертвы, а усамогогерояосталось меньшедвух процентов здоровья.
Ноон уничтожил всю вражескую команду...
Чэнь Мопробормотал себе под нос: -Даже не додумался добавить пента-кил или же рампагу... мда.
Цзоу Чжо был ошеломлен. «Кактыэто сделал?»
Пять игроковизпротивоположнойкомандытоже были ошеломлены.Они планировали эту неожиданную атаку уже давно.Но врезультате Чэнь Мо, похоже, былготов к этому.Его скелеты отсекли сразу нескольких героев, из-за чего этот ганг обратился полным уничтожением целой команды.
Рыцарьсмертинаписал в общий чат: «Боже,закончипобыстрее,можно мывсе соберемся в одном месте и сфоткаемся с тобой?»
Чэнь Мо немногоприуныл,почему они так быстросдались?
Чэнь Мо: «Нет».
Все:«…».
Последесяти минуттрон вражеской команды был уничтожен.
Цзоу Чжо сказал: -Не ожидал, чтотыумеешь так хорошо играть в эту кастомку. Сыграем еще?
Чэнь Мо покачал головой. -Нет, она слишком простая и скучная.
Цзоу Чжосказал: -Управляющий,мыдумаемоб одной и той же кастомке?
Чэнь Мо встали сказал: -Продолжай упорнотрудиться,игра, которая вскоре выйдет на основе этой кастомки,станет популярной в будущем,если ты не бросишь все на полпути, то сможешь стать киберспортсменом, главное -верь в себя и свои силы.
Цзоу Чжосказал: -Управляющий,если бы тыбыл киберспортсменом, тебе бы точно не нужно было экономить на чем-либо!
Чэнь Мо улыбнулся, похлопал его по плечу и ушел.----Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Глава 278. План
Хотя сейчас многие игроки наслаждалисьею, Чэнь Мо прекрасно понимал, чтокастомка«Битва богов»всееще была очень далекаотпо-настоящему квалифицированнойМОБА-игры.
В глазах обычных игроков этакастомка пока что былаочень интересна.
Различные герои имеют различноепредназначение,идля победы пяти игрокам нужно будеттесно сотрудничать.
Управлятьнужнобудеттолько одним героем,из-за чего порог вхождения будет ниже.
Темп игрыотносительно быстрый, максимумкатка длилась сорокминут.
Многимигрокамбылотрудно осознать огромный потенциал,которыйстоялзатакойкартой.Многиепросточувствовали, что этакастомка быладовольновеселая,из-за чего просто наслаждались ею.
Однако это не относилоськ Чэнь Мо.
Он прекрасно помнил во что в итоге вылились две игры - «Dota 2» и «LoL»,но эта кастомка, а, следовательно, и игра по ней, будет иметь множество проблем и дыр.
Дизайн героевбыл незаконченным,и ихбалансбылкрайнеплохим.
Карта была несимметрична, алеспредставлял себя невесть что, так как в нем любого героя можно было загангать без каких-либо проблем.
Стимулы игроковбыли не настроены, и даже специальные награды илизвуковые эффектыпри убийствах не было продуманы.
Уровень поднимался слишком медленно.
Вещи были несбалансированными и не имели четкой структуры.
Управление все еще имеет отголоски стратегического управления.
По сути проблем было так много, что они могли образовать огромный снежный ком.
Игрокам нравилась эта кастомка только из-за того, что она появилась относительно недавно.
Пока что каждая катка была похожа на бои цыплят, где было непонятно, кто победит.
Но чтопроизойдет тогда,когдаобщий уровень игры существенно повысится и вскроются все эти проблемы?
Тогда Рамону Клайвупридется добавлять систему ммр очков, чтобыигрок мог увидеть свой уровень игры и сравнить его с другими. Когда всеначнутигратьв игруради победы,насколько быстро вскроются все эти дефекты?
Когда придет время, кто-то обязательноначнетговорить о том,чтотемныйрейнджер слишкомсилен,и что его нужно понерфить, и еще магакровив придачу!
Иликто-тоскажет, чторасстановка спавна нейтральных крипов слишком хаотична,лесслишкоммал…
Каждыйнесовершенныйвинтиквитоге приведет к тому, что игроки будут все больше и больше недовольны этой игрой,из-за чегоона в итоге растеряет всех игроков.
Причина, по которой Чэнь Моне стал создаватьМОБА-игрув самом началезаключаласьименнов этом.
Численный балансбылслишком важен, и можно даже сказать, что он определяетпродолжительностьжизниМОБА-игры. Если Чэнь Мо опрометчивовыпустил бынесовершеннуюМОБА-игру, этобыло быравносильно отправке продвинутой концепции другимгеймдизайнерам.В итоге другая крупная компания сделалабыМОБА-игруполучше, а Чэнь Мопросто потерял бывсе свои деньги.
Однакосейчасу Чэнь Мо хваталосилнапереносМОБА-игрыв этот мир.
На самом деле Чэнь Мо ужедавно создали утвердилплан развития, но многие вещи сошлись воедино,из-за чего ему придется претворять план в действие в более срочном порядке.
Послеобъединениякомпании«Императорская династия» икомпании«Дзен» почти все отечественныеигровые платформыуже объединилисвоиусилия, чтобы подавить игровую платформукомпании«Удар молнии».
Некоторые зарубежные компанииуже достигли соглашения с компанией«EA».Так что, скорее всего,они скоро выпустятсвоиверсииМОБА-игры.
Так чтотеперьЧэнь Мобудетнеобходимосоздатьневероятнуюигру,которая сможет подмять под себявесь отечественный игровой рынок,эта игра должнапотеснитькоалициюобъединенных платформ.
В прошлой жизни Чэнь Моигра «Dota 2»иигра «LoL»являлись яркими представителями МОБА-игр, которые достигли пикаславы. Однако эти две игрышли по разному пути.
Игра «Dota 2»шла по путипредельного баланса.Укаждого героябыло свое предназначение.Количество комбинаций и стратегий исчислялось сотнями.
Однако из-за более высокого порога вхождения, стиляграфики, исторических и другихболеемелких причин, хотяигра«Dota 2» появиласьпервее, она не смоглазанять большую часть рынка.
Игра «LoL»пошла жедругим путем.
Сделав более приятную графику,упростив управлениеиограничив количество возможно выбранных героев для новичков,создатели игры«LoL»свелик минимумупорог вхождения,из-за чего многие в итоге и начинали играть в нее.В итоге из-замножестваразличных факторов,игра«LoL»собрала все сливки срынкаМОБА-игр.
Однако, это такжепринесло в игру инекоторые другие проблемы - плохой баланс,слабые игроки на высоком ммр-е и так далее...
Каждый раз, когдадля игры«LoL»выходило обновление,появлялись так называемые «очень сильные герои» и «герои, которых лучше не пикать».Из-за этого зачастую на про-сцене некоторых героев никогда не пикали.
Можно ли было воспользоваться этими двумяиграми исоздать идеальную МОБА-игру?
Нет.
Эти две игрымогливидеть преимущества и недостатки друг друга, и они такжепробовалиизменить свои недостатки, но в конце концовони остались такими, какими были.
Чтобыв игру играло очень много людей, нужно былопонизить порог вхождения,снизить количество необходимых операций и сделать более простую, но приятную глазу графику.
Игра«LoL»былапохожа на шахматы,гдеправилабылиясны, количество игроковдовольновелико, нокаждая катка в основном повторялась, что выливалось в рутину.
Игра«Dota 2»была нишевой игрой, в которую новым игрокам будет довольно трудно войти.
Плюс сейчас Чэнь Монужно было создатьтакуюигру,которая сможет проглотить большую часть рынка и в дальнейшем спокойно проглотить оставшуюся часть.
Приняв во внимание многие детали, Чэнь Мо решил воссоздать игру «LoL».
Конечно, еще одна важная причиназаключаласьв том, что Чэнь Мо не играл вигру«Dota 2» всвоей предыдущейжизни.
Даже с помощью зельяпросмотра воспоминанийонедвасможет вспомнитьнекоторые навыки героев,так чтоЧэнь Мо вряд лисможетвоссоздать ее на все сто.
Что касаетсяигры «League of Legends», то Чэнь Мо определенносможет воссоздать ее и даже сделать лучше.
ВпредыдущеммиреЧэнь Моигра«League of Legends» постояннопеределывалась в течение многих лет. Многие концепциидизайнанепрерывно эволюционировали. Чэнь Можене будет зацикливаться на тех концепциях дизайна, которыеужеявнодавноустарели.
Покакомпания«Императорская династия» икомпания«Дзен»планировали выпуск своих игр,которыедолжны были доказатьмощь их коалиции, Чэнь Мо такжерешил выпустить игру, которая должна будет показать им, кто тут главный.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Теперь же нужно будет подумать о том, в каком именно виде нужно будет воссоздать игру«League of Legends».
Игра«League of Legends»былаочень успешной, но с точки зрения баланса и конкурентоспособностисуществовалинекоторые недостатки,и если их убрать, то это только сыграет на руку Чэнь Мо.
Онаопираласьна постоянныеобновления, и использовала эту фишку, чтобыигроки всегда исследовали что-то новое, тем самым сводя к минимуму дисбаланс самой игры.
Независимо от того, является ли этот метод оптимальным решением или нет, по крайней мере, он хорошоскрывалвсепроблемы.
Игрокииграли на новых герояхкаждый раз, когдавыходило обновление,из-за чего в итоге им каждый раз приходилось узнавать особенности механик тех или иных скилов.
По мнению Чэнь Мо, причина, по которойигра«League of Legends» пошла по этому пути,заключалась в двух следующих моментах:первая- позиционирование самой игры, а другая - научно-исследовательскаяценностьдля игроков.
С точки зрения позиционирования,игра«League of Legends»была нацелена на поглощение как можно большего процента рынка. Именно для этогопорог вхождения был так сильно понижен, хоть для этого и пришлось пожертвовать балансом самой игры.
Так же компания «Riot Games», которая и создала игру«League of Legends», изначально не была большой компанией сбольшимивозможностями. Она также медленно развивалась вместе со своейигрой. Деньги нужныбыли всем и всегда, поэтомуим пришлось выбрать более эффективную стратегию для зарабатывания денег.
Конечно, послеграндиозногоуспеха ониначали вводить разные поощрительные системы для новых игроков, начали выдавать разные плюшки, что так же способствовало продвижению игры.
Игра«League of Legends»пережиланесколькосерьезных обновленийв предыдущеммиреЧэнь Мо.И каждоетакоеобновлениеполностью меняло игру.Сейчас же ему нужно будет тщательно подумать и решить, какую версию игры он воссоздаст.
----
В своей собственной студии Чэнь Мо начал писатьконцепт игры«League of Legends».
Этотконцепт, вероятно,будетсамым большимиз всех, что онкогда-либописал. Хотя онбылзнаком с большей частьюигры«League of Legends», ему все жепридетсяподуматьо некоторых ключевых аспектах.
И ему нужно будет серьезно подумать над тем, какбудетвыглядетьфинальная версияэтой игры.
С точки зрения цели Чэнь Мо,ему нужно будет создатьМОБА-игрус очень низкимпорогом вхождения, чтобыона в короткие сроки смогла стать очень популярной и оттяпать приличный кусок рынка.
Поэтомуигра«League of Legends»должнав конечном итоге получитсяотносительно простой.
Если она будет сложной,ее подавятболее простыеМОБА-игры из-за чего в дальнейшем она не сможет показать хорошие результаты.
Во-вторых, насколько эта игра должна быть конкурентной и сбалансированной?
Игра«League of Legends» в предыдущеммире Чэнь Моподвергалась критике в самом начале своего зарожденияиз-заврожденныхталантови руническойсистемы.Система рун делалаэту игру в некоторой степени несправедливой, потому чтоигроки, которые играли дольше, имели явное преимущество над новичками.
Конечно, система рунвполне имела право на существование, так как она предоставляла игрокам следующие вещи:
1.Обеспечивалаигроковчувством роста ипоощряла их.
2.Создавала разные комбинации.
3.Позволяла игрокам зарабатыватьденьги.
Но позжесистемарунбыласущественно переработана.
Чэнь Моподумал и решил, что было бы неплохо,если бы он оставил врожденныеталанты,ноубралсистему рун.
Ограничениепоуровнюпо-прежнему будет таким же - тридцатым, но врожденный талантможно будетразблокироватьсразу же. Это означает,что новый и старый игрок будут равны.
Так же будет необходимо изменить систему монетизации: все героис самого начала будутбесплатны, а весь доходбудетпоступатьот скинов и других дополнительных услуг, которыеникак неповлияют на боевую мощьперсонажей.
Доступ ко всем героями отсечение системырун определенно окажет определенное влияние на доходные возможностиигры«League of Legends», но Чэнь Мо прекрасно понимал, что выгодот этих двух действий будет больше.
Сделать так, чтобы игра«League of Legends»былаабсолютно честной соревновательной игрой, чтобыкиберспортсменытакже быстрееперешли в его игру, разве это не хороший ход?
Причина, по которой Чэнь Мо осмелился это сделать, заключалась в том, чтона данный момент его компания могла ничего не делать и получать приличные деньги, в то время как компания «Riot Games» - нет.
Тогда «Riot Games» должнабылаучитывать прибыльность игры, но Чэнь Мо -нет.
У Чэнь Моуже было достаточно источников дохода,но даже если их не хватит, он просто выпустит еще одну мобильную игру, так что не было смысла выкачивать деньги из игроков игры «League of Legends».
В первые полгода или даже годигра«League of Legends» вообще небудет приносить ему никакихденег. Во всяком случае,так будет до тех пор, пока не организуется полноценная сфера киберспорта и не начнут появляться разные турниры.
В остальномжеЧэнь Мобудет вноситьнекоторые коррективыв нужное время.
Первый и второй сезон игры «League of Legends»- это период создания и развития. Только послетретьего сезонаиграсумеласформироватьсвой собственныйуникальныйстиль иначала ударными темпами захватыватьмир.
Именно в третьем сезоне начали появляться новые герои, которые были уникальными и привносили своим появлением в игру много нового.
Именно благодаря этим самым героямтурниры по«League of Legends»были популярнымии на протяжении всего третьего сезона игра била рекорд за рекордом, и в конечном итогеокончательнозакрепиласьна рынке.
Конечно,игра«League of Legends»отЧэнь Мо определеннобудетотличатьсяот любойеепредыдущей версии.
Чэнь Мо даже подумывал ополной переработкевсейсистемычисленного баланса, чтобыс каждым обновлением не получалось такого, что некоторых героев не пикали ни в одной игре из-за их очевидной слабости.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Глава 280. Начало разработки


  

    
      Концепт документигры «League of Legends»Чэнь Моразделилначетыречасти.
Первая часть - этоосновные правила игры.
Вторая часть -настройкакарты.
Третья часть -особенностигероев.
Четвертая часть быласвязанасмонетизированной частью игры.
На самом деле игровой прототип МОБА-игры былочень прост,всего лишь необходимо было построить карту, где будут бегать герои, в отличие от РПГ и приключенческих игр,где необходимо было сделать множестворазных локаций.
Но МОБА-игрыбылоочень сложно создатьс точки зрениябаланса.
Эскиз игры, который в настоящее время дорабатывалЧэнь Мо,был примернотаков:сточки зренияправил игры,в игре будет всегочетырережима игры:соло — то есть каждый игрок будет играть один,пати — когда каждый игрок как минимум будет играть с одним другом,рейтинговая играи хаос.
Игрок должен будетпройтиобучение,после чего перед ним откроются три режима.
Рейтинговая игратребовала от игрокапо крайней мереодногогероя,на котором он сыграл несколько раз.
В игребудет системадрузейимагазин,с помощью системы друзей игроки смогут быстро кооперироваться друг с другом,асистемамагазина поможет желающим прикупить скинчик и не только в два клика.
Игрокитак же смогут просматриватьреплеисвоих и не только игр.
С точки зрения списка героев, каждый герой будет иметьтак называемое«мастерство». Только когда мастерство достигнетопределенного значения,владелец героя с определенным мастерством появится в списке лучших игроков данного героя.
Всего система «мастерства»будет разделенонашестьуровней, а именно: ученик,подмастерье,опытный, эксперт, мастер, гроссмейстер.
С точки зрения карты,в самом начале все будут играть наклассическом ущельепризывателей, норазные механики из шестого сезона будут добавлены на эту карту:включая различные фрукты,драконов и так далее...
Этиразныекартографическиевещипомогут разнообразитьигровой процессидобавятмножество разныхслучайныхказусов, чтотолько усилит борьбу за территорию.
В то же время Чэнь Монемного снизит радиус обзора варда,увеличит их цену, уменьшитпродолжительностьжизни вардов...
Посколькув игре«League of Legends»если команда с самого начала сдавала позиции, она в дальнейшем не могла победить, что было не очень хорошо с точки зрения зрелищности.
Из-за этогоЧэнь Мо хотелдобавить в игрубольше механик, с помощью которых команда, которая до этого проигрывала, могла в итоге выиграть,что только добавило бы зрелищности игре и увеличило бы удовольствие, которое игроки получали бы от тяжелой победы.
В первой версии игры Чэнь Мобылнамеренсоздать толькооколодвадцати пятигероев, ав дальнейшемкаждые две недели будет появляться новый герой,чтогарантировало бы, что игрокине смогут успеть устать от игры и каждый раз будут познавать нечто новое.
----
После написанияконцептаигрыЧэнь Мо созвал всех на совещание.
После краткого ознакомления с общимиправилами игры«League of Legends», в основном большинство людей понялизамысел Чэнь Мо.
Цянь Кун спросил: -Э-э-э,босс, эта игра полностью бесплатна, не продаетза деньги никакую особую силу, и дажевсегероибудут бесплатными.Сможет ли игра покрывать свои расходы за счет продажи скинов?
У другихтакой же вопрос крутился на уме.
Большинство людей зналиобкастомках«Chenghai 3C» и «Битва богов», но ониявлялисьвсего лишь производными от игры«Warcraft: The Frozen Throne»и не приносили денег.
Превратить такой концепт в полноценную игру не являлось проблемой,но вот проблема получения прибыли не могла просто так быть откинута на задний план.
Если следоватьтрадиционнымправиламвыпускаигр, лучшим способомполучения прибыли, безусловно, являютсяпродажи,либопродажа внутриигровых вещей.
Но получение прибыли с помощью скинов было слишком рисковым делом.Если игроков будет не так уж и много, смогут ли продажи отбить хотя бы часть затрат, которые ушли на разработку игры?
Чэнь Москазал: -Сейчаскаждый долженпонятьцельэтой игры. Онаотличается отцели игры «Варкрафт», котораяпредставляетнишевую игру, которая, в свою очередь, может приносить деньги только с продаж.
-Но с этой игрой все обстоит иначе. Этосовершенно новый тип игры, и цельюэтойигрыявляютсясамиигроки.
Все были удивлены,самиигроки?
Не слишком ли это смешно?
Конечно же, из уважения к боссувсе надели выражение «Да, босс, вы правы».
Чэнь Мо рассмеялся,но не стал обращать на это внимания.
КогдаМОБА-игравпервые появилась, только горстка людейсмогларазглядетьпотенциалтакой игры. Даженекоторыекрупные компании проглядели потенциал подобной игры.
Если бы одна компания не проглядела бы потенциал подобного концепта, то «IceFrog»сейчас не работал бы на «Valve».
Что касается последующего плана развитияигры«League of Legends», то Чэнь Мо несталговоритьоб этомслишком много. В конце концов,еще было слишком рано. Еслионбудет говорить об этом прямо сейчас, это будет больше похоже на то, что он пытается накормить их лапшой. В этомне былонеобходимости.
Сейчас жеЧэнь Моне нужно было беспокоиться отаких мелочах.
Чэнь Мо посмотрел на всехи сказал: -Если у вас нетвозражений, тогда начинайте работать.На создание первойверсии будет выделено тримесяца, мы должныуспетьсоздатьполностью рабочую игрудовесеннего фестивалявместе с двадцатью пятью героями.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Всвоейпервой версииигры«League of Legends» Чэнь Мо планировалсделать всегодвадцать пять героев.
Впервой версии игры«League of Legends» небылоникакихразличиймежду лесом, верхней или средней линией.Однако вовтором сезонекомандаизЕвропыразработаластратегию, котораяпредставляла собойследующую комбинацию: один персонаж на верхней линии,один на центральной линии,один в лесу и двое снизу.
Позже такую стратегию использовали практически все команды.
Может бытьинайдетсямножестволюдей, которые будутпротив такой расстановки, но ее преимуществабыли всемочевидны.Вскоре таким составом рекомендовали играть все, кому не лень.С помощью такой расстановки новые игроки могли относительно быстро вклиниться в игру и понять, в чем ее суть, а старые игроки могли выносить максимум ресурсов с карты.
Эта стратегиясделала многоедля продвиженияигры«League of Legends», и с точки зрения более позднего развитиятакая расстановка так же является наиболее оптимальной.
Поэтому в первой версиисвоей «League of Legends»Чэнь Мопланировалпопуляризироватьтакую расстановкус помощью гайдовидобавить специальные подсказки, которые помогли бы новичкам определиться, на какую линию им стоит пойти.
В первоначальной версииигры«League of Legends»будетдвадцать пять героев,и этот список будет выглядеть таким образом:
1. На верхнюю линию могли пойти: Гарен, Мальфит,Тимо,Триндамир, Джакс.
2.На центральную линию могли пойти: Энни, Кассадин, Картус,Твистед Фэйт, Анивия.
3.В лес могли пойти: Нуну, Амуму, Мастер Йи,Шако, Грагас.
4.Могли стоять везде: Мисс Фортуна,Эзреаль, Эш, Твич, Вейн.
5.Герои поддержки: Сорака, Лулу,Алистар, Сона, Блицкранк.
Многие из этихгероевбыли изменены со временем,например, Грагас, который изначально былмидовымгероем, позжеспокойно мог ходить в лес.
В целом, Чэнь Мо не планировалвоссоздаватьстарыхгероев. Причинабылаочень проста -старые герои несколько противоречилирамкамигры. Они либобылинеоченьвеселыми, либобылислишком сильными, что не способствовалобалансу и раскрутке игры.
В целом, большинство переработанных героевбылиболее успешны, чемихстарыеверсии.
Двадцать пятьэтихгероев были выбраны Чэнь Мо после некоторого размышления.
Некоторыхиз этихгероевнельзя было увидетьнатурнирахиз-заихмеханик, но все онибылиочень хороши для начала. Новичкам нужны такие герои, какНуну и мастер Йи, чтобыони смогли ознакомитьсяслесом, поэтому Чэнь Морешил добавить их в первую версию игры.
Конечноон мог добавить в первую версию более активных или непредсказуемых героев, но все же будет лучше, если в первой версии все будет стабильно хорошо.
Чэнь Мобылнамерен выпускатьобновлениякаждые два месяца после того, как первая версияигрывыйдетнарынок. Каждоеобновление будетвносить в игрупять героев одновременно, что позволит игрокам два месяца медленно перевариватьновуюинформацию.
----
Хотяосновы игры«League of Legends» были доработаны, умногихдо сих пороставалосьмножествосомненийна счет такой игры.
Самое большое сомнениезаключалосьв том,что босс почему-то решилиспользовать совершенно новуюинтеллектуальнуюсобственность.
До сих пормногие игроки ждали выхода полноценной виртуальной игры по мотивам мира Азерота.
И у многих возникнет весьма нормальный вопрос: раз в «Warcraft: The Frozen Throne»ужеесть готовые герои, то почему бы не использоватьих? Зачемсоздаватьновуюинтеллектуальнуюсобственность?
Чэнь Мо объяснил этодовольно просто.
С помощью этойигры онхочет охватитькак можно большую аудиторию, поэтому стиль игры неизбежно должен быть смещен в сторону мультяшного,что противоречит реалистичному и относительно темному художественному стилюигры«Warcraft: The Frozen Throne».
Более того,игра«League of Legends» станет совершенно новойинтеллектуальнойсобственностью, котораятакженесет в себеочень захватывающиймир.
Такое объяснениеЧэнь Мосмоглорассеятьсомнения большинства людей.
Так какдо этого команда Чэнь Мо успешно создала игру«Warcraft: The Frozen Throne» иигру«Diablo»,никаких проблемприсоздании «League of Legends»сточки зрениятехнического и художественного уровнявозникнуть было не должно.
Самой большой трудностьюв создании этой игры будетявлятьсячисловой баланс, но Чэнь Мобудетполагатьсянасвою статистику, которая в данный момент находилась на втором уровне изелья просмотра воспоминаний,так что с этим проблем возникнуть не должно.
Числовая системаигра«League of Legends»былаотносительнопростой. Существоваловсего несколько типов атаки, защиты, магического урона, магического сопротивления,так чтоформулырасчетов получения уронанебудутслишком сложными.
----
С каждым днем на игровом рынке нарастало напряжение.
Рамон Клайвпри созданиисвоей кастомкипроявил своютрудоголическуюсторону. Каждую неделюонвносилнезначительные изменения,авремя от временионвносилсерьезные изменения в рельефкартыи всистемувещей.
В Китае многие игроки «Warcraft: The Frozen Throne» пристрастились кегокастомке, и вскоре она стала самым популярным режимом игрыи по популярности даже обогнала рейтинговый режим.
На форумепоявлялосьвсе больше и больше игроков,которые обсуждали его кастомку.
Многие людиотмечали в своих сообщенияхЧэнь Мо,пытаясь привлечь его внимание к этой кастомке.
Некоторые люди даженадеялись, что Чэнь Мо и Рамон Клайвначнутработать вместеисоздадут полноценную игру, которая будет основана на этой карте.
НоЧэнь Мовсе молчал и молчал...
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      В студии Чэнь Мо.
В прошлый раз, прежде чемЧэнь Мо начал создаватьигру«Minecraft», онповысил уровень всех своих навыков до второго, а так же получил несколько хороших вещей.
Благодаря этим книгам навыков Чэнь Мосмогвоссоздать игру«Minecraft»и даже сделал ее еще лучше.
С помощью специального оборудования он сглазил новую игру Янь Чжэньюаня, из-за чего она показала не такие хорошие результаты.
На этот раз Чэнь Морешил, что было бы неплохо, если бы он получил еще несколько книг навыковчислового баланса.
По мнению Чэнь Мо,версия игры«League of Legends»из его прошлой жизнибылане оченьхорошавбалансе, поэтому ондолжен был стать лучше в этом аспекте, чтобы в дальнейшем не было понятия «очень слабый» и «очень сильный» герой.
На этот раз Чэнь Мообладал приличной суммой на руках,так что он решил не мелочиться и задонатил сразупятьдесятмиллионовюаней, которых хватило бы на пятьсот прокруток.И когда он внес их в систему, его голову посетила весьма логичная мысль — а куда уходят задоначенные им деньги?
Но вспомнив, что эта система может выдавать ему книги навыков и странные вещи, он успокоился. По крайней мере, до сих пор никто из соответствующих ведомств непришелк Чэнь Мо на чай...
Он начал безостановочно нажимать на кнопку[x10]…
В итоге за несколько минут он потратил все свои брильянты, и результат прокруток был таков:
Книганавыковчисловогобаланса – 100книг...
Книга навыков сюжета– 30книг...
Профессиональные знания, классическиетактики из игры«League of Legends» - 100книг...
Профессиональные знания,психология для продвинутых –100книг.
Книга навыковпрезентации- 40книг...
Профессиональные знания, все оспецэффектах– 50книг…
Профессиональные знания, музыкаизвуковыеэффекты – 30книг...
Особое оборудование: регулятор эффективности —20штук...
Зелье просмотра воспоминаний (модернизированная версия) – 10штук...
Суперускоритель– 20штук.
-Неплохо.
На этот разЧэнь Мобыл очень доволен результатами прокруток.Теперьонсможетс легкостьюсправиться с проблемойчисловогобалансаигры«League of Legends».
Что касаетсясотни книго тактиках из игры...это было очень больно. Миллион юаней улетел в трубу...
Что касаетсясотникнигпо психологии,то это было весьма неплохим бонусом!
Чэнь Мо такженуждалсяв навыках,которые былисвязаныс изобразительным искусством и музыкой. Хотяигра«League of Legends» сама по себе не нуждаласьв слишкомхорошей графикеиневероятныхспецэффектах,но чем лучше они будут, тем лучше игра покажет себя в дальнейшем, так как в этом мире собрать себе самый мощный ПК можно было за весьма скромную сумму.
Не говоря уже о музыкальном аспекте.В егопрошлой жизникомпаниядаже проводила музыкальные концерты, а некоторые их песни прослушивали сотни миллионов людей. Чэнь Мо недумал, что сможет сейчас создать такую же музыку, но сделать ее примерно такой же было необходимо.
С точки зрения особого оборудования все было не так уж и плохо...
Послезначительного улучшения своих способностей Чэнь Монаконец-тообрелтвердуюуверенность.Его версия игры«League of Legends» в этоммиредолжна стать более популярной, или его компанию задавит коалиция.
----
Чэнь Мо угрюмочиталсообщениена своемтелефоне.
А точнее уведомлениеоприглашениивчат-группу.
«Цю Хэнъян приглашаетвас присоединиться кчат-группе–Шаловливыегеймдизайнеры».
Что за чертовщина,что это за название?
Он быстро нажал на кнопку[Отказаться].
Через две минутыЦю Хэнъяннаписал ему: «Хей, почему ты отклонил приглашение?»
Чэнь Мо ответил: «Измени название этой чат-группы, и я присоединись к ней».
Цю Хэнъян: «...ты...хорошо, сейчас».
Через некоторое время приглашение присоединиться к группе пришло снова.
«Цю Хэнъян приглашаетвас присоединиться кчат-группе–Ведущиегеймдизайнеры».
На этот раз Чэнь Мос легким сердцем нажал на кнопку[Согласиться].
Он сразу же увидел, что все сейчас довольно активно чатились.
Крылья звездного духа: «Эй, я действительно чувствую, что этимигровым платформамсейчас не очень хорошо.Сейчасдля наснастало хорошее время,но кто знает, что произойдет в будущем?»
Дьяволсземли: «Яслышал, чтокомпания«Императорская династия» упорно работает надсозданиемновойигры. Очевидно,что сейчас все игровые платформы из этой коалиции будут бороться за место под солнцем».
Крылья звездного духа: «Яв панике!»
Мечтательный отпуск: «Рано паниковать, паниковать будем когда они выпустят свои игры, а пока клепай новую игру...»
Пепега: «Эй?Почемуизменилось названиечат-группы?»
Крылья звездного духа: «Ого,у нас появилсяновенький...«Молчун»?Это имя мне знакомо...Черт возьми, это Чэнь Мо?Кто-тодействительнопригласилсюдаЧэнь Мо?»
Чэнь Мопросмотрел списокчленов этойчат-группы. Всеники в этой чат-группе являлись псевдонимами независимых геймдизайнеров.Многиеизвестные независимые разработчики игрКитаясостояли в этой чат-группе.
И в этой чат-группе состояло более четырехсот человек, в ней были как иотносительно успешные независимые геймдизайнеры,так игеймдизайнеры,окоторых онеще не слышал.
Однако, в целом,он не увидел геймдизайнера, который был класса «C» или ниже, и не увидел ни одного геймдизайнера, который состоял бы в крупной игровой компании.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Молчун: «Всемпривет».
Крылья звездного духа: «Чертвозьми,к маленьким курицам пришел большой серый волк».
Молчун: «Нестоит, каждый в этой чат-группебольшой серый волк».
[Администратор] Куб Хэнъян: «Для началаизменисвой ник в соответствии с правилами чат-группы».
Молчун: «Тогда какую игру мне стоит написать?»
Все:«…»
По правилам данной чат группы, каждый участник должен был оставить в своем нике упоминание о своей любой успешной игре.
Но что ему стоит добавить?У него было так много хороших игр...
[Администратор] Куб Хэнъян: «...сейчас я все сделаю».
[«Молчун»был переименован в «МолнияЧэнь Мо».]
Игры, которыебыли выпущеныЧэнь Мо,былидовольно известными, поэтомуонпросторешил пойти по легкому пути.
Цю Хэнъянпошел по этому же пути.Именно из-за этого у него в нике было сначала упоминание о его платформе - «YouCube.com».
Пепега: «Это обсуждалось сегодняутром,а во второй половине дня сюдаужепривелиЧэнь Мо. Скорость работы администраторов действительно высока!»
[Владелец группы] Троецарствие Чжан Сяокун: «Кхе-кхе,будь серьезна,тут у нас собрались уважаемые гости».
Пепега: «(￣ω￣)».
[Владелец группы] Троецарствие Чжан Сяокун: «Прежде всего,я приветствую нового брата в нашей скромной чат-группе.Наша группа изначально добавляла только независимых геймдизайнеров.Геймдизайнерыкрупных компаний и крупных платформ в принципе не будут приглашены, но Чэнь Мобудетнашимединственнымисключением. Несколько наших администраторов долго обсуждали это утром и решили пригласить Чэнь Мо.Давайте поприветствуем нового брата!»
Крылья звездного духа: «Добро пожаловать в группу, Чэнь Мо!»
Пепега: «Добро пожаловать, гангстер Чэнь Мо!Гангстеритане противпознакомитьсяиполучить разного рода советы!»
Мечтательныйотпуск: «Добропожаловать».
ДракаЦянь Ци: «Добро пожаловать, старший брат!»
----
«Молния Чэнь Мо»: «Посмотритена себя,вывсе такие большие парни,нопочемувывсеиграетена улице?»
[Владелец группы] Троецарствие Чжан Сяокун: «Нам трудно выжитьвмиреинди-игр».
На самом деле многие из этих людейявлялисьгеймдизайнерамикласса «A», ив этой чат-группе находилось даже несколько геймдизайнеровкласса«S».
Но многие из этих людей любили притворяться новичками.
Возьмем, к примеру, Чжан Сяокуна, которыйявляетсягеймдизайнеромкласса «А» и получил почетное звание члена комитетапо играмв том же году, что и Чэнь Мо.
Ли Фэн, Чжоу Хайбинь и Чжу Фаньлинь... Хотя онибылине так хороши, как Чэнь Мо, они такжебылихорошо известны всвоем кругу.
И Чэнь Мо примерно понялзачем такая группа была создана, должно бытьэта чат-группа выступаламестом, где эти независимыегеймдизайнерымогли «погреться».
В конце концов, между геймдизайнерами иигровыми платформамисуществовалитолько коммерческие отношения. Эти независимые геймдизайнерывсегда пытались конкурироватьскрупными компаниями, поэтому независимые геймдизайнерыпытались поддерживать между собой теплые отношения.
[Владелец группы] Троецарствие Чжан Сяокун: «Вконце концов, действительно труднобыловтянуть сюдаЧэнь Мо. В самом начале я думал, чтос легкостью смогу найти его контактную информацию.Но в итоге я ничего не нашел...Еле-еле мне удалось связаться с администратором, но та сказала, что ей нужно будет передать эту информацию кому-то...Вконце концовименноустарогоЦюоказалась контактная информация Чэнь Мо,как же это было тяжело...»
[Администратор] Куб Хэнъян: «Почему я оказалсяединственнымчеловекомв этойчат-группе, у которогобылаконтактная информация Чэнь Мо?Чэнь Мо действительнохорош!»
Пепега: «Ха-ха-ха, похоже, что Чэнь Молюбитденьги,но недрузей!»
«Молния Чэнь Мо»: «Кхе-кхе, я занимаюсь исследованиями исозданием игр целыми днями, из-за чего оба моих уха всегда находятся дома».
[Владелец группы] Троецарствие Чжан Сяокун: «Поймите, поймите, ведь старший брат занят тем, чтосоздаетигры,которые должнызаработатьденьги, которыев итоге всегда отличались от наших...»
[Администратор] Куб Хэнъян: «Ладно, старина Чжан, остановись, пока можно, давайперейдем к другойтеме».
[Владелец группы] Троецарствие Чжан Сяокун: «Ого,старина Хэнъян, ладно...»
Чэнь Мо знал, что эти люди, должно быть,не просто так решили пригласить его в такую чат-группу.
Эта группапредставляла собой сборищенезависимых геймдизайнеров. Онав принципе ненесла в себеникакого рабочего характера, и всеиспользовали ее для обычного общения и снятия стресса.Плюс в этой чат-группе не было ни одного геймдизайнера из крупной компании
НоЧэнь Мо?
После того, какон выпустил игру «Minecraft», его класс должен был смениться с «A» на «S», но этого еще не произошло.
С этой точки зрения проблем со входом не было, так как в эту чат-группу можно было войти только если ты был как минимум геймдизайнером класса «C».
Однако игровая платформаЧэнь Мо ужеявляетсятретьей по величине игровой платформой в Китае.
Еслипринять во внимание этот фактор, то его не должны были приглашать в эту чат-группу.
Однако Чжан Сяокун и несколько администраторов все жерешили пригласить его в чат-группупосле обсуждения, чтопоказывало, чтоони чего-то хотели.
[Администратор] Куб Хэнъян: «Чэнь Мо, хотя большинство людей вэтойгруппенемного странные и плохо относятся кигровым платформам, но я думаю, чтотынемногоотличаешьсяот этих эгоистичныхпредставителей игровых платформ.И ты все ещегеймдизайнер, так что я не думаю,что есть что-то плохое в том, что мы решили пригласить тебя сюда».
«Но, конечно у нас есть свои личные причины для этого, и я вот лично хочу, чтобы ты предоставил мне свою тень в особо яркий знойный день. В конце концов,все другие большие игровые компании решили объединиться, кто знает, что они будут делать в дальнейшем, если они смогут вытеснить тебя с рынка».
[Владелец группы] Троецарствие Чжан Сяокун: «Полностью согласен с братом Хэнъяном. Хотя большинство из участников нашей группы как минимум геймдизайнеры класса «B», даже им придется нелегко, если они вдруг решат задрать проценты до небес. Я боюсь представить, что станет с теми геймдизайнерами, которые только встали на путь созидания, боюсь, что им в буквальном смысле придется есть землю...»
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Хотя всестарались не упоминать об этой теме, Чэнь Мо точно знал,из-за чегобеспокоилисьэти люди.
Первоначальносильнейшимиотечественнымиигровыми платформамиявлялисьплатформа компании«Императорская династия» икомпании «Дзен»,а другие более мелкие игровые платформы могли спокойно существовать и получать какой-никакой доход.
И хотя у каждой платформы были свои правила, никто из них не смел выдвигать слишком дикие требования, из-за чего геймдизайнеры могли заработать немного денег.
Нокогда появиласьигровая платформа Чэнь Мо, она нарушила неписаные правила, чтобылоэквивалентно борьбе со всемиигровыми платформамиКитая.
В итоге эти недобросовестные игровые платформы решили образовать коалицию.
И создание такой коалиции подало четкий сигнал многим людям. Онипочувствовалиугрозу, поэтомуначалиобъединяться, чтобы дать отпор наглому новичку.
Хотя этот шаг в основномбылнаправленпротивигровойплатформы компании«Удар молнии», эти независимые разработчики игртожебудут затронуты в некоторой степени, но чуть позже.
Если игровая платформакомпании«Удар молнии» рухнет или пойдет на компромисс, то в Китаеобразуетсябольшойальянсигровых платформ.
И если такое произойдет, что станет с независимыми геймдизайнерами?
В лучшем случае они начнут получать гроши...
Конечно,существовалавероятность появленияновойигровой платформы,но вероятностьэтого быласлишком мала.
Многие независимые геймдизайнеры чувствовали, что надвигается кризис, но, к сожалению, не могли особо ничем помочь в этой битве, из-за чего могли только словесно поддержать Чэнь Мо.
В конце концов, Чэнь Мовыгляделболее надежным, чем эти отчужденные и отдаленные крупныеигровые платформы.
Молния Чэнь Мо: «Вам не нужно слишком много думатьоб этом.В будущем с каждым днемнезависимыегеймдизайнерыопределенноначнутчувствовать себявсе лучше и лучше. Нынешнеесостояние игрового рынка определенно ненормально, и я думаю, что скоро это время пройдет.
Я сам только начал заниматьсясвоейигровой платформой и не хочу, чтобы меняначаликонтролироватьдругие. В конце концов, все знают,каково это, когда другие вмешиваются в твои игры.
Так чтоне волнуйтесь особо и лучше просто сосредоточьтесь насоздании новых игр».
[Владелец группы] Троецарствие Чжан Сяокун: «Да, сэр, еслиуж вы написали такое, то мы можем быть спокойны».
Дьяволс луны: «666».
Крылья звездного духа: «Потрясающе!»
Вскоре в чате то и дело мелькало «666». Хотямногиенебылизнакомы с Чэнь Мо, импонравилосьзаявление Чэнь Мо. По крайней мере, на данный моментнезависимыегеймдизайнеры и Чэнь Момоглирассматриваться каксоюзники.Союзники, которыевоевалис крупнымиигровыми платформами, которые хотели монополизировать рынок.
Крылья звездного духа: «Вконце концов, Чэнь Мо, знаешьлиты,что они сейчас создают новые игры, которые должны будут показать мощь этой коалиции? Что ты думаешь на этот счет?»
Молния Чэнь Мо: «Ничего, мне плевать».
Пепега: «ЛиФэн,тыдействительно заслуживаешьбыть офицером разведки нашей группы,откудатыэтоузнал?Можно подробности?»
Крылья звездного духа: «Эй, в конце концовмне нравится собиратьсплетни. Я также слышал откое-кого,что они готовы выбрать две игры, которые должны будут стать их деревом, которое укроет их в дождливые дни».
[Администратор] Куб Хэнъян: «Они хотят продемонстрироватьмощь их коалиции».
[Владелец группы]ТроецарствиеЧжан Сяокун: «Дело не только в этом.Не забывайте, что их игры будут выставлены сразу на нескольких больших платформах...»
Дьявол с луны: «Какиеигрыони собираютсявыпустить?»
Крылья звездного духа: «Яэтого незнаю,на счет этого у них там все очень строго».
[Администратор] Куб Хэнъян: «Либо ММОРПГ либо какой-нибудь шутер. Любой другой тип игры при таком огромном наплыве игроков будет бесполезной тратой ресурсов».
[Владелец группы] Троецарствие Чжан Сяокун: «Ну или РПГ-игру».
Крылья звездного духа: «Яслышал, чтокто-то из них хочет создать полноценную игру по мотивам одной кастомки,но я не знаю, правдаэтоили ложь».
[Владелец группы] Троецарствие Чжан Сяокун: «Скорее всего это была утка.Данный жанр все еще не раскручен и не получит должного внимания в любом случае.Если же они действительно сделают нечто подобное, то это будет похоже на игру в лотерею».
Вскоре группа начала обсуждатьто, какие игрыони могли выпустить.Чем больше они говорили, тем больше ониотдалялись от реальности.
Чэнь Морешил прекратить на сегодня читать этот чат.
----
В студии Цянь Кунтестировалтолько что созданный игровой прототип.
Картаущелье призывателей была почти полностью воссоздана,но вся графика сейчас была позаимствована из других игр, и хотя и выглядела довольно качественно, стиль игры был чрезвычайно кошмарным и непонятным.
Цянь Кун щелкнул правой кнопкой мыши на открытоепространство, ина томесто,кудаонщелкнул, подошелварвар.
Этотварвар на самом деле являлсяГареном, но поскольку на данный моментне была созданамодельГарена, вместо нее использовалимодель варвара.
Цянь Кун поместил вражеского героя, Тимо, перед Гареномс помощьюконсоли.
УТимотоже не было своей уникальной модельки, сейчас в ее роли выступал горный король из игры «Warcraft: The Frozen Throne».
Цянь Кунпоследовательно нажалнакнопки «Q», «W», «E», «R»,и стал смотреть за тем, все ли было воспроизведено так, как надо
Всплывающийзначокнад героем, который сигнализировал о «сайленсе[1]» отобразился правильно.Спецэффект от ультимативной способности еще не был готов, ноэффект, который появлялся на экране, отобразился корректно.
Никаких проблем с урономимеханикойнавыков выявлено не было.
Цянь Кун взглянул на Чэнь Мо, который стоял сбоку. -Босс, все в порядке, текущий прототип игры относительно стабилен. Япродолжу проверять его.
Чэнь Мо кивнул. - Хорошо.Основной упор сделай на разных положительных и отрицательных эффектах, но и про остальное не забывай, это очень важно.
Цянь Кун сказал: -Расслабься,в наших предыдущих играх были созданы механики и посложнее, но никаких проблем же не возникло.
Чэнь Мо похлопалЦянь Куна по плечуи начал проверять процесс создания моделек.
Хотя Цянь Кун все время думал о том, как обмануть игроков, чтобызабрать все ихденьги,он не мог отрицать того, что был гением в сфере вычислений, так что он мог не волноваться на этот счет.
[1] Сайленс — отрицательный эффект, который запрещал использовать навыки героям,на которых был наложенданный отрицательный эффект.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Глава 285. Фоновая музыка


  

    
      Чжоу Ханьюбылзанят раскрашиванием концепции героя.
Перед разработкойигры«League of Legends» Чжоу Ханью нанял несколько человек, в том числеиопытного художника,двухпрофи по2D-артам,трех профи по3Dмоделямидвухлюдей, которые были довольно известны своими анимациями.Все ониизначальносостоялив относительнонебольшойхудожественнойстудии.
На самом делеон мог передать этот вопрос на аутсорс,нотогдастоимостьсоздания будетчутьвыше иему пришлось бы ждать приличное количество времени.
Однакотак какЧэнь Москазал, что в будущемигра«League of Legends» будетчасто получать обновления, в которых будут новые герои, скины...Довольно быстро Чжоу Ханью пришел к выводу, что ему нужно собрать свою собственную команду.
Кроме того, у Чэнь Мо теперьпоявились деньгина исследования и разработки,так чтосодержатьцелую художественную командуне будет чем-то невероятно обременительным для него.
В настоящее времяон и его команда выполняли около сорока процентов работы,а остальные шестьдесят процентовпередавалисьна аутсорс. Когда в будущем команда еще больше расширится,всю работу будет выполнять он и его команда, так чтонужда в аутсорсе отпадет.
-Что-то не так? -спросил Чэнь Мо.
Чжоу Ханью сказал: - Нет,концептыэтих героев относительнопросты, ипока что их создание идет очень плавно. Однако у меня есть проблема.Тимо, Энни, Нуну, Амуму, Лулу,это…
Чэнь Мо кивнул. -Они очень милые, особенно Тимо.
Чжоу Ханью сказал: - Ну,это да, но я несколько озадачен.В первой версии игры будетвсего двадцать пять героев.Но почему они такие...милые?
Чэнь Мо не смог удержаться от смеха, а затем серьезно сказал: - Нашаиграпредназначенадля всех возрастов, но ученики начальной школыстанутнашей важнойчастьюигроков.
Чжоу Ханью ошеломленно почесал затылок.
Ученики начальной школы... важная группа игроков?
В настоящее времяниктоне рассматривалучениковначальной школы как важную группу игроков.
Причинатакого былаочень проста –они были бедны, у них было мало времени...
В основномвсе делали упор на людей от пятнадцати до сорока пяти лет.Люди этого возраста были платежеспособными, имели много свободного времени и более прохладно относились к недочетам.
Но более двадцати процентов персонажей были слишком милыми... разве это не серьезно?
Конечно яркий мультяшный стиль был направлен на привлечение как можно большего количества игроков, но разве это уже не перебор?
В игре«Warcraft: The Frozen Throne»былотрудно представить себе таких персонажей, как Тимо илиЭнни.
Более того, в случае с героем Амуму, это, очевидно,быламумия.Разве она не должна была выглядеть отвратительно, иметь навыки, которые были бы связаны со смертью и скарабеями, нет?
Тогда почему его моделька была зеленой и вдобавок к этому имела такую большую голову?
И плюс он все время плакал,а его навыки были больше похоже на шутку…
У Чжоу Ханьюна умекрутилосьмножествовопросов, но намногие из этихвопросовможнобудет получитьответтолько после того, как игравыйдет в свет.
Чэнь Мо еще раз взглянул на текущий прогресс.
Внастоящее времяпочтибыли готовыдвемодели - Гаренаи Эш, но поскольку они все ещедорабатывались, тоне могли быть внесены в тестовый билд игры.
В предыдущей жизни Чэнь Мо модель Гарена былачерез некоторое времяпереработана,ноЧэнь Мо недумал, что это стоило делать, так что он решил выпустить сразупереработанную модель.
Послепереработки моделькиГаренаегоанимацииимелкиедеталисамой моделькибыли значительно улучшены, но в целомперсонаж не потерял свой предыдущий уникальный темперамент –он остался таким жемускулистыми спокойным.
Нынешняя модель Гаренауже была в основном готова, но все еще нуждалась в незначительных доработках.
Но еслиигрокприсмотрелся быповнимательнее, то обнаружил,чтоегомоделькасильно отличается оттелаобычныхлюдей.
У негобылиоченьширокие плечи, толстые руки и толстые ноги.Онбольше был похож на выходца из рекламы о вреде стероидов.
Его ногибылипочтитакимиже длинными, как иеговерхняя часть тела,чтосоздаваловпечатление, что еслионнаклонится, то сможеткомфортно ходитьсразуна четырех конечностях.
Очевидно,что такая фигура не могла существовать в реальном мире.
Но посколькув игре «League of Legends» игрок все видел с точки зрения «Бога», игрок на самом делесмотрелна модельки героевсверху вниз.
С этой точки зрения пропорции тела Гарена будут выглядеть в самый раз,он будетвысокими могучим,егопропорциибудут казатьсягармоничными, а огромные доспехи и большоймеч вполнесмогутподчеркнутьегогероические характеристики.
Еслибы Чэнь Мо решилсделать его фигуру более реалистичной, то онавыглядела бы отвратительно в самой игре.
Убедившись, что никаких проблем с созданием моделек не было,Чэнь Мо пошел к Фу Гуаннань и спросилегоо прогрессе звуковых эффектов.
Фу Гуаннань сказал: -Большая часть была отдана аутсорсинговым компаниям,я нашелсамуюпрофессиональнуюкоманду позвуковымэффектамв Китае, проблемвозникнутьне должно.
-Босс,твоямелодия действительно великолепна. Я чувствую,что со многими добавленными деталями получившаяся композиция в итоге станет классической.
- Кстати, первая версия фоновоймелодииужеготова,прослушайее.
Фу Гуаннань передал наушники Чэнь Мо.
Чэнь Монадел наушники и услышалочень знакомуюмелодиюиз песни«Воины[1]».
Этамелодиябудет выступатьв качестве фоновой музыкив игре«League of Legends».
Чэнь Мо прислушался. Хотя текущая версия имелаотносительно мало инструментов и некоторые деталибылине совершенны, она ужепоказывалаочарование этойкомпозиции.
Чэнь Мо кивнул. -Неплохо, эта мелодия сможет разогнать кровь, но этого недостаточно. Эта мелодия должна двигать людей на подвиги, она должна растрогать их до глубины души, нужно добавить больше инструментов и отточить некоторые моменты.
Фу Гуаннанькивнул и сказал: -Понял.
[1]Воины- https://www.youtube.com/watch?v=aR-KAldshAE
Кавер этой песни - https://www.youtube.com/watch?v=fmI_Ndrxy14
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Всвоейстудии Чэнь Мо обдумывал то, с помощью чего будетподнимать ажиотаж вокруг своей игры.
Хотя самапо себеигра «League of Legends»сможет привлечь немалую аудиторию,реклама при выходе сыграет немаловажную роль, поскольку текущиевозможности игровой платформы «Удар молнии»сталинамногохуже.
Более того,игра«League of Legends»будет нацелена нахудшую базу игроковс точки зрения этого мира.
В прошлой жизниигра «Dota 2» некоторое времядержала вершину.Она былаоченьпопулярнасреди молодежи, особенносредистудентов, но онабылаограниченавысоким порогом входа и не очень приветливыми игроками.Так же многие мелкие факторы, по типу отсутствия обучения и тому подобные в итоге позволили игре «League of Legends» свергнуть игру«Dota 2»с пьедестала.
Игре«League of Legends»удалосьуменьшить порог входа до максимально возможного минимумаивкупе с мощнойрекламной компаниейонаочень быстро стала лидером на рынкеМОБА-игр.
Но тот факт, что именноигра«Dota»прорубила путь для этой игры стал неоспорим.
Ночтонасчет этого мира?
Хотякастомка «Битва богов»несла в себе некоторые идеи МОБА-игры, это в конечном счетебыло простойнесовершеннойкастомкой, котораядаже близко не стояла с первой версией кастомки «Dota».
Игра«Warcraft: The Frozen Throne»в этом мирене была так популярна,и количество игроков, которые уже сыграли в эту кастомку, будет ничтожно мало.
Вполне возможно, что когда Чэнь Мовыпустит игру«League of Legends», реакция подавляющего большинства игроков будет такой: «Что это зановыйтип игры», а не «Вау, наконец-то появиласьновая крутаяМОБА-игра».
Поэтому о том, какон будет рекламировать игру«League of Legends», еще нужнобылоподумать.
Вскоре он услышал, как зазвонилеготелефон.
Чэнь Мо поднялтелефони увидел,чтозвонили ему изШанхая.
Чэнь Моответил на звонок и сказал: - Алло?
В трубке раздался очень вежливый мужской голос: - Алло, это мистер Чэнь Мо?
- Это я, - сказал Чэнь Мо.
Мужчинапроизнес: - Здравствуйте,ясначала представлюсь, я - начальник отделениякомпании«EA», можете звать меня Питер.
Чэнь Мо нахмурился, Питер?
Хотя это английское имя, он очень хорошо говорилпо-китайски и не долженбылбыть иностранцем. Чэнь Мо задумался об этом,но так какон является топ-менеджером иностранной компании, вполне нормально,что он решил взять себе английское имя.
Чэнь Мо спросил: -Что-то случилось?
Питер сказал: -Почти. Наша штаб-квартираначаларазрабатыватьновую игру под названием «Битва величайших богов». Посколькуизначально в вашей игре существовала практически одноименная карта с таким же названием, котораяиспользовалабольшое количестворесурсоввашейигры, мы хотели бы спроситьу вас, можете ли вы продать нам соответствующие авторские права нанекоторыепроизведения искусства?Деньги не...
Чэнь Мооборвал его,сказав: -Не продается.
-Кхе-кхе, - Питер поперхнулся и дважды кашлянул, а затем сказал: - Чэнь Мо, это всего лишьправо на распространениенекоторыхмоделек, на самом деле, с точки зрения силыиденегдля нашей компаниисделать модельки получше будет плевым делом. Причина, по которой мы хотим купить ваши художественные авторские права, заключается в основном в том,что мы хотимобеспечить нашим игрокам…
Чэнь Моопять прервал его: -Непродается, еслиэто все, явешаютрубку.
-Пожалуйста, подожди минутку! - Питер был удивлентем, что Чэнь Мо так твердоотказал ему дважды идаже не спросил цену. -Тебеследует знать, что «EA» - очень могущественная компания. За эти авторские права…
Чэнь Моопять прервал его: -Ладно, миллиард замодельку. Как тебе?
Питернедоуменно воскликнул: - А?
Одинмиллиард?
Эта моделька быласделанаизчистейшегозолота?Да даже так она не может стоить столько денег!
Питер осторожно спросил: -Тыимеешьв видумиллиардюаней?
Чэнь Мосо смехом сказал: -Нет, нет.
Питер: - … .
Одинмиллиард долларов...за модельку!Значит за тридцать героев им придется отвалить тридцать миллиардов долларов?
Столько стоилавсякомпания«EA»!
Питербылнемного расстроен. Очевидно, что Чэнь Моне собирался идти на уступки.
-Чэнь Мо, хотя я и не знаю причины, я чувствую, чтоты, возможно, неправильно понял этот вопрос...
Чэнь Мо сказал: -Между нами нетникакого недоразумения.Кстати,передайРамонуКлайву,что один занудный китаецвыпуститигру, которая полностью сокрушитего невероятную, великолепную игру.
- Мистер…
Прежде чем онуспел договорить, Чэнь Мо повесил трубку.
На самом деле права на те или иные вещи то и дело покупались компаниями для личных целей.Пока у заинтересованной компании были деньги, она могла договориться о приобретении прав на ту или иную интеллектуальную собственность
Нопочему Чэнь Мобылтак решительно настроен?
Во-первых, ценность интеллектуальнойсобственности в виде игры«Warcraft: The Frozen Throne»былотрудно измерить деньгами.И игра«Битва величайших богов» такжебудет являться егоконкурентом.Ради кратковременной выгоды онне собиралсяподниматькамни и разбивать имисебе ноги.ИЧэнь Моне любил, когда к немуобращались с таким явным презрением.
Очевидно, что Рамон Клайв икомпания«EA»вообще ни во что не ставят его.
Рамон Клайв не верил в то, что Чэнь Мосможетсоздатьхорошую игру по его кастомке,акомпания«EA» считает,что покупка прав у собственника должна проходить по телефону и при этом он еще должен выслушивать насмешливый тон Питера?Что за шутка.
Кроме того, Чэнь Мо не испытывалхороших чувств ккомпании«EA».В будущем он определенно начнет воевать с ними, так что будет лучше, если сейчас он начнет вставлять им палки в колеса.
И Чэнь Мо так же понимал, что изменение внешнего вида привычного всем героя не пройдет бесследно.Им придется сильно постараться, чтобы игроки не стали бунтовать и в то же время приняли новый облик персонажей.
----
В течении следующих недель все было относительно спокойно.
Хотякомпания«Императорская династия»и компания «Дзен» организовали вместе с более мелкими игровыми платформами коалицию,большое количество независимых геймдизайнеров начали переходить на площадку Чэнь Мо.
В основном это происходило из-за того, что пока никто не увидел всей мощи этого объединенного франкештейна.
Сейчас не имело смысла хвастаться ежедневным количеством уникальных пользователей, так как это не принесет абсолютно ничего.Пока не выйдет что-то мощное, что-то, что привлечет внимание огромного числа игроков, предоставленная публике статистика будет не более, чем шуткой.
И хотя приличное количество геймдизайнеров все еще сидело в стороне и наблюдало за полем боя, многие ожидали выхода новых игр, которые в конечном счете покажут, кто победил в этой войне.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Перед…


  

    
      В конце ноябрямногиевнезапно обнаружилипроблему.
Кастомка от Рамона Клайвауже давноне обновлялась…
Автор этой карты былтрудоголиком. Каждые две неделион вносилнебольшие изменения.И каждые три недели он выпускал обновление, которое сильно меняло карту или навыки героев.
Однаковнезапно обновления перестали выходить. Не говоря уже обизменении навыков героев, пропали даже обычные мелкие правки в числовую систему.
Многиенедоумевали —в чем же дело?Что стало сРамономКлайвов?
Можетон столкнулся с форс-мажорными обстоятельствами ибыл вынужденотказатьсяот этойкастомки?
Многоигрокихотели узнать ответ на этот вопрос.
Вскоре после того, как егоначалидопрашивать ииностранные игроки, Рамон Клайв объявило игре«Битва величайших богов» на своем сайте.
На самом деле он не скрывал этого,он просто в последнее время был занят и совсем забыл о том, что ему нужно рассказать об этом всем.
Рамон Клайв объявил, что он достиг сотрудничества скомпанией«EA»и создастигру«Битва величайших богов», которая небудетзависетьотигры«Warcraft: The Frozen Throne», и,если не произойдет ничего непредвиденного,выйдетв светв начале следующего года.
Эта новость вызвала бурю негодованиякаксреди иностранных игроков,так и среди китайских игроков,но он добился чего хотел — об этом начали говорить многие.
Постнаофициальном форумеигры«Warcraft: The Frozen Throne», который обсуждал«Битвубогов»,за деньсталсамым горячим постом дня.
«Создатель кастомки«Битва богов» сказал, чтохочетсоздать игру«Битва величайших богов».Зачем?Онхочетподвести черту поднашей игрой?»
«Слишком много героев и их моделек было взято из нашей игры, он что, будет их всех переделывать?»
«Но он же сотрудничает скомпанией«EA»!Компания«EA» — такая большая компания,разве для нее будет чем-то трудным переделать такую маленькую карту?»
«По крайней мере занимстоиткомпания«EA».Я чувствую, что его первую игру ждетсветлое будущие».
«Эта кастомкадействительно веселая, я думаю, что онадаже веселее, чемрейтинговыйрежимв нашей игре».
«Я знаю много людей, которыекупили игру«Warcraft: The Frozen Throne» толькоради этой кастомки.Онидаже несмотрелинарейтинговыйрежим».
«А почему Чэнь Мо невзял под свое крыло эту кастомкусюда? В конце концовэта кастомка была создана с использованием его интеллектуальной собственности, разве он не защищен авторским правом?»
«Я не знаю, уменя вЧэнь Мо вообще нет веры. Не знаю, чем он занят в последнее время.Но есликомпания«EA» хочетвоссоздать игры по этой кастомке, то она должнавыкупить авторские правауЧэнь Мо. Сейчасжеобе стороны молчат».
«Если бы я был Чэнь Мо, я бы не продалих».
«Ладно,забудьте об этом.Укомпании«EA» есть своя собственная художественная команда. В худшем случае вся игра будет переделана. Что в этом плохого?»
«Эй,давайте спамить@Чэнь Мо».
«Что толку от @Чэнь Мо, Чэнь Мо не справится с этим!»
—-
Чэнь Мо получил по меньшей мере несколькотысячличных сообщений инесколько десятков тысячсообщенийс его упоминаниемв течениедвухдней, и всеэти сообщения так или иначе относились к кастомке «Битва богов».
Чэнь Мо еще нерешил, когда начнет продвигать игру«League of Legends», поэтому он проигнорировалвсе этисообщения.
В конце концов, время еще не пришло, и преждевременное разоблачениене пойдет на пользу.
В студии.
Разработка игры«League of Legends» вступилав финальную стадию. Рельеф карты, различные элементы карты и механизмы — все это былоготово, и героитакже былиготовыпримерно наполовину. Однако некоторые деталивсе ещедолжныбыли бытьскорректированы.
Хотяонавсе ещене была полностью готова,в нееуже можно было играть.И во время перерыва его сотрудники только и делали, что играли в «League of Legends».
—Черт возьми, ты старыйимбирь, которыйтолько и делает, что прячется втраве, ты собака,яс тобой еще не закончил!
—Нашу башню снизу сейчас снесут, кто-нибудь, задефайте ее!
— Ха-ха-ха,трипл килл! А батя-то еще что-то может!
—Дай я заластхичу башню!
Послесноса трона пятеро закричали от радости, в то время как пятеро проигравших были расстроены.
Чэнь Мопочувствовал,чтокак будто он вернулся в интернет-кафеиз своейпрошлой жизни.
Хотя наблюдать за тем, как кто-то так сильно откликается на происходящее в игре немного глупо, это показывало то, что игроки были полностью погружены в игру и испытывали весь спектр эмоций.
К счастью, Чэнь Мозаранее каждому персонажу определил более подходящую линию,из-за чего они могли играть на более-менее адекватном уровне.
По большей части Чэнь Мо дал им доступ к игре ради того, чтобы они проверили, есть ли в ней какие-то баги или необоснованно сильные персонажи.
—Босс, какая польза от Тимо как героя? Каждый раз, когда я выбираю его,меня унижают на топе!
— Да,босс,может мы уберем его из игры?
—Босс,Анивиянеслишком слаба?Ее навыки слишком слабые, и первым скиллом невозможно попасть по кому-нибудь.
—Босс,не слишком ли сильнамисс Фортуна?Большая дальность атаки и эта пассивка…Ее ульт так жеслишком больно бьет и имеет широкий диапазон.
—Босс,можетмысократимдлинухукаБлицкранкавдвое…
На этипожеланияЧэнь Моответилочень просто: —Все в порядке,все эти герои сбалансированы.Высчитаетеихслабыми или сильнымитолько потому, что сравниваете разных героев.
После того, как Чэнь Мо показалсвою катку наТимосо счетом22 — 0 — 9,многие решили промолчать.
Чжао Юньтинчасто жаловалась на то, что Блицкранкбылслишком силен. Чэнь Мопикнул Блицкранка исоздал перед собойВейн, а затемполностью экипировал ее и себя.
В результате Блицкранк несмог убитьВейни быстробылубит.
С тех порособониктоне жаловалсяна плохой баланс героев.

    
  





  Буря!


  

    
      В новогодниепраздники, когдавсебыли погружены в радостьи веселье,распространилась относительно мощная новость.
Компания«Императорская династия» икомпания«Дзен» объявили о том, что проведут мероприятие по сборуигр, в которомсмогут принять участие как отечественные, так и зарубежные геймдизайнеры,для подачисвоей игры геймдизайнерам не нужно былособлюдать каких-токонкретных требований, нобылодва момента, которыеследовалоотметить.
Первыймоментзаключалсяв том, что игра должнадля начала бытьопубликована на игровой платформекомпании«Императорская династия» иликомпании«Дзен» иее создатель должен былподписатьуникальное соглашение,из-за которого он не сможет опубликовать еени накакойдругой игровойплатформе.
Второй момент заключалсяв том, что организаторымогли отказать геймдизайнеру без объяснения причин.
Конечно, наградабыладовольнопривлекательной.Игры,которые будутотобраны, получатбесплатнуюмесячнуюрекламунавсех игровыхплатформах,которые входили в коалицию.
Никто немогпредставить себе эффектоттакоймощной рекламы, потому что такая ситуацияещеникогдаранеене возникала.
Даже если отобранная игра будет полным мусором, она все равно принесет своему создателю гору денег.
Но что произойдет, если отобранная игра будет очень хорошей…
Конечно,компания«Императорская династия», безусловно,тоже будет сама участвовать в этом конкурсе, как икомпания «Дзен». Подавляющее большинствонезависимыхгеймдизайнеровпонимали, чтоэта новостьбыла не более, чем способом привлечения внимания.
Ноэта новостьпородила множествоволн.
В то же время некоторые игровые компании, в том числесама компания«Императорская династия» икомпания «Дзен», начали раскрывать информацию освоихновых играх.
Компания«Императорская династия»выпуститшутер. Официального названияу этой игрына данный моментне было,но еекодовымименем было— «Project: S»,и она создается под надзоромЦинь Сяо.
Цинь Сяоуже ранее выпустилочень успешныйвиртуальный шутер — игру под названием«Волчья душа»,можнобылосказать, чтоон был профи, когда речь шла о шутерах.
Но на самом деле, Цинь Сяо только написалпервичный концепт этой игры,в то время как сама играбыларазработанадвумя геймдизайнерами класса «А».Это произошло из-за того, чтоЦинь Сяо отвечалза обновления своей игры —«Волчья душа», и он небыл особозаинтересован всозданииигры«Project: S».
Но этогоне знали обычные люди.
Цю Цзян и Янь Чжэньюань не сталисоздаватьновые игры. Реальная причинаэтогозаключаласьв том, что Лин Чаосю не слишком оптимистичноотнессяких концепт дизайнам игр, поэтомуон решилпосвятитьвсересурсына созданиеигры«Project: S».
От компании«Дзен»пришла новость о том, что она выпустит игру под названием«Три царства»,это будеткрупномасштабнаяММОРПГ-игра.
На самом делетакой выбор озадачил многих, так как на рынке на данный момент ужесуществоваломножество успешных шутеров и ММОРПГ-игр, которыебыли популярны до сих пор.
Из шутеров популярными на данный момент были две игры —«Волчья душа» иигра«Тяжелый штурм», в то время каксреди ММОРПГ-игр на данный момент были популярны следующие игры:«Легенде о мече», «Орден Лунарии» и «Три королевства».
Без масштабных технологических инновацийэти игры будет невозможно превзойти.
Поэтомуигра«Project: S»иигра«Три царства»попытаются пойтипо другому пути.
Они пожертвуюткачествомграфикии уменьшаттребования кжелезу.
Разработаютразнообразный казуальный геймплей, чтобыне хардкорныеигроки смогли наслаждаться их играми.
Добавятсложнуюнополезнуюсоциальнуюсистему.
Кроссплатформа среди виртуальной реальности и компьютерами.
Все эти изменениябыли нацелены наохват как можно большей пользовательской базы идолжны былидобавить больше очков к вероятности супер-взрывной игры.
Но так как игра«Project: S»была шутером,ПК игроки явно будут страдать из-за игроков, которые будут играть в нее с помощью виртуального игрового модуля, но так как они хотели охватить как можно большое количество игроков, это было необходимо сделать.
Но этобылеще не конец.
Компания«Императорская династия»объявила, что она достигла сотрудничества скомпанией«EA»,так что она будетпредставлятьигру«Битва величайших богов»на территории Китая.
Эта информациябылаболееволнующей из-за того,что будь тоигра«Project: S» илиигра«Три царства»,обе этих игры все еще не существовало, новот одноименная карта в игре «Warcraft: The Frozen Throne» уже была довольно популярной.
Очевидно, чтокомпания«Императорская династия»быланамеренавложитьнемало средствв эту новую игру.
Хотяокастомке«Битва величайших богов»зналоне оченьмного людей, те игроки,которые успели поиграть в нее в игре «Warcraft: The Frozen Throne»,смутно ощущалирадужные перспективы этого совершенно нового игрового жанраиуделилиэтой новости больше внимания, чемновости о выходе двух новых игр.
ВедьшутерыиММОРПГ-игрыуже немного приелись, имногие хотели пощупатьчто-то новое.
Конечно,некоторыеигроки неоднозначноотреагировалина эту новость,анекоторыеигрокис нетерпениеможидали выхода этой игры. Посколькуза нее взялась компания«Императорская династия»,многие понимали, что она точно обретет на первом этапе огромное количество игроков, что было довольно хорошей новостью.
Но в целом, в условияхтого, что многие стали обсуждать последнюю новость очень активно,многие игроки, которые не слышали окастомке«Битвабогов»началиинтересоваться ей.
У компании«Императорская династия» икомпании«Дзен»всешло как нельзя лучше…
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      Перед китайскимновым годом,второефевраля.
Повсюду царилаатмосферапраздника. Большинство офисных работников с нетерпениеможидалиначалапраздников, ежегодного собрания компании ивыдачипремий по итогам года. А что касается работы…что это такое, можно лиэтосъесть?
Доначалапраздниковосталось всеготридня, и большинство людейуже неработали.
За это время хороших игрособоне появилось, поэтому игроки такженаходилисьв относительно спокойнойкондиции.
Ведь именно в этот период времени игровые компаниибылизаняты организацией ежегодного собрания и составлениемотчетовпо итогам года. Кто будетвыпускатьновые игры во времякитайскогонового года?
Игры по типу«Битва величайших богов» определенно невыйдутдо следующего года.Такие игры, как«Project: S» и «Три царства»,скорее всего, будут выпущены вообще под конец года.
В магазиневидеоигр Чэнь Мо.
Шестое число, в магазиневидеоигр былоне так много людей.
Трендс игрой«Minecraft»перестал быть настолько громким. Хотя для закоренелых фанатовигры«Minecraft»ничего не изменилось,большинство игроков растеряло тот самый пыл, который присутствовал у нихвсамом начале.
Конечно в нее все так же играли в компьютерной зоне, но теперь в нее не играло подавляющее большинство игроков.
Некоторые игрокисейчас просто сиделив лоббисгорячимнапитком,и либо болтали либо читали.
Цзя Пэн и Чан Сюэсейчас так жеобщались друг с другом.
— А почему старшая сестра Вэнь до сих пор не пришла? Развеуже недва часа дня? — Чан Сюэ посмотрелана свои часы.
Цзя Пэн тоже был немного озадачен: —Странно, старшая сестра Вэнь — очень пунктуальный человек.Она опаздывает уже на три минуты, что не являетсянормальным.
Цзя Пэн и Чан Сюэ закончилиучитьсяна год позже, чем Вэнь Линвэй, исейчас успешно работали в разных компаниях.
Но в целомЦзя Пэн и Чан Сюэбыли не такуспешны, как Вэнь Линвэй.Первыйбольше годауспелпроработатьв рекламной компании, авторая— в технологической компании.
И из-заработыонинемогликаждый день быватьв магазиневидеоигр Чэнь Мо,поэтому зачастую они могли собираться вместе в магазине только по выходным.
Хотя Вэнь Линвэй работалав качестве внештатного художника,она помимо этого развивала и свою собственную компанию,из-за чего она могла посещать магазин видеоигр еще реже.
Пока они болтали, Вэнь Линвэй толкнуладверь магазинавидеоигри вошла в него.
—Пробки на дорогах, — Вэнь Линвэй селана диван и сказаланемного беспомощно: —Я хочупить.
Цзя Пэн спросил: — Что ты хочешьпить?
Вэнь Линвэйзадумалась.—Горячий чай с молоком.
Цзя Пэн встал и подошелк стойке регистрации,после чегопонесВэнь Линвэй горячий чай.
Чан Сюэначалаболтатьс Вэнь Линвэй ирассказалаопоследних новостях.
Вэнь Линвэй огляделавестибюльи спросила: —Агденаш скряга?
Чан Сюэ сказала: — Я не знаю,но скорее всего он сейчас наверху.Он сейчас довольносильнозанятсвоейновой игрой.Мне подняться к нему?
Вэнь Линвэй покачалаголовой. —Забудь об этом, давайте простопосидимиотдохнем, нестоитбеспокоитьего.
Чан Сюэ засмеялась: —Старшая сестра, такое чувство, что ты сильно изменилась после окончанияунивера,в твоемтелесловно появилиськакие-томатеринскиезачатки.
Вэнь Линвэй закатилаглаза. —Материнскиезачатки?Не неси чепухи,я просто слишком усталаиз-заработы.
Она откинулась на спинку дивана и сказала с волнением: —На самом деле я скучаю по маленькому магазину видеоигрипо скряге.По тем временам, когда у негоне было никакой репутации,когда онклепал игры каждый день и успевал проводить время с нами.Нотеперь…
Чан Сюэ также сказалас легкой улыбкой: —Те времена были действительно веселыми и теплыми.
Цзя ПэнпротянулВэнь Линвэйчашку горячего чая.
Вэнь Линвэй протянуларуку и взялаее. —Спасибо.
Пока они разговаривали, в вестибюле появилсяЦянь Кун.
—А, Цзя Пэн? Почему ты здесь? — Цянь Кун был очень удивлен.
Цзя Пэн сказал, наполовину шутя: —Почемуянемогуприйти?
—Точно, конечно, добро пожаловать, — Цянь Кун подошел ипохлопал по плечуЦзя Пэна.
Цзя Пэн спросил: —Что сейчас делает управляющий?
Цянь Кун сказал: —Онсказал, чтопропуститобед сегодня,хотяподождите минутку, я позвонюбоссу.
Цзя Пэн поспешноостановил его. — Все в порядке, не беспокойего, мы просторешили тут отдохнуть немного.
Цянь Кун покачал головой. —Все в порядке.Босссегодня не работает. Кстати, вы пришли в нужное время.Появиласьноваяигра.
Услышавоб новой игре, у всех загорелись глаза.
—Правда, новая игра? Какого типа? —спросила Вэнь Линвэй.
Цянь Кун рассмеялся. —Скоровывсе поймете, подождитеминутку, ясейчас.
Вскоре после этого к ним спустился Чэнь Мо.
После того как все обменялись несколькими словами, они стали уговаривать Чэнь Мо позволитьимпоскореепоиграть вновуюигру.
— Эй, ребята,высовсем не заботитесь обо мне, — Чэнь Мо почувствовал себя немного беспомощным.
Чэнь Мо сказал несколько слов девушке за стойкой.
После этого онакивнула. Вскоре ее голос распространился повсемумагазину видеоигрчерезтрансляторы.
— Уважаемые игроки,компьютерныйигровой клиентигры«League of Legends»полностью готов. Вы можетепоиграть в нашу новую игрув игровойкомпьютернойзонена втором этаже. После перезагрузки компьютеровиконкаигрыавтоматическипоявится на рабочем столе.
Это сообщение было передано три раза,и все игроки, что находились в магазине видеоигр Чэнь Мо, услышали это объявление.
—А? Новая игра?
—Новая игра, так быстро?
—Ядумал, что новых игрв ближайшем будущем не появится.
—Давайтепосмотрим, что это за новая игра!
Все были очень взволнованы, когдауслышали о новой игре.Многиелюди,что сейчас находились в магазине видеоигр Чэнь Мо, являлись егохардкорнымифанатами,плюс от него в последнее время давно не выходило новых игр.
Игроки вкомпьютернойзонестали ожидать перезагрузки всех ПК,имногие игрокииз зоны мобильных игривиртуальных игрпришли вкомпьютернуюзону.
—Давайтепроверимее.
Цзя Пэн, Вэнь Линвэй и Чан Сюэ такжепришливкомпьютернуюзону.
Вскоре онинашлив углу трисвободныхкомпьютера, иони быстро заняли их.
Цзя Пэн не мог не вздохнуть. —Магазинвидеоигруправляющегодействительно становится все более и более популярным. Такая большаякомпьютернаязонаужепочтиполностью забита.А теперь вспомните его предыдущий магазин видеоигр и те жалкие восемнадцать компьютеров…
Вэнь Линвэй добавила: — И когда я впервыевошла в него, вего магазиненикого не было.
Чэнь Мо улыбнулся. —Ого, вы так ясно помните те деньки.
Вэнь Линвэй торжествующе сказала: —Это означает,что я сталапервойгостьеймагазинавидеоигр компании«Удар молнии». Ну же,скряга, в будущем я хочу получить с этого разные бонусы.
Цзя Пэн огляделся вокруги сказал: —Тут большенет места, гдетысядешь?
Чэнь Монебрежносказал: — Я не хочу играть. Я простохочу походить и понаблюдать за всеми.
—Что ж, это хорошо.
Всестали дожидаться перезагрузкиПК.
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      Вскорена всех компьютерахпоявиласьиконкана рабочем столесбольшой буквой«L».
Этаиконкабыланемного похожа наиконкуигры «Diablo».
Цзя Пэн дваждыщелкнулпо иконке.
Интерфейс входа в систему такжебылотносительно прост. В левом верхнем углу находится логотипигры«League of Legends»,который был написан с помощью китайских золотых иероглифов, а чуть ниже китайской надписи находилась такая же надпись, только на английском.
Однако вместо красивой картинки на заднем фоне находилась простая надпись: «Здесьбудеточень крутая,красивая, бомбическая, невероятная,динамичная картинка».
Цзя Пэнсказал: —Управляющий…
Чэнь Моулыбнулся.—Игра еще не полностью готова, некоторые моменты интерфейсаеще не готовы.В остальном же все в порядке, сама игра уже полностью готова.
—Хорошо…
Цзя Пэнзашел в свойаккаунт и вскоре его перебросило вглавноеменю игры.
Вэнь Линвэй и Чан Сюэтак и не смогли понять, что это за игра, и запустили ее со смешанными чувствами.
Основнойигровой интерфейстакжебыл оченьпрост.Влевом верхнем углу располагалиськнопки:[Запуск игры], [Домашняя страница], [Карьера], [Коллекция], а в правом верхнем углу — аватар игрока,еговалютаи [Почта].
Так же справа располагался список друзей, которыйавтоматически импортировалинформацию о друзьяхиз учетной записи.Если игроки были у друг друга в друзьях в самой игровой платформе компании «Удар молнии», то они автоматически были добавлены в список друзей в игре «League of Legends».
В главном меню на заднем плане циклически отображалось минутное видео с разрушением башен, убийством нейтральных крипов, разрушением трона…
Вэнь Линвэй и Чан Сюэне сразу поняли, о чем будет идти речь в этой игре, но Цзя Пэн мгновенно понялв чем сутьэтой игры, когда онпросмотрел этот ролик.
—Управляющий, геймплей кажется немного похожим на «Битвубогов»,этоже…—сказалЦзя Пэн.
Чэнь Моулыбнулся икивнул. —Верно.
Чан Сюэ немногопоколебалась. — О, тогдавсене оченьхорошо.Янесмогу адаптироваться ктакойсложной игре…
Чэнь Мо сказал: —В этой игре естьочень подробныегайдыдля начинающих, ииграть в неенамного проще, чемв «Варкрафт».
—Неужели? Я очень подозрительно отношусь к этому,управляющий…
Чан Сюэ все еще хотеланемедленно выйти из игры, но она решила датьейшанс.
Интерфейсигры«League of Legends»былоснован на новой версии клиента.И хотьстарая версия клиента тожебылахороша, онабыла чутьхуже новой.
Нажавнакнопку [Запуск игры]игрок увидел бынесколько дополнительных опций, а именно [Обучение], [Игра против ботов], [Обычная игра] и [Пользовательскаяигра], когда игрокпройдет обучение и выполнит некоторые требования, он сможет нажать на кнопку[Рейтинговая игра].
Конечно, в этой версии Чэнь Мо небылнамерендавать игрокам доступ ко всем режимам сразу.
Все этиигроки, которые сейчас будут играть в его игру—новички, поэтому, кроме [Обучения]все остальные режимы былизаблокированы,так что онидолжныбыли для началапройти обучение, чтобы получить возможность поиграть в других режимах.
Игрок, которыйвойдет со своего аккаунтав игру в первый раз,должен будет пройтиобучение.
Что касается тех, кто любил поиграть с игроками не своего уровня, то такое порицалось обществом, из-за чего никто не хотел попасться на таком постыдном деле.Да и ограничение игровой платформы Чэнь Мо не давало любителям продажи аккаунтовдоступа к кислороду.
Игразагружаласьочень быстро, потому чтов его магазине видеоигр в ПК были установлены лучшие комплектующие.
Версияигры«League of Legends» Чэнь Мо превзошлаверсию из его предыдущего мирас точки зрения движка и качества изображения, но по сравнению с текущей конфигурацией ПК эта игра все ещебыланизкопрофильной.
Войдя в игру, Цзя Пэн впервые обратил внимание на перспективу самой игры.
Та же самая перспектива, что и у игры «Warcraft: The Frozen Throne»иигры«Diablo».
Но вот стиль…
Игра«Warcraft: The Frozen Throne» иигра«Diablo»были одновременно мрачными и реалистичными, которые выглядели очень серьезно, ноигра«League of Legends»была довольно мультяшной.
Особенно моделька Гарена была слишком нереалистичной, его наплечная броня и большой мечвообще не былипропорциональныеготелу.
Кроме того, яркость и насыщенностьигры в целомбылаоченьвысокойиоченьяркой, даже болееяркой, чемлокацияиз игры «Diablo» —высшиенебеса.
Хотяона и былаочень яркойи блестящей,онадавалаигроку нереальное чувство,из-за которого игрок чувствовал, что словно находился где-то среди небес.
С другой стороны,при просмотрекартыигры«League of Legends»он не почувствовал никакой опасности.
Вскоре нежный женский голос начал объяснятьему основы игры.
[Добро пожаловать в тренировочный лагерь новичков «Лиги Легенд»]
[Вы являетесь мощнымдухом,который может контролироватьмножествогероев.]
[Ваша конечная цельсостоит в преломлении тяжелойобороныпротивника и уничтожении вражеского главного здания — нексуса.]
[Сейчас же вы управляете одним из сильнейших героев — Гареном, пожалуйста, нажмите правойкнопкоймыши в указанном месте на карте, чтобыгерой начал двигаться к этой точке.]
Сспокойным женскимголосом на фоне игроки постепенно начали проходить обучение.
Цзя Пэн нажал науказанноеместоположение, и Гарен немедленнопошел к нему.
Далееон выслушивалрекомендациипо передвижению, о механике тумана войны,о механикенавыков, игровыхролей, использованиянавыков, разрушениюбашен, возвращениюв город для покупки снаряжения и так далее…
После этого он начал обучаться убийству нейтральных крипов, изменению угла обзора…
Он узнал о том, что если он нанесет последний удар по вражеским миньонам, которые появлялись и шли по линиям каждую минуту, то он получит немного дополнительного опыта и золота.
Все этобылослишком простымдля Цзя Пэна,посколькуон ужепоиграл в «Warcraft: The Frozen Throne».
Наконец, когда Гарен поднял свой мечиуничтожилвражескийнексус, в центре экрана появился огромный значок победы. В то же времяприятный женский голос, который сказал: «Невероятная победа»,также заставилЦзя Пэнапочувствовать себя очень комфортно.
Осмотревшись он понял,чтоВэнь Линвэй и Чан Сюэ все ещепроходили обучение.
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      И они обе играли натак называемой«зафиксированнойперспективе»,смысл которой заключался в том,чтогеройвсегдабудет находитьсяв центре экрана, и перспективаобзора игрокабудетперемещатьсявместе с героем.
Очевидно, что для игр,гдетребовалосьпостоянно следитьзасражениями на другой части карты,такая перспектива была самой неподходящей.
Вобучениитакжеговорилось о том, что если игрок нажмет на кнопку[Y],тосможетпереключиться между свободной перспективой ификсированнойперспективой.
По умолчаниюже стояласвободная перспектива.
Другими словами, и Вэнь Линвэй, и Чан Сюэ добровольно решилииграть на зафиксированнойперспективе игры.
Цзя Пэнбылнемногоозадачен: —Вы не чувствуете себя некомфортноназафиксированнойперспективе?
—Эх? Почему? —спросилаЧан Сюэ. — Развеонане очень удобна?Так я могу быстронайтисвоегогерой, так же, как ив игре «Diablo», этожеочень удобно.
Вэнь Линвэй также сказала: —Верно, разве это не то же самое, что и «Варкрафт»?
Цзя Пэн: — … .
Некоторое время он наблюдал за действиями этих двухи понял, чтоонибылиужасны.
Чан Сюэ игралаочень, оченьбезопасно, Гарен, очевидно,былтанком, но онаигралаимкаксаппортом, ивсегда избегала драк, если у нее было меньше половины здоровья. Она даже купилатриединицы оборонительного снаряжения, нотак ине решилась войти в зону атаки башни.
Цзя Пэнмогтольконачатьтерпеливо объяснять им.
—Нажимая на кнопку «E» вы все еще можете управлять Гареном и крутиться вокруг вражеских героев.https://tl.rulate.ru/book/48330
— Урон башни можнопроигнорировать, но только ее первые два выстрела, ибо больше двух выстрелов отнимают уже приличное количество хп.
—Ульт Гарена конечно силен, но не выкидывайте его при первой же возможности.
—Почему вы купилидвасапога?Эффект от двухсапоговне будет складываться. О,конечно жея знаю, что уГаренадвеноги…
—-
Самые элементарные и базовые знанияигры«League of Legends»были оченьпросты.О многих вещах даже не нужно было долго думать, так как они были понятны при первом же взгляде.
Но Чан Сюэ и Вэнь Линвэймногоенепонимали.
На самом деле многие игроки будут совершать те же ошибки, что и Цзя Пэн, то естьбудутпереоцениватьсебя и будут пытаться помочь другим.
Существоваломножествоигр, которыебылотрудно освоить.
Для таких игроков, как Цзя Пэн,игра«Warcraft: The Frozen Throne»была чем-то сложным,кастомка«Битва богов»была довольно простой, аигра«League of Legends»была легкой при первом взгляде.
Но для таких игроков, как Чан Сюэ,игра«Warcraft: The Frozen Throne» икастомка«Битва богов»были слишком сложными,в игру«League of Legends»она еще сможет худо-бедно поиграть,но вот мобильная игра «Anipop»зайдет для нее как нельзя лучше.
Еслиигрокограничитсвое видение «серьезными»играми, тоигра«League of Legends»будет казатьсяемуне более, чем шуткой.
Разве концепт управлении одним героем с помощью мыши и нажатием клавиш не был слишком простым?
Но что на счет сложных героев, на которых нужно было действительно долго и упорно играть, чтобы смочь играть на них хорошо?
Не говоря уже осложных механиках, гдепомимо всего прочего игрокам нужно успевать следить за всем полем боя. И уже это было довольно трудным делом для подавляющего числа игроков.
По даннымизпредыдущей жизни Чэнь Мо,около тридцати семи процентов игроков не вырывались из бронзовой лиги.
Если добавить игроковиззолотойлиги, то этот показательсоставитоколопятидесяти девяти процентов.
Статистикаукаждогосезона была чуть другой, но в целомплюс минус такой же.
Эти данные не означали, чтосама игра была какой-то плохой,ониотражалиобъективный факт:большаягруппа игроков в основномбылараспределена в этой пропорции.https://tl.rulate.ru/book/48330
Такие игроки, как Цзя Пэн, могут просто не понять смысла этих данных, и они будут шокированы.
Ноделаобстоят именно так. Для многих игроковигра«League of Legends»будет выступатькак сложная игра.
Поэтомуон сделалнастолько дотошноеобучение.
Это чересчур подробноеобучениене отпугнет «профи»ипозволит группепростых игроков быстрее втянуться в игру.
—-
Вообще для подобных игр был важен концепт«легкогостарта».
Ядром игры«League of Legends»является«продажа игрового процесса», а не «продажавнутриигровых скинов».
Эта игра была похожа натеодиночныешедевры,которые продавали свой сюжет.
Однако ядром таких игр, как «League of Legends» и «Overwatch»являлась «продажагеймплея».И обе эти игры были реиграбельными играми. Каждыйновый матч предоставлял других соперников,других героев и другой исход матча.
Но для такихигр самым важным фактором является глубина рыбного пруда.
Другими словами –количествоприхода в игрунового мяса.
И поскольку все удовольствие от этой игры исходит от победы,самое большое удовольствие игрок получает после того, как в конце концов после тяжелой и напряженной битвы его команда ломает нексус врага.
Есливо вражеской командеесть новички, товаша команда получит фору. Но есликаждый разво вражескойкомандебудут одни профи?
Только небольшое количество игроковначнутупорно работать.
Большинство игроковжепредпочтутвыйтиизигры.
В конце концов, это всего лишь игра.Кто захочет после работы тратить и так уже малое количество сил?
И хоть дляподавляющего большинства игроковфактор успеха определяетсятем, сколько времени он упорноработал,но более важнымфактором в становлении киберспортсменовявляетсяврожденный талант —реакция и скорость рук.
Игрок, который несможет играть в такую игруиз-за своих природных особенностей,всегда будет находиться на дне.
Если рыбныйпрудбудетслишком мелкий,тоновичоккаждый раз будетсталкиватьсясстаричками, которые раз за разом будут издеваться над ним.
Сколько процентов из только что вошедших в игру остались бы в ней после нескольких подобных игр?
И именно из-за этого Чэнь Мо сделал такое подробное обучение на ряду с такой миловидной графикой.
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      Конечнообязательно найдутся игроки, которые скажут: «Вкиберспортпопасть может каждый»и что «Новичокпросто долженмного работать и однажды он точно сможет превзойти великих богов»и так далее.
Эти утверждения отчасти были правы, но они не могли использоваться для массового призыва игроков к совершенствованию.
Представьте, что у вас ничего не выходит, хотя вы и трудитесь изо всех сил, а ваш друг говорит вам: «Чувак, просто работай больше».Останетесь ли вы друзьями после этого?
Игроки, которые достигли ранга «Претендент»— этов первую очередь игроки.
Игроки, которые не могли выбраться из ранга «Железо»— тожев первую очередьигроки.
Каждый человек был ограничен теми или иными вещами — будь то время, деньги, здоровье, и не каждый человек мог проводить за играми двадцать часов в сутки
Длягеймдизайнера жеэти дватипаигроков былиодинаково важны, потому что ониявлялисьнезаменимыми и важными частями всей игровой экосистемы.
Снижение порога входа к критическому минимумупозволит большему количеству игроковостаться в игре на так называемое «Еще один раз и выйду»,ачем в игре было больше игроков,тем было лучше.
Чтожекасается высококлассных игроков?
Пока игра будет более-менее популярна, появление профессиональных игроков будет чем-то естественным, но для этого было необходимо, чтобы игра медленно, но верноразвивалась.
Но все в основном было завязано на концепте «рыбного пруда» — исчезнут мальки, исчезнут и рыбы покрупнее.
Истощение рыбного пруда вызовет серию цепных реакций, и вся конкурентная экология игры рухнет.
ВпредыдущейжизниЧэнь Моигра «Overwatch» по большей части умерла именно из-за этой причины.
База игроковэтой игры былагораздо меньше, чему игры«League of Legends», а проблемыигровыхконсолейипроблема рейтинговой системы привела к тому, что в конечном итоге рыбный пруд полностью истощился.
Конечно, феномен рыбного пруда такжесуществовалив «Dota 2» иигре«League of Legends», но уигры«Dota 2»было оченьмного преданных поклонников, иих база игроков была более стабильной, в то время каку игры«League of Legends» рыбный прудбылдостаточно глубоки в ближайшее время не мог быть истощен.
Но чтопроизойдет, еслиигроков будетнедостаточно?
Даже самая лучшая играв итоге канет в небытье.
—-
Посленекоторого времениВэнь Линвэй и Чан Сюэ наконецзакончилипроходитьобучение.
После завершения обучения на экране появился специальный интерфейс в виде системной подсказки, а также очень красивый сундук с сокровищами.
[Поздравляемвасс завершением обучения ив честь этого события мы дарим вамнебольшойподарокот материка Валоран, пожалуйста, нажмите, чтобы открытьподарок.]
Цзя Пэн был немного удивлен: —Э?Мне далинаграду за прохождение обучения?
Цзя Пэн щелкнулнасундук с сокровищами, вспыхнул золотой огонек и на экране появилось несколько наград.
Скин: [Рыцарь Смерти – Гарен]…
Валюта:4500РП, 10000ЗМ…
И этобылеще не конец, Цзя Пэн просто нажалнакнопку[Подтвердить], чтобы принять эти награды,после чего перед ним появилась следующая надпись:
[Так как выигрок,который начал играть впервомсезоне«League of Legends», мы подготовили для вас небольшой подарок. Примечание:этунаградунельзя будет получить после окончания первого сезона.]
Цзя Пэнкликнул по надписимышкой…
Скин: [Гигантский дракон — Вейн]
Цзя Пэнбыло немногообеспокоен: «Черт возьми,почему дают такмного хороших вещей?»
Хотя Цзя Пэн не совсем яснопонимал, зачем нужны были эти скины, но онясно мог распознать«эпические»скины.
Более того, РП является валютой, которую можнобылополучить только путемдоната.
Цзя Пэн поспешно вошел в [Коллекцию], чтобы проверить награды.
В отличие от предыдущейверсии игры«League of Legends», Чэнь Мо добавил модель героя в игровой магазин ивколлекциюигрока.Так игрок сразу сможет увидеть, как тот или иной скин будет смотреться на персонаже в игре.
Сделать этобылосовсем не сложно.
Конечно, вигре«League of Legends»было несколько персонажей с пикантными фигурами, но Чэнь Мо учел это и внес соответствующие правки.
Скин наГарена,который получал каждый при прохождении обучения,одевал Гаренав темную броню,ив его глазахвременамивспыхивалхолодный свет, а большой меч в его руке стал похож наледянуюскорбь.
В прошлой жизни Чэнь Мо этот скин не был таким суровым, потому чтоу компании не было прав на реализацию интеллектуальной собственности из игры «Warcraft: The Frozen Throne». Но вэтом мире дляЧэнь Мотакойпроблемыне существовало, потому чтовсяинтеллектуальная собственностьигры«Warcraft: The Frozen Throne» находиласьв его руках.
Этот скинбылочень похож наАртаса,из-за чегоЦзя Пэн выгляделвзволнованным.
На Вейн же скин был обычным красивым скином, который наряжал ее в новогодний наряд.
Цзя Пэн еще раз взглянул насвои очки РП,которые былиэквивалентнысорока пятиюаням,в то время какстоимостьдесяти тысячзолотых монет пока немоглабытьимоценена.
Он пролисталмагазини обнаружил, что эти «РП» могутбыть потрачены на скин средней цены, а золотые монеты могутбыть потраченытольконанекоторыеиконки…
Цзя Пэнпробормотал: — Ну… в любом случае, эти скины не влияют на боевую силу.
—-
Что касаетсясистемы вознаграждения,тоЧэнь Мопересмотрел ее.
В егопредыдущеммире игрокимоглизарабатывать золотые монетыпросто играя каждый день, а за них они могли покупать героев ируны.
Хотяу этой системы есть недостатки, но у нее так же были и преимущества. Многие игрокинаслаждалисьпроцессомсборазолотых монет. Эта систематакжебылаэквивалентнапошаговой системеоткрытию игрового контента,с помощью которойигроки моглимедленно прокачиватьсвой аккаунт .
На самом делетакая система использовалась в большинстве карточных игр,с помощью такой системы игра с легкостьюудерживалаигроковна долгое время.
КакиРП, так и золотые монетымогут постепенно накапливаться на счете игрока. Игрок всетак жебудетполучать золотые монеты,простоиграя, выигрывая и выполняяразличныезадания. Однаковот то, что можно было купить за эти золотые монеты, изменилось.
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      Золотые монеты можнобылоиспользовать для покупкинекоторыхскинов, различныхиконокирамок.
Конечноже за золотые монеты нельзя было купить все скины, так как это плохо повлияло бы на экономическую систему игры.
За золотые монеты можнобылоприобрести только небольшое количествоскинов. Конкретный список доступныхдля покупки скиновменялсякаждую неделю.
После того как игроккупитопределенный скин, онмогпотратить определенное количество РПплюсзолотых монетна перекраску определенных частей скина.
Кроме того,игрокитакжесмогут открытькейсызазолотыемонеты.
Но из кейса может выпасть как и бесполезная вещь, по типу рамки, так и довольно красивый скин.
В целом и кейс, и прямая покупка того или иного скина вылилась бы примерно в одну и ту же цену, но шансы на удачное выбивание дорогого скина стремились к нулю.
—-
Награды, полученные Цзя Пэном, делилисьна два части: для новичков, сезонная награда.
Награда новичка — это награда, которую каждый игрок получил быпослепрохожденияобучения.
Сезонная награда — это скины, которыераздавалисьвсем игрокамраз всезон.
И в общем награды, которые игроки получат при первом заходе, будут примерно равны двухста юаням.
Цзя Пэн сказал: —После обучениянамвсе равно придется сыграть несколькоматчей противботов. Давайтетогда соберем пати.
—Хорошо, — сказалаЧан Сюэ. —Явсе еще нехочусражаться с игроками, я боюсь…
Цзя Пэн: — … .
Команда изтрехчеловеквскоре начала загружаться в игру против ботов.
В настоящее время вигру «League of Legends»можнобыло поиграть только в магазиневидеоигр Чень Мо.Но в конце концов, так как на данный момент компьютеров было довольно много, причем все из них были заняты, большая часть игроков решила сгруппироваться и поиграть вместе против компьютера, так что проблем с нахождением дополнительных двух человек не должно было возникнуть.
Войдя в интерфейс выбора героев, Цзя Пэнначалпросматриватьсписокгероев.
В интерфейсе выборасуществовалонесколько вкладок, а именно: [Все], [Верхняя линия], [Центральнаялиния], [Лес], [Нижняя линия], [Поддержка].С помощью этих вкладок можно было отсортировать героев по необходимым критериям.
Текущая версияигры имелав общей сложности двадцать пять героев.В каждой вкладке было по пять героев, что было довольно мало.
Цзя Пэн изначально хотел выбрать Гарена,но двое других игроков, которые попались с ним, пикнулиГарена и Вейн в считанные мгновения…
В итогеЦзя Пэнвыбралмастера Йи,потому что этот герой напоминалемумастера клинкаиз игры«Warcraft: The Frozen Throne»,нуи онвыгляделболее мощным.
Вэнь Линвэй и Чан СюэпикнулиЭнни и Лулу соответственно.
Первоначально Чан Сюэ хотелапикнутьТимо,но в итогеона решила пикнутьЛулу, так как она была героем поддержки.
ВобученииЧэнь Мо намеренномногое рассказалоразделение труда и роликаждойпозиций.
Конечно это была не более чем рекомендация, ибо игроки могли пикнуть пять мидовых героев и выиграть, но шансы на победу в таком случае конечно же будут чуть ниже, чем обычно.
Послевыборагерояу игроков былнебольшойсвободныйотрезок времени,так чтоЦзя Пэн начал просматриватьдоступнуюинформацию на интерфейсе.
В течение этогосвободноговремени игрокможетменятьскинсвоегогероев, врожденныйталант и навыкипризывателя.
Что касается врожденного таланта, то Чэнь Мо временнодобавилдрево врожденных талантовиз третьего сезона.
Врожденныеталантытретьего сезона былиочень просты и любой новичек сразу же мог увидеть преимущества и недостатки того или иного таланта.
Сейчас жеЦзя Пэну былоткрыттолькопервыйврожденныйталант,а всего их было шесть
С точки зрения навыковпризывателяс самого началаигрокмогвыбрать спринт, исцелениеилинаказание,на третьемуровне будетразблокированбарьеризамедление,на пятомуровнебудетразблокировантелепортиочищение,на седьмомуровнебудет разблокированогонь,а на девятомвспышка.
Цзя Пэн взглянулна них и понял,чтотак как он пикнулгероя в лес,будет лучше, если он выберетнавык призывателя [Наказание].
Кстати, он такжекупилскин длямастера Йи.
Как иудругихгероев,умастера Йитак же былотрискина. Самый лучший скиндля него был редкости «Эпический» и назывался он «Пилюлей блаженства».С этим скином мастер Ий превращался вкитайского фехтовальщика,который былодет втрадиционный китайскийкостюм идержалв рукахдлинный меч.
Цзя Пэн не могсдержатьсвоегопорываи хотел нажатьна кнопку «Купить», но в это время стартовал матч.
Этотскин былоригинальнымскином отЧэнь Мо, потому чтов его предыдущей жизни для этого героя не было хороших, красивых скинов, из-за чего он решил с нуля создать скины получше.
Поэтому Чэнь Мо просто создалновый скин,который был основанна образе китайского фехтовальщика.
Цзя Пэнпочти купил его, но, к сожалению, в это время матч начался, из-за чего он не успел приобрести данный скин.
«Давайлучшесначала сыграем вэту игру, а потом подумаем о покупкескинов…» —подумал Цзя Пэн.
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      Загрузка игры…
В командеЦзя Пэна играли следующие герои:Гарен,мастерЙи, Энни, Вейн и Лулу.
За команду ботов играли следующие герои:Мальфит,Твистед Фейт,мастер Йи,мисс Фортуна, Сорака.
Героиботоввыбиралисьслучайным образоми на каждую роль выбирался один герой.
Однако,Чэнь Мо не стал прорабатывать ИИ для компьютера, который должен будет пойти в лес, поэтомукоманда ботов почти всегда будет играть по стратегии 2-1-2 (два героя на верхней линии, один в центральной и двое на нижней).
Цзя Пэн посмотрел на загрузочный интерфейс и протер глаза.
—Это,всмысле?! Откуда уботовскины?
У двух ботов впротивоположнойкомандебыли скины,а конкретнее у мастера Ий и Мальфита.
Самое смешное, что у мастера Ий был тот самый скин, который хотел купить Цзя Пэн…
Цзя Пэн с чувством сказал: — Черт возьми, этотскиноченькрасив!Да и Мальфит тоже неплох, эх…
Чан Сюэже сказала: —Против нас не играетТимо, так чтояразочарована…
Из пяти ботов только у двух всегда будет какой-нибудь красивый скин.Конечно же выбор будет случайным, но по большей части алгоритмы были выстроены так, чтобы у каждого героя был показан самый красивый скин. Сделано же это было для стимуляции игроков, ибо никто не хотел видеть обычный скин на своем персонаже.
Что касается того, почемуЧэнь Мо не сделал так, чтобы все пять ботов имели скины…в конце концов и бедные игроки будут играть в его игру, так что он должен был дать им возможность сохранить лицо!
Как только его герой вместе с другими появился на фонтане, Цзя Пэн купилмачете охотникаи зелье жизни.
Так какЦзя Пэн ужепрошел обучениевопросов при покупке тех или иных вещей у него не возникло.
Что касается системы оборудованияв целом, то Цзя Пэн счел еедовольноудобной.
Для каждого героя была своя собственная рекомендованная сборка, так что проблем с окончательной сборкой возникнуть даже у новичка не должно.
Так же те вещи, на которые в данный момент хватало денег были подсвечены синим цветом, в то время как те вещи, на которые денег не хватало, были подсвечены серым цветом, из-за чего ориентироваться в данных вещах было проще простого.
Кроме того,все вещи были организованы в определенном порядке, из-за чего нахождение какой-либо вещи не было трудным делом.
В прошлой жизни Чэнь Мо многие из рекомендованныхвещейне подходилибольшинству героев.Из-за этого игроки постоянно искали лучшее решение для оснащения. Поэтому Чэнь Мо внеснекоторые изменения в рекомендуемое снаряжение.
Вскореминьоныс обеих сторон началиидти по всем трем линиям.
По мнению Цзя Пэна, этиминьоныбылидовольно уродливы.
Но на самом деле форма этих миньоновбыланамеренно спроектированатакой непримечательной,это было сделано для того, чтобы игрок меньше отвлекался на них и был сосредоточен на других вещах.
В то же времяЦзя Пэнбыл немногорасслаблен.
Эта играотличаласьотигры«Warcraft: The Frozen Throne».Когда он играл в нее,Цзя Пэн чувствовал,что всегда был напряжен.
Такое происходилоне толькоиз-за быстро темпа развития событий, но ииз-застиля и атмосферы самой игры.
Вигре«Warcraft: The Frozen Throne» различные звуковые эффектыбылиоченьхорошо проработаны,плюс понимание того, что каждая секунда важна, давило на игрока.
Каждая мелочь напоминала игрокам о том, что расслабляться не стоило. Напримерпосле каждой постройки, обучения солдат или модернизации будет выдано соответствующие уведомление.
Даже при манипулировании героем или обычным юнитом каждый раз они выдавали какую-нибудь фразу.
Можно сказать, что игрок получалвсе виды информациикаждую секунду,ав сочетании с относительно темным реалистичным стилемигры«Warcraft: The Frozen Throne» и немного нервным фоновым музыкальным сопровождением, игрокисами того не понимаяпогружалисьв игруи были максимально сконцентрированы.
И это было как и преимуществом, так и недостатком. Конечно же игроки быстрее и полнее погружались в атмосферу игры, но так же они очень быстро уставали от нее.
Но в игре «League of Legends» все обстояло иначе.
Фоновая музыкабыламелодична и успокаивала. Даже когда вспыхивалажестокаябитва,никакая боевая или подобная мелодия не начинала проигрываться.
Если жеигрокбудет частоманипулироватьдвижением героя,он будет выдавать репликураз внесколько секунд,а не при каждом клике, как это было в игре «Warcraft: The Frozen Throne».
В сочетании с высокой яркостью и насыщенностью, а такжемультяшной графикойигрок на протяжении всего матча будет расслаблен.
Перед началом игры Цзя Пэн успел посмотреть, что за навыки были у мастера Ий, и увидел, что всечетыре навыкамастерабыли чистыми убийственными навыками, кроме одного — медитации, из-за чего ему не терпелось опробовать данного персонажа в действии.
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      Мастер Йи взмахнул своим длинным мечом.
Его движения былиочень плавными, иощущенияатак так же былиочень хороши.
Вскоре синий големраспался, из-за чего Цзя Пэн получит опыт и золото.
За эту непродолжительную битву он потерял не так уж и много здоровья. Цзя Пэн удовлетворенно кивнул и продолжилистреблять нейтральных крипов.
Так какЧэнь Мо отменил руническую систему и скорректировалнекоторыезначения,новичкуфармить в лесу было не так уж и сложно, как раньше.
Впредыдущейжизни Чэнь Мо все было по-другому, так как там была эта руническая система, даже смурфу[1],который решил поиграть на относительно маленьком рейтинге, в лесу было тяжело качаться по началу.Так как по началу в лесу было слишком медленно качаться и нейтральные крипы били довольно больно,редко можно было увидеть игроков ниже девятого уровня, которые шли бы в лес.
В итоге это очень пагубносказывалосьна популярностилеса.
Поэтому Чэнь Мо сознательно внес в это некоторые изменения,чтобы новички могли с легкостью стоять в лесу.
В результате Цзя Пэн ещедажене закончилубивать трех волков,как на экране появилась надпись«FISRTBLOOD»и приятный женский голос оповестил его об этом.
Цзя Пэн замер, что случилось?
Посмотрев наверх он увидел, что егоГаренаубили,а вражескийМальфит и мастерИйуже начали ломать башню.
Цзя Пэн: — … .
Пока онпростофармил в лесуего Гарена убили…
Но Цзя Пэн задался вопросом –прошло всего несколько минут со старта матча, как он мог умереть?
Подумав об этом еще немного,Цзя Пэнпродолжил фармить лес.
В результате Гареннаписал: «МастерЙи,помоги мне, я не могу стоять против двух героев в одиночку».
Цзя Пэнпочувствовал себянемного беспомощным: «Если ты неможешь убить их, топростостой под башней,я скоро приду».
Гарен: «О!»
Гарен действительнопослушал егоив основном стоял под башней.
Цзя Пэн взглянул намастераИй из противоположной команды.
Такой красивый!
Мало того, чтоегомоделькаизменилась, но дажеего анимации были полностью переработаны.Атаки этогомастераЙибылипохожи наатакиэлегантного фехтовальщикаизуся.Каждый раз, когдаонвзмахивалмечом, вспыхивалохолодное свечение,накотороебыло приятно смотреть.
Снова взглянув насвойскин,онпочувствовал себя ужасно.
Цзя Пэн беспомощно вздохнул и продолжилчистить лес.
Когда он почти добил последнего крипа,приятный женский голос сказал: «Наш геройбылубит!»
На этот раз умерлаВейн снижней линии.
Цзя Пэннахмурился.
Чан Сюэ объяснила: —Этотпареньбыл слишком импульсивен,он просто бросилсянадвух…
Цзя Пэн немного беспомощно покачал головой, сначалаонхотелнаписать что-то плохое, но потом передумал и отправил: «Я скоро к вам приду!»
У Лейныи Сораки было не полное хп, но после убийства Вейн они всетак жепушилилинию. Чан Сюэаккуратно играла позадибашни.
Цзя Пэн, казалось, увидел хорошую возможность,азатем сказал Чан Сюэ: —Задержи их, я скоро будуу вас!
ВскореЦзя Пэн прибылна нижнюю линию и сразу жебросилсянамисс Фортуну, так как у нее было меньше всего хп.
Чан Сюэ быланемного взволнована.— Цзя Пэн, будь осторожен,тамже двагероя!
Цзя Пэн сказал: — Все в порядке, не отставай от меня!
Чан Сюэ поспешнонакинула наЦзя Пэнащит, а затемпрожала все свои кнопки вмиссФортуну.
В считанное мгновение Цзя Пэн убил мисс Фортуну.
После убийства у него было практически полноездоровье,так чтоонсразу жепомчалсяк Сораке.
Одинудар, два, три…
Скорость атакимастера Йибылаочень высокой, и, наконец, послееще одногоудараонтакже убил Сораку.
«Двойное убийство!»
Оповещениео двойном убийстве не заставило себя долго ждать, и в центре каждого экранана секундупоявилсяспециальный значок двойного убийства, а также аватармастера Йи.
Чан Сюэ удивленно сказала: — Ого, Цзя Пэн, ты удивительный!
Цзя Пэнусмехнулся. —Хе-хе, ничего, ничего, это все-такиботы.
Цзя Пэнбылочень счастлив.Обратная связь, предоставленная системой, быладовольно хороша,из-за чего он почувствовал подъем настроения.
Вкастомке«Битвабогов»не былотакойприятнойобратной связи. Убийствогероев там никак не обозначалось.
Но вигре«League of Legends» этаобратная связьбыла очень хороша.
Послекаждогоубийства системаоповестит всех об этоми отобразитиконкуубийцы и убитого.
Если будут достигнуты особые условия,напримердвойное убийство,тройноеубийствои так далее, будутпроиграныспециальные голосовые подсказки ивыведеныспециальные значки
Хотяон и убил бота,а не настоящего игрока, Цзя Пэн все еще чувствовал себя очень довольными вернулся на фонтан ради покупки некоторых вещей с помощью портала.Купив снаряжение, Цзя Пэн сновапошел в лес, очистил еще несколькопачек нейтральных монстровипошел на верхнюю линию.
К счастьюГаренвсе время после того, как его убили, находился под вышкой, так что он после того раза еще ни разу не умер.
Цзя Пэнпоставиликонку «атакуем»с помощью клавиши«ALT» на верхнюю линию.Услышав резкий«Динь» Цзя Пэн былуверен в том, что этот Гарен, должно быть,увидел иуслышалэто, есликонечно толькоонне отошел от своего компьютера.
[1] Смурф —высокоранговый игрок, создавший аккаунт 1 левела, и играет на нём с игроками не своего уровня.
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      Но вместо того, чтобы дождаться Цзя Пэна,Гаренвзял ибросилсяна врагов.
—Черт возьми!
Цзя Пэн был ошеломлен, потому что он только подходил к верхней линии,в то время как Гарен уже бросился на них.
Очевидно,что когда онувиделсигнал,он решил сразу же броситься в атаку.
У Цзя Пэнане было временина написание сообщения, и к тому времени, как он подошел на топ, Гарена уже убили.
К счастьюу двух вражеских героев все скиллы ушли в кд и их хп было не полным.
Силуэтмастера Ийпреобразовалсяв поток светаи вскоре Малфит умер, после чего все навыки мастера Ий сразу же откатились и он убил вражескогомастера Йи под башней.
Сразу же после этого приятный женский голос сказал: «Серия убийств!»
Гарен: «МастерЙи,почему ты непомог мне?» https://tl.rulate.ru/book/48330
Цзя Пэн: «…»
Цзя Пэнпочувствовал, что этобудетневозможно объяснить,но так как он смог убить двоих вражеских героев все прошло более или менее хорошо.
—-
Чэнь Мо также некоторое времядумал над оповещениями.Некоторые из фраз на китайском звучали не очень хорошо, из-за чего он решил оставить фразу«FIRSTBLOOD» и «PENTAKILL»на английском.
Однако, так как в предыдущей жизни Чэнь Мо эта игра была импортирована из-за рубежа, из-за чегокитайские игрокибыли готовы слышать разные английские фразы, сейчас же в этом мире все обстояло иначе.
В этом мире эта игра с самого начала «родилась» в Китае.И никто из китайских игроков еще не играл в достойные МОБА-игры. Еслив игре будетслишком много английскихфраз,некоторые людимогутпочувствовать себяне оченьхорошо.
Подумав об этом, Чэнь Мо решил оставить толькофразы«FISRTBLOOD», «DOUBLEKILL», «TRIBLEKILL», «QUADRAKILL» и «PENTAKILL»на английском, все остальныефразы же были озвученыизаменены китайскимианалогами.
Но так как Чэнь Мо понимал, что некоторые люди будут отдавать предпочтение английским фразам, в настройках игры можно было изменить многие моменты, в том числе и озвучку.
—-
Вэнь Линвэйникак не моглаубить Твистед Фейт, в то время как и она не могла убить ее.
Они просто пытались прогнать друг друга с линии, пока не пришел Цзя Пэн и не помог ей убить ее.
Кроме того, посколькуЦзя Пэн с каждой минутой убивал всебольше и большеботов,у него с каждой минутой появляласькакая-нибудьновая вещь, в то время как боты особо не продвигались в этом плане.
Мастер Ийне только быстро убивалгероев, но и быстро разрушал башни. Остальныечетыре игрокапростоначалиследоватьза нимибыстроуничтожиливражескийнексус.
Окончательныйсчет мастера Ий:13-0-4, подавляющеечисло убийств были сделаны им.
Чан Сюэ сказала: —Ого, Цзя Пэн, ты такой удивительный!https://tl.rulate.ru/book/48330
Цзя Пэн с легким сожалением почесал затылок: —Этовсеудача, удача.
Вэнь Линвэй сказала: —Ты —собака с человеческой головой.
Цзя Пэн дважды кашлянул. —Мне не нравится это слышать.Человеческая головаусобаки, как может человеческая голова бытьусобаки…
В конце битвы Цзя Пэн посмотрел на свои данные.
Вигре «Warcraft: The Frozen Throne» был специальный интерфейс, с помощью которого игрок после окончания матча мог посмотреть важные статистические данные и графики.
Но вигре«League of Legends» отображение различных данныхбылоболее обильным.
Существовалоцелыетри специальныекнопки, с помощью которых можно было просмотреть ту или иную информацию: [Табло], [График] и [Обзор].
Вразделе[Табло]игрокмогпросмотреть снаряжениевсехгероев,их появление, навыки призывателя,как прокачивались навыки и так далее.
Вразделе[График]игрокмогпросмотреть различные подробные данные о героях, включая урон, количество исцеления,количество полученногоурона,количестводобитыхминьонов…
Более того, все данные можнобылоотобразить в виде графика,с помощью которого можно было сразу увидеть полезность героя в тот или иной период времени.
Вразделе[Обзор]игрокмогпросмотреть экономическую кривую обеихкоманд,а так жеобластьраспределения убийствгероевна карте…
После окончания боя игроксразу сможет увидеть, хорошо лион отыгралили женет, в основномему нужно будетпростопросмотретьданные, чтобывсепонять.
И с помощью предоставленных данных игрок сразу смог бы увидеть, с какого момента все пошло не так.  https://tl.rulate.ru/book/48330
В некоторых играх такого рода статистикабыланедостаточно детализирована.
В некоторых играхтакаястатистика намеренно не детализируется, чтобыигрок не подумал о себе плохо.
Но, в конце концов, это окажет негативный эффект на игрока.
Игрок, который пытается стать лучше и трудится для этого каждый день, в итогенесможетувидеть этиважныеданные,он не сможет понять, гдеон отыгралплохо,он не будет знать, какстать лучше и над чем поработать,из-за чего ему придется либо потратить кучу времени и сил на ручной поиск ошибок, либо же ему придется обратиться к кому-нибудь извне за помощью.
Носкорее всегоон простопочувствует, чтоэто не он плохой, а все вокруг него убогие,из-за чего в итогеначнет кидаться оскорблениями направо и налево, что в конечно итоге негативно отразиться на игровом сообществе в долгосрочной перспективе.
Конечно некоторые игроки при просмотре этих данных могли почувствовать себя плохо, но в конечном итоге такие игроки либо признавали свои ошибки и пытались стать лучше, либо же просто выходили из игры и больше в нее никогда не возвращались, чего обычно никогда не происходило.
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      Цзя Пэнбылсчастлив.
Хотя емуказалось, что этаигра не стояла на ровне сигрой «Warcraft: The Frozen Throne»,но играть в нее было довольно-таки приятно, и этого было достаточно.
В неедовольнолегко играть.
Убивать вражеских героев было очень приятно.
Так же можно было похвастаться перед друзьями.
Разве это непрекрасно?
Вэнь Линвэй взглянулана него: —Ладно, не будь опьянен своим собственнымсчетом. Поторопись идавай сыграемеще раз. Я просторазогревалась.
—Хорошо, —сказалЦзя Пэнипригласилвсех в пати и опять запустил поиск игры против ботов.
Хотя Чан Сюэ все еще испытываланекоторую робость и чувствовала, что несможет хорошоотыграть, нокогда она увиделаЦзя Пэнаи его уровень игры,она поняла, что это не имеет значения
Все равно она победит,аощущения от победы былидовольно приятными.
Что же касается Цзя Пэна, тоемунетерпелосьеще раз ощутить то самое чувство, когда он сделал трипл-кил.
На этот раз всерешили выбратьдругихгероев.
Фобия выбора Цзя Пэна снова проявилась, и он повернулся к Чэнь Мо. —Управляющий, какой геройоченьсилен?
Чэнь Мо равнодушно сказал: —Все.
Цзя Пэн не поверилему. — Управляющий, не лги мне, какэто все могут быть сильны?Должен жесуществоватькакой-то герой, который будет сильнее остальных.
Чэнь Мо закатил глаза. —У меня возникло такое чувство, что ты сомневаешься в моихспособностяхвчисленномбалансе.Всегерои действительно сильны,просто у каждого есть своя роль в игре.
—Ладно, — Цзя Пэн немного подумал испросил: —А естьли герои,которые похожинамастераЙи?
Чэнь Мо задумался.
Поскольку этобылапервая версияигры,существовалоне так уж много героев-убийц, которые действительнобыли похожи на мастера Йи.
— Ты можешь попробоватьТриндамираилиШако, — сказал Чэнь Мо.
Цзя Пэн посмотрел наверх. Кто-топикнулТимо,из-за чего он мог пойти только в лес.
—Тогда япойдув лес, —сказал Цзя Пэн, выбирая дьявольского шута Шако.
С точки зрения внешностигероя,он выгляделочень круто, и онбылоченьсильнопохож на некоторых извращенных убийцизамериканскихфильмов.
Цзя Пэн посмотрел на навыкиэтого шутаи спросил: —Управляющий,как ты играешьна этомгерое?
С точки зрения навыков,шуттакжеявлялсягероем-убийцей.Кнопка «Q»— навык перемещения искрытности,кнопка «W»—навык, с помощью которого шут кладет коробку в указанное место,кнопка«E» —замедляющие умение, акнопка «R» отвечала за ультимативный навык, который призывал копию шута.
Но просто глядя на описание навыков, Цзя Пэн все еще немогпридумать комбо.
Чэнь Москазал: —Ящик можнозакинуть в заросли или в туман войны.С помощью клавиши «Q» пройдешь сквозь препятствия, а с помощью клавиши «E» замедлишь врага. Ульт можно использовать дляобмана противникаилидля суицидальной атаки.
Цзя Пэнсказал: —Мдамс, управляющий,твоевидение довольно…уникально.
Такой герой, какдемонический шут Шако, должен считаться трудным героем, новсе его механики могут быть поняты всего с помощью нескольких слов.
Особенно после того, как Цзя Пэн сыгралнамастере Йии в основном понял,как нужно играть загероя-убийцу,так что он смогпонятьособенности этогогероя.
В течение второго матча союзный Тимо несколько раз нафидил на верхней линии,однако, к счастью, Цзя Пэн сумел несколько раз добить вражеских героев на топе, так как они не уходили с него, хоть у них и было мало здоровья.
—Ху,этобыли близко.Будет обидно, если я проиграю. Оказывается, что самая большая угрозавэтой игреисходит от товарищей по команде, — Цзя Пэн вытер холодный пот со лба и сплюнул.
Чэнь Мо несмог удержатьсяи засмеялся,так какэтобыло правдой.
Ведь «боятьсянужноне противниковуровняБога, а товарищейуровнясвиньи».
Чэнь Мо похлопал Цзя Пэн по плечуи сказал: —Ребята,играйте, а я пойду и посмотрю,что там с другими игроками.
Околовосьмидесяти процентов игроковиграли вигру«League of Legends».
В основном так произошло из-за того, чтосуществовалонебольшое количество игроков, которым ненравился такой тип игр, или они небыли хороши в таком типе игры,причина была не важна, так как они после некоторого времени решили выйти из игры.
Чэнь Мо неудивился такому, потому чтотакое должно было произойти,в конце концов некоторые люди не любили воевать друг против друга.
Большинствоигроковпо-прежнемуигралипротив ботов.
Истинная прелесть игры «League of Legends» еще не до конца раскрылась.
Этот яркий,мультяшныйстиль и простое управление затрудняет понимание того, насколькопопулярнойидоминирующей станет этакомпьютерная играчерез некоторое время.
Время от времени игроки задавалиЧэнь Моразныевопросы.
—Управляющий, как вы играетезаэтого героя, вы можете помочь мне?
— Управляющий,когда уже я смогу поиграть против людей, против ботов играть слишком скучно!
—Управляющий, я такая потрясающая! Смотри!
— Управляющий,акак игратьзаТимо?
—-
Чэнь Мовсегда старался отвечать на вопросы.
Пока что многие думали, что этобыла довольно веселая игра. Те, кто никогда не играл вигру«Warcraft: The Frozen Throne»,а точнее в кастомки,думали,чтоэта игранемного сложнаи монотонна, в то время как игроки, которыепоиграли вигру«Warcraft: The Frozen Throne», думали, чтоэтаигра довольнопростая.
Ведьзакоренелыеигроки «Warcraft: The Frozen Throne»уже заимели привычкууправлять сразу несколькими отрядами, но в этой игрене нужно было этого делать, из-за чего они ощущали себя немного неуютно.
Кроме того,мультяшныйстильгероев также заставилмногих старых игроковпочувствовать, чтоэтаиграбылане таксерьезна,из-за чего они не могли погрузиться в нее с головой.
Такое чувство у них возникло из-за того, что в игре«Warcraft: The Frozen Throne» иигре «Diablo»все было выполнено на высшем уровне.Но в этой игре было смешано множество различных стилей, из-за чего погрузиться в нее было довольно сложно.
Плюс вигре есть милые герои, такие как Тимо, Энни и Лулу,из-за чего многие взрослые игроки не думали о них хорошо.Многие элементыэтой игры казались нереальными.
Моделькаминьоновбыласлишком проста,от них практически не исходит звуков, они словно муравьи, которые шли на войну без робости.
Для хардкорных игроков новая игра Чэнь Мобыла не такхороша,как игра«Warcraft: The Frozen Throne» или игра«Diablo».
Конечно, онине стали говорить этого ему,а только спросили,могут ли они сделать поле боя более реалистичным.
Чэнь Можерассмеялся и ничего не сказал.
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      В то время какЧэнь Мо собирал отзывы игроков и их реакцию на игру«League of Legends»,его сотрудники в тоже время не бездействовали.
Чжао Юньтинбылазанятазакупкойсерверов ипоискомподходящейкомпании, которая сможет быстро отвечать на вопросыигроков,а другие сотрудники его компании работали либо над допиливанием игры, либо же над продумыванием рекламной стратегии.
Игра«League of Legends»отличаласьот других игр,которыебыли выпущены имиранее. Приток игроковтак же скорее всего будет очень большим, поэтому подготовка к запуску шла полным ходом.
И хоть до этого момента Чэнь Мо уже выпустил крупные онлайн игры — «Onmyoji» и игру «I am MT» —эти игры, по факту, не были большими и не требовали хороших серверов наряду с хорошей поддержкой.
Но так как серверная сторона этого мира была уже далеко впереди, проблем с поиском хорошей хостинговой компании возникнуть было не должно, в то время как поиск подходящей компании по оказанию быстрой и качественной поддержки былдействительно немного трудной задачей.
Однако Чэнь Моне осмеливался относиться к этим двум вопросам небрежно и сказалЧжао Юньтино том,что экономить на этих двух вещах не стоило, из-за чего выделил ей бюджет в двадцать миллионов юаней для поиска подходящих компаний.
Главное его требование было таково —чтобы задержка в игре «League of Legends» была ниже 10 мс, и на каждый вопросигрок мог получить профессиональный, а главное быстрый ответ.
Прогресс развитияигры «League of Legends»можнобыло обозначить только как«очень быстрый».
И хотя все пока что шло очень хорошо, Чэнь Мо ясно понимал, что ему нужно выпустить игру на рынок как можно быстрее, ибо промедление хотя бы в неделю даст его противнику слишком сильное преимущество.Если он выпустит свою игру на рынок раньше них хотя бы на неделю, он уже сможет поглотить большую часть рынка, и это правило работало в обе стороны.
—-
Разная информацияобигре«League of Legends»началабыстро распространятьсяв интернете.
Многие людизаписывали полноценные ролики, в которых знакомилидругих игроков ссодержанием этой игры.
Как толькомногие подробности стали появляться в сети,все сообщество игроков встало на уши.Подавляющеебольшинствоигроков, услышав эту новость,былиошеломлены.
РанееЧэнь Мовсегда принимал быстрые и серьезные меры к таким утечкам.Но сейчас никаких санкций к этим утечкам введено не было, иподавляющее большинство людей не ожидали, что Чэнь Мо разработает такую игру.
Многие игроки обсуждали эти новости на разных форумах.
«Вышла новая играотЧэнь Мо?Разве этослишком быстро?Неужели это опять маленькие игры?»
«Пока что трудно сказать, но, судя поотзывамигроков,которые поиграли в нее в магазине видеоигр,Чэнь Мо,кажется,придает большое значение этой игре».
«Она ведь похожа на ту кастомку!»
«Шутишь?Карта, герои и даже стиль полностью отличается от«Битвы богов»!»
«Э-э, я имею в виду, чтов этой игре игроки тоже играют пять на пять».
«Чэнь Мо первый выпустил подобную кастомку еще при выпуске игры «Warcraft: The Frozen Throne», если ты хочешь еще что-то сказать о воровстве, то лучше выйди и никогда больше не пиши сюда».
«Разве не многиеигрокипризывали Чэнь Мо и авторакастомки«Битвы богов» сотрудничать,так в чем же проблема?»
«Скорее всего,игра «League of Legends»начала разрабатыватьсяеще допоявления кастомки«Битвы богов».
«Поддерживаю,я тоже так думаю.Да и вконце концов, авторкастомки«Битвы богов» — иностранец, но… что это за чертовщина такая? А как же мой Артас?Сильвана?Он забыл об Азероте?»
«Мне тоже жаль, видимо только мой внук сможет сыграть в игру, которая будет посвящена Азероту».
«Хочу Артаса!»
«Судя поутекшимвидео, эта игра довольно проста, особенно в планемикроконтроля,да инавыков немного и все онизакрепленызаклавишами «Q, W, E, R, D, F».Слишкомпросто, как по мне».
«Ты когда-нибудь игралв ту кастомку? На самом деле,кастомка«Битвы богов»еще хуже».
«Количество героевдовольно много для первой версии, но есть много героев, которыенемногостранные, например Тимо, это кролик или енот?Да и за такогомилогогероякто-нибудь захочет играть?»
«Неужеливы так хорошо думаете об этой игре? Я посмотрел видео идумаю, чтоонапростонеплохая.Механики просты и легки,ощущения от убийств довольно неплохие, это да, но максимум эта игра тянет на восьмерочку из десяти».
«Я даже думаю, что это падение в качестве!Он выпустил такую игру после того, как выпустил «Warcraft: The Frozen Throne» и «Diablo»! Это же даже не смешно!»
—-
Игроки на форумахсхлестнулисьдруг с другом.
Поскольку большая часть хардкорных фанатов Чэнь Мо являлисьвыходцами из двух игр: «Warcraft: The Frozen Throne» и «Diablo», они уже привыкли к реалистичному, темному художественному стилю,и в обеих этих играх нужно было действительно всегда быть напряженным. Так чтомногие из фанатов Чэнь Мобыли недовольны, когда увидели этот милый и мультяшный стиль игры «League of Legends».
По их мнению, этобылоне изменениемстиля, апростымшагомназад.
Конечно,былотакже много игроков, которые поддерживаливыход игры «League of Legends»и просто молча ждали полноценного релиза. По их мнению,такой милыйстиль игры«League of Legends» должен былбыть попыткой Чэнь Мо в исследовании и привлечении новой аудитории.
Независимо от того,будет ли успешной игра«League of Legends»,такие игроки молчаподдерживалиЧэнь Мо.
Но некоторые игроки задавались одним простым вопросом…
Раз ужЧэнь Мо не объявлял никаких новостей о сотрудничестве савтором кастомки«Битвы богов», аегоновая игра «League of Legends»решила основать новую вселенную…
Разве это не означает, чтоавтор кастомкисмогполучитьавторские права наиспользованиегероев,которые были в игре«Warcraft: The Frozen Throne»?
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      Ночто, еслиони в итоге не смогли прийти к соглашению?
Тогда всемоделькидолжныбудутпереработаны, и даже имена и титулывсехгероевдолжныбыть пересмотрены,вместе с их историей, значимыми достижениями…
Хотя такого рода изменения небудутхлопотнымидля такой крупной компании, как«EA»,но длятех игроков, которые играли вкастомку«Битвабогов»,эти изменения будут критичными.
Некоторые люди предполагали, что Рамон Клайв икомпания«EA» хотят сделать эту игру свободной отмираАзерота.
Некоторые люди просто не обратили внимания на это событие.
Некоторые люди сожалели.
Однако цель первогопоказа игры«League of Legends» Чэнь Мо была достигнута. Хотяоб этойигреинеговорили на каждом шагу, она успешно привлекла внимание большого числа игроковпри том, что он даже не дал команду на выпуск рекламы.
—-
Штаб-квартиракомпании«Императорская династия».
Линь Чаосюпросматривалвидеос геймплеем игры«League of Legends».
И он сейчас многое не мог понять.
Еще до того, каккомпания«Императорская династия» получилаподтверждениеоткомпании«EA»,он уже знал, что Чэнь Мо отклонил предложениекомпании«EA»о приобретении прав на персонажей, которые были задействованы в кастомке «Битва богов».
На самом деле, этот результат вполне соответствоваложиданиям Линь Чаосю, потому что он очень ясно понимал,чтоЧэнь Мо дорожилвселенной Азерота и знал, что Чэнь Мобылнетемчеловеком, которыйжаждал заработать деньги, при этом скинув себе камень на ногу.
Однакоувидев игру«League of Legends»Линь Чаосюбылозадачен.
После того, какон просмотрел видео с геймплеемигры«League of Legends»и просмотрелобсуждениеигроков, сомнения Линь Чаосютолькоусилились.
Почему Чэнь Мосоздалтакую игру?
Многие игроки, которые поиграли в эту игру лично, говорили,чтоЧэнь Мо придает этой игре огромное значение и дажелично опрашивал мнение игроков освоей новойигре. Однако, по мнению Линь Чаосю, такого рода конфронтационная игра была не более,чем игройврулетку, где шансы на победу были слишком малы. С нынешней мощной командойиколичеством денегЧэнь Момог создать очень крупную и дорогую игру.
Это былоэквивалентнорисковойставке.Такой тип игры являетсяотносительно новым,из-за чего ставка на такую игру при нынешних условиях была слишком рисковым ходом.
Но Чэнь Мо, похоже,былубежденв ней?
Но почему?ПочемуЧэнь Мо несоздал игру, в основе которой будет лежать мирАзерота?
Его новая игра будетнапрямуюконкурироватьсигрой «Битва величайшихбогов»,но он не стал продавать права на использование персонажей из игры «Warcraft: The Frozen Throne» и не стал использовать их лично.
Более того, с точки зренияздравого смысла, художественный стиль игеймплей игры в целомотличалсяот любых игр, которыебыли созданыЧэнь Мо. По мнению Линь Чаосю, Чэнь Мо полностью отказался от своих прежнихнаработокирешил поставить на зеленое.
Всевозможные сомнения мешали Линь Чаосюсосредоточиться.
До этого моментаЧэнь Моничего не анонсировал, но вот он как гром среди ясного неба вдруг начал показывать свою новую игру в своем магазине видеоигр.
—Скорость… — Линь Чаосювдруг все понял.
И тут вегодверь постучали.
Линь Чаосю привел в порядок свои мыслии сказал: —Войдите.
Сурового видачеловек вошел и слегка поклонился. —Президент Линь, вы меняискали?
Линь Чаосю указал на стул рядом с собой.
На вид мужчине было чуть больше тридцати. Он выглядел точно так же, каки любой другой обычный клерк, которых можнобылоувидеть повсюду вштабе компании«Императорская династия».
На самомжеделе этого мужчинузвалиЦзинь Цзегуани онотвечалза вопросы, связанные сигрой«Битва величайших богов».
Линь Чаосюоценивал этогочеловекатак —трудолюбив,но имеет некоторые проблемы с обработкой больших данных.Но с точкизрения отношения к работе Цзинь Цзегуанмог считатьсяобразцовымработникомвовсейкомпании«Императорская династия»,он был оченьпреданным ипрактически не имел личной жизни.
Но он был таким типом, который делал простые или не очень сложные виды работ очень хорошо, но вот со сложными делами у него все обстояло не очень хорошо, так же как и с делами, где ему нужно будет быстро среагировать на то или иное событие.
Но этобылоне важно для Линь Чаосю. Для него такие люди, как Цзинь Цзегуан,былихорошимисотрудниками.
Линь Чаосю показал экран ноутбука Цзинь Цзегуану. —Ты виделвидео с геймплеем игры «League of Legends»?
Цзинь Цзегуан поспешно сказал: —Председатель Линь,яуже просмотрел некоторые видео.
— Есть идеи? —спросил Линь Чаосю.
Цзинь Цзегуан подумал некоторое время,после чего сказал: —Президент Линь, я думаю, что информации,которую показаливэтихвидео,все еще мало, и в конце концов, просмотр видео не то же самое, чтои личное ощупывание игры.Я не могу сказать, будет ли она популярна, только на основе этих видео.
Линь Чаосюбылочень доволенего рассуждением.
Цзинь Цзегуан сказал: —Президент Линь, я думаю, что независимо от того,что мы думаем об игре«League of Legends»,нам в любом случае нужно будет обратить на нее внимание, так как Чэнь Мо действительно сильно заботится о ней.
—Так что яхочупоиграть в неевмагазине видеоигр Чэнь Мо, чтобы сформировать подробный отчет .
Линь Чаосю удовлетворенно кивнул. — Хорошо, очень хорошо.Я даю тебе зеленый свет.
Цзинь Цзегуан кивнул. — Хорошо, президент Линь, тогда япойдуготовиться.
—-
После выхода из аэропортапервое, что подумалЦзинь Цзегуана,былоотом, что столицаимпериибыла такой холодной…
На самом делеЦзинь Цзегуанбыл оченьамбициозен, ион хотел продвинуть игру «Битва величайших богов»в Китае,тем самым он сможет добавить еще один хороший пункт к своему резюме.
Ноугрозаот игры«League of Legends»исходила нешуточная.Так что Цзинь Цзегуан решил войти в стан врага и разузнать все необходимое
МагазинвидеоигрЧэнь Мобылоне трудно найти. Цзинь Цзегуан взял такси прямо из аэропорта до входа в магазинвидеоигрЧэнь Моинашел отель в непосредственной близости,где, собственно говоря, иостановился.
В конце концов,притащитьчемоданвмагазин видеоигрбыло немного через чур.
Цзинь Цзегуан такжепоменял свою одежду на более простую.
Удостоверившись, что все было в порядке, Цзинь Цзегуаннаправилсявмагазин видеоигрЧэнь Мо.
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      Подходя к магазину видеоигр Чэнь Мо,Цзинь Цзегуан не мог невпечатлиться. Этот магазинвидеоигрбылоченьхорош.
Хотяу него было всего три игровых этажа,каждый зал былполон,и даже обычные места для отдыха были наполнены людьми.
Цзинь Цзегуан некоторое время стоял перед статуей Артаса,после чегодостал свой мобильный телефонисфотографировался рядомс Артасом.
На удивление фотографиявышла довольнохорошей.Не очень красивое лицо Цзинь Цзегуана было скрашено присутствием Артаса, который выглядел довольно величественно. Он несмогудержаться инажал на кнопку«Поделиться» и опубликовалэту фотку на своем«Вейбо».
Цзинь Цзегуандействительно понравилась этоселфии он захотел увидеть, прокомментирует ли кто-нибудь эту фотку. Нотак как унегобыломалоподписчиков, никто не оставил сообщенияпосле долгого времени, что немногоразочаровалоего.
Цзинь Цзегуан подождал некоторое время,послечеговошелв магазин видеоигр.
—Добро пожаловать, —девушка на стойке регистрациипоприветствовала его сладкой улыбкой.
Цзинь Цзегуан подошел к стойке регистрации, достал из бумажника удостоверение личностии протянулей.
Вскоре девушка за стойкой регистрации обеими руками вернулаемуудостоверение личностии сказала: —Желаю вамудачнойигры.
Цзинь Цзегуан улыбнулся и сказал: — Спасибо, —иподумал о том, что девушка за стойкой регистрации была довольно милой и вежливой.
На первом этаже находиласькомпьютернаязона. Цзинь Цзегуан небрежно нашел пустой компьютер и селза него.
Сегодня определенно был аншлаг, так как осталось свободных всего пять или шесть компьютеров.ПокаЦзинь Цзегуаншел к пустому компьютеру,он увидел, что подавляющее большинство людейиграливигру«League of Legends».
Цзинь Цзегуан быстро нашел значок игры «League of Legends» на экране компьютера идва раза кликнул по ней.
Обучение…
Игра против ботов…
Цзинь Цзегуанполностью сконцентрировался на игре. Получив приблизительное представление об игрес помощью обучения, оночень серьезно анализировал все аспекты игры и тайно записывалсвои мысли.
Цзинь Цзегуан достал из кармана небольшую книжечкуи началперерисовыватьвесь макет интерфейсаигры«League of Legends».
Навыки призывателя…
Врожденная система талантов…
Модель прибыли…
Характеристикикаждого героя…
Стиль игры…
Он делал пометки обо всем.
Что его больше всегоинтересовало, так это основной игровой процесс и боевая система игры.
Очевидно, что по сравнению скастомкой«Битвабогов»,игра«League of Legends»претерпела множествоулучшений, нобылоимножествоаспектов,которыедеградировали.
Цзинь Цзегуан,которыйвпервыепоигралвигру«League of Legends»,был немного озадачен, так как эта игра казалась ему слишком простой.
Но,так какЦзинь Цзегуан отвечал за работумногих игруже много лет,онпонимал, что упрощениеигрыитакаяграфика только сыграет на руку.
Цзинь Цзегуанпродолжил делать множество заметок.
Внезапно Цзинь Цзегуан услышал, как кто-тогромко воскликнул: —Босс,пожалуйста,научи меня игратьзаэтого героя!
Цзинь Цзегуан подсознательно вздрогнул. Он поднял глаза и увидел, что у входа вкомпьютернуюзону Чэнь Мообъяснял что-то игроку.
Цзинь Цзегуан никогда не видел фотографийсЧэнь Мо,хоть их и было полно в сети.Но он понял, что только Чэнь Момогли называть«боссом»или подобными прозвищами в этом магазине видеоигр.
Он быстро убрал маленькую книжкуиначалуспокаиваться.
Чэнь Мо определенно немогзнать его. В конце концов, Чэнь Мо обычно заботился о людях на уровне Линь Чаосю илиЦинь Сяо. Онже не должен был знать обычного клерка из компании«Императорская династия»,верно?
ВскореЧэнь Мо закончилчто-то объяснять игроку иначал помогать другому.
Увидев это, Цзинь Цзегуанавнезапнопосетиласмелая идея.
Что, если онпритворитсяигроком и попытаетсяполучить немного информации из уст Чэнь Мо?
Эта мысль заставила Цзинь Цзегуанапонервничать, но она также взволновала его.
Хотяонсмогполучить некоторую информациюиз интерфейса,многое может поменяться при релизе.
Так вдруг он сможет выманить у Чэнь Мо немного более секретной информации?
Тогдаэта поездка в столицупринесет емумного денег.
Цзинь Цзегуан немедленно началиграть,тем самымзамаскировавшисьподобычногоигрока. Но его вниманиебылососредоточено не на игре, а на Чэнь Мо, которыймедленно шелвегосторону.
Через несколько минутЧэнь Монаходился неподалеку отЦзинь Цзегуана, из-за чего второй решил, что это его шанс и он поднял руку и сказал: —Босс, вы научитеменяигратьна этомгерое?
Чэнь Мо подошелк нему поближе.
Цзинь Цзегуан внимательно наблюдал за выражением лица Чэнь Мо,но не увидел ничего ненормального, очевидно,чтоонпосчитал его обычным игроком.
Чэнь Мо посмотрел на экран компьютера Цзинь Цзегуанаи сказал:—Тыможешь спокойно умирать.
Цзинь Цзегуанвоскликнул: — А?
Чэнь Мо терпеливо объяснил: —Этогогероя зовутКартус –певец смерти. Его пассивный навык заключается в том, что он может продолжатькастоватьсвои навыкив течениисемисекунд после смерти.
Цзинь Цзегуан почесал затылок. —А?
Чэнь Мо продолжил объяснять: —Играть за него относительно просто и у него нет каких-то сложных механик.Если тебя вдруг неожиданно начали гангать, ставь на их пути стену, после чего прожимай осквернение.Если никто не умер, нужно будет прожать ульту, понял?
Цзинь Цзегуансказал: — Нет, я непонял.
Чэнь Москазал: —Все в порядке,просто помни, что на этом герое ты можешь особо не бояться смерти,потому что после смерти ты будешь полезен для своей команды даже больше, ибо на твое убийство враги будут вынужден слить кучу ресурсов.
Цзинь Цзегуан почесал голову, очевидно,что это отличалось от его ожиданий. Герой, который должен умереть первым, что это за чертовщина?Серьезно?
Увидев, что Чэнь Моуже почти отошел от него, Цзинь Цзегуан поспешно поднял руку.
— Подождите минутку,босс, я думаю, что этотгеройнемногостранный, почемувысделалиегоименно таким?
Чэнь Мо посмотрел на него. —Почему ты спрашиваешь?
Мозг Цзинь Цзегуананачал быстро работать, и вскоре он выдал: —Яраньше играл вкастомку«Битвабогов».Тамтакого герояне было,из-за этого мне стало любопытно.
— О, старыйигрок,точно. На самом деле многие старые игрокидумают так же, как и ты, —Чэнь Мо сел на свободное место рядом с ним иначалтерпеливо объяснять: — На самом деле этот герой создан специально для новичков.

    
  





  Шпион


  

    
      Цзинь Цзегуаниздал задумчивое «О» и сделалвид, чтополностью был сосредоточен на матче.
— Босс, я бы хотел узнать какие-нибудь подробности, я чувствую, что этот геройочень могуч и в него было вложено много сил.Его разработка, должно быть, выдалась тяжелой?
Чэнь Мо улыбнулся и немного виновато помахал рукой. — Конечно,но именно так мысоздаем всех наших персонажей —отчаянно выжимаем креативностьиз наших умов, чтобы игроки получили больше удовольствия.
Цзинь Цзегуанпроизнес: — Да,босс, вы правы, этолучшее, что я видел в своей жизни.
—Ты можешь использовать навык«Опустошение», чтобывыбить ресурсы противника на ранней стадии. Этот навык в принципе можетдажезаменитьтвоюобычную атаку.
Цзинь Цзегуан поспешно кивнул. — Хорошо. Кстати,босс, вы сказали, что этот герой был разработан специально для новичков, нопочемуя чувствую, чтоимтрудно играть?
Чэнь Мо объяснил: —Тебе кажется.Да и за этогогероятакжеможноигратьпосле смерти.А кто у нас часто умирает?Верно, новички. Еслитыне новичок,тотынесможешь умеретьв течении долгого времени, верно?
Цзинь Цзегуан кивнул. — Ну да.
Чэнь Мо продолжил: —Более того,ультомэтогогерояне нужно целиться,и даже если на другом лайне есть лоу-хпшный герой, ты сможешь убить его с помощью ульты, разве это не прекрасно?
Цзинь Цзегуан взглянул на описанноеульты этого герояиувидел, что этобылодействительно так.
—Так чтоэтот геройхорошо подходит для новичков, —сказалЧэнь Мо.
Цзинь Цзегуан поспешно кивнул. Онпочувствовал, что успешно завоевал доверие Чэнь Мо, а также пробудил в Чэнь Мо желание покрасоваться.
Цзинь Цзегуанигралв игру и одновременно думал о том,о чем он может спросить Чэнь Мо.
Подумав некоторое время, Цзинь Цзегуан все же решил совершить главныйманевр. — Босс, вы действительнохороши.Но я боюсь, что новички не будут игратьна нем. Ятутпридумалдовольнопростого героя…
Чэнь Мо улыбнулсяи сказал: —На самом деле у этого героя есть ещеоднопредназначение.
КогдаЦзинь Цзегуануслышал это, он захотел от радости закричать, но наего лицене отразилось ни каплизаинтересованности. — Ах? Действительно?
Чэнь Мо сказал: — Это имееткое-какоеотношение к моей большой стратегии и большому плану,но я не думаю, что могу рассказать о нем тебе.
Цзинь Цзегуан еще непридумал, какему стоит ответитьнареплику Чэнь Мо,как вдругЧэнь Мопродолжил говорить. —Вконце концов,ты, должно быть, являешьсястарымпосетителем моегомагазинавидеоигр, так что ничего страшного. Нотыдолженпонимать, что несможешьрассказатьэтот секретдругим.
Цзинь Цзегуан поспешно заявил: —Босс, вы можете быть уверены, я вашсамыйбольшойпоклонник, яникому ничего не расскажу!
Чэнь Мо немногоподумаливскоресказал: — Хорошо, ятебеверю. Знаешьлиты, чтокомпания«Императорская династия» икомпания «Дзен»были нацелены намою компанию?
Цзинь Цзегуан кивнул. — Ну, я слышалоб этомнемного.
Чэнь Мо понизил голоси сказал: — Они хотят сделать более популярную игру, котораясможетпоказать мощь их коалиции.Истинная цель игры«League of Legends»заключается в том, что она должна стать королем компьютерного рынка.Тебе наверное интересно,как она станет этим королем, верно?
—Тыиграл вкастомку«Битвабогов»,так чтодолженбыть в состоянии почувствовать, чтоигра«League of Legends» сталанемного…простой? На самом делеупрощение игр уже стало чем-то обычным, потому что большинство игроковограничены разными вещами, верно? Хардкорные игрокижеуже давно поделены между компаниями, но вот казуальные — нет.
Цзинь Цзегуан внезапно кивнул. Замечания Чэнь Мо показались ему вполне разумными.
—Новые игры от компании «Императорская династия» и от компании «Дзен» на самом делепридерживаются этойжеидеи.
Цзинь Цзегуан спросил: — Значит,босс, вы намеренно сделали много упрощений вигре«League of Legends»?
Чэнь Мо сделал паузу,после чеготаинственносказал: — На самом деле,игра«League of Legends»сейчас находится только в своем первичном состоянии, и я показал эту версию игры для того, чтобы запутать компанию «Дзен» и компанию «Императорская династия».
Цзинь Цзегуан внимательно слушалего.
Чэнь Мо продолжил: —Ябуду продолжать упрощатьигру«League of Legends»!Отменю систему талантов,уберу систему линий,уберу оповещения за убийства…яполностьюустранюнегативную обратную связь ипревращу игру внастоящий рай дляновичков!
Объемпредоставленнойинформациибыл настолько велик, что Цзинь Цзегуан невольнозабыл о слежке за матчем. В результате он случайнозабежал под вражескуюбашнюи был убит.
Отменит систему талантов?
Уберет систему линий?
Уберет оповещения за убийства?
Это звучитслишком грандиозно!
Цзинь Цзегуан задумался. —Это…это сработает?
—Почему это несработает? —спросилЧэнь Мо. — Видишьли,то, что ты видишь, является лишь ее самой первой версией.Разве со всеми этими убранными вещами игра не станет ощущаться лучше?
—Гм…действительно, — Цзинь Цзегуан кивнул.
Чэнь Мопродолжил объяснять: —Я выпустил этуверсию в светспециально, чтобы другие компании скопировали эту плохую версию.Когдаонископируют ее, окажется, чтона самом деле все было по-другому!Икогда придет время,кто-то потеряет очень много денег.
Цзинь Цзегуан вздрогнул.
Чэнь Мо не заметилэтогои продолжил говорить с волнением: —Уберу предоставляемую игрокам статистику,отрицательную обратную связь, чтобы каждый мог наслаждаться весельем,уберу уровни призывателя, пассивную ветку навыков…Самое интересное,чтокогда придет время, количество игроков обязательноначнет увеличиваться нереальным темпами!
Цзинь Цзегуанпоказал емубольшой палец. —Отличный план, это действительнохороший план!Боссдействительнохорош, я бы не додумался до этого прочитав и сотню книг. Неудивительно, чтобоссвыпустилстолькопотрясающих игр.
Чэнь Мо махнул рукой. — Ничего, ничего, этовсего лишь скромный план.
Цзинь Цзегуан осторожно спросил: —Но разве геймдизайнеры класса «S» из других компаний не смогут додуматься до этого?
Выражение лица Чэнь Мо стало немного серьезным. —Не думаю, что они смогут додуматься об этом.
Цзинь Цзегуан быстро кивнул. —Верно, они определенно несмогутдодуматься об этом!
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      Цзинь Цзегуан некоторое время был взволнован, и то,о чемрассказалемуЧэнь Мо, показалось емуоткрытием самой настоящейдверив светлое будущие. Расплывчатая концепцияэтойигрымгновенно прояснилась.
—Но босс, разве этого хватит?
—Конечно есть и другие вещи, например… — Чэнь Моуже вот-вот рассказал бы что-нибудь,как вдруг он произнес:— Кхе-кхе, тебе не нужнознатьподробности,все равно знать о них тебе незачем.
Цзинь Цзегуан заметил неестественное выражение на лице Чэнь Мо.Очевидно,чтоЧэнь Мотолько чтопонял, чторассказалемуслишком много.
Цзинь Цзегуан больше неосмеливалсяспросить у него о чем-то такоми сказал: — Ну что ж,босс,удачи вам,надеюсь, что эта игра станет такой же популярной, как и другие!
Чэнь Мо ничего не сказал иушел.
Цзинь Цзегуан был очень взволнован. Он чувствовал себя шпионом, которыйпроникввражескийлагерьиполучилразведданные,которыеспособны изменитьход истории.
Какая же это успешная поездка!
Когда Чэнь Мо ушел, Цзинь Цзегуан быстро достал маленькую книжечку и записал все, что Чэнь Мо сказалранее.
После этого Цзинь Цзегуан продолжилигратьв игру«League of Legends» ипопробовал поиграть на разныхгероях,после чего понял, что сказанное Чэнь Мо действительно имело смысл.
Устранитьотрицательную обратную связь, упростить…главное — сделать игру раем для новичков!
Цзинь Цзегуан вернулся в отель идаже не стал есть, а сразу начал писать отчет об услышанном.
В конце концов, многие геймдизайнерыигровойотраслипризнавали, что видение Чэнь Монаходилосьгде-то далеко впереди.
В итоге он потратил более пятичасов на написание полноценного отчета.
В нем не только подробно описывались различные интуитивные ощущения от игры «League of Legends», но и обобщались многие дизайнерские моменты. Самое главное, что он также суммировалвсе, что сказал емуЧэнь Мов один большой вывод.
Цзинь Цзегуанбылуверенв том, что у Чэнь Мо, должно быть,было намного большеспособовпоупрощению игры, поэтому онначалусерднораздумывать над этим.
Чтонужно сделать, чтобы устранить отрицательную обратную связь?
Отменитьоповещение осмерти?
Или скрыть количество смертей?
Оба варианта хороши!
В итоге все мысли Цзинь Цзегуана уместились в этот отчет.
Чем больше он смотрел на этот отчет, тем больше былимдоволен.
На следующий день Цзинь Цзегуануже ожидал прибытие самолета.
—-
Компания«Императорская династия»,в кабинете председателя.
Линь Чаосю внимательно прочитал отчетЦзинь Цзегуана несколько раз.
Цзинь Цзегуан сидел в сторонеи с нетерпением ожидал мнения председателя об его отчете.
Линь Чаосю правой рукойтрогал свойподбородоки явно задумался о чем-то.
Через некоторое время Линь Чаосю сказал: —Если упростить механики и скрыть все данные,этодействительнопоможет новичкам и многим людям получать больше удовольствия от игры, но это также можетобразоватьновуюпроблему.
На сердцеЦзинь Цзегуанапохолодело, Линь Чаосю непонравилсяегоотчет?
— Конечно,твойотчет очень хорошо написан и заслуживает похвалы.Япредставлю этот отчеткомпании«EA» иего покажутавторукарты«Битвы богов». Что же касается того,примет ли он его во внимание, это уже зависит не от нас. С точки зрения соглашения,унас нетникакихправи мы не можемвмешиваться вядросамой игры.
Цзинь Цзегуан быстро кивнул. —Понял,председательЛинь!
Линь Чаосюбылвполне удовлетворен этим отчетом, нотаккакего компанияне могла вмешиваться в процесс создания игры, он не мог ничего с этим поделать,да и весь этот отчет был немного странным, но со многими вещами он был согласен.
Цзинь Цзегуан колебался некоторое время,после чегосказал: —ПредседательЛинь, даже еслиони не примут это, мы можем…
Линь Чаосю взглянул на негои холодно сказал: —Язнаю об этоми без твоего напоминания.
Цзинь Цзегуан быстро кивнул. — Да,верно.
—Хорошо,твояпоездка в столицунавернякабылатяжелой,ноонапринесла намоченьмногополезнойинформации.Но не расслабляйся, подумай на досуге о том, как можно прорекламировать игру наших партнеров, — сказал Линь Чаосю.
После этогоЦзинь Цзегуанушел из кабинетапредседателя.
Линь Чаосю перечиталегоотчетещенесколько раз.
Этот отчет имел смысл, но многие вещи были слишком радикальны и рискованны.
С точки зренияощущений от игры«League of Legends», Цзинь Цзегуаннаписалоб этомочень тщательно, чтобылопохвально.
Но что касается всего остального…
Однако из-за того, что отчет Цзинь Цзегуанабылнаписан очень хорошо, Линь Чаосю неувидел в нем ничего ошибочного и чувствовал себя немного подавленным.
Линь Чаосю не стали дальше думать над этим отчетом. Хотя этот отчет казалсяемуразумным, Линь Чаосюрешил отправить его главе компании«EA».
Два дня спустяиз компании«EA»пришелответ, иего написал лично создатель кастомки «Битва богов» — Рамон Клайв.
«Я не знаю, каквы там создаете игры, но я знаю, что хорошая игра должна бытькрасочной и сложной.С помощью сложности формируются эмоции у игроков. Большинство так называемых «упрощений» — это простаякастрацияигры.
Особенно ваше предложение о том, чтонужноубратьтаблицусчетов,убрать графики, отчеты... Эти изменения, на мой взгляд,слишкомсмешны, поэтомупожалуйста, простите меня за то, что я ихникогда не введу в свою игру».
Линь Чаосю слегка вздохнул иудалил письмо.
Как онтогои ожидал,он решил проигнорировать все это. Очевидно,чтоРамон Клайвдумал, что он являетсянеповторимым человеком,а все остальные были не более, чем шуткой.
Линь Чаосю много раз сталкивался с подобнымилюдьмиприсотрудничествес зарубежнымикомпаниями,так что он уже привык к этому.
К счастью,компания«EA» также сообщилао текущем состоянии развитиясоздания игры,которое шло довольногладко.
Узнав, что Чэнь Мо разрабатываеттот же тип игры, что и его партнеры,Линь Чаосюпопросил компанию«EA»ускорить процесс разработки.
В итоге они согласились с ним и пообещали, что первая версия игры«Битва величайших богов»будет выслана довесеннего фестиваля.

    
  





  Масштабная реклама


  

    
      Всвоеммагазине видеоигр Чэнь Мо время от временипросматривал«Вейбо» с улыбкой на лице.
Су Цзиньюспросила: —Босс, что жесделалотебятакимсчастливым?
Чэнь Мопосмотрел на нее и сказал: —Высказываниядураковделаютнормальныхлюдей счастливыми,верно?
Су Цзинью: — … .
Без дальнейших объяснений Чэнь Мо встал и спросил: —Твоиодноклассники остались в столицеи уже купили билеты?
Су Цзинью кивнула.—Угу.
Чэнь Мо сказал: —Этохорошо,все же этот праздник довольно важен. Я заранеевыдамтебепремию,чтобы ты легче пережила этот период.
Су Цзинью засмеялась. —Расслабься,босс, после того, как все получили премию в конце года идоплатызасверхурочную работу,все довольны текущим положением, и я не исключение.
Чэнь Мо расслабился и пошел на первый этажсвоегомагазина.
В течении всехпредыдущих лет Чэнь Мо всегдавыдавалсвоимсотрудникам нормальный отпускна этот период времени, но в этом году весенний фестивальбыл слишком важен для его компании.
Сейчас игра«League of Legends»находиласьв критическом периодесвоегоразвития,так что отправлять своих сотрудников в отпуск в данный период времени было бы чистого рода самоубийством.
Однакоон решил компенсировать им это. Сверхурочная работавсе так жеявляласьдобровольной,но она будет оплачиваться в тройном размере.
Сотрудники, которые останутся работать на этот период времени, в дальнейшем получат большую премию а так же их отпуск будет полностью оплачен компанией, включая перелеты и место проживания.
Премия по итогам года быланедавновсем выдана, а сверхурочныебыли с лихвой вознаграждены, поэтомувсенаходились в более чем боевом настроеи многие решили поработать подольше.
Чэнь Мо все еще немногобеспокоился на этот счет,так что поручилСу Цзиньюй иЛинь Сяопозаботитьсяобо всехи купить имнебольшие подарки.
Что касается Чэнь Мо,то он сейчас активно работал над доработкой игры.
Что касается Цзинь Цзегуана, то этобыло не более, чем шуткой. Независимо от того,решит ли прислушатьсякомпания«Императорская династия»к его бредовым словам или женет, этов конечном итогеникак не повлияет на дальнейшую стратегию Чэнь Мо.
—-
В магазине видеоигр Чэнь Мо популярностьигры«League of Legends»очень сильновыросла за последние два дня.
Все чаще и чаще он видел, как в игру«League of Legends»играли девушки,что было довольно редким явлением для других его игр.
Сейчас все игроки уже были более-менее знакомы друг с другом и просто веселились, играя против друг друга.
Но это вскоре пройдет. Когдаигра«League of Legends» будет полностьюготова, Чэнь Мозавезетее насвоюигровую платформу.К тому времени он как раз начнет рекламировать ее, из-за чего количество игроков увеличится в несколько сотен раз.
За это время Чэнь Мо также поболтал со многими игроками и собралмножествоотзывов.
Мненийлюдей,которые говорили о необходимостисменыстиля,сменытемыиподобныебессмысленныевещи, Чэнь Мопростоигнорировал.
В целом, всебылидовольны игрой,но основная проблема заключалась в том, что многие думали, что в эту игру нельзя было погрузиться с головой.
Многие люди думали, чтоГарен — это не более чемперсонаж, играя за которого нужно вовремя нажимать кнопки, вот и все. И такое мнение распространялось на многих персонажей.
На самом деле этопроисходиловосновномиз-за того, что Чэнь Мо ещене внес соответствующие правкивгероев и невключил систему элло — аналог ммр очков из игры «Dota 2». Некоторые героибылидействительнопростыми в освоении,из-за чего игроки сразу же чувствовали себя так, будто бы они были лучше всех.
Несмотря на эти проблемы, все считали, что«League of Legends» —этоочень хорошая игра.
—-
Второгофевраля, засемьдней довесеннего фестиваля,игра«League of Legends» была официальновыпущенаипоявиласьнаигровойплатформе компании«Удар молнии».
На этот раз Чэнь Мо использовал почти все ресурсысвоейигровой платформыдля продвиженияигры«League of Legends».
В настоящее время игровая платформакомпании«Удар молнии» ужеявляласьтретьей по величине игровой платформой в Китае, с примернотремя миллионамиежедневноактивныхпользователей, что ужебыло признаком очень большойплатформысогромнымвлиянием.
Он решил даже использовать отправкувсплывающих окон и уведомлений,что,безусловно, вызовет неприязньумногих игроков, но Чэнь Мо это неволновало,еслиэтопоможет емупривлечь больше игроков в его новую игру,недовольство игроков что-то да будет значить?
Однаковсе три миллиона пользователей ни за что не зайдут в его новую игру, так как большая часть из них были мобильными геймерами и не имели ПК у себя дома.
Но это не было проблемой, ибо даже так количество людей, которые узнают о его новой игре, станет намного больше.
Многие игрокинедоумевали —почему Чэнь Мо так безумно и нелепо продвигаетсвою новуюкомпьютерную игру,ноони тут же обнаружили еще один шокирующий факт!Чэнь Мо использовалвсе, абсолютно все существующие методы продвижения!
Реклама на всех крупных и не очень интернет-площадок, рекламав метро,подкупизвестныхкритиков, выкуп целых печатных изданий…Все методы,которые только существовали, были задействованы Чэнь Мо.
Рекламные материалыигры«League of Legends» можнобылоувидеть повсюду: на крупных сайтах и даже на автобусных станциях и станциях метро.
Он даже не забыл об интернет-кафе…
С помощью официального форумаЧэнь Монанялболеедвух тысяч человек. Этилюдибыли распределены поразнымгородамКитая.
Задача этихлюдей былаочень проста,они должны былизайти в каждое интернет-кафе иубедить босса установитьигру«League of Legends»навсе компьютерывегоинтернет-кафеи поместить иконку игрына самом видном месте на рабочем столе и провести специальныемероприятия, которое должно быть связано с игрой«League of Legends».
За каждое такое «убежденное» интернет-кафе человек получал неплохую сумму, причем за несколько таких успешных «убеждений» человек без какого-либо образования мог получить сумму, которые зарабатывали лучшие специалисты за месяц.

    
  





  Посещение интернет-кафе


  

    
      Конечноже без содействия со стороны владельцевкомпьютерных интернет-кафе ничего бы не вышло.
Вэтоммире хотякомпьютерныеинтернет-кафе в определенной степенибыливытесненывиртуальнымиинтернет-кафе,их все равно было очень много.
И так как все эти компьютерныеинтернет-кафенаходилисьв упадке,им была необходима популярнаякомпьютерная игра, чтобыони смогли привлечь к себе внимание клиентов.
А так как тут еще к ним приходили специальные людиисоблазняли их разными бонусами, практически всевладельцы компьютерныхинтернет-кафе с большой радостьюустановилиигру «League of Legends»и с радостью начали сотрудничать с компанией Чэнь Мо.
Для привлечения игроков в свою новую игру с помощью компьютерных интернет-кафе Чэнь Мо придумал две разные стратегии: при прохождении обучения игрок из компьютерного интернет-кафе мог получить любой напиток на выбор, а так же два часа сверху к игровому времени, или же множество внутриигровых подарков, включая РП, которая являлась донатной валютой.
Конечно же все расходы будут покрыты компаниейЧэнь Мо,но по большей части практически все боссы компьютерных интернет-кафе даже решили взять часть расходов на себя, так как они прекрасно понимали, что в дальнейшем они будут зависеть именно от его игровой платформы и игры.
Помимо этого Чэнь Мо такжезаказалмножество плакатов ибаннеров, которые были отправлены по почте во все более-менее крупные компьютерныеинтернет-кафе по всей стране.На каждом баннере и плакате был изображен персонаж из игры и снизу или сверху были написаны следующие слоганы: «Быстрый поиск соперников», «Лучшее обслуживание игроков среди всех игр», «Честная конкуренция — деньги не влияют на игру», «Победа зависит от работы целой команды»и множество других подобных слоганов.
Такие слоганыотображалинаиболее привлекательныеэлементыигры«League of Legends»,которые довольно часто обговаривались в егопредыдущеммире, а также они очень точно описывалихарактеристики этой игры –быстрый подбор игроков, лучшая техподдержка, донат влияет ровном счетом только на внешность героев и не более.
Конечно, распространить эти рекламные материалы по всемкомпьютерныминтернет-кафе страны однозначнобылонереально,да и займет это кучу времени, но больше половины всех компьютерных интернет-кафе страны уже были обеспечены всем необходимым. Причина, по которой Чэнь Морешил так много денег потратить напродвижениесвоей игрызаключалась в том, чтоскоро состоитсявесеннийфестиваль.
Помимо этого, Чэнь Мо также запустил «сарафанные»стратегии продвижения. Например,если игрокпригласитсвоихдрузей поиграть в игру,тоонполучит определенное количество золотыхв качестве награды. Чем большеон пригласит в игру друзей, тем большеи лучше будетнаграда.
С такой агрессивной рекламой столкнулось бесчисленное множество обычных людей, которые до этого момента и знать не знали о каком-то там Чэнь Мо.
—-
Вкомпьютерноминтернет-кафе Чжуо Яо в последнее время было очень много людей, из-за чего она была всегда занята, ноона быласчастлива.Впоследние несколько дней ее интернет-кафе почти всегдабылозаполнено,из-за чего она наконец-то начала получать прибыль.
Плюс ее интернет-кафе получило особое предложение, из-за которого она получила довольно приличную сумму.
Из-за этогоЧжуо Яо специальносамасделалабольшойбаннери разместилаего на входе всвоеинтернет-кафе,чтобы обычные люди сразу увиделиспециальные преимуществаееинтернет-кафе.
Ее интернет-кафе было официально обозначено как партнерскоеи было сертифицировано. В настоящее время вовсем Китае таких интернет-кафе былооколодвадцати.
Самое большое преимуществотакого партнерства заключалось в то, что обычные игроки играя в игру«League of Legends»в ее интернет-кафе могли играть со всеми доступными в игре скинами совершенно бесплатно.
Плюс при каждом ежедневном заходе каждый игрок мог выбить из шести предложенных скинов один, который, конечно же, не был дорогим, но был вполне приличным, причем такой скин оставался на аккаунте игрока навсегда.
—Босс,у тебяесть одно свободноеместо? — спросилмужской голос.
Чжуо Яо былазанятатем, что раскладывалавещи на столе, икогдаподнялаглаза,онарадостно сказала: — Чэнь Мо? Почему ты здесь?
Чэнь Мо засмеялся. —Пришел вот посмотреть, как играют игроки, и посмотреть,что они о ней думают.
Чжуо Яо сказалас улыбкой: —Все идет гладко,сейчаснету свободныхмест. Япринесу для тебястул.Ты можешь поиграть за моим компьютером.
—В этом нет необходимости, — Чэнь Мо быстро махнул рукой. —Я пройдусь тут, занимайся своими делами.
Чэнь Мо небрежно обернулсяи посмотрел на компьютеры.Абсолютно все компьютеры были заняты, ибольшая частьигроковиграла в игру«League of Legends»,из-за чего Чэнь Мо почувствовал, словно вернулся в свой прежний мир.
Сейчас в основном в его игру играла молодежь.
Сама по себеигра«League of Legends»являласьочень легкой в распространении игрой, поэтому большое количество игроковуже начали активно играть в нее.
На самом деле такой тип игры был самым лучшим. Например, вбольшинствеММОРПГ-игрновички были никому не нужны. Старые игроки и новые игрокиобычно никогда не встречались.И в основном это происходило из-за того, что новичкам нужно было потратить очень много времени, чтобы встать на тот же уровень, что был и у так называемых «старичков».
Ноигра«League of Legends» — это совсем другоедело.В нее могли в одной команде играть как новички, так и старые игроки, причем никаких различий между ними могло и не быть.
В основном такая агрессивная реклама в компьютерных интернет-кафе была сделана для того, чтобы игроки привыкли заходить в нее, что заведомо плохо скажется на конкурентах Чэнь Мо.
Заугловыми компьютерамисиделотристудента колледжа,которыевместеиграливигру«League of Legends»,итот, что сиделпосередине, очевидно,был у среди них главным.
—Не дерись, не дерись, ты не можешь драться, идина фонтанивосполни ресурсы, а потомопять вернись на лайн.
—Черт возьми, чувак, не нужно фейстанчить абсолютно все, что в тебя летит, ты же хиллер.
— Непроходи сквозь этот барьер!
—Выдай в него все свои скиллы!
Всегозанесколько днеймногие игроки уже полностью погрузились в игру.
Его приятель слева вдругсказал: —Ой, я…уменя вдруг заболел живот!
Командирсказал: —Терпи,сейчас наступит решающий момент!
Приятель слева бросил наушники на стол ибыстровстал. —Нет, нет,паровозик хочет выйти, я чувствую, чтоон очень сильно хочет выйти! Я в туалет!
Договорив, оночень быстропомчалсяв туалет.
Командир потерял дар речи. —Черт возьми, этот парень действительноне умеет сдерживаться.И что мне теперь делать?
Он оглянулся и увидел, что совсем рядомс ним стоялЧэнь Мо.
—Эй, приятель,хочешь сыгратьв«League of Legends»? У моего брата болит живот, и онотошелв туалет. Немогбытыпомочьнам?

    
  





  Помощь обычным игрокам


  

    
      Чэнь Мо посмотрел на негои спросил: —Он скоро вернется?
—Братан,откуда я знаю?Либо он закончит свои дела заоднуминуту,либо он выйдет через пять. Этот брат тебе поможет, тебе ничего не нужнобудетделать, просто следуймоим командам.
—Хорошо, —Чэнь Мо селза компьютер отошедшего парня.
Однако Чэнь Мо небылнамерен играть всерьез.Поэтому онрешил, что будет лучше, еслионбудет играть на том же уровне, что и только что отошедший парень.
Чэнь Мо взглянул на героятолько что отошедшего парня—минотавраАлистара.
Очевидно,что только что отошедший парень былновичком, поэтому егопосадили игратьзатанка.
Это заставило Чэнь Мо с болью кивнуть.
Посадили новичка играть за Алистара?Мда…они были действительно «хорошими» друзьями?
—Забудь об этом, япросто дождусь возвращения коричневого друга.
После того как Чэнь Моначал играть, он послушно и честноследовал командамсвоихтоварищейпо команде.
Пока они играли, игроки, которые сидели позади Чэнь Мо, начали перешептываться между собой.
—Почему этотсилуэткажется мнетакимзнакомым?
—Разве это неБогмолчун?Это жеЧэнь Мо!
—Бог решил поиграть в свою же игру, как в старые добрые времена?
С тех пор как Чэнь Мо в последний раз приходил в это интернет-кафе поиграть вигру«Warcraft: The Frozen Throne», прошло уже много времени.Иплюс егомагазинвидеоигротодвинулся еще дальше от интернет-кафе Чжуо Яо, так что многие постоянные посетителиегомагазинавидеоигрбольше не приходили в интернет-кафе Чжуо Яо,из-за чегочисло людей,которые зналиЧэнь Мо, также сталочутьменьше.
Многие сейчас просто играливигру и не обращали внимания ни на что другое, так как были полностью сосредоточены на происходящем на экране.
Однаковсе же два старых игрока узнали Чэнь Мо.
Эти двоепарнейвстали со своих мест и осторожно наблюдали за происходящими в конце концов поняли, что это был Чэнь Мо! Ионигралв «League of Legends»!
Вскоре они поняли, что это была очень ценная возможностьитайно вынулисвои мобильные телефоны, чтобызаснять это.
То короткоевидеосЧэнь Мо,когда он игралвигру«Warcraft: The Frozen Throne»,которое было снятоЦзоу Чжуо,очень быстро завирусилосьв интернете.Но что произойдет сейчас,спустя долгое время, когдаБогмолчунвдруг начал игратьвигру«League of Legends»?
На головеЧэнь Мобыли надетынаушники ион еще ничегооб этом не знал.
Вскоре противникначал пушить все линии.
Командирнемного взволнованносказал: —Нас пушат, Нуну сейчас откинется, нужна хелпа!
СоставкомандыЧэнь Мобыл таков:Мальфит, Твистед Фейт, Нуну, Алистар,мисс Фортуна,икомандириграл заТвистед Фейт, что очень соответствовалоего темпераменту.
Пятьигроков из противоположной командысейчас пытались загангать Нуну в миду, из-за чего Чэнь Мо и его команде пришлось прийти в мид на помощь. Мальфитиз командыЧэнь Мовидимо ни о чем не думал и тупо шел напролом.Нунубросилсяему на помощь. ХотяМальфитисмог оттеснить двух вражеских героев,он теперь находился в кольце.
В итоге Нуну захотел помочь ему, когда увидел это,но в итоге его чуть не убили и ему пришлось очень быстро убегать на базу.
—Все кончено!
Так как самый сильный герой из их команды был вынужден ретироваться, а Мальфит скорее всего вот-вот умрет, все понимали, что шансы на победу были равны нулю.
Как раз когда Энни собираласьдобитьТвистед Фейт, Алистар внезапновырвался вперед и попал по ней навыком «Удар головой», тем самым откинув ее очень далеко!
—Ух Ты,потрясающе! Потрясающе! —командирнесмог удержатьсяи прокричал это.
Увидев это,Нунувернулся, успев перед этим подхилиться,аМальфитначал дамажить близстоящих героев,и в то же времямисс Фортуна воспользоваласьситуацией и выпустилаульту сразу по нескольким героем,из-за чего все вражеские герои потеряли приличное количество хп.
В мгновение ока все изменилось в самую лучшую сторону.
В итоге двое вражеских героев начало отступать, один продолжил сражаться, а еще двое не знали, что им нужно делать.
В этот момент братанкомандиракрикнул: —Будь осторожен,к тебе идетмастер Йи!
Увидев, чтомастерЙишелк нему,командир попытался отойти, но было уже поздно.
В этожевремяк нему резко подбежалАлистар!
В итоге вражеский мастер Йи был откинут, а командир спасен!
Но, к сожалению, ненадолго, ибо он быстро нагнал его и убил буквально за два удара, после чего переключился на мисс Фортуну, но не смог убить ее.
—Извини, я хотел оттолкнуть этого мастераЙи,но он был слишком быстр, — сказал Чэнь Мо.
Командирсказал немного беспомощно: —Все в порядке, все в порядке, приятель,не думаю, что кто-то смог бы спасти мою жизнь трижды за минуту.
Приятель, который пришел в туалет, вернулсявскоре после этой драки. Чэнь Мовернул ему компьютериушел, в то время какдвапарня, которые тайноснимали всеэто время,вздохнули с облегчением.
Когда Чэнь Мовышел из интернет-кафе,они посмотрели друг на друга и рассмеялись.
—Хо-хо-хо, Бог молчун в роли саппорта, спасающего жизни.Это должно быть размещено в интернете!

    
  





  Результаты за первый день


  

    
      На официальном форумеигры«League of Legends»одна темапородиламножестводискуссий.
Названиеэтой темы былотаково: «Чэнь Мо играет в «League of Legends»наАлистаре испасаетсвоих товарищей по команде!»
Увидевэтутему, первой реакциейрядового игрокабылообычноеневерие. Ведь Чэнь Мов свое время игралвигру«Warcraft: The Frozen Throne»и был немного не очень... манерным игроком.Но сейчас он действительно играл на сапорте и даже помогал кому-то?
После просмотравидеомногие были ошеломлены!
«Ха-ха-ха, это удивительно.Онтайнопришел винтернет-кафе чтобыпоиграть,но в итоге все засняли на видео!»
«Это же действительноЧэнь Мо,да?»
«Забавно, яи подумать не мог, что молчун будет играть на саппорте!»
«Это действительно потрясающе! Я думал, что только я один могу совершить такую ошибку!»
«Оказалось, что Бог молчун оказался обычной фальшивкой!»
«Ха-ха, хоть в чем-то я могу сравниться с Чэнь Мо!»
«Я тоже хочупоигратьв «League of Legends», думаю, чтоя смогуобыгратьБогас легкостью!»
«Я тоже!Думаю, что некоторые про-игроки захотят восстановить справедливость!»
Это видео не только вызваломножестводискуссий среди игроковигры«League of Legends»,но даже игроки, которые не обратили внимания на выход новой игры, после просмотра этого видео решили поиграть в неё.
Ну а что касаетсяЧэнь Мо...у негопоявилсяещеодин новый титул -«Молчун, который спасает жизни».
----
В магазине видеоигр.
Чэнь Мо молча смотрел это видео.
Неплохо, благодаря этому видео его игра только еще больше станет популярной.
До сих пор продвижениеигры«League of Legends» было очень успешным.
С помощьюигровойплатформы,разнойонлайн-рекламе,рекламе в компьютерныхинтернет-кафе и другихстратегий, все эти стратегии охватывали разную целевую аудиторию, из-за чегопопулярностьигры«League of Legends» мгновенно поднялась до очень высокогоуровня.
Но ктоже сейчасявлялсяцелевойаудиториейигры«League of Legends»?
В основномсейчасэто были молодыеигрокив возрасте от 12 до 30 лет.
Характерные черты этих людей - увлеченность онлайн-играми, нозачастую такие людисталкивалисьсакадемическим и рабочим давлением. У большинства людейэтой целевой аудитории былоне так ужимного времени. В то же время онипредпочитали такиеигры,которые могли бы развлечь их на несколько часов.
Фатальная проблема традиционныхММОРПГ-игр заключаласьв том, чтодля таких игр игроку нужно было потратить огромное количество своего времени и нередко, помимо времени, еще и реальных денег.Но у игроков с 12 до 30 лет было не так уж и много свободного времени.
Да и экономические способности этих игроков, как правило,былислабыми, и многие из нихмогли играть только вбесплатныеигры.Игры, подобные игре«League of Legends»,моглигарантироватьто, что все игроки будут полностью равны, без разницы, был ли он «китом» или же обычным планктоном, плюс, игры такого типа не требовали от игрока постоянного однотипного гринда данжей или каких-нибудь редких ресурсов.
Конечноже в такие игры играли и другие типы аудитории, но о них даже говорить не стоило, ибо их было слишком мало.
Поэтому стратегия продвиженияигрыбыласосредоточенанакомпьютерныхинтернет-кафе инауниверситетскихкампусах. Особеннохорошо для рекламы подходиликомпьютерные интернет кафе.
----
Второгофевраля, через три дня после выходаигры«League of Legends», Чэнь Мораскрылсобранныеданныеза первый деньигры«League of Legends».
Количество игроков,которые зашли в игру за первый день,чуть перевалилоотметкув391 000, в то время как удержаниеигроковдостиглоошеломительных и невероятныхсемидесяти трех процентов.
Конечно, с точки зрения количества активных пользователей всей игровой платформыкомпании«Удар молнии»такое числонеказалоськаким-то огромным, ностоило помнить, чтобольшинство игроков игровой платформы компании«Удар молнии» - это мобильные игроки ,и таким игрокамнравилисьтакие игры, как «Onmyoji» и «Anipop».
Но это число все равно пугало.
Игра «Diablo»продалась тиражом в281 000 единицзапервую неделю, ноигра «League of Legends», которая явно была хуже во многих аспектах, смогла привлечь за один день такое огромное количество игроков.
Более того,игра«League of Legends»относиласьксовершенно новомутипуигры. Многие игрокинедоумевали,когда виделиописаниеэтой игры.
Такогоколичестваигроковтакжебылодостаточно для поддержки системы подбора в игре, что гарантировало, что игрокивсегда будут играть с примерно равными игроками, из-за чего процент побед среднестатистического игрока будет варьироваться около пятидесяти процентов.
После того, как Чэнь Мо опубликовалэтиданные,компания«Императорская династия»и компания«Дзен» были немного расстроены.
Так как они являлись самыми большими игровыми платформами, они оченьхорошопонимализначение этих данных,в конечном итоге все пришло к тому, что игра«League of Legends» имеетогромныйпотенциали возможно станетсуперхитом.
Единственная хорошая новость длякомпании«Императорская династия» икомпании«Дзен» заключаласьв том, чтоу игры«League of Legends»были не очень высокие оценки.
Игроки на данный момент оценивали игру«League of Legends» примерно в 8,4балла. Хотя этот рейтинг немог считатьсянизким,но оценки предыдущих игрот Чэнь Мо, например игра«Warcraft: The Frozen Throne» иигра«Diablo» никогда не опускалисьниже9 баллов.
Судя по оценке некоторых конкретных игроков,эта игра явно не дотягивала до уровня Чэнь Мо.
Некоторые игроки выразили разочарование,и большая часть из недовольных были закоренелыми фанатами Чэнь Мо.
«Стиль слишком карикатурный,слишком поверхностная игра».
«РегрессЧэнь Мо?Никакого сюжета и синематиков?»
«Чэнь Мовсегда швыряло по разным жанрам. Старые игрокиявно не будут играть в это, скорее всего, эта игра была создана для инвалидов, которые могут лишь управлять одним юнитом».
«Слишком простой стиль, слишком простые механики!»
Такиеоценки даликомпании«Императорская династия» проблеск надежды.
Игра«League of Legends»смогладостичь таких ужасающих результатов, так что жепроизойдет, когда на рынке появится игра«Битва величайших богов»?

    
  





  Особенности новой игры


  

    
      Из-забезумногонапоракомпании«Императорская династия»датаначалаиспытанийигры«Битва величайших богов» снованачалаколебаться.
Ответственныйиз компании«EA» сказал, что решениепоказать ее во время весеннего фестиваляужебылоочень рискованнымрешением, потому чтосейчас игра былане идеальна.
Но они захотели выпустить ее на рынок уже сейчас?
Рамон Клайв и «EA» оченьхотелиотклонитьих «предложение», ведь ониоценивали ситуацию на всем глобальном рынке, а не только в Китае.Ну и что, что игра«League of Legends»былавыпущена? Этовсего лишь поделка из Китая.
Однакокомпания«Императорская династия» оченьсильно настаивали на раннем выпуске, икомпания«EA» немоглапроигнорировать огромный рынок Китая, поэтому дата тестирования в конечном итогепередвинулась.
И они решили, что она выйдет в свет в немногонеловкоедля нихвремя -2 февраля,и неловкое оно было из-за того, чтоЧэнь Мо ужеобъявил о том,чтовдень святоговалентинабудетпроведеноспециальное мероприятие...
В том числеигроки смогут получитьредкиескины, которые потом нельзя будет получить никакими способами, специальныеквестысо вкусными наградами имногое другое.
Очевидно, чтокомпания«Императорская династия» нехотеласталкиватьсясигрой «League of Legends»в этот критическиймомент.
Если онавыйдет в свет2 февраля,то в итоге они получат не очень хорошие результаты.
Шестое чувствоЛинь Чаосю подсказалоему, что Чэнь Мо былужеготовк их скорому выходу,но он не мог придумать ничего, что могло бы подстраховать их.
----
Второгофевраляигра«Битва величайших богов»вышла на этаппубличного тестирования, акомпания«Императорская династия» провеланесколько мощных рекламных акций перед ее выходом.
Хотястанет ли она успешной или нет было не ясно, но Линь Чаосю успокаивал тот факт, что игра «League of Legends» всего за день смогла собрать такое большое количество игроков и только становилась популярнее, из-за чего он с чистой душой решил использовать все доступные ресурсы.
Хотя многие иззакоренелых игроковкастомки«Битва богов»являлисьпоклонниками Чэнь Мо,в конце концов,игра«Битва величайших богов»уже являлась полноценной игрой, так что было вполне вероятно, что многие из поклонников Чэнь Мо решат заглянуть в игру «Битва величайших богов».
Кроме того,компания«Императорская династия»в основном продвигала игру «Битва величайших богов» среди игроков «League of Legends».
Тестовая версияигры«Битва величайших богов» икастомка из игры«Warcraft: The Frozen Throne»имели многообщего с точки зрения геймплея, числовой системы, навыков героев...В принципе,особо сильно ничего и не поменялось.
Поскольку, по мнению Рамона Клайва, некоторые из его оригинальныхидейиз кастомки«Битва богов»былиотносительнохороши,многое было просто перенесено в игру без изменений.
Главным отличиемэтой игрыот кастомки крылось в модельках и навыках героев.
Так как онинесмогли получить право на использованиеавторских прав на героев,им пришлось переделыватьвсе моделькии переписывать историю героев, чтобы избежатьвозможныхюридическихбаталий.
В конце концов,компания«EA»являлась большой компанией,и потеря репутации больно бы ударила по имиджу такой огромной организации.
Так чторыцарьсмерти был переименован втемногорыцаря, темныйрейнджер был переименован в странствующего рыцаря теней, ахранитель джунглей был переименован в эльфийскогопророка.
Практически все было переработано.
Такого рода изменениядолжны были оказатьнегативный эффектна старых игроков кастомки«Битва богов», но это на самом делебылоне важно, потому что по мнению Рамона Клайва,вэтуигрубудетиграть не только игроки игры «Warcraft: The Frozen Throne».
Помимо переработки героев так же была проведенанезначительнаякорректировкаразных элементовкарты и навыков героев.
В игру«Битва величайших богов» такжедобавилисистему друзей,магазин, коллекцию... С точки зрениямодели получения прибыли, игра«Битва величайших богов» такжебудетбесплатна и в основном будет получать деньги за продажу скинов, нокое-что было добавлено в эту игру, кое что, чего не было в игре «League of Legends» –система судьбыисистема кейсов.
В игре«Битва величайших богов»существоваласистема судьбы,котораябылаэквивалентнадонатной системе улучшения навыков. Каждый героймог брать с собой в бойколоду, в которой будет максимум четыре карты, которые, в свою очередь,улучшали навыки героя.
Например, темные стрелыутемногорейнджераможно было улучшить так, что бы они наносили больше урона, вызывали больше скелетов или же чтобы эти скелеты имели больше хп и имели повышенную продолжительность жизни.Игрокмогвыбратьтолько одно из улучшенийдля каждого скилла...
Согласно идее Рамона Клайва,эта системапозволитигрокам свободнособирать особые билды, но и, конечно же, поможет ему заработать много денег.
Компания«EA» не признаваламодельприбыли, которая была сосредоточенаисключительно надоходе с продажи скинов.Такаямодельбыласлишком рискованна.Нельзя было заставить игрока купить скин, из-за чегоони не могли гарантировать того, что игра будет приносить им какие-то деньги.
Есликонечно только игра«Битва величайших богов» неохватит весь мир, но даже тогда такая модель прибыли будет слишком ненадежна.
Требованиекомпании«EA» заключалосьв том, чтолибоигроки должны будут покупать игру, либоон должен будет сам придумать какую-нибудь систему, которая точно будет приносить деньги. Рамон Клайв,конечно же, выбрал второй вариант, потому что он знал, что если он сделает игру платной, то потеряет огромное количество игроков.
Чтоже касается кейсов... из них можно было выбить все более-менее красивые скины.
В отличие отигры«League of Legends», все вигре«Битва величайших богов»доставалосьпутем открытиякейсови немоглобыть приобретено напрямую...кроме разве что совсем убогих вещей
Игрокиполучализолотые монетыза ежедневные входы и другие активности,но вотигровые монетыможно было получить только за донат.И эти две валюты открывалиразныекейсы.Кейсызазолотыемонетыв основномсодержали в себе карты и обычные скины, в то время каккейсызаигровыемонетыв основномсодержали в себя красивые скиныиредкие карты.
Конечно, скорость, с которой игрокибудутполучатьзолотые монеты, строго контролировалось, и количество золотых монет, необходимых для открытиякейса, каждую неделю будетнемногоувеличиваться.Но даже так на ранней стадииигрыновые игроки не смогутполучить все необходимые карты, из-за чего они будут вынуждены задонатить.
Ну и как обычно игрок мог почему-то получать карты для героев, на которых он вообще никогда не играл...
Самое смешное, что ни РамонКлайв, ни компания«EA» не видели ничего плохого в такой системе...

    
  





  Отпуск


  

    
      Второгофевраля «Битва величайших богов»вступила в фазутестирования.
Компания«Императорская династия» также запустила некоторые мероприятия,в ходе которых игрок получал разные плюшки.
В конце концов, стратегии продвижениявсех игровых компанийбылисхожи,так что в этом не было ничего удивительного.
После начала теста сотрудники,которые былиответствены запродвижение игры на территории Китая, очень нервно смотрели на различные данные иоценкиигроков.
С точки зрения возможностейкомпании«Императорская династия»,количество игроковипроцентудержаниядолжен был быть не меньше, чем у игры«League of Legends».
ОднакоЦзинь Цзегуанбыл в это же время чем-тообеспокоен.
Поскольку онпоиграл вигру«League of Legends», он все ещепомнилто, что сказалемуЧэнь Мо. По сравнению сигрой«League of Legends»,в игру«Битва величайших богов»будет игратьнамного сложнее. После того какмногие уже сыграли вупрощенную версию игры «League of Legends», смогут ли онипринятьэту сложную игру?
Но все будет понятно только после двадцати четырех часов.
Игроки все пребывали...
Оценокстановилосьвсе больше...
Что удивило Цзинь Цзегуана, так это то, что все оценивали этуигрудовольно хорошо.
Многиеставили этой игредесять баллов,ирейтингигры«Битва величайших богов»сейчас былдовольновысок,сейчас ее рейтинг плавал в районе8,8 баллов, чтоужепревысило рейтингигры«League of Legends».
И все отзывы содержали в себе лестные слова...
«Очень хорошо!Геймплей из кастомки был полностью перенесен в полноценную игру.С пятой минуты я просто унижал всю вражескую тиму своими скелетами, вуахаха!»
«Убивать всех скелетами довольно весело, ставлю игре 100 из 10!»
«Скучноваты, но скелеты вытащили игру со дна, 10/10».
«Я скучаю по темномурейнджеру!Ну и фиг с ним, все равно я могу управлять оравой скелетов и лесных крипов, лол».
«Неплохо!»
«Хороший графон!»
-Чэнь Мо что-то не так понял? Подходтого парня былверным? Упрощение содержания игрыбыло неверным решением? - Цзинь Цзегуанзадумался.
Онбылнемного не уверен, но, судя постатистикеи оценке игроков,игра«Битва величайших богов» действительно очень хорошосебя показала, так почему же он чувствовал, что что-то было не так?
----
В это же времяЧэнь Модаже глазом не повел на попытки компании «Императорская династия».
Сейчасшла подготовка кмероприятиюкоднюсвятогоВалентинадля игры«League of Legends».
Список желающихбыл окончательно составлени утвержден, плюс у Чэнь Мобылов общей сложностидесять дополнительныхчеловек, чего вполне достаточнодляобеспеченияплавногоходамероприятия.
Обновление для игры«League of Legends» ужебыло почти готово,в него входило пять новыхгероев,синематикималенькое дополнение крейтинговомурежиму.
Согласно первоначальному плану,обновление выйдет как раз под начало дня святого Валентина,плюсвтечение недели команды, которыебудут отыгрыватьопределенное количество матчей,будут получатьзолотые монеты,уникальные рамки дляаватараиуникальные скины.
В общем если игрокбудет каждый день игратьв игру,онобязательно получит эксклюзивную рамкудля аватараи особый скин на Вейн.
Второгофевраля,под ночь,игра«League of Legends» будет обновлена.
И после этого в течение неделиигроки будут получать удвоенное количество золотых монет и количества опыта,плюс на время этого мероприятия игроки после каждого матча смогу получить любой эпический скин, причем шанс на получение был равен одному проценту, но за каждую следующую сыгранную игру к этому проценту прибавлялся еще один процент
Все это было придумано и утвержденоЧэнь Мо еще довыпуска игры«League of Legends»в свет.
Кроме Чэнь Мо, вздании его компанииосталось ещедевятьчеловек.Помимоосновного персоналас ним осталсяЦянь Кун, Чжэн Хунси и Чжао Юньтин. Остальныешестеробыли обычнымисотрудниками.
Четверо изних- уроженцы столицы, аоставшиеся двоепросто перевезли своих родителей в столицу.
Чжао Юньтин тайком подбежалак Чэнь Мо и сказала: -Босс, я хочуназавтра взять отпуск…
-Э?Назавтра? -спросилЧэнь Мо.
Чжао Юньтин кивнула.-Угу...
-Ладно,без проблем. Повеселись там.
-Спасибо,босс! - Чжао Юньтинпрямо таки засветилась от счастья.
Чжэн Хунси тожеподошелк немуи сказал: -Босс…
Чэнь Мо кивнул,тем самым прервав его. - Нет проблем,ядам тебе отпуск.
-Спасибобосс! - Чжэн Хунсиулыбнулся иушел.
Чэнь Мо просто спросил: -Кто еще хочет взять выходной на завтра? Можете идти.
Большая часть людей практически одновременно прокричала: - Спасибо,босс!
В конце концов,из девяти сотрудниковостался толькоЦянь Кун и еще одинмужчина.
Чэнь Мо похлопал Цянь Куна по плечу. -Ну что ж,скоротебе придетсяпилить обнову на основную ветку.
Цянь Кунпечально сказал: -Японял,босс, я выполню свой долг как одинокая собака!
Чэнь Мо кивнули подумал:«Цянь Кунсамыйнадежныйработник в моей компании!»
Цянь Кун вдруг что-то вспомнил и спросил: -Босс,а можно мне взять выходной?
Чэнь Мо: - ... .

    
  





  Задание №1408


  

    
      Игра«League of Legends»сохраняласвой мощныйимпульс роста в течение целой недели после своего запуска, итеперь в любое время в эту игру одновременно играло не менее миллиона человек.
Из-за подключения ещенескольких стратегий продвиженияигра«League of Legends»охватила еще большее количество игроков, которые никогда неиграли в стратегии,но основную роль в таком большом росте игроков сыграли компьютерные интернет-кафе.
Натретийдень после запускаигрыЧэнь Мо выпустилновость обобновлении,которое былосвязаносднемсвятого Валентина на страницепредстоящихсобытий,что заставиломногихигроков с нетерпениеможидатьустановки этого обновления.
В основном все вертелось вокруг очень красивого и сексуального скина на Вейн.И если игрок пропустит это мероприятие, он не сможет больше получить его, разве что в следующим году и только за донат.
Кроме того,в игру будут добавлены разные новые плюшки...
Многие крупные компьютерныеинтернет-кафеначали активно подготавливаться к этому событию.
----
В штаб-квартирекомпании«Императорская династия» цвет лица Цзинь Цзегуанабыл мертвецки бледным, так как только сегодня пришла статистика за первый день игры.
Хотя эта иградовольно хорошо показала себя и ее рейтинг все еще держался на отметки в 8,8 баллов, что позволило Цзинь Цзегуанупонадеяться на лучшее,но данныезапервый день вылили на него ведро холодной воды.
За первый день в игру вошло331 000человек, но коэффициент удержанияигроков составил всего сорок три процента...
Такой процент обычно был у средней паршивости мобильных игр.Но если такой процент был у полноценной компьютерной игры...разве это не провал?
Такой коэффициент удержаниябыл слишком плохим и говорить о адекватном подборе игроков и не стоило. Даже с мощными возможностямиигровой платформы компании«Императорская династия»ничего особо поделать было нельзя.
Эта статистика была очень плохой, поэтому Цзинь Цзегуанне знал, какон могобъяснитьэтот провалЛинь Чаосю.
ОднакоЛинь Чаосю был довольно спокоенприизученияэтой убогойстатистики.
-Проверьфоновые данныеи посмотри, что не устраивает игроков больше всего.Так же создай полноценный список вопросов и разошли недовольным игрокам. Можешь идти, - сказал Линь Чаосю.
----
В то время каккомпания«Императорская династия» была занята сбором отзывов игроков оигре«Битва величайших богов»,деньсвятого Валентинав игре«League of Legends»стал очень горячей темой.
В первый же день онлайнпреодолел отметку втри миллиона игроков,и этоучитываято, что этобыл самыйпервый деньсвятого Валентина,в течении которого парочки обычно были заняты друг другом.
В магазине видеоигрЧэнь Мо.
Чэнь Моколебался.
Сейчас он смотрел на виртуальныйэкран браслета.
[Генератор удачи - волшебное устройство, которое может принести вам удачу. После его использованиявы либо переживете горе, либо же услышите о самой лучше новости на свете.Есливыпадет горе,пользовательможетобратитьгоре вудачливый для пользователя исход с помощью выполнения одной задачи.]
Описание данного предмета было весьма странным.
Чэнь Мо уже однаждыиспользовал этот предмет. После использования генератора удачи, онувидел надпись«удачное стечение обстоятельств».ТогдаЧэнь Мо включилсвойтелефон иоткрыл«Вейбо»,из-за чего его телефон вдруг начал лагать и онсамоткрылаккаунтЦзинь Цзегуана...
Послетакого ошеломительного эффекта, Чэнь Мо хотелеще раз использовать его, ноэтот предмет нельзя было использовать слишком часто, из-за чего он с нетерпением ожидал момента.
И именно сегодня он мог использовать его повторно.
Отбросивв сторонусвоинереалистичные фантазии, Чэнь Мо использовал еще один генератор удачи.
После вспышкипоявилась надпись «одержим едой».
[Одержимедой:ваша удача пробила дно и вы почему-то весь день решили есть лапшу быстрого приготовления без каких-либо специй.]
-Черт возьми!
Чэнь Мо был ошеломлен.
Что это за негативный эффект такой?
Чэнь Мо был немного взволнован,так как сегодня был важный день!
Вдруг из-за его отрицательной удачи все сервера выйдут из строя?Или игроки больше не смогут играть в его игрыиз-за сбоев?
Тогда все пойдет коту под хвост!
-Система, я же могу выполнить задачу, верно?
Чэнь Мо быстро посмотрел на экран браслетаи начал быстро читать текст.
[Заданиеномер 1408: прибытьв вестибюльпервого этажа своегомагазинавидеоигр. Ограничение по времени: 20 минут.]
-И это все?Неслишкомли это просто? - Чэнь Мо глубоко вздохнул. - Конечножесистема все еще любит меня.А как могло быть иначе?
Чэнь Моподошел к двери и попытался открыть ее.
*Щелк.*
Дверь неоткрывалась.
Чэнь Мо: - ... .
Самое страшное, что из его студии в вестибюль четвертого этажа вела только эта дверь, и она являласьантивандальной, и причем ее можно было открыть только с помощью карточки или отпечатка пальца...
Она стояла тут уже долгое время и не приносила никаких проблем, так почему сейчас она заблокировалась..
Дверьможно было открыть с помощьюотпечаткапальца иликарточкой, нопомимо этих двух способов ее можно было открыть с помощью кнопки, котораянаходилась около ручки, но она то же почему то была сломана...
Чэнь Мопробормотал: -Это что, шутка?

    
  





  Безвыходная ситуация


  

    
      Чэнь Мо снова нажал на кнопку,но ничего не поменялось!
Очевидно,что это были проделки системы!
Чэнь Мо достал из кармана мобильный телефон,чтобыпозвонить Цянь Куну...
Номобильный выскользнул из его рук!
-Черт!
К счастью, Чэнь Мо былдостаточнобыстрыми успел поймать его до того, как он упал на землю.
- Ху, благодарявсем тем зельям я смог предотвратить катастрофу, -Чэнь Мо глубоко вздохнул.
В обычное время он даже не стал бы ловить телефон, так как технологии этого мира были уже давно впереди, но вот под адским дебаффом системы... Чэнь Мо немогтак рисковать.
Успокоившись, Чэнь Монабрал номер Цянь Куна.
- Бип…Аппарат абонента выключен или находится вне зоны действия сети…
Чэнь Мосбросилзвоноки снова позвонилему.
Ничего не изменилось...
Чэнь Мо: - … .
Он начал звонить всем подряд, то ничего не поменялось.
-Черт возьми,что это зафигня?
У Чэнь Мо не было другого выбора,так что он написал в чат-группу своей компании: «Кто-тосейчаснаходится внашеммагазине видеоигр? Придитеи спаситеменя!»
Су Цзинью ответила через несколько секунд: «Что случилось,босс?»
Чэнь Мо: «Тыможешьсвязаться с другими людьми в магазине видеоигр?Пусть кто-нибудь придетиспасетменя. Дверь моей студии сломана, и ятеперьзаперт внутри».
Су Цзинью: «Пхахаха».
Чэнь Мо: «…»
Су Цзинью: «Цянь Кунвроде еще в магазине, нет?»
Чэнь Мо: «Яне могудо него дозвониться,ия не знаю, что делать».
Су Цзинью: «Все в порядке,босс, подожди, сейчас я ему позвоню».
Чэнь Морешил не дожидаться ответа и закричал вовсегорло: -Кто угодно! Придитеи спаситеменя!
Прокричав это еще несколько раз, он понял, что все было напрасно.Он вспомнил, чтозвукоизоляция в егостудиибыладействительно хороша.
Чэнь Мопребывалв отчаянии. Очевидно, чтосистема решила играть по-грязному!
Еще раз взглянувнадвадцатиминутный лимит времени,он увидел, чтопрошлоужепять минут.
Увидев это, он еще раз начал обзванивать всех подряд, но никто ему не ответил!
Чэнь Мо внезапновспомнил о том, что мог заказать еду, так что курьер сможет просто открыть ему эту чертову дверь!
Без дальнейших церемоний Чэнь Мо открылприложение «Голодный?» на своем телефонеи заказал чайс молокомиз ближайшего ресторана.
Через минутуему позвонил курьер.
-Добрый день, тут такая очередь...Я смогу доставить ваш заказ примерно через пятнадцать минут, вы подождете?
Чэнь Москазал: -Забудь, спасибо.
Что за чертовщина?
Очередь в ресторан, в котором обычно никого не было? Ты что, издеваешься надо мной?
Когда Чэнь Мо уженаходилсяна грани отчаяния,ему позвонилаСу Цзинью.
-Алло?Босс, я только чтопозвонилавсем,кто должен был находиться на стайках регистраций,номненикто не ответил.Я позвонила в магазин неподалеку, старый дядюшка придет и откроет тебе дверь.
Чэнь Мо был вне себя от радости. -Отлично,золотаярыбка,ты самая лучшая!Тебе будет выдана премия побольше! Когдапридетдядюшка?
Су Цзиньюподумала, после чего сказала: -Яне знаю.Он сказал, что скоро придет, я скину тебе его номер смс-кой...
-Хорошо,золотая рыбка,спасибо,ты мне оченьсильнопомогла. Мне еще нужно кое-что сделать.Якладутрубку, - Чэнь Мо поспешно повесил трубку.
Посмотрев натаймер он увидел, чтоу негоосталось ещеоколо десятиминут,так чтоЧэнь Мо поспешно позвонил в магазинэтого дядюшки.
-Чаво? -спросилстарческий голос.
- Здравствуйте, дядя, - сказал Чэнь Мо. - Я хозяин соседнего магазинавидеоигр.У меня заклинила дверь и я заперт внутри, не мог бы…
Старикпрервал его: -Подожди еще пять минут, хорошо?
Чэнь Москазал: -Дядя,придите ко мнепрямо сейчас, я дамвампятьсотюаней!
Стариксердито сказал: -Мошенник!Мог бы придумать что-нибудь поумнее!
После этого он тут же повесил трубку...
Что за чертовщина тут творится?
Чэнь Моначал работать со своим мобильнымнаневероятнойскорости,и вскоре оннашел аккаунтэтого дядюшкис помощьюномера и отправил ему запрос в друзья.
«Дядюшка, скорее!» - Чэнь Мо посмотрел натаймери ему стало больно, когда он увидел семь минут...
Когда старик увидел запрос в друзья, он принял его спустя несколько секунд, иЧэнь Мотут жеперевелему500юаней на счети снова позвонил старику.
-Мошенник? -спросилстарик.
Чэнь Мо сказал: -Дядя, яперевелвампятьсотюаней.Откройтемне моюдверь! Я не лгалвам!
Старик остолбенел: -Ого, мошенник на самом деле перевел мне деньги, какое…
Чэнь Мобыстро прервал его: -Дядя, времени нет, поторопитесь и немедленнопридитевмоймагазинвидеоигр, я нахожусьна четвертом этаже! Я сейчас умру!
Наконец старик сказал: -Ладно, ладно, сейчас.
Повесив трубку, Чэнь Мозахотел разбить свой браслет на части.
Примерно черезтриминуты старик наконец появилсяоколо двери, и Чэнь Мо крикнул: -Дядя, сюда, сюда! Эта дверь с паролем, парольодин-четыре-восемь-девять-ноль, поторопитесь!
Он подошел к дверии начал вводить пароль,после чего, наконец, дверь открылась.
-Спасибовам, дядюшка! -сказалЧэнь Мои помчался к лифту.

    
  





  Ужасные задания


  

    
      Ужеподбежавк лифту, Чэнь Мо вдруг понял,что чуть сам опять не загнал себя в ловушку.
Он не мог ехать на лифте!
Если бы лифт вдруг застрял,ему пришлось бы ждать прибытия спасателей...
Чэнь Мо резко затормозил и побежал клестнице.
К счастью, большепроблем по пути он не встретил, разве что он чуть два раза не подскользнулся и чуть не сломал себе ногу...
Чэнь Мокак пуля пробежал по второму этажу своего магазина под удивленные взгляды обычных посетителей.
Чэнь Мо посмотрел натаймерна браслете. К счастьюон успел прибыть вовремя, у него даже осталось еще тридцать секунд.
[Задание выполнено.]
[Заданиеномер 666:зайдите вигру «League of Legends»и сыграйте с знакомым. Ограничение по времени: 1 час]
Чэнь Мо застыл. Простозайтив игру?Этобылосовсем не сложно.
Если конечно только в его магазине видеоигр не пропадет свет...
Девушка на стойке регистрации спросила:-Босс, вы хотитечего-нибудь выпить?
Чэнь Мо сердито сказал: - Нет! Почему ты не отвечаланамоизвонкипрямо сейчас?
Девушка за стойкой застыла. -А? Развевымнезвонили?
Чэнь Мо: - … .
Похоже, чтосистема решила играть по грязному...
Но с кем жеему можно было сыграть?
Чэнь Мораздумывал над этим,как вдругкто-то в дверях магазинавидеоигркрикнул: -Управляющий!
Чэнь Мо поднял глаза и увидел Цзя Пэна, Чан Сюэ и девушку, котораяникогдараньшенеприходилав егомагазин видеоигр.
Чэнь Мо был шокирован. -Вы, ребята, еще не вернулись домой?
Цзя Пэн сказал: - Нет,ну ипростоу менясегодня выходной.У нас куплены билеты на завтра, так что мы пришли немного отдохнуть.
Чан Сюэ представила девушку, которую раньше Чэнь Мо тут не видел: -Управляющий, этонаша младшая сестра - Ли Цзинси. Цзинси, это тот самый управляющий, о котором я тебетакчасто рассказывала -Чэнь Мо.
Ли Цзинсибыла чутьвыше Чан Сюэ,ее рост, должно быть, былоколоодногометрашестидесяти семидюймов,еекороткие волосыбыли аккуратно расчесаны и от нее веяло уникальной аурой.Она чем-то была похожана Вэнь Линвэй, куда быонани пошла,такойтипдевушки, без сомнения,привлек бывниманиелюбого, но в отличие от Вэнь ЛинвэйЛи Цзинсивыглядела болеемягкойи совсем неказалосьвластной.
Ли Цзинсиулыбнуласьи поприветствовалаЧэнь Мо кивком головы. -Яуже давнохотела встретиться с тобой.
Чэнь Мо тоже кивнул. - Добро пожаловать,спасибо что привели ко мне нового посетителя.Вы будете вознаграждены со всеми причитающими!
Цзя Пэн сказал: -Жду себе на аккаунт персонажа редкости «SSR».
Ли Цзинси все это время наблюдалаза Чэнь Молюбопытным взглядом.
Цзя Пэн посмотрел на часыи сказал: -Кстати,управляющий, не хочешьлитыпоиграть с нами?Я немного устал паровозить сразу двух девушек…
Чэнь Мочуть не рассмеялся, когда услышал это.-Тыпришелвмоймагазинвидеоигр только ради этого?
Цзя Пэн дважды кашлянул. -Управляющий, еслитыпродолжишьговорить об этом...разве это не хорошая идея?
-Ладно, не обращай внимания, - сказалЧэнь Мо. -Ладно, сегодня я поиграю с вами, займите места, я схожу возьму несколько чашек чая с молоком.
-Хорошо! - Чан Сюэ былаочень счастлива.Она видела, что на их текущем эло Цзя Пэну уже было трудно тащить их на своей спине.
Цзя Пэнповел двух девушек и вскоре они сели за три компьютера, после чего он включил еще один для Чэнь Мо.
Чан Сюэ прошепталаЛи Цзинси: -Каково это –увидеть Бога молчуна в живую впервые?
Ли Цзинсирассмеялась.-Ничего особенного, только разве что мне кажется, что он очень молод. Неужели он действительно так хорошо играет в игры?
Цзя Пэн сказал: -В одно время великиеБогииз игры«Warcraft: The Frozen Throne» были оскорблены им.
Ли Цзинси было немного жаль. -Жаль,что я не видела этого, эх...
-Все в порядке, шанс еще есть.Ты можешь попросить его поиграть еще раз, вдруг он согласится,-сказалЦзя Пэн.
Спустя несколько минут к ним подошелЧэнь Мо.
Отдав имчай с молоком, Чэнь Мо обнаружил, что место,которое они емуоставили,находилосьпосередине,междуЦзя Пэном и Ли Цзинси.
Цзя Пэнсказал: -Управляющий, тыбудешьсидетьпосередине, таккактак тебе будетудобнеенаправлятьнас.
-Ладно, - Чэнь Мо сел,будучи немного озадаченным.
Подумав о всяком еще немного, он дважды кликнул по иконке игры«League of Legends» ивошелв игру.
Цзя Пэнпригласил его и двух сестер, после чего встал на поиск.
Чэнь Можевзглянул набраслет.
[Задание выполнено]
[Задание: выберите героя,который зависит от удачи.]
[Задание: вам должно не повезти сто раз.]
[Задание:победите со счетом 0-8.]
Сразу же после выполнения одного задания появилось еще три...
Рот Чэнь Мо слегка дернулся.
Эта система... ужасна!

    
  





  Матч


  

    
      Чэнь Мо был ошеломлен.Он бы запросто смог победить с такими условиями, но из-за влияния системы все, скорее всего, будет не так просто!Плюс в его команде еще будут играть две девушки...
Да и если Чэнь Мо, который будет выступать в роли капитана команды, будет играть с таким счетом, разве это не будет слишком странно?
Чэнь Мо начал раздумывать о множестве разных вариантов, но, в конце концов, встряхнул головой и решил, что для начала ему будет нужно выбрать героя.
Главное проблема заключалась в том, что ему нужно было выбрать героя, который зависел от удачи...
Цзя ПэнпикнулмастераЙи,аЧан СюэпикнулаЛулу,аЛи ЦзинсипикнулаВейн.
Чан Сюэ тихо спросила: - Цзинси,на нейдовольнотрудно играть, тысправишься?
Ли Цзинсисказала: -Не попробовав не узнаешь, да?
Чэнь Мо: - … .
Какого же героя ему нужно было пикнуть?
Чэнь Мо внезапно подумал ободном герое - Триндамире!
Если криты не будут срабатывать, это же может считаться невезением, верно?
Подумав обэтом, Чэнь Мо без малейших колебанийпикнулТриндамира.
Пассивный навык Триндамира - боевой раж, позволялему получатьяростьприавтоатаках, иего яростьувеличивалаего шанснананесениекритическогоудара.
Кроме того,в основном этот герой полагался на криты и автоатаку, так что выполнить это странное задание было на нем легче простого.
Но скорее всего система и сейчас вмешается и сделает так, чтобы он критовал каждый удар...если она сделает это, то это уже будет даже не смешно.
Пикнувгероя, Чэнь Мо сменилобычныйскинна[Триндамир,демонический клинок].
Цзя Пэнсказал: -Управляющий,ты…
Чэнь Мо кивнул. - Ну,мне нравится скин этого персонажа, так что я решил пикнуть его.
Цзя Пэн: - … .
----
Чэнь Мочувствовал, что этотматчбудетнепредсказуемым.
Даже если он сможет выполнить все эти три задачи, он потеряет свое лицо, но если он не сможет выполнить хотя бы одно из этих задач... он будет есть лапшу быстрого приготовления без каких-либо приправ и его отрицательная удача точно даст о себе знать!
Чэнь Мо может только встать.
В команде противника были следующие персонажи: Мальфит, Картус, Амуму,мисс Фортуна, Сона.
Цзя Пэн был ошарашен. -Противнас играет самый обычныйсостав!
Это была не такая уж и плохая новость, но вот то, чтоучетная запись Ли Цзинси находилась всегонатретьемуровне,было действительно серьезной проблемой, так какне были разблокированы нужные навыки призывателя.
Цзя Пэн взглянул на Чэнь Мои спросил: - Управляющий, это… какмы будемиграть?
Чэнь Мо сказал: -Как обычно.
Цзя Пэн: - … .
Было очевидно, что эти людихотели просто прокатиться на поезде, который вел Чэнь Мо.
В то же время другие посетители начали обсуждать их игру.
-ПочемуЧэнь МопикнулТриндамира?Он же силен только в энд-гейме.
-О,ты невиделпоследнее видео?Чэнь Мо на самом деле не очень хорошо играет в эту игру.
-А ну ка поподробней...
Чэнь Мо же в этот момент проживал не лучшие минуты своей жизни.
Проблемазаключаласьв том, что он долженбылвыигратьсо счетом 0-8.
Остановившись около башни на топе,Чэнь Моувидел, что на его лайне будет стоять Мальфит.
Если бы это была обычная игра, он бы с легкостью как минимум прогнал бы его с лайна, а как максимум убил бы его парочку раз, но проблемазаключаласьв том, что Чэнь Мо не только не мог убить его,ноидолжен былгде-то умереть всего восемь раз...
Чэнь Мо начал мирноразвиваться вместес Мальфитом,и вскоре его запас ярости был почти полон.
И действительно, покашкалагневаТриндамира ненаполнился полностью,емуне выпал ни один крит...
Чэнь Мо взглянул на экран браслета,но увидел, что отметка в сто неудачных событий так и не сдвинулась с места...
«Нопочему?» -подумалЧэнь Мо.Пока плашка запаса ярости не заполнялась на полную, ему не выпадал ни один крит, так почему ему ничего не засчитало?
Может…миньоны не считались?
При этой мыслиТриндамирсразу же начал атаковатьМальфита,и когда он потерял более половины хп, Чэнь Мо отступил.
Ему так и не выпал крит, ноза то ему засчитали одно невезение...
Черт возьми! Получается, чтоэто работает только с героями!
Другими словами, когдаон должен был критануть, вмешалась система.
Подумав об этом Чэнь Мо понял, что этот матч будет очень веселым, Триндамирявлялсягероем,который зависел от критов.
Чэнь Мо принял решение и началспокойно играть в соответствии с намеченным планом.
Хотя он несколько размог убитьМальфита,в конечном итогеЧэнь Мовсегда отпускал его, из-за чего он развивался так же, как и он.
Цзя Пэн был немного взволнован,так как такое развитие событий было не нормальным.
Он посмотрел на Ли Цзинсии сказал:-У вас на лайне все плохо?
Ли Цзинсикивнула.-Угу.
Ли Цзинси впервые играла заВейн, а Чан Сюэпросто не очень хорошо играла.Вражескаямисс Фортуна и Сонаигралиотносительнонеплохо, поэтому они были не в очень выгодном положении.
Цзя Пэн посмотрелнаЧэнь Мои сказал: - Управляющий,если я приду и мы вместе убьем Мальфита, ты сможешь после этогоснести башню и помочь им?
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      Чэнь Мо покачал головой. -Не сейчас.
ПервоначальныйпланЦзя Пэна состоял в том, чтоонсначалахотел помочь Чэнь Мо убитьэтого Мальфита,и только после этого он в случае необходимости пошел бы на нижнюю линию, но видимо у Чэнь Мо был другой план.
Мастер Йи, которыйуже начал идтина верхнююлинию, вернулсяна свою изначальную позицию.
Цзя Пэнне стал пытаться загангать кого-нибудь, поэтому онспокойно фармил себе и никого не трогал.
Но вскоре вражеский КартусиАмумупоявились на нижней линии и нацелились на Вейн.
-Будь осторожна,возвращайтесь под башню! - Цзя Пэн был немного взволнован.Если им удастся убить Вейн, то они получат слишком много преимущества.
И так же ему стало очевидно, чтовражеская командаиграла как минимум в пати из четверых человек.
Чэнь Мо быстровзглянулна ситуацию нанижней линии и не увидел никакой серьезной проблемы.
Но в этот момент Мальфит внезапноиспользовалтелепорт!
Чэнь Мо был шокированего наглостью.
Чэнь Мо бросился к Мальфиту иначал бить его всеми своими скиллами, ноза все это время он ни разу не кританул, из-за чего Мальфит смог улететь на другую линию с более чем половиной здоровья.
Чэнь Мо решил не телепортироватьсяк ним на помощь, потому что, по его мнению, Мальфитхоть и поможет им с убийством, он потеряет слишком много времени на это.
Ну и плюсЧэнь Моиграл заТриндамира, который вообще неумелкритовать.
- Мальфит только что телепортировался с моей линии.
В то же время Чэнь Мо начал активно пушить вражескую башню.
Как раз когда битва на нижней линии подошла к концу, вражеская башня на верхней линии была разрушена.
Ноисход этой битвыбылужасным.Чан Сюэ иЦзя Пэн умерли,а из вражеской команды умер только Мальфит, и то из-за башни.
Ив течение следующих минут вражеская команда будет доминировать, так какАмуму и Сона достиглишестогоуровня,ибобудетнеразумнодратьсяпротив команды,в которой были такие персонажи с таким сильнымконтролем. Чэнь Може вскоре начал тесниться под своей башней и его даже чуть два раза не убили.
Спустя пару минут счет обернулся далеко не в их пользу, команда Чэнь Мо в общей сложности имела всего два убийства, в то время как вражеская восемь...
Прохожая Энни: «Лучше просто сдайтесь».
Цзя Пэнпочесал затылок и спросил: - Управляющий,чтонамделать?
Чэнь Мо все ещеспокойно фармил, потому чтоего шестое чувство было хорошо развито и он всегда успевал отходить,так чтовниманиевражеской команды в основном былососредоточено на его товарищах по команде.
Через некоторое время Чэнь Монаписал: «Нужно просто уничтожить нексус врага».
Все: «…»
Те игроки, что сейчас наблюдали за этой игрой,были ошеломлены.
Увидевстранноевыражение недоверия на лице Цзя Пэна, Чэнь Мо сказал: -Ладно, ладно.
Цзя Пэн дважды кашлянул. -Хорошо,управляющий, поторопись искажи, что нам делать?
Чэнь Мо быстроначал ставить меткина карте. -Вражеская команда скорее всегосейчаснаходитсявэтой позиции, вы можете подойтии просветить их, но неподставляйтесь. Простоспокойно фармите подбашней.
В то же время Чэнь Моначал сносить вторую по счету башню на верхней линии. Мальфитдо этого момента стоял на его линии, но после нескольких ударов от Чэнь Мо Мальфит был вынужден отправиться на базу.
Цзя Пэн вдруг встревоженно сказал: - Управляющий, на карте никогоне видно!
Чэнь Мотут же поставил меткув лесуи сказал: -Идите сюда,я пока разрушу башню.
Конечно Чэнь Мо разрушилвторую по счету башню на топеизахотел приступить к уничтожению последний,на карте появилисьАмуму и Мальфит,и вскоре даже неподалеку появился Картус...
Тригерояпришли по душуТриндамира, чтодолжно было быть безвыходной ситуацией для Чэнь Мо,ноегопозициябыла чрезвычайно хороша и он смог без проблем избежать всех скиллов.
Когда завязалась драка,хотяТриндамир и не наносилкритическихударов,он все равно снимал немного здоровья, что очень сильно раздражало.
КогдаАмумутолько начал кастовать свою ульту,Чэнь Мо просто использовал удар вихря и быстро вышел из-под зоны действия его навыка!
В итогеиз-за такой неожиданной развязки Чэнь Мо смог уйти...
Толпа за спиной Чэнь Мо восхищенно воскликнула: -Вау!
- Управляющий,вам так сильноповезло!
Когда Чэнь Мо услышал это, он захотел ударить того, кто сказал о везении!Серьезно, где ты увидел удачу, я кританул всего два раза за эту минутную схватку!
В то же времячетыретоварища по команде Чэнь Моубили двух героев на нижней линии иначали уничтожатьбашню.
Цзя Пэнспросил у Чэнь Мо: - Управляющий,сможешь прийти?
Чэнь Мо не ответил.Сейчас он активно улепетывал от троих вражеских героев с практически одним хп.
...3...2...1...
В последнюю секунду, когдау него почти закончилсяульт, Чэнь Моиспользовал удар вихря и избежал множества летящих в него навыков.
Цзя Пэн,увидев это, сказал: -Управляющий, ты лучший!
Но в результате после того, как Цзя Пэн сказал это, все увидели на своих персонажах серо-синий луч.
Верно, это был ультКартуса -реквием!
Цзя Пэнсказал: -Извини, я накаркал.
Хоть он и умер, Чэнь Мо был доволен таким сходом. Он вынудил троих персонажей отдать свои ульты плюс потратил огромное количество времени..
Чэнь Мо взглянул на браслети увидел, что уже смог набрать девятнадцатьневезений из ста...

    
  





  Анализ


  

    
      Хоть Чэнь Мо и отвлек внимание трех вражеских героев на приличное время,в следующих битвах его команда всегда находилась в невыгодном положении и раз за разом проигрывала.
Чэнь Можеочень спокойно продолжалкомандовать своими товарищами.
----
Штаб-квартиракомпании«Императорская династия».
Цзинь Цзегуан передал Линь Чаосю подробный отчетс опросом ушедших игроков.
Линь Чаосю внимательно прочитал отчет дважды, а затем сказал: - Итак,суть такоговысокогоуровняоттока заключается всамих игроках?
Цзинь Цзегуан осторожно поправилзаявление Линь Чаосю: -Председатель Линь, строго говоря,подавляющеебольшинство из этих игроковявляютсяобычнымиигрокамии не являются фанатами таких игр,так что решение этой проблемы будет довольно сложным делом...
Линь Чаосю молчал.
Цзинь Цзегуан продолжил: -Председатель Линь, естьещенесколько данных, на которыхмыдолжнысосредоточиться.
-Начнем с того, когда именно игроки выходят из игры.Подавляющее большинство игроковудаляют игру после первого же матча, кроме того, количество игроков,которые удаляют игру после второго матчатакже очень велико.Больше половины из ушедших сыграли не более двух матчей...
Линь Чаосю слегкасморщилброви: -Получается, чтоигровой опыт, который они получили,был очень плохим. Почемуигра«League of Legends» нестолкнулась сэтой проблемой?
Цзинь Цзегуансказал: - Потому чтообучение в нашей игребылоне так детализировано плюс в нашей игре любой мог сразу же начать играть с игроками.Многиеновичкисразу жепопадались в первой же игрепротивуже опытных игроков.
Линь Чаосюнахмурился. - Можем ли мы сделать так, чтобы каждый играл с игроками такого же уровня?
Цзинь Цзегуан кивнул. -Нет, потому чтомы не можем понять насколько силен игрок без каких-нибудь источников. Некоторые игроки,например, уже сыграли в разные сложные стратегии, в то время какдругие вообще ни разу не играли в них.
- Кроме того, сложная игровая системаколодеще больше усугубили разрывмеждуигроками,из-за чегоначинающиеигрокивсвоемпервомматче немного…страдают.
-В игре«League of Legends»каждый игрок должен был пройтидетальное обучение и обязательно сыграть несколько раз против ботов,что помогало системе определить примерный уровень игрока.
Линь Чаосю кивнул. -Продолжай.
Цзинь Цзегуансказал:-Так же с помощью отдельного опроса я выяснил, что те, кто ранее играл в «Битву богов» хорошо отзывались об игре, в то время как те, что не играли, отзывались плохо.
- Большинстводовольных игроковиграли в«Битвубогов»и их уже можно считатьстарыми игроками и все ониимеют богатый опыт. Они очень довольнынашейигрой.
- Что касаетсятех, кто не играл в нее, всеони думают, что эта играочень трудная иони не понимаютее,обучениедажене прояснило некоторыеосновныемоменты, из-за чего они крайне недовольны ей.
Линь Чаосюбылнемного озадачен. - Но развеэта игра не похожа на любую другую игру жанра стратегия?
Цзинь Цзегуан кивнул.-Но у игр жанра стратегия уже давно есть своя аудитория, которая с первой же минуты с легкостью начинает ориентироваться в ней, плюс большинство таких игр платные,поэтому все те, кто покупаетстратегии, безусловно,являются как минимум среднимиигроками, из-за чего обычные игроки обычно отсеиваются.
-И хоть наша играбесплатная и в нее может войти любойжелающий, новотсам порог вхождения слишком высок. С точки зрения этихобычныхигроков,которые ранее не играли в стратегии, эта игра слишком странная и непонятная.
Линь Чаосю легонько постучал по рабочему столу и сказал: - Итак, этиушедшиеигроки стали молчаливым большинством, они нестали как-то плохо отзываться об игре, несталиругать еена форуме,онипросто молча удалили игру...
Цзинь Цзегуан кивнул. -Боюсь, что таконо и есть. Это также является ключевой причиной,из-за которойоценки игры очень хороши, но процент удержания настолько плачевен.
Линь Чаосю почувствовал головную боль.
Цзинь Цзегуан сказал: -Председатель Линь, очевидно, что подход Чэнь Мобылправильным. Он уже давнопонял, что этот тип игры не очень дружелюбен к новичкам, поэтомуон всеупростил,чтобызахватить рынок.
- Более того,нынешняяверсия игры«League of Legends» ещедалеко не готова, и у него естьеще много места для маневров!
Линь Чаосю откинулся назад и задумался. - Итак, что же нам делать?
Цзинь Цзегуан сказал: -Мыдолжнывоспользоватьсяэтойвозможностьюисоздать подобную игру ипоследовать плану Чэнь Мо! Когда придет время, наша игра станет победителем,аЧэнь Мов конечном итоге станет тем, ктооткрылдля нас рынок ипостелил красный ковер для других.
Линь Чаосю встал иподошел к окну.
-Я подумаюоб этом.
----
Чэнь Мо ужеимелневероятный счет –0-7,носейчасон упорноколупалвражескую башню.
Ранее в каждой драке у него была полна шкала ярости, но он практически никогда не критовал, из-за чего многие думали, что в игре что-то сломалось.
Хотя пятьвражеских игроковвсегда побеждали по началу в каждой драке, в конечном итоге Чэнь Мо просто сносил им башни каждый раз, когда они отвлекались...
И хотяониубили егонесколько раз, инициатива ужедавно находилась в руках командыЧэнь Мо.
СчетЛи Цзинсибыл намного лучше, чем у Чэнь Мо –7-0-2.
- Управляющий, они сновасобираютсяатаковать нас! -сказалЦзя Пэн.
-Все в порядке,остановите их там ненадолго, яснесу имнексус! -сказалЧэнь Мо.
Вскоре начали мелькать сведенияо битве, которая явно была не очень честной для команды Чэнь Мо.Мальфит и Амумувместе убилиЛулу,мастераЙиубили спустя несколько секунд...
В конце концов, толькооднамисс Фортунаосталасьжива,и онаотчаянноначала пытаться разрушитьнексус Чэнь Мо.
Нов итогеЧэнь Мопросто напросто уничтожил их нексус, и все увидели надпись«Победа!»
- Вау,управляющийпотрясающий! -люди, которыевсе это время наблюдали за игрой, возбужденнозакричали.
Цзя Пэноткинулся на спинку стула и спокойно закрыл глаза.
Чэнь Мо глубоко вздохнул и посмотрел на виртуальный экран браслета.
[Всезаданиябыли успешновыполнены!]
----
Штаб-квартиракомпании«Императорская династия».
Линь Чаосю, казалось, внезапно что-то понял и сказал Цзинь Цзегуану: -Решено!На этот раз мы не можем возлагать все наши надежды на этих иностранцев. Мысоздадим свою игру, но будем действовать в соответствии с твоим планом!

    
  





  Когда будут внуки?


  

    
      Видеос тем, как Чэнь Мо играл наТриндамиребылоопубликовано в интернете.
Названиепоста, в котором находилось этовидео, былотаково: «Молчун играет на Триндамирес двумя сестрами со счетом0-8,какой стыд!»
Этот поств короткие сроки стал новостью номер один на форуме.
«Ха-ха-ха-ха Чэнь Мо действительно неумеетиграть в «League of Legends», предыдущеевидеои это... разве он не понимает, что он не умеет играть в эту игру?»
«Ух ты,две сестры вытащили ему игру, какой стыд!»
«Почему даже при почти полной шкале ярости он ни разу не критовал?УЧэнь Мотакаяужасная удача?»
«Вейн сыгралаочень хорошо!Какая прекрасная девушка играла на ней, я влюбился!»
«Она моя, кыш отсюда!»
Это событие навело немало шороху среди игроков игры «League of Legends».
Ещебольше игроковначали считать, что Чэнь Мо действительно неумеетиграть в «League of Legends»…
----
Спустя несколько днейчисло активныхигроков игры«League of Legends» вновь вырослои достигло ошеломительных пяти с половиной миллионов, а процент удержания игроков даже вырос на один-два процента.
Конечноже такому успеху сопутствовали несколько факторов, но в основном сама по себе игра «League of Legends» сделала большую часть работы.
По сравнению с ММОРПГ-играми, МОБА-игрызадействовали иные механизмы удержания и стимулирования игроков.
Существовало всеготри основных способа для ММОРПГ-игр поудержаниюигрока: изучениеновых механик, числовая стимуляция и социальное взаимодействие.
Наиболеесильнымспособом является численное стимулирование. Игроки изо дня в деньбудут должныфармить все и всяв погоне за лучшей экипировкой,что так же делалоММОРПГ-игрыоднойизсамойтрудозатратных типов игр.
И в этом так же крылась другая большая проблема. Самыелучшиевещиобычновыпадалитольковрейдах, где должны были работать вместе сразу несколько десятков человек.Если игрокхотелполучитьлучшую вещь,ондолжен былрегулярно участвовать вподобных рейдах,и со временем это уже превращалосьв вторуюработу.
Игры типаМОБАиспользовалисовершенно другиеспособы, которыене толькоувеличивали процент удержания игроковно и позволялиизбежатьвозникновения ощущения у игрока, что когда-то то, во что ему нравилось играть, превратилось в рутину, которая уже не радовала его.
Самое большое преимущество МОБА-игрзаключалосьвреиграбельностиинеопределенностикаждого матча.
Многие игроки любили играть на одном-двух героях, но они вообще не устанут от этого, так как каждый матч был уникальным.
Неопределенностьтоже вносила немало веселья в каждый матч,игрок могстолкнутьсяссильнымитоварищами ииграть против новичков.И хотя в следующем матче все могло быть наоборот, игрок все равно сможет получить от матча немало удовольствия...
Этобыло чем-топохоже на шахматы и карточные игры, потому что каждая играбыла чем-то новым, поэтому игрокизачастую думали, что «следующийматч определеннобудет лучше»,из-за чего он без задней мысли начинали играть еще раз, и еще...
Кроме того, характеристики самихМОБА-игрпозволяли игрокамв полной мереконтролироватьвремя,когда они могли играть в нее, в отличии от ММОРПГ-игр, где привязка по времени была жесткой и негибкой.
Еслипо началу толькокомпания«Императорская династия» уделяламноговниманияигре«League of Legends», то после событияднясвятого Валентина весь игровой круг стал обращать внимание на эту новую игру сновымгеймплеем.
В чатенезависимых геймдизайнеров,куда недавно вступилЧэнь Мо,так же обсуждалиэтот взлет.
«Новая игра«League of Legends»отЧэнь Мостала очень популярной,она что, стала такой популярной всего за одну ночь?Сколько я спал?»
«Я слышал,что всего за пару дней в нее начала играть более трех миллионов игроков!»
«Так много?Кто-нибудь из нас играет в нее?Ищу паровоза!»
«Онавеселая, и самое главное, чтов неелегко начатьиграть,это действительно удивительно».
«Верно,в нее действительно легко начать играть.Но чтобысделатьтакуюигру простой, непотерявпри этомисточникаудовольствия... В этом и заключается настоящая силагеймдизайнера».
«Чэнь Мо решил поставить все на нее?Куда бы я не пошел, я везде вижу рекламу игры«League of Legends».
«СтратегияЧэнь Мо действительно очень сильна. В период весеннихпраздниковвыпустить такую игру и рекламу...Еще и другие игровые компаниидажене планироваливыпускатьсвоиновые игрыв этот период. Он захватит рынок,а к тому времени, как придут остальные, им останутся только кости!»
«Чэнь Мотыздесь?Прими наши хвалебные речи! @Чэнь Мо»
«Может он занят?»
----
Практически всезаметилитакойсильный рост игры «League of Legends».
Хотямногие былишокированытакиммощным потенциалом этого нового вида игры,крупные игроки только и могли, что вздыхать с сожалением.
Потому чтовсеэти крупные компаниидавно уже отпустили всех в отпуск, а независимые геймдизайнерыне могли сделать подобную игру за такой короткий срок. Этобыло простонереальносделать.
Удачно выбранное время,реклама,хорошая начинка самой игрыисарафанное радио сделало свое дело - игра«League of Legends»с каждым часом становиласьвсепопулярнееипопулярнее.
----
Канун китайского нового года, двенадцатое февраля.
-Сяо Мо[1],кушать подано!
-Приходискорее, непринуждай меня звать тебя еще раз!
Чэнь Мо беспомощно приподнялся с кроватии сказал: -Мама, мне в этом годуисполнится двадцать шестьлет. Ты можешь перестать называть меняСяо Мо?
Услышав слова Чэнь Мо, мать Чэнь Мо обрадовалась. -Вот, ты и самзнаешь, что тебе в этом годуисполнитсядвадцать шестьлет! Когда яувижу своего первого внука?
Чэнь Мо: - … .
Видимо всеродителиимелиособый врожденный талант,который не зависимо от темы переводил разговор в сторону внуков...
=======
[1]Сяо — маленький.

    
  





  Первый синематик


  

    
      Мать Чэнь Моначала жаловаться, убирая со стола: - Сяо Мо, тыи самзнаешь, чтоужене слишком молод,да и у тебя нету свободного времени...
Чэнь Мо сказал: -Мама, я могу позволить себенанятьняню, тебе не нужноволноваться.
Мать Чэнь Мо энергично покачала головой. -Это не хорошо, как няня, которуютынаймешь,сможетпринеститебедушевное спокойствие?Это же то же самое, что и еда в ресторане - онаочень вкусная, нопотом тебе придется торчать в туалете!
Отец Чэнь Мо такжевнес свою лепту: -Нашсын теперьстал успешным человеком,ионсам все хорошознает,тебене нужно говорить об этом все время,верносынок? Разветынесобирался принести нам хорошие новости в следующий новый год?
Чэнь Мо: - … .
Отец сказал: -Завтракай спокойно и иди на работу.
Мать Чэнь Мо сказала, вытирая руки: - Ай,тыже сталбольшимбоссом, почему ты должен каждое утро вставать на работу?
Как имногие люди, Чэнь Мо такжепривезсвоих родителей в столицу.
ОбычноЧэнь Мовсегда самприезжалдомой нановый год, но в этом году, учитывая план продвиженияигры«League of Legends», Чэнь Морешил привезтисвоих родителей и отпраздноватьновый годв столице.
Родители Чэнь Мобыли обычнымилюдьми из рабочегокласса, ионивсегдабылирады тому, что Чэнь Мо работалв столице.Но мать Чэнь Мовсегда беспокоиласьна счет того, что он не будет хорошопитатьсяили спать в столице.В итоге каждые несколько дней она звонила ему и напоминала, чтобы онне ходилпоресторанами незабыл сливатьмаслопосле приготовления пищи.
Ну и конечно же ему довольно часто напоминали о браке, но он уже привык к этому.
После завтрака Чэнь Мо пришел всвоймагазин видеоигр.
Сегодня Чэнь Мо планировалобновитьигру«League of Legends», поэтомуон иприехалпораньше.
Выпуск обновлениянановый годмоглопоказатьсяплохим ходом, но на самом деледовольномного людейиграли в это время дома, и многие люди даже объединялись ибольшой группой ходили игратьв интернет-кафе.
Обычай многихсемейзаключалсяв том,что они обычно всей семьей собирались за одним большим столом исъедалиновогодний ужин,после чего смотреликонцертвечером,ана следующий деньпосещалис утра храм,и все остальное время у них было обычно полностьюсвободным.
Большинствоподростковделали ровном счетом ничего и просто играли дома в игры. Дажееслионивстречалисьс одноклассниками илидрузьями,они обычно вместе шлив интернет-кафе.
Поэтому многие интернет-кафеоткрывалисьво второй половине дня нового года.
Более того,так будет продолжаться до конца праздников, из-за чего это время идеально подходило для целей Чэнь Мо.
Сначалавышло специальное событиенадень святого Валентина,после которого сразу же должно будет выйтиглобальноеобновление.Эффект от такого комбо трудно было представить.
----
Вскоре вмагазин видеоигр Чэнь Моприбыл Цянь Кун и еще несколькосотрудников.
Чэнь Мо посмотрел на часыи сказал: -Времяпочтипришло, давайте последуем первоначальному плану, начнемобновлять игруи официально откроемсерверавдвенадцатьчасов дня.
Сервера ушли наобновлениеввосемьчасови пробудут в этом статуседодвенадцатичасов дня,то естьобщее время установки этого обновления займетчетыречаса.
Содержаниеобновленияужебылодавноготово ипровереномножествораз,так что никаких проблемвозникнуть недолжно.На время этого обновления у Чэнь Мо не было никаких дел, которые требовали бы его присутствия. Покрутившись в компьютерном зале на втором этажеон сел в вестибюле и стал читать книгу.
В конце концов,так как все еще праздновалиновый год,в егомагазине видеоигрпока чтоне былони одногоигрока.
----
Вдвенадцатьчасовобновлениевышло в свет.
Многие игроки вошли в игручтобы просмотреть,что привнесло нового это обновление в игру.
В маленьком городке, после того как четверо друзейсделали рутинные дела, онипришли в компьютерноеинтернет-кафе, чтобы поиграть в игры.
-Давайте поиграем во что-нибудь веселое!
-Ты все еще играешьв «Орден лунарии»?
-Она уже устарела,да и она уже не ощущается такой прекрасной игрой, как раньше.
-Я тоже устал игратьв нее, аиграть особоне в чего.Вышлили другие игры, в которые можнопоиграть?
- О,тыиграл вигру«League of Legends»?
-Это что, новая игра? Какого типа?
-О, я играл в нее!Она довольно веселая и в неелегко начатьиграть.
-Звучит неплохо,попробуем?
-Яслышал, чтосегодня выйдет обновление, которое внесет в игруновыхгероев!
Несмотря на то, чтоэто был второй день нового года, во многихинтернет-кафеуже быломножество игроков.
И причем многиеиграливигру«League of Legends».
Четыредругасели рядом с друг другомизапустили игру«League ofLegends».
Во всех компьютерных интернет-кафеигра«League of Legends» автоматическиобновилась.И при каждом запуске теперь проигрывался новый синематик.
Четыредругабыли ошеломлены, нокогда они поняли, что это означает,они быстро надели наушники.
Первое, что появилось на экране- это логотипигры«League of Legends»,которыйсостоялиз мечей, щитов и крыльев, а также логотипкомпании«Удар молнии».
Сразу же после этогокрупным планомпоказали движенияруккакого-то человека.ЭтоТвистед Фэйт игралодной картой своими руками, показывая при этом немалую сноровку рук.Присмотревшисьповнимательнее,смотревший могобнаружить, чтоон крутил в руке одну и ту же карту, но онакаждый разменялацвет, когдаонее переворачивал.
Твистед Фэйтпосмотрел на город. Вдруг он лихо махнул рукой икарта полетела в сторонувороны.
С глухим стукомоколо мертвой вороны появилось пугало, которое держалов руках серп,онооткрылосвой роти издалорезкий вой на Твистед Фэйт.
Тут же толпа ворон полетеланаТвистед Фэйт!
На этом моменте изображение на мгновение потухло, после чего камера показаластранного лысогочеловекас синей кожей,странной книгойи руническим свитком,который был прикреплен к его спине, которыйв паникебежал,аего глаза были покрытычернотой.
Небесаизвергали молнии каждую секунду,на землю же падали разные каменные колонны,из-за чего в одно мгновение лысый человек чуть не упал. Спустя мгновение под ним взорвалось нечто, и его подкинуло вверх, а книга выскользнула из его рук.Когда он посмотрел назад, он увидел странное темное существо, которое кинулось на него, но он успел откатиться и забрать книгу.
Атаковав это странное существо молнией, он открыл книгу заключив тем самымсущество в странный барьер, а затем извлек пучок рунной энергии из книги заклинаний, котораяначалаизлучатьсиний свет, и бросил его вэто существо!
Сразу же после этого показали двух сражающихся персонажей.
Гаренсо своимгигантскиммечомсражалсяскрасноволосойдевушкой.Красноволосая девушка была оченьловкойипостоянноатаковалаГаренасвоимикинжалами.
Гарен постепенноначал сдавать позиции, и когдавот-вот казалось бы он уже должен был проиграть,он сумел схватить девушку и со всей силы швырнул ее в пол и попытался пронзить ее своим мечом, она, к сожалению, смогла откатиться и с ухмылкой посмотрела на него, но тут меч Гарена засветился и камера показала, как с неба на нее падал большой меч, после чего пыль заволокла обзор камеры...
Большой меч Гарена пронзил тело Триндамир, но Триндамир не умер,вместо этого егоглазаначали горетьбесконечным гневом...
Триндамир замахнулся на беспомощного Гарена и захотел добить его, но тут огненный шар отбросил Триндамирапрочь, и Энни, державшая врукемедведя, сулыбкойвошла на поле бояи кинула своего плюшевого мишку в сторону Гарена и Триндамира.
*Рев!*
Гигантскийпылающиймедведьупалс неба...
Как раз перед тем, как гигантский медведьсобирался повторно ринутьсянаТриндамира, огромное чудовище внезапно проглотило его.
Барон Нашор широко раскрыл окровавленный рот,икогдаатмосфера достигла своего апогея,синематикрезко оборвался, и в центре экрана появился огромный логотипигры -«League of Legends»![1]
==============================
[1]Нет, я ничего не обрезал, так было написано в оригинале, видимо чтобы глава не вышла на 20к+ символов.Версию данного синематика без обрезок вы можете посмотреть на оф. ютуб-каналеLoL(ссылка на сам синематик)- https://www.youtube.com/watch?v=tEnsqpThaFg
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      Этотсинематик длилсячуть большечетырех минутизаставилэтих четверых друзейпочувствовать себя шокированными.
-Что? Такаяпрекраснаяграфикав синематике?
-Потрясающе!
-Твистед Фэйт, Энни, Гарен, Триндамир...А остальные герои кто?
-Может новые?
По сравнению сигрой«Warcraft: The Frozen Throne» или игрой«Diablo»,игра«League of Legends»пошла по совершенно другому пути в синематиках.
Синематикиот компании«Blizzard»всегда несли в себеогромноезначениедлясюжета.Частоониэкранизировали какое-нибудьизвестное событие и использовали все свои силы, чтобы конечный результат был ошеломляющим.
Нокомпания «Riot Games»пошла по другому пути.В основном их синематики по игре «League of Legends» заставляли игроков почувствовать, как у них бурлит кровь и появляется желание начать что-то делать.
Поскольку МОБА-игрыдолжныбылив первую очередь учитывать разнообразие и сбалансированность героев, разработка новых героевобычно шла с упором на обогащение существующих механик игры или же добавлением новых, а не в наполнении сюжета.
Сюжетдля подобных игрна самом делебылоочень труднопрописать.
И хотя по сути игра «League of Legends» была очень известной, ее синематики не были такими запоминающимися, как синематики от вселенной Азерота.
Но хотясинематикипоигре«League of Legends» не имелисюжета,всеониочень хорошо показывалигероические характеристикигероевиразныеигровыемоменты, так что в качестве метода продвижениятакихсинематиков былоболее чемдостаточно.
----
Смысл обновлениядля игры«League of Legends» заключалсяв следующем...
Во-первых –синематик,который в прошлом мире Чэнь Мо былвыпущен во времятретьего сезона. Этотсинематик был выбран в качествепервогосинематика для игры«League of Legends»в основномпотому, чтобольшая часть героев уже была известна игрокам.
Во-вторых — новые герои.
В этом обновлении былодобавленов общей сложностипятьновых героев, по одному для каждойроли, а именно:рунныймаг – Райз,древний ужас -Фиддлстикс,гибельный клинок -Катерина,королева сражений– Сивир,ярость шторма -Жанна.
Выбор пал именно на этих персонажей из-за того, чтоРайз и Катеринабылистаромоднымии классическимиперсонажами,плюс этих несколькихсцен всинематике былодостаточно, поэтому они были выпущены вместе.
Однако Чэнь Мо не стал разграничивать всех этих персонажей для определенной линии и пометил некоторых из них тем, что они могли ходить на две, а то и на три линии.
Из всех новых героев, показанных в синематике, за исключениемизвечного кошмара –Ноктюрна,все остальные новые герои были добавлены в игру.
Ноктюрн - этоперсонаж для фарма леса, которыйпока чтонемногоне вписывался в концепт игры, поэтому он будетдобавлен только вследующемобновлении,что так же породит множество дискуссий среди игроков.
Помимосинематикаи новых героевв этом обновлении так же будетдобавленочень важный режим игры - рейтинговый.
На самом деле игроки уже давнождали его.
Вигре«Warcraft: The Frozen Throne» Чэнь Мосразу же включил его, из-за чего многие игроки могли хвастаться своим ммр-ом направо и налево.
Многие старые игрокиигры «Warcraft: The Frozen Throne»очень хорошопонимализначимость этого рейтинговогорежимадля самой игры, поэтому всембыло понятно, чторано или поздно и в игре«League of Legends»появится рейтинговый режим.
Но на самом деледобавлять рейтинговый режим прямо сейчас было немного рановато, потому чтов игре«League of Legends» в настоящее времясуществоваловсеготридцатьгероев. Врейтинговом режимеобекомандыдолжны будут запрещать некоторых героев,из-за чего тридцати героев будет далеко не достаточно.
НоЧэнь Морешил добавить рейтинговый режим прямо сейчас в основном для того, чтобыигроки начали искать способы учиться играть намного быстрее, ичтобы экспертысмогли как можно скореевыбратьсяиз мелкогорыбногопруда и сразиться с себе подобными драконами.
Однако, учитывая, что в настоящее времясуществовало всеготридцать героев,запрещать десять героев будет слишком нелогично,так что до поры до времени обе команды в общей сумме смогут забанить только шесть героев.
Новыйрейтинговыйрежим также вызвал бурные дискуссии среди игроков.
На официальном форумеигры«League of Legends» восторженный игрок разместил пост с анализом содержанияэтогообновления. После краткого анализа плюсов и минусов нескольких новых героев он намеренно потратил многовременина интерпретацию этого новогорейтинговогорежима.
«Я думаю, что самоелучшее, что внесло в игру этообновление- это рейтинговый режим. Еслисинематик - этопрекрасный мультик, то рейтинговый режим эквивалентен приданию душиигре.
Всете, кто играл в «Warcraft: The Frozen Throne», знают, что я имею в виду.Рейтинговаяиобычная игра- это два совершенноразных мира. Под воздействиемрейтингаразличныемоментыэтой игры будут развиватьсясо скоростью ракеты.
Более того,такая детальнаяинтерпретациярейтинговых званийпоказывает, что на этот разигра «League of Legends»использует болеелучшиемеханизмы, чемв игре«Warcraft: The Frozen Throne».
В новомрейтинговомрежиме игрокисмогутзапрещатьгероев, что являетсястрестестом длянекоторых игроков, которые любят только одного героя и всегда играют на нем,и это так же приведет к тому, что наиболее противные герои, которые никому не нравятся, никогда не будут присутствовать в рейтинговых матчах.
Многим может показаться, что обозначение некоторых секций в рейтинге, по типу «Платина» с соответствующей иконкой является сущей мелочью, но по сути это придаст огромному числу игроков стимул стремиться к лучшему, ибо никто не хочет видеть иконку «Бронзы» около своего ника.
Более того,такая детальная система намного лучше отобразит уровень игры каждого игрока.
Вполне возможно,что если кто-то спросил бы у вас, сколько у вас эло,авы ответилибы что три тысячи,спросивший почесал бы репу и все.Но если вы ответите «Золото», «Платина» или «Мастер»,спросивший сразу же поймет, насколько вы сильны.
Конечно, самое главное, чтос помощью рейтинга я теперь смогу хвастаться своим рангом, лол.Не советую вам со мной встречаться, я точно смогу взять ранг «Мастер»!»

    
  





  Печеньки


  

    
      После обновленияпопулярностьигры«League of Legends» взлетеладо небес.
Обновление для игры«League of Legends» обсуждалось везде, где только можно.
В то же времяпоявлялосьвсе больше и больше дискуссий об игре«League of Legends» иигре«Битва величайших богов».
«Странно, я думаю, чтов игру«Битва величайших богов» более приятно играть, чемв игру «League of Legends».Есть кто-нибудь, кто думает так же, как и я?»
«Тебе серьезно понравилась эта паршивая игра?»
«Хе-хе,онаслишкомдисбалансная.Как тебе темныйрейнджер?Не горит еще от его скелетов и нейтральных крипов, которые постоянно под его контролем?О,точно,его же переименовали, потому что компания не имеетникакихавторских правна него, лол».
«Слишком сложно начать играть в нее, она какая-то странная».
«Забудь об этом, давай вернемся и сыграем в «League of Legends», рейтингуже доступен,так чтоя хочустать топ-1!»
До сих поркомпания«Императорская династия»не опубликовала никаких данных, поэтомумногие игроки гадали, насколько же хороша или же плоха их статистика.
Хотяэти две игры все еще активно воевали, игра«Битва величайших богов»,очевидно, уже проиграла битву, но не войну.
С каждым днем игра«League of Legends»побивала свой рекорд по онлайну даже с учетом того, что против нее выступала коалиция нескольких крупнейших игровых платформ.
Единственное, что может сейчас изменить ход войны — ошибка Чэнь Мо.
Однако, Чэнь Мопока что был такимчеловеком, которыйеще ни разунеошибся.
И пока все крупные игровые компании находились в отпуске и могли только кусать локти, глядя на статистику игры «League of Legends», Чэнь Мо же спокойно отдыхал.
----
Всвоем магазине видеоигрЧэнь Мо зевнулиз-за скуки.
После обновления онсразу же стал читатьотзывы игроков.
Пока что все были им довольны.Многие думали, что новый синематикбыл довольноприятным, асистемарейтингавеликолепна. Что касается новых героев, то некоторые говорили, что онибылислишком слабы, некоторыеговорили, что они были слишком сильны, но в целом игрокибылиочень довольныэтим обновлением.
В вестибюле на втором этажесвоегомагазинавидеоигрЧэнь Мо неторопливо читал обычную книгу.
И тут вдверяхмагазина видеоигр появился силуэт.
- Управляющий?
Чэнь Мо на мгновение остолбенел. Оглянувшись назад,онувиделЛи Цзинси.
-Почему ты здесь? - Чэнь Мо был немного удивлен.Семья Ли Цзинсинаходиласьв столице,таккак онапопалавегомагазин видеоигр во второй половине днянового года?
Ли Цзинсиселана диван напротив Чэнь Мовместе с термо-коробкой для еды.
-Я слышала, что управляющему сегодняпридетсяработать сверхурочно,а так какэто довольно тяжело,япришла тебяподдержать.
Ли Цзинси открылакоробку и Чэнь Моувидел в нейнесколько испеченных печенийразных видов - отванильных дошоколадных,и все они выглядели очень аппетитно.
- Давай, управляющий, попробуй, - Ли Цзинси протянулакоробкуЧэнь Мо.
-А, спасибо, - Чэнь Мо взял печенье со вкусом матча[1]с легким ароматом чая,и откусивкусочекон почувствовалмягкий и нежныйслегка сладкий вкус,асамо печенье довольно быстро растаялоу негово рту.
-Очень вкусно!Тысамаего приготовила? Потрясающе, -сказалЧэнь Мо.
Ли Цзинси сказаласо слабой улыбкой: -Это просто печенье,любой, кто может использовать духовку,сможет сделать такие же.Другие работники наверное тоже проголодались?
Чэнь Мо покачал головой.-Нет, нет, они не голодны, и печенье слишком калорийные,из-за чегоони легконаберутвес,так что я спасу их от ожирения.
Ли Цзинсиулыбнуласьи сказала: -Управляющий, на самом делея хочу, чтобы вы сыграли со мной в «Варкрафт».
- «Варкрафт»? - Чэнь Мо замер. -Тыв негоиграешь?
Ли Цзинси кивнула.-Угу,но мне немного трудно в последнее время продвигаться в рейтинге.
-О, так вот почему ты так хорошо отыграла. Ладно, сегоднявсе равно дел особо-то и нет, давай сыграем пару раз.
Чэнь Мо взялкоробку с печеньямии нашелдвакомпьютера вкомпьютерной зоне.
----
В итоге они сыграли три раза.
Что шокировало Чэнь Мо, так это то, что Ли Цзинсииграла почти наравне с ним. Хотя все трираза победил он, уровень Ли Цзинси, очевидно,был оченьвысоким.
Что больше всего удивило Чэнь Мо, так это скорость движения рукэтойдевушки,они былиочень быстрые!Скорее всего она нажимала как минимум триста кнопок в минуту...
Скорость и реакция Чэнь Мобылаочень быстра из-запотреблениябольшого количества системныхплюшек,но вотЛи Цзинсине имела такой читерской особенности так что ее, скорее всего, просто-напросто наградил Бог.
Ли Цзинси сняланаушникиисказала: -Тыдействительно Богмолчун.Гоф сказал мне, что я не смогу победить тебя, но я не поверила ему.
Ли Цзинси все время улыбаласьи Чэнь Мовообще неувиделни каплиразочарованияв ней. Очевидно,чтоона была не из тех людей, которыеценили толькопобеды иненавиделипоражения.
Чэнь Мо сказал: -Тыхорошо играешь.Ты же попала в топ-100 игроков, верно?
Ли Цзинси кивнула: -Впрошлом месяцея была на седьмом месте, мой ник - Трон.
Чэнь Мо задумался на некоторое время. -Трон?
Ли Цзинсирассмеялась. - Угу.Видимо ты уже давно не обращал внимания на рейтинг, раз не заметил таких явных изменений
Чэнь Мо сказал: -Я думал, что это был какой-нибудь талантливый подросток, но не девушка, хе-хе.
- На самом делеэтот ник являетсяомонимом[2]к моему имени,так что я решила использовать его, - сказалаЛи Цзинси. -Ядумала, чтоэти матчи будут слишком легкими,нопослеэтих матчейстобойя, наконец,почувствовала, чтоонапо-прежнему интересна.
Чэнь Мо съел ещеоднопеченьеиначал листатькомментариина«Вейбо» со своего мобильного телефона.
-Хочешь поиграть в «League of Legends»? -неожиданно спросил Чэнь Мо.
===================
[1]Матча – японский чай насыщенного зелёного цвета. Он готовится из листьев, перетёртых в порошок.
[2]Омоним (от греч. òμός «одинаковый» и όμονα - «имя») — одинаковые по написанию и звучанию, но разные по значению слова.
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      -Конечно, - кивнулаЛи Цзинси. - Вообще-то ябольшепредпочитаю «League of Legends». В конце концов,ее стиль намного более приятен.У«Варкрафта» слишком темныйи депрессивный стиль.
-Войди в свой аккаунт иподождименя. Яподрублюстрим.
Чэнь Моначал подготавливаться к стриму и параллельно вошел в свою учетную запись.
У Чэнь Мовсе еще остался довольно раскрученный аккаунтнаодной популярной стриминговойплатформе,но он использовал его всего один раз да и то только ради рекламы своей новой игры - «Onmyoji».
Чэнь Мо не слишком любилиграть. В конце концов, независимо от того,против кого он играл,это было больше похоже на избиение младенцев.Слишкомскучно. Но на этот разу него была особая цель.
С момента запускаигры«League of Legends» на форуме постоянно обсуждалисильные и слабые стороны различных героев.
В настоящее время общий уровень игроков все ещебылотносительно низок, поэтому оценкаразныхгероев такжеимеласовершенно неверную оценку.
Двадцать пять первоначальныхгероевбыли переделаны под присмотром Чэнь Мо,из-за чего ни один из этих героев не был намного сильнее любого другого.
Каждыйгерой имелсвои собственныеуникальные черты, которыемоглиудовлетворить потребности подавляющего большинства игроков.
Мнения игроков в основномбылисосредоточены надвух героях:Твистед Фэйт и Анивии, ибольшинство игроковдумали, что они былислишком слабыми.
Так думали из-за того, что их было очень просто убить, особеннобесполезной считалиАнивию,так как ее навыки были слишком слабыми.
После обновленияеще больше игроков стало думать так же.
Особенно сильно все не любили Анивию из-за ее ульта, который слишком долго кастовался и наносил мало урона.
И по сравнению с новыми героями она была слаба, по крайне мере так думали многие игроки.
Особенно после того, какрейтинговая система начала работать, игроки на форуме все чаще и чаще обсуждали «плохой»баланс героев.
«Умоляю,ЧэньМо, удалиАнивиюи добавь вместо нее кого-нибудь еще!»
«Почему все те, кто пикает Тимо так плохо играют? Яуже хочусдаться после того, каквижу, что мой товарищпикаетТимо!»
«Твистед Фэйтпустая тратавремени.Пикая его вы, можно сказать, даете своему противнику кучу халявы!»
«А точно ли Чэнь Мо прорабатывал баланс в «League of Legends»?По сравнению с игрой «Warcraft: The Frozen Throne» все плохо!»
«Чувак, он не очень хорошо играет в эту игру, вспомни его катку на Триндамире и корове!»
----
ВскореЧэнь Мо полностью настроилоборудование для стрима.
Чэнь Мопроверил все еще несколько раз и после того как увидел, что все было нормально,опубликовална своем«Вейбо»простой пост: «Номер стрима -10013,буду играть в«League of Legends».
Положив телефон на стол, Чэнь Москазал Ли Цзинси: -Поиграем в рейтинг на высоких рангах?
-Я недавно получила его, но мой рейтинг не очень высок… -беспомощно пробормоталаЛи Цзинси.
-О, подожди минутку, - Чэнь Мо быстро перешел на сторону управления и настроил свойи Ли Цзинсирейтинг.
-Теперь все в порядке, -с этими словамиЧэнь Мо послал приглашение Ли Цзинси.
Ли Цзинсиошеломленно сказала: -Ого...
----
Все те, кто был подписан ранее на Чэнь Мо на стриминговой площадке, получили следующее оповещение:
[Стример,накотороговыподписаны- «Silent» (номер комнаты 10013),запустил поток, «нажмитепо этой строчке, чтобы перейтив его комнату»]
Многие былиудивлены.
Молчун вернулся?
Посколькупоследний раз он стримил довольно давно, многие людиуже изабылио том, что он когда-то стримил.
В конце концов, прошло ужепочтитригода с тех пор, как Чэнь Мопрошелся по головам в игре«Warcraft: The Frozen Throne», и два года прошло с тех пор, какон пытался в игре«Onmyoji»получить персонажа редкости «SSR». Многие людиуже и забыли о том, что у него был собственный аккаунт.Но тут вдруг Чэнь Моначал стримить?
Вего комнатухлынулоприличноеколичество зрителей.
Втечение десяти минут количествозрителейна стримеЧэнь Мо достиглодвухсот с чем-то тысяч, иэто числопо-прежнему непрерывноросло.
И буквально с первой же секунды весь экран покрылся разными эффектами, которые появлялись только при пожертвовании зрителем определенной суммы...
В то же время чат был очень активным.
«Ух ты! Богопять появился в сети! Сколько времени прошло с тех пор, как Бог игралв последний раз?»
«Божемолчун,поиграйв «Warcraft: The Frozen Throne»! Мне так одиноко безтаких смешных матчей.Сейчас всех выносит вперед ногами отродье с ником «Трон».Может ты его унизишь?»
«А где же Чэнь Мо?Почемуон без вебки?Почему он молчит?»
«Номеркомнатыиигровой идентификатор совпадает, этожеточноЧэнь Мо, верно?»
«Чэнь Мобудет игратьв «League of Legends»?Он будет показывать нам своего козырного Триндамира со счетом 0-8?»
«Тихо, тихо! Я хочу посмотретьна то, как Чэнь Мобудетигратьв «League of Legends»,тогдаясмогупочувствовать себя намного лучше, хе-хе!»
Чэнь Можевообщене стал ничего писать в чат,не стал включатькамеру илимикрофон, потому что ему было все равно, что говорят игроки, его единственной целью былопоказатьэтим зрителям,что все герои были хороши.
Все эти люди, что писали гадости в чате, были не более, чем обычными троллями, и объяснять что-то таким людям было бесполезно.
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      Загрузка игры...
Зазвучаланизкаямелодия, сначала снемногонапряженным,ноуспокаивающим ритмом,азатемзазвучализвуки барабанов, звукгорна...
Этамелодияпрекрасно контрастировалас атмосферойрейтинговой игры идарилалюдям необъяснимое чувство напряжениянаряду с чувством предвкушения.
Эта мелодияявляласьоригинальной мелодией из прошлой жизни Чэнь Мо, а также классическоймелодией,которая у многих игроков ассоциировалась с игрой «League of Legends».
Стадия пика героев...
Ли Цзинсиповернулась к Чэнь Мои спросила: -Кого мне брать?
-Кого хочешь, - сказал Чэнь Мо. -За кого хочешь сыграть того и пикай.
Запретив в общей сложности шесть героев,обекомандыначаливыбиратьгероев.
Ли ЦзинсипикнулаВейн. Чэнь Може пикнулТвистед Фэйт.
Как только онпикнул его,один из его товарищейпо командеотреагировал на это…
Мальфит:«Почему ты пикнул этого убогого героя?Почему ты не пикнулКассадинаилиКартуса???»
Чэнь Молишьулыбнулся.
Начало игры...
Чэнь Мо пришел нацентральнуюлиниюивстал под башней.
Пока Мальфит шелнаверхнюю линию, оннапечатал: «Твистед Фэйт,тольконе фидь[1]».
Чэнь Моудивился и почувствовал, что этот Мальфитбыл слишком странным.
Подумав об этом,он решил, что ему нужно немного успокоить своих товарищей.
Твистед Фэйт: «Я -Чэнь Мо, яникогда не проигрываю».
Мальфит немного постоял под башней,послечегонаписал: «Тогда я — Трон илиГоп!»
Мастер Йи: «Ты хочешь сказать, что ты тот самый чел, который отыграл на Триндамире со счетом 0-8?»
Чэнь Мо: «…»
Видимо это станет черным пятном в его истории
Лучше проигнорировать ихине беспокоитьсяоб этих людишках, которые незнаютвсей правды.
ВражескаяЭнниигралаочень агрессивноикаждым своим действиемдразнила Чэнь Мо.
Пока что все думали, что среди нынешнихмидовыхгероев Эннибыласамоймогущественной.
Чэнь МоигнорировалЭнни истоялпозадиминьонов,пока что даже не размениваясь с ней. Каждый раз, когдаонахотеланемного раздамажить его, Чэнь Мопросто спокойно отходил чуть назад.
В итоге он добил абсолютно всех миньонов, в то время как Энни пропустила трех.
Чат с каждой минутой становился все оживленнее и оживленнее.
«Кто-нибудьсчитал, сколькоминьоновпропустилаЭнни?»
«Чэнь Мо не пропустил ни одного миньона или мне показалось?»
«Он добил уже на десять больше миненов, лол...»
«Чэнь Мо, похоже, нехочетубивать Энни?Но почему?»
«Потому что он - трусливыйцыпленок! Если быиграл я, то я без проблем уже несколько раз убил бы ее!»
Чэнь Може продолжал спокойно фармить.
На самом деле, если онхотел показать силу этого героя,ему необязательно нужно было убиватьвражеского мидера каждую минуту,иначе это уже превратится в избиение младенцев.Скорость рукимышление у каждого человека было разное,и простым унижением вражеского мидера доказать что-то было невозможно.
Чэнь Мохотелпоказать игрокам сущность этого героя.Он не собирался показывать какой-то богоподобный уровень игры, он хотел показать силу этого героя с помощью эффекта постепенного наращивания мощи.
Вскоре Твистед Фэйтполучилшестой уровень, и после того, как онподпушил линиюи загналЭннипод башню,он укрылся в кустах.
Активировав ульту - «Судьбу»надмоделькой каждого вражеского герояпоявилось огромноенечеловеческоеглазное яблоко,которое показывало местоположение абсолютно всех героев на карте.
В это времяМальфитна топе теснился под башней из-за прессингаГарена.Когда он увидел, что к нему спустя секунду телепортируется Твистед Фэйт[2],онбез малейшего колебанияиспользовал ульту, и спустя две секунды Гарен умер без какого-либо шанса на спасения.
После того, как онибез трудаубили Гарена, Твистед Фэйт вернулсяобратнона центральную линию.
Многиев чате просто начали спамить «666».
«Это...этот герой умеет убивать?»
«Странно, почемукогдая играюзаТвистед Фэйтяне чувствую, что этот герой так хорош?Каждый раз, когда я прилетал на помощь, меня в итоге убивали!»
«Чэнь Мо довольно неплохо прожал все кнопки, Гарен даже ничего не смог ему сделать!»
Вторая ультаТвистед Фэйта была потрачена на помощьнижней линии,Чэнь МопомогВейнубитьмисс Фортуну.
ТретийультТвистед Фэйта был потрачен наубийствоАмуму.
Каждый раз, когдаТвистед Фэйтприменял ульту,он не только убивал одного героя, но и заставлял стягиваться на помощь как минимум одного вражеского героя, из-за чего разрыв становился все больше и больше.В итоге спустя двадцать минуту Твистед Фэйта уже лежали в инвентарегроза личейи песочные часы Жони.Теперь каждый раз, когда он прожимал ульт, вражеские герои старались отойти под вышки или же пытались собраться вместе.
Мальфит, которыйв начале был недоволен Твистед Фэйтом, молчал и время от времениписал«666»в чат. В конце концов, Твистед Фэйтпомог ему на лайне несколько раз, из-за чего вражеский Гарен в итоге ничего не мог ему противопоставить.
Мастер Йинаписал: «Давайтевоспользуемсяпреимуществом иначнем пушить!»
Он написал это из-за того, что частыеганги отТвистед Фэйта заставляливражескую командупаниковать, итеперь они всегда ходили парами,из-за чего Чэнь Мо теперь не мог безнаказанно убивать вражеских героев.
«Пойдем», -написал Чэнь Мо.
КогдаЧэнь Моотправил это сообщение,он прожал ультуи на этот раз выбрал очень рисковое место для телепорта — прямо позади пяти вражеских героев!
В этот момент у Мальфита и мастера Йипоселилось сомнение в сердце.
Потому что герой Твистед Фэйт все-такибыл довольно хрупким героем.С такой толпой драться было чистого рода самоубийством.
Этотпарень до этого момента такхорошоотыгрывал,так почемувдругего умственные способности так сильно упали?
Нописать что-либо было бесполезно, потому чтоон уже телепортировался в ту точку...
==================
[1]Фид — намеренно или же ненамеренно часто умирать от рук вражеского героя.
[2]Ульт Твистед Фэйта просвечивает вражеских героев на некоторое время и дает ему возможность телепортироваться в любую точку на карте, каст телепорта — 1,5 секунды.

    
  





  Приятные новости


  

    
      Вражеская команда, очевидно, тоже заметилатакой странный ходТвистед Фэйта,и вражескийАмуму пошел прямо к тому месту, гдескоро должен был появитьсяТвистед Фэйт, ионпрожал ультуспустя несколько мгновений!
Огромная золотая областьпоявилась вокруг печальной мумии.
В то же времяостальные вражеские герои так же выкинули свои скиллы в то место, где должен был появитьсяТвистед Фэйт.
Ноникакой из этих навыков не смог нанести и капли урона,потому что как только Твистед Фэйт появился на точке, он сразу же покрылся золотистым барьером.
Песочные часы Жонипри использованииделалигероя невосприимчивым ко всем повреждениям в течениедвух с половинойсекунд,но в это же время сам геройнемогдвигаться, атаковатьили же использовать навыки.
Все навыкив итоге хоть и попали по Твистед Фэйту, но не смогли нанести ему и единицы урона.
После того, какдействие часовзакончилось, Твистед Фэйт мгновенноотбежал от Амуму и использовал навык «Дикие карты», попав всеми тремя картами по трем героям.
В то же самое времяегочлены команды уже успели подойти квражеской команде.А так как многие из вражеских героев только что выкинули свои скиллы, а Амуму потратил ульту, они находились в очень невыгодном положении.
Твистед Фэйтже в это же время спокойно кайтил вражескую команду.
«TRIPLEKILL!»
Огромный значоктройногоубийствапоявилсяв центре экранадесяти игроков, и всеуслышалислегка игривый смех Твистед Фэйта. - Сегодня мой счастливый день!
Твистед Фэйт похоронил троих, а его команда быстро разобралась с двумя оставшимися противниками.В итоге после этого они пошли и спушили нексус за один заход.
Отклониввосемьзапросов в друзья, Чэнь Мовстал на поиск следующей игры вместесЛи Цзинси.
----
Этотматчпотрясмногих, особенноэтот рискованный ходудивилмногихзрителей.
«Черт возьми!ЗаТвистед Фэйт можнотак играть?»
«Почемуу неготакойвысокий урон?»
«Чэнь Мо всегда просто-напросто гангал, не было ни минуты, когда он стоял и ничего не делал!»
«Может кто объяснить, что произошло в последнем файте?»
«Его спасли песочные часы Жони.Пойду-ка я опробую эту тактику...»
«Чэнь Мо заранеевсеобдумал?У меня возникло такое ощущение, что я где-то уже это видел...»
«Да,япомню, что когда игра«Warcraft: The Frozen Throne»тольковышла, все жаловалисьна то, что человеческая раса и эльфийская раса были слишкомслабыми, поэтому онвышел и раздал всем пощечины!»
«То есть Чэнь Мо собирается снова начатьраздавать пощечины?»
Послеэтого матчамногие начали распространять об этом на разных форумах.
В итоге из-за этого количество зрителей на стриме Чэнь Мо начало расти бешеными темпами.
Так как все еще шел китайский новый годмногим людям просто нечегобылоделать.Ну а посмотреть стрим какого-нибудь сильного игрока поигре «League of Legends» и научиться чему-то новому было довольно приятным времяпровождением.
Вконцеконцов количество зрителей после второго матча перевалило за пятьсот тысяч, и его экран уже был практически полностью покрыт разными эффектами из-за донатных сообщений, а многие в чате то и дело пытались обратить на себя внимание Чэнь Мо.
«Бог, умоляю,научи играть наЭнни!»
«Бог, уменя обнаружили рак. Я хочуувидеть, как тыбудешь играть наТимоперед своейсмертью. Пожалуйста, удовлетворимое последнеежелание!»
«Бог, почему ты молчишь?»
«Где вебка?Где вебка?Где вебка?Где вебка?Где вебка?Где вебка?Где вебка?»
Многиене знающие люди былиошеломлены.Многие задавались простым вопросом — почему за этим наблюдало пятьсот тысяч человек?
Судя по количествудонатных сообщений и активности в чатене было похоже, что это был какой-то мошеннический стрим.
Однакопочемустримэтого парня был таким популярным?
Другиестримерыуделяли многовниманиясвоему чату.Некоторые маленькиестримеры дажечиталикаждое сообщениев чате.Большие же стримерывремя от времени выбирали несколько вопросов из чата и отвечали на них...
Однако этот парень сидел без микрофона, вебки... он вообще полностью игнорировал стрим!
В таком случае стрим не должен был быть таким популярным!
Новсе получалось как раз наоборот —количество зрителей только росло.
В третьемматчеЧэнь МопикнулАнивию.
«Ухты,он пикнул Фиднивию!»
«Понятно, Богбудет учить нас как нужно играть!Он, должно быть, читал форуми знает о том, чтомыговорили, что Твистед Фэйт и Анивияслишкомслабы...»
«Все те Анивия, что играли со мной, только и делали, что фидили, посмотрим, что покажет нам Чэнь Мо!»
За короткое времязрители разделились на разные фракции.
Кто-то хотел, чтобы Чэнь Мо сыграл на милых героях...
Кто-то хотел, чтобы Чэнь Мо сыгрална каком-нибудь сложном герое...
Кто-то хотел, чтобы Чэнь Мо стал спасателем и помогал своим товарищам...
Кто-то хотел, чтобы Чэнь Мо показал, как нужно играть на новых героях...
Каждый хотел увидеть что-то особенное, из-за чего они раз за разом спамили в чат...
----
В то же времябосс стриминговой платформы, на которой вел свою трансляцию Чэнь Мо, Чжан Юй, получил сообщение.
«Президент Чжан, взгляните на нашуглавнуюстраницу,Чэнь Мо прямо сейчас стримит из-за чего мы побили наш рекорд по посещаемости!»
Чжан Юй, которыйдо этого момента спокойноотдыхалдома,былсмущен.
Почему онзапустил стрим?
Ранееспециально для Чэнь Мо он распорядился выдать ему специальную комнату для продвижения игры «Onmyoji», но с тех пор он ни разу не запускал стрим.
С того момента прошло уже больше двух лет. Почемуэто он вдругрешил начать стримить, да и еще помог им побить рекорд по посещаемости?

    
  





  Серия побед.


  

    
      Чжан Юй был немного озадачен и достал свой мобильный телефон, чтобыпроверитьглавнуюстраницусвоейстриминговой платформы.
Как только онувидел ее, то был ошеломлен. Какого черта, Чэнь Мосейчас находилсяна первом месте, и его смотрелоболее миллионачеловек?
Чжан Юй послал сообщениесвоему помощнику: «В чем дело, мы с Чэнь Мо не заключали контракт, он не наш стример,нет необходимости накручивать ему количество зрителей».
Вскореего помощникответил: «Президент Чжан,мы вообще ничего не накручивали ему, это всереальные люди!»
Чжан Юй: … .
На самом делеего платформа и так имела несколькодесятков стримеров, способных собрать более миллиона зрителей во время своих трансляций, новот только сейчас шел китайский новый год!
Сколько крупных стримеров будут веститрансляции нановыйгод?
Вконце концовпопулярные стримеры часто строили из себя образцовых людей, и самые крупныеиз них обычно брали перерыв на новый год.
Плюсаудитория в новогодниеднибыла не так активна. Многие людиничего не делали дома и просто играли в игры либо проводили времяс близкими.
Из-за этого и множества других мелких факторовЧэнь Мов итоге вышел на первое место по онлайну.Без каких-либо рекомендаций и мошенничества с данными всего за час его трансляция заняла первое место на этой стриминговой платформе...
Спустя несколько секундЧжан Юйотправилсообщение: «Выдайте ему рекомендациюна главнойстраницеи отправьте уведомлениепо приложению, вкоторомбудет написано: «Создатель игры «League of Legends», Чэнь Мо, покажет,как играетБог»!Начинаем рекламировать его вовсю!»
В конце концов,так какЧжан Юй ужемноголетзанимался своей стриминговой платформой, он знал, чем все это может обернуться.
Хотя Чэнь Моине подписывалконтракт сего площадкой, он являлся известной личностью,и у него во владениинаходилась игровая площадка,котораяесли не уже, то по крайней мере очень скоропревзойдет по популярности его стриминговую площадку.
После всего двух трансляций и выпускамножества хороших игр о Чэнь Мо уже знало больше людей, чем о любом другом популярном стримере.
Хотя Чэнь Мо запустил свою трансляцию на его площадке, эта ситуация полностью отличалась от ситуации обычного стримера.Обычные стримеры должны были прислушиваться к указаниям администрации сервиса и всячески поддерживать стриминговую платформу, они зависели от нее.
Но Чэнь Може вообще в этом не нуждался.Он мог делать все, что ему только хотелось. Его не волновало мнение как руководства платформы, так и его зрителей.
Он не стал включать ни камеру, ни микрофон. Онпростоспокойно играл в игру,ничего более.
Чжан Юй не осмеливалсяпредложить ему какой-то контракт, как другим обычным стримерам.У Чэнь Мо на данный момент было столько денег, что он мог купить десять таких же стриминговых платформ.Если Чжан Юй выставит ему какие-то условия, сможет ли его платформа просуществовать после этого хотя бы несколько дней?
Так что он решилнемного поддержать Чэнь Мо и помочьемус рекламой трансляции.
----
В то же время на стриме Чэнь Мо что в чате, что на самом стриме творилась настоящая вакханалия[1].
«Поместили в рекомендации, 666!»
«Ух ты, уже более миллиона зрителей!»
«Если Бог будет вестистримдо 10 вечера, то никто не сможетсобрать нормальный онлайн, боюсь, что сегодняшний день отныне станет днем Чэнь Мо!»
«Меня только чтопозвал сюда друг.Кто такой Чэнь Мо?»
«Чувак, иногда полезновылезать из пещеры. Культивировать, конечно, круто, нов люди выходить раз в неделю стоит!»
Счет Чэнь МонаАнивиисейчас был очень непривычным для всех игроков -5-0-2.
Анивияпод его контролем большебылапохожа на летающегожнеца.
«666!»
«Почему мне кажется, что это совершенно другой герой?»
«Видимо мы играли на разных героях. Почемусейчас я чувствую, что если сыграю, то выиграю в соло?»
«В то время какЧэнь Мо играетзаАнивию,я играю за ледяную курицу!»
Игра закончиласьслишком просто.
Чэнь Мо взглянул на Ли Цзинсии спросил: -Может немного отдохнем?
Ли Цзинси покачалаголовой. - Нет,я совсем не устала, простомне немногоскучно.
Эти два человека отточили свои навыки в игре«Warcraft: The Frozen Throne», и их скорость рук и реакциябылаочень быстра.
Чэнь Мо рассмеялсяи встал на поиск следующей игры.
----
Вскоре игроки также начали замечать, что Ли Цзинситожеиграла довольно хорошо.
«Каждый раз он унижает соперников на лайне?»
«Тольконачал играть в рейтинговом режиме,а уже так играет, разве это не слишком?»
«Мне вообще кажется, что Чэнь Мо не играет всерьез!»
«Вы заметили? Вейн в команде Чэнь Мо настолько свирепа, что кажется, что онавот-вот убьет сразу шесть героев за раз.Просто Богзабирает всю славу себе, но я чувствую, чтоигрок на Вейн довольно хорош!»
«Подождите, у него ник «Трон»? Я только чтоэтозаметил,и ник и уникальный номер аккаунта совпадает, кажется…это одини тот же человек?»
«Развеэто не тот же самый игрок, что играл сЧэнь Мо,когда тот играл наТриндамире? Вы все еще можете найти записьтого матча. В то время этотже человекигралнаВейнсо счетом 9-1...»
«А?Подождите, так получается, что это его боевая сестра?Что за шутка?»
«Чэнь Мо, ты бесстыдник,ты должен дать нам объяснение!»
----
Чэнь Можевообще незамечал таких сообщений.
Каждыйматчв рейтингепроходил довольнобыстрои в основном длился не более сорока минут.
Чэнь Мо и Ли Цзинсив общей сложности проигралибольше семичасов и наконец закончили проходить калибровку, которую Чэнь Мо поставил им на аккаунты ранее.
В итоге они оба получили ранг «ПлатинаI».
После этогоЧэнь Мовывел на экран надпись: «Спасибо за присутствие,всемпока».
Мгновенно чат наполнился вопросительными знаками, как, собственно, и сама картинка стрима.
«Ятолько чтопришел на стрим,а ты уже его офаешь? Чэнь Мо, если тыуйдешь, я обещаю,что пришлю тебе бритвенные лезвия!»
«Аххх,жаль, что этот стрим подошел к концу!»
«За стримом наблюдает так много зрителей, сыграй еще пару каток, ну пожалуйста!»
Чэнь Мовыключил стрим, а потоми ПК.
Ли Цзинси сняланаушникии сказала: -Ядолжнавернуться.Мама уже несколько раз писала, что я должна вернуться. Давай в следующий раз поиграем вместе.
[1] Забыл сказать о том, что на любой китайской стриминговой площадке донаты идут прямиком через нее, а не через сторонние приложения, аля DonationAlerts и другие. И если на твиче, к примеру, сам стример мог выбирать ту или иную сумму для вывода текста и его зачитывания, на любой китайской стриминговой платформе такого не было — все устанавливалось большим братом и никак иначе. Зачастую из-за этого на стриме без поставленной галочки в графе «отключить донатные сообщения» увидеть что-либо кроме самих сообщений было невозможно, т.к китайцы довольно просто расстаются с парой-десятков юаней.

    
  





  Больше не стримит?


  

    
      В итогеЧэнь Мо и Ли Цзинсииграли вместеещепятьдней,и каждый день они побеждали минимум пятнадцать раз.
Когда игроки видели эти два ника в противоположной команде они сразу же делали скриншоты, после чего мысленно надеялись на лучшее.
То, что показывал на своих стримахЧэнь Мо,сильноотличалосьотобычных игр, из-за чего с каждым стримом онлайн становился все больше и больше, а его эло рос как на дрожжах, так как в игру «League of Legends» так же была встроена система, с помощью которой игрок получал с каждым разом больше рейтинговых очков с большой серией побед.
В итоге под конец пятого дня Чэнь Мо и Ли Цзинси попали в список лучших игроков.
В течение этого периодавременипопулярностьигры«League of Legends» продолжала расти,и на пике на стриме Чэнь Мо сидело более четырех миллионов человек, чтопобило прошлый рекорд по онлайну на этой стриминговой площадке.
ИЧэнь Моуспел сыгратьпочтинавсех героях.
СтримыЧэнь Мопородили множествоволн среди сообщества игроков, иотрезки со стрима то тут и там всплывали на разных постах.
«Кто смотрелстримс Чэнь Мо и то, как он фармил лес наГрагасе?Этим героем можно играть вот так?»
«Его прокаст на Райзе можно считатьклассическим.Этот прокаст настолько мощный, что мне даже становится не по себе!»
«Он отыграл на Кейтлин лучше всего,он два раза подряд в одном матче убил всю команду!Я былнастолько впечатлен тогда...почему этот герой так силенв руках Чэнь Мо?Это же ненормально!»
Конечно же как и с любыми другими играми, в игре «League of Legends» начали появляться «мастера», которые создавалиобучающие видеодля новичков, в которых говорилось о том, как нужно играть на том или ином герое, но послестримовЧэнь Момногие из тех, кто выпускали подобные гайды, решили перестать делать их.
Многие так же заметили тот факт, что хоть сам Чэнь Мо и ничего не объяснял пока играл, каждый его матч уже был разобран до мельчайших подробностей сильными игроками, из-за чего обычные игроки сразу же шли в посты, которые были посвящены разбору игр Чэнь Мо, а не в обычные посты с гайдами.
Из-за такого ажиотажа постепенно все больше и больше новичков узнавали о стратегиях ведения игры от самого Чэнь Мо.Больше никто не жаловался из-за того, что какой-то герой был слаб, ибо любой герой былсиленв руках Чэнь Мо.
Однакопосле того, какЧэнь Мопопал в список лучших игроков, он больше не стримил.
Многие игрокиупоминалиЧэнь Мов своих сообщенияхилиотправляли ему личныесообщенияв«Вейбо», надеясь, что он продолжитстримить,но Чэнь Мопросто проигнорировал все такие просьбы.
Популярностьигры«League of Legends» продолжила растикак на дрожжах. Игроки такжеполностьюпринялирейтинговый режим.Пока что все шлопо правильному пути,так что Чэнь Мо понял, что время пришло.
----
Двадцать первого числаколичество активных игроков вигре«League of Legends» достигло нового максимума,а количество ежедневных уникальных игроков перевалило за отметку в десять миллионов.
Такаястатистика быланевероятнойдлякомпьютерной игры.
Конечно ранее в истории появлялись игры с примерно такой же статистикой, но обычно они были мобильными.
Плюскоэффициент удержанияигроковдостиг болеесемидесяти процентов,и это говорило о том, что система всегда будет подбирать равных по силам игроков, из-за чего удовольствие от каждого матча будет максимальным.
Обычно многие популярные игры не могли удержать и половины игроков за год своего существования.
Ноигра«League of Legends»была новой, причем она была одной из первых игр своего жанра, из-за чрезвычайно высокогопроцента удержанияигрокивсегдабудуттолькоприбывать и постепенно все только и будут делать, что говорить о ней.
Многие людибылиочень удивлены,когда увидели, что игра«League of Legends»смоглаудержатьтакой сильный импульс роста,из-за чего многие стали думать, что это было лишь начало.
----
В первый же день послекитайского нового годамногие игровые компании сразу же провели собрание.
Во время китайского нового года некоторые профессионалы, которые отвечализа оценку игр исбораданных, были уведомлены своимибоссами о том,что им нужно былопроанализировать игру «League of Legends». Многие из них тяжелоработаливсе праздники, и все ради того, чтобы после праздников их боссы смогли получить отчет.
Неутихающая популярностьигры«League of Legends»привлекла вниманиепрактически всехгеймдизайнеров, из-за чего они началианализироватьуспех этой игры.
Некоторые люди испытывалисожаление из-за такого аномальногороста игры«League of Legends»,в то время как другиевосхищались методами продвижения и маркетинговой стратегииЧэнь Мо.
Существовали и люди, которые понимали, что такая игра, скорее всего, породит волну выпуска многих хороших компьютерных игр.
До этого момента компьютерный рынок в основном был мертвым.Сначала его побилмобильный рынок со своими казуальными играми,и пока компьютерный рынок лежал, пришел виртуальный игровой рынок со своими приключенческими и шутерными играми и начал бить его палкой со всей дури.
Однако появлениеигры«League of Legends»показало многим простую истину.Такойтип игроченьсильноподходилдля ПК-рынкаплюс такие игры выглядели очень привлекательными для издателей игр со стороны огромной аудитории, возможности заработка больших денег и низкой стоимости разработки!
Другими словами,многие увидели потенциал в этом жанре.
Многие понимали, что этот совершенно новый тип игры обладает ужасающеймощью.

    
  





  Разработка новой игры


  

    
      Разные аспекты игры«League of Legends»разбирались множество раз.
Художественный стиль,ядро основного геймплея, система монетизации,методы продвижения...Бесчисленное множество профессионаловизучаловнутренние и внешние факторы этой игры.
Некоторые геймдизайнеры думали,что с легкостью смогутобойти игру«League of Legends».
В то же время большие игровые компании, такие как компания«Императорская династия» или компания«Дзен»,понимали, что появление игры «League of Legends»вставило им не просто палки, а целые бревна в их колеса.
Первоначальноони думали, что эта битва затянется на долгий срок, и собиралисьвыпустить свои игры на рынок через три или четыре месяца, в июне или даже позже, но Чэнь Мовнезапно ворвался на рынок со своей «League of Legends»и, воспользовавшись праздничным затишьем, началпихать куда только можно очень агрессивную рекламу.
Из-за этого эти две большие компаниичувствовали себя совершенно неподготовленными.Что произойдет, если они, согласно первоначальному плану, выпустят свои игры в мае-июне?
Всего за десять дней популярностьигры«League of Legends» достигла такогоошеломляющегоуровня.Что же тогда произойдетна рынке спустя три-четыре месяца?
Из-за этого они были вынуждены придумать контрмеры.
Первой идеей было ускорить разработку и выпустить игры в свет как можно раньше.
Новскоре это решениебылобыстро отвергнуто,потому что и игра «Project: S», и игра «Три царства» - этокрупномасштабныепроекты, создаваемые одновременно и для виртуальной реальности, и для персональных компьютеров.Они уже и таксжали сроки до максимума, так что ускориться еще сильнеебыло попросту невозможно.
Более того, проанализировавигру«League of Legends»целиком, многие геймдизайнерыпришли к выводу,чтоэти две игры ничего не смогут противопоставить последнему творению Чэнь Мо.
Поскольку эти две игрыявлялись старомодными играми, и на рынке ужесуществовали серьезные конкуренты,а «League of Legends» была игрой совершенно нового жанра, все пришли к выводу, что эти две игры попросту не смогут откусить кусок аудитории у «League of Legends».
Все слышали об играх нового жанра, которые запросто хоронили старые игры, но никто никогда не слышал о старомодных играх,которые сумели бы сильно навредитьновым играм.
В итоге они пришли к тому, что им нужно создать свою «League of Legends».
Очевидно, что это было лучшим решением на данный момент, но даже так сделать это в короткие сроки было невозможно.
Поэтому им придется создать и выкинуть на рынок сырыеи некачественные продукты...
Более того, в истории игр было множество примеров, когда некачественная подделка в конечном итоге превосходила оригинальный хороший продукт.
Так что они могут выпустить такие игры либо на компьютерный рынок, либона других платформах.
На всех, кроме виртуальной, конечно же, так как в любом случаедаже для создания простой поделки на скорую руку нужно будет потратитьогромную сумму денег.Более того, им придется думать над перспективой обзора игрока, что так же требовало некоторых временных затрат.
Многие думали, что было бы неплохо,если бы игра, подобная «League of Legends», была выпущена на мобильной платформе.
Но тогда возникнут другие проблемы...
Например,как намобильном телефонеигрокбудет активировать навыки? Какуправлять героем? Какон будет просматривать миникарту? Какон будет ставить метки своим товарищам?
У мобильных устройств был не такой ужи большой экран, что насчёт масштабирования картинки?
На многие такие вопросы Чэнь Мо уже знал ответ. Но в глазах других геймдизайнеров эти проблемы пока что не имели решения.
Поэтому вариант выпуска игры на мобильной платформе можно рассмотреть, но время ее разработки неизбежно затянется.
Последолгихобсуждений все пришли к тому, что им нужно создать ивыпустить игры, подобные «League of Legends», для персональных компьютеров, чтобы она не смогла поглотить абсолютно весь компьютерный рынок.
Представители компании«Императорская династия» икомпании«Дзен» встречались несколько раз, и, наконец,пришли к утверждению окончательного плана.
Прежде всегоони потребуют от создателя игры «Битва величайших богов» срочных исправлений в соответствии со вкусами игроков.
Но компания «EA», скорее всего,простопроигнорируетих обращение, исама компания«Императорская династия» ничего не сможет с этим поделать. В конце концов, онибыли всего лишь партнерами, которым доверили распространение этой игры на территории Китая.
Во-вторых,компания«Императорская династия» разработает совершенно новую игру «Antiquity Apocalypse»,взяв заосновуотчетЦзинь Цзегуана.
В конце концов,рано или поздно Чэнь Мозначительноупроститсвою игру,в этом никто не сомневался из коалиции. Линь Чаосю надеялся, чтоигра«Antiquity Apocalypse»сможет потеснить игру Чэнь Мо на рынке.
Конечно, укомпании«Императорская династия»сейчас было нетак много ресурсов,ибо большая часть всех свободных ресурсов давно отошла на разработку игры «Project: S».
Кроме того,игра«Три царства»от компании«Дзен»выйдет чуть раньше намеченного срока.
По мнению Линь Чаосю,геймплей в игре«Битва величайших богов»былслишком сложным.После игры «League of Legends» игра «Битва величайших богов» ощущалась слишком сложной и какой-то некачественной.
Игра«Три царства»же являетсятрадиционной ММОРПГ-игрой, и даже инновациине смогут потеснить существующих гигантов рынка, максимум, чего стоило ожидать от этой игры, так неплохую прибыль, не более.Если ее в дальнейшем кто-нибудь станет сравнивать с игрой Чэнь Мо, то многим сразу будет очевидно, кто выиграл в этом сравнениис большим отрывом.
По вышеперечисленным причинам и из-за множества других более мелкихфакторов Линь Чаосю мог только положиться на игру «Antiquity Apocalypse».

    
  





  Китайское название


  

    
      Вскорекомпания«Императорская династия»получила ответ от компании«EA».Предложениямпо модификацииигры«Битва величайших богов»компания«EA» придала большое значение.И на этот разРамон Клайв личноответил на их предложения, не сказал ничего нового.
«Я очень хорошо понимаю ваши мысли. Еслиигра«League of Legends»действительно смогла получить такой высокий коэффициент удержания игроков, то это в самом деле оченьплохая новость длямоей игры.
Но я все еще думаю, что сложность и разнообразие являются ключом куспеху. Упрощение игрыдействительнопоможетбольшому количествулюдейвойтив игру, но это, вероятно, повредитполучениюудовольствияот самой игры иобрежет корни игры, из-за чего она не сможет прорасти в дальнейшем.
Ядумаю, чтонамеренное упрощениеигры- этоочень недальновидный ход.
Конечно, я серьезно подумаю над вашим предложением и скорректируюпорог входа.Благодарю вас за вашу поддержку в продвиженииигры«Битва величайших богов».
Прочитав ответ Рамона Клайва, Линь Чаосю слегка вздохнул. Очевидно,чтоРамон Клайвболт класть хотел на их призывы. Хотякомпания«Императорская династия» предоставила компании«EA» очень подробные отчеты, Рамон Клайввсе так же придерживался своих убеждений.
Но в некоторой степени он был прав. Слишкомсильное упрощениеигрыв итоге приведет к тому, что играпотеряет всю своюглубину.Все те игры, по которымпроводилисьтурниры, никогда не подвергались упрощению.Также по этой причине для мобильных игрочень, очень редко проводили какие-нибудь серьезные турниры
Линь Чаосю понимал, что Рамон Клайв, очевидно,был очень упертым человеком. Онбылочень уверен в своемвидении, что являетсяраспространеннойпроблемойсредимногих талантливых геймдизайнеров. Возможно,вигру«Битва величайших богов»ивнесуткакие-то упрощения, но определенноне такие, какие будут внесены в игру«League of Legends».
Линь Чаосю был немного разочарован, но быстро смирилсяс этим.
К счастью, он сделал правильный выбор, решив начать создавать свою игру.
----
Спустя месяц игра«League of Legends»все так же оставалась на гребне популярности.
Это довольно уникальноеназвание быстро распространилось среди игрового сообщества, и многие игроки стали с удовольствиемвместо«League of Legends»произносить«英雄联盟[1]».
И это название стало гулять в сети после одного постаЧэньМо.
«Английское названиемоей игры - «League of Legends»,сокращенно -«LoL».Так как же мы будем называть мою игру на нашем родном языке?»
В итоге спустя нескольких дней жарких споров многие решили остановиться на названии «英雄联盟».
Вскоре это название быстро распространилось средимногих игроков.
Хотя поначалу это названиемоглопоказаться немного легкомысленным, его появление сыграло огромную роль в распространении игры.
Поскольку название «League of Legends»былосоставлено на английском,многим обычным китайцамоно не западало в голову, из-за чего они никогда бы в итоге не сыграли в нее.
С точки зрения английскойаббревиатуры,название «League of Legends» можно было сократить до всего трех буквы - «LoL», что извучало приятнее и сразу же запоминалось.
И спустя столько времени Чэнь Мо решил прикрутить ейкитайскоеназвание.
Появление китайского названия - «英雄联盟» - убивало сразу нескольких зайцев.Это название хорошо западало в головуотносительно молодойгруппыигроков,а также оно поможет с привлечениемтех радикальных игроков, которые не могли вынести ни капли иностранного.
В настоящее времясредний онлайн игры«League of Legends»был равен четырем миллионам.
Все больше и больше талантливых игроков приходили в игру, и все чаще они запускали трансляции своего игрового процесса, тем самым помогаяигре стать популярнее.
Что касается видео, то в настоящее время вкитайском сообществе уже появилосьтриочень известныхканала, а именно «НовостиLoL», «ТалантыLoL» и«Лучшие моменты недели LoL».
Каждый из этих трех каналоврассказывало разном
На канале«Новости LoL»восновномпоказывали последние новости из игры, включая обзоры патчей, нерфов, прогнозы на следующие недели...
На канале«ТалантыLoL»показывали реплеи будущих Богов.
На канале«Лучшие моменты недели LoL»показывали смешные и эпические моменты, которые присылали сами игроки.
----
Что касается Чэнь Мо, то он началсмещать все свое внимание на обновления и выход игрыза рубежом.
В настоящее времяпланна игру«League of Legends»продвигалсяв правильном направлении. Онаочень быстро охватилабольшую часть ПК игроков Китая и показала, что сами игроки с радостью будут рекомендовать ее своим друзьям.
Что касаетсярекламы, тоона сейчасбыла сосредоточена на привлечении оставшихся игроков, которые еще не сыграли в «League of Legends».
Но на самом делена данном этапе реклама уже была не так важна, самое главное теперь — этопроцент удержания игроков,который должен будет поддерживаться на одном уровнес помощью постоянных обновлений.
======
[1]«英雄联盟» - Лига легенд. Долго думал над тем,оставлять ли китайский в тексте, и пришел к тому, что лучше оставить, ибо половину текста пришлось бы перерабатывать, а я всего лишь переводчик, а не соавтор.

    
  





  Маленький турнир


  

    
      В прошлой жизни Чэнь Моигра«League of Legends»смогла захватить приличную часть рынка с помощью постоянных обновлений.
В оригинальнойбета-версииигры«League of Legends» было всегодвадцать двагероя. В течение следующих шести месяцевразработчикидержали планку обновлений на одном уровне и выпускали нового героя каждую неделю или две.
Более того, послевторого и третьего сезонаони помимо добавления новых героев взялись за переработку старых.
Именнотакая быстрая и надежнаяскорость обновлений сделала игру«League of Legends»столь привлекательной для многих игроков,из-за чего она с каждым месяцем набирала популярность.
В предыдущей жизни Чэнь Моигра «Overwatch»умерлаотчастииз-за того, что обновлениявыходили раз в полгода.Им требовалось потратить полгодана добавлениеодногонового героя иоднойновойкарты, которыепросто несмогли быудовлетворить потребности игроков.
Конечно все понимали, что это были разные игры и у них были разные сложности при создании нового контента. Но проблемасостоялав том, чтообычному игроку было наплевать на это.Игрок хотел частых обновлений, качественных мероприятий и каких-нибудь внутриигровых ивентов.
Если обновления не будут выходить с должной скоростью,в конце концов, из игры уйдутдаже ее прожженные фанаты.
Поэтому Чэнь Мо придавалбольшое значение обновлениям.В этом деле главным фактором являлась скорость.
К счастью,созданиеновых героев происходилоотносительно легко. Послеутверждения окончательноговидагероя, навыков иихсилы,созданиянового героябылане сложнее чем сборка конструкторалего.
Когда количество героев достигнетста, скоростьвыхода новых героев будетзамедлена.
----
Помимо этогоЧэнь Мо также готовилсяк выпуску «League of Legends» за границей.
Игра«League of Legends»в основномуже проглотила рынокКитая. Даже еслиРамон Клайввнесеткоррективыс цельюуничтожения«League of Legends»,у него ничего не выйдет.
Однако на международном рынкесуществовало множество серьезных акул, которые уже почуяли запах крови.
Хотяигра«League of Legends» все равносможет проглотить часть рынка,она встретит на своем пути множество преград, еслиЧэнь Мо даст своим конкурентамеще немного времени.
Поэтому Чэнь Мо настоятельнопопросил компанию«Метеоритные технологии»ускорить процесс выхода зарубежной версии.
А так как они уже имели опыт работынадигрой«Warcraft: The Frozen Throne» и «Diablo»,им было нетрудно разработатьзарубежнуюверсиюигры«League of Legends».
Тем более что вигре«League of Legends»практическине было диалогов и сюжета,и следовательно, им не нужно было ломать голову над переводом игры на другие языки.
По предварительным оценкамв конце апреля будет завершена работа надзарубежнойверсиейигры«League of Legends», и она будетвыпущена сразу во всехстранах.
Однако, в отличие отигры«Warcraft: The Frozen Throne» иигры«Diablo», на этот раз требования к серверамбыливысокими. Согласно требованиям Чэнь Мо,пинг любого игрока не должен превышать 20 мс.
Дажев этом мире такое требование было очень жестоким.
Более того, Чэнь Моне собирался заниматься этим самиотдал этот вопрос на попечениекомпании «Метеоритные технологии».
Единственное, что он сделал, так это разделил сервера на три больших зоны - наамериканскийсервер, европейский икитайский. Эти три региона имелинаибольшее количество игроковс относительно высоким уровнем игры и хорошей платежеспособностью.
Конечно, это также негативно скажетсяна игре, иоригинальная версия игры «League of Legends»очень хорошийтому пример.Такое разделение привело к отсутствию связи между командами из разных частей света, что стало следствием разрыва в уровне игры между различными регионами.
Однако такое разделение несло в себе и множество преимуществ. Самое большое из нихзаключалось в том, что игроки одного региона не будут ничего знать о сильнейших игроках другого региона, и из-заэтого каждый крупный турнир по игре «League of Legends» в итоге будет собиратьогромное количество зрителей, благодаря фактору неизвестности.
Именно из-за этого в его прошлом мире турнир по игре «Dota 2» под названием «The International» был таким популярным и с каждым разом побивал рекорды по призовому фонду и количеству зрителей.
Но для начала игре «League of Legends» нужно стать популярной во всем мире...
----
В магазиневидеоигр Чэнь Мо.
Почти все в компьютернойзонеиграли в игру«League of Legends»идовольно редко встречались те игроки, которые играли тут в другие игры.
Более того,вся компьютерная зона была особеннооживлена, как ив любом компьютерноминтернет-кафе,ибо тут и тамигрокивыкрикивали разные фразы.
-Убейее!
-Тимо в этой траве,убей его!
- Ха-ха-ха,вот оно, дабл-килл!
-Спаси меня!
Хотя тут было немного шумно, но все игроки были довольны, тут стояла приятная атмосфера, которая делала многих счастливыми.
Зона голографическогооборудованияна втором этажетеперьсталапопулярнее, чемкомпьютерная зонана первом этаже.
Самые проворные зрители уже окружилиголографическое проекционное устройство.Другие жезанималиместа рядомили садились намассажные кресла.
Это было связано с объявлением Чэнь Мо о том, что он сегоднябудеткомментировать турнирпоигре«League of Legends»и каждый матч будет транслироваться с помощью голографического проекционного устройства.
Голографическое проекционное оборудованиебыло довольнохлопотно обслуживать, поэтомуего обычно включали только при подобных мероприятиях. Когдаже многиеуслышали о том, чтоЧэнь Мо будеткомментировать турнири для этого будет включено голографическое проекционное устройство,многиепришли в восторг.
Многиеигроки,которые услышали об этой новостиспециально приехали в магазин видеоигр, чтобы понаблюдать за этим.
Вдвухнебольших звукоизолированных комнатах игрокиготовились к предстоящему матчу.
И хоть это и будет маленький по современным меркам турнир,за участие каждому игроку будут выданыуникальные призы. Каждый изкоманды победителей получит по фигурке Катерины, аиз команды проигравших каждый получит по милой шапке Тимо.

    
  





  Маленький турнир


  

    
      Мало того, чтоизображение, которое выводило голографическое проекционное устройство, былоочень качественным,так к очень качественному изображению шла еще и лучшая акустическая система, котораявкупе с комментариями Чэнь Мо создавала уникальнуюатмосферу.
Комментироватьэтот маленькийтурнирбудет толькоодинЧэнь Мо,так как знаний об игре, а в некоторых случаях и красноречия, у другихего сотрудников было недостаточно.
-Отлично, игра официально началась. Давайте сначала посмотрим на состав обеих сторон.Синяя команда пикнулаМальфита, Грагаса, Твистед Фэйта, Вейн и Лулу.Красная команда пикнулаДжакс,Шако, Кассадина, Эзреаля, Блицкранка.
-О, синие решили пойти по легкому пути и решили защитить своего лесника, неплохо, неплохо...
-О нет, краснаякомандапод предводительством Блицкранка решила вторгнуться влес синей команды, носиний лесник успел среагировать и красные остались ни с чем...
Все внимание аудиториибылососредоточенона игре.
Самое большое голографическое проекционное устройствопоцентрупоказывало всю местность, включая нексус и башни, а также местоположениевсех героевна карте.
Зрители могли ясно увидетьвсе, что только хотели с помощьюголографическогопроекционногоустройства.
ВотГрагаспопал в ловушку красной команды...
Там Шакоожидал прибытия Мальфита...
Твистед Фэйт и Кассадинна центральной линииспокойно развивались...
В голографической проекции все герои,существаи здания отображалисьв 3D-режиме, и зрителисмотрели за игройс точки зрения Бога под угломв45 градусов.
Каждый спецэффект улучшался голографическим проекционным устройством,из-за чего зрители видели красочныекартинкии с трепетом наблюдали за игрой.
Дваголографических проекционных устройствапоменьшепоказывалиобзор с точки зрения самих игроков.
Время от времениобзор менялся от игрока к игроку,из-за чего зрители могли лучше видетьнекоторые детали битвы.
Красивая игра и приятные комментарии Чэнь Мо создали уникальную атмосферу,которая заворожила практически всех смотрящих.
-Вау,почему этиголографическиепроекционныеустройстватаквпечатляют?Как же приятно наблюдать за этой игрой!
- Это действительно потрясающе.Я словно смотрю за каким-то высококачественным шоу.
-Я словно нахожусь в кинотеатре!
-Почему никто особо не транслирует игры с помощью такого оборудования?
-Оно очень дорогое, да и не все игрыподходят для такого рода трансляций.
-Смотреть за игрой намного приятнее, чем играть внее!
-Управляющийв роли комментаторатакжеоченьхорош.Наблюдать за игройс его комментариями — сущее удовольствие.
Когда вспыхнуло ожесточенное командное сражение,все занервничали и затаили дыхание, опасаясь упустить хоть малейшую деталь.Когдазрителиувиделиразвязку этой битвы,одни начали громко поддерживать любимую команду, в то время как другие понуро опустили голову…
Весь второй этаж был погружен в атмосферу праздника.
К счастью, звукоизоляция была сделанана совесть, так что весь этот балаган никак не тревожил других посетителей магазина видеоигр Чэнь Мо.
В общей сложности этот турнир шел три часа. В конце концов, синяякомандаодержала победу, и каждый из ее участников получилпо фигурке Катерины,в то время как игроки красной команды получилипо милой шляпкеТимо.
Вскоре игроки вышли из звуконепроницаемыхкомнат.
Ранее онинебыли знакомыдругсдругом.Но теперь после этого турнираони испытывали чувство взаимной симпатии.
Многиезрителисобрались вокругнихи начали спрашивать у игроков о всяком, а они, в свою очередь, с радостью отвечали на все их вопросы.
-Это совсем небылопохоже наобычные рейтинговые матчи.
- Давление действительно велико. Хотя я не слышал вашу поддержку, но я мог видеть,что снаружинаходилосьтак много людей... Я не мог не нервничать...
- Этобылотак утомительно...
-Я никогда не был так сильно сосредоточен на игре.Я былполностью погруженв нее.Если яумирал,япостоянно наблюдалза ситуацией надругих лайнах. Я не смелрасслабиться...
Чэнь Мовидел, что все былинемноговозбуждены,так чтоподумал об этом немного и в итоге сказал: -Каждые выходные с этого момента голографические проекционные устройства будут доступны для всех желающих и подобные турниры будут проводиться каждую неделю, но для этого нужно будет для начала зарегистрироваться.
-Япойду,выступатькомментаторомв течение нескольких часовдовольно напряжно. Если вы хотитееще посмотреть за чьей-то игрой с помощьюголографического проекционного устройства,то милости прошу.
Чэнь Мо позвонил девушке, которая отвечала за второй этаж, и кратко проинформировал ее об этом.Игрокам нужно будет всего лишь сформировать команду,в то время каконабудетотвечатьза регистрацию, отбор ипроведение мини-турнира.
Что касается комментаторов,тов настоящее времяих не было, от слова совсем,ноЧэнь Моуже началвыискивать хорошие саженцы, которые в дальнейшем должны будут взрасти.

    
  





  Пост в день дурака


  

    
      После передачи короткой инструкцииЧэнь Мо вернулся всвоюстудиюна четвертом этаже.
Для любой игры турниры являлись отличным способом продвижения, и игра «League of Legends» не была исключением, так что чем раньше начнут проводиться турниры с хорошими призовыми, тем было лучше.
Однако в нынешнейверсии игры«League of Legends» все ещебылослишком мало героев,да и внастоящее время у Чэнь Мобылослишком много дел под рукой,которые требовали его внимания.
Так что пока турниры проводились только в магазине видеоигр Чэнь Мо. После того, какзарубежнаяверсиябудет выпущена,количествогероевв игре«League of Legends» постепеннобудет становитьсявсе больше и больше,из-за чего можно будет спокойно проводить большие турниры.
КогдаЦянь Кун увидел, что Чэнь Мопришел на четвертый этаж,он сказал: -Босс, я закончилпроверять новое обновление, нокогда ты о нем объявишь?
Чэнь Мо задумался на некоторое время,после чего сказал: -Ну…скорее всего завтра днем.
-Хорошо, - Цянь Кун кивнул ивернулся к своим делам.
Выходобновления был запланирован напервоеапреля, вдень дурака.
С момента запускаигрыпрошло всегооколополтора месяца.Новые герои иособыемероприятияв конечном итоге выведут игру на новую линию популярности.
С этим обновлением в игру будут добавлены следующие герои:танцующая с клинками– Ирелия, слепой монах – Ли Син,заводная леди– Орианна,блистательныйпалач – Дрейвен,ослепительный рассвет– Леона.
Все эти пять героевбыликлассическимигероями,особенности которых были видны с первого взгляда.
Ирелиябыла веселым героем с высоким уроном.
Ли Синбыл назван игрокамимонахом начальной школы.
Орианнабыла довольно неплохим мидером.
Дрейвенбыл одним из самых «бесячих» персонажей.
Леонаже была весьма необычным танком.
С добавлением новых героев в игру так же будет добавлено особое событие: «Добро пожаловать в Лигу Дрейвенов».
В дополнение кэтомусобытиюЧэнь Мо планировал реализовать один весьма уникальный проект...
----
Популярностьигры«League of Legends»с момента ее выхода никак не утихала, что также позволило игровой платформекомпании«Удар молнии»постепенноукрепить свои позиции.
Сотрудничествомеждукомпанией«Императорская династия» икомпанией«Дзен»вместе с более мелкими игровыми платформамиявлялосьочень неблагоприятной новостью для игровой платформыкомпании«Удар молнии». Многие игроки и геймдизайнеры наблюдализа происходящиминебылиуверены, кто жев итогестанет окончательным победителем.
Но после того, какигра«League of Legends» постепеннопроглотила большую часть компьютерного рынка, ситуацияначала постепеннопроясняться.
Хотякоалициякомпании«Императорскойдинастии»вместе с компанией«Дзен»и более мелкими компаниямипо-прежнемуконтролировала большую часть китайского рынка, игровая платформаЧэнь Мо полагаласьтолько на игру «League of Legends»и даже умудрялась очень быстро расти.
Более того, еслиигры, которые скоро будут выпущеныкоалицией,несмогутв конечном итогевытеснить игру«League of Legends»с рынка, тоэто коалиция покажет свою беспомощность и в итоге распадется.
Компания«Императорская династия»,очевидно,оченьсильнонервничала, раз решила начать создавать«Antiquity Apocalypse»в противовес игре«League of Legends».
Для ускорения прогрессасоздания игры«Antiquity Apocalypse»,компания«Императорская династия»также использоваламножествосуществующих конструкцийиз игры«Битва величайших богов»,при этомсделаввсестороннее упрощение.
Компания«Императорская династия» даженачалаобращатьсякнекоторым очень популярнымсетевымписателям,которые в основном писали книги об апокалипсисе.
Всембылоизвестно,что в конечном итоге новые игры решат будущее этой коалиции.
Еслионине смогут разработать игру, котораясможет остановитьочень быстроераспространение игры«League of Legends», их ресурсыв конечном итогемедленно,но верно, будутсъедены игровой платформойкомпании«Удар молнии».И это быловсего лишь вопросомвремени.
----
Первоеапреля,деньдурака.
В этот деньЧэнь Мо опубликовал длинный пост на«Вейбо».
«Сегодняигра«League of Legends» будет обновлена,и вот что будет добавлено в игру:
1.Иконкаучащегося начальной школы - на основе функции облачногоинтеллектуальногоанализа данных у нас естьвероятностьв размере96,43%,наточное определение, является ли игрок учащимся начальной школы.Еслисистемавынесетположительный вердикт, мыпоместим в аватаригрокаспециальный значок.Мынадеемся, что каждыйбудет относиться к игрокам с таким значком с большим терпением.
2. Новые герои: на этот раз будетдобавленопятьновых героев, а именно воля клинков – Ирелия, слепой монах – Ли Син,заводная леди– Орианна,ослепительный рассвет– Леона иблистательныйпалач – Дрейвен .
3. Новое событие: Добро пожаловать в «Лигу Дрейвена»,за который каждый получитэксклюзивный первоапрельский скин Дрейвена - Дрейвен Дрейвен (также включает в себя различные иконки)
Кроме того,на нашейигровойплатформетак же появитсясовершенно новая успокаивающаяигра -«Getting Over It»,онасовершенно бесплатна и подходит для каждого, послеплохого дня каждый может сыграть в нее и определенно почувствует себя лучше».
Так же к этому посту были прикреплены скриншоты. Первыйскриншотпоказывалинтерфейсигры«League of Legends»,гденаходилась иконка с помеченным игроком, и эта иконка была чем-то похожа на красный шарф.
Скриншоты с новыми героями...
Скриншоты нового скина...
Смешанный с кучей фальшивых первоапрельских новостей,постЧэнь Мо выгляделпрямо как самая наглаяложь.
Всезнали, чтовэтотдень«Вейбо»наполнится кучей фейков.
Некоторыеигрокирешили прокомментировать этот постЧэнь Мо.
«Тырешил разместить этотпоствдень дурака,тебене кажется, чток немувообщене будетникакого доверия?!»
«Яне верю ни единому знаку!Как вообще система будет анализировать то, являюсь ли я учеником начальной школы или нет?»
«Ученики начальной школысъелитвой рис?»
«Ура!А ведь яуже говорил, что ученики начальной школы давно должны бытьпомечены чем-нибудь».
«Чел…может ты проверишь свой мозг? Это же фальшиваяновость!»
«Конечно, это ложная новость, но...вдруг?»
«Это новое событие…похоже,чтоэто правда».

    
  





  Крепыш и кувалда


  

    
      Официальныйсайтигры«League of Legends» также был незамедлительно обновленвсоответствии спервоапрельскоммероприятием. Игроки поняли, что это событие под названием «Добро пожаловать в Лигу Дрейвена» было на самом деленастоящим.
Теперь на главном сайте находилось лицо Драйвена вместе с видеороликом, и глаз Драйвена следил за передвижениями посетителя, что было немного неприятно.
Многие игроки, с крайним любопытствомнажимали на этот видеоролик.
Слегка игривый голосвскоре зазвучал в наушниках многих игроков.
- Вущельепризывателейестьодиннеобычныйгерой... Он красивый, красивый, красивый, нежный икрасивый. Когда он сражается с другими героями, он всегда полагается на умелую и плавную походку,тем самымпоказываясвой несравненный стиль.
-Верно,этоновый геройэтогообновления,блистательныйпалач - Дрейвен!
- Из-за нарциссической личности, преувеличенных движений и естественного туберкулеза, все зрители альянсазапомнят его, э-э, его лицо.
- Спервоепочетвертоеапреля этого годабудет проходитьмероприятие «Все любят Дрейвена». Дрейвенприглашаетвсех игроков на свою карнавальную вечеринку!
- Во времямероприятиязахватывающая дух большая голова Дрейвена появится на всех героях, монстрах и даженаминьонах! Толькоподумайте об этом!
-О, точно, добро пожаловать влигу Дрейвена!
Это гениальное маленькое видео заставило игроков улыбнуться.
Конечно,новость о том, что система будет выискиватьучениковначальной школыоказалась фейковойновостью.
Впрочем, две другиеновости оказались правдивыми.
Этот гениальный первоапрельскийходсразу же вызвал бурную дискуссию среди игроков.
«О боже, у этого нового героя действительно естьстиль.Но почему все остальные герои,миньоныи монстры сталиносить егоголову?»
«Однажды кровавый монах посеял семя слепой макаки, после чего родился я».
«К счастью рейтинговый режим не изменился!»
«Боже, он мне уже видится везде, где только можно!»
«Новыегероиочень сильны!»
«Черт возьми,я еще даже не понял как играть на прошлых героях, а уже добавили новых? Чэнь Мо действительно «работает»словнокролик!»
«Блин, эти скины очень хороши, братья, я пошел за телефоном...»
Первоапрельское мероприятиев игре«League of Legends» вызвало много дискуссий на форуме. Хотя в другиеигрытакжеввели первоапрельскоесобытие, их содержаниелибо былослишком простым, либобессмысленным.
Ноигра«League of Legends»не стала уподобляться им.Ее первоапрельское событие былоне только интересным, но иприкольно взаимодействовало со всеми героями.
В то время как игрокиигры«League of Legends» наслаждалисьпервоапрельским карнавалом дураков,многиеигроки игровой платформыкомпании«Удар молнии» заметили новую игру Чэнь Мо - «Getting Over It».
Это название озадачило многих людей,так как былоне совсем понятно, что это за игра.
Но из-за рекламы Чэнь Мо на «Вейбо» и того факта, что эта играбылабесплатна, многие люди скачалии хотели посмотреть, почему Чэнь Мо отзывался о ней как о успокаивающей игре.
----
Во второй половине дняпервогоапреля,стримЛинь Сюэ.
Проиграв еще один матч в игре «League of Legends», Линь Сюэ открылаигровую платформукомпании«Удар молнии» и скачала игру«Getting Over It».
-Мы большую часть стрима сегодня играли только в одну игру,так что все, наверное,устали от нее, давайте сделаем перерыв и сыграем в новую игру Чэнь Мо - «Getting Over It».
-Чэнь Мо сказал, что этоуспокаивающаяигра, ичто в нее стоит поиграть. Ярешилавоспользоватьсяэтойигрой и немного успокоиться.
Игра весила всего ничего — 100 МБ.В роли иконки этой игры выступал человек с кувалдой, который находился в большом котле,из-за чегоуЛинь Сюэвозникло плохоепредчувствие.
Вход в игру...
Веенаушникахтут же началзавыватьветер,и вскоре перед ней возникло главное меню игры, в котором находилось всего три кнопки[Новая игра], [Настройки] и [Выход].
Линь Сюэ быланемного удивлена -такая простая игра?В ней даже нет кнопки пополнения счета?
В конце концов, эта играбылабесплатна,и раз в ней нельзя было ничего купить, тогда разве не получится, что она ничего не принесет Чэнь Мо?
ДурноепредчувствиеЛинь Сюэ усилилось.
Нажав накнопку [Новая игра],она стала ожидать начала игры.
Вскоре перед ней предсталанемного странная сцена. На земленаходилиськамни, слева - дерево, в центревсей этой картины находился черный чугунный горшок, а рядом - кувалда.
Вскоречугунный горшокначалнепрерывно трястись,после чегоизнеговысунулся...человек?
Из неговысунулсялысый крепыш смилымиусами,крепкимимускулами, ивообщеонбылполон сил, ноу него, казалось,не былоног,ибо он так и невылезиз этого чугунного горшка.
Он взял лежавшую рядом кувалду, и игра началась.
Линь Сюэ: - ... .
Никакогоруководстваи никаких подсказок... Линь Сюэ понятия не имела, чтоей нужноделать.
Линь Сюэпопыталасьсдвинуть мышь, но лысый крепышвзял, взмахнулкувалдойиуперся ей вземлю, держа ее в руке в качестве опоры.Вскоре тело крепыша вгоршкенемногоприподнялосьи сдвинулосьвправо на большое расстояниевместе с горшком.
Сновапроведямышкойона увидела, что он опять сделал то же самое, только на этот раз отлетел вправо чуть сильнее.
Линь Сюэ выгляделаошеломленной.
Что это?!

    
  





  Рассказчик


  

    
      Довольно быстроЛинь Сюэпоняла, как играть в эту игру.
Играть в нее было довольнопросто —нужно было всего лишьпровестимышкой,с помощью которой шел контрольуголнаклонакувалды.
-Хм, похоже,чтоэто совсем не так уж и сложно.
С улыбкой Линь Сюэотправиласьпокорять этот странный мир.
Вскоре Линь Сюэстолкнуласьс первым испытанием на своем пути - деревом.
Это деревобыло довольновысоким.Его было невозможно перепрыгнутьс места и можно было лишь перелезть, цепляясь за ветки с помощью кувалды.
Но вскореЛинь Сюэпоняла,чтоэтаигра была намного сложнее, чемей показалось на первый взгляд.
Она на самом деле была очень трудной!
Во-первых,передвигать этого крепыша с помощью кувалды, который сидел в чугунном горшке, было довольно трудно.На самом деле расстояние, скольжения, угол, положение самого персонажа, а также точка фокусировки...многие вещивлиялинато, насколько сильно отлетит этот странный персонаж.
Другими словами, это вроде быбылаигра,в которую можно было играть только с помощью мыши, но на самом делеэта игра так же требовала понимания основной механики игры.
Во-вторых,физика в этой игре быланемногостранной. Этот мускулистый человек, который может принимать множество неразумных поз, а также может использовать кувалду для выполнения многих действий, которые простоневозможно было совершитьв реальности.
В итоге между этим деревом иЛинь Сюэпроизошла очень жаркая перепалка...
Кувалда мускулистого человеказацепилась заветку, Линь Сюэдвинуламышкой,и вотмускулистый человекударилпо стволудерева,после чего он закричал и ударился о землю.
«Ух ты,злоедерево,пропустиСюэдальше!»
«Этоимитация заготовки дров на зиму?»
«Боже, Сюэ, это так смешно!»
После несколькихнеудачныхпопыток Линь Сюэнашланесколько«правильных» методов.
Например, оперевшись вземлюкувалдой можно былоподлететь на приличноерасстояние.Или, например, можно было быстро двигаться с помощью быстрых взмахов кувалды...
Наконец, послееще одной попытки Линь Сюэ удалось преодолеть это злосчастное дерево.
-Ура!
Прохождение первого препятствия придало ей немало уверенности.
- Это не так уж и трудно.Это былосовершенно несложно!- уверенно сказалаЛинь Сюэ.
Некоторые зрители, которые уже успели поиграть в эту игру, активизировались.
«Она только что сказала, что она не сложная? Уже можно отпевать?»
«Как жаль, что она еще не знает всей прелести этой игры!»
«Скоро Сюэувидит«целительную» силу этой игры!»
Линь Сюэ двинулась дальше.
Перед ней возникнебольшой холм,в которомбылонесколько выступающих мест, которыемоглибыть использованы в качестве точексопряжения.С первой же попытки она смогла взобраться на него.
После прохождения еще двух мелких испытаний перед ней открылся подъем наверх.
-Хорошо, я ужеразобраласьс рутиной этой игры. Это место кажетсянемноготрудным, нона самом деле его довольно просто пройти. Простонужнозацепиться закамень, а затемзавесло,кусок дерева, а затем… Ах!
Линь Сюэвоскликнула, потому что перед крепышом внезапно возник дом. Этот домстоял как раз на вершине этого холма, причем перед самым обрывом! Если она отскочит от него, то сто процентов окажется в самом начале!
В итогеЛинь Сюэпромахнулась и упала в самый низ...
Линь Сюэ нестала унывать исноваполезланаверх...
Но на этот раз она была готова. Достигнув крыши, она осторожноначаладвигатькувалдой. После того, какона удовлетворенно кивнула, она дернула мышкой, и крепыш преодолел дом.
-Ху! Смотрите, никакая трудность несможет победить меня вовторойраз!
Линь Сюэпохлопала себя по груди, немного успокоивсебя.
Еслионане будет осторожна,ейпридетсяначать все сначала. Эта играбылатак увлекательна!
Ее нынешнее положение выгляделоотносительно безопасным.Положение цементной трубыбыло немногонеудобным,так как она былаочень высокой, и она должнабылаточнопрыгнуть, чтобыостановиться наверхнейчастицементной трубы.
Линь Сюэ глубоко вздохнула.
*Топ!*
Мускулистый крепышвзлетел вверхв одно мгновение, Линь Сюэ поспешнозахотела зацепитьсякувалдой за трубу, но головкакувалдыударилао самуцементнуютрубу, из-за чеголысыйкрепышначалулетатьв противоположном направлении.
-Нет!
Линь Сюэ невольно вскрикнула, но, к счастью, кувалда лысого крепышазацепиласьза выпуклость маленького камешка,из-за чего он не упал в самый низ.
Линь Сюэ почувствовала, чтословно только что чуть непережила катастрофу,иосторожнодвинуламышью, чтобы вернуть лысогокрепышана место под цементной трубой.
Линь Сюэ снова глубоко вздохнула.
*Топ!*
В тот момент, когдакрепышвзлетел, Линь Сюэ сноварезко двинула мышкой, ноина этот раз головка кувалдыударилапоцементной трубе,из-за чего крепыш снова вылетел в противоположном направлении!
Но на этот разЛинь Сюэ неповезло. Головка кувалды не зацепилась за выступ.Крепыш же в итогеударилсяоднодолины,и это соприкосновение породило глухой звук*Донг*.
Иногда некоторые звукизвучалинеуместно,верно?
-Иногда нужно быть осторожным…
Линь Сюэ былаошеломлена.
-Что?!
Наряду с веселоймелодией, мужскойголоссказал очень простым, успокаивающим тоном: -Нет ничего более разочаровывающего, чем начинать все сначала.Еслитычувствуешьсебя подавленным,тоятебяпонимаю, я только надеюсь, чтотысможешьнайти безопасное место,где сможешь выйти из игры,ая всегда буду сохранятьтвойпрогресс.

    
  





  Игра, которая оставит вас без нервов.


  

    
      Грудь Линь Сюэначала быстро вздыматься и опускаться,покаона пыталась успокоиться.
Кто сказал, что это целительная игра? Это, очевидно,жоподробительная игра,которую создали специально дляуничтожения нервовигроков,игра«FlappyBird»и рядом не стояла с ней!
Неудивительно, что Чэнь Мо выпустил еевдень дурака, очевидно,что так он хотел подшутить надо всеми!
Линь Сюэ взглянуланачат. Хотяколичество зрителейне сильно увеличилось, количествосообщенийзначительно возросло.
«Этотрассказчиксмеялсянад тобой, Сюэ,неужелиЧэнь Модействительнотакой злой?»
«Ха-ха-ха, Сюэ такая милая и сердитая,почему я так хочу смеяться?»
«Сюэ, давай, тысможешь это сделать!»
«Сюэ, не расстраивайся!»
Многиезрители началиподбадривать Линь Сюэ.
Линь Сюэ решила продолжить игратьв неенеиз-за поддержки зрителей, а из-за того, что она не могла принять тот факт, что она не могла пройти какую-то там игру.
----
Всего за один-два часа игра «Getting Over It» неожиданновырвалась в самые просматриваемые игры на большинстве стриминговых площадок.
Многие стримерыначинали играть в нее, и все больше и больше людей интересовалось тем, что это был за фрукт такой, который появился из ниоткуда.
И вскоре многие смельчакипрошли через то же самое ментальноенасилие, что и Линь Сюэ.
В самом начале игрок думал, что эта игра была весьма интересной.Потом он думал, что она была немного извращенной.Потом он отрицал тот факт, что он не мог пройти определенное место, после чего через несколько провальных попыток пройти дальше у игрока появлялось стойкое желание убить создателя этой игры!
----
Например,стримодного из«умных» стримеров начался примерно вот так...
- Многие говорят, чтоона довольно сложная? Япоиграл в нее пару минут и понял, что она довольно простая!
-Э-э-э? Все в порядке,я начну с начала, все равно я недалеко продвинулся...
-Ладно, этобыламоя ошибка. Я не повторюэтуже ошибку в следующий раз. Ничего страшного, давайте продолжим...
-Как же так?!
-Ладно, яспокоен. Каждая неудачаприближает меня к успеху...
-Что это за х...фигня!Мне нужно немного успокоиться...
- Хорошо,отлично, здорово, прекрасно! Мы вернулись к исходной отправной точке, но вы знаете, это не отправная точка, это средняя точка нашего путешествия,выпоняли, что я имею в виду?
-Яуже старый стример,но мой скилл все еще на высоте. Вы понимаете, что я имею в виду? Я хочупоказатьвам, что эта игра совсем не сложна...
-Как же так?!
-Вы думаете, что я сдамся? Хорошо, не волнуйтесь,я ни за что не сдамся!
-А!У меня прихватило живо...я пойду...
----
А вот как начался стрим одной милой барышни...
-Очень мило.Ого, а эта игра довольно сложная, по крайне мере для меня...
-Как же так!Но я не сдамся, я обязательно дойду до финиша...
-А-а-а!
- Вот это… чтоэтоза чушь!
После сорока минут игры стрим милой барышни резко отключился...
----
Стрим терпеливого парнишки...
-Сегодня мы начнем играть вновуюигру. Я слышал, что многиестримерысходят с умаиз-заэтой игры, но я несойдус ума!Обещаю!
-О, слепыевзмахикувалдыбесполезны.В эту игру нужно играть действительно терпеливым людям...
-Здесь нельзя торопиться, медленно,так...Послушайте, разве это неслишкомпросто?
-Собака сутулая, почему ты упал?
-Успокойся, успокойся, успокойся...ха...
- Хорошо, послееще однойнеудачи уменяскопилосьмногоопыта,сейчас все получится...
- Пожалуйста, наблюдайте заэтим шагом внимательно, в следующий момент вы станете свидетелями чуда!
- *Слишком много нецензурной брани*!
-Спокойно,спокойно, спокойно...
-Вдох, выдох!Вдох, выдох!
- Ах, подождите минутку, подождите,я схожу покурю...
----
Сдавшийся стример...
-Черт побери, я больше не хочу играть в эту игру.
- Однакоя хочу увидеть, что находится дальше.
- Я просто не могу контролировать свои руки!
-Я не знаю, куда ясмогу забратьсяна этот раз, ноя хочу взобраться на вершину!
-Непадай, непадай!Иначе я удалю эту чертову игру!
-ПОЧЕМУ?!
----
Стример, который уже немного...«того».
-Это всего лишьвременныетрудности!
-Все в порядке!
-Да, все в порядке!
-ВСЕ В ПОРЯДКЕ!
-О, я опять у дома, ха-ха-ха!
-Ха-ха-ха, ха-ха-ха…
-Ха-ха-ха…

    
  





  Игра, которая оставит вас без нервов


  

    
      Невежественныйстример...
-Я видел, что многие стримеры почему-то начали активно играть в нее.
-Онавыглядитнемного странной.
-Получается, чтоэтот человек инвалид? У него нет ног?
- О боже,она такая простая?
-Яжесейчас залезу на это дерево, да?Блин, почему у меня ничего не получается?
-ЧЕРТ ВОЗЬМИ! Что не так с этой игрой?
-Теперь японял,почему многие стримерысошлииз-за нее с ума.
-Неужели вся эта игра - сплошная метафизика?Онаполностью игнорирует любые правила физики!
-Ньютон наверное переворачивается сейчас у себя в гробу!
-А?Ура!
-Э-э? Почему вы всепишите«добро пожаловать домой»?Чтовыимеетев виду?
----
Стример, который постоянно ищет оправдания..
-Давай! Вперед!
- Эй, моя мышьвдруг пересталаработать!
-Вперед! Вперед! Вперед!
Несмотря на то, что оночень громко кричал, это ни капли не помогло ему.
-Что?!
-Почти, почти,вдох выдох, выдох вдох...
-На этот раз виноват коврик для мыши! Почему он такой маленький?
----
Стример, который никуда не торопился...
- Хорошо,я добрался до важной отметки, а что нужно делать в данном случае? Верно!
-Сейчас я просто сохранюсь, вот и все!
-Подождите минутку, я поищу кнопкусохранения.
-Не волнуйтесь, подождитеминутку.
- Э-э-э?А где в этой игре находится кнопкасохранения?
-Чат?
-Сохранение?Тут естьсохранение?
-Нельзясохраниться?
-НЕЛЬЗЯ СОХРАНИТЬСЯ???
----
Стример, который очень сильно любил общаться...
-Калека,доверься мне,на счет три я отталкиваюсь и ты схватишься за выступ, хорошо?
-Один, два, три... цепляйся!
-Извини, извини,это моя вина...
-Медленно, медленно, невставайнаэтоткамень, будь осторожен!
-Хорошо,хорошо,стой, сейчас я прицелюсь, подожди...
В этоже время чатсходилс ума.
«Ха-ха-ха,почемуонс ним разговаривает,разве это чем-то ему поможет?»
«Еще один сумасшедший,вызывайте дурку».
«Таким темпом в психиатрической больнице будет не хватать места!»
----
Философский стример.
-Для чего нужна жизнь?
-Почему я здесь?
-Зачем я играю в эту игру?
-О чем,черт возьми, я думаю?
-Куда я только что потратил три часа своей жизни?
-Выпишите, что в этой игре есть какая-то философия?
- Дорогие друзья, у меня вдруг появилось очень сильное желание подумать о жизни,увидимся позже!
----
Вскореколичествозагрузокиоценокигры«Getting Over It»начали стремительно расти.
Что касается рейтинга этой игры, тов основном все ставили либо пять звезд, либо одну, из-за чего рейтинг этой игры сейчас плавал в районе шести баллов.
Можно было понять, кто и почему ставил игре оценку в размере одной звезды, но вот пять звезд... комментарии, которые шли вместе с оценкой в пять звезд, были весьма уникальны.
«Это еще одна работалегендарногоЧэнь Мо. Этоочень хорошая игра.Не пропуститеэту игру и обязательно сыграйте в нее!»
«Эта игра супер веселая, супер простая иприносит много счастья!Пройти до конца игры очень просто!Скорее,скачайте ее и начните играть в нее!»
«Сейчас многие люди играют в эту игру толькоради того, чтобы быть «на волне», из-за чего многиетеряют из видуфилософскоемышление этой игры. Возможно, эта игра позволитвамнайти удовольствие и дажепокажет вамсмысл жизни».
«Эта игра очень подходит длятехигроков, которыелюбят лазить по всяким стенам.Потрясающая игра!»
«Это очень интересная игра,в которой игрок будетпостоянно возвращатьсяк исходной точке из-закакой-то мелкойошибки,чтосодержит в себе глубокую философию движения и неподвижности».
«В этой игре нетдонатногоконтента,и сама игра довольно простая, плюс играть в нее можно даже с древнего ноутбука, а история, которая рассказывается по мере продвижения, покажет вам смысл жизни.Это самая лучшаяигра, в которую я успел сыгратьв этом году,такчего же вы ждете,скачайтеееинасладитесь этимшедевром».
«Эта игра заставила меня сменить три мышки, 10/10».
Многие игроки такжеотправлялисообщения на «Вейбо» Чэнь Мо и спрашивали, почему онразработал такую игру, которая несла только вред людям.
Вскоре Чэнь Мо опубликовал постнасвоем«Вейбо»: «На самом деле,игра«Getting Over It» имеет очень богатую игровую коннотацию. Вы когда-нибудь думалио том, что эти горысимволизируютопасности в нашей жизни, ачеловеквгоршкеолицетворяетсобойразныеограничения?Персонаж в игре готов встретить все виды судьбы. В этуигру заложенотак много философского мышления, что она должнав итогепросветить игроков…»

    
  





  Неправильная статистика.


  

    
      Пост Чэнь Мо на«Вейбо» вызвал бурю гнева среди игроков.
Многие игрокиобъявилибойкотигре«Getting Over It», бойкотвсемиграмЧэнь Мо, бойкот игровой платформыкомпании«Удар молнии»!
Многие игроки призывалидругих игроковудалить все игры от Чэнь Мо!
Хотя многие людиговорили об этом,онивсе равно в итогезапускалиэту игру снова и снова...
Каждый раз, когдастримерпроходил очень трудное место,на его стрим заваливалась толпа новыхзрителей, которыеначинали бы отвлекать его в самый неподходящий момент.
Многие люди считали, чтосмотреть за тем, как другие страда...играли в эту игру намного интереснее, чем играть в нее самим!
Вскоре многие игроки открыли для себя истинное удовольствие отигры «Getting Over It» - наблюдать за тем, как другие страдают!
На самом делеэта игра создавалась именно с этой целью.Еепопулярностьобъясняласьне тем, чтоонаочень веселая, а тем, чтоона могла взбесить даже самого прожженного игрока.
----
Вскорев сообществе игроков появился один простой пост.
«Как оценить игру «Getting Over It»,выпущеннуюЧэнь Мо вдень дурака?»
Этот пост за несколько часов стал популярной темой на форуме.
«Комитет по надзору за играмине работает?Почему они до сих пор не запретили эту игру?»
«Я хочу взять и разбить свой монитор каждый раз, когда захожу в эту игру».
Однакона счет этой игры были высказаны и положительные отзывы.
Один известный критикнаписал длинный пост соценкойигры,в котороманализировалдуховную коннотацию и философское мышление,которыестоялиза игрой.
«Я думаю, чтосмыслигрыЧэнь Мо заключается не только воскорбленииигроков. Эта играсодержитбольшое количествочерного юмора ив оскорбительной форме наталкивает игрока на рассуждения.
Онанедает игрокугарантии, следуя которымон определенно сможет достичь успеха.
Но разветогда этодействительнобудет егоуспех?Разве в таком случае он не был обычной марионеткой, которой умело управлял геймдизайнер?
Но игра«Getting Over It» является противоположностью такого рода игр.
В этой игре нетникакихгарантий. Если вы потерпите неудачу, вы начнете сначала. Единственное, чему вы можете доверять - это вашим собственным силам и опыту, аэтоможно получить только после неоднократных болезненных неудач.
Вигре «Getting Over It»разочарованиеотнеудачискрашивается юмором рассказчика,из-за чего наш мозгдумает, что это была ненеудача или падение вниз,а всего лишь остановка на пути славы.
Я думаю, что эта игра отражаетискреннюю идею Чэнь Мо - наслаждатьсянеудачами иногдаприятнее, чем успеху.
Многиестримерытакже нашли способы,с помощью которых онинаслаждаютсянеудачами, но это нелегко.
Идея, стоящаяза этойигрой, вызываету менябеспокойство.Не все смогутдостичь вершины.
В любом случае, я предлагаю всем попробоватьсыграть в«Getting Over It»,ясчитаю, что высможете найти больше смысла и философского мышления в жизнипосле нескольких неудач».
Этот супер длинныйпостполучил болеевосьми тысячодобрений в сообществекритиков. Многиеобычныелюдиначали комментировать его,потому что этот пост действительно выглядел таким профессиональным!
Но вскорепод этим длинным постом появился простой комментарий, который превзошел его по обычным лайкам в несколько десятков раз.
Чэнь Мо: «Ты слишком много думаешь,мне просто хотелось посмотреть, как другие игроки будут страдать, играя в эту игру.И я думаю, чтостримеры, которые игралив нее и получалиудовольствие от неудач,являютсясумасшедшими».
Этоткомментарийначал с дикой скоростью набирать лайкии им начало делиться множество людей каждую минуту.
В итоге этот комментарийдажестал одной из горячих темна«Вейбо».
Эта совершенно бесплатная игра, которая была рождена исключительно с цельюиспытания игровогообщества, внезапностала самой горячей игрой на многих стриминговых платформах,крупных видеохостинговых сайтахи игровых форумов вденьдурака. Какое-то время казалось, что всетолько и делали, чтообсуждалиэту «особенную» игру.
Многие игроки продвигалиэту игрус особым рвением, чтосделалоэту игру самойпопулярнойи самой загружаемой игрой в течении всегодня дуракабез каких-либо рекламных инвестиций.
Вдень дурака загрузкиигры «Getting Over It»перевалили задвести тысяч, чтобыло невероятным числом для такой игры.
Поскольку это играбыла доступна только для компьютеров и весила всего ничего,аЧэнь Мо нестал делать для нее какой-либо рекламы, она добилась такого результата полагаясь только на сарафанное радио.
Кроме того, эта играбыла слишком простой,концепт игры былгрубыми плохим, дажеубогийгеймдизайнер класса«B»могсоздать такую игру на коленке за день.
Нопочему тогда она смогла за день набрать более двухсот тысяч скачиваний?!

    
  





  Истинная цель


  

    
      И самое главное, что с каждым последующим часом эта игра становилась только еще более популярной.
Многиеигровые компании началипаниковать, потому что многие игроки,которые ранеенепользовалисьигровой платформой компании«Удар молнии»,послевыпуска игры«Getting Over It»были вынужденыустановитьигровую платформукомпании«Удар молнии»,тем самым они уже были в шаге от ухода к их конкуренту.
Только тогдамногиепоняли, что Чэнь Мосделалэту игрусовершенно бесплатнойнерадипервоапрельской шутки, авсе это было хорошо спланированнымпланом.
И всем стало очевидно,чтоцель Чэнь Мо была достигнута.
Игра«Getting Over It»породилаволну,которая принесла игровой платформе Чэнь Мо множество хардкорных игроков, причем затраты на привлечение хардкорной аудитории равнялись нулю.
Мало того, что игра «League of Legends» обладаласупер взрывным потенциалом,так теперь еще и эта игра смогла оттяпать приличный кусок хардкорной аудитории!
----
Штаб-квартиракомпании«Императорская династия».
Сюй Сяоцзюньсидел передстолом Линь Чаосюине смел громкодышать.
- Кактакаяпростая играмогла создать столько проблем?! Значит, у нас в «Императорскойдинастии» так многогеймдизайнеров? Ну и что?Принесли ли они какую-нибудь пользу за этот год?
-Что за мусорная игра с мусорнымстилем и мусорнымконцептом!Вся эта игра -мусор! Мусор!
- Неважно, чтоигра«League of Legends» не может бытьскопирована,маленькая игра, которая была выпущена в день дурака, обставила нас!Что за чушь?!
Линь Чаосю сильно постучал по столуи крикнул: -Мусор!
Сюй Сяоцзюнь не смелпроизнести ислова.Линь Чаосюпрямо сейчасвпервые за несколько месяцев находился в состоянии «первобытного гнева».Первая из причин этого гневазаключаласьв том, что Чэнь Мосмог этой игрой оттяпать приличный кусокпользователей,а вторая причина заключалась в том, что он уже час не мог сдвинуться с одного места в игре «Getting Over It».
Что же касаетсясамой этойигры, то Сюй Сяоцзюнь,естественно, успел сыграть в нее.Только вот оннепонимал,почемуклавиатура имышкаЛин Чаосю все ещебылицелы.
Линь Чаосюругал все на светебольше десяти минут,послечегоон, наконец, пришел в себя.
-Ладно,ладно. Пусть всегеймдизайнеры класса «А» проанализируют эту игру.Их отчет должен содержать не менее десяти тысяч слов.
-Понял, - Сюй Сяоцзюнь вытер холодный пот со лба.
- О,точно, - Линь Чаосюжестомостановил его. -Пошлиэту игру Дин Сину,пусть онв нее поиграет.
----
СтримЛинь Сюэ.
Онадошла доснежнойгоры.
Снежнаягоранаходилась оченьблизкокфинишу, нос каждым пройденным метром сложность игры возрастала в геометрической прогрессии. На снежной горенаходилосьнесколько темныхобъектов,которые были скрыты из-за темного неба.
Линь Сюэ игралав эту игру в прямом эфире в течение нескольких часовпрямо до глубокой ночи.
Некоторые зрители же за это время успелинесколько раз уйти и прийти. Многиезрителивернувшисьпослерабочего дняобнаруживали, что Линь Сюэ все ещеиграла в эту игру.
«Ух ты, Сюэ такаянастойчивая!»
«Потрясающе, Сюэ!Кто-нибудь уже прошел эту игру?У нее есть конец?»
«Говорят, что снежная гора - это последнее препятствие!»
«Ух ты, Сюэ,давай, мы в тебя верим!»
Линь Сюэ в это времябылаполнабоевого духа.За все это время, пока она играла, ее ментальное состояние было закалено множество раз. Она чувствовала,что за время игры успела переродиться и стать совершенным человеком.
Под контролем Линь Сюэ лысый крепыш поднял кувалду иоттолкнулся от горы.
Но в этот момент произошлонечто странное.
Головка кувалды действительносоприкоснулась сснежнойгорой,носпустя мгновение онавдругпровалилась в текстуру и застряла в ней!
-Что?
Хотя Линь Сюэ пережила бесчисленные взлеты и падения,но конкретно вот эта сцена заставила ее сердце забиться в бешеном темпе.
Онаначала отчаянно двигать мышкой в разные стороны.
В этой игре не было никаких чекпоинтов или сохранений, так что если она выйдет из игры, то ей придется начать с самого начала...
-Нет!
СердцеЛинь Сюэвскоречуть ли не разбилось,но онане могла смириться с этим фактом и принялась отчаяннокрутить мышкой во все стороны.
Лысый крепыш отчаяннопытался вытащить кувалду изгоры,и вдруг спустя мгновение раздалось протяжное «А-а-а-а», но ничего не произошло...
-А! Нет!!!
Линь Сюэ продолжила отчаяннодвигать мышкой, но лысый крепышне двигался...
Как раз в тот момент, когда Линь Сюэхотела уже заплакать, лысый крепыш внезапновзлетел в небо!
Затем небовнезапнонаполнилось звездами, иона увидела «победный» экран.
Линь Сюэ недоверчивоуставиласьна экран компьютера и ошеломленно произнесла– Я...япрошла игру?Япрошла игру? Япрошлаигру!Япрошла игру!Ха-ха-ха,Я ПРОШЛА ИГРУ!!!
Линь Сюэ внезапно вскочила со стула, из-за чегокабель наушников был вырваниз компьютера, но ей было все равно, и онаначала радостно подпрыгивать.
-Япрошла игру!
-Япрошла игру!
-Япрошла ее! Да!!!
В это же время чат стал гипер-активным.
«Ха-ха-ха, Сюэ,может это ошибка?»
«666!»
«666!»
«Впервые я с нетерпением жду появления ошибки в игре, ха-ха-ха!»
«Сюэ, это потрясающе, мы расскажемоб этомдругим!»
Вскоре восторженныезрителиСюэначали приходить на стримы других людей...
«Сюэ уже прошла эту игру, а ты еще нет?»
«Братан, даже девушка уже прошла эту игру, и ты все еще называешь себя мужчиной?»
Вскоре многиестримерыузналиоб этом.
Линь Сюэпрошла «Getting Over It»?
Тогда...
Я должен стать вторым!
Многие стримеры начали стараться еще больше.Если эту игру смогла пройти девушка, а они нет, то разве их не уничтожат их же фанаты?

    
  





  Релиз зарубежной версии


  

    
      Вскоре многие начали играть в игру«Getting Over It»как сумасшедшие,пытаясь обогнать друг друга.
Но в один момент на горизонте появился киборг, а иначе по другому его назвать было нельзя, которыйпрошел игру«Getting Over It» всего зачетыреминутыи выложил прохождение на многие популярные площадки,из-за чего многие начали поклоняться ему как Богу.
Многие людибыли ошеломлены таким скоростным прохождением
Если бы он несколько раз не застревал при прохождении, то он прошел бы ее всего за... три минуты?
По словам Чэнь Мо, среднее времяпрохождения игрысоставлялошестьчасов, ноподавляющее большинство игроков так и не смогли пройти эту игру.
Стримерыпродолжали падать,раз за разом сжигая свои нервы.Некоторые троллиже всячески мешали прохождению стримерам, которые уже находились на финишной прямой...
День дуракадля Чэнь Мо выдался очень хорошим. Популярностьигры«Getting Over It»находилась на одном уровне еще две недели, в то время какмероприятие для игры«League of Legends» иновыегероипорадовали многих старых и новых игроков.
В итоге эти два факторапривелик взрывному росту числа пользователей игровой платформыкомпании«Удар молнии», а популярностьигры«League of Legends»взлетела выше небес.
----
И вслед за таким громким успехом былаофициальновыпущеназарубежная версияигры«League of Legends».
На этот разупор шел восновном на три региона, а именно на:Американский регион, ЕвропейскийрегиониКорейскийрегион. Поскольку уровень экономического развития этих трех регионовбылотносительно высок, а игровая индустриябыла ужеразвита, для Чэнь Мобылоочень важно захватить рынок в этихтрехрегионах.
Учитывая, чтонаЕвропейскомрегионебудут играть игроки из нескольких странодновременно,вклиентигры«League of Legends» такжебылдобавленперевод на многие языки. Игрокмогизменитьязык внастройках, что было довольно просто.Китайский, английский, французский, немецкий, русский, корейский...все более-менее важные языки были добавлены в игру
Что касается игрового контента, то зарубежныеверсиибудутобновлятьсянадва-тридня позже, чемКитайскаяверсия, но содержаниебудет одинаковым.
На этот раз и Чэнь Мо, икомпания«Метеоритные технологии» потратилиогромное количестворесурсов на рекламу и продвижение, потому что зарубежная версияигры«Битва величайших богов» впервыепоявилась на зарубежном рынкев середине февраля,из-за чего Чэнь Мо, нужно было срочно наверстывать упущенное.
Особенно вАмериканскомрегионе,в этом регионе у игры«Битва величайших богов» ужепоявиласьгруппапостоянныхигроков.
Увидев рекламные материалыигры«League of Legends», первая реакция иностранных игроковзаключаласьв том, чтомногие думали, что этаиграбылаоченьсильнопохожа наигру«Битва величайших богов».
Однако вскореодин из знающих игроковдонес до масс простую истину.
«На самом делекомпания«Удар молнии» является основателем этого игрового жанра.
Игра«Битва величайших богов» - этокогда-то одна из так называемых «кастомок» игры«Warcraft: The Frozen Throne»,и еще до нее за несколько лет компания«Удар молнии» уже выпустила «кастомку»под названием «Chenghai 3C»,эту карту, по сути,можнорассматриватькакоснователя данного жанра.
Причемигра «League of Legends»была выпущена в Китаееще в феврале, а это значит, чтоее начали создавать еще в прошлом году.
И,к слову, в Китаеигра«League of Legends»полностью уничтожила игру«Битва величайших богов».Тогда мнепосчастливилосьпоиграть в нее. Хотя я незнаюкитайский,нажимать кнопки я умею. Я думаю, что этаигра полностьюуничтожит игру«Битва величайших богов».
Напоследок хочу сказать, что в игру«League of Legends» проще играть, чемв игру«Битва величайших богов»,и не смотря на легкость, в нее так же намного веселее и приятнее играть, плюс ее баланс не оставляет места для нареканий.
На зарубежных форумах этот пост получил немало одобрений, но и получил немало вопросов.
Многих игроков озадачила последняя строчка –игра «League of Legends» была намного приятнее и ее баланс был намного лучше проработан?
Многие игрокине могли в это поверить, потому что баланс частообозначалглубину игры, а глубина игры противоречилалегкости игры.
Однако этот момент действительно был четко прописан в рекламеигры«League of Legends».
[Введение в игру «League of Legends»:
Игра«League of Legends»- этокрупномасштабная конкурентоспособная онлайн-игра, разработаннаякомпанией«Удар молнии».Над созданием этой игры работалите же люди, что и создалиигру«Warcraft: The Frozen Throne» и «Minecraft». В дополнение к боевым функциям реального времени,которые были реализованы в игре«Warcraft: The Frozen Throne»,игра«League of Legends» такжеимеет систему героев, более совершенныйалгоритмподбораигроков, а такжеона оченьбогатаигровымконтентом.
Особенности игры «League of Legends»:
Быстро развивающийсяход событий, средняя продолжительность каждой игры составляет околотридцати~сорокаминут.
Богатый стратегический выбор, десяткигероев,богатый набор интерактивных объектов на карте.
Для победы необходимо добитьсятесного сотрудничества с четырьмя товарищами по команде.
Богатая и удобная системаобликов.
В абсолютно честной конкурентной среде высможете быстро восстановить соединение послевнезапного отключения от матча,и пока вы будете переподключаться, ваши товарищи по команде смогут приостановить ход времени на некоторое время.
Никакой привычной системы уровней, каждая играэто новое начало, игра автоматическиподбираетвампротивников,которые будут играть на вашем уровне.
Вы будете играть в качестве призывателя и управлять героем.
В этой игре существуеттолько одно правило: победитель - это все!]
На этот раз зарубежная версия игры«League of Legends»продвигаласьгораздо плавнее, чемигра «Warcraft: The Frozen Throne». Ведьна рынок уже вышло две очень качественные игры, которые смазали своим успехом путь для игры «League of Legends».Знак компании«Удар молнии» такжезаимелопределенную популярностьза рубежом.
Однакона ранних стадияхигра«League of Legends» неизбежнобудетсравниватьсяигроками сигрой «Битва величайших богов».
Чэнь Мо небеспокоилсяоб этом, потому чтоему уже давно все было понятно.Игра«League of Legends» будетмедленно, но верно выжиматьс рынкаигру«Битва величайших богов».На данный момент не могло существовать двух популярных МОБА-игр.
----
Вскорепервые отзывызарубежных игроковначали появляться одни за другим,и все они в основном только и делали, что хвалили игру.
Эта ситуация в корне отличалась от ситуации с выходом игры «League of Legends» на китайском рынке, так как по началу игроки негодовали по поводу яркости игры, мультяшности...
Чтожекасается зарубежных игроков, то они ужепоиграли в игру«Битва величайших богов», ипосле нееони смогли увидеть огромное различие между этими двумя играми.

    
  





  Мнение зарубежных игроков.


  

    
      Отзывы изСША.
«Я никогда не играл встратегии.Я поиграл в игру«Битва величайших богов», ноона оказалась для меня слишком сложной, и я думаю, что многиеиз настроек или деталейслишкомбесчеловечны и очень недружелюбнык новичкам. Появлениеигры«League of Legends» действительно сделало менядовольным, игровой процессмаксимально понятный, обучение детализированно, а управление простое.Впервые яиспытал удовольствие оттакойсоревновательной игры!»
«Хотя поначалу этот яркий стильпоказался мненемного странным, вскоре я понял, чтоэтот яркий стиль вовсе не напрягает зрение!»
«Компания«Удар молнии» продолжает придерживаться своих неизменных стандартов ввидезападногофэнтези, но, к моему удивлению,они, видимо, решили отойти от своих догм.Игра«Warcraft: The Frozen Throne» - это чисто западная фэнтезийная тема, но вигре«League of Legends» они, похоже, добавили много других культурных элементов.На этот раз амбицииэтой компании очень велики.Они хотятсделатьэту игру популярной во всем мире?»
«Отличная игра!»
«Хорошая игра. Хотя на этот разу этой игрынет такой предыстории,как, например, это было с игрой«Warcraft: The Frozen Throne»,все этигерои имеют свойсобственныйшарм. Я думаю,что эта игра достойна большего!»
Отзывы из Европы.
«В самом начале я чувствовал, что, хотяигра«League of Legends» - этоиграсовершенно новоготипа, она определенно будет такой же сложной, как илюбая другая стратегия, но я ошибался. Эта игра не толькоумудряетсясохранить получаемое мнойудовольствие от соревновательных игр, но ине имеет очень сложногоуправления, даже моямладшая сестренкасмогла спокойно поиграть в эту игру!»
«Эта статистика в конце матча...система подбора игроков...лучше не будет, можете даже не пытаться!»
«Играть с друзьями очень приятно и не нужно соблюдать никаких тупых условий.Эта иградействительноочень хороша!»
«Я думаю, чтоигра«Битва величайших богов» - этотот самый тупой чел на тусе.Да да,качествоигры«Битва величайших богов»находится на приемлемом уровне, но очевидно, чтоееконцепция дизайнадавноустарела,в неенелегко начатьиграть, и она зависит от ДОНАТА.К счастью игра«League of Legends»пошлапосовершеннодругомупути!»
«Отлично, я наконец-тосмог найти честную игру. В этой игре мне предстоит сразиться с таким же сильным противником. В отличие отигры«Битва величайших богов»мне не нужноиграть противовощей или против миллиардеров».
«Мне нравитсяеесистема отчетности.Теперь даже сама система говорит мне, что я играю плохо, хнык...»
----
В то же времяконцепция игры «League of Legends» начала становиться все популярнее и популярнее.
Игра «League of Legends»- это МОБА-игра.
И такая концепция являласьсовершенно новой.
Впрошлой жизни Чэнь Мо МОБА-игрыбыли чем-то обычным, но в этом мире их до этого момента не существовало в привычном понимании этой аббревиатуры.
Сбуквальной точки зрения понятие «Многопользовательская тактическая соревновательная игра»былослишкомшироким.К такому определению можно было отнести и тактические шутеры.
На самом деле эта аббревиатура «случайно» появилась в сети, когда игра «League of Legends» вышла в свет.Тогда на рынке существовал король — игра «Dota», и все выходящие игры, которые были подобны на игру «Dota», автоматически приравнивали к «Dota-подобная игра», что никак не могла положительно сказаться на самой игре
И вот так в прошлом мире Чэнь Мо подобные игры начали называть МОБА-играми.
Плюс такой жанр автоматически привлекал к игре внимание «голодных» игроков.
Хотятакая аббревиатуранеочень хорошо подходила к играм, нос другой стороны как подобный жанр можно было назвать? Игра типа «три линии, десять игроков и два трона»?
Звучит слишком глупо.
В итогеконцепция МОБА-игрсталадовольнопопулярной.
И Чэнь Мо продвигалэтуже аббревиатуру в этом миредля того, чтобы она была у всех на слуху.
Популяризировать ту или иную концепциюможно было просто разогрев ее до красна.
Еслиигра«League of Legends»первой официально начнет называть себя МОБА-игрой, то в будущем игроки подразумевая данный жанр подумают в первую очередь о какой игре?
----
После того, как зарубежная версияигры«League of Legends» былавыпущена в свет, она такжестремительными темпаминачала набирать аудиторию и за первый день онлайн в пике достиг отметки в пятьсот тысяч,акоэффициент удержаниядержался на отметки в шестьдесят восемь процентов.
Такая статистикаошеломила многих.
Геймдизайнер игры«Битва величайших богов» Рамон Клайв всегда считал, что высокий коэффициент удержанияигры«League of Legends» в Китае должнобытьбыл вызван посторонними факторами, но видимо он...ошибался?
Однако послевыпусказарубежной версииигры«League of Legends»ему и компании «EA»пришлось смириться с тем фактом, чтостатистика игры«League of Legends» былареальной...
Не только в Китае, но и во всем миреигра«League of Legends» полностью сокрушилаигру«Битва величайших богов»!
Отечественные геймдизайнерыбылиудивлены.Игра«League of Legends» добилась таких хороших результатов зарубежом, чтоудивило многих. В конце концовкитайский рынок и мировой рынок очень сильно отличался.
И теперь некоторые начали приходить к тому, что цель Чэнь Мо, вероятно,лежалане только впобеде в войне с коалицией. На этот раз онхотелповоевать на международном рынке!

    
  





  Киберспортивный клуб


  

    
      Имперская столица, киберспортивный клуб.
-Добро пожаловать,господинЧэнь.
Человек с пухлой фигуройпротянул руку Чэнь Мо.
Бай Шуньхуасобственной персоной, менеджер киберспортивного клуба «MG»,приветствовал Чэнь Мо как своего самого лучшего друга.
Чэнь Мо и Бай Шуньхуа пожали друг другу руки.
-А у вас тут неплохо, - сказал Чэнь Мо.
-Господин Чэнь очень добр.Не говоря уже о том, что вы друг господина Чжао,даже еслибывы не были с ним знакомы, вывсе равноявляетесьВИП-клиентомнашего клуба. Ведьигра«League of Legends» так хорошо развилась. В будущем наш клуб сформируеткоманду по игре«League of Legends»,так что мы должны поддерживать с вами хорошие отношения.
-Входите, пожалуйста, -сказал Бай Шуньхуа, ведя Чэнь Мо в здание клуба.
До этого моментаЧэнь Мо имел лишьпримерноепредставление опрофессиональныхклубах этогомира.
Но после того, как он поговорил сЧжао Цзыхао,он познакомил егосменеджером компании«MG Esports Club». Чэнь Мохотелизучить текущее состояние клубов в рамках подготовки к будущемутурниру по игре«League of Legends».
К счастью,основакиберспортивногоклуба«MG»находиласьв столицеимперии.
Прежде чемон приехал к ним, Чэнь Мопоискал информацию иполучил некоторое представление о текущем состоянии киберспортивнойсферы этогомира.
Ееможнобыло описатьоднимпредложением -«Живут хорошо, но мало тех, кто живет богатой жизнью».
В основном такая ситуация сложилась из-за недостатка хороших зрелищных игр.
В настоящее время в Китаефункционировалоболее десяти крупных киберспортивных клубов, которыебылисосредоточенылибов столицеимперии, либо вШанхае.Но большинствоклубовнаходилосьвШанхае.
В других городах, конечно же, тоже существовали свои киберспортивные клубы, но они были либо малоизвестны, либо не показали каких-то хороших результатов.
Клуб «MG»жевходилв топтриотечественныхкиберспортивныхклубов, а такжеявлялсякрупнейшим клубомимперской столицы.
Расшифровка данной аббревиатуры было таково:«MG - MysteriousGaming», и босс,который основал данный клуб,былбогачом второго поколения.Ну, по другому быть не могло.Первоепоколениеобычно занимались более традиционными видами бизнеса.
Если говорить офинансовой стороне этого киберспортивного клуба, тоегоэкономический статусбылв порядкеи иногда он даже приносил своему владельцу немного денег.
Самая большая проблема заключалась в том, что турниры были недостаточно формальны.
Но вконце концовэто все еще были игры, так чточего-тоудивительного в этом не было.
В этом миретурниры устраивали всего по нескольким жанрам:пошутерам, ММОРПГ-играм истратегиям.На других жанрах было довольно трудно держать аудиторию на крючке.
В этом мире шутерыбыли довольно популярными, ноболее-менее достойные шутеры были доступны только для виртуальных игровых модулей,из-за чего конкуренция была довольно слабой. Но дажес таким условиемв основном доход приносили именно шутерные турниры.
Стратегии тожебылидовольно хороши.В настоящее время практически все киберспортивные клубы подписали контракты с хорошими игроками из игры «Warcraft: The Frozen Throne», но так как аудитории у стратегий была не очень большая, говорить что-либо о долгосрочной перспективе не приходилось.
Что касается ММОРПГ-игр,то на эту часть рынка Чэнь Мо сейчас смотрел голодными глазами. Само собой разумеется, что ММОРПГ-игрыне следует считать квалифицированным киберспортивнымнаправлением, потому чтотакиеигры требовалибольших денежных и временных затрат для созданияи прокачки персонажа.
Подобные игры были не совсем честными по отношению к обычным игрокам, из-за чего в прошлом мире Чэнь Мо не проводилось ни одного более-менее крупного игрового турнира с игрой такого типа в главных ролях.
Нов этом мире у каждого более-менее крупного киберспортивного клуба в подчинении находилась как минимум одна студия, или же по простому сборище РМТ-шеров[1].
Богачиизвторого поколенияобычно сразу же думали о создании личной студии, когда только начинали играть в ММОРПГ-игру.
Вот только подобные студии зачастую наносили немалый вред игре, но так какполностью ликвидировать студию было нереально,две стороны пришли к взаимовыгодному соглашению.
Вэтоммиревсекрупные игровые компании сформировали взаимовыгодные отношения сболее-менее крупнымиигровыми студиями,из-за которых вторые имели ряд ограничений.Но главное — они не имели права использовать любые скрипты или плагины, которые могли нанести вред игре, в случае нарушения же всю студию отправляли в перманентный бан, без исключений или поблажек.
Поэтомукиберспортивныеклубы вэтоммире в основномдержали игроковв шутерах, ММОРПГ-играхи стратегиях.Шутеры и стратегиисезонами приносили неплохие деньги, в то время как ММОРПГ-игрыстабильно приносили не очень большую сумму, но все же приносили.
Зданиеэтого клубабыло довольно новым.Четыре этажа были выделены и давно разделены между собой, а отделка помещений вызывала ощущение легкости.
Бай Шуньхуапроводил дляЧэнь Моэкскурсию по зданию.
- Это зона отдыха наших игроков.
-Тут находитсякафетерий.Там поочередно работает три шеф повара с четырьмя звездами, так что еда в итоге выходит весьма недурной.
-Тут находитсяодиночнаякомната отдыха.
-Это вход в зону тренировок.Для входа нужна специальная карточка.Посторонних сюда не пускают, так как это негативно повлияет на ход тренировки наших игроков.
Бай Шуньхуа провел своейкарточкойпо сканеру,после чегостеклянная дверь спискомоткрылась.
-Господин Чэнь, пожалуйста.
Бай Шуньхуа повел Чэнь Мо на тренировочную площадку.
Она быларазделена на множество различныхмини-кабинок,всего таких огороженных кабинок было семь,места было довольно много, и повсюду стояли разные растения.
Сейчас проходила тренировка, и время от времениигрокипоглядывалина Бай Шуньхуа и Чэнь Мо, а затем поворачивали головыи продолжали играть.
Бай Шуньхуасказал: -Внастоящее время у нассформированошестьотносительно большихкоманд,тут же тренируется шутерная составляющая нашего клуба, виртуальные игровые модули находятся чуть поодаль, но нам нет смысла сейчас идти туда.
[1] РМТ — продажа внутриигровых предметов за реальные деньги

    
  





  Зарождение киберспорта


  

    
      Бай ШуньхуапровелЧэнь Мопо разным местам и ознакомил его с каждой тренировочной зоной, и в итоге привел его к последней тренировочной комнате.
-Тут находится последняятренировочнаякомната,в основном тут тренируются игроки игры «Warcraft: The Frozen Throne».
Чэнь Мозаглянул внутрь.
Такаяже по размерам тренировочнаякомнатабылазакрепленазаигрой«Warcraft: The Frozen Throne», носейчас в ней находилось всего три игрока.
Из-за этоготренировочнаякомнатаказаласьнемногопустой.
Бай Шуньхуасказал: -Посколькуигра«Warcraft: The Frozen Throne» в основномоснованана конкуренции одиночных игроков, нам нужно толькоподписыватьхорошихигрокови не нужно будет сформировывать команду из пяти человек.
Чэнь Мо понимающе кивнул.
Бай Шуньхуа снова повел Чэнь Моза собойиони,наконец,вернулисьв приемную.
-Вот и все. Есть ли у господина Чэня еще что-нибудь, что онхочетузнать? -спросил Бай Шуньхуа.
Чэнь Мо кивнул. -Я узнал почти все, что хотел.
Бай Шуньхуа взял чашку горячей воды из стоящего рядом автомата и протянул ее Чэнь Мо. -Господин Чэнь ранее сказал, что хочет поговорить о развитии киберспорта. О чем именновыхотелипоговорить?
Чэнь Мо на мгновение задумался.
-Менеджер Бай, есть ли увашего клубакакие-либо планы по формированию дивизионадля игры«League of Legends»?
Бай Шуньхуа рассмеялся. - Конечно, господин Чэнь,игра«League of Legends»является оченьчестнойконкурентнойигрой,популярностькоторой уже перевалила за все необходимые отметки, как мы можем оставить без внимания такой огромный кусок пирога?
- Мы планируемпосмотреть нанесколько потенциальныххорошихигроков,которые скоро должны будут показать себя у нас на базе. Что касается формального формирования команды, то здесь можетвозникнутьнебольшая задержка.
Чэнь Мо кивнул. -Понятно. Что касается киберспортивного режимаигры«League of Legends», то у меня естьоднаидея. Я надеюсь, что крупные клубы смогут вместе сформировать долгосрочную лигу, как ивтрадиционныхвидахспорта.
Бай Шуньхуа был шокирован. -Долгосрочная лига?Господин Чэнь, что вы имеете в виду?
Чэнь Мо сказал: -Управляющий Бай,представьте себе вот такую картину...
-ВсекиберспортивныеклубыКитаясформируютсвоикомандыибудут бороться между собой в каждом турнире. Вкаждом новом сезонебудутпроходитьвесенние и летниетурниры.
- Посуммарнымочкам весенних и летнихтурнировбудутотобраныдвекоманды для участия в мировомчемпионате.
- На большом стадионе, под аплодисменты нескольких тысяч зрителей, две командыбудутсоревноватьсяза высшую наградув видебольшого трофея ипризав размере до нескольких миллионов долларов.
-На каждойкрупной стриминговой площадкеи дажеунекоторыхтрадиционные СМИбудет вестись прямой эфир с описанием данного турнира. Когда придет время,сразу несколько миллионов человек будут наблюдать за этим турниром.
-Управляющий Бай, вы можете себе представить, как будет выглядеть эта картина?
Бай Шуньхуа был ошеломлен.ПредложениеЧэнь Мо немного ошеломило его.
У Бай Шуньхуа даже создалось впечатление,что он словно снова вернулся в прошлое и встретился с боссом, который был акулой бизнеса на протяжении уже многих лет.
Однако, в конце концов, Бай Шуньхуаявлялсяменеджером киберспортивного клуба, и онбылочень хорошо знаком с киберспортивнойсферойКитаяимира в целом, поэтому вскореонпришел в себя.
Он дважды кашлянул и сказал: -Господин Чэнь, это действительно очень красивая картина, и я также думаю, что индустрия киберспорта - это индустрия утреннего солнца,котораядействительносможетвскоре обогнать по популярности традиционные виды спорта. Однако, судя по нынешнему состоянию развития отечественной киберспортивной индустрии,картина, которуютолько что описал мнегосподин Чэнь, боюсь... потребуетсяпрождатьболее десяти лет, чтобы достичьчего-то подобного.
- Дело не в том, что технологиивсе еще недостаточно хороши, в основномвсе упирается вовлияние. В настоящее время несуществует устойчивоговнутреннего игрового круга,даже все еще нетмирового игрового круга, нет конкурентоспособныхигр,которые могли бы обставить традиционные виды спорта, такие какфутбол и баскетбол.
-Так же еще стоит вопрос с привлечением аудитории и игроков.Без достаточного количества новой крови не будет и аудитории.
- Как сказал господин Чэнь,если турнир будет смотреть одновременно около пары миллионов человек, то количество заинтересованных в игре игроков должно перевалитьза отметку в хотя бы десять миллионов. С нынешней точки зрения... это слишком фантастично.
Чэнь Мо рассмеялся.Действительно, с точки зрения состояния развития киберспортивной индустрииэтогомира, Чэнь Мо мог понять, почему он так рассуждал.
В прошлой жизни Чэнь Мофиналпервого сезона игры«League of Legends»смотрелине так многоигроков.Финал второго сезона одновременно смотрели же болеевосьмиста тысячзрителей,а на финал третьего сезона количество одновременно смотрящих перевалило за три миллиона.
Действительно, если кто-тосказал бы человеку, который крутился в игровой индустрии уже несколько десятков лет, о том, что самый первый турнир по игре будут смотреть более миллиона человек... этот человек покрутил бы у виска и посмеялся.
Чэнь Мо не собирался объяснять слишком многого ипросто сказал: -Менеджер Бай, иногда наше видениеможет быть слишком ограниченным,моя играбудет развиваться все быстрее и быстреес каждым днем.
- Однакосейчас нампредстоит создатьхорошиймеханизм, которыйпоможет нам с поддержанием интереса. В конце концов,сейчас у нас есть зрители,но нету игроков.Сейчаснедостаточнобудетсоздатьтолькоидеальный механизм отбора талантов,необходимо создать полноценное партнерство между крупными клубами и моей компанией.
Бай Шуньхуа кивнул. -Никаких проблем, господин Чэнь. На самом деле именно этим и занимался нашклуб, нодругиеразработчики игр об этом не заботилисьи не шли на контакт. Если вы готовыпосодействовать нам, я считаю, что другие клубы такжетолько будут рады пойти на контакт.
Чэнь Мо кивнул. -Надеюсь на это. Менеджер Бай,запомни, что перед каждым весенним и летним турниром будут проходить квалификационные игры, на основе которых будет отобрано десять команд, из которых в чемпионат в итоге отойдет только две.

    
  





  Скорый релиз соперника


  

    
      Вернувшись всвою студию на четвертом этаже, Чэнь Мо получилотчетот Бай Шуньхуа.
Этот отчет был лично написанБай Шуньхуа после того, как онсъездилза границуради проверки состояния киберспортивной сферы других стран.Внем так жеподробно анализировалосьсостояние развития игровой индустриикаждой отдельнойстраны.
Личность Чэнь Мобыладовольно особенной,и так как он не могсчитатьсякиберспортивным инсайдером, нопри этомбыл создателем игры«League of Legends», онмогстатьочень полезнымдлякиберспортивного клуба «MG», так чтото, чтоБай Шуньхуаотослал ему этот отчет, можно было считать признакомхорошего тона.
Однако, по мнению Чэнь Мо, этототчетбылне так уж ихорош. Ведькиберспортивные клубы из других стран в корне отличались от китайских клубов начиная с системы тренировок и заканчивая системой иерархии.
В основном ситуация с зарубежными киберспортивными клубами этого мира была примерно одинаковой с ситуацией из его прошлого мира.
Как и вегопредыдущей жизни, Южная Кореяэтого миратакженаходилась в топ три сильнейших стран по количеству сильных профессиональных игроков.
Но она не доминировала абсолютно во всех жанрах,например в стратегических играх хоть и доминировали южно-корейские игроки,вшутерахзачастую выходцы изЕвропыилиСШАлегкоподавлялиюжно-корейских игроков.
Судя поотчету, корейские игрокиэтогомирапока что не доминировали абсолютно во всех сферах,и многие из популярных игр игнорировались ими, носредний уровень игры у них былпочтитакимже, как и в предыдущей жизниЧэнь Мо.
ПокакиберспортивныеклубыКитая, Европыи СоединенныхШтатоввоевалидруг с другом, Южная Кореяспокойно построила себеасссоциацию киберспорта исоздаласовершенную системупо подбору, контролю и взращиванию игроков.
А в сочетанииразличных факторов, таких как:поддержка «верхов», социальное признание, профессиональный менеджменти стандартизированные соревнованиянаряду с культурой игр,все этопозволилокорейскомукиберспортуна данный момент вырваться в топ по развитию.
Лидер корейской киберспортивной ассоциациитак жеявлялсячленом конгресса. В его обязанности входилаборьба за статус киберспорта вконгрессеи его признание на международном уровне.
Для корейцев созданиекиберспортивногоклубаотносилось к обычнойрыночнойинвестиции, а не кнеобычной «хотелке»босса. Менеджеры клуба у нихсчиталисьобычнымисотрудникамипредприятия, а нечастьюстранного кружка по интересам.
Такаямодель обеспечивалагарантиюнадежностидля игроков и сотрудниковорганизации.В то же время организация должна будетобеспечивать сотрудников и игроков всем необходимым, причем на официальном уровне. Даже еслиониуволят игрока илисотрудника,организациядолжна будетпоследовать соответствующим процедурам,которые были прописаны втрудовомзаконодательстве.
По сути, киберспорт Южной Кореиужевышел на такой уровень, где он считался чем-то обыденным и нормальным.
ВсвоемотчетеБай Шуньхуа также осветил модель развития киберспорта Южной Кореии обобщил многие части.
----
Чэнь Мо закончилчитатьегоотчет.
Этототчетпомог ему понять состояние киберспорта в странах всего мира.
Популяризацияигры«League of Legends» определенноне произойдетв одночасье. В предыдущей жизни Чэнь Моигре«League of Legends»потребовалось почтитри годаи бесчисленное количество ресурсов для этого. Ситуацияжевэтоммиребылаеще более сложной, и сделатьигру«League of Legends» популярной во всем мире за один-два года определеннобылонереально.
Однако Чэнь Мо икомпания «Riot Games» - это неодни и те же лица.Компании «Riot Games» нужнобылопостояннопридумывать обновления и прорабатывать их, в то время как для Чэнь Мо такой проблемы не существовало.
Сейчас же все, что нужно было сделать — стабилизировать приток новых игроков и сократить процент уходящих, постоянно выпуская обновления до поры до времени.
Это,конечно же,затянется на приличный по времени срок.Из-за этогоЧэнь Мобылнамерен разделитьсвоих сотрудниковнадвегруппы.Одна группа сотрудников будет состоять примерно из тридцати процентов работающих на него людей,онибудут отвечать за ежедневнуюподдержкуи техническое обслуживаниеигры«League of Legends», а затемк ним добавится ещенесколькосотрудников, которые будут отвечатьзарекламу, организацию мероприятий и тому подобные вещи.
Что касаетсявторой группы, в которую войдетосновной костяк его компании, тоонабудетразрабатывать новые игры. В конце концов,сейчас каждый день был на счету, иЧэнь Мо имел в голове много качественных идей,которые можнобыло реализовать прямо сейчас.
----
В июне новая играот компании«Императорская династия» - «Antiquity Apocalypse», началарезко рекламироваться везде, где только можно, ис каждым днембольше и больше информации сталовытекатьнаружу.
Они использовали концепциюМОБА-игры,рекламнымслоганом которой выступал либо «Лучшая китайская МОБА-игра»,либо«Китайская МОБА номер один».
Эта играбылаоснована на древних мифах, в основном китайских мифах,которыедополнялимифыдругихстран. В первойееверсиибудет присутствовать всего тридцать героев.
Так как в компании«Императорская династия» все-такибыло оченьмногохорошихгеймдизайнеров,разработкаигры«Antiquity Apocalypse»протекала оченьбыстрои гладко, иигра в итоге была созданавсего за три месяца.
Стехнической стороныигра«Antiquity Apocalypse»не уступала игре«League of Legends», разницалишь заключаласьв фоновых настройках ивгеймплее.
С точки зрения геймплея,игра«Antiquity Apocalypse»была упрощенной версией игры«League of Legends». Этосделалосьглавным образом для того, чтобыпорог входа стал практически неосязаемым, чтобы большеигроковс ограниченными возможностямисмогли испытать основное удовольствие отэтой игры.
В игре«Antiquity Apocalypse»была переработана система экипировки и получения денег за убийствомобов,чтоосвободилиигроков отнудногогринда мобов.
В то же времяв игру«Antiquity Apocalypse»былодобавленомножествоновыхмеханик в саму карту, с которыми игрок мог взаимодействовать.Так же после убийствалесных мобовигрокполучалспециальнуювалюту.С помощью этой валюты игрок мог навешивать дебаффы на всю команду противника или вешать баффы на свою команду.
Более того, эта игразаботиласьо чувствахновыхигроков.Счет в игреу новых игроковбудет скрыт.За убийство вражеского героя получали помощь все, кто хотя бы как-то поучаствовал в его убийстве.
Но из-за отсутствиянормальнойэкономической системыне былосмыслаохотиться за убийствами.
Станет ли эта игра популярной или же нет покажет только время.

    
  





  Релиз.


  

    
      Реклама игры«Antiquity Apocalypse»превзошли все мыслимые и немыслимые ожидания. Даже обычные игроки отчетливовиделито,чтокомпания«Императорская династия»придалаэтой игреогромное значение.
И сейчас на многих форумах велось бурное обсуждение этой игры.
«Игра«Antiquity Apocalypse»вроде как уже в закрытом бета-тесте, кто-нибудьсыграл в нее?»
«Подделкаот«Императорскойдинастии»уже вышла в бета-тест? Зачем ты о ней спрашиваешь?»
«Но ведьконкуренция это же хорошо, верно?Имея игру«League of Legends» в качестве эталонаони же не смогут сделать плохую игру».
«Я тоже так думаю, плюс их игра будет более дружелюбной к новичкам.Не нужнобудетдобивать миньонови покупать снаряжение, авсяких плюшек на картедовольно много».
«В игре«League of Legends»я постоянно играю с инвалидами,меня почему-то закинуло на бронзу,так что янадеюсь, чтоигра«Antiquity Apocalypse» позволит мнеполучить удовольствие…»
----
Бета-тест игры«Antiquity Apocalypse»привлек вниманиямножестваигроков, в том числе ивниманиеигроковигры«League of Legends».
Но этобыло вполне нормальным явлением,так как многие игроки зачастую играли в сразу несколько игр одного жанра.
Вскоре на разных площадках появились первыегеймплейные ролики,и в основном их оценили довольно тепло.
Игроки в основном хвалили три аспекта этой игры.
Первая — легко начать играть.
Послеотмены необходимости добивания миньоновиудаления в привычном смыслесистемы вещей,порог вхождениябыл значительно уменьшен,плюсигрокам больше не нужно былоконтролировать экономику и думать, что нужно купить из вещей.
Начинающему игроку нужно толькоиногда нажимать вовремя кнопки, сражаться с вражескими героями иочищать лес.
Ситуации,которые часто возникали в игре«League of Legends», где линияпроносилась из-за одной смерти игрока,в этой игре не возникало, плюс обычно убийство в этой игре происходили в командных боях.
Поэтому игроки,которые решили попробовать ее после игры«League of Legends»,чувствовали, чтоэта игра была слишком глупой и простой.
Второе - это четкие цели.
Вигре«League of Legends» периодлайнингапроходил весьмастандартно.Но посленегобольшинствоновыхигроковчувствовали себя не в своей тарелке.
«Что же мне теперь делать?Фармить лес?Пушить?Помогать мидеру?Остаться на линии?» -вот какие мысли посещали большинства новичков
Слишком много вариантов!
Из-за этого многие новички терялись.
Но вигре«Antiquity Apocalypse»все было предельно ясно. Картаигры «Antiquity Apocalypse»былапохожанакарту игры«League of Legends», но вселесные монстры былизаменены особыми существами с определенными способностями.
Например, некоторыелесные существа после смертиобращались в дружественные для убившего их игрока существ и шли ломать вражеские башни. Послеубийства лесныхсуществ игрокполучалмонеты,которыеможнобылопотратитьвалтаре.
Каждый игрок знал, что ему нужно было делать.Каждую минуту лесные существа снова появлялись на своих местах, такчто все знали, что нужно было делать.
В-третьих –статистика.
Вигре«Antiquity Apocalypse» никогда невозникнетситуации,которая часто возникала в игре«League of Legends»,когда игрок в конце матча имел счет в виде 0-10-0, ибо в этой игревсеубийства шли в общий счет, а смерти попросту не считались, как и количества помощи.
Поэтому вигре«Antiquity Apocalypse»никто не будет воровать киллы просто ради красивого счета.
В итоге первые часы новичков, которые еще не сыграли в игру «League of Legends», были очень приятными.Все, что им нужно было сделать, так это ознакомиться с навыками героев, вот и все.Ну и следить за временем.
Ты умер? Ну и ладно, кого это волнует?
Более того, всамом начале игроки обычно только познавали игру, из-за чего сейчас в небольшом игровом сообществе этой игры царила гармония.
Всевозможные факторызаставилипервыхтестеровигры«Antiquity Apocalypse»почувствовать, что эта играбылаоченьувлекательной!
Вскоребыли собраны отзывы бета-тестеров, и общая оценка была равнадевяти целым двум десятым баллам... из десяти!
Качество игры «Antiquity Apocalypse»находилось на высшем уровне,плюс на рынке было очень мало игр данного жанра, так что игроки еще не были искушены играми данного типа.
Более того,графика и дизайн этой игрыточно заслуживали похвалы, обычный загрузочный экран только чего стоил — он цеплял внимание игрока и не отпускал его до самой прогрузки.
В итоге после мелких доработок и улучшений игра «Antiquity Apocalypse» вышла в свет, не пробыв в закрытом бета тестировании и недели!

    
  





  Релиз


  

    
      Хотяэтуигру иподозревали в копированииигры«League of Legends», она,в конце концов, содержала в себе множество других механики у этих двух игр были совершенно разные источники удовольствия.
Это правда, чтоигра«League of Legends», созданная Чэнь Мо, стала пионеромигр типаМОБА, нокомпания«Императорская династия»создала игру«Antiquity Apocalypse», котораятакже является МОБА-игрой, причем с многочисленными улучшениями.
Из-за этого первичные тесты игры«Antiquity Apocalypse»быливеликолепными,процент удержания игроков равнялся шестидесяти пяти процентам, а оценкаигроковбыла вышедевятибаллов.
Судя по отзывам игроков на крупных форумах, все думали, чтоигра«Antiquity Apocalypse»выдалась намного лучше из-за того, что на этот разкомпания«Императорская династия» несталакопироватьигру под чистую, а внесла свои собственныеизменения.
Многие знатокиначали прогнозировать, что в конечном итогенаотечественномрынкеМОБА-игрвероятносформируетсяситуация, в которой двелучшиеигры будутстоять бок о бок. После того, какигра«Битва величайших богов» будетокончательно выжата с рынка,игра «League of Legends»займет рынок игроковсреднего и высокогокласса, аигра«Antiquity Apocalypse» займет рынок игроков низкого класса.
Количество икачествоигроковэтихкатегорийбылиочевидны с первого взгляда.
----
Вгеймдизайнерскойчат-группемногие люди обсуждали игру«Antiquity Apocalypse».
Крылья звездного духа: «Свежиеновости, в первый деньсвоего выходаигра«Antiquity Apocalypse»показалаоченьхорошую статистику,которая чуть хуже статистики игры«League of Legends», Линь Чаосю очень доволен, похоже, что Цзинь Цзегуан,которыйпредложилтакой концепт,получит повышение вместе с повышение зарплаты!»
Ганфайтер: «Цзинь Цзегуан? Что это загеймдизайнер?»
Крылья звездного духа: «Он негеймдизайнер,он, простым языком, является главным в деле распространения БВГ в Китае».
[Владелец группы] Троецарствие Чжан Сяокун: «Что это зашутка,почему он вообще был связан с созданием игры?»
Крылья звездного духа: «А он и не был связан, Цзинь Цзегуан, как говорятмногие,получил некоторые мысли и концепты при распространении БВГ, а затем сделал отчетпо возможнымулучшениям, который он показалЛинь Чаосю,в итоге он ему так понравился, что по нему решили создать полноценную игру».
Пепега: «Он взял и написал отчет по игре, который решили принять как концепт-идею!Ну и бредятина *вырывает листок с картиной*».
[Администратор] Куб Хэнъю: «Хорошая статистика?Развеонанехуже, чемстатистика игры«League of Legends?»
Крылья звездного духа: «Если бы им удалось обойтиLoLс такими затратами и рекламой, разве это не было бы слишком смешно?»
Извергиземли - Чжу Фанлинь: «Верно,плюс игра«Antiquity Apocalypse» - этооченьпростая игра,в которую очень легко начать играть. Есликомпания«Императорская династия» действительно захочетначатьпродвигатьее, тоонаопределенностанетбольшойугрозой дляигры «League of Legends».
[Владелец группы]Троецарствия Чжан Сяокун: «Значит,что скоро произойдет основная стычка каналов? Я думал, что Чэнь Мо вышел со своей«League of Legends» победителем,но его противники успели вовремя среагировать».
Крылья звездного духа: «Чэнь Мо больше незаходил сюда?Давненькотутегоне было. @Молния Чэнь Мо»
[Администратор] Куб Хэнъю: «Может сейчас он занят своим новым проектом?»
«Молния Чэнь Мо»: «Antiquity Apocalypse».
Все:«???»
Крылья звездного духа: «Черт возьми, я действительнопризвалЧэнь Мо.Брат, чтотыдумаешьоб этой игре?»
«Молния Чэнь Мо»: «Antiquity Apocalypse. Эта играупростила основнойигровой процесс МОБА-игр, значительноукоротив порог вхождения, так что все игрокисмогут испытать удовольствие отэтойигры. Точно так же, какигра«League of Legends» полностьюпревзошла игру«Битва величайших богов»,игра«Antiquity Apocalypse» полностью превзойдетигру«League of Legends». Я думаю,что через месяц она станетсамойдоминирующейМОБА-игройв мире».
Все:«???»
«Молния Чэнь Мо»: «Втечение месяцаона должна стать очень горячей!»
[Владелец группы] Троецарствие Чжан Сяокун: «Старший брат, ты...твой аккаунт взломали?»
Чэнь Моне ответил.
Все вчат-группе ошеломлены. Чтоонимелв виду?
----
Через неделю после того, какигра «Antiquity Apocalypse»вышла на рынок,игра«Три царства», разработанная компанией«Дзен»,вышлав режим бета-теста.
В игру«Три царства»в настоящее времяможно было сыграть только с компьютера,но если отзывы будут достаточно хорошими, компания «Дзен» включит возможность тестирования игры с помощью виртуального игрового модуля.
Однакорезультат бета-теста был ужасным.Статистика быладажехуже, чемстатистикастарых ММОРПГ, когда онитолько быливпервыевыпущены.
Ужасные данныеэтого бета-тестапривеликомпанию«Дзен» в отчаяние,из-за чегоона немедленно прекратилабета-тест и началаисправлять игру.
Но никто не знает, во чтов итоге это выльется.
На самом деле нельзябылосказать, чтоэтаММОРПГбылаплохой, просто ММОРПГ-игра, которая хочетфрагментировать время игрока,уже была сама по себе странной игрой с неверным концептом.
В области «использования фрагментированного времени дляполучения максимальногоудовольствия» ММОРПГ-игрыпросто немогутконкурироватьсМОБА-играмина равных условиях.
Неудачаигры«Три царства» заставила многихгеймдизайнеровпочувствовать легкую дрожь. По их мнению,игра«Три царства» небыла плохой. С точки зрения качества,игра«Три царства»явно не была плохой, но такая статистика...
Это означало только одно -что игровой бум МОБА-игр,который был создан игрой«League of Legends»,начал разрушать пользовательскую базу других игр.
Конечно, такого родавоздействия былонедостаточнои оно не моглозатронутьклассические ММОРПГ-игры, которые работалиуже много лет,которыеимелигодами отточенный геймплейи большую базу игроков.
----
С ростом популярностиигры«Antiquity Apocalypse» вокругнеесталовозникатьвсе больше и больше споров.
Так какдвумясамымипопулярнымиМОБА-играми Китая на данный момент являлись«League of Legends» иигра«Antiquity Apocalypse»,онипривлекаливнимание слишкомбольшого количествалюдей. Они представлялисобой не толькодве хорошиеигры, но идве разныеигровыеплатформы.

    
  





  Ловушка


  

    
      В магазиневидеоигр Чэнь Мо.
Цзоу Чжо бросил наушники на стол и взволнованно встал. -Ура! Яподнялся на алмаз! Я наалмазе!Вуахахахах!
Возбуждение Цзоу Чжуо не вызывало особого презрения. Большинство игроковпросто посмотрелина него ипродолжили играть.
Ну, переход на алмазную лигу действительно было хорошим событием, так что многие поняли его радость.
Друг, сидевший рядом с ним, радостно сказал: - Поздравляю,Чжо!
Цзоу Чжуо успокоилсяи сел. - Эй, я не могудождаться следующего повышения.Но стать мастером действительно будет очень сложно. Но я чувствую, чточем дольше играю в эту игру, тем сложнее она становится,ееглубина действительно ужасает.
Друг,который сиделрядом с ним, не совсем понял, что он имел в виду. -А?Что ты имел в виду?
Цзоу Чжо сказал: -Вначале я думал, чтоэта игранамного проще, чем «Варкрафт», нопосле стольких часов я изменил свое мнение.
-Сейчас, я сформулирую мысль...Например в игре«Варкрафт»,игрокдостигает потолка оченьбыстро,причем он это и сам понимает, так как вот я, например, не могу жать триста кнопок в минуту причем делать это с хорошим КПД, что заведомо ставит меня в невыгодное положение против Богов рейтинга.
- Ноэта игране так очевидна в плане потолка. Многиеигрокибудут чувствовать, что они, по крайней мере,должны играть наплатинеилиалмазе, но они застрялинасеребре илизолотеиз-за плохих тиммейтов.
Сидевший рядом друг удивился: -Разве это не так? Явотдумаю, что нет никакой разницымеждуигрокамизолотаи платины.
Цзоу Чжо покачал головой. - Конечно,иногда попадаются такие игроки, но по сути средний скилл игроков, которые играют на платине и золоте существенно разнится.
-Речь идет не только оконтроле персонажаипрожатии кнопок, но и онашемсознании.Ты можешь играть хорошо на всех героях, но паренек может играть очень хорошо на одном или двух героях...
-И хотя он будет играть и двигаться так же, как и остальные, у него не будет возникать никаких заминок или же затупок при критической ситуации.
-Чем больше времени ты играешь на одном герое, тем лучше ты его понимаешь и тем лучше ты играешь.Особенно ярко это правило подтверждается у наших Богов.
-И хотя твой противник будет жать тысячу кнопок в минуту с стопроцентным КПД, это не означает, что ты проиграл, хотя в игре «Варкрафт» ты, скорее всего, уже проиграл бы.Тот же управляющий, например, показал всем, что главное — думать, после чего прожимать кнопки, а уже потом все остальное.
Его другсказал: - Однако, когдауправляющийприходит поигратьв рейтинг, его товарищи по команде не осмеливаютсяослушаться его.
Цзоу Чжосказал: -В этом то и кроется весь смысл. Понимание игрыууправляющего слишком чудовищно.Все егореплеибыли многократно изучены,можно сказать, что он предсказывает ходы противника, так есть ли что-то зазорное в том, что ты, например, последуешь совету своего старшего брата, зная, что оно принесет тебе немало выгод?
У другана лице появилось «понимающее» выражение.
-Кстати говоря,пойду поделюсь с ним этой новостью!- Цзоу Чжо вышел из своей учетной записи, выключил компьютер и вошел в вестибюль первого этажа магазинавидеоигр.
Чэнь Мо сиделна диване и читалкнигу.
Цзоу Чжо сел рядом с Чэнь Мои сказал: -Управляющий, я только чтоподнялся на алмазную лигу!Япотрясающий!
Чэнь Мо взглянул на него. -Ты действительно потрясающий. Но если мне не изменяет память,я всего за пару дней взял мастера, верно?
Цзоу Чжосказал: - Ух ты, управляющий, ты слишком сильно бьешь людейпо лицам!
Чэнь Мо похлопал его по плечу. -Ты далек отпостроения выдающейсякарьеры,победы вчемпионате, открытияинтернет-магазинаиженитьбына Мисс Совершенство.Тытакой надутый и самодовольный,хотя всего лишь попал в алмазную лигу.Этого недостаточно.
Цзоу Чжо: - … .
Чэнь Мо продолжил читать.
Цзоу Чжо вдруг вспомнил о чем-то и спросил: -Управляющий,игра«Antiquity Apocalypse»все чаще и чаще появляться в новостях. Ты действительно небудешьобращать на неевнимания? Говорят, чтоее статистика очень хороша.
Чэнь Мо не поднявголовыспросил: -Ты игралв нее?
Цзоу Чжо яростно замотал головой. -Нет. Я преданный игроккомпании«Удар молнии». Как ямогуиграть в этуподделку?
Чэнь Мо сказал: - Все в порядке,ты бынаигрался в нее в течение недели-двух.
Цзоу Чжо был немного озадачен. -Неужели?
----
Компания«Императорская династия»,Цзинь Цзегуанс серьезным выражением лицабыстродвигалсяккабинету Линь Чаосю.
Через две недели после запускаигры«Antiquity Apocalypse» темп ростаигроков вместе со статистикойвпервыеснизился. Хотяв основном статистика находилась на приемлемом уровне, но бурного роста теперь не наблюдалось, что уже не было хорошим звонком.
В отличие отигры«League of Legends», с момента запускакоторойдо настоящего временистатистика никогда не подавала признаков стагнации или регресса.
Хотя крупного *бума* ещене произошло, само это явлениебылоненормально. Цзинь Цзегуан не был уверен,к чему это могло привести, поэтомурешилпоспешно доложитьоб этом Линь Чаосю.
----
В офисеЛинь Чаосю просмотрел различные материалы,которые былипредоставлены емуЦзинь Цзегуаном, и задумчиво произнес: -Что-то не так сгеймплеем?Проводили опрос?
Цзинь Цзегуан сказал: -Япровел анкетный опрос, но в целомвсев порядке. Неудовлетворенные игроки не могут сказать почемуим не нравится игра, они просто думают, чтоонаоднообразнаили что-то в этом роде.
Линь Чаосю задумался. -То есть...скилловыеигроки не очень довольнынашей игрой?
Цзинь Цзегуан кивнул. -Можно сказать. Посколькунаша нынешняя система направлена на новичков, очевидно, что Богам не понравится такой подход.
Линь Чаосю слегкасморщилброви. -Можно ли этоисправить?
Лицо Цзинь Цзегуанапотемнело. - Можно, но этобудетпротиворечитьпервоначальной идее. Если мыисправим это, появитсяэффект снежного кома,и все эксперты начнут убивать новичков направо и налево, чтоочень плохо скажется на нашей игре даже не в долгосрочной перспективе, а в краткосрочной.
Линь Чаосю не могнайти решения данной проблемы.Мнение скилловых игроков определенно отразятся на статистике, впрочем это уже и так произошло, но еслиони сделают так, как просят все эти игроки... разве это не сделает все только хуже?

    
  





  Упадок


  

    
      Подумав об этомеще немного, Линь Чаосю решил ничего не менять.
Любой уважающий себя геймдизайнер не должен полностью перерабатывать игру только из-за недовольства некоторых игроков.
Потому чтов основном обычно жалуются только те игроки, которые чем-то очень сильно недовольны,в то время как те игроки, которым все нравится,никогда и слова плохого не скажут о игре.
Внесение изменений в игру в соответствии с «хотелками»недовольныхне только разрушитконцептигрыиеешарм, но и разочарует тех игроков,которые наслаждались привычной им игрой.
Линь Чаосю, естественно, это понимал.С точки зренияобычного игрока игра«Antiquity Apocalypse»быладалекаот ситуации, когдасильный игрок вообще ничего не мог поделать.Плюс она все еще так же активно росла, хоть и темпы роста немного поубавились.
Более того, забота о чувствахвысокоуровневыхигроковбудет противоречить первоначальному концепту игры.Эта игра изначально была нацелена на обычных игроков.
Более того,игра«Antiquity Apocalypse»была хорошо оцененаиз-за того,чтоонасильноотличаласьотигры«League of Legends». Еслионипоследуют попути игры«League of Legends»,то тогда разве они не утонут в помоях?
Посленескольких долгих минутЛинь Чаосю сказал: - Покамынебудемничего менять.Начни вытаскивать данные на свет и подогревай публику.Если произойдет нечто невообразимое, сразу же докладывай об этом мне.
Цзинь Цзегуан кивнул.
----
В конце июнястатистика игры«Antiquity Apocalypse» вдругрешила спрыгнуть с обрыва.
Все произошло слишком неожиданно. В течениедесятидней различные данные,по типуколичестваактивных пользователей ипроцент удержания... практически вся статистикарезкоупала. Дажеобычныеигрокипочувствовали такой сильный упадок.
На официальном форумеигры«Antiquity Apocalypse» многие игрокизадавались вопросами на этот счет.
«Количествоигроков уменьшилось?Обычно я находил игру за несколько секунд, сейчас же поиск занимает как минимум минуту, плюс игроков закидывает явно не моего уровня».
«В моем списке друзей с каждым днем становится все меньше и меньше живых ников. Несколькосильных братановуже не заходили в игру на протяжении трех-четырех дней».
«+1, мой список друзей уже наполовину мертв».
«Эта игра такая забавная,так почему же такое произошло? Все, пожалуйста, идите ивтяните в эту игру одного своего друга!»
«Почему вы подняли шум из-за пустяка? Колебания в количестве игроков - это нормальная вещь.Может просто у многих появились неотложные дела?»
----
В то же время обычныеигрокиещене знали,чтоЦзинь Цзегуансейчас паниковал и не знал, что делать.
Отток игроковтакого масштаба уже нельзябылоигнорировать,так как этопоставило под угрозу продолжительность жизни игры «Antiquity Apocalypse».
Еслине было никакихгарантий на счет того, что старые игрокибудут оставатьсяв игре, топривлекать новых игроков было бы глупо.
Сейчас жемногие простые игрокинедоумевали.
Все видели хорошую статистику игры в самом начале с ее хорошим притоком игроков и хорошим процентом удержания...
Тогда почемувсего черезмесяцвсе стало выглядеть так убого?
Такая невероятнаяскорость паденияпо всем фронтамникогда не появляласьв играх компании«Императорская династия».
Из-за этого они решили выпустить большое количество опросов, по результатам которых вывели простой, но лаконичный ответ -«Эта игра хороша,ноонане веселая».
В итоге команда, которая создала эту игру вместе с двумя другими командами начала экстренно чинить дыры, но уже было поздно.
Игра«Antiquity Apocalypse»всего за несколько дней потеряла более половины игроков.
----
«Эта игра хороша,ноонане веселая».
Это предложениеможно было считать самым оскорбительным предложением для любого геймдизайнера.
Потому чтоосновнойсмысл этого предложениязаключалсяв том,что сама по себе игра была нормальной, новотгеймплейне был хорош.
Проблемаигры«Antiquity Apocalypse»заключалась в том,что у нее были большие проблемы с геймплеем.
Конечно,ямаЧэнь Мосделала свое дело, но эта яма не была очевидной, и она вообще не выглядела как яма, поэтому Цзинь Цзегуанпрыгнул в неебез малейшего колебания.
Когдаигра«Antiquity Apocalypse» тольковышла в свет, отзывы и оценки были очень хорошими. Эта игра действительно позаботилась о чувствахновичков,упростила основные элементы...
Нопарадокс заключался в том, чтоновыеигроки не всегдаявлялисьновичками.
Не все плохо играли в новую игру с самого начала.
Игра«Битва величайших богов»уделяласлишком много вниманиядонатерам, в то время какигра«Antiquity Apocalypse» уделяласлишком много внимания новичкам,из-за чего и возник этот дизбаланс.
Но хотьигра«Битва величайших богов»иуделяла слишкоммного вниманиядонатерам,ее стратегия на самом деле была чуть лучше.Такая игра в итоге превратилась бы в обычную нишовую игру.Она, по крайне мере, сможет спокойно существовать на рынке и приносить своим создателям некоторую прибыль.
Ноигра«Antiquity Apocalypse» уделяласлишком много внимания новичкам, чтов итоге негативно сказывалось на средних и сильных игроках.А так какименносредние и сильныеигрокиобычно иподдерживалиигру,такая стратегия была больше похожа на принятие медленно действующего яда.
Новички,в конце концов, рано или поздностанутсреднимиигроками, асредниеигрокисильными,но в случае этой игры трансформации средних игроков в сильных не произойдет, так как большая часть средних игроков просто перестанет играть в такую игру.
Когдасредний игрокпосмотрит на эту игруиза еегеймплеем со стороны, всето, что когда-то нравилось ему, обратится в нечто отвратительное и неказистое.

    
  





  Победа в войне


  

    
      Безпривычнойсистемы вещей игрок будет чувствовать себя более расслабленно,так как все, что ему нужно будет делать на линии, так это иногда атаковать противника. Ноэто так же было бессмысленно.
Потому чтоесли вы будете играть против игрока своего уровня, выне сможете убить его или установить очевидное преимущество на линии, а если и сможете, то это, в конечно итоге, никак не отразится на будущем.
Эта система с нейтральными крипами тоже не была удачной.
Хотятакоерешениепозволитновичкам легконачать игратьв игру,это, в конечном итоге, лишит игрока права выбора.
Вигре«League of Legends»игрок мог просто-напросто пойти в лес, а мог не пойти в лес, причем решение он принимал сам, что давало ему чувство полного контроля.
Но вигре«Antiquity Apocalypse»такого выбора не было. Оставитьлесв покое?Тогда дебаффов и баффов не будет, а враг то не спит! Причем некоторые нейтральные крипы неплохо так ломали башни!
Причем это все выливалось в то, что лес фармили как минимум вчетвером, из-за чего ганги были попросту неосуществимы.
Конечно же в основном на высоком уровне все будет происходить иначе.Однако на среднем и низком уровне игры все будет в основном идти по этому пути.
Вот толькоэти самые низкоуровневые игроки и составляли более половины процентов игроков любой игры, из-за чего в итоге когда они выбирались на более высокий уровень, они не меняли свой стиль игры — зачем что-то менять, если оно работает?
Сокрытие счета игроков так же только сделало все хуже.
Если каждый игрок будет видеть только количество убийств и думать, что делает все правильно, но в итоге проигрывать каждую игру, что он будет думать о своих товарищах?
«Мои тиммейты полный мусор».
В каждой игре у каждого игрока будет свое видение ситуации.В то время как одному будет нравиться игра, другой срыгнет при ее виде.
Так что произойдет, если каждый будет думать, что он делает все правильно, во что это выльется?
Верно.
Ссоры, которые то и дело будут возникать каждую минуту.
Конечно,онивозникалии вигре«League of Legends», нов игре«League of Legends»игрокиопирались на статистику и рейтинг, плюс каждый так или иначе видел, кто был силен, а кто слаб.
Но игра «Antiquity Apocalypse» была другого поля ягодой.
Чтобы датьновичкамчеткую цель,игра«Antiquity Apocalypse» полностьюубраласамыйинтересныйэлемент МОБА-игр –выбор.
Все, что должны были делать игроки — толкать линии, чистить лес и иногда убивать вражеских героев. Конец.
Никакой дополнительной награды за ни одного пропущенного крипа на линии.
Убийство вражеского героя не давало никакого преимущества.
В одиночку вынес пятерых героев вперед ногами? Счет идет на команду, никаких отличительных оповещений показано не будет.
Все твои старания в итоге никак не отразятся на игре, но вот каждая оплошность будет раздражать тебя.
Поэтому после того, какмногие игроки вникли в нее, они с каждым днем все чаще и чаще ругались,из-за чего игровое сообщество с каждым днем становилось все более токсичным.
В рамкахтакойсистемыновичок мог получить удовольствие,в то время как старый игрок получал только негатив.
Так что былонеудивительно, что игроки вдруг началимассовопокидать игру.
----
Придя кподобномувыводу, Линь Чаосюсхватился за голову.
Что именнопроизошло?
Развевсе это первоначально не являлосьпреимуществомигры«Antiquity Apocalypse»? Разве игрокамонаненравилась? Почему всеэти преимущества вдруг стали недостатками?
Как это можно изменить?
Сделатьвсе заново?
Более того, даже еслиони начнут еепеределывать,чтоименно нужно былосделать?Копию игры«League of Legends»?
Но к тому времени она полностью займет рынок МОБА-игр!
Линь Чаосю был так зол,что разбил несколько важных вещей в своем офисе.Игра«Antiquity Apocalypse»являласьпоследней надеждой коалиции.Тогда он сам считал, что с игрой все было в порядке.
В то же времяЦзинь Цзегуантожебыл озадачен.
ИдеиЧэнь Мобылиошибочны?
Илион егоодурачил?
----
Поскольку иигра«Три царства», иигра«Antiquity Apocalypse»показали ужасные результаты,битва гигантов закончилась так и не начавшись.
Хотякомпания«Императорская династия» икомпания«Дзен» все еще привлекали вниманиеигроковразличными способами, но подпостоянным давлением игры«League of Legends»влияние коалиции в конечном итоге была полностью подавлено.
В начале июля Чэнь Мо обнародовал последние данныеигры«League of Legends».Количество ежедневных игроков превысило отметку в восемь миллионов.
Скаждым днемприростсвежейкрови только увеличивался.
Навсех стриминговыхплощадкахи видеохостинговыхплощадкахигра«League of Legends»то и дело мелькала все чаще и чаще.
В кратчайшие сроки игра«League of Legends»стала игрой номер один в жанре МОБА-игр,следующий этап — становление игрой номер один для компьютеров.
Но это уже затянется на долгий срок.
По мнениюЧэнь Мосамыйважныйпериодразвития игрыбыл успешно пройден.
Сейчас же нужно было постоянно добавлять в игру новых героев,создатьполноценнуюкиберспортивнуюарену...По крайней мере она будет популярна в течении следующих пяти лет.
Всего за полгода появлениеигры «League of Legends» потрясло мировую игровую индустрию, и концепция МОБА-игр начала распространяться по всему миру.
Многиезарубежныеигровые СМИразобрали каждую косточку игры«League of Legends»,аанализ нового игрового жанра сталпопулярнойтемойугеймдизайнероввсегомира.

    
  





  Пятьдесят миллионов юаней в систему


  

    
      Магазинвидеоигр,четвертыйэтаж, студия Чэнь Мо.
Чэнь Мо просматривалматериалы, в которых говорилось, что крупные отечественныекиберспортивныеклубысформируют профессиональные команды для участия в турнире по «League of Legends».
В общей сложности сразу двенадцать крупных киберспортивных клубоврешили создать свои команды, причем всеони сразу же оповестили об этом компанию «Удар молнии» с помощью соответствующего официального письма. Чэнь Можеполучилсамую важнуюинформацию об этихкиберспортивныхклубах иих командномсоставе.
Финансовая мощь и сила этихдвенадцатикиберспортивных клубовбыла примерно равной. После того, как Чэнь Мобеглопроверилважные составляющиеэтих киберспортивных клубов ирезультаты их команд в других играх,он, наконец,завершил процесс утверждения профессиональной лиги игры «League of Legends».
Некоторые из этихклубовпроизвели на Чэнь Мо относительно сильное впечатление,например:«MG team» (MysteriousGaming); «NTclub team»; «IF team» (Immortal Fairies); «EC team» (EvilConqueror);«NRG team» (NorthendGaming)..
Среди них все кроме клуба «NRG team» являлисьстарымии сильнымикитайскими клубами.Они обладали относительно хорошим опытом и внушительным финансированием, а управлениебылоболее формальным.
Киберспортивный клуб«NRGteam»можно было назвать максимум киберспортивной командой, так как онбыл создан недавно, и под их контролемнаходилось только несколько сильных игроков из игры«Warcraft: The Frozen Throne». Хотяонбылоченьмолодым по сравнению с другими старыми киберспортивными клубами, Чэнь Мобылдоволенегоназванием.(Northrend – Нордскол, самый северный материк Азерота. Тот самый, куда Артас отправился с экспедицией в игре «Warcraft III: The Frozen Throne».)
Сформировав список из десятикоманд,Чэнь Мо отправилегоЧжао Юньтин, чтобы она связалась с этими клубами и договорилась о сотрудничестве.
В этом годуна свет вышла игра«League of Legends».Хотя онавсе еще находилась в состоянии очень быстрого роста, проводить крупные турниры было поздно, что уж говорить о проведении полноценной киберспортивной лиги.
В конце концов, сейчас ужебыласередина года.
Более того, крупныекиберспортивныеклубы еще небылиготовык чему-то серьезному,разныеправила истрогийрегламентеще не были сформированы,место проведения чемпионата еще даже не обсуждалось,плюс еще даже не были проведены примерные подсчеты по количеству зрителей.
Поэтому Чэнь Мопланировал провести «чемпионат», который будет больше похож на обычный несерьезный турнир.
Чемпионатпервого сезонабудет проводиться воктябре,так что у всех будет более трех месяцев на подготовку. Учитывая, что в прошломмиреЧэнь Моуже были выведены очень жесткие регламенты вместе с правилами, которые были честными по отношению ко всем,три месяца будет более чем достаточно.
А так какв Китае то и дело иногда проводились разные турниры, недостатка в опытном персонале не возникнет.
----
Прошло уже много времени споследних прокруток,так какЧэнь Мопросто всегда был занят разными делами.
Да и до сих пор игра«League of Legends» не приносила емубольшогодохода,хотя в нее ежедневно играло как минимум шесть миллионов человек. Кроме того,огромные суммыденегбыли потраченына рекламув Китае и за рубежом.
Конечно же, эта реклама отобьетсясо временем, но на данный момент прибыль еще даже близко не подобралась к затраченным на рекламу средствам.
А так какЧэнь Мо недобавил в игрумножества донатных возможностей,плюс энтузиазм игроков по покупке скиновбылнедостаточно высокиз-за того, что весьма неплохие скины можно было купить за внутриигровую валюту, хоть в игру и играло огромное количество игроков, прибыль была весьма низкой.
Но впредыдущей жизни Чэнь Модоход игры«League of Legends»был примерно таким жевплоть дотретьего сезона, так что он не волновался на этот счет.
На данный моментформированиеосновнойкомандыбылозавершено. Цянь Кун будетконтролироватьновыеобновленияигры«League of Legends», а оперативная группа Чжао Юньтин будет отвечать за поддержаниеигры«League of Legends».Чэнь Може планировал запустить новый проект.
Но прежде чем сделать это, он хотел немного улучшить свои способности.
Онвнес в систему50 000 000юаней,получив взамен500 000брильянтов.
Чэнь Моуже давноознакомился с новыми призами,так что он просто начал сразу же нажимать на кнопку[x10],из-за чего спустя пару минут все пятьсот прокруток были быстро выполнены.
И на этот раз ему выпало довольно много новых вещей
Книга навыков - дизайнx40...
Книга навыков-препарированиечеловекаx100...
Книга навыков - продвинутая архитектураx40...
Книга навыков - кровавый дизайнx80...
Книга навыков -3D-моделиx60...
Книга навыков -спецэффектыx50...
Книга навыков -музыкаизвуковые эффектыx30...
Специальное оборудование-маскабесстрашияx10...
Специальное оборудование- регуляторскоростиx20...
Специальное оборудование-аура умного человекаx20...
Специальное оборудование- зелье просмотра воспоминанийx50...
-Препарированиечеловека?Кровавый дизайн? - Чэнь Мобегло пробежался по списку выпавших предметов.
Книга по препарированию человекасодержала в себеподробные медицинскиезнания о строении тела человека,а также влиянии различных травмна тело человека.
Подобныезнания в основномобычно зубрилисьхирургами.Но, тем не менее, подобные знания могут понадобитьсяпри создании какой-нибудь кровавой игры типа файтинга...
Книгинавыковпопродвинутойархитектуресодержали в себе знания об архитектуре.Перед созданием игры «Minecraft» Чэнь Мо получил несколько книг по архитектурным навыкам, но они описывали лишь внешний вид относительно простых древних и современных сооружений. Эти же книги по продвинутой архитектуре дают подробное объяснение внутренней структуры многих современных зданий, включая вентиляционные трубы, системы электроснабжения, водоснабжения, канализации и т.д.
Книги по кровавому дизайну несли в себе знания о воздействии разных элементов на человека. На самом деле, когда Чэнь Мосоздавал игру«Diablo»ранее,эти книги очень сильно пригодились бы ему, но, к сожалению, уже было поздно.
Теперь, если он захочет сделать какую-нибудь страшную игру, она, скорее всего, проберет до дрожи в коленях даже самого бесстрашного игрока.

    
  





  Новая игра, но что на счет цензуры?


  

    
      Два новых специальных оборудованияпривлекли внимание Чэнь Мо.
[Маскабесстрашия -после использования вы потеряете чувство страха и сможете мыслить абсолютно рационально в течениетридцатиминут.]
Чэнь Мочуть непотерял дар речи, какого черта?Разве я похож на охранника морга или кладбища?
[Аура умного человека -после использованиячеловек, который был выбран целью данной ауры,станет больше доверять вашим словам.Если человек согласитсястем, чтобыло произнесено вами в течение действия данной ауры, после окончания действия он и дальше будет верить в это. Срок действия: 10 минут.]
А вот это было полезным расходником.В следующий раз, когда Цзинь Цзегуан снова придет вегомагазинвидеоигр,он использует эту ауру и насоветует ему еще больше всякой чуши...
После того, как все книги былииспользованы, Чэнь Мо начал думать освоейновой игре.
В настоящее времяигра«League of Legends» прочно обосновалась накомпьютерномрынкеи,скорее всего,скоро станет одной из самых популярных игр компьютерногосегмента.
Однако Чэнь Моочень хорошопонимал, что ситуация вэтоммире отличаласьотситуации егопредыдущего мира. В его предыдущеммире, когда былавыпущена игра«League of Legends»,компьютерный рынок был самым большим рынком во всех странах.В его прошлом мирене существовалополноценныхвиртуальныхигр,амобильные игры такжепо большей частине показывали больших успехов.
Из-за таких хороших условийигра«League of Legends» быстро заняла рынокистала самой популярной игрой в миреспустя дваилитригода.
Однако вэтоммиревсе обстояло иначе.Компьютерный рыноквовсе не занималабсолютного доминирующегоположения и был прижат мобильным и виртуальным рынком.
Конечно игра «League of Legends» определенно станет очень популярной, норассчитывать на то, чтоонасразу же подниметсяв небоза один день не стоило.
Сейчас же эта игра в скором времени должна будет стать дойной коровой, которая каждый месяц будет приносить хорошие суммы для реализации других проектов.
Более того, она по большей части полностью подавила на некоторое время пыл коалиции, из-за чего у Чэнь Мо будет больше времени на реализацию своих других продуктов.
Конечно, было немного глупо мечтать о полном выдавливаниидругих игровыхплатформ с рынка на данный момент.
Этиигровые платформыв скором времениобязательно примут соответствующие мерыдля противостояния такому быстрому развитию игровой платформы Чэнь Мо и начнут разными способами привлекать независимых геймдизайнеров на свою сторону.
Однако цель Чэнь Мо была достигнутаи монополия двух гигантов была полностью уничтожена.
Далее Чэнь Мобылнамерен снова сосредоточиться навиртуальной среде.
Чэнь Мовыпустил всего одну виртуальную игру -«Minecraft», ноее было недостаточно.Плюсее модельуспеханельзя будет повторить.
Ее модель быланемного похожа намодель игры«League of Legends»,по сути такие игры являлись играми типа «невозможно повторить» с точки зрения многих элементов,и подобные игры обычно становились очень популярными через год-два.
Следующая игра, которая находилась в уме Чэнь Мо, была весьма неоднозначной, но в нее легко будет погрузиться и она сможет затянуть в себя любого искушенного геймера, после чего ему, скорее всего, не раз придется менять штаны...
Нодля началаЧэнь Мобылнамеренпосетитькомитет по надзору за играми ивстретитьсятамс Цяо Хуа.
Все из-за того, что эта игра будет немного особенной, и без предварительного согласования она, скорее всего, не пройдет цензуру.
Да иЧэнь Мо понятия не имел, удастся ли емуобойти бюрократическую машинуна этот раз. Однаконедавно полученное специальное оборудование -«аура умного человека»,скорее всего, очень сильно подсобит с убеждением Цяо Хуа.
Накидавпримерныйконцептновой игры, Чэнь Моперепроверил его несколько раз и внес соответствующие правки,и после того, как понял,чтоон в основном нес идею оригинальной игры, взялего и пошел вместе с нимвкомитет по надзору за играми.
Он был там однажды, когдасоздавал игру«Diablo», так чтоон сразу же пошел в главное зданиекомитета по надзору за играмииостановился околоофисаЦяо Хуа.
Чэнь Мо осторожно постучалв дверь.
-Войдите, - сказал Цяо Хуа.
Чэнь Мо толкнул дверь в кабинет, повернулся лицом к Цяо Хуа и кивнул. -Секретарь Цяо.
Цяо Хуа засмеялся. - Чэнь Мо, тыпришел, садись, садись. У меняесть не так многосвободноговремени. Давайсразу перейдем к причине твоего визита, хорошо?
Чэнь Мо кивнул. -Япринесконцепт моей новой игры, так что надеюсь на тебя, -сказал Чэнь Мо, передавая бумажную версиюконцепта своей игрыЦяо Хуа.
Вкомитетепо надзору за играмив целомбыло не особо многобюрократии.И в основном это было связано схарактеромпредседателя Чжан Чжунсяна.
Чэнь Мо и Цяо Хуа зналидруг другасдавних времен.Цяо Хуа втянул Чэнь Мо вкомитет по надзору за играми, поэтомуихотношения были очень близкими.Наединеони разговаривалиболее непринужденно.
Цяо Хуапосмотрел на негои сказал: -Теперь понятно, почему ты пришел ко мне.Эта игра весьма необычна...
Чэнь Мо рассмеялся.
Действительно, еслиэтаигра будет рассмотренакак нужно, Чэнь Москорее всегоне сможетвыпустить ее на территории Китая. Именнопоэтому Чэнь Мо пришлось сначалалично поговоритьс Цяо Хуа.
Цяо Хуа пролистал черновикислегкасморщилброви. -Хоррор?
Чэнь Мо кивнул. -Верно, на этот раз я хочупойти в этом направлении.
По мере прочтения концепт идеиЦяо Хуавсе сильнее и сильнее хмурился.
Перечитавего дважды, Цяо Хуа поднял глаза и посмотрел на Чэнь Мо: -Твояигра действительно... не сможет пройти цензуру.
-Хотя твоей прошлой игре такого типа удалось пройти проверку,но все прошло хорошо именно из-за концепта, хорошо продуманной истории и необычной системы.Плюс в игру «Diablo» можно было поиграть только на ПК, что уже не так сильно затрагивало психическое состояние игрока.
- Но... «Outlast»?Пробежавшись по твоему концепту я уже смело могу сказать, что в твоей новой игре слишком много щепетильных моментов.Слишкоммного кровавых, ужасных сцен,слишком многотрупов,но на это в какой-то мере можно закрыть глаза, но вот то, что она будет предназначена для виртуальной реальности... причем игрок будет играть в нее от первого лица.В таком случаевизуальное воздействиена игрока будетслишком сильным,иощущение погружениябудет на совершенно другом уровне.Я... я и не знаю, что сказать.

    
  





  Аргументы


  

    
      Чэнь Мо кивнул. -Я понимаю. Однакохоррорыв настоящее время редковыходятв Китае. Что касается виртуальных игр, товиртуальные хорроры на данный момент являются единорогами — их практическинет,хотя по погружениюони являются лучшими играми.С помощью моей игры можно будет заткнуть пробел на рынке на приличный срок.
Цяо Хуапододвинул к себестакан и погрузился в свои мысли.
Чэнь Мо сказал: -Цяо, эта игра должнапройти проверку. Как и в «Diablo», в неедолжныигратьтолько взрослые.
- Кроме того,перед запуском игры игрок должен будет пройти простую проверку. Люди с сердечными заболеваниями и подобными заболеваниями несмогутпоиграть в мою новую игру.Так же на протяжении того времени, пока игрок будет играть в нее, должен считываться пульс и многие другие параметры, чтобы не возникло плохих инцидентов.
- В настоящее времяхорроры выпускаются за рубежом довольно часто, причем именно для виртуальных устройств, и соответствующие настройки и меры безопасности былимножество раз протестированы и признаны лучшими в своем роде. Мы тожепоследуемихстандартам, и никаких серьезных проблем невозникнет.
Цяо Хуа слегка вздохнул. -Язнаюоб этом. Однако нынешнее отношениекомитета по надзору за играми по-прежнему не поощряет такие чрезмерно кровавые ижестокие игры, поскольку такие игрыоказывают негативноепсихологическое воздействие на людей.
- Конечно, мы все знаем, что этот эффект на самом деленезначителен,по сути он сопоставим спросмотромфильмаужасов, и никто нестанетпсихопатом и не убьет или навредиткому-нибудьпростоиз-за просмотра фильмов ужасов,но ты все сам должен понимать.Я конечно попробую тебе помочь, нотыдолженпредоставить хорошие аргументы,которые смогутубедить главу комитета.
Чэнь Мо немного подумал,после чего сказал: -Уменя естьхорошийаргумент.
Цяо Хуа проявилнекоторый интерес: -О?
Чэнь Мо коротко изложил своюмысль.
Услышавего довод, Цяо Хуа нахмурился. -Может помочь.Он действительно хорош, но сможет лиэтоубедить главу комитета...во всяком случае мы можемпопробовать.
- Подожди здесь минутку, ясхожук главе.
Цяо Хуа быстро вышел из кабинетаи отправился на поискипредседателя Чжан Чжунсяна.
Ситуация вэтоммиребыла далеко не такой плачевной,каквегопредыдущеммире,по крайне мере цензура не была такой жестокой. Более того,хоть комитет по надзору за играмииимелабсолютный стандарт,любая игра может быть пересмотрена и одобрена или неодобрена.Длятакой кровавойхоррор-игры,как«Outlast»,нужно было получить одобрениепредседателяЧжан Чжунсян.
Примерно через полчаса Цяо Хуа вернулсяв кабинет.
- Пойдем со мной, глава ждет тебя. Утебяесть толькодвадцатьминут.Хорошенько подумай оаргументах. Еслитыне сможешьубедить его за эти двадцать минут, на твой концепт будет поставлена печать вечного бана,-сказал Цяо Хуа.
-Понял, - Чэнь Мо последовал за ним.
Цяо Хуа провел Чэнь Мо в кабинет председателя Чжан Чжунсяна и постучал в дверь,послечегов кабинет вошелЧэнь Мо.
В этот моментЧжан Чжунсянпролистывал концепт новой игры Чэнь Мо.
Увидев Чэнь Мо, он указал на стул перед своим столом. -Садись.
Чэнь Мо сел и внимательно наблюдал за выражением лица Чжан Чжунсяна.
Время от времениЧжан Чжунсян слегка морщилброви, похоже, что он с подозрением относился кконцептуего новойигры.
Чэнь Мо правой рукой погладил браслет на левом запястье,после чего молча использовал нужное специальное оборудование.
Чжан Чжунсян слегка кашлянул и сказал: - Чэнь Мо, я закончил читатьтвойконцепт. Эта игра –хоррор игра, и в ней много кровавых и жестоких элементов. Согласноправиламкомитета по надзору за играми, эта игра не можетпоявиться на нашем рынке. Потому чтоэта играопределеннобудетнегативновлиятьна психическое здоровье игрока.
Чэнь Мо сказал: -Глава комитета Чжан, я не думаю, чтоона будет так сильно влиять на игроков. Прежде всеговзрослые имеют уже сформировавшуюся психику,и обычно взрослые с радостью ходят на фильмы ужасов, в разные дома с приведениями или принимают участие в хоррор-квестах.
-В настоящее время в нашей страненет недостатка в страшных фильмах, пугающих квестах или страшных домов с приведениями, а это значит, что до тех пор, покапринявший участие в страшном мероприятии человек будет находится под пристальным контролем группы профессионалов, ничего плохого не сможет случиться.
-В настоящее время механизм защитыигроков вхоррор-играхза рубежом оченьхорошоразвит, и каждый год за рубежом появляетсяоченьмного хоррор-игр.И до сих пор яне слышал о внезапной смерти игрока или о том, чтоон после нескольких часов игры в хорроры он решил выйти на улицу и резать людей. Так чтоможно сказать,чтовоздействие на полностью сформированную психику взрослого, здорового человека, слишком слабо.
Чжан Чжунсяннахмурилсяисказал: -В хоррорахпрактически нет здорового и позитивного контента.Будет трудноубедить консервативных членовкомитета по надзору за играми.
Чэнь Мо ответил: -Тогда председатель,как вы думаете, критика на самом деле является позитивной вещью?
Чжан Чжунсян замер. -Критика?
Чэнь Мо кивнул. -Верно,такая критика, в которойраскрываются уродливые факты злой корпорации.
Чжан Чжунсян подумал некоторое время: -Продолжай.
Чэнь Москазал: -Игра «Outlast»на самом деле имеетдуховное ядро, иеедуховное ядро - критика. В этой игре главный герой,который являетсяжурналистомссильнымчувством справедливости,решаетисследоватьпсихиатрическую больницу,с цельюразоблаченияпреступлений.
-В то же времяоказывается, что многие годыпсихиатрическаябольницафактическииспользоваласьдля проведениянечеловеческихэкспериментов,иэта крупнаяиностраннаякомпанияигнорироваламногочисленныесмертилюдейради собственной выгоды,с каждым днем нарушая основные базовые права человека, плюс онаимелавысокопоставленных лицна своем коротком поводке, из-за чего ей всегда все сходило с рук.
-Игрок будет выступать в роли репортера,которыйразоблачитмножество преступленийбольшойкомпании, что само по себе является критикойс вынесениемуродливых фактов.
Чжан Чжунсян моргнул и вдруг почувствовал, что Чэнь Мо сказал что-торазумное.
Чжан Чжунсянсказал: -Но это же совершенно вымышленная история.
Чэнь Москазал: -Председатель, искусство исходит изповседневности.И разве в нашейисториине былогеноцида,массового истребления людей без причины?Но подобные больницы существовали всегда, и кто знает, что в них происходит. Этонапомнитлюдямо том, что за милой и позитивной маской может скрываться нечто ужасное. Разветакой посыл в наше время не слишком актуален?
Чжан Чжунсян: - … .
Он снованачалчитатьконцепт игры«Outlast».
После долгого молчания Чжан Чжунсян наконец кивнул. -Тыдолженсделать соответствующие настройкидляустройств виртуальнойреальности иубедиться, что эта игра не будет негативно влиять на игроков.
- Есличто-то плохое случится хотя бы с одним игроком, она тут же будет удалена с рынка. Еслитвоя игра кого-то убьет, ты, скорее всего, сядешь, ты меня понял?
Чэнь Мо кивнул -Японимаю!

    
  





  Хоррор.


  

    
      ВсвоеммагазиневидеоигрЧэнь Мо сидел на диване в вестибюле первого этажа и читал книгу «Байки из склепа».
Получив одобрение для выпускаигры«Outlast», Чэнь Мо почувствовал себя более непринужденно.Самая главное проблема была решена, так что теперь осталась вторая, но не менее важная проблема - качество.
У Чэнь Моне былоопытавсозданиихоррор-игр, поэтомуоннемного беспокоилсяо том,сможетлионвоссоздать, а то и сделать лучшую версию игры«Outlast».
В конце концов,хоррор-игры были действительно сложны.
-Хей, управляющий, - Чжао Лэй вошел в магазинвидеоигри поприветствовал Чэнь Мо.
Чэнь Мо кивнули сказал: -Сегодня не работаешьсверхурочно?
Чжао Лэй сел на диван напротив Чэнь Мо. -Я проработал сверхурочно два дня в середине недели. Это было нелегко.
Чжао Лэй был офисным работником, которыйпервым сыграл в игру«The Stanley Parable». Он работал в финансовой компании и обычно работал сверхурочно по выходным. Но в эти выходныеон решил отдохнуть.
- Какую книгу читаешь? -снекоторым любопытством спросил Чжао Лэй.
Чэнь Мо поднял корешок книги так, чтобы Чжао Лэйсмогувидетьназваниекниги.
-Байки из склепа?Управляющий, почемутырешил почитать такого рода книгу? - Чжао Лэй был немного удивлен.
Чэнь Мо посмотрел на него и сказал: -Ищувдохновение. Кстати,тыиграешьвхорроры?
-Хорроры? - Чжао Лэй подумал некоторое время. -Немного,так как онибольше подходят дляполучения особыхэмоций ихорошоснимаютстрес. Ноих слишком мало. В основному нас выходят хорроры, которые устроены по двум или трем одинаковым моделям.
-Ох. Естьрекомендации? -спросил Чэнь Мо.
Чжао Лэй задумался на некоторое время,после чего сказал: -Рекомендации?Я не особо в этом силен.Я просто вижу, что наш рынок хорроров на данный момент мертв,так каквсе в основном сосредоточены на теме галлюцинаций, плохих снов или психических заболеваний.
- Еслитыхочешьпоиграть вчто-то более менее нормальное, ямогупорекомендовать тебеигру«Странныйособняк». Хотяонане очень хороша,в нее можно поиграть только с помощью виртуального модуля,так что в любом случае ты получишь незабываемые эмоции. Ну и самое главное,что вэтуигру можно играть вдвоем.
Чэнь Мо отложил книгу испросил: -Вдвоем?
Чжао Лэй кивнул. -Верно,там есть специальный режим длядвоихигроков. На самом деле, так называемый режимдлядвух человек – этовсего лишьтрюк.Посколькуэтахоррор игра для виртуальных устройств, игра вдвоем не сильно помогает.
Чэнь Мо задумался на некоторое время. -Так это хоррор-игра, в которой основной упор идет на парочек?
Чжао Лэй засмеялся. - Тыправ.В эту игру обычно играют парочки, получая при этом немало хороших и не очень эмоций.
Интерес, который недавно был вызван словами Чжао Лэя, почти исчез, из-за чего Чэнь Мо зевнул. -Тогда разве она может называться хоррором? В привычном понимании этого слова?
Чжао Лэй сказал немного беспомощно: -Вконце концов, нынешний уровень отечественныххорроровнамного уступает американскому и японскомууровню. Более того,на таких играхтрудно заработать,да иаудитория у таких игрмаленькая, иподобные игрыособоне приносят денег.Плюс у нас все контролируеткомитет по надзору за играми,из-за чего большинство хороших хорроров были уничтожены.По сути все хорроры, которые сейчас у нас выходят, больше похожи на пирамиды, которые быстро собирают кучу денег и сваливают в закат.
Чэнь Мо положил книгу обратно на полку. -Пошли сыграем вдвоем в эту игру.
Чжао Лэй былошеломлен.-Управляющий,тыхочешьпоиграть?
Чэнь Мо кивнул. -Угу,хочупосмотреть, на каком уровнесейчаснаходятсянашихорроры.
Чжао Лэй был удивлен.- Ты собираешьсяпоиграть в чужие хоррорывсвоеммагазине?
- Тише, -Чэнь Мо поднес палец к губам.
Чжао Лэй взволнованно сказал: -Конечно, япоиграюс тобой!
----
Чэнь Мо и Чжао Лэй пришли в зонувиртуальных игр,котораянаходиласьна третьемэтаже,но так как без особых прав нельзя было устанавливать какие-либо игры, на данный момент поиграть в магазине видеоигр Чэнь Мо с помощью виртуальных модулей можно было только в игру «Minecraft».
Чэнь Мо воспользовался привилегиямиадминистратора икупил игру«Странный особняк» для себя иЧжао Лэя.Стоила она недорого — на двоих вышло 398 юаней,такаяценабылаотносительнонизка длявиртуальных игр.
После покупкиЧэнь Мо взглянул на рейтингэтойигры - 6,7балла.
После этого он почувствовал, что это путешествие в странный особняк скорее обернется не часом ужаса, а часом смешных анекдотов.
-Можем начинать? -спросил Чжао Лэй.
Чэнь Мо сказал: - Подожди минутку, какую модель выбрать?Частичноеилиполноепогружение?
-Э-э, -протянулЧжао Лэй. -Тысможешь сделать выборпосле входа в игру.Там как раз и объяснят разницу между двумя этими режимами.
-Хорошо, давай начнем.
После этих словЧжао Лэйотправил Чэнь Мо уведомление:[Выжелаете сыграть вигру «Странный особняк»сосвоимдругом?]
Чэнь Монажал на кнопку[Да]
После этого начала проигрываться стандартная схема — быстрое вступление в игру.
Сначала все было погружено во тьму, но спустя несколько мгновений, разные картины заполонили все пространство.
Эти картиныбылихаотичны и сложны,странные губы,глаза, пятна крови, мертвыетела…
Чэнь Мо же позабавила эта сцена — она была слишком банальной.
После этого появилась системная подсказка.
[Пожалуйста, выберите режим игры.]
[Частичноепогружение -в этом режиме высможетевыйти из игры в любое время и сохраните возможность контролировать свое реальное тело.]
[Полное погружение — вы будете погружены в сон, из-за чегосможете испытать все прелести нашей игры.]
[Мы бы хотели, чтобы вы впервые сыграли в режиме «полного погружения», но для этого вам придется пройти обследование.Если ваше физическое состояние непройдет минимальныйпорог,вы будете вынуждены играть только в «частичном погружении».]

    
  





  Клише


  

    
      Конечно жеполное погружениебудет более захватывающим, нооно так жеможет вызватьнегативную реакцию игрока.
Чэнь Мо улыбнулсяи подумал: «Судя по оценкам от этой игры ждать многого не стоит, так что выберу-ка я лучше полное погружение».
Тут же он выбрал второй вариант.
Чэнь Мо почувствовалрезкий прилив сонливости,после чего он заснул.
В то же время в его ухе зазвучал очень низкийголос: -Проводится проверка физических характеристик игрока...сердечно-легочнаячастьнаходится на нормальном уровне... дыхание... сердцебиение...всеосновные функции тела находятся на приемлемом уровне,не найдено никаких генетических заболеваний,состояние здоровьяв пределах нормы,подготовкак полному погружению...
После этогоЧэнь Мо вошел в игровое виртуальное пространство.
СейчасЧэнь Монаходился сверху какой-то комнаты, в которой мужчина,облаченный во вседомашнее, активно что-топечатална клавиатуре.
Перед ним стоял ноутбук с окном чата,и собеседником этого мужчины был некто под именем«Краснаяроза».
В данный момент Чэнь Мо не мог двинуться.Видимо это было своеобразное введение в игру.
[Вы - автор бестселлеровкниг жанра«ужасы»,имногиевашироманыстали бестселлерами не только в Китае, но и за рубежом.Вычастенькочерпаливдохновение в интернете, ивдруг вы нашлидружелюбногособеседника с псевдонимом«Красная роза»,который, кажется,знаетбесчисленное количество страшных историй.]
Попутно с кратко предоставляемой информациейглавный геройактивночатилсяс «Красной розой».
Красная роза: «Утебяведь скоро пройдетпресс-конференция вгородена следующей неделе? Так случилось, что моя семьятоже будет в это время в этомгороде. Нехочешь поговорить с глазу на глаз?»
Главный герой долго не раздумывали написал: «Хорошо».
Чэнь Мо не мог сдержатьнедоумения.
«Сценаристы данной игры не смогли придумать ничего более-менее оригинального?Опять красная роза[1]?»
После этого сообщенияЧэнь Моувидел, что его зрениенемного ухудшилось,после чего он переселился в тело главного героя и получил над ним контроль.
В это же времяперед ним вылезло уведомление:[Выключите ноутбук и ложитесь спать.]
Чэнь Мо тут жевыключилноутбук и встал.
Он хотел попробовать открыть дверь, но, взявшись за ручку двери, главный герой сказал: -Уже поздно,нужно немногопоспать.
Чэнь Монахмурился. Очевидно,чтоэтобыла лишь маленькая сцена, которая была нужна лишь для ввода игрока в историю.Геймдизайнер, должно быть,решил не прорабатывать остальную часть дома, тем самым сэкономив немного ресурсов.
НоЧэнь Мо был недоволенэтим. Онпопытался открыть окно,после чегоразбитьего,даже выломить дверь пытался, но ничего не сработало.
В итогеЧэнь Мо беспомощно вздохнул и лег на кровать.
Ему стало очевидно, что эта игра, скорее всего, будет максимально линейна.Но так как это игра является виртуальной, он мог понять разработчиков, так как для создания таких игр требовалось огромное количество ресурсов.
Например, если игроку будетразрешено стрелять, убивать илиездить наавтомобилетогда, когда он только захочет,геймдизайнеру придется учесть все возможные исходы с вытекающими из них разными спецэффектами и влиянием на мир.И чем больше моделей поведениябудет учтено в игре, тем больше будет затрачено на нее средств.
Игра«Странный особняк»- это простаяхоррор-игра, и, по-видимому,геймдизайнер решил проработатьтолько этукомнату.Скорее всего за этой дверью находилось целое ничего.
Как толькоон лег на кровать, на секунду свет исчез, после чего оноказался в совершенно другой локации.
Чэнь Модажене успелоглядеться, каквдругуслышал голос Чжао Лэя: -Управляющий,где ты сейчас находишься?
Чэнь Мооглянулся по сторонам, только после чего понял,что это сказал Чжао Лэй с помощью функции передачи голоса.
Системная подсказка:[Вы можете выбрать«режим чата», чтобыголоса ваших друзей не мешали вашему прохождению.]
Чэнь Москазал: -Только что лег на кровать и очутился черт знает где.
Чжао Лэйответил: -Отлично,тогда пройди сюжетную часть побыстрее
Чэнь Мооглянулся и увидел,что все было весьма неплохо проработано. Заброшенныйдом,сумерки,лес...Но как только он хотел пойти не в сторону дома,система тут же просила егонемедленно вернутьсяна «правильный» путь.
Чэнь Мо подошел к двери и нажална кнопкузвонка.
*Динь-дон*
Ответа не последовало, но дверьсама по себеоткрылась.
Чэнь Моподумал: «О?Интересно, если бы такое произошло в реальном мире, вошли бы в эту дверь обычные люди?»
Ноему былоочевидно, что согласно сюжетуон должен был войти в эту дверь.
Проглотив ком огромного недовольства, Чэнь Мо вошел в опустевший дом.
Гостинаябылаосвещена тусклыми настенными светильниками, а планировка гостинойбыла выполненавретростиле. В этой слегка темноватой атмосферевсе таки присутствовали нотки страшной атмосферы
Неподалекураздалсязвук воды, и в ванной комнате зажегся свет.
«Я что, попал в самую клишированную игру в мире?»
Чэнь Мо на какое-то время потерял дар речи.Он словно вернулся в детство, в то время, когда смотрел отечественные фильмы ужасов.Отыграв не больше десяти минут, он уже хотел выйти из нее и вернуть потраченные деньги!
Однако,так как он решил поиграть в нее из-затого, что хотел проверить нынешний уровень отечественных хорроров, Чэнь Морешил немного потерпеть.
Онвошелвваннуюиспросил: -Здесь кто-нибудь есть?
Матовое стекло в ванной было покрыто паром, но сквозьэтостеклосмутновиднелся неясный силуэт женщины.
Чэнь Монаклонился, и в этот момент в ванной раздался вопль!
Окровавленная рука с глухим звуком ударила по стеклу ванной прямо перед Чэнь Мо!
*Пэн!*
Вто же времязаиграла напряженная музыка, и свет в ванной комнатепотрескивал некоторое время, а затем погас.
Чэнь Мо беспомощнопочесал свою репу. Хотяон предвидел такое развитие событий,сочетаниев видепоявлениякровавогоотпечатка,выключениемсветаи напряженноймузыкой было весьма неплохим.
Но для Чэнь Мо это былосамым банальным сочетанием.Чэнь Мо даже неподумал оиспользовании маски бесстрашия.
Чэнь Мо немного напряг свой мозг иначал предугадывать обычное развитиесобытий.
Согласно мышлению нормального человека,Чэнь Модолженбылнемедленновыбежать из ванной к двери гостиной,попытаться выбежать из дома, но увидев, что ничего не выходит,наткнутся еще на несколько ловушек, которые были расставлены в этом доме.
[1]Считается, что красные китайские розы сеют негатив и агрессию, а так же обеспечивают несчастную жизнь с печальным концом тем, кто держит их у себя дома.

    
  





  Хоррор на час


  

    
      Чэнь Мобыстро понялзамыселгеймдизайнера.Ведь не зря же он ранее получил столько разных книг по психологии.
Чэнь Мокоснулся выключателя света.
Раздался треск, и в ванной снова зажегся свет, нотеперь он был немного тусклым.
Тут жеЧэнь Моувиделкровавуюнадписьна зеркале в ванной: «Убейменя,если хочешь выбратьсяотсюдаживым!»
Спустя несколько минутЧжао Лэй спросил: -Управляющий,тызакончилпроходитьсюжетвванной? Невыбегайиз нее, ключнаходится назеркале в ванной комнате,тысможешьувидеть его,есливключишьсвет.
Чэнь Москазал: - О, ядавнонашел его. Я сейчасстоюна балконе второго этажа.
Чжао Лэйошеломленно спросил: -Что? Как ты можешь быть быстрее меня?
Чэнь Мочуть непотерял дар речи. -Этуигру делалумственно отсталый,онадействительнослишком простая. Более того,все этитени игромкиезвуковые эффекты,которые расставлены на каждом шагу,раздражают, а не пугают.
Чжао Лэй: - … .
Чэнь Мо продолжил: -Мне же нужно будетсходитьв гаражпослекладовки?И еще, наверное, ключ к разгадке будет находиться в красной машине?И пока я буду искать ключ, меня что-то тронет за задницу, верно?Но когда я обернусь, сзади меня никого не будет, да?
Чжао Лэй долго молчал, и в конце концов выдавил из себя фразу: -Управляющий,ты...ты играл в нее, не так ли?
Чэнь Мо сказал: -Яне играл в нее.
Чжао Лэйсказал: -Что за чушь!Как тогда ты можешь проходить игру быстрее, чем я?!
Чэнь Мо вздохнул. - Ай, может быть это и естьтак называемая «профессиональная деформация». Менталитет игроковв большинстве своем предсказуем, ия знаю бесчисленное количество способов, которыми можно напугать игроков.Но то, что присутствует в этой игре... жалкое зрелище.
Чжао Лэйсказал: -Янебуду помогать тебе в прохождении, все равно в этом нет смысла.
----
В итоге контента этой игры хватило Чэнь Мо на час.
Для среднегоигрокаигра «Странный особняк»могла преподнести некоторые сюрпризы, и в нейприсутствовалиопределенные головоломки.Убольшинства игроков первоепрохождениезанималооттрехдопятичасов, и большую часть этого времени они проводилив поискахчастей пазла.
НоЧэнь Мопрекрасно понимал чего хотел добиться геймдизайнер,из-за чего онбыл моральноготовковсему.Игрок, который прошел разок эту игру, скорее всего, тоже смог пройти ее менее чем за час.
Что касается Чжао Лэя, то онсейчаснаходился перед финишной прямой.
Финальная сцена данной игры представляла собой бой главного героя с бесчисленным множествоммертвых душ.
По сути можно было сказать, что главный герой с каждой минутой все больше и больше ехал кукухой.Видимо его шизофрения достигла такого этапа, что он стал видеть такие вот странные сцены.В конце концов игрок должен был найти главную душу среди всехмертвых душ иубитьее.
Чжао Лэйже с дрожью в коленях проходил финал этой игры. Хотя он уже однажды прошелэту игру, в конце концов, многие элементы вфиналебыли случайными, и под воздействием этой ужасной атмосферыего сердце начало ускоренно биться, а в голову начало поступать больше крови.
В этот момент голос Чэнь Мо прозвучал очень несвоевременно в его ухе: - Чжао Лэй, я прошелсюжет.
Чжао Лэй: - … .
Что за чертовщина! Почему я все ещепрохожу финал?!Я играю в эту игру впервые или ты?!
Чжао Лэй сказал: - О, хорошо, управляющий,я сейчас.
Подсказка системы:[Друг, который играл с вами в эту игру,прошел ее.]
Чжао Лэйвдругпочувствовал, чтовсе это было бессмысленно…
Почему...
Может он играет в нее уже не в первый раз?
----
Выйдя из капсулы,Чэнь Моувидел, что его сердцебиение всегда находилось в норме.
Эта игра«Странный особняк» действительноимела заслуженный рейтинг в виде6,7баллов. Чэнь Модажечувствовал, чтотакойрейтингбыл даже немного завышен.
Нотак как вКитаев последнее время вышло не так уж и много хорроров,было неудивительно, что многие люди решили снисходительно отнестись к этой игре.
На самом деле после десяти минут игры Чэнь Мо понял, что по сути эта игра больше походила на игру типа головоломка, так как по сути пугаться тут особо было нечем.
В ней нет никакогомонстра, которыйсчитает вас поросеночком,нетникакого доктора, который захочет посчитать ваши пальчики. Хотя время от временитут и там раздавалиськрикивместе с некоторыми «неожиданными» скримерами,всеони были слишком предсказуемы.И Чэнь Мо подозревал, что если он просто встанет и не будет двигаться, ничего, скорее всего, не произойдет.
Более того,эта игра была слишком дешевой с точки зрения затрат на создание.
За исключением комнаты главного героя в самом начале, вся играпроходилав заброшенном доме.
Так что неудивительно, что эта играстоила так дешево, простона ее создание ушли сущие гроши!
С точки зрения сюжета, Чэнь Моне имел никаких вопросов.
Так как главный герой былписателем, которыйтолько и делал, чтописалужастики,он должен былсобирать некоторыеужасные материалыи частопредставлять, что он является персонажемкниги,из-за чего со временем его шизофрения начала проявляться во всей красе.
На самом деле этот заброшенный особняк был куплен другой его личностью.Человек с псевдонимом«Краснаяроза» не является реальным человеком, но ондумал, что это так. Все в этом особнякеговорилоо том, что онпросто пытался боротьсясо своейвторойличностью.
В конце концов онсмогпобедить своювторуюличность и вышел из опустевшего дома. Таков был конец этой игры.

    
  





  Актеры и технология захвата движений


  

    
      Но так какэтот сюжет имел слишком много дыр, Чэнь Моне мог точно сказать, были ли его суждения верными или же нет.
Эту игруможнобыло охарактеризоватьоднимпредложением: «Психически больныелюдиимеют широкое мышление».
Чэнь Мо не мог не почувствовать разочарования. Как такая играмоглапринестиигрокамбурю эмоций?Будет ли их дух закален после прохождения такой игры?
Дляновичка, который ни разу не играл в хорроры и не смотрел фильмов ужасов, эта игра может показаться весьма страшной,но для тех, кто видел и поиграл хотя бы в парочку игр… игра«Странный особняк»будет являться оскорблением их умственных способностей!
Пришло время игрокампонять, что такоеНАСТОЯЩИЙ ужас!
----
Что касается виртуальныхигр, то Чэнь Мо ужеполучилнекоторый опытпри создании игры«Minecraft». Согласно общепринятомупроцессу, сначаланужно создать компьютернуюверсию, а затемулучшитькачество играфикуигрыдля переноса игры в виртуальную среду.
Однакопроцесссоздание хоррор-игр типа «Outlast» и строительнойигрытипа «Minecraft» определеннобудетотличатьсядруг от друга с точки зренияколичества затраченныхресурсов.Сейчасперед Чэнь Мостоялодве серьезные проблемы.
Первая проблемазаключаласьвобеспечениифизическогои психическогоздоровьяигрокас помощью разныхнастроекигры.
И вторая проблема заключалась в том, что ему нужно было как можно лучшеобозначитьдействия персонажей в игре, чтобысделать ееболее реалистичной.
Погружениеоригинальной версии игры«Outlast»было выполненонастолько хорошо, что многие игроки нерешались сыграть внеедаже на компьютере.Многие игрокиочень часто пугалисьи громкокричали,из-за чего им требовалось очень много времени на прохождение каждого уровня. Еслиже такая игра будет перенесена в виртуальную среду,топогружениев игрубудет усилено в миллион раз,из-за чего игроки точно будут слишком сильно пугаться.
Еслине будут приняты разныемеры безопасности, игроки могутсильноиспугаться,а если у какого-нибудь пугливого игрока еще и будет какое-нибудь заболевание сердца...
К счастьюуже во многих странах все хоррор игрыбыли обязаны внести в свою игру стандартные меры безопасности,которые приводились в действие в соответствии ссостояниемигрока.Еслиуровень страхаигрока подниметсявыше определенного значения,тоон будетавтоматическиотключен от игры.
Добавление подобных мер безопасностине будет чем-то сложным, но вот прорабатывание разных настроек...
Что касаетсяболее четкого выражениядвижений, то нынешние способности Чэнь Мо в этой области ужебылиочень высоки. В конце концов, онполучил и использовалтак много книг... Обычныедействияперсонажапотипулазаний,прыжков,атак... все это будет сделано очень реалистично.
Однако,для создания чувства полной синхронизации будет недостаточно простого движка игры и пары часов работы, плюс со стороны все анимации, которые были сделаны «не в живую» будут сразу же видны, но по большей части это касалось только виртуальной реальности, так как в ней любой недостаток тут же бросался в глаза.
Обычно для создания самой лучшей анимации нанимали павильоны так называемых специалистов по «захвату движений».Это был самый распространенный способ созданий очень качественной анимации в прошлом мире Чэнь Мо.
Такназываемый метод«захватадвижений» заключается виспользованииживыхлюдейдляисполнения ролиперсонажейиповторения ихдействий.Наактеровустанавливалиспециальныетрекеры на ключевых частях телаи лица, чтобыони в точностизаписывалиих движения,которые в дальнейшемпреобразовывалиих вдвижениямоделекперсонажей всамойигре.
Эта технология впервые появилась втакихфильмах, как: «Аватар», «Пиратыкарибского моря»... а позжеэту технологию перенялаигровая индустрия.
Вэтом жемире эта технология также широко использоваласьвигровой индустрии. В настоящее время крупные отечественныеигровые компании поголовно имели под своим крылом целые павильоны, которые специализировались на захвате движений.
Чэнь Мо такжепланировалзаполучить под свою опекупавильон позахватудвижений, потому чтоигра«Outlast» будет не единственной его игрой,в которой нужно будетиспользоватьтехнологию захвата движения.Плюс, вбудущем онопределенновыпуститбольше перспективных игр от первого лица.
И что следовало знать, так это то, чтоигра«Outlast»не требовала найма сразу нескольких профессиональных актеров.
В этой игре всего пара персонажей имели больше чем одну реплику,остальные же персонажи были не более, чем болванчиками, которые требовались для неожиданных скримеров.
Нужно будет анимировать всего лишь парочку персонажей, да и если говорить что о докторе, что о мистере большом свине, они оба имели весьма неказистые лица, из-за чего требование в виде очень хороших актеров отпадало.
Но вот если он будет воссоздавать игру«GTAV»...поискподходящихактеровсделает Чэнь Мо банкротом.
Что касаетсявопроса приобретенияпавильона или студии, которые специализировались назахватедвижений, то Чэнь Москазал об этомЧжоу Ханьюи спросил о них уГо Фэна, который работалв компании«Аврора».
Фактически, в настоящее время в Китаесуществоваласвободнаягруппа актеров, но так как для этой игры нужны весьма специфичные люди, поиск может затянуться на долгий срок.Плюс они еще должны знать английский...
Но, ксчастью,первая часть игры«Outlast»не требовала присутствия большого количества актеров.Двухактеров,которые будутсвободноговорить наанглийском,должно хватить.
----
Чжоу Ханью разместил информацию о наймена официальном сайте компании и вскоренанял несколько человек сприличнымопытом работы.В итоге студия была создана в кратчайшие сроки.
Но вот цена комплектавсего необходимогооборудования для захвата движенийбылаотносительно высока –больше десяти миллионов юаней.В этот комплектвходилполный наборвсех необходимых датчикови профессиональных камер захвата движения. Чэнь Мо купил его, не задумываясь.
Через некоторое время же Чэнь Мо планировал начать подогревать публику, чтобы ажиотаж вокруг игры находился на весьма высоком уровне — бесплатная реклама же еще никому не вредила, верно?

    
  





  Обсуждение


  

    
      В конференц-зале собралисьмногие сотрудники компании Чэнь Мо,все они ожидали момента, когда он объявит о новой игре.
Цянь Кунтоже присутствовал на этом собрании. Хотя он будетв основномотвечать за обновленияигры«League of Legends», ноон также будет отвечать за некоторыемеханикиновой игрыи структурыуровней.
После столь долгого периодавремениЦянь Кун заставил Чэнь Мо почувствовать, что онбыл довольнонадежным. За исключением того, чтоего страсть к обдираловке игроков никогда не угасала,во всем остальном он мог считаться квалифицированным специалистом.
-Босс, быстро анонсируй эту новую игру! -нетерпеливо сказала Су Цзинью.
Чжоу Ханьюй спросил: - Да,босс,тытолько сказал, чтохочешьсоздать студиюпозахватудвижений.Наша следующая игра будет РПГ-игрой, илиже у нас будет необычная приключенческая игра?
Чжэн Хунси тожевнессвою лепту: -Ядумаю, чтонаша следующая игра будет ролевой. В конце концов,именноролевые игрысмогутдоказатьмощь нашейкомпании!
Цянь Кунбылявно не согласен с этим утверждением. -Нет-нет-нет и еще раз нет,зачем нам доказывать мощь нашей компании с помощью ролевой игры? Очевидно, чтомы должны создать еще одну «Onmyoji»!
Лин Сяо посмотрел на Цянь Кунасо странным выражением на лице.Он и так знал, чтонынешнийруководительигры«League of Legends» имелкрайнюю одержимостьв странных играх,но чтобы настолько...
Чэнь Мо рассмеялся, очевидно,что еще никто не знал, какой будет следующая игра, что его весьма позабавило.
Чэнь Мо легонько постучал по клавиатуре ноутбука,после чего проектор вывел изображение документа.
«Концепт игры«Outlast».
- «Outlast»...Пережить? -спросилаСу Цзинью. -Она будетпохожанаигру«Don't Starve»?Или эта игра будет являться виртуальнойверсией игры«Don't Starve»?
Чжэн Хунси погладил подбородок. -Судя по названию, это играбудет так же навыживание, но она не должна быть такого же типа, каки игра«Don't Starve». Строго говоря, содержаниеигры«Don't Starve»заключалось именнов «выживании», нотут, скорее всего, имеется в виду…
Цянь Кунсказал: -Это похоже на...
Чжоу Ханью сказал немного странным голосом: -Этаигра -хоррор-игра?
Чэнь Мопоказал большой палец и сказал: -Верно,наша следующая игра - хоррор-игра.
Все: - … .
Эта новостьвыбила всех из реальности,потому что в принципе ни одна крупная игровая компания в Китае небылаготова прикоснуться кхоррорам, дажетакие гиганты как«Императорская династия» и «Дзен».
Обычно хорроры выпускали либо маленькие студии, либо независимые геймдизайнеры.Многие компании думали, что создавать хоррор-игры было слишком глупо по ряду многих причин.
В конечном итоге, все в основном опирались на два факта — на цензуру и качество.
На счет цензуры говорить много не приходилось, так как игру могли отправить в бездну всего лишь из-за одной оплошности.
Что касаетсякачества,то это в основном означало, что многие компании не имели опыта в создании хоррор-игр, агеймдизайнеры обычноне задумывались над вопросом контроля эмоций игрока.Хорроры, которыесоздавали несведущие в психологии люди,были вообще не страшными, а местами даже были смешными.
Многие были удивлены, когда узнали, что Чэнь Мо серьезно планировал создать хоррор-игру. Но это также заставиловсех задуматься.
Чэнь Мообвел взглядом всех присутствующих и сказал: -На данный моментхорроров практически нет в Китае. Ноониочень актуальны на данный момент.
-И хотя такие игры не могут быть дружелюбны по отношению к игрокам, новотихпопулярностьочень взрывоопасна.
-И хотяу большинства людейне хватитсмелостисыграть в действительно страшную игру, новот если нам удастся создать действительно хорошую игру,она быстрозайметхорошее место у всех стриминговых площадках вместе с обычными видеохостинговыми сайтами.В таком случае скорость распространения будет невероятно высока, а популярность будет расти как на дрожжах.
- Далее я кратко расскажу оконцепте этой игры. Он разделен начетыречасти, а именнонагеймплей и его особенности, сценарий, связанные ресурсы и психологический контроль игрока.
После этогоЧэнь Мо начал рассказыватьоб основе игры...
На самом делесоздание хоррор-игр можно было чем-то сравнить с созданием обычной лопаты или ножниц.Если все сделать качественно, продукт обязательно заметят и начнут массово покупать.
Создание игр по типу«League of Legends»больше было похоженасоздание«IT» продукта.Вот только в создании подобного продукта не было никакого порога или рамок. Ключуспеха подобных игрлежалворигинальности, идеях,рекламе...
Причина, по которой многие зарубежныекомпаниимоглиподдерживатьвыход стабильных отличных игрзаключаласьв том, чтов них был максимально оптимизирован процесс сборки продукта.
Например, длякомпании «NaughtyDogs»,котораясоздала игру«The Last of Us» иигру«Uncharted»,это правило ой как подходило, например, хотьэти две игрыивыгляделикак двесовершенноразные игрыкак посюжетуи жанру...основа игры — геймплей, и в них он был одинаковым.Нужно было лишь менять модельки персонажей, сюжет, немного подкрутить графику — вуаля, новая игра готова!
Поэтому Чэнь Моподробно расписывал каждый аспект игры.
Например,что в этой игре будетсистемапаркура,но главный герой не сможет ничего сделать своим врагам и сможет только убегать.
Для получения хотя бы минимального освещения игроку придется искать батарейки для камеры...
Эта играсильноотличаласьот отечественных хоррор-игр.
После завершенияобъясненийвсе были очень взволнованы.
Чжэн Хунсисказал: - Вау,босс, эта игра потрясающая!Онавыглядиточень даже неплохо!
Су Цзиньюсказала: -Виртуальный хоррор?Звучит отлично!
Чжоу Ханьюдобавил:- Но на данный момент я знаю только об однойотечественнойкомпании, котораявыпускаетхоррор игры.Стоит задуматься...
Цянь Кунс сомнением спросил: -Нам придется оформлять какую-то часть нашего магазина в качестве больницы для душевнобольных?
Все: - … .
Фу Гуаннань слегкасморщилброви.-Босс, эта игра,конечно,хороша, носможет лионавыйти на рынок?
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      Верно, сможет ли эта игра пройти сквозь цензуру?
Согласноправиламкомитета по надзору за играми,подобная игра никогда бы не смогла появиться на китайском рынке видеоигр.
Чэнь Мо спокойно сказал: -Яужесходил кглавекомитета Чжанувчера.Он дал зеленый свет.
Все были ошеломлены.
Су Цзинью с восхищением поднялабольшой палец вверх: - Босс,тыдействительно могущественен,видимопочетный членкомитета действительноимеет множество привилегий!
Чэнь Мо дважды кашлянул. -Что?Кто тебе такое сказал?Игра«Outlast» строго соответствуетвсем правилам, и члены комитета по надзору за играмипришли к единогласному мнению о том, что эта игра не только заполнитпробел в текущем игровом рынке, но ипоможет китайским играм в дальнейшем с большей легкостью стать популярными за рубежом,ичто еще более важно, она имеет чрезвычайноважную повесточку.
Губы Цянь Куна слегка дрогнули. -Важную... повестку?
Чжэн Хунси не выдержал исказал: - Босс, это жехоррор!
Чэнь Мо кивнул и серьезно сказал: - Конечно, я знаю, что этохоррор!Но разве хоррор-игры не могут нести в себе скрытый смысл?Скрытый, глубокийсмыслзаключен в этой игре, разве вы его не увидели?
-В этой игре раскрываются нечеловеческие опыты огромной компании,которая имеет связи во всех чинах общества,в ней идет восхваление маленького человека и его стремления противостоять коррумпированной системедаже с учетом возможной гибели, в ней, по сути, раскрывается вечная тема добра и зла!
-Как вам?
Все: - … .
Чэнь Мо сказал: -Во всяком случае эта игра уже была одобрена комитетом.Но хоть наша игра и получит плашку «восемнадцать плюс», мы должныбудем на всякий случай создатьзащитуотнесовершеннолетних.Для взрослых же мы создадим все условия, с помощью которых они смогут увидеть истинный глубинный смысл нашей игры, чтобы они смогли вдоволь насладиться ею и постигнуть истинную суть вечной темы.
Су Цзинью причмокнулагубами и сказала: -Босс,тыправ,давай уже дальше...
Чэнь Москазал: -Создавать игру будем до конца сентября.
-Основного геймплея в игре«Outlast» на самом деле не так уж имного. Еслиее будет проходитьветеран,то в худшем случае прохождение займет до двух часов.Вы же должны сосредоточиться на факторе неожиданности.
Чэнь Мо посмотрел на Чжоу Ханью: -Поторопи наших актеров, пусть запишут самые основные действия и сценки персонажей.
Чжоу Ханью кивнул: -Понял, подготовка всего необходимого как раз была недавно завершена, из-за чего актерам уже не терпится показать себя.
Чэнь Мо кивнул. -Так как я хочу, чтобы игра была готова в кратчайшие сроки, временами придется прибегать к аутсорсу.Так как этооднопользовательская игра,баланс не требует такой серьезной проработки.
-Спасибо за внимание,приступаем!
----
После окончаниясобраниявсе принялисьработать.
Всеужепривыкли ктакомурежиму работы, и степеньпонимания в командебылаочень высока,так чтоЧэнь Мо не нужнобылобеспокоитьсяо разных мелочах.
Чэнь Можев основномконтролировалходсценарияот началаидо конца,в который входилпросчетдействийигроковна каждом этапе игры и ответные действия монстров.
----
В июле Чэнь Мо объявил, чточемпионатпервого сезонаигры«League of Legends» пройдет в Китае, что сразу же вызвало бурюдискуссий.
Конечно же раньше по сети гуляли слухи, которые говорили об этом, но в это особо никто не верил.
Нотак как на этот раз самЧэнь Мо объявилоб этом,форум буквально забурлил от наплыва желающих пообсуждать эту новость.
«Чемпионатпо игре«League of Legends»?И состоится в октябре в Китае?Значит, что в нашей игре будут проводиться международные чемпионаты?»
«Этоконечнозамечательно, но не слишком лионторопится? Осталось всего три месяца,и где именнобудет проходить чемпионат, а какиекоманды будут выступать... что-нибудь из этого уже было определено?»
«Скореевсеговсеуже решено!Киберспортивныеклубыужедавноподписали перспективных игроков, которые давно уже находятся на буткемпе и активно тренируются.Видимо они уже давно готовятся к этому турниру».
«Куда мне нужно внести деньги для получения билета?»
«Пока еще не известно, следи за новостями».
Как только эта новость вышла в свет, она сразу же вызвала бурную дискуссию среди игроков, а то и вовсечуть не положилаофициальный форумигры«League of Legends».
Не только потому, чтоигра«League of Legends» сейчасбылаочень популярна, но и потому, чтоосновнойпосыл этой новости заключался в другом.
Обычно все турнирыспонсировались сторонними организациями, ив них частьиспользоваласьсистемаприглашений.Из-за этого за подобными турнирами было порой скучно наблюдать.
Из-за этого игроки не имели понятия о примерном уровне игры той или иной команды.
Однако этоттурнир, а точнее чемпионат,будетспонсированкомпаниейЧэнь Мо,идля участия в этом чемпионате будутприглашенысильнейшиекоманды со всего мира,что, по сути, говорило о том, что игра «League of Legends» будет являться одной из тех немногих игр, которые организовывали профессиональные турниры лично.
Взятие первого места вэтомчемпионатебудет означать то, что командастанет известной на весь мир и будет удостоена высшей похвалы - признания мирового сообщества. Этогофактабудетвполне достаточно, чтобымногиепрофессиональныеигроки игры«League of Legends»начали тренироваться изо всех сил!
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      Финалчемпионата первого сезона игры«League of Legends» сейчасдействительнонаходилсяв самом разгаре подготовки.
Дляорганизацииэтогочемпионата Чэнь Моличнопроверилнесколько компаний и, наконец, выбралхорошегоорганизатора –компанию «Yanhuang Information Technology».
Это была дочерняя компания огромной стриминговой платформы, которая в настоящее время являлась стриминговой платформой номер один в Китае, и так как у нее была очень хорошая репутация, взор Чэнь Мо упал именно на нее.
Конечно многие компании хотели стать организаторами,но многие из них либо не дотягивали, либо просили за свои услуги какие-то нереальные суммы, так что Чэнь Мо в итогерешил положиться наЯнь Хуана.
А так как главный учредитель компании Янь Хуанпридал этому чемпионату огромное значение, любые вопросы решались по щелчку пальцев.
Что касается места, то Чэнь Моостановился наГранд Отеле «Шанхайский Уют».
Выборименноэтого местаобъяснялсяглавным образом тем, что вэтоммиреабсолютное большинство турниров проводилось именно в нем.
Но ценабыла относительно высока –910 000юанейзасутки. Чэнь Можесразуподписал долгосрочный договор аренды,в котором обговаривался вопроссдачи целого отеля вместе с прилегающим огромным стадионом раз в год на срок в две недели. Это место будет служить не только местом проведенияпервого чемпионата, но ивсех последующих чемпионатов так же.
Послеутвержденияместоположения Чэнь Мо посетилотельи встретился свладельцем отеля,послечегопредоставилему дизайн.
Весь отель должен будет нарядитьсявкрасный цвет. Снаружиотеляже должен появиться баннеригры «League of Legends».
Внутри стадионав определенных местах должны появиться флаги команд, портреты игроков...
Планировкастадиона не требовала существенных изменений, единственное, что было необходимо — докупить огромные проекционные голографические устройства.
В центре арены будут установлены две кабинки, где будут играть игроки.
Зрители в первом рядусмогут ясноувидеть все детали игры через голографическое проекционное устройство.Дальние ряды тоже смогут увидеть картинку, хоть и не так четко.
Самое смешное, что хоть и было закуплено самое лучше голографическое проекционное устройство, стоило оно всего семьдесят тысяч долларов за штуку, что по сравнению с днем аренды даже не стоило упоминания.
Так же перед кабинками игроков будут установлено десять голографических проекционных устройств для большей зрелищности.
Кроме того, Чэнь Мо также предоставил Янь Хуанувсе, что было необходимо: правила, пожелания, то, на что нужно в первую очередь обратить внимание...
В частности, этиправила былинастолько подробно изложены, что Янь Хуандаже был немногоошеломлен.
Продажа билетов же начнется за месяц до старта чемпионата.Информация, конечно же, будет обнародована заранее.
Кроме того,для проведения каждого чемпионата будут использовать специальные сервера, которые будут иметь лучшее соединение и лучшую защиту.
Что касается команд, тоиз зарубежныхбыли приглашенытрикоманды севропейского региона, американскогорегионаи корейскогорегиона.Приглашения выдавались основываясь на среднем эло игроков и их достижениях.Но в итоге так получилось, что из всех приглашенных команд семь являлись выходцами очень крупных компаний.
Что касаетсякитайскихкоманд, то здесьвсе было сложно.Многие тренировались и не играли в рейтинговый режим, из-за чего обычная система отбора не очень хорошо подходила. Поэтому Чэнь Мопока что отложил вопрос с приглашение отечественных команд. Янь Хуанжеорганизовалспециальныйконкурс,в результате которого на чемпионат прошли две команды.
----
В то же время создание игры«Outlast»шло довольно плавно.
Хотяони истолкнулисьс некоторыми небольшимипроблемами,все они были довольно оперативно решены.
Чэнь Мо назначил дату выходаигры«Outlast» надевятоесентября, то есть на воскресенье.
И хотя игра«Outlast»была весьма рискованной игрой,онаигралаопределенную роль взатыкании пробелов на рынке,ив случае успеха оживила бы отечественный рынок хорроров, из-за чего процесс одобрения в конечном итоге прошел без каких-либо новых проблем.
ОднакоЧэнь Мо намекнули о том, чтоеслиигроки будутдовольны этой игрой,они разрешат ему выпустить сиквел.Но если же нет, эта игра станет первой и последней игрой Чэнь Мо в жанре «хоррор».
Чэнь Мо же не волновался особо, так как знал, что все в конечном итоге пройдет хорошо.
Многим еще нужно было показать, чтохоть хоррор иявляется относительно нишевым типом игр, новотнекоторые его представителитакжемогутсчитатьсяклассическими играмиидатьигрокамуникальный и непревзойденный опыт.
Рано или поздно хорроры в конечном итоге займут свое заслуженное место на рынке, и хоть это и будет темный переулок, куда редко будут заглядывать игроки, одного похода в такой темный переулок особо впечатлительным людям хватит на всю жизнь.
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      Магазинвидеоигр,четвертыйэтаж, студия Чэнь Мо.
НапротивЧэнь Мосиделчеловек средних лет, которыйвообще не выглядел на свои сорок лет.НачальникЯнь Хуана, Чжан Кайвэнь,прибыл в студиюЧэнь Модля обсуждения некоторых вопросов, которые были связаны с чемпионатом.
Чжан Кайвэнь и Чэнь Мо имелиразногласия относительно того, сколько будутстоитьбилетына этоттурнир.
Согласно опыту проведенияразных турниров, билетыв основномобычно стоилиотстадотрехсот юаней,в то время каксто пятьдесят юаней являлась вполне обычной и распространенной ценой за один билет.
Однако, поскольку стоимость арендыбыладовольновысока,к этой сумме так же нужно было добавить стоимость работы разного персонала, оборудования...еслиони будутпродаватьбилеты по такой цене, тотолько потеряют кучуденег.
Из-за этогоЧэнь Москазал, чтобы билетыпродавалисьот ста восьмидесяти до пятисот восьмидесяти юаней,и в основном стоимость билета определялась рядом — чем ближе к арене располагалось место, тем дороже будет стоить билет.
Чжан Кайвэньсказал: -Президент Чэнь, я думаю, чтотакаяценанемногозавышена, потому что в настоящее время в Китаеесть нетакуж имного зрителейвкиберспортивном секторе.Я имею очень много опыта в подобных вопросах,и могу сказать, что стоимостьбилета за место в первом ряду ценою в тристаюаней ужебудетявлятьсядорогим.Даже в чемпионатах потрадиционнымвидамспортабилеты в первые местастоят, как правило, не дороже тысячи юаней.Нокиберспортвсе ещеявляетсянишевой частью глобального рынка.Такаяцена…
Чэнь Мо рассмеялся. -Президент Чжан,чемпионатпо моейигре будет проводитьсятолько один раз в год. Честно говоря, я думаю, чтотакаяценаслишкоммала,если бы это не был первый турнир по моей игре, я бы установил цену за билет начиная от тысячи юаней.
Чжан Кайвэньзаколебался. -Но президент Чэнь, вы также должны учитывать количество зрителей...
Чэнь Мо сказал: -Нынешнее числоежедневно активныхигроковвот-вот пробьет отметку вдесять миллионов.Это ужепревзошло многие популярные игры в несколько раз. Более того,эта игра отличается от игры от первого лица.Перспективаобзораот третьего лица оченьхорошоподходит для просмотра игр.
- Более того,вместе с этим чемпионатом будет запущено несколько игровых ивентов,плюс за покупку билетов игрокам будут выдаваться на их аккаунты особые вещи.Из-за этого памятное значение этого билетастанет в несколько раз выше.
-Так что я думаю, что максимальная цена в пятьсот с чем-то юаней слишком мала, но на первый раз сойдет.
Чжан Кайвэнь все еще колебался.
Чэнь Мо сказал: -Президент Чжан, я лучше вас осведомлен о нынешней популярностиигры«League of Legends», поэтомувамне нужно беспокоиться об этом,просто последуйте моему совету.
Чжан Кайвэнь снова подумал об этом ипонял, что у него действительноне былоникаких других причин дляотказа, поэтому он кивнул.
-Хорошо, стоимостьбилетов будетварьироватьсяот ста восьмидесяти до пятисот восьмидесяти юаней. Я свяжусь сбилетной компаниейи передам им эту информацию. Что касается продвижения этогочемпионата,есть ли у президента Чэня хорошие идеи? -спросил Чжан Кайвэнь.
-Вы можете продвигать чемпионат своими способами, я же, в свою очередь, сделаю со своей стороны все возможное.
Чэнь Мо немного подумал и сказал: -Также не забудьтедобавить возможность покупкиэлектронныхбилетов.
Чжан Кайвэнь был шокирован. -Электронныхбилетов?Тогда нам нужно будет снизить на них цену, верно?
Чэнь Моотрицательно покачал головой. - Нет.
Чжан Кайвэньудивленно сказал:-Президент Чэнь,но почему?Мы же не понесем никаких затрат, если кто-то купит электронный билет…
Чэнь Мо покачал головой. -Просто сделайте так, как я сказал.
Чжан Кайвэнь видел, что позиция Чэнь Мо былаоченьтвердой,так что он не стал настаивать.
Однако Чжан Кайвэнь чувствовал себя немного виноватым. Ценаи такбыла высока,плюс еще этиэлектронныебилеты будут стоить столько же, сколько и обычные.Чэнь Моожидал от этого чемпионата нечто грандиозное?
С такой ценой будет ли хотя быполовина билетов продана?
Еслидорогиебилетыникто не купит,придетсянаниматьспециальныхлюдей, чтобыони сидели в первом ряду и создавали оживленную атмосферу.
Но тогда это будет выглядеть немного уродливо...
Но так какпоследнее словопринадлежалоЧэнь Мо,он смирился с этим.В итоге оставшиеся вопросы были быстро обговореныидоработаныв полном соответствии сжеланиямиЧэнь Мо.
----
Вдополнение к обычномурекламному продвижению, Чэнь Мо также опубликовал новости очемпионатенаглавнойстраницеигры «League of Legends», включая время, местоположение, список команд, расписаниеигрыи так далее.
Кроме того, Чэнь Мо также открыл специальный раздел,гдепостояннобудутвыходитьглавныеновости.
Чэнь Мо такженаписалдлинныйпост на«Вейбо».
«Продажа билетов официально началась! Первый, но не последний в своем роде чемпионат по игре «League of Legends» открыл свои двери для всех желающих!
Проходить чемпионатбудет в Гранд Отеле «Шанхайский Уют».Принимать участие в этом чемпионате будет шестнадцатькоманд со всего мира,которые будутсоревноватьсязавысшуюнаграду–за кубоксильнейшей команды первого сезона.
Все игроки,которыебудутсмотреть за чемпионатомполучатпо уникальномускину- «Претендент»,теигроки, которыекупятВИП-билет, также получат ограниченныйскиннаТвистед Фэйт.
Так же каждый игрок сможетприобрести аватарпонравившейся ему командывигре(всего можно будет купить два аватара). Если команда выиграет чемпионат,то игрокполучит дополнительные наградыи несколькосундуковсуникальными скинами.
Этотчемпионатпо правустанет самым престижнымкиберспортивнымтурниромна сегодняшний день, ия гарантирую, чтомыобеспечимкаждомузрителюсамую зрелищную и красивую игру!»
Новость очемпионате по игре«League of Legends» сразу же вызвала бурю в сообществе игроков.
После того, каквсеувиделиконкретнуюинформацию о месте, дате, командах... многиебылишокированыэффективностьюЧэнь Мо.

    
  





  Обсуждения


  

    
      «Какого черта? Место проведениячемпионата–это Гранд Отель «Шанхайский Уют»?! Черт, сколько же Чэнь Мо потратил на аренду этого места?»
«И, видимо, специально для чемпионата весь отель был отремонтирован,смотрите, сколько всего там нового появилось! Чертвозьми,да там оборудования на несколько миллионов!»
«На этот разбудутприглашеныкоманды со всего мира.Видимо этот чемпионат будет действительно интересен!»
«Черт возьми,цена за самый дорогой билет... 580 юаней?»
«Цена удвоилась, но почему?»
«Слишком дорого!»
«Парни сверху,не покупайте,не покупайте!Оставьте моим братьям пару билетов, все же такое событие не проходит каждый месяц».
«Я уже купил два самых дорогих билета, надеюсь, что моей девушке все понравится!»
«Я в это не верю, этибилетыточно не будут проданы!Я лучше подожду снижения цен!»
Некоторые игрокидумали, что билеты былислишком дорогими,поэтому они решили подождать снижения цен,но в результате меньше чем за неделю все билеты были распроданы!
Все до единого!
Но это было логично, таккак этот стадион не был огромным,из-за чеготам изначально былоне такуж имного места,да ицена билетовбыла не такой уж и высокой.
Имногиевскоре обнаруживали, чтодля получения билетов нужно было указывать свой идентификационный номер, из-за чего те, кто хотел купить билеты хотя бы у перекупщиков втридорога, поняли, что их нельзя было купить от слова совсем, так как каждый билет предназначался для определенного человека!
----
Покавсе игрокиигры«League of Legends» с нетерпениеможидалиначала чемпионата, Чэнь Мо в очередной раз обнародовалвзрывоопаснуюновость.
В его новуюигрупод названием«Outlast»можнобыло сыгратьв магазиневидеоигр,причем она была виртуальной игрой!
Многие игроки,когда увидели эту новость, пришли в восторг и ужас — разве Чэнь Мо не был занят вопросом организации чемпионата?Где он смог найти еще времени на создания виртуальной игры?
Причем после просматривания информации многие поняли, что эта игра явно была очень качественной!
И она еще... хоррор игра!
Без особой раскруткиэтановость быстро распространилась среди игроков.
Причинатакого ажиотажа былаочень проста –хорроры в Китае выходили очень, очень редко!
И обычновсе они в большинстве своем были похожи на игру«Странный особняк».Обычно они не могли набрать больше семи баллов из десяти, что было отвратительным результатом.
Игроки уже давно разочаровались в отечественныххоррорах.В основном сейчас все думали о том, что все хоррор-игры создавались для быстрого заработка.
Однако,так как эта игра была созданаЧэнь Мо,многие уже думали о том, что эта игра будет выше среднего.
Чэнь Мо имелочень хорошую репутацию среди игроков. Ведь онза свою короткую карьеру успел выпуститьстолько классических игр.Первая еговиртуальная играпод названием «Minecraft»так вообщеустановила рекордпопродажам.Многиетеперьверили в то, что если к игре прикладывал руку Чэнь Мо, то эта игра определенно заслуживала их внимания!
Чэнь Мо также выпустилролик по игре«Outlast», вкотором в основном шел упор на жуткую атмосферу.
Сам же геймплей он не собирался показывать, так как хотел, чтобы игроки ощутили все прелести этой игры на своей шкуре.
В этом ролике показываласьобщаякартинаигры - графика,необходимость использования камеры для получения освещения в темных местах,жуткоезданиепсихиатрической больницы, фонтан,в котором былополно крови и трупов, иявно нездорового парня, который сидел в коридоре на кресле...
Атмосфераролика была удушающей и очень неприятной.
Этановая игра Чэнь Мопородиламножестводискуссий среди сообщества игроков и сообществагеймдизайнеров.
«Выслышали,Чэнь Мовыпустит новую игру, причем это будет хоррор!»
«Я не ожидал, что Чэнь Мо будет таким скоростным...»
«Она довольно жуткая!»
«Я действительно не ожидалтакого развития событий. Я думал, чтоЧэнь Мовыберет для своей первой полноценной виртуальной игры ММОРПГ.Но хоррор... я и подумать об этом не мог!»
«Внастоящее время в Китае нет ни одной компании, котораявыпускала бы хорошие хорроры,о чемдумалЧэнь Мо?Хорроры занимают слишком маленькую часть рынка!»
«Верно,плюсхоррорыоченьтрудносоздать,онитребуютотгеймдизайнераполногопониманияпсихологии игроков, сможет ли Чэнь Мо справиться с этим?»
«Я слышал, чтов нее можно сыграть в его магазине видеоигр, кто пойдет?»
«Чур не я, я, пожалуй, откажусь!»
«ВКитае уже быловыпущенотак много виртуальныххорроров, ивсеонибылисовсем не страшными».
«Хе-хе,братан, я оплачу тебе дорогу туда и обратно, сыграешь в нее?»
«Я поиграю в нее, не думаю, что Чэнь Мо на этот раз выпустит плохую игру».
«Отлично, наконец-то на рынке появится новый хоррор!Братья, залетайте ко мне на стрим, комната...»

    
  





  Смелый тренер


  

    
      В тот же день, в полдень, у входа в магазинвидеоигрпоявился крепкий мужчина ростом поддваметра.
- Это магазинвидеоигр компании«Удар молнии»?А он неплох.О, эта статуя Артасаподойдет, - крепкий мужчина наклонился и сделал селфи.
Этого крепкого мужчину зовут Чжао Сюхуэй, и онработает на данный моментинструктором по фитнесу. У негоесть весьмастранноехобби –он любил играть в свободное время в хорроры.
Когда он услышал о том, что Чэнь Москоровыпуститхоррор, он немедленноприбежал в его магазин,желая одним из первых испытать диковинку.
Войдя в вестибюль, Чжао Сюхуэй обнаружил, чтотутбыло довольно много людей.
Чжао Сюхуэй подошел к стойке регистрациии сказал: - Здравствуйте, я хочу испытатьвашуновую игру.
Девушка на стойке регистрации улыбнулась. -Хорошо, пожалуйста, проведите своейкарточкойздесь, зона виртуальной реальностинаходится натретьемэтаже.
ПокаЧжао Сюхуэйпроводил своей идентификационной картой по сканеру,к нему вдруг подошел толстый парниша.
-Тыхочешь поиграть в новый хоррор? - спросил Цзоу Чжо.
Чжао Сюхуэй кивнул. -Угу,ты тоже?
Цзоу Чжо кивнул. -Угу, но яне такой храбрый, я простохотелподдержать новую игрууправляющего. Я слышал, чтоэтаигра слишком страшная, поэтому яне осмелился сыграть в нее…
Чжао Сюхуэйстранно посмотрел на него.-Ты боишьсяигры?
Цзоу Чжо указал навосемьигроков,которые сейчассиделив вестибюле. -Они всебыли такими же, как и ты. В результате,спустя пять минут игры,они испугалисьи тут же отключились, и вот, они уже полчаса сидят тут.
Чжао Сюхуэй: - … .
Видимо эти парни были слишком слабы духом!Пустяковаяхоррор-играиспугала их?
Они - цыплята!
Чжао СюйхуэйпохлопалЦзоу Чжо поплечу.-Все в порядке, не бойся, давайпоиграем в неевместе?
Цзоу Чжо заколебался. -Вообще-то яшел домой...
Чжао Сюйхуэй неодобрительно сказал: -Пойдем,не ссы, если что, я тебя вытащу!
Воодушевленный Чжао Сюйхуэем, Цзоу Чжонабрался смелостии сказал: - Хорошо, пойдем вместе!
Чжао Сюйхуэй рассмеялся. -Молодчина, меня зовут Чжао Сюйхуэй,а тебя?..
- Цзоу Чжо. Ятут, можно сказать, ужепостоянныйпосетитель. Пойдем, я провожутебяна третий этаж.
Цзоу Чжобылочень хорошо знаком спланировкой магазина, и вскоре они вдвоем пришли в виртуальную зону.
Что удивило Чжао Сюйхуэя, так это то, чтобольшинство кабинок сейчас были пусты.
-Почемутут так мало игроков? - Чжао Сюхуэй был немного озадачен.
- О, утромвсе они были заняты, - сказалЦзоу Чжо. -Но многиеиз смельчаков не продержались и десяти минут.Сейчас они успокаиваютсяи обмениваются мнениемввестибюле на первом этаже.
Чжао Сюйхуэй в очередной раз презрительно усмехнулся. -Какого черта, так много людейиспугались? Они что, цыплята?!
В то же времяЧжао Сюйхуэй не мог не испытывать некоторого любопытства.Эта игра действительно была очень страшной, или это игроки были слабыми?
Подумавоб этом, Чжао Сюйхуэй смутноощутилкакую-то небольшуюнадежду.
Чжао Сюйхуэй и Цзоу Чжозаняли по игровой капсуле.
-Брат,давай постараемсяистанемпервыми игроками, которыепрошли эту игру, - сказалЧжао Сюйхуэй Цзоу Чжо.
Губы Цзоу Чжо слегка дрогнули. -Я буду с тобой максимум минут двадцать…
Чжао Сюйхуэй улыбнулся. -Двадцатьминут? О,ты слишком низкого мнения о себе!Давай час!
После этого их капсулы активировались.
Рабочий стол былпрактически чист,на нем находились иконки только двух игр-игры«Minecraft»и игры«Outlast».
Чжао Сюйхуэйдважды нажал на иконкуигры«Outlast».
Сразу же после этогоон смогразглядетьзаброшенную больницу...
Но после этого в его ушах возник ставший ему уже родным холодный голос системы.
-Проверкафизическогосостоянияигрока, пожалуйста, подождите...
- Сердечно-легочная функция в норме, дыхание, сердцебиение, пульс, кровяное давление...стабильны... отсутствуютгенетическиезаболевания,общая оценказдоровья -хорошее,факторстраханаходится на заниженномуровне,выдается допуск к игре...
-Так как выиграете в первый раз,вы можете играть только с частичным погружением и только на легкой сложности.После прохождения игры вы сможете выбрать полное погружение и более высокую сложность.
-Во время игры вы будетеощущатьмножествовизуальных и слуховых стимулов и небольшое количество тактильных. Если вы упадете с высоты, ваша спина испытаетлегкую боль, для того,чтобы игровой опыт был более реалистичным,но это никакне отразитсянаВас в будущем.
-Во время игры высможете выйти в любой момент, и система автоматически сохранит для васигру. Если вашпульсили значение страхапревысит недопустимый порог,система автоматическиотключит вас от игры.
-Запомните: это полностью вымышленная виртуальная игра, которая непредставляетникакойреальнойугрозы.
Чжао Сюйхуэйбыл ошеломлен. Что это такое?Только частичное погружение?
- Толькочастичноепогружениеи легкая сложность,какого черта!В чем смысл такого ограничения?И еще,зачем вообще нужнаэта система с киком из игры?
И зачемспециальноподчеркивать, что это всего лишь игра?Они думают, что я - ребенок?
Чжао Сюхуэйразозлился из-за этого предупреждения. По его мнению, этобылужеперебор!

    
  





  Дверь и военный


  

    
      Успокоившись, он нажал на кнопку[Продолжить].
Внезапноперед глазами Чжао Сюхуэя возниктекст.
[Вы -журналист, который отправился в самое зловещее в мире путешествие.]
[Живитеизаписывайте все, что вы видите, раскройте темную тайнупсихиатрической больницы!]
[И хотьвы не являетесь бойцом,вы все равнорешилисходитьвужасающую психиатрическую больницу и раскрытьвсюправду,но из-за этого выможете либо убежать, либо спрятаться, либо... умереть.]
Только убежать или спрятаться?
На данный момент он мог разделить хорроры на два типа —водной части хорроровбылабоевая система,в то время как во второйне былобоевой системы, иигрокмогтолькобегать от монстров.
Внастоящее времявсехоррор игры, которые выпускалисьза рубежом, имелибоевую систему.
Поняв, чтоу него не будет никакого оружия, Чжао Сюйхуэй немного занервничал, ноон быстро взял себя в руки и пробормотал: -Так даже лучше, не нужно будет целиться, ха-ха...
Начав игру, Чжао Сюйхуэйтут жеобнаружил, что онвелмашину иехалпо темной тропинке ночью.
Чжао Сюйхуэй немогконтролировать действия главного героя, онмогтолькомотать головой туда-сюда.
Странная фоновая музыка, шуршание автомобильного радио и тусклая окружающая средасоздали очень странную, гнетущую ауру.
Ворота психиатрической больницыбылизакрыты.
Киоск,в котором должен был находиться охранник,был пуст,поэтомуглавный герой припарковал машинуи забрал на всякий случай из бардачка документ.
Этот документпредставлялсобойраспечаткуэлектронногописьма, котороенедавнораскрыло главному герою темные фактыэтойпсихбольницы. Именно из-за этого письма главный герой приехал сюда ночью и хотел выяснить правду.
Взяв свою камеру и пару батареек к ней, он толкнулдверь ивышелиз машины,после чегоЧжао Сюйхуэй получил контроль надэтимтелом.
В то же самое время в центре поля зрения Чжао Сюйхуэяпоявился текст.
[Новая цель: исследовать психиатрическую больницу.]
Чжао Сюхуэй не спешилидтивперед,для начала он решилознакомитьсястем, что он мог делать.
Он мог просматривать заметки в любое время,вынимать и смотреть в камеру в любое время...
Чжао Сюхуэй сделал несколько шагов и впервые почувствовалгнетущуюатмосферу игрыво всей красе.
Само здание психиатрической больницы было выполнено в однотонном сером стиле.
Под тусклым небом эта психиатрическая больницабыла похожа на огромную черную тень.
-Такое реальное... В отличие от техглупыхдомовиз других хорроров,одно это здание достойно похвалы.
Чжао Сюхуэй толкнулкалитку ивышел на открытое пространство перед административным зданием.
Перед административным зданиемстоялонесколько военных машин, из-за чегоЧжао Сюйхуэйпочувствовалсебя немного странно. Он направился к главному входу в административное здание,но дверь была заперта ионнесмогееоткрыть.
Но вскоре Чжао Сюйхуэй нашел отверстие в двери слева, присел на корточки ипролез,азатем поднялся по строительным лесам и подошел к окну.
Чжао Сюхуэй обнаружил, чтостепень симуляциибылаочень высока,и он чувствовал себя так, словно совершал все эти действия в реальном мире.
Кроме того, главный герой издавалнекоторые звуки при прыжках ибеге,плюс его каждый раз обдувал ветер, из-за чегоЧжао Сюхуэй чувствовал, словно эта игра является не игрой, а реальностью.
Подойдя к окну, Чжао Сюхуэйоткрыл его, ивдругсветв комнатевнезапно затрещал и погас.
-Сука, фух, это же клише...
Он совершенно не ожидал этого, из-за чего немного испугался.
-А тут есть фонарик? -спросил сам у себяЧжао Сюхуэй.
В некоторых зарубежных виртуальных играхтемнота уже являлось чем-то обычным. Потому что темнота увеличивалачувство напряженностиуигрокови помогалаконтролировать эмоции игрока. Однако, в большинстве подобных игруглавногогероябылфонарик.
Возникшая перед ним подсказка решила его вопрос, так чтоЧжао Сюхуэй поднялк глазу свою камеруивключилфункцию ночного видения.
-О?Неплохо, мне нравится!Теперь я большепохож на репортера!
С помощью ночного видения все обретало странный темно-зеленый оттенок,из-за чего все стало выглядеть даже страшнее...
-Здорово!Этот ход действительно является гениальным решением погружения!
Похвалив еще раз такое решение, он двинулся дальше.
Открыв дверь, Чжао Сюйхуэйвошел в комнату. Внезапнодо этого выключенныйтелевизор включился, и резкий шум заставил Сюй Сюхуэй вздрогнуть.
-Черт возьми,такими клише пугайте свою маму!
Чжао Сюхуэй напрягся.
-Долбаный телевизор.Какое клише, фи!
Пройдя еще несколько комнатинемного поползавпо вентиляционным трубам, он подошелкчуть-чуть приоткрытой двери.
Чжао Сюхуэйс легкостьютолкнул дверь,ни о чем не думая.
Внезапно трупупал прямоперед нимираздался очень громкий звук...
-Твою мать!
Чжао Сюхуэй закричал от ужасаи чуть не упал на задницу из-за шока.

    
  





  Поросенок


  

    
      Чжао Сюйхуэйдо этого открыл множество дверей, поэтомуи подумать не мог, что за этой дверью будет скрываться такое!
-Спокойно, спокойно, спокойно! Черт побери,мужик, ты напугал меня до смерти!
Чжао Сюйхуэй успокоился. Он включил режим ночного видения и пошел дальше.
В комнате царил беспорядок,ипо комнате было разлито множествокрови, трупов иразногомусора. С потолка свисало множество тел.Эта комната больше походила на чистилище...
Чжао Сюйхуэй продолжал идти, и мертвый человек,которыйвиселу окна, внезапно заговорил,из-за чего он вскрикнул,но он быстро успокоился и выслушал его,после чего, наконец, вышел в относительно хорошо освещенный коридор.
-Хе-хе,японял, что на данном этапе никаких монстров вообще непоявится.
Чжао Сюйхуэй смелоначал лезтьвузкующель.
Но в этот момент Чжао Сюйхуэя внезапноуслышалхриплый и низкий рев: -Поросенок!
Чжао Сюйхуэяпочувствовал, как его кто-то схватил.Его внезапно потянуло обратно, причем этот человек явно был очень силен!
-Сука!Что это за гигант?!
Чжао Сюхуэйбылошеломлен.Никакой монстр непоявится?Получите и распишитесь!
Гигантское телосложениеэтогомонстравместе сокровавленным телом и несравненно красивымлицомпотрясло его, после чего это нечтосхватилоегоза шею ивыбросиловокно!
-Черт, не надо, не надо! Ах!
Чжао Сюйхуэй невольно вскрикнул,в основном из-за того, что был совершенно не готовк такой атаке,плюс этотрев раздался прямоу его уха, а прикосновение рукэтого монстрабыло слишком реальным!
*Бум*
Онтяжело упал на землю, и Чжао Сюйхуэй отчетливо почувствовал ударсвоейспиной.
Каки было сказано ранее, ударбыл довольно слабым,ему как будто начали делать очень неумелый массаж накаченные мужики, ноиз-за всей этой ситуации он почувствовал, словно действительно упал со второго этажа.
В глазах Чжао Сюйхуэя потемнело, и через некоторое время зрение снова восстановилось. В это время онлежална полу, беспомощно глядя на люстру на потолке и тело,которое находилосьслеваот него.
Вскоре кнему подошел человек,который был похожна священника,в руках у него был фонарик.
-А это еще кто?
-А... понимаю.Всевышний послал мне апостола.Да направит тебя длань Божья, сын мой.У тебя есть призвание.
Сказавэто, священник исчез, и через некоторое времяон смог встать с пола.
У Чжао Сюхуэяволосы встали дыбом из-за последних пяти минут игры!
Почему в современном обществе существует такая психиатрическая больница, котораябольшепохожа нанечто ненормальное?
Более того, чтотут вообще произошло? Почему пациентысбежали из своих камер? Откуда взялся этот толстыймонстр,который больше похожна мутанта?
И онвообщененормальный, во всех смыслах этого слова!
Или, может быть,упациентаэтой психиатрической больницывнезапноразвиласьмутация?
Эти необъяснимые тайны заставили Чжао Сюйхуэя на некоторое времязадуматься.Эти двасобытия заставилиего почувствовать легкую панику.В реальном мире он бы уже послал все на три буквы и уехал к себе домой.
Однако, в конце концов, этоу него была задача, которую он должен был выполнить. Чжао Сюхуэй успокоился и начал оглядываться по сторонам.
Теперьоннаходилсяв вестибюле на первом этаже административного здания,в котором тут и там лежалителаохранников.
В этожевремяперед нимпоявилась новая миссия -сбежать из психиатрической больницы.
-Значит, теперь мне нужно всего лишь сбежать? Что ж,этовполне разумно.С такими встречамилюбойчеловекподумал бы о побеге...
Увидев подсказку,в которой говорилось о том, что ондолжен былвойти в комнату безопасностииразблокировать главную дверь,он улыбнулся.
Но в то же время у него не было ничего, кроме его камеры...
Чжао Сюйхуэйначалскучатьпо этимхоррорамспушками,вот бы сейчас взять в руки дробовик!Ладно, хотя бы какой-нибудь нож!
Однако,так как в самом начале было ясно сказано, что пушек не будет, Чжао Сюйхуэй почувствовал легкое отчаяние.
Во время поискаключа-картыон встретил нескольких душевнобольных пациентов, которыевсе ещебыли живы, но эти пациентыигнорировали его, за исключениемодногоизвращенцав инвалидном кресле,которыйвнезапнобросился на него.
Поняв, что никакой опасности больше нет, он успокоился.
Войдяв комнату охраны,онсел перед компьютером и начал отпирать главную дверь.
-Итак,и где же волшебная кнопка, наверное...
Прежде чем Чжао Сюйхуэйуспел закончить, священник внезапнопоявилсянакамеревидеонаблюдения,он взглянул в камеру и дернул рубильник, из-за чего свет резко потух!
-Ублюдок!
Вто же самое времявдверькто-то начал ломиться!
*Бум!* *Бум!* *Бум!*
-Черт возьми, на этот раз я действительнонапуган! Действительнонапуган! Чтомне делать, чтомнеделать?!
-Спрятатьсяв шкафу?Боже, спасибо тебе, подсказка.
Чжао Сюйхуэй поспешно открыл шкафчик изалез в него, сразу же закрыв за собой дверцу.
Страшный толстяк с грохотом вломился вкомнату.
Чжао Сюйхуэйпришел в немой ужас из-за его присутствия.
Через щели в шкафу Чжао Сюйхуэй ясновиделлицоэтого монстра. Этотжирдяй был самым настоящим монстром.Глаза,которые больше похожинаглазадикого зверя,еготяжелые шаги...одно лишь его присутствие заставилоЧжао Сюйхуэй почувствовать дрожь в коленях.
Онпрошел вперед и открыл шкафчик,который находилсярядомс ним.
Чжао Сюйхуэй: - … .
Чжао Сюхуэйзатаил дыхание и закрыл глаза.

    
  





  Кошки мышки


  

    
      Чжао Сюйхуэйслышал, какбешено началоколотиться его сердце.
Но не найдя в соседнем шкафчикежелаемую цель,жирдяйнаправился к выходуиз комнаты.Но прежде чем он полностью ушел, он оглянулся, и Чжао Сюйхуэй, который прятался в шкафу,чуть не наложил в штаны.
Хотя Чжао Сюхуэй знал, что все этоне было реальным, его мозг и сердце думали совершенно по-другому.
«Это все подделка, это все подделка, это все подделка... подделка...чертвозьми, этовсеслишком реально!»
Посленескольких минутожидания Чжао Сюхуэйвсе-таки вышелизшкафчика.
-Какая ужасная игра, она испугает даже мертвых!
-Значит,теперь мне нужно спуститься в подвал и включить электричество? Черт возьми, ты что,издеваешься?
Но добравшись до подвала, Чжао Сюйхуэйувидел очень неприятную весть.
-Длязапускасветатребуется включитьдвавоздушных насоса и главный выключатель?И они находятся в разных местах?
-Что?
-ТВОЮ МАТЬ!
- *Непереводимая речь рассерженной макаки*.
- Что же мне теперь делать? Помогите!
- Я не хочу идтитуда!
ВпервыеЧжао Сюйхуэпочувствовал такое отчаяние. В подвале былооченьтемно...
Чжао Сюйхуэйтеперь начал жалеть о том, что вообще решил поиграть в эту игру!
Онзахотелнемедленновыйти из этой чертовой игры.
Новзглянувна время,он увидел, чтос момента входаидо настоящего момента прошло чуть меньшедвадцатиминут!
-Меньшедвадцатиминут?Это что, шутка?Я думал, что прошел уже как минимум час!
-Мама, я хочу домой!
----
Цзоу Чжо вышел извиртуального игрового модуляс бледным лицом.
-Черт возьми, слишком страшно! Слишком страшно! Я не хочу игратьв эту игру!
Цзоу Чжо вытер холодный пот.
Вернувшись в вестибюль первого этажа, Цзоу Чжо заказал чашку горячего чая инаправился к дивану.
Но когда он подошел к нему и поднял глаза, Цзоу Чжоувиделзнакомый силуэт... крупный, мускулистый мужчина. Разве это не Чжао Сюйхуэй?
Цзоу Чжобылнемного ошарашен.Он думал, что Чжао Сюйхуэйсможетпродержаться намногодольше.Но в итоге он вышел из игры даже раньше его?
Цзоу Чжо играл всего двадцать три минуты, тогда получается, что Чжао Сюйхуэй поиграл меньше двадцати минут, верно?
Более того, ониоба былисмертельно бледны.
КогдаЧжао Сюйхуэйувидел Цзоу Чжо,атмосфера на какое-то время стала очень неловкой.
РанееЧжао Сюйхуэй хвастался тем, чтосможет пройти ее за один раз,но в итоге его игровой сеанс был дажекороче, чемсеансЦзоу Чжо...
Чжао Сюйхуэй дважды кашлянул. -Кхе-кхе, я вдруг почувствовал небольшую жажду и захотел выпить чашку чая с молоком,после чего хотелпродолжить.
Цзоу Чжо кивнул. - Понятно.А ты…где остановился?
Чжао Сюйхуэй: -Включениесвета.
Цзоу Чжоусмехнулся.-Ятоже…
Атмосфера сталаеще болеенеловкой...
Парнишав очкахпоблизости сказал: -О, ятожеостановился на этом моменте…
Большинствоигроковрешили, что пока что с них хватит, именно после получения задачи в виде включениясвета, небольшое количествоигроковже вышли из игры сразу же, как только этот мутант-переросток схватил их за бочок.
После череды очень страшных событий многие начали шептаться друг с другом.
-Черт возьми,я действительно был обманут! Я думал, что эта игравлучшем случаепотянет на шесть баллов из десяти по шкале страха, ноя так ошибался! Эта играстрашнее всех вместе взятых игр, которые только были выпущены в Китае!
-Верно,иявообще не мог понять,откуда придет следующий удар.Сначала этот чертов телевизор,потомтело.Потом этот ужасный огромный жирдяй! Мое хрупкое сердценесможетвынести столько испытаний!
-Включение света полностью подавило меня. В подвалеоченьтемно, плюс все ключевые вещи раскиданы по разным местам.Я решил, что будет лучше, если я немного успокоюсь.
- Атмосфера этой игры слишкомстрашная,и самое главное, что она дает мне чувство, что все это - реально!
- Когда толстяк поймал меня, я почувствовалего прикосновение так, словно все это было реально!И хотя я знал, чтонахожусь в игре, я все равно был напуган до смерти!
-Кто-нибудьпродолжит играть?
-Нет,спасибо, но нет!
-Яхочу попробовать. Хотя эта играоченьстрашная,я хочу посмотреть, насколько страшной она будет в дальнейшем.
-Но для начала я схожу в туалет…
Парниша в очках сказал: -Янаписал об этой игре несколько лестных слов на форуме, надеюсь, что в нее сыграет как можно большее количество людей!
Цзоу Чжо был ошеломлен. -Чертвозьми,брат, ты ужасен!
Парниша в очках сказал: -В эту игру явно должен сыграть не я один! Вы должны позволить каждомупоиграть в нее!
- Хорошо, - Цзоу Чжо вдруг почувствовал, что его словабыливполнеразумными. -Дай-ка мне свой вичат, давай поработаем вместе.
Другиетак жедостали свои телефоны. -Верно, давайтепоможем как можно большему количеству людей узнать об этой вовсе не страшной игре!
Чжао Сюйхуэй расслабился,так как увидел, что абсолютно все были побеждены этой игрой!
Чжао Сюйхуэй сказал: - Ребята, кто-нибудь хочетсыгратьв нееснова?Эта игра действительно веселая и совсем не страшная!
Увидев, что другиеигрокибылинапуганы до смерти, Чжао Сюйхуэй внезапно обрел душевноеспокойствиеи забыл, чтоминуту назад он тоже былнапуган до смерти...

    
  





  Линь Сюэ и злой чат


  

    
      В итоге официальный форум компании «Удар молнии»наводнили весьма странные темы.
«Игра«Outlast»на самом деле не страшная! Это самаяне страшнаяигра, в которую я когда-либо играл в своей жизни,сыграйте сами и убедитесь в этом!»
«Игра«Outlast»ужасна!Тысяча и одна причина, из-за которых вы не в коем случае не должны поиграть в эту игру, расписаны в этой теме».
«Рекорд по продолжительности одного игрового сеанса игры «Outlast» - 26 минут.Кто сможет больше?Пруфы внутри».
«Эта игра испугает вас до инсульта...»
Хотя этитемыв основном твердили о разных вещах, в общем все они говорили о том, что«Outlast»была вовсе не обычной подделкой!
Эти темы пробудилилюбопытствомногихигроков
Многим сталолюбопытно, что это за игра? Каконаможет бытьнастолько страшной?И что именно испугало стольких игроков? Почемув среднем сеанс длится десять минут?
Разве это не звучит слишком фальшиво?
В итоге под подобными темами начали активно чатиться игроки.
«Хотя мне кажется, что ты(автор данной темы) –частьармиитроллей Чэнь Мо, я все равно клюну на крючок и завтраприду и поиграю в эту игру».
«Игра действительно может быть настолько страшной?Звучит не очень убедительно».
«Фу, в последнее время на форуме начало появляться все больше трусов, завтра я лично схожу и поиграю в эту“очень страшную игру”!»
«Очень страшная игра?Яв это не верю!»
Многие любопытные игрокии стримеры встрепенулись.Что это за игра такая, раз рекорд по длительности игрового сеанса равнялся всего двадцати шести минутам?
----
На следующий день прибыла новая партия белыхкроликов.
-Мыхотимсыграть ввашуновую игру! -несколько молодыхпарней подошли к стойке регистрации.
Люди ввестибюлес бледными лицамипосмотрели на них с кривой ухмылкой.
Невежество действительноявляется спасением...
Несколько молодыхпарнейвытащили свои удостоверения личности и поднялись на лифте на третий этаж.
-Ставлю десять юаней на то, что через пять минут как минимум один из них уже будет сидеть рядом с нами!
- Двадцать юаней на...
----
Через десять минут эта группапарнейвернулась на первый этаж с бледными лицами.
-Твою мать! Эта играслишком страшная!
-У нас был уговор, кто первый выйдет, тот собака!
-Гав,гав, гав!Доволен?!
-Ябольше не хочу в нее играть!Ни за что!
- Я пошелдомой!
- Не уходи, неужели тыне хочешь посмотреть и увидеть, что будет дальше?
-Иди ты!Я еще пожить хочу!
Вскоре в вестибюле на первом этажесобралось приличное количество людей, которые пили чай с молоком.
И самое главное, они не говорили ничего плохого об игре «Outlast», но и хороших слов с их уст тоже не слетало, из-за чего многие игроки начали интересоваться этим новым хоррором.
Насколько ужасна эта игра?
И чем больше игроков появлялось на первом этаже,тем больше игроков решалось сыграть в этот новый хоррор.
Игроки, которые опробовали «Outlast»,тут же делились своим опытом на форуме
Кто-тописал, чтоэта игра слишком страшная, кто-тописал, чтоэтаигра совсем не страшная…
Правда и ложь сплелась воедино, но все темы говорили об одном и том же - «Вы обязаны сыграть в эту игру!»
----
Девятогосентябряигра «Outlast»была официальновыпущена на рынок!
На этот раз Чэнь Мо нестал закупать огромное количестворекламы, потому чтоигра«Outlast» - этовиртуальный хоррор. В Китаеигры такого типаможнобылоназватьперьямифеникса илирогомединорога.Одного только жанра было достаточно, чтобы многие игроки обратили на нее внимание.
Но так как к этому временимногие игрокиуспели сыграть в нее в магазине видеоигр Чэнь Мо,по сети уже гуляло одно простое определение этой игры — невероятно страшная!
Тем не менее, это сделало игру «Outlast» все более и более известной.Из-за этогомногие стримеры или обычные люди запускали трансляции с мыслью по типу «Скорее всего они преувеличивали».
----
СтримЛинь Сюэ.
Линь Сюэ, котораятолько чтопобедилаи забрала двадцать пять эло, общалась с чатом.
-Что?Сыгратьв новую игруЧэнь Мо?
-Яне хочу в нее играть!Это же хоррор!
-Отпишитесь? Ух ты,почему вы все стали такимижестокими? Неужеливыдействительно хотитеувидеть такую красивую меняв такой ужасной игре?
- Почемувыребята...яошибаласьнасчетвас!
Лин Сюэ хотелапроигнорировать этих людей,но с каждой секундой их становилось только больше, даже ее модераторы встали на сторону чата!
Лин Сюэбылаошеломлена. На самом деле, она следила за новой игрой Чэнь Мо в течение длительного времени, но когда онаувидела, что этобылхоррор, она сразу жеперестала следить за ней.
Действительно ли можно было играть в хоррор,который был созданЧэнь Мо?
Из-за этого Линь Сюэ спокойно играла себе в игру «League of Legends» и вообще ничего не говорила оновой игре Чэнь Мо.Но в итоге это не помогло...
- Ай, хорошо, - Линь Сюэ беспомощно вздохнула. -Но если мне станет страшно, я тут же выйду из игры и я не обещаю, что пройду ее, хорошо?
Линь Сюэ всталаи открыласвойсобственныйвиртуальный игровой модуль.
В то же время все были рады тому, что Линь Сюэ все таки поддалась.
«Отличная работа, парни, но советую не расслабляться...»
«Мы такие жестокие, мне аж стало так приятно!»
«Что это за игра,она действительно страшная?»
«Я немного поигралв нее.Могу гарантировать, что пугаться будет не только Линь Сюэ, но и каждый, кто будет смотреть ее стрим!»

    
  





  День, наполненный болью.


  

    
      Вскоревиртуальный игровой модульЛинь Сюэбылготовк работе.
Нонастримевсе еще не было картинки,поскольку Линь Сюэ все еще не захватила игру с помощью софта для стримов.
Вообще, когда стримерначинал транслировать игру с помощью виртуального игрового модуля,зрители могли смотреть стрим с помощью двух разных способов.
Одним из них является традиционныйпросмотрстрима с помощью браузера,он был самым распространенным способом, так как его обычно использовали для просмотра стримов с телефонов, телевизоров, ПК.
Другим же способом зритель мог наблюдать за стримом с помощью своего виртуального игрового модуля.Есликто-то захочет посмотреть стрим с помощью своего модуля,тоонбудет видеть, чувствовать и слышать абсолютно все то же самое, что и стример, разве что только не сможет управлять персонажем.
Многиебогатые игрокипредпочиталииспользовать свои виртуальные игровые модули для просмотров стримов, потому что этообеспечивало болеезахватывающий опыт.
Поэтомумногиеигроки отправилисьв своикабинки.
В то же время игроки, которые уже успели поиграть в игру«Outlast»,либо улыбались и ничего не делали, ожидая начала хорошего шоу, либо пытались предостеречь других игроков от совершения роковой ошибки.
Спустя пару минут Линь Сюэ зашла в игру и уже стояла перед огромным зданием.
- Этаигра...я же могу выйти прямо сейчас?
Дрожащий голосЛинь Сюэтолько разогрел интерес зрителей.
Тусклыйсвет, ночь,пугающая тишина...
Линь Сюэчеткочувствовалаветер ислышала, как каждое ее движение издавало шорох.
В такой спокойной обстановке, каждое движение и каждыйвздохбудет порождатьнемалый шум.
В это время, не только Линь Сюэ, все зрители почувствовали панику.
«Черт,иэто психиатрическая больница?Почему она такая страшная?»
«Почему мне уже страшно?»
«Эта игра...онаслишкомсильноотличается отдругиххоррор игрКитая!Я уже пожалел о выборе устройства для просмотра стрима...И это ведьеще не появились какие-нибудьвраги!Я лучше пойду и сяду за свой родной ПК!»
Те зрители, которыеиспользовали свои виртуальные игровые модули для просмотра стрима,чувствовали то же самое, что и Линь Сюэ.Абсолютно то же самое, разве что с мизерной задержкой...
Но прямо сейчасЛинь Сюэне могла отступить, в противном случае онасталабы посмешищем,которая вышла из хоррора всего спустя три минуты!
Линь Сюэ стоялаперед главным административным зданием психбольницы ичитала чат.
Каждый стример мог вывести себе на экран чат, который скрывался и показывался при первом же желание стримера, это было сделано для того, чтобы он не мешал во время важного события.
И что самое главное, сейчас абсолютно все в чате говорили ей идти вперед и покорить эту больницу...
- Ладно,я поиграю в нее сегодня!И хотя мне оченьстрашно,с вашейподдержкойя все смогу!
Забравшись по строительным лесам, она оказалась у какого-то открытого окна, и как только она забралась в комнату, лампочка в помещении взорвалась!
- Ах!Какого черта!
Линь Сюэвскрикнула от страха, тем самым напугав многих зрителей...
«Чертвозьми,Сюэ!»
«Онане игралани в какие хорроры от слова совсем? Такая распространеннаяловушка испугала ее,какмило».
«Из-за крика Сюэ я испугался больше, чем от взрыва этой лампочки...»
Линь Сюэс сожалениемсказала: -Простите,я простобылане готова...
С помощью подсказки системы Линь Сюэ узнала, как включить ночное зрение с помощью камеры.Вот толькодаже так полезрениябыло очень сильноограничено, и лишь небольшой участокбыло видно, плюс фильтр камеры делал видимое каким-то нереальным, из-за чего фактор страха только усиливался в несколько раз.
Линь Сюэпочувствовала, какбешеноколотится ее сердце.
- Я... япродолжуиграть. Если выувидите, чтострим был внезапно выключен,вы должны будете вызвать скорую по адресу… о, забудьте, я вам ничего не скажу.
Чат: «Блин, Сюэ, сообщи намсвойадрес,мы должны будемубедиться,что твояжизнь в безопасности!»
Линь Сюэснова поднялакамеру и побрелав темноту.
----
Не только Линь Сюэ,каждый более-менее популярныйстримерполучил свою порцию особо активных зрителей, которые подбивали их поиграть в игру «Outlast».
«Молю, поиграй в«Outlast!»
«Стример не дурак, стример будет играть в«Outlast»,иначе стример станет пеньком!»
«ДажеЛинь Сюэрешила поиграть в эту страшилку,аты че, не мужик, слабо?!»
На самом деле, большая частьстримеровне зналиоб игре «Outlast», потому что Чэнь Мо нетратил особо много денег на рекламу, а решил положиться на сарафанное радио.
Многиестримеры былисильноудивлены. Почемумногиезрителивдруг захотели посмотреть, как они будут проходитьигру«Outlast»?И чтовообще этоза игратакая?
И вскоре большое количество невинных стримеров были принесены в жертву для потехе публике...
----
Вечером в тот же день если бы кто-нибудь зашел на любую стриминговую площадку, он бы увидел, что количество зрителей игры «Outlast» перевалило за пару миллионов, и что количество активных стримов по этой игре перевалило за десять тысяч.
И если бы кто-то решался посмотреть, что это за игра такая, первое, что услышал бы только что присоединившийся зритель, было криком...
- Ах!Почемукто-то поджидал меня втакомместе!
-Жирдяйпреследует меня, помогитемне, помогитемне,ПОМОГИТЕ МНЕ!
-Кончились батарейки, кончились батарейки!!!
-Моя голова болит, мои руки и ноги начинают неметь. Интересно,смогу ли я выйти из своей кабинкиживым...
-Ладно, хорошо, я открываюдверь... ах!!! Он действительно ждал меня здесь! Ябылне прав, старший брат, пожалуйста, отпусти меня,отпусти меня!!!
- Куда я должен идти! Друзья, укажитемне путь!Стоять, там что, кто-то стоит? Мамамия,за мной гонится какой-то наркоман!
Этот день был наполнен криками боли и отчаяния.

    
  





  Доктор и правильный выбор


  

    
      Некоторые робкие зрителихотели плакать.Сегодня, черт возьми,что,день страха? Почемувсестримерысговорились и решили постримить такую ужасную игру?
Этоздание, эти коридоры, этамузыка нафоне,атмосфера, этот режим ночного видения, и крикисамих стримеров...эта игра способна оживить мертвеца и убить его повторно!
Тезрители,чтосмотрелистримы с помощью своих виртуальных игровых модулей,не придерживались и десяти минут, так как они быстро выходили из своих кабинок и продолжали смотреть стрим с помощью телефона или ПК.
Особенно во времяпогони эта игра становилась особенно ужасной, настолько, что сердце каждого было готово выпрыгнуть из груди и пустится в пляс!
Кроме того,эта игра приносила игрокам не тольковизуальный, тактильный и слуховой страх, но и своеобразный психологическийужас!В темноте поле зрения было очень сильно ограничено, и эта камера с ночным видением вообще не помогала!Из-за этого у многих развилась паранойя, которая была вызвана тем, что за каждым углом или дверью скрывался умалишенный, который только и ждал, когда кто-то откроет эту заветную дверь или же зайдет за угол!Этот страх перед неизвестным был слишком силен!
Что более страшно,так это то, чтов этой игреигрокнемогсделать что-либо своим обидчикам,а могтолько бежать,сверкая пятками,илижепрятаться!
Некоторыестримерыбыли загнаны в угол этими сумасшедшими, из-за чего могли только беспомощно наблюдать за тем, как их неминуемая гибель медленно идет к ним...
В итоге из-за неимоверно большого количества «положительного» опыта многие стримеры стали советовать эту игру своим близким знакомым!
За исключениемоченьнебольшой частистримеров, которые решительноотказывались играть в эту игру и отклоняли любые приглашения,многие стримеры в итоге попадали на крючок.И спустя несколько минут они уже кричали от страха.
Из-за менталитета «я не должен быть единственным, кто получит инсульт от этой игры», она начала распространяться среди стримеров с невероятной скоростью...
----
СтримЛинь Сюэ.
Хотя онабыланапугана до смерти,она так и не вышла из игры.
В итогев чате то и дело мелькали поощрения и подбадривания, а количество донатов утроилось...
«Линь Сюэоченьсмелая.На данный момент из девушек стримерш только она добралась до этого места.666!»
«Линь Сюэ было так страшно,ноона выглядела так мило. Она плакала ирадовалась, она теряла надежду и вновь обретала ее… как мило!»
«Я отходил поесть и думал, что когда приду стрима уже не будет, но она до сих пор держится? 666!»
«Донатим, донатим и еще раз донатим!Сюэ доказала, чтоона являетсяочень сильной,давайте подбодрим ее!»
Донаты сыпали как из рога изобилия, а количество зрителейросло в геометрической прогрессии.
Линь Сюэ ахнулаи сказала: -Наконец-то я нашла выход!
Эта канализации слишком удручала. Линь Сюэчуть не сошлас ума, когдаувиделаее. В темной, вонючейканализации, онамоглаполагаться только на камеру и ее функцию ночного видения.
- Так,а теперь я в… каком-то здании?
По крайне мере тут было светло,ивсе выгляделодовольно мирно и ничего не предвещало беды.
К этому моменту Линь Сюэуже проиграла болееполутора часов,двадцать из которых отдыхала,из-за чего ее хрупкие нервы после стольких потрясений постепенно приспособились к этой жуткой атмосфере.
По крайней мере, когдаонасталкиваласьсэтимиизвращенцами, Линь Сюэ знала, чтоей нужнонемедленно бежать.
Но когда Линь Сюэтолько открыла дверь в комнату,в которой находился привязанный к стулу человек,мелодия вдруг стала напряженной!
- Мясо! Я хочупоестьмяса!Мяса!
В тот же момент двапсихически больных началисудорожновыламывать переднюю дверь.
-Дверь,дверь,дверь,шкаф… толкай его, черт возьми
Во время погони Линь Сюэ очень громко кричала, видимо надеясь своим криком оглушить преследователей.
Вэто же времячерез рупор рядомсмаленькимлифтом кто-то сказал: -Кто этоу нас? Тыведьнеодиниз них,да?Быстро,полезай в подъемник,если хочешь жить,скорее!
Небольшойлифтмедленноостановился. Линь Сюэ былапохожана утопающую, котораяувиделаспасительную соломинку, ис невиданной скоростью запрыгнулав небольшой лифт.
Она тут же задвинула железный забор, и в то же мгновение в комнату ворвались сумасшедшие, но к тому моменту она уже была на пути к своему спасителю.
-Черт возьми!Я чувствую, что вот-вот умру!
-Но, в конце концов, так как я играю за главного героя, конечно же появится спаситель на белом коне, который поможет мне в критической ситуации.Даже втакой психушке найдутся люди, которые протянут руку помощи. Вау,я и подумать не могла об этом.
Вскоре лифт остановился на верхнем этаже.
-Тысделал правильный выбор,дружище.
Высокий монструже ждал еена этом этаже. Он небылпохож натогомутировавшего монстра,он был худым, носил странные очки и нижняя часть его тела была обмотана какой-то тряпкой.
Это же психически больной, который косил под доктора!

    
  





  Атакуя Чэнь Мо


  

    
      - Что?!
Линь Сюэ неуспела закричать,так какэтот «доктор»замахнулсяи ударил ее по лицу пару раз.
-Помогите!Меня обманули!Помогите!
Линь Сюэнаходилась на грани психического срыва! Она потратила столько сил, чтобы вырваться излаптех психических больных,нов результатестолкнуласьс еще более страшнымпсихом!
Это был слишком подлый ход со стороны Чэнь Мо — дать утопающему ложную надежду и вот так ее растоптать!
Извращенныйдокторбросилеев инвалидное кресло, затем связал руки иначалтолкать коляску.
Линь Сюэ почувствовала,что больше не могла двигаться,и могла только наблюдать за тем, как этот больной вез ее куда-то по этим жутким темным коридорам.
Линь Сюэактивно осматривалась по сторонам, испустя пару секундсказаладрожащим голосом: - Это... это... кудамы идем?У меня появилось такое зловещее предчувствие...
Остановившись перед выходом на улицу, доктор сказал игривым голосом: -Обожаю горный воздух по ночам.Не хочешь выбраться наружу, прогуляться? Вперед, я подожду.
- Давай, можешь бежать. Я не тороплюсь. Нет? Ну ладно.
- Суровый, как кремень. Мне это нравится. Хорошо, вот сюда.
Линь Сюэчутьнесошлас ума, Что, черт возьми, почемуэто вообще происходит?
В этот момент она захотела убить Чэнь Мо!
-Вот мы и пришли. Спасибо, что заглянул. Сейчас мы приступим к консультации. Дай я только вымою руки… А пока просто поговорим.
Извращенный доктор подтолкнулеев очень темнуюкомнату, а потом включил свет.Тут жеЛинь Сюэ увидела, чтоона буквально тонула в крови и разных частях тела, из-за чего ее чуть не вырвало.
Извращенный докторначал объяснятьпро разницу понятия между ним и священником,при этом примеряяразныеокровавленныеоружия...
Лезвие, длинный кухонный нож, большие ножницы...
Извращенный доктор повозился с этиминожницами,и что-топробормоталсебе под нос.
Линь Сюэспросила: - Что, черт возьми,тыделаешь?
-Что произойдет, если деньги исчезнут? Верно, кое что станет предметом новой веры, сейчас я это тебе покажу...
После нелогичной, самоуверенной речи извращенный доктор вдруг взял пару больших ножниц длиной более полуметра и резко резанул ими поее руке!
- Что?
Линь Сюэзакричалаодновременно сглавнымгероем!
Поле зренияЛинь Сюэ стало размытым и полным крови, и главный герой начал яростно бороться, не смея смотреть на свою правую руку, но этотолькоусугубилоужас этой сцены!
Линь Сюэ отчетливо ощущаланепрерывную боль в указательном пальце правой руки. Хотя эта боль небыласильной, еебылодостаточно, чтобы сердце Линь Сюэ забилось быстрее!
Но этобылеще не конец, извращенный доктор снова поднял большие ножницы и отрезал безымянный палец левой руки главного героя!
Линь Сюэувиделадве рукитеперь уже ее тела.Ееруки были покрыты кровью, безымянный палец левой руки и указательный палец правой руки были отрезаны...
Линь Сюэчувствовала,какэти два пальцавыдавали ей порцию тупой боли. Эта боль небыла особосильной, но еебылодостаточно, чтобыона не могла сосредоточиться ни на чем другом.
УЛинь Сюэ действительновозниклотакое чувство, как будтоейотрезали два пальца!
Игравсе продолжалась, ноуЛинь Сюэ большене былонастроения игратьв нее.
-Ахххх! Не играюбольше! Я больше небуду играть в нее!
Линь Сюэ несталасмотреть, о чемсейчас писаливчате,онапросто вышлаиз игры и выползаизвиртуальной капсулы.
Она коснулась своих двух пальцев,все еще чувствуя тотзатяжнойстрах...
Что это за чертовщина? Почемувообще кто-то стал бы отрезать кому-то пальцы?
Линь Сюэ чувствоваласебятак, словно не спала пять дней!
Линь Сюэ в спешке включилателевизор и нашлакакой-то милый сериал.Но даже десять минут спустя страх все еще не покидал ее.
ТогдаЛинь Сюэ пришла в голову одна мысль.
Вхорроры,которые были созданыЧэнь Мо, действительно нельзя играть!
----
Вскоре в интернете стали появляться различные видеопо игре«Outlast»,а количество отзывов о ней увеличивалось не по дням, а уже по секундам.
«Черт возьми,пацаны и милые дамы, не играйте в эту проклятую игру!»
«Давление сто сорок на шестьдесят после десяти минут игры. Спасибо!»
«Если бы я попал в такую ситуацию, то я бы просто повесился!»
«С помощью неелегко получитькакую-нибудьболезньсердца.Если у вас есть какие-нибудь проблемы с сердцем, ни за что не играйте в эту игру!»
«Развесюжет игры не происходит в современном мире? ПочемуГГневзялс собой мобильный телефон? Почему?Почему он сначала не вызвал полицию?»
«Потому что у Чэнь Мо очень черное сердце, вот почему!»
«Теперья хочу убить Чэнь Мо из-за этой игры!Я чуть не умерла, просто смотря стрим!»
«Я действительно хочуувидеть, как Чэнь Мо будетпроходитьсвоюигру, черт возьми,я действительно хочу увидеть его страдания!»
«Ятоже, я тожехочу посмотретьза тем, какЧэнь Мобудет проходить ее!»
«Верно, в этом есть смысл,и это не потому, что я хочу увидеть, как Чэнь Мо испугается до смерти!»
«Но вдруг он просто проигнорирует наши просьбы?»
«Спамь его вейбо, спамь почту его компании, спамь его реальный почтовый ящик, спамь спам!!!»
«С бесстыдным характером Чэнь Мо… вы действительно думаете, что он не проигнорирует ваш спам?»
«Тогда...естьлитуттиран?Пусть тиран предложит ему очень вкусную награду за прохождение игры!»
«Чэнь Монуждается в деньгах?Ха-ха, смешная шутка -_-».
«Есть ли тут какая-нибудьбольшаяшишка, котораясможетзаставить Чэнь Мо поиграть в эту ужасную игру?!»
«Чэнь Мо устойчивк подобным нападкам, как старая собакаустойчива ко всем болезням».
«Братья, сначала нужно попробовать, а только потом сдаваться, атакуем!»

    
  





  Чэнь Мо и хоррор


  

    
      Через три дня послевыпуска игры«Outlast» большинство стримеровуже поиграли в эту игру и принесли своей аудитории множество запоминающихся криков и смешных реакций.
В то же время кто-то предложил,чтобыЧэнь Молично сыграл в«Outlast».
Всего за несколько часов с появления данного предложения официальные форумы игр Чэнь Мо, почта, вейбо… все было заспамлено однотипными лозунгами, которые призывали Чэнь Мо сыграть в свою новую игру.
Однако большинстволюдей понимали, что вероятностьоткликаЧэнь Мобыламинимальна, потому что он неявлялсястримером, которому нужнобылоучитывать предпочтениеаудитории. Когдаонстримилсвое восхождение в топвигре«League of Legends», онделал это без каких-нибудь объяснений… он вообще стримил без микрофона и вебки!
Постепенно напор на Чэнь Мо начал угасать, так как он никак не реагировал на все эти призывы.
Но когда никто уже ничего от него не ожидал, онопубликовал простой пост на своем«Вейбо»!
«Сегодня вдвенадцать часов(вечера, не утра) япроведу стрим по игре«Outlast»ипокажу вам, что моя новая игра совсем нестрашная».
Люди, которыеувидели это сообщение,былиошарашены. Чэнь Мо действительнопроведет стрим по игре«Outlast»?!
Неужеливсе этисообщениявынудили его сделать ход?
ОднакоЧэнь Мовсе таки действительно был злым.Стримить такую игрув двенадцатьчасов вечера...Онхотелнапугать мертвых?
Должно быть,Чэнь Моспециально выбрал такое время!
----
В 11: 50большое количество зрителей собралосьна стримеЧэнь Мо,в основном они сейчас просто чатились, ожидая начала стрима.
«Агдеже Чэнь Мо? Почемуонеще не пришел?»
«До начала еще десять минут».
«Может, он опоздает?»
«Это невозможно. Чэнь Мовсегда показывал себяочень пунктуальным человеком».
«О?Картинкапоявилась!»
Прямо сейчас Чэнь Моуже находилсявглавном менюигры«Outlast».
Публика сразужепришла в восторг.
«Как думаете, он включит на этот раз микрофон?»
«Ядумаю, что Чэнь Мобудет играть с выключенныммикрофоном».
«Я хочу услышать крик Чэнь Мо!»
Пока все в чате задавались вопросом, будет ли Чэнь Мо включать микрофон,вдруг раздался голос.
-Алло?Меня слышно?
Получив утвердительный ответ, Чэнь Москазал: -Впоследнее время многие люди прислали мне сообщения о том,что игра «Outlast» слишком сложнаиужасна. Итак, сегодня япроведу по ней стрим и докажу вам обратное.
-Не нужно бояться. На самом деле эта игра совсем не страшная.Ия не играл внеепосле того, как она былаполностью готова.Да и сточки зрениягеймдизайна, эта играможетсчитаться средней,да и то в лучшем случае.По сутиэта игра о приключении с кучкой головоломок.Онавовсене страшная
Чэнь Мо зевнул. -Яочень сильно хочуспать.Я быстренько пройду ее и пойду спать, хорошо?
Зрителипотерялидар речи.Почему он вел себя вот так в такой момент?
«Совсем не страшная?Я почти поверил в это!»
«Ее можно рассматриватьв лучшем случае как среднюю игру?Тогда как же выглядитневероятный хоррорвтвоемпредставлении?»
«Пройдешь игруиляжешьспать? Очень хорошо,надеюсь, что ты сможешь пройти ее хотя бы за восемь часов!»
СловаЧэнь Мо вызвалибезжалостные насмешки со стороны зрителей, но ему было все равно, потому что ондаже не заглянул в чат.
Чэнь Монажал на кнопку[Начать новую игру], но, в отличие от других стримеров, у него появился интерфейс выбора сложности.
- Поскольку простая сложностьслишком легкая, я,с вашего разрешения,изменю ее.Я будуигратьнасумасшедшейсложности.
Чэнь Мо сразу же выбрал [Сумасшедшую] сложность.
Чатмгновенно взорвался!
«Что? Сумасшедшая сложность? Чэнь Мо сошел с ума!»
«Играть в такую игру на самой высокой сложности? Многие стримерыне прошли и половины игры на этой сложности!»
«Ну что ж,так как он решил добровольно сделать харакири, я с честью отдам ему его последний красный конверт!»
В игре«Outlast»существовалочетыресложности: простая, трудная, кошмарная исумасшедшая.По умолчаниюпри первом прохождении всем выставляласьпростаясложность, и только послепрохождения игры игрокмогвыбратьболее высокуюсложность.
Чем вышебыласложность, тем меньше батарейбыло разбросано по картеитем вышебылуронумонстров. Многие стримерычуть не сошли с ума из-за простой сложности… Но...сумасшедшая сложность?
После тогокак Чэнь Мо выбрал сумасшедшую сложность,перед нимпоявилось диалоговое окно.
[Ты что, с ума сошел?! Сумасшедшаясложностьпринесет вамморе новых ощущений,но помимо этогоесли вы умрете, весьвашпрогресс исчезнет,так что вампридетсяначатьвсесначала. Вы действительно готовы к насилию?]
Чэнь Мо выбрал [Да] без малейшего колебания.
Онбыстро сказал: -Этотсовет предназначен только для того, чтобынекоторые робкие игроки испугались, не более.
Многиезрителибыли шокированы,умрешь один раз и все?Начинать с начала?
Но это так же заинтересовало многих игроков, которые ожидали начала хорошей пьесы!

    
  





  Прохождение Чэнь Мо


  

    
      Подшквал однотипных сообщений по типу«666» Чэнь Мозапустил игру.
Строительные леса,окно,вентиляция…
Большинствозрителейужесамисыграли или посмотрелистримыпо этой игре,но это было не важно, так как независимо оттого,знал ли зритель о том, что произойдет дальше или же нет,у всех возникла простаяиллюзия...которая, казалось,делалаэтуигруне такой уж истрашной.
Чэнь Моиграл и одновременно с этим спокойно комментировал происходящие.
-Телевизор довольно странный, его можно просто проигнорировать, все равно он показывает один белый шум.
-Если открытьэтудверь, топередо мной упадеттело.
-Тут меня схватит жирдяйисбросит вниз...
Чэнь Моне говорил ничего лишнего,онтолько и делал, что говорил о предстоящих событиях заранее, куда бы ни пошел.
Зрителиже из-за этогочувствовали себяне в своей тарелке, почему он был таким спокойным?
«Блин,вся жуткая атмосфера была уничтожена Чэнь Мо!»
«Такой спокойный…Он выпилцелый флаконуспокоительных таблеток?»
У многихзрителейпоявилосьчувство,что Чэнь Мо сегодня ни разу не испугается!
Чэнь Мопроходил игруне очень быстро, но в основномон не останавливался ни на секунду и уже вскоре прибыл в подвальное помещение.
Это местозаставило многих игроков выйти из игры с криком, потому что освещениевподвалеотсутствовало,плюс сумасшедшие не давали покоя ни на секунду.
В этом месте игроку необходимобылосделать несколько вещей под постоянным прессингом психически больных людей. Многиеигрокине смогли пройти этот уровень и бросали игру.
-Сейчас мне всего лишь нужно перезапустить подачу тока. Многие люди несмоглипройтиэтот уровень,так что я покажу вам всем маршрут, придерживаясь которого вы сможете с легкостью пройти этот уровень.
-Многие игроки приходят сюда и сначала включают первый насос, а потом второй, хотя это можно сделать за раз и переждать атаку этих больных.
- Послевключения, встаньте за этой колонной и смотритеза тем, какэтот монстрвыбиваетдверь, затем вернитесьсюдаи спрячьтесь в этом углу. Когда он ударит в дверьивойдет, он проверит шкаф слева, в это время высможетевключить главный выключатель.
-Прятаться нету смысла, когда он войдетсюда, мысразу жеактивируем питание и пойдем прямо на первый этаж...
-Видите,разве это трудно?
Зрителибыли удивлены, какого черта,почему это было так просто?
Уровень, который отнимал у других больше часа, был пройденЧэнь Мовсего за пять минут?
«Черт возьми, неужели в эту игруможно играть вот так? Не подбираябатарейки, непрячась вшкафу? Простоскрываться за разными вещами и время от времени бегать?»
«Это что,шутка?»
«Почемуменя не покидает мысль, согласно которойЧэнь Мобыл очень хорошознаком с этими душевнобольными?»
«Это действительносамая высокаясложность?Кнему вообще не прикасалсяни один больной…»
----
Чэнь Моспокойно комментировал все на своем пути и продвигался по сюжету.
Тюремное здание, канализация, палаты,внутренний двор…
Многиебылиудивлены,так как поняли, что Чэнь Мо, казалось, зналоб этой игре абсолютно все!
Всегозачас Чэнь Мопрошел половину игры, хотя другим стримерам приходилось тратить на это от трех часов.
Более того, Чэнь Моиграл и все комментировал, даже во время погони.
-Тут у многих игроков может появиться трудность в виде патрулирования территории больными.
-Но если вы последуете моей тактике, они даже не заметят вас.
-Смотрите, вот, сейчас вы должны сагрить этого чудака, вернуться, потом сагрить этого, подождать… теперь нужноспрятатьсяпод кроватью иждать.
- На самом делетут можно было даже не включать камеру, потому чтокаждый больной издает немало шума. Яжев основном включалкамеру ради вас, дорогие зрители, теперь же мы должны пойти вот сюда...
«Черт возьми, Чэнь Мочто,выучил свою игру на все сто процентов?!»
«Ха-ха-ха,он ходит по этой больницекакпо своемудому!»
«Этоточнохоррор?В ней вообще нет ничего страшного.Максимум эта игра про паркур!»
«Репортер, за которого он играет, видимо очень любил побегать!»
«Почему Чэнь Мо так спокоен?Другие стримеры были напуганы до смерти.Почему же он такой спокойный?»
«Монстр: -Пожалуйста, окажи мне немного уважения, в конце концов, этохоррор-игра, и я здесьявляюсьбоссом, а не ты!»
Под умелым управлением Чэнь Мо иего спокойными комментариямиатмосфера ужаса и отчаяния была полностью стерта.По началуатмосферабыланемногостраннойиподозрительной,нотеперьв воздухе витала расслабляющая атмосфера.
Многие зрителибылиошарашены.
Разве это не хоррор? Почему он словно играл в какую-нибудь обычную и вовсе не страшную игру?

    
  





  Первый чемпионат


  

    
      Стримс Чэнь Мопосле его завершения был залит на многие видеохостинговые площадки и стал довольно популярным.
Многие люди, которые не осмеливались играть в эту игру, после просмотра стрима решили, что эта игра была не такая уж и страшная.
В результате многие игрокирешили поигратьвэту игру,что являлось их роковой ошибкой.
СтримЧэнь Монемногоувеличил продажи игры.
Многие могли бы подумать, что такой стиль игры Чэнь Мо вместе с подсказками мог испортить чье-то прохождение, но это было не так.
Чэнь Мо провел этот стрим спустя несколько дней после выхода игры. Натотмомент, по сути, большое количество игроков ужепрошли игру. Ведь реальная продолжительность игрысоставляламенеепятичасов. В основномпрохождение занимало от двух до пяти часов.
Даже если Чэнь Моине провелбы этот стрим, наверняканашлись бы игроки,которые сделали бы нечто подобное.
Более того, даже если Чэнь Моипоказал игрокамкак и что нужно было делать,не у всех была маска бесстрашия, которая вычеркивала из прохождения фактор страха.
Всего затридня продажиигры«Outlast» пробили отметку втриста тысяч.Так как она являласьнишевой хоррор-игрой,такое количествопродажможно было назватьвпечатляющим.
Игра«Outlast»стоила688 юаней.Ценасозданияигры«Outlast»быланевелика, да и времяна создание ушло не то чтобы много. В конце концов, в предыдущей жизни Чэнь Моигра«Outlast»являласьнебольшой инди-игройснеплохими решениями.И создала ее команда менее чем из двадцати человек.
Оценкаигры«Outlast» превзошла все ожидания,она стойко держалась на отметкев 9,4 балла!
Испытав безумиеигры«Outlast»,многие игроки не смели плохо отзываться о такой «хорошей» игре.
----
ВсвоеммагазиневидеоигрсейчасЧэнь Мо просматривалрасписание и связанные с ним материалыпервого чемпионата,которые былиприсланы емуЯнь Хуаном.
Конечно же на протяжении всего стрима Чэнь Мо постоянно обновлял эффект маски бесстрашия. Хотяон изналвсеоб игре,она действительно была страшной.
Даже морально подготовленный игрок будет визжать в некоторых моментах, и Чэнь Мо не был исключением, но, ксчастью,онвыбилнесколько масок бесстрашия, иначеон,скорее всего, не смог бы пройти свою же игру.
Размышления Чэнь Мопрервал звонокЦяо Хуа,онбыстро поднял трубкуи сказал: -Секретарь Цяо?
Цяо Хуасразу же сказал: - Чэнь Мо, я слышал, чтотвоя новая играхорошо продается, поздравляю.
Чэнь Мо поспешно сказал: - Благодаря секретарю Цяо и главе комитета Чжануигрокисмоглипоиграть вмоюигру.
Цяо Хуа засмеялся. -Кстати,я звоню тебе с хорошей новостью.Так как твоя новая игра была очень тепло принята игроками, она не будет выпилена с рынка.
- Более того, мненияна счет твоей новой игрывнутри комитетавосновном едины,многие считают,что ее можноотнестик хорошимотечественнымхоррорам,так что в будущем подобные игры станет намного легче выпускать, что является очень хорошей новостью.
Чэнь Мо сказал: -Верно, это действительно хорошая новость.
-Однако...все же существуют некоторые риски.В будущем не заходи слишком далеко.Будет лучше, если ты не станешь делать игру еще более жестокой, текущий уровень - предел.
Чэнь Мо кивнул. -Понял.
Повесив трубку, Чэнь Мо вздохнул с облегчением.
Многие людинапраснобеспокоилисьохоррорах. По крайней мере, с точки зренияфактов,за всю историю произошло не мало смертей во время того, как кто-то играл в простые, обычные игры, но мало кто слышал о том, чтобыкто-то испугался настолько сильно, что в итоге умер.
Покау игрока нетникаких сердечных заболеваний, высокого кровяного давления и другихподобных болячек,самое страшное, что могло случиться с игроком — повышенный пульс и «стук» в ушах.
И обычно каждый прекрасно знал свои пределы.Более того, Чэнь Мо сделал все возможное и сделал несколько защитных систем на случай, если что-то пойдет не так.
Теперь же, после одобрения комитета, Чэнь Мо мог создавать подобные игры без каких-либо проблем.
ОднакосейчасЧэнь Моне собирался ничего создавать, так как скоро должен был начаться первый чемпионат по игре «League of Legends».
----
Чэнь Мо объявилообщемпризовомфондепервогочемпионата игры «League of Legends».Он составлял болеечетырех миллионовюаней!Команда, которая займет первое место, заберет два миллиона,второе место заберет с собой миллион,третье, четвертое пятое и шестое место поделят между собой оставшийся миллион.
Другими словами,даже если команда не покажет каких-то особых результатов и займет шестое место, она, по крайне мере, сможет забрать с собой двести тысяч юаней.
Нопосколькув этом первом по счету чемпионате использовалась система приглашений, такое разделение призового фондамоглопоказатьсякому-тонемногонесправедливым. Многие люди могут задаться вопросом, почему команда, которая,по сути, не боролась за право участия в этом чемпионате, могла получить как минимум двести тысяч юаней.
Но сейчас это не имело значения, так как это был первый по счету турнир, далее распределение призового фонда станет более-менее адекватным.
Чэнь Мо также объявил, чтонаборпод названием«Снаряжение истинного мечника» будетдоступеннавремяэтого чемпионата, и при покупке этогонабораигрокполучитособыйаватар и рамку дляаватара,и пятьдесят процентов отдохода отэтого наборабудетотданов призовой фондпервого чемпионата.

    
  





  Чемпионат


  

    
      Этот наборстоил99 юаней, а это значит, чтоза каждую покупку призовой фонд чемпионата будет увеличиваться почти на пятьдесят юаней.
Более того, на самом заметном месте на официальном сайтеигры«League of Legends»появилась информация с призовым фондом, которая обновлялась каждые несколько минут.
Эта новость сразу же вызвала бурную дискуссию среди игроковигры«League of Legends»,многиебыли шокированы, Чэнь Мочто,сошел с ума?
Конечно каждый год проводитсямножествокиберспортивныхтурниров, как внутри страны, так и за рубежом, нониктоникогда не слышал о такомогромном призовом фонде. Самыйбольшойпризовой фондна данный моментсоставлялвсегомиллиондолларов США.
Но Чэнь Мо организовал турнир, призовой фонд которого превышал семь миллионов долларов?!
Более того,если кто-то купит этот особый набор, половина из этих денег пойдет в призовой фонд чемпионата. С точки зрения нынешней популярностиигры«League of Legends»,этот набор определенно принесет огромное количество денег.
И посколькуэтот набор давалаватар и рамку дляаватара,которые в дальнейшем будет невозможно никак получить, это, в конечном итоге,можетв дальнейшемстатьфактом, с помощью которого можно было смело сказать «Я старичок, смотри, вот,такое можно было получить давным-давно!»
Многие игрокидумали, что Чэнь Мо действительнобылщедрым.
И хотяна данный моменткомпания«Удар молнии»неявляласьсамойприбыльнойигровойкомпаниейв стране,разница междукомпанией«Удар молнии» иогромными старымикомпаниями заключаласьв том, чтоЧэнь Мопринадлежали абсолютно все активы и деньги компании.Если он захочетпотратитьвсе деньгикомпании,никто не будетемувозражать.
Крупные компании, такие как «Императорская династия» и «Дзен», если онизахотятпотратить так много денег натурнир, то этоуже будет зависеть не только отпредседателей этих двух компаний. Эти компаниинеслиответственность передсвоимиакционерами.И вопрос растраты такой большой суммы денег без какой-либо прибыли явно не будет легко замят.
Поэтому в настоящее время Чэнь Мобылединственным, кто осмелился сделать такой турнир.
Огромный призовой фонд мгновенно привлек внимание большого количества игроков!
----
За неделю до началачемпионатана всех более-менее крупных хостинговых сайтах появился один примечательный ролик.
В нем содержаласьсмесь некоторыхпамятныхигровыхсобытий,которые былисмешаныс речьюЧэнь Мо.
Цель этого видеобылапроста,Чэнь Мо хотел,чтобы игроки, особенно зарубежные игроки,смоглиувидетьрешимость Чэнь Мопо продвижению игры и создания полноценной киберспортивной дисциплины.
-Первый чемпионат по игре«League of Legends»является главным киберспортивным событием этого года.
- Профессиональные игроки со всего мира соберутся в Гранд Отеле«Шанхайский Уют»и будутборотьсязаславуи признание всегомира.
- В этомчемпионатепризовой фонд чуть превысит сумму в семь миллионов долларов США,плюс к этой сумме добавится сумма, которая будет получена за продажи одного набора.
-Сильнейшиекомандыбудут соревноватьсядруг с другом, но толькоодна команда в итогесможет поднять заветный трофей.
-Так же я бы хотел сказать, что мы вместе с партнерами собираемся проводить подобные турниры каждый год на протяжении многих лет. Мы такжекак и выхотимузнать,сколькомогучих призывателейбудет смотреть первый в мире чемпионат по игре «League of Legends».
-Яхочу, чтобывесь мир увидел решимостькомпании«Удар молнии»впродвижениикиберспорта, и именно поэтому мы вложили так много ресурсов в этотчемпионат.
- Этот чемпионатбудет отличаться от любых киберспортивныхтурниров, с которыми выбылизнакомы в прошлом.
-Десятогооктября, в Гранд Отеле«Шанхайский Уют»,давайте понаблюдаем за прекрасным зрелищем вместе!
Видео было переведено на несколько языковиразмещено намногихзарубежныхсайтах.
Это видео успешно пробудило ожидания иностранных игроков.Чемпионат первого сезона стал горячей темой среди европейских, американских и корейских игроков.
«Боже,болеесемимиллионовдолларов призовых?Прошлый рекорд равнялся всего миллиону, верно?»
«Эта китайская компания сошла с ума?»
«Очевидно, чтоэтотпареньявляется продюсером и боссомэтой компании. Он очень оптимистично смотрит набудущееэтой игры. Однакояне могуневосхититься его щедростью!»
«Судя по видео, это действительно так.Он поставил перед собой такую великую цель!»
«Я вообще не обратил внимания на это событие,ядумал, что это будет самыйобычныйтурнир, нотеперь я буду с нетерпением ожидать его начала!»
«Идея этого парня действительнохороша! Жаль, чтоянесмогулично посетить Китай».
«Я надеюсь, что в будущем чемпионаты будут проходить по всему миру, а не только в Китае!»

    
  





  Высокомерный паренек


  

    
      Гранд Отель «Шанхайский Уют».
За три дня до официального старта чемпионата всяподготовительнаяработа в основном быласделана.
Участвующие командыуже давно прибыли в отель,а зрители потихоньку начали съезжаться в город.
Сейчас жесотрудники отлаживалиоборудование ипроверяли его на всевозможные неполадки.
Главный помощник Янь Хуана - Сунь Сяо,сейчассопровождал Чэнь Мо.
Сунь Сяоявлялсяответственнымза чемпионат первого сезона.
До этого моментаон чувствовал, чтовсебылоготово, но, к его удивлению, Чэнь Мо указал на различные проблемы.
-Почему не будет показан хорошийэтикетигроков?Обе командыдолжныбудутпожатьдруг другуруки после игры и помахать зрителям,после чегоониуйдут со сцены.
-Так же для каждого игрока должно быть припасено по паре гарнитур, мышек и клавиатур. Если возникнет проблема с каким-либо оборудованием, онодолжно будетнемедленно заменено.
-Когда игра будет приостановлена из-за необходимости замены какого-либо оборудования,персонал должен будетнемедленно уведомитьведущихо причине приостановки.
- Кроме того,наразличные чрезвычайные ситуации должен бытьсоставленсоответствующий пландействий. Я не хочувидеть,как зрители будут со скукой наблюдать за исправление неполадок, понимаешь?В это время ведущие могут просто-напросто говорить на отвлеченные темы, чтобы скрасить немного времени.
----
В итогеЧэнь Мопередал Сунь Сяо множество идей.
ХотьСунь Сяоиотвечал за многие киберспортивные мероприятия ибылочень хорошо знаком с различнымиподводными камнями,Чэнь Мов конечном итогесмог передать ему множество хороших идей.
Убедившись, что на церемонии открытияневозникнетникаких проблем, Чэнь Мо и Сунь Сяопошлив отель, гдесейчас находилисьигроки.
Четырехзвездочныйотельдля игроков находилсяв непосредственной близостии находился в довольно неплохом месте. Кроме того, Чэнь Мо также велелСунь Сяоорганизоватьтамнесколькотренировочныхзаловдля игроков.
По дороге между ними завязался разговор.
-Как продвигаетсясозданиеролика? -спросил Чэнь Мо.
-Он почтиготов,осталось заснятьпоследнююкоманду изевропы, - сказалСунь Сяо. -Время немного поджимает, ноонопределенно будетготовза день доначала,так что он точно принесет желаемыйэффект.
Чэнь Мо посмотрел на него. -Какуюкоманду осталось заснять?
Сунь Сяо на мгновение замер. -Ееназвание -«NTW»,полное название - «Ninjasteamwork»,онане особенно известна, поэтомуеепоставилина последний день.
Чэнь Мо легко сказал: -В будущем не нужно будет расшифровывать аббревиатуры, я помню их полные названия.
Сунь Сяо кивнул. - Хорошо,президент Чэнь.
Чэнь Мопланировал выпуститьпростой рекламный ролик,так как этот чемпионат былпервымтурниром по игре«League of Legends».
Этот ролик должен будет быстро ввести зрителей в курс дела и так же кратко представит игроков, так как на данный момент игроки разных регионов не знали о большинстве команд не из своего региона.
Чэнь Мо спросил: -Были ли игроки скованы чем-нибудь при съемке?
Сунь Сяо покачал головой. - Нет, всебыли даже немного рады этой съемке, потому чтораньшетакое делали очень редко.Это так жезаставилоих почувствовать, что этоттурнирявляетсянастоящим формальным турниром.
- Однакоонинемногобеспокоятсянасчетэтого видео, я боюсь,что смотреть его будет немного неловко.
Чэнь Мо рассмеялся. - Да ладно,не волнуйся на этот счет.Главное место, время и форма подачи, остальное уже сделает само видео.
Сунь Сяо с улыбкой кивнул.
Онивскоре пришлив зонутренировок.
Тренировочнаязонанаходиласьвсамомотеле, команды из разных регионовбылираспределены по разным этажам,и за каждым этажом было закреплено несколько сотрудников, которые должны были помочь игрокам в случае чего.
У каждой командыбыло свое личноетренировочноепомещение. Помимо компьютеров и необходимых для комфортной игры вещей,в каждом тренировочном помещении находилсяотносительно большой телевизор,который можно было использовать для обсуждения различных тактик или для разбора игр
Сунь Сяосказал: -Восновном здесь находятсянашикоманды.Тут находитсятренировочноепомещениекоманды «IF».
В этомчемпионате в конечно итоге примет участиечетыре отечественные командыс самым высоким уровнем игры.
И список команд был таков:«IF», «MG», «NRG» и «Ntclub».
Все этичетырекоманды входилив список профессиональныхкоманд игры«League of Legends», итри из нихотносились кстарыморганизациямКитая.
Команда «NRGбыла» относительно молода, ноихбосс придалбольшое значениеигре«League of Legends» и заплатилбольшое количестводенег, чтобызаключить контракт с двумя очень сильнымиигроками.
Судя по результатампредварительныхиспытаний,команда«IF»была сильнее остальных.Но так как эта команда находилась под крылом могучей отечественной компании, это было неудивительно, так как все пять игроков этой команды являлись одними из сильнейших игроков игры «League of Legends».
Чэнь Мо подошел к двери и услышал смех.
- Ха-ха-ха, Ло Юнчан, я снова убил тебя.
- Ху Цзин, тытакойзлой. Я просто неправильно рассчитал время.Осмелишься ли ты еще раз сыграть против меня?
-Ну давай,ты думаешь, что я тебя боюсь?
-Хватит,вы двое. Я только что получил информацию одругихкомандах. Давайтеначнем готовиться к этому турниру.
-Разве это стоит того? Я посмотрел несколько матчей европейских и американских команд.Они слишком слабо играют. Что онисмогут сделатьнам?
- Корейская командавроде бы довольносильна.
-Бро, они так же слабы, как и все эти отбросы из америки и европы.Плюс они отстают от нас на более чем два месяца, разве нам стоит так волноваться на этот счет?
Чэнь Мо нахмурился,когда услышал этотразговор.
Сунь Сяобылнемного смущен. -Президент Чэнь...

    
  





  Сыграем?


  

    
      В тренировочномпомещениикоманды «IF»находилось шестьчеловек, в дополнение кпятиигрокам, которыедолжны былитренироваться,так же находился и их тренер.
Но в настоящее время у всех команд тренер по факту не являлся тренером в привычном понимании этого слова. От него не зависел выбор различных тактик.Или пик героев.Или составление конкретного плана на игру...
Тренер всего лишь должен был собирать информацию о командах соперника и следить за жизнью игроков...
Все шесть человекбыли ошеломлены, когда Чэнь Мо вошелк ним в тренировочное помещение.
Тренер команды«IF» узнал Сунь Сяо, который стоял за спиной Чэнь Мо, и спросил: -Директор Сунь,аэто…
Сунь Сяо не успел ответить,как вдругигроксказал: - Чэнь Мо? Ты - Чэнь Мо!
После этого крика все остальные узнали его, это был Чэнь Мо,создатель игры«League of Legends»!
Узнав Чэнь Мо,тренеркоманды«IF» немного огорчился ивышелвперед: -Так этопрезидент Чэнь.Зачем жепрезидент Чэньпришел к намсюда сегодня?
Чэнь Мо равнодушно сказал: -Решил узнать мнение команд о условиях и их мнение на счет данного отеля.
Он посмотрел на игроков команды «IF».
Он ужепрочитал информацию об этих игроках, поэтому зналэтих людей. Два человека, которые только чтоговорили,первый из них- Ху Цзин, авторой- Ло Юнчан.
В этом году Ху Цзину исполнилось всегосемнадцатьлет. Онбылизвестен как самый перспективныйигрокКитая. Егоскоростьреакции,мышление,понимание игры - всенаходилось на высшем уровне. Он является заслуженнымкором[1]команды«IF».
Чэнь Мо посмотрел наХу Цзина: -Тыдумаешь, что игрокииз других регионов слабы?
Ху Цзин посмотрел на Чэнь Мо, его глаза были полны интереса.Онкивнул. -Что-тослучилось?
-Хорошо,что ты уверен в этом, нообычно тот, кто недооценивал своего противника с самого начала,в конечном итоге всегда оставался у разбитого корыта, - сказал Чэнь Мо.
Ху Цзин посмотрел на Чэнь Мо.
Конечно, онбылдостаточноумен и не стал возражать ему.Все прекрасно понимали, что кусать руку, которая подавала еду было не очень разумно. Если Чэнь Мо действительноразозлится, тоон запросто вышвырнет их из этого и последующих турниров.
Однако Ху Цзинвыгляделочень недовольным.
Чэнь Мохолоднопосмотрел на него. -Что-то не так?
Ху Цзинпосмеялся. - Президент Чэнь, я слышал, что вы хорошо играете в «League of Legends». Во времякитайскогонового года я смотрел вашстримиизвлек из негомногопользы.Не могли бы вы помочь мне с улучшением понимания игры?
Его товарищи по команде и тренер думали только об одном в этот момент — вот бы этот маленький засранец заткнулся!
Другие игрокидавно бы уже признали свою ошибку, но Ху Цзинотличался от них. СемьяХу Цзинабыладовольнобогата.Сам же онсчитался человеком с золотой ложкой во рту. Он никогдане встречал преград на своем пути. Кроме того, у негобылнеуправляемый характер.И для него киберспорт был больше похож на простую и непыльную работенку, с помощью которой он мог заработать немного карманных денег.
Вхудшем случаеон простопоедетдомойи продолжит жить так же, как и жил.
Его ситуацияоченьсильноотличаласьотситуациидругих игроков, которые полностьюполагалисьнакиберспорткак на источник заработка.
Тренерзапаниковал. -Президент Чэнь, Ху Цзинвсего лишь пошутил, неслушайте его.
Чэнь Можепосмотрел на Ху Цзина и кивнул: - Похоже,что тебенравитсяиграть один на один,такдавайсыграем один на один.
- Президент Чэнь, это…
Тренерпочувствовалсебябеспомощно, в чем дело?
Но так как Чэнь Мосамсказал, чтобудетиграть,он ничего не мог поделать.
Ло Юнчан взял на себя инициативуи освободил место для Чэнь Мо.
Тренерподмигнул Ху Цзину,намекаяна то, чтобыон проиграл Чэнь Мо.НоХу Цзин простопритворился, чтонеувидел этого.
Ху ЦзинпригласилЧэнь Мов лобби.
Поскольку Чэнь Моещене проводил официальныхсоло-турниров, в основном играя один на один игроки договаривались между собой обо всем заранее.
Но, как правило,обычно все сходились на том, что нельзя было фармить лес,фармить другие лайны и победа присуждалась тому, кто первым убьет героя противника три раза или же снесет две башни.Играли же они либо на центральной линии, либо на верхней линии
Ху Цзин спросил: -Правила стандартные?Три убийства или две башни?
Чэнь Мо покачал головой. -Одна смерть и одна башня, играем в миду.
Ху Цзин немного подумали спросил: -Навыки призывателя?
Чэнь Мо сказал: -Без ограничений.
Ху Цзин кивнул.-Понял.
Ху Цзин спросил: -Что на счет пика героя?
Чэнь Моответил: -Просто выберисвоего самогосильногогероя.
Вскореонипикнулигеров, после чего началась игра.
Ху ЦзинпикнулОрианну, а Чэнь МопикнулКартуса.
Увидев Картуса, Ху Цзин на мгновение замер.
Орианна и Картусявлялись двумя самымипопулярнымимидерамина данный момент, и оничаще других героеввстречалисяв рейтинговых матчах.Но Картус как на ранней, так и на средней стадии определенно был слабее Орианны.
Обычно на высоком уровне никто не брал против Орианны Картуса, поскольку в миде он не мог убить ее, из-за чего не мог набрать преимущество.
В целом,Картуспросто был слабее Орианны.
Более того,Чэнь Мо выбрал вместо скачка воспламенение, что было очень странным выбором.
Ху Цзинбылнемного озадачен.
Что всеэто значит?
[1] Кор — основной игрок, основа команды.Для общей картины расскажу поподробнее. Есть хардлейнер (тот, кто ходит на топ и обычно много терпит), мидер (ходит на центральную линию), лесник (фармит лес), и есть саппорт и кор. Саппорт ходит вместе с коромна нижнюю линию. Задача саппорта — обеспечить своемукорурай на линии, задача кора — выфармить как можно больше.
Вместо лесника могутвзятьеще одного саппорта, который пойдет на верхнюю линию или же на нижнюю линию, но тут уже все зависит от ситуации.

    
  





  Унижение


  

    
      Орианна и Картусвскоре пришлинацентральнуюлинию.
Ху Цзинпопытался несколько раз забайтитьЧэнь Мона совершение ошибок или жена бессмысленнуюрастрату ресурсов, но Чэнь Мо, казалось, был слишком лениви просто все игнорировал.
Ху Цзин облизнул губы и не смог сдержатьсвоеговозбуждения.
СтримЧэнь Мо действительнобылоченьхорош,особенно его исполнение наАнивиии Грагасе удивило его.
Однакотак какЧэнь Мо уже давноне играл,никтоне знал, насколькосейчас былсилен Чэнь Моотносительно уровня профессиональных игроков.
И теперь, когда Ху Цзин, наконец,получилвозможностьпоиграть против Чэнь Мо, как онмогнепорадоватьсяэтому?
Тренеридругие члены командывместесСунь Сяо наблюдализа их игрой,в тайне обливаясьхолоднымпотом.
Члены команды «IF» былинемногонапуганы. Ху Цзинявнообидел Чэнь Мо. Он мог быпростопоругаться, вернутьсядомойи продолжить бытьпарнем с золотой ложкой во рту,в то время как остальные члены его команды остались бы у разбитого корыта.
Сунь Сяочувствовал себянемного беспомощным.Ему было очевидно,чтоХу Цзинбыл трудным подростком.НопочемуЧэнь Морешил поиграть с ним?
Кроме того,еслионпроиграет, развеоннепочувствуетдискомфорт?
Хотя Чэнь Мобылдовольно силен, в конце концов, Ху Цзинявлялсяпрофессиональнымигрокомкоманды «IF». Не будет преувеличением сказать, что в настоящее время он являлсясамым сильнымкором Китая.
Всеприсутствующиечувствовали себя не в своей тарелке, но теперь, когдаподелать уже ничего было нельзя, они могли только молча наблюдать за происходящим со стороны.
Вскореподошла первая пачкаминьонов.
Чего Ху Цзин не ожидал, так это того, чтоЧэнь Мовыйдет на его часть линии и начнет притеснять его!
-Что,вот такагрессивно, да? -спросилХу Цзин.Воттолько он забыл об одном!
*Бах!* *Бах!* *Бах!*
С помощью первого навыкаКартуса [Опустошение]можно было вызвать три отложенных взрыва в разных местах.Радиус пораженияэтого навыкабылочень мал,по сути это можно было считать всего лишьнебольшойточкойна земле,который наносил урон только спустя 0,5 секунды, из-за чего нужно было с точностью до сантиметра предугадать путь вражеского героя.
И хотьХу Цзин крутилсявлево и вправо,он наткнулся на два взрыва!
- Это... - Ху Цзинбылнемного ошеломлен. Что случилось?
Онподсознательно отступил назад,иЧэнь Мобольше не преследовалего иотступилназад,после чего спокойно добил всех миньонов.
Очевидно,чтоХу Цзинещеникогда не видел такогоагрессивногоКартуса, поэтому он был немного ошеломлен.
На первомуровне Картусбыл действительно очень силен, норанее он не видел такого Картуса, потому что его первым скиллом было очень трудно попасть!
ИЧэнь Мосмогпопасть двумя из трехзалпов.Со стороны могло показаться, что Ху Цзин поддавался ему, но это было не так!
Более того,далееЧэнь Мо вообще не использовалпервый скиллдляластхита.Он всегда добивал миньонов с помощью своей обычной атаки, а всю ману тратил на харас Ху Цзина.
Любой, кто игралнаКартусе, знал, что у Картусабыла оченьслабаяобычнаяатака и оченьдолгая анимацияатаки,из-за чего ластхит с помощью обычной атаке на Картусе был больше похож на мазохизм - кому-то нравится, но в общем то очень мерзкая тема.
ОднакоконтрольЧэнь Мо был ужасающим,полагаясь лишь на обычную автоатаку, он не пропустил ни одного миньона!
Ху Цзинпочувствовал очень сильное давление.
Очевидно,чтоКартус Чэнь Моявлялся не тем Картусом, который толькои делал, чтофармил,его Картусбыл убийцей!
Как толькоХу Цзинпытался подойти к миньонам, Чэнь Мотут же загонял его под башню.
Ху Цзин попробовал ещеразподойти к миньонам, но на этот разон был поражен тремя взрывами, из-за чего его количество здоровья упало до критической отметки.
Ху Цзиниспользовал хилкуипочувствовал сильноенедовольство.
Онтаксильнодавилнанего!
Еслибыэтопроисходилонатурнире,то это уже было бы очень плохой ситуацией,поскольку на этой минуте никто бы не смог помочь ему.
Ху Цзин чувствовал себя очень неуютно. Онпонял, что ему нужноперейти навторойуровенькак можно скорее,нокак только онподошел к миньонам,Чэнь Мовнезапноперешел на второй уровень!
Ху Цзин был потрясен и немедленно заставил Орианну отступить, но Картус последовал за ним,навесил на неговоспламенениеи прожал только что изученный навык[Осквернение],крайкоторогокоснулсямоделькиОрианны.
-Он хочет меня убить?!
Ху Цзина не осмелилсяидтикбашне по прямой траектории, потому что он знал, чтоЧэнь Москорее всего уже поставилвзрывыпрямо наегопути.
Ху ЦзинуправлялОрианной,двигаясь то влево товправо, нокаждый взрыв настиг его!
*Бах!* *Бах!* *Бах!*
-FIRST BLOOD!
Экран Ху Цзина стал черно-белым.
Орианна была убита Картусом,причем когда Картус был всего второго уровня!
Ху Цзин был ошеломлен. Он посмотрел на экран и не мог поверить в то, что только что произошло.
Он был убит одним Картусом?
Кактакоемоглослучиться? Картус явно являлсяпоздним героем!
Тренери игроки команды «IF» былипоражены, чтотолько чтослучилось?
Самый сильныйкорКитая на данный момент был уничтожен Чэнь Мо?
МожетХу Цзинбылрасслаблен? Но, похоже,чтоэтобылоне так. Ху Цзин играл очень серьезно. Хотяпо началуонибылнемногошокирован такой тактикой, он, очевидно, игрална все сто.
Однако...умереть от рук Картуса, который был всего второго уровня?
Это просто нельзя было объяснить!
Чэнь Мо взглянул на Ху Цзина. -Тыпонял?
Ху Цзин слегка прикусил губу и ничего не сказал.
Чэнь Мо оченьспокойно сказал: -Неважно,дажеесли ты непонял, давайсыграемещераз. На этот раз тыпикнешьКартуса, а я - Орианну.

    
  





  Начало чемпионата


  

    
      Ху Цзин ничего несказал, а простопригласил Чэнь Мо в лобби.
Остальные члены команды «IF» смотрели на экранне смея сомкнуть глаз.
Если Ху Цзин снова проиграет на этот раз, тотут уже не найдется чего-то, чем можно быть недовольным.В конце концов, если тебя сначала убил Картус, когда ты играл на Орианне, а потом Орианна уничтожила Картуса под твоим управлением, это доказывало только одно -это не один из этих героев был слабым, аты играл хуже другого игрока!
Десять минут спустя.
- FIRST BLOOD!
После того, как Орианна достиглашестогоуровня,она убила Картуса и за несколько мгновений снесла башню.
Ху Цзинубылонечего сказать.
Потому что он чувствовал,чтоне мог победить! Еслипервыйматчбольше походил на череду удачных событий, которые сыграли на руку Чэнь Мо, товторойматч показал очевидную разницу в уровне игры.
Ху Цзин много игралнаКартусе, но он никогда не думал,что кто-то сможет увернуться абсолютно от всех его залпов.
Он всегданаходилсяв невыгодном положениии его смерть была лишь константой.
Чэнь Мо встализ-за стола.-Талант позволиттебелегче начать что-то делать, но еслитыдумаешь, чтоодин талант позволит тебе стать лучшим, то я хочу сказатьтебевот что: корейские игроки тренируются пошестнадцатьчасов в день.
Ху Цзин молчал.
Чэнь МосказалСунь Сяо: -Уходим.
После ухода Чэнь Мо атмосфера в тренировочномпомещениибылаунылой. Ху Цзин тупосмотрелна экран компьютера.
-Давайте посмотрим нареплеидругихкоманд, -спустя несколько минутсказал Ху Цзин.
----
Перед стартомчемпионатавсеотечественные игровые СМИ сообщили об этомсобытиикак осамомкрупном событии октября.
Этот чемпионат по сути былуникальными не имелсебе равных во всех смыслахэтого слова.
Игра«League of Legends»в настоящее время являласьсамой популярной киберспортивной игрой в Китае, ивскоре она станет такой игрой для всего мира. Другими словами, эта игра имеетчрезвычайноогромнуюаудиторию.
Призовой фонд этогочемпионатаустановил исторический рекорд,что само по себе являлосьбольшимплюсом.
Судя по различнойинформации,которая былапредставлена подрядчиком и самим Чэнь Мо, этоткиберспортивныйтурнир будетявлятьсяинновационным во всех аспектах. Каждая деталь была тщательно проработана ив самомтурнире будутучаствовать сильнейшие команды из разных стран.Команды,уровень игрыкоторых не вызываетнареканий.
Более того,так как Чэнь Мо несколько раз случайно назвал этот чемпионат чемпионатом«S1»,этофактически разоблачило амбиции Чэнь Мо.
«S» - это сокращение отанглийского слова «Season» -сезон, акомбинация в виде «S1»указывала напервый сезон.Скорее всего он имел в виду то, что это было началом. Очевидно,чтоЧэнь Мо надеялся, чтоподобныймировой чемпионат будет проходить каждый год.
В области киберспорта действительноне былоигровыхкомпаний, которыемоглибы сделатьнечто похожее, потому чтов этом мало кто был заинтересован и мало кто хотел спускать на это дело много денег, так как обычно большей частью расходов в организации подобных турнирах являлся не призовой фонд, а оплата персоналу.
НоЧэнь Мохотелсделать то, чегораньше ещеникто никогда не делал.
ВГранд Отель«Шанхайский Уют»то и дело входилирепортеры, которые пытались выцепить у игроков какую-нибудь хорошую новость.
Игроки, как правило,былиочень взволнованы,так что не могли дать какую-нибудь хорошую новость. В конце концов,на этом турнире будут присутствовать команды со всего мира, плюс они находились в таком роскошном и дорогом месте, разве им было дело до каких-то там журналюг?
Однакопока все с нетерпением ожидали начала чемпионата, в интернете начали активизироваться «недоброжелатели» из числа китайских игроков.
«Чэнь Мо действительновзял на себя слишком большой груз на этот раз,он не боится надорвать себе спину?Общий призовой фонд в семь лямов баксов? Неужелиу него настолько много денег, что он решил просто их сжечь?»
«Всегомиллионадолларов достаточно для того, чтобывсепрофессиональныеорганизациисхватились за головы иначалирвать себе жопу.Зачем тратить такую сумму?!»
«Киберспорт - это просто сжигание денег,вы разве этого не знаете?»
«Сжигание денег с горящей задницей,аренда такого отеля, оплата персонала, призовой фонд, материалы, реклама, пресс-пуш...И сколько он сможет отбить денег с продажи билетов?»
«Я слышал, чтокаждый год будет проходить подобный турнир».
«Сколько людей будет смотретьтакие турниры?Сейчасбилетыбыстро распродалисьпотому что этопервыйтакой турнир.Но в дальнейшем ажиотаж угаснет и все, конец!»
«Я не могу понятьвас,какоесжиганиеденег?Его игравнастоящее время доминирует на всемрынкеПК-игр. За исключением нескольких старыхшутеровиммодрочильн,какие игры смогут посоревноваться с ней в любом аспекте?»
«Согласен с тобой, брат,видимо конкуренты не спят, из-за чего решили начать испражняться, но как бы это… они забыли снять штаны».
«Ядумаю, что он слишком оптимистично смотрит в будущее.Поддерживатьхорошуюкиберспортивнуюсредув течение длительного времениой как не просто».
«Вскоре, скорее всего, к нему подключаться и другие компании. Не думаю что это является большой проблемой с его количеством денег».
----
Десятоеоктября, день проведениячемпионата.
Многие игроки пришли в Гранд Отель «Шанхайский Уют»пораньше.
В то же времяЦзя Пэн, Чан Сюэ,Ли Цзинси, Линь Сюэ, Су Цзинью, Цзоу Чжо, Чжэн Хунси и другиеуже встретились сЦянь Куном, который ихждал.
Билеты длявсех старых посетителейбыливысланы личноЧэнь Мо, и всеэти билетыпредоставлялихорошие места в первом ряду.
За исключением Цянь Куна, которыйработал с утра не покладая рук, все только что прибывшиечувствовалисебяпрекрасно.
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      -Ничего себе,везде стоятфлаги крупнейшихкиберспортивныхкоманд. Я чувствую,словно нахожусь насоревнованиикакого-нибудь традиционноговидаспорта.О,аэточей флаг? - Су Цзинью указала на синий флаг команды рядом с флагом команды «IF».
Цянь Кун сказал: -Флаг команды «NRG»,она относительно молодая.
Вэнь Линвэй посмотрелана различныестатуии сказала: -Я не видела такого скина на Твистед Фэйт.
-Каждый, ктокупилВИП-билет, получитее на свой аккаунт, - сказал Цянь Кун.
Ли Цзинсиогляделась.-Агдеуправляющий?
Цянь Кун сказал: -Боссуже ждет насна месте, пойдемте за мной.
В основном более восьмидесяти процентов мест уже было занято. Хотя уобычныхзрителей не былосопровождающего,каждый ряд и каждое место было пронумеровано, из-за чего найти нужное место было проще простого.
Су Цзинью посмотрелана аудиторию: -Ого,какмного людей.Один этот факт уже впечатляет.
Цзоу Чжо сказал: -Атмосфератутдействительнобудетвзрывоопасной.
Цянь Кун обернулся.-О?Босс!
Чэнь Мо подошел и сел на свободное место.
Ли Цзинси спросила: -Насколько хорошо вы подготовились?
Чэнь Моусмехнулся.-Очень хорошо,просто немного подожди.
Спустя пару секунд на большом экранепоявиласьиконкаигры«League of Legends».Но на этот разфон надписи былвыполнен в форме боевого флага,снизу которого находился трофей.Над трофеемнаходилисьруки безымянногопризывателя.На трофее была выгрирована надпись«League of Legends» и надпись «Чемпионы первого сезона» на китайском и английском языках.
Игра вот-вотдолжна быланачаться,из-за чего ужевесь стадионбылзаполнен зрителями.
Внезапно все огни на стадионе погасли, оставив только яркий логотипигрына большом экране.
-Хотите ли вы увидеть нечто великое?
-Тогда мы на-а-ачинаем!!!
Многие зрителиодобрительно закричали.
В то же времядинамичнаямузыказазвучаланавсемстадионе. Отсчет до начала игры появился вцентребольшого экрана.
В то же время каждую секунду показывали живописные места Китая и красоты со всего мира. Времяпоказакаждой достопримечательностибыло чрезвычайно коротким, но этого было достаточно, чтобымногиезрителиполностью сосредоточили свое внимание на экране.
Когда в обратном отсчете осталосьдесятьсекунд,показ достопримечательностей прекратился.Тут же заигралтяжелыйзвук барабана.
В то же времямногие зрители начали вести отсчет вместе с таймером.
-Десять!
-Девять!
----
- Три!
-Два!
- Один!
Бурныеаплодисментыразразилисьповсемустадиону.
В то же время звук барабанов затих, но вместо него заиграло фортепиановместе сувлеченным звукомэлектроннойгитары!
Тут же сцена была подсвечена прожекторами, и зрители с удивлением обнаружил, что в середине сценыстоялди-джей,изображение которого тут же вывели на все голографические проекционные устройства
Многие зрителизакричали: -Брат Юань!
Юань Мэн являлсяодним излучших китайскихди-джеев и имелогромноеколичество поклонников в Китае, особенносреди молодежи.
- Ничего себе,довольно неплохо! Какегозовут?
-Это Юань Мэн, автор«Серебряныхцарапин», - увидев непонимание на лице иностранца, она сказала: -Английское название - «SilverScrapes». Многие людискорее всегонесмогут вспомнить имяавтора треков, нокак толькоони услышатзнакомуюмелодию,они смогут без проблем напеть ее и ненароком начнут вспоминать времена, когда эта песня принесла им больше всего эмоций.
Это хорошо играло на руку как и исполнителям, так и геймдизайнерам, так как фактор ностальгии был очень силен, на чем, собственно говоря, можно было неплохо разжиться.
Причина,по которойЧэнь Мо выбралименноэту песню в качествеоткрывающейпеснипервогов миречемпионата по своей игре, заключаласьне тольковчувствах, но и потому, что эта песня –набор струн, которыесмогутзаставить зрителейсовсего мира временно забытьо языковом барьере.
В то же времяогромный ключ появился на голографической проекции,который вскоре былвставлен в великолепный сундук с сокровищами.
Но тут вдруг появилась загадочная красная и синяя сила, которая в итоге сбросила сундук с сокровищем вниз, в ущелье призывателей.Но ключ, к сожалению, при приземлении был утерян
Вскоре около него началипоявлятьсягерои -Мальфит, Блицкранк, Райз...
Каждыйгеройпыталсяоткрыть сундук по-разному,на сундуке появлялсялед,иногда он вспыхивалогнем,обрасталземлей...
В конце концов, сундукбыл открыт, и изнеговылетел трофей. Этот трофей полетел в сторону сцены,и тут все заметили, чтос самого начала на самом видном месте все это время стоял трофей! В то же время все голографические проекционные устройства показали его во всей красе!
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      Это был очень изысканныйтрофей!
Весь трофейсостоялиз серебраи был покрыт золотом,из-за чего весил он около тридцати двух килограмм.Этот трофей был поделен на две части.На одной стороне находился китайский дракон,хвост которого свисал в чашу,а на другой стороне находился европейский дракон, чешуйки которого были очень хорошо детализированы.
Все зрителисмоглиувидетькрасотуэтоготрофея.Один лишь этот трофей показал то, как Чэнь Мо относился к этому чемпионату!
В то же времямузыка вновь изменилась, ипоявилиськоманды,которые будут участвовать в этом чемпионата.
В старинном переулке в китайском стилестояло шестеро человек...
Около метро...
Около небоскреба...
Около храма...
Команды в полном составе то и дело появлялись в разных локациях одна за другой.
Все эти локациибыли в основномснятывгороде,и большинство из фото были лишь немного подредактированы.
С будоражащей кровью мелодией стиль каждой команды был полностью раскрыт.Зрителиначалибурноаплодироватьикричать.
Огни в переднем рядувдруг быливключеныи многие зрители заметилибоевые знаменавсехкоманд, которыедо этогобылисокрытыв тени. Эти боевые флагиимели единуюспецификацию - всеони были околошестиметров в высоту.
В то же времяна экранахпоявился логотип команды «NTW»,после чего появилосьпять портретовигроковкоманды «NTW».С приятной боевой музыкой на фоне, капитан команды «NTW», европеец с длинными светлыми волосами иприятнымстилем, поднялся на сценуипомахал всемсобравшимся, а затем встал рядом с флагомсвоейкоманды.
Вскоре капитаны и других команд началивыходитьодин за другим.
Порядоквыхода был таков - сначалаЕвропа, Америка, Южная Корея ив концеКитай.
Каждыйкапитанпо разномуотдалдань уважения аудитории в соответствии с собственными предпочтениями.Очень яркий американскийпареньпросто перепрыгнул небольшой участок перед сценой, вызвав взрыв аплодисментов и одобрительные возгласы.
Независимо от того,ккакой командеилистране принадлежал капитан,каждый был одареночень теплымиаплодисментами.
Нокогданачали выходить капитаныкитайскихкоманд, зрители на весь стадионначаликричатьназваниеихкоманд,из-за чегоатмосферадостигла пика.
На эти выходы было выделено чуть больше десяти минут, чтобы каждый капитан успел получить достаточное количество внимания.
После того, каквсекапитаныпоявилисьна сцене,к ним вышел ведущий.
- Добро пожаловатьна чемпионатигры«League of Legends»!Я —ведущийЧжан Ян. Призыватели,вына месте?Покажите мневаш энтузиазм и позвольтемнепрочувствоватьего,нупожалуйста?
Чжан Ян был одет в фиолетовый костюм ивыгляделособенно энергично.УЧжан Яна быломного поклонников,так что он был встречен радостными возгласами и бурными аплодисментами.
Чжан Янявлялсясамымстаршимкомментатороми ведущимКитая. Он имелочень сильную хватку в этом деле, так что именно из-за его качеств Чэнь Мо пригласил его в качестве ведущего.
-Шестнадцатькоманд со всего мира пришлисюда бороться завысшую награду –трофей славы и признания! В этот момент им нужнаваша поддержка и одобрение,такдавайтепокажем им всем, что они приехали сюда не зря!
Теплыеаплодисменты раздались по всему стадиону.
- Спасибокапитанамшестнадцати лучших команд за этот скромный выход,думаю, что они сейчас очень сильно хотят посовещаться со своими товарищами!Так же я хочу сказатьспасибодиджеюЮань Мэну, которыйподарил намтакую замечательную музыку!
Спустя пару минут на всех экранах показали трофей...
-Именно за него будут бороться эти бравые воины!Международныйчемпионатпервого сезонаигры«League of Legends»начинаетсяпрямо сейчас!
КактолькоЧжан Ян объявил о стартечемпионата, восторженные аплодисменты и возгласыраздались по всему стадиону.
----
Открытиечемпионатабылосинхронизированосначаломстримов по всему миру.
В этот разигроки могли выбрать прямые трансляции на любой вкус — любой мог смотреть за турниром в самой игре,наофициальномсайте,любой крупной стриминговой площадке,крупныхвидеосайтах...Обычные стримеры так же могли запустить свои потоки и начать наблюдать за игрой вместе с чатом.
Официальных трансляций же на данный момент было всего две, и велись они на двух разных языках — английском и китайском. На английскомязыке показывалось все то же самое, что и на китайском, отличие было только в озвучке.
И на данный момент онлайн на официальных стримах рос очень быстрыми темпами и побил отметку в два миллиона за пару минут.
Но это было только начало.
Такоешикарное открытиечемпионаташокироваловсех зрителей!
Многиезрители и ранее видели начало разных турниров по играм, но они были либо слишком скучными, либо унылыми, либо и первое и второе.
Номногиес удивлением обнаружили,что это открытие было на удивление приятным и энергичным!
В чате то и дело мелькало «666».
«Черт, это открытиетакоехорошее,я словно попал на открытие какого-нибудь чемпионата по футболу!»
«Этиголографическиепроекциипотрясающие,плюс представление команд вышло очень хорошим!»
«Этот трофейтакойкрасивый!На нем присутствуют не толькозарубежные, но и китайские элементы,особенно хорошо выполнены эти драконы».
«Какая хорошая песня была в начале, кто-нибудь знает ее название?»
«Этишестнадцать командтакие классные.И на этихигроков, скорее всего,наложилимакияж. Каждыйигроквыглядиттакимэнергичным. В отличие от предыдущих киберспортивныхтурниров,где каждый игрок больше был похож на мертвеца».
«Очень хорошее начало!»
«Как жаль, что я решил не брать билет на этот чемпионат! Теперь я не смогу прочувствовать эту прекрасную атмосферу...»
«Я тоже жалею об этом. Есливследующем годутоже будет проходить подобный чемпионат,я обязательно куплю себе ВИП-билет!»
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      После того, какпоказались капитаны команд и был показан ведущий, который и открыл этот чемпионат,голографические проекциистали показыватькомментатора,которыйпредставилсетку игр.
Расписаниеигр уже было давно составлено.Самое первое противостояние состоитсямежду командой «NRG»икомандой«FG».
Насцене появилисьигрокиобеихкоманд, которые сейчас проверяли ПК.
В это же время комментаторы начали разогревать публику, давая время игрокам спокойно сделать свои дела.
По сути для игры «League of Legends» нужно было нанимать как минимумтрех комментаторов –один будет следить за игрой,второй будет составлять краткую сводку и третий будет следить за ситуацией в целом.
Сами комментаторы, как правило,должны как минимум понимать игру на высоком уровне, чтобы успевать поспевать за темпом игры профессиональных игроков.
Нотак какэтобылпервый чемпионат, Чэнь Моне смогнайтитакихспециалистов, поэтому в этот разкомментаторов было всего двое,и один из них не являлся профессиональным комментатором вовсе — он был профессиональным игроком, в то время как второй комментатор являлся обычным профессиональным комментатором.
- Приветствуем всех собравшихсянапервом в миречемпионате по игре «League of Legends»! Мы находимся в Гранд Отеле«Шанхайский Уют»,только чтомынаблюдали за тем,как капитанышестнадцатикомандпоказали себя!
-Я- комментаторВопо.
- Всем привет, я - Кэ Чжэнь, игрокиз команды «ЕС».
Два комментатора представились. Вопобыл довольно популярным комментаторомв Китае,в то время какКэ Чжэньявлялся профессиональным игроком.
Команда «ЕС» не смоглаотобраться в чемпионат в этот раз, так что Кэ Чжэнь был приглашен в качествекомментатора.Как человек этот паренек был весьма неплох, и у негобылодовольно многопоклонниковизКитая.
Кроме того, из-заего фамилии фаныпрозвалиего «корги».
Многие зрителииздаливозгласы: - Ах,это жекорги! Боже мой, я думала, что он неприедетна чемпионат.
-Ого,видимозрителиочень рады увидеть Кэ Чжэня в качестве комментатора! Но я обязаннапомнитьвамвсем,что помимо двух официальныхстримов, один из которых вы просматриваете в данный момент, вытакже можете наблюдать за чемпионатом с помощью наших партнеров!Спасибовсемплатформамза их поддержку!
-И откроет данный чемпионат противостояние двух команд -«NRG»и«FG»!К нам поступила информация о том, что игроки уже готовы,вот вот начнется, не переключайтесь!
Время отладкибыло несущественным.Некоторое время двое комментаторов поболталио разных темах,но вскоре на всех экранах появилась сама игра.
-Отлично, а вот и картинка!Команды находятся на стадии пиков,так давайте же посмотрим, какая команда кого забанит, а кого выберет!
И вот уже истадия пика подошла к концу...
-Итак, подведем итоги! Команда «FG» пикнулаИрелию, Грагаса, Диану, Эзреаляи Блицкранка,в то время как команда «NRG» пикнулаШена, Ли Сина, Анивию, Вейн и Сону.
-Кэ Чжэнь,какойиз этих двухсоставовтысчитаешьболеесильным?
Кэ Чжэньтут же ответил: -На самом деле состав обеих сторонсилен, потому что в игреестьмножествоспособов победить,командаможетигратьна ранний пуш, илиможет игнорировать ранние драки и биться только в мид и лейт-гейме.Но на данный моментя думаю, чтоу команды«FG»так называемый «ранний» состав,из-за чего им придется в начале набрать очень много преимущества, чтобы остаться в мид и лейт гейме на плаву,в то же времясоставкоманды «NRG» более стабилен, боевая мощьтакого составахороша на ранней, средней и поздней стадиях,из-за чего я отдаю своепредпочтение команде«NRG».
В настоящее времяс выпуска игры«League of Legends»было выпущено шесть обновлений,которые в общем счете добавили в игру пятнадцать новых героев.
В целом, нынешнее число героевигры«League of Legends» достиглопятидесяти.
Популярность игры «League of Legends» постоянноросла,и Чэнь Мо был намерен и дальше добавлять новых героев как и планировал.
Этихпятидесятигероев все ещебыломало,нодля профессиональных командтакого количества было вполне достаточно на данный момент.
Кроме того,многие команды все еще экспериментировали и искали более сильные составы.Ина данный момент у многихкомандсформировались всегодве тактики: либобрать сильных героев на ранней стадии и идти в ва-банк, либо брать более стабильных героев и играть более консервативно.
Этитактики былипримитивны,но это заставило Чэнь Мо почувствовать, словно он вернулся в свой прошлый мир во времена второго сезона...

    
  





  Первый матч


  

    
      Игра официально началась.
Всеущелье призывателей появилосьна голографическом проекционном устройстве. Зрителиувидели, какгероипошлина своилинии.Вся карта была словно на ладони из-за голографического проекционного устройства.
Хотькоманда «FG»пикнулаБлицкранка,онане стала играть в раннюю агрессию.Но в то же времяШен, Ли СиниАнивияиз команды«NRG»запушилиИрелиюизкоманды «FG», ивскореона былаубитасовместными усилиями троих героев.
- FIRST BLOOD!
Системное оповещениеразнеслосьпо залу, и тут же раздались громовые аплодисменты и одобрительные возгласы!
Камерапоказала игрока из команды«NRG» -Блэка, черногои худогоюношу.И хоть он и получил ФБ, он не показал на своем лице и капли радости. Он все еще выглядел серьезным и постоянночто-тоговорил своим товарищам по команде.
Вопо сказал: - Ухты!Боже,этот ганг был очень неожиданным!И онпомогкоманде «NRG»получитьбольшое преимущество на ранней стадии.Теперь лесник и хардлайнер команды «NRG» будут чувствовать себя намного лучше.
Кэ Чжэньсказал: -Это... честно говоря, я думаю, что эта Ирелиябыласлишком беспечна.Он не мог не увидеть, что на него выдвинулось три героя.
Вопотут же сказал: -Может,это действительно был результатнебрежности...
Кэ Чжэньпрервал его: -Кроме того,Ирелияперед своей смертью даже не удосужилась выдать все свои кнопки, что было довольно глупо...
Вопо: - ... .
Этот Кэ Чжэнь действительно ни в грош не ставилнашихмеждународныхдрузей!
«Муахахаха,нопочемуКорги необращаетникакого внимания на международное влияниеэтого чемпионата? За этимчемпионатомследитвесьмир!Но онтак резко указал набронзовые мувыевропейскойкоманды...»
«Коргипростонедоволен из-за того,что не попал на чемпионат в качестве игрока!»
«Ну вот, Корги недоволен игроком...»
Влияние этойпервойкровибылоочень велико.Так какИрелия умерла,когда она пришла на свою верхнюю линию,Шен ужеуспел добитьпятнадцатьминьонов,в то время как она успела добить только четыре.
На нижней линии его соратники не могли ничего сделать вражескому хардлайнеру.
В мидуАнивиястояла противДианы,иАнивиякаким-то магическим образом смогла оттеснить от миньонов своего контргероя.
Вопосказал: -Уровень игры команды«NRG»оченьхорош.Особенно ранние размены получились очень выгодными, и им даже удалось забрать первую кровь, из-за чего их мидеру сейчас живется очень хорошо.
Кэ Чжэнькивнул.-Верно,и так как у нихимидер и лесник являютсязвезднымиигроками, это особенно важно.
Вопоспросил: -Таким же, как и ты?
Кэ Чжэнькивнул.-Верно,но я чуть лучше.
Зрителиразразились громким хохотом, эти два человекаперетянули все внимание на себя!
Однако этобыла правдой. В настоящее времяХу Цзин, Сильвер и Кэ Чжэньявлялись тремя самыми сильными игроками.
Вопосказал, скрывая смех: -Верно,и их мидер и лесник играют вместес самого началасвоейпрофессиональной карьеры,и как только босс команды «NRG» смог откопать их?
Черезсемьминут верхняялиниябылаотодвинутавсторонубазы команды «NRG». Ирелия подумала, что Шен вернулсянабазу,иначала пушить топ.
В настоящее времяпрофессиональные командыне уделяли должного внимания навыкам призывателя, а точнее телепорту.Многиепредпочиталииграть с преимуществомналинии.И многие чувствовали, что если они возьмут телепорт в качестве навыка призывателя, их изобьют на линии.
Но всего за пару секунд Шен появился на нижней линии и вместе со своим хардлайнером забрал двоих игроков.
И с этого все и началось. В итоге этот снежный ком бесконечных неожиданных гангов привел к тому, что игра закончилась на тридцать пятой минуте, и финальный счет был равен 35 - 10.
Конечно команда «FG»пыталасьчто-то сделать, но ни одна изих попыток не принесла должного результата.
Когданексускоманды «FG» взорвался, на большом экране появилосьизображениеигроковкоманды «NRG»,которые сейчас спокойно стукались кулачками и улыбались.
Вопо: -Давайте поздравимкоманду «NRG», котораяпоказала всю силу отечественных команд!
Пятьигроковизкоманды «NRG» встали со своих мест и пожали руки игрокамиз команды «FG».
Аплодисменты и радостные возгласытут же разнеслись по всему стадиону!
- NRG! NRG! NRG! NRG!
Все китайские зрители испытали это особое чувство — наблюдать за тем, как отечественная команда обыгрывает зарубежную команду было очень приятно и так волнительно!
Вопосказал: -Отличный матч, не правда ли?Лучший игрок этого матча по мнению аудитории — Блэк!Ивот мы ужевидим экономическую кривую обеихкоманд, с самого началакоманда «NRG» имела приличный отрыв, пока, в конечном счете, не победила.
Кэ Чжэнь кивнул. - Верно,и так произошло из-за того,чтоу команды«NRG»самый лучший мидер и лесник всего Китая.И так как наранней стадии ониполучили необходимыепреимущества, можно сказать, что команда «FG» проиграла этот матч с самого начала.
Вопосказал: -Нотогдау меняпоявилсявопрос,если команда «NRG» настолько сильна, как же она проигралакоманде«IF»в недавнем турнире?
Кэ Чжэньрассмеялся. -Все из-за того, что пять игроковкоманды«IF»умеют подстраиваться под всевозможные ситуации.И хотякоманда«NRG»и умеет получать необходимое преимущество на ранней стадии, в лейт-гейме их пики обычно ничего не могут противопоставить пикам более поздних героев.И игра «League of Legends»- это играо совместных действиях пятичеловек,а не двух.

    
  





  Статистика чемпионата


  

    
      Вопосказал: - Хорошо, давайте перейдем к нашему послематчевому интервью. Гость этого интервью –лучший игрок только что прошедшего матча -Блэк.
Многиеудивились, послематчевоеинтервью?
Раньшеникто этого не делал, но зрители сразу женачали одобрительно кричать.
Картинкана голографическом проекционном экранесменилась - высокая и красивая девушка готовилась взять интервью уБлэка.
-Добро пожаловать на послематчевое интервью. Я - Нана.
После этоговедущая Нана передала микрофон Блэку.
Блэк выглядел немного застенчивым и сказал в микрофон: -Всем привет, я —Блэк,лесник из команды«NRG»,настоящее имя и фамилия -Цзян Хао.
Публика снова разразилась радостными возгласами.
Нанаспросила: -Первый вопрос,был ли ваш самый первый ганг спланирован с самого начала или все это получилось спонтанно?
Блэк немного подумали сказал: - Ну,мы изначально хотели загангать Блу,номы не ожидали встретить по дорогеИрелию,но так как она была открыта, мы решили забрать ее.
-Значит,вы убили вражескую Ирелию из-за плохого позиционирования… Хорошо, тогдаперейдем к второмувопросу.Оценисвоего противника и свою собственную игру.
Блэк немного помолчал. -Э-э... соперник играл хорошо,просто наша команда была сильнее.
Нанаулыбнулась.-Отлично!Есть ли что-нибудь, чтотыхочешьсказатьсвоимболельщикам?
Блэк посмотрел в камеру. -Большое вамвсемспасибо за поддержку. Итак как наэтот раз мои родителибудут наблюдать за игрой,я сделаю все возможное.
Нана кивнула. -На этот раз наш организатор также пригласил начемпионатродителейпрофессиональных игроков.
Изображение на большом экранемелькнулоивскоре на большом экране показалиродителейЦзян Хао,которыесиделигде-то в стадионе. Глаза матери Цзян Хао были полны слез,но это были слезы счастья.
Нанасказала: -Большое спасибо за интервью.Думаю, что тебенужно немногоотдохнуть, мы будемс нетерпениеможидатьследующегоматча!
----
Чэнь Мо специально велел организатору пригласить родителей членов команд начемпионат.Все расходы, которые будут связаны с переездом, проживанием и едой будут взяты на компанию организатора, а она, в свою очередь, выставит окончательный счет Чэнь Мо.
Этоделалосьне только для того, чтобыигрокиигралиизо всех сил, но и для того, чтобымногие поняли, чтокиберспорт - это некакая-то таминтернет-зависимость.
Хотямногиеидеи вэтоммиребылиболеепродвинуты, чем вегопредыдущей жизни,но вотиндустриякиберспортаужасно отставала, и многие традиционные семьи непонималиконцепцию «киберспорта».
Многиепрофессиональныеигрокиссорились с членами своей семьи,и многиедаже убегали из дома, чтобыпродолжать играть.
НоЧэнь Мохотелпостроить идеальную экосистему киберспорта.И первыйшагдолжен был быть направлен именно на искоренение непонимания.
И в этом помогутогромные капиталовложения, высокий призовой фонд, высококлассные площадкипроведения турниров,официальнаяцеремония открытия, команды со всего мира…
Все это может заставить родителей с традиционными концепциями понять, что киберспорт - это новыйвид спорта, которыйна данный момент является очень перспективным.
И помимо того, что эти консервативные родители поймут ценность киберспорта, многие обычные игроки, возможно, тоже начнут строить свою карьеру именно в этой сфере.
----
Расписание этогочемпионатабылоопределено в соответствии с чемпионатамиизпредыдущей жизниЧэнь Мо.
Игрыв основномпроходилив выходные дни во второй половине дня, так чтодаже зрителииздругих странмогли спокойно наблюдать за чемпионатом.
Популярность этоготурнирабыла очень высокойс тех пор, каккоманда «NRG» одержала победу, и популярность на основныхстриминговыхсайтахтакже постоянноросла.
Первый же матч смотрело более пяти миллионов человек, что было очень и очень хорошим результатом.
После того, каккоманда «NRG» одержала свою первую победу, официальный форумигры«League of Legends», различныеигровыефорумы, «Вейбо»...везде обсуждался этотчемпионат.Такаякрасиваяпобеда сделаламногих отечественныхигроков взволнованными.
Очевидно, что такого родастолкновениямогут породить во многих игроках чувство принадлежности и гордости за своих игроков.
Победа команды«NRG» заставиламногихигроков обратить внимание на этотчемпионат. Некоторые игроки, которые не следили за игройи чемпионатоми не обращали внимания наэто крупное событие,вдруг начали активно следить за ходом событий.
----
Всвоей студииЧэнь Молениво смотрел в свой телефон.
Чемпионат одновременно на данный момент в пике смотрело более семи миллионов человек!
Большинство зрителейбылииз Китая именьшая частьиз-за границы.
Основнымиисточникамипросмотровчемпионатаявляютсядва официальных стрима,клиент и официальный сайт игры.
Это число очень взволновало организатораданного чемпионата.Отметка всемь миллионовзрителейпревосходила рекорды любыхдругихкиберспортивныхтурниров!
И это всего лишь начало.Что тогда будет происходить в финале?

    
  





  Чемпионат


  

    
      Первый деньигргруппового этапа завершилсядвумя победамикитайскихкоманд.
И после такого насыщенного дня несколько игроков стали блистать ярче других.
Из команды«NRG»мидерилесникстали очень популярными...
Мидер из команды«IF»вместе с саппортом тоже стали очень популярными...
Хардлайнер из команды«VSG»...
Саппортиз команды «WBG»...
На данном этапевсекоманды по игре«League of Legends» очень сильно зависелиот звездных игроков. Хотяи обычные профессиональные игроки играли очень хорошо, их понимание героев,ведения обороны, навыков и тактикиещенедостиглиуровнятолько что поднявшихся звездных игроков.
Расписание первого тура группового этапа в основномдолжно было позволить командампроявить себя.
Во втором туре группового этапа,который продлится четыре дня, будет решено многое, ибо от побед и поражений на этом туре будет зависеть то, пройдет ли команда дальше или нет. Эта стадиябудеточень напряженнойи жестокой.
В конце первого игрового дня, хотя две отечественные команды «NRG» и «IF» победили,всеотечественные командыбыли сильнонапряжены, потому что команды из других регионов вовсе не были слабыми, как все думали!
Выступление нескольких командизЕвропыи Америкипревзошли все ожидания, в то время как корейскиекомандыиграли намного лучше команд из Европы и Америки.
На самом делекитайские команды довольно частоигралис корейскимикомандами в рамках тренировочных игр, это можнобылосчитать своеобразной киберспортивной традицией, котораязародиласьвстратегиях и шутерах. Ведьименнокросс-региональные тренировки могутпозволить командам увидеть разные стили игр.
Однако из-за относительно позднегозапуска игры «League of Legends» в Кореевсекорейскиекомандыв основномигралиплохо. Поэтому Ху Цзини думал,что на счет других команд волноваться не стоило.
Но послесегодняшнего дня многие с удивлением обнаружили, что корейские команды были одними из сильнейших!
Судя по итогам первого дня, Китай и Южная Кореяточно пройдут в финал.
Но судить о таком только по результатам первого дня было очень неправильно, ибо информации было слишком мало, и кто знает, может какая-нибудь из команд решила сохранить свой истинный уровень игры для судного дня.
Чэнь Мо же был доволен уровнем игры всех команд.
В целомкитайские командына данный момент считались самымисильными.Но посколькуигра«League of Legends»была запущена в Китае на пару месяцев раньше,это было неудивительно, так как разрыв в месяц уже был огромным сроком для подобных игр.
Ичто самое главное, пока чтов китайскомкиберспортивном кругувсе былочестно и прозрачно,грязныеденьгисюда ещене вливались, а умы киберспортивных игроковбыли чисты ипросты.Ихотяпока что над игроками не установилась строгая система управления, онивсе равноочень много работали,что было очень хорошо[1].
Независимо от индивидуальной силы или командной координации,некоторыеотечественные командыбылизначительно лучшекоманд из другихрегионов.
Европейскиекомандыи корейскиекомандынаходились примерно на одних уровнях, но их стили игры были разными.Корейские командыпредпочиталисредний ритм и командную работу, в то время какевропейские командыпредпочитали спокойноеразвитие икомандные стычки.
Киберспортивный фон этих двух регионовбылоченьглубок. Многиенынешниепрофессиональные игроки«League of Legends»приходили в нееиз других проектов. Ихреакцияи понимание игры было очень хорошим,ав сочетании с хорошимменеджментомиогромнымколичеством тренировок,ихпрогрессрос не по дням, а по часам.
Что касается Северной Америки, то только отдельныеочень старыекомандымоглииграть противкоманд изКитая, Южной Кореи и Европы.
Но все это находилось в пределах ожидания Чэнь Мо.
Фактически, в предыдущеммиреЧэнь Мовторой сезонможно было назвать временем очень быстрого роста.Уже тогдапоявилисьпиковыекоманды,разрыв междукоторыми былне так уживелик.
И вэтоммирепрямо сейчаспроисходило всето же самое.Хотя сама игра все еще активно допиливалась,командыизразличных регионовуже начали активно исследовать игру.
----
Тренировочноепомещение.
Ху Цзинсмотрелповторигры команды «SOT».
В команде «SOT»был мидерФрост- один из самыхсильных мидеровКореи.Повтор же показывал, как его команда игралапротив североамериканской команды.И сам Фрост, играя заОрианну,с легкостью подлавливал вражеского мидера и убивал его.
После первогодня игр всеотечественные командыубралисвое презрение к иностранным командам и начали серьезно изучатьихстилиигры.
Тренеркоманды спросил: -Эта командабудетсамым опасным соперником в группе.Чтоты думаешь на счет их мидера?
Ху Цзин серьезноответил: -Он очень сильный,его контрольочень хорош, мастерство игрынаОрианнеочень высокое, и понимание игры тоже очень хорошее.
- Значит, тыего боишься? - спросилтренер.
Ху Цзин спокойно сказал: - Расслабься, этотпарень хоть исилен, но по сравнению с Чэнь Мо он -никто.
Тренербыл потрясен: -Неужели?
Ху Цзин рассмеялся. -Его Орианнадовольно агрессивна,но ясмогус легкостьюсправиться с ней.Даже если он пикнетАнивиюили Картуса, я уверен, чтоне проиграю ему.
[1] Многие могут задаться вопросом, почему, мол, вообще речь зашла о честности и прозрачности в киберспорте.
Вот только китайский киберспорт можно считать самым коррумпированным киберспортом в мире. Что LoL, что Dota 2… Столько грязных и темных историй вы, наверное, не найдете ни в одной стране.
И речь идет не только о самих игроках, но и об организаторах. В интернете есть куча историй о том, как кого-то кинули/не выплатили призовые/забыли оплатить отель (это отдельная сказка), из-за чегоигроковбуквально выкидывали на улицу.
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      Тренер спросил: -Чэнь Модействительно настолько силен?Тыхочешьсказать, что ниты, ни Фрост, не являетесьему достойнымипротивниками?
Ху Цзин некоторое время молчал. -Трудно сказатьчто-то более-менее внятное на этот счет. Еслиречь идет ореакции и понимании игры, то Чэнь Мо в лучшем случае немного сильнее меня,иФрост должен быть на том же уровне, что и я. Но самое страшноевЧэнь Мо - это его играв «пойми и контролируй разумврага».
Тренербыл немного ошарашен. -Психологический контроль?
-В точку, - сказалХу Цзин. -Плюс у меня возникло чувство, что я просто не могу понять его, от слова совсем. Он хорошо знает характеристики героя,вкакой периодонсилен, авкакой слаб, и самое страшное, что он, кажется,смогувидетьменянасквозь.
-Онскорееробот,который все может предугадать с предельной точностью.
Тренер: - … .
Ху Цзин посмотрел намонитори продолжил: - Ноонбыл прав -эти корейские команды действительно прогрессируюточеньбыстро,даже слишком. Яточно ничегоне слышал о Фростеранее, но сейчас он уже является игроком моего уровня.
Тренер кивнул: -Фроста где-то откопалиполтора месяца назад,и за этот период он достиг такого уровня игры.
Лицо Ху Цзина стало серьезным: -Оставь меня, яхочусновапосмотреть его реплей.
----
По мере того, какпротекали матчи,ситуация в каждой группе становиласьвсе более и более ясной.
Десятоеоктября, последний день группового этапа первого тура.
Ситуация в группе «А» была в основном урегулирована,команда«NRG»забрала билет в следующую сетку. Остальные три командысейчасборолисьза оставшиеся места.
Ситуация в группе «B»быладовольно запутанна. Икоманда«IF», икоманда«SOT» имелиподваочка.И сегодня они встретятся на поле битвы, и одна победа решит, кто пройдет в следующую сетку сразу, а кому понадобится побороться за еще один шанс.
Группу «C»возглавилакорейская команда «MAD», в то время как отечественная команда «NTclub» выступилане очень хорошо.
Североамериканскаястараякоманда «WBG» из группы «D»уже получила билет в следующую сетку.
----
-Добро пожаловатьнапоследний деньпервого тура группового этапачемпионатамирапо игре«League of Legends»,я - Вопо.
-Всем привет,я- Кэ Чжэнь.
Вопо сказал: -Кэ Чжэнь,чтотыдумаешьо нынешнем состояниипервой сетки?
Кэ Чжэнь немного подумали сказал: -Длякитайскихигроковнынешняя ситуация скомандой«NRG» и «IF»является очень хорошей. Однако выступлениекоманды«NTclub»в группе «C»вызываетбеспокойство, потому что корейская команда «MAD»иевропейская команда «VSG»играюточень хорошо. Есликоманда«Ntclub»не возьмет себя в руки и не выиграет следующий матч, то она окончательно проиграет. Что касается группы «D», токоманда «WBG»уже сделала свое дело.
Вопо кивнул. -Тогда получается, чтопосле сегодняшнихматчейситуациястанет более ясной.И сегодня будут сражаться довольно сильные команды -«IF» и «SOT».Как ты думаешь, кто победит?
Кэ Чжэньсказал: -Нелегко сказать, потому что в настоящее время командыпервого эшелона, к которыммы относимся с большим оптимизмом - это «IF», «NRG», «SOT» и «MAD».Мы знаем, чтокоманда«IF» немного сильнеекоманды «NRG», нокорейскаякоманда«SOT» в основном полагается на индивидуальную силусвоего мидера, в то время как «MAD» полагается наслаженнуюкомандную работу.
Два комментатора проанализировали текущую ситуацию группового этапа, а также кратко представили характеристики команд и звездных игроков команд «IF» и «SOT».
Вскореначалсяматч.
Сразу стало очевидно, что обекомандыбылинацелены напобеду с помощьюцентральнойлинии. Картус, Анивия, Орианна и другие горячиемидерыбылибыстрозабанены.В итоге в миду будут стоять Владимир и Люкс.
Пиккоманды«IF» - Ирелия, Скарнер, Владимир, Эзреаль, Алистар, в то время какпик команды «SOT» - Диана, Мундо, Люкс, Ког'Мао, Лулу.
Вопосказал: -Матч сейчас начнется, есливы болеете за команду «IF»,то выберите себе синий цвет ника,если за команду«SOT»,токрасный! Болельщики на месте?Готовы ли вы поддержать свою любимую команду?
Зрители настадионегромкозакричали изааплодировали.
Ху Цзин сказалв командный войс-чат: -Парни, давайте соберемся и выиграем!
Лесник в видеСкарнера- это специальныйпик, которыйбыл предназначен для дополнительного слоя безопасностипротивкоманды «SOT».
Вопосказал: -КомбинацияВладимира и Скарнерадействительно превзошла все ожидания!Все из-за того, чтомидер команды«IF»оченьсилен, но Владимир относительно ленивый герой.
Кэ Чжэнь кивнул. -Верно,но так они показали, чтоони нацелены на мидера команды «SOT».Из-забанов всехпопулярныхмидеровмощныеспособностиВладимиране позволятФростубыть небрежным и гангать, в то время как Скарнербудет спокойно фармить себе лес до шестого уровня и в случае необходимости помогать своему мидеру.
Вопосказал: -То естьтактикакоманды«IF» состоит виспользованииВладимирадля привязкиФроста кмиду,и пока он будет привязан к нему, другие члены команды «IF» будут унижать его соратников?
Кэ Чжэнь кивнул. -Верно, я думаю, чтокоманда «IF» хочет сделать именно это.
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      Под аплодисменты зрителей,матчкоманд«IF» и «SOT» официально начался!
Но сразу же стало ясно, что команда«SOT»основательно подготовилась к этому матчу и использовала нестандартную стратегию, тем не менее команда «IF», казалось, была полностью готова к этому. Дуэтизкоманды «IF»в виде лесникаикорапочти чтоуспешно загангали вражеского хардлайнера, но он, к сожалению, смог выжить и уйти на базу.
В то же времяИрелияна топеспомощью Владимирасмогла очень хорошо прохарасить врага в самом начале. Скарнерже после гангавернулся влес и стал спокойно фармить.
Вопосказал: - Вау,мыможемувидеть, чтокоманда«IF» явно изучалаигры команды«SOT».И сейчас из-за такой необычной стратегии они получили преимущества на всех трех линиях.
Кэ Чжэнь взволнованно сказал: -Такой ход команды«IF»был выполнен великолепно. Владимиртеперь сможетс легкостью фармить мид и все время толкать линию в сторону Фроста,из-за чего он не сможет уйти с мида и поддержать своих тиммейтов.Но даже если он уйдет, башня на центральной линии, скорее всего, упадет, что принесет огромное количество проблем в скором будущем.
Вопосказал: -Однакона боте у команды «SOT» естькомбинацияв видеКог'Мао и Лулу. Если эта комбинациясможет получить нужные айтемы, боюсь, что нижняя линия останется за командой «SOT».
Кэ Чжэньсказал: -Но им нужно будет получить много времени для развития.А как толькоСкарнерполучит шестой уровень,он начнет творитьсумасшедшие вещи.
Но в итогеСкарнердаже не стал апатьшестойуровень, получив всего лишь третий уровень он пошел на нижнюю линию, но так никого не смог там убить и вернулся в лес.
В то же время хоть на миду и происходили постоянные обмены любезностями, Владимир мог пополнить свое хп в два клика, из-за чего его ресурсы, по сути, были бесконечны.
КогдаСкарнерполучил четвертый уровень,он опять пошел на нижнюю линию, чего не ожидали игроки команды «SOT».
- FIRST BLOOD!
Системное оповещениеразнеслосьпо всемустадиону, и публика тут же разразилась оглушительнымиаплодисментами!
----
В итогеэтот матч закончился спустя тридцать семь минут со счетом 11 - 6.В этом матче не было столкновений, потому чтокоманда«SOT» избегалалюбыхсражений, но этотматчбылоченьзахватывающиминервным даже не смотря на отсутствие большого количества драк.
Вопосказал: -Давайте поздравимкоманду «IF» с победой!Она так же установила рекорд в виде трех побед исталалидеромгруппы!
Кэ Чжэньтут же сказал: - Поздравляю!
Пятьигроков команды«IF» вышли на середину сценыи сталинаслаждатьсяаплодисментами и одобрительными возгласами зрителей!
----
В конечном итоге по результатам первой сетки игр команда«NRG» икоманда«IF» выиграли потриматчаистали лидерамигруппы.
Замечательное выступлениекоманды «IF»противкоманды«SOT»принесло ей огромное количество преданных фанатов.Навсехкрупных форумахкитайскиеигрокибылиочень довольныигрой отечественной команды.
Несмотря на то, чтоэто была лишь первая сетка игр, популярностьчемпионата очень быстро росла.
Многие стримера запускали стримы и комментировали проходящие игры, или же просто наслаждались хорошими матчами вместе со своим чатиком.И с каждым днем таких стримеров становилось больше.
Некоторыестримерыпытались анализировать ходы и целые тактики команд. Некоторыепросто смотрели игры, некоторыеисполняли ролькомментаторов...
Но одно можно было сказать точно — стримеры игры«League of Legends»сосредоточили все свое внимание на этом чемпионате.
И этот чемпионат не ограничивалсятолько игровымсообществом, многие традиционные СМИ также сообщалиновости об этом чемпионате,ихотя это и не вызвало слишком широкого влияниянаобщество, но, по крайней мере, этобылохорошимначалом к осуществлению глобальной цели.
Поскольку этот чемпионат имел такойогромныймасштаб,большойпризовой фонд истал турниром,который могпринестиславу,заинтересованность и популярностьКитаю,атранслируемые вещитакжебыли оченьпозитивными,комитет по надзору за играмитакжесталподдерживатьего.
Этот чемпионатпревзошел ожидания многих всего лишь на своем первом этапе, так что же будет дальше?
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      Послеокончания первогогруппового этапа Чэнь Моопубликовал пост на«Вейбо».
«За играми первой сетки чемпионатаигры«League of Legends»следилоболеевосьми миллионов китайцевчерезинтернет или телевидение,а также около трех миллионовзрителейпришло изЕвропы, Америкии ЮжнойКореи. Это означает, чтопервыйчемпионатпо игре«League of Legends» стал самым популярным киберспортивным событием в истории!»
Как только этотпостбыл выпущен, он сразу же вызвал много жарких дискуссий.
До этого момента многие обычные игроки могли лишьсмутно ощутить, чтоэтотчемпионатбыл очень горячим,но многие не знали о конкретных числах.
Однако данные опочти чтоодиннадцати миллионахзрителях действительно шокировалимногих!
Посколькутакаястатистиканамного превзошлавсе предыдущие киберспортивныетурниры,онатакже означала, чтоэтотчемпионатпо игре«League of Legends» стал поворотным событием,так как теперь киберспортивные турнирымогликонкурировать с некоторыми традиционными видами спорта!
В то же время на форумах многие обсуждали этот вопрос.
«Общее количество зрителейпревысило одиннадцать миллионов?Серьезно?»
«Янедумаю, что этофейк.Многие мои друзья следят за чемпионатом и я видел, что в последнее время многие стримеры смотрят за играми».
«В последнее время то и дело говорят об этом чемпионате, так что я не думаю, что эта статистика неправильная!»
«Я не думаю, чтоодиннадцать миллионов является каким-то огромным числом.Недавнюютехнологическуюконференцию смотрело более шести миллионов человек.Но кто-нибудь слышал о ней или о том, о чем там говорили?В то же время о«League of Legends»то и дело говорят тут и там.»
«О, нуэтожемеждународное событие. Вначале многие люди не обращали наэтот чемпионатвнимания, но после того, как две китайские команды обыграли иностранныекоманды,все стали пристально наблюдать за дальнейшими событиями!»
«Если отечественная команда сможет выигратьэтот чемпионат, то я думаю, чтоэтот чемпионатвойдетв историю!»
----
Штаб-квартиракомпании«Императорская династия».
Главакомпании«Императорская династия», «Дзен» и несколько других влиятельныхкомпанийКитаяприсутствовали сейчас наэкстреннойвстрече.
Сюй Сяоцзюньявлялся главнымна этом собрании, исейчасего лицовыглядело не очень хорошо.
На этом собранииприсутствовалинепосредственные руководители основных платформ.Все эти люди - персонажи, которых оннесмелоскорбить.
Если эти людиобъединят свои силы, тоонисмогутзапростоопределить жизнь и смерть большого количества игр.
Есливсеотечественныеигровыеплатформы вдруг резко не захотят выпускать на своих платформах какую-нибудь игру от среднего геймдизайнера, для последнего это будет, по сути, смертным приговором.
Но сейчас атмосфера в конференц-залебыла ужасной.
Сюй Сяоцзюнь откашлялся исказал: -Количество зрителейчемпионата игры«League of Legends»преодолело отметку в десять миллионов.Можно сказать, что по влиянию эта играуже можетсравниться со многими традиционными спортивнымисоревнованиями.Мы ожидаем, что послечемпионатаэта играполучитвзрывной рост.
Он посмотрел на всех присутствующих. -Президент Линь организовал эту встречу только для того, чтобы мы могли обсудить контрмеры, каждыйможетвысказатьсвое мнение.
-При нынешней популярностиигры«League of Legends», боюсь, что любые контрмеры бесполезны.
Сюй Сяоцзюньзнал, что Яо Бо прав. С нынешним импульсомигры«League of Legends»какие контрмерысмогут что-то ей сделать?И еще успехчемпионатаполностью зависел от организаторов и самой игры.
Сюй Сяоцзюнь торжественно сказал: -Мы должны, по крайней мере, проанализировать успех этогочемпионата,такчто даже если никакие контрмеры небудутприняты,мы все равно должны извлечь выгоду из этой встречи.
ЯоБо кивнул. -Верно,давайтепо крайней мере проанализируемуспехэтого чемпионата.
----
Большинство геймдизайнеровтак жеанализировали причины успеха чемпионата игры «League of Legends».
В самомначалеигра«League of Legends»вместе со всей платформой компании «Удар молнии» подавлялась множествами способов.Но врезультатеигра«League of Legends»смоглавыйтинарынок и занять доминирующую позицию на рынке ПК-игр.
И на данный моментЧэнь Мо имелочень успешные работы нарынкемобильных игр ирынкеПК-игр, а такжена рынке виртуальных игр.
Так много компанийобъединившисьнесмоглипобедить Чэнь Мо,который был один...Какой стыд.
Иэтот чемпионатбыл похож на соль, которая обильно сыпалась на кровоточащие раны.
Первоначальнониктоне придал значению этому чемпионату, ибо никто не видел в нем никаких существенных угроз.
И в мозгах большинства боссов игровых компаний находилась прибыль, а киберспортивные турниры прибыли не приносили.
На киберспортивныетурнирынужнобылотратить деньги на аренду площадок, оборудования,призовой фонд, приглашать известных игроковсовсегомира... все этостоило огромных денег,и билеты на турниры не могли стоить дорого, из-за чего обычно даже половина стоимости подобных турниров не отбивалась.
Кроме того,было оченьтрудно привлечь спонсоров.
Многие киберспортивныетурнирыпростосжигалиденьгиорганизаторов.
Ина этот разтактикаЧэнь Мобыла слишком шикарна, независимо от места проведения илипризового фонда, всеегоустановкипобиливсерекорды.И еслисудитьзатраты и результаты предыдущих киберспортивных турниров, тотакиеогромныевложениеникогда не будут отбиты!
Но как только появились данныепо просмотрам,многиебылиошеломлены.
Кто бы мог подумать, что популярностьэтогочемпионатабудетнастолькоогромной?!

    
  





  Турниры второго тира


  

    
      Носейчас не только Сюй Сяоцзюнь и Яо Бо,многиебоссыигровыхплатформ задавалисьвопросом, почему доэтого чемпионатанепроходило ни одного подобного по масштабам турнира?
Но ответ был прост - такого масштабного киберспортивного мероприятия еще никогда непроводилось,потому чтомногиеважныешишкисчитали, что киберспортивныетурниры никогданедостигнутмасштабасоревнований потрадиционнымвидамспорта.
И самая фундаментальная причинаэтого- аудитория. Причина,из-закоторойсоревнования потрадиционнымвидамспортабылитак популярны, заключаласьв том, чтоих смотрели миллионы людей со всего мира.Возьмем, к примеру, футбол.Огромное количество людей любило смотреть за футбольными лигами.
И именно из-забольшойаудиториифутбольныечемпионатыстановилисьвсе более популярными, будь то чемпионат мира,кубок Европы или Олимпийские игры.
Но киберспортбыл немного другим.Иглавнаяпричинаотсутствияпопулярностиукиберспортивныхтурнировзаключаласьв том, чтосама игра, по которой проводился турнир, не была популярной.
Хотя ситуация вэтоммире отличаласьотситуации впредыдущеммиреЧэнь Мо,в одном моменте они были похожи.
Большинство игр имелипродолжительность жизнив виде одного-двухлет, ночтонасчет футбола?Сколько он уже существует — десять, пятьдесят, сто лет?
Особая природа игровой индустрииделала так, что большинство игрчерез некоторое времябудутзаменены новыми играми.Может ли существоватьигра, котораябудеттакой жепопулярной, как футбол, в течение нескольких сотен лет?
Вэтоммире трирынка игрразвивались довольно быстро, а именно рынокмобильныхигр, ПК-игри виртуальныхигр, новсе этитрирынкатакже имелисвои собственныенедостатки. Хотяогромное количество людей играют в какую-нибудь игру на телефоне каждый день,такаяаудиторияобычно не смотрит за турнирами по своим играм, так как они обычно просто заходят на несколько минут в свою любимую игру, не более.
Хотя виртуальные шутеры были довольно сильны в плане зрелищности, количество игроковтаких игр по умолчанию было невелико,так что и смотреть за турнирами по подобным играм будут не очень охотно.
Для киберспортивной игрыбыло важно,чтобы в нее постоянно втекала новая кровь.
Есличеловекне игралв игру,он, естественно, ничего не будет понимать при просмотре турнира, разве тогда он сможет получить хоть какие-нибудь эмоции?
Но«League of Legends» - это игра, рожденная длятурниров, и ее различные особенности оченьхорошосоответствуютстановлению полноценнойкиберспортивнойигры.
Количествоигроков было очень большим,исама игра «League of Legends»быладовольно простой.
Вид сверхуоченьхорошоподходит для просмотрагорячихсражений,из-за чего любой комментатор сможет неплохо объяснить то, что происходит на экране, а зритель сможет понять, что происходит в конкретный момент.
В нее каждый день вливается огромное количество новых игроков, в то время как старые никуда не уходят. Хотя «League of Legends» - это относительно простая МОБА-игра,новнейвсе еще естьмножествоглубокихмеханик, которыхдостаточнодля того, чтобыигрок увидел разницу в киберспортивных командах невооруженным глазом.
Первичная статистика чемпионата по игре«League of Legends» заставиламногихошеломиться, потому чтотакая статистика говорила о многом.
Но сейчас уже было поздно что-то делать.Достичьтакой жепопулярностина данный момент будет очень сложно.
В конце концов, Сюй Сяоцзюнь и Яо Бовыдали аналитический отчети проанализировалипричину,из-закоторой чемпионатпо игре«League of Legends»стал такимгорячим,нона вопрос «Что мы будем делать?»они лишь пожали плечами.
Посколькуигра«League of Legends»смогласоздать такую киберспортивную атмосферу,которая полностьюзависелаот самой игрыв тот момент, когда онадоминировала нарынкеПК-игр,никакая компьютерная игра немогла с нейсравнитьсяпрямо сейчас.
Чтокомпания«Императорская династия»,что компания«Дзен»,вседолжныбылипризнать,что их поставили в тупик.
----
После первого тура группового этапа каждая команда получила трехдневный отдых.
Наэто время все командымоглисвободно передвигатьсяпо городу. Некоторые иностранные командырешили потренироваться,кто-то решилпознакомиться с местнымикрасотами,кто-то просто решил отдохнуть...
Но в основном сейчас все применяли тактику под названием «готовимсяи узнаем соперника прямо перед игрой с ним».
До этого многие команды думали, что именно их команда является сильнейшей командой на планете, но после первого группового тура многим открыли на правду глаза.
Поэтому после окончания первогогрупповогоэтапамногие командыначали усиленно тренироваться и просматривать реплеи игр других команд.
Су Цзинью и вся компанияпостоянных посетителейрешилапрогуляться по городу. В конце концов, они обычнотолько и делали, что работалив столице.Но сейчас, в Шанхае,они моглипосетить некоторые известные достопримечательностии насладиться видами.
В это же времяЧэнь Мо и Ли Цзинси игралив«League of Legends».
Чэнь Мо уже давно не играл в «League of Legends».Но не смотря на это его эло все еще был очень высоким, а в купе с Ли Цзинси каждый матч был относительно простым.
Но тутЧэнь Мо получил звонок от Сунь Сяо.
Чэнь Мо ответил на звонок. -Что случилось?
Сунь Сяосказал: -Президент Чэнь,несколько менеджеровкиберспортивныхклубовпришли ко мне ихотят узнатьвашу контактную информацию. Они,должно быть,хотятзастолбитьместодля своей командывследующем чемпионате...
-Скажи им, чтоместбольше нет, номеста для участия в лиге второго тира все еще есть,-сказалЧэнь Мо.
Сунь Сяо заколебался. -Э-э, но президент Чэнь,несколькобоссовличнопришли ко мне,может вы встретитесь с ними и поговорите с глазу на глаз?
Чэнь Мо немного подумал,после чего сказал: - Хорошо.
Сунь Сяоспросил: -Ядолжен организовать ужин?
-Не стоит, -сказалЧэнь Мо. -Просто приведи их в мою гостиную. Здесь есть несколько диванов,места должнохватить на всех.
- Хорошо, - сказал Сунь Сяо. -Сейчас.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Боссы и странная просьба


  

    
      После работы втечениинесколькихдней Сунь Сяопонялхарактер Чэнь Мо.Онбыл человекомнеформальным. Он в основном никогда не участвоввалв различныхмероприятияхи обедах,говорило вещахчто думали никогда неторговался.
Если бы другие люди вели себя так же, это бы было все равно что выставлять себя на посмешище.
Но Чэнь Мобылдругим, у негобылодостаточно уверенностии ресурсов,и он могвести себякак угодно,так какему больше не нужнобылоучитывать чувства других людей.
А так какЧэнь Мо имелпоследний голосвдопускекомандна турниры по своей же игре,разве осмелятсяэти большие боссы оскорбитьего?
Чэнь Мо сказал Ли Цзинси: -Через несколько минут сюда придутне очень большие шишкиизмаленьких киберспортивныхклубов. Япойду поговорюс ними,ты можешь продолжать играть.
Ли Цзинсиспросила: -Мне уйти?
Чэнь Мо покачал головой. -Не нужно,просто продолжай играть.
- Хорошо, -Ли Цзинсикивнула.-Тогда ясыграюещеразок.
После недолгого ожидания Сунь Сяо привел боссовнесколькихкиберспортивныхклубов.
После этогоСунь Сяопредставилиходного за другим.
- Это —создатель игры«League of Legends» иоснователькомпании«Удар молнии», ЧэньМо.
Все поздоровались с Чэнь Мо,иЧэнь Мотак жепоздоровался со всеми.
Вскоре толпа расселась.
Сунь Сяо сказал: -Президент Чэнь и я ужеобсудилиэтот вопроспо телефону, нобудет лучше, еслипрезидент Чэньобъяснит вамвселично.
Все эти боссы посмотрелинаЧэнь Мо.
Чэнь Мо посмотрел на толпу и сказал: - Я сожалею отаком маломколичестве мест вчемпионате,но команды уже были определены. Я такжепровелнекотороеисследованиепоих силе,и я могу уверить, что на данный момент в чемпионате участвуют сильнейшие команды со всего мира.
- Новамне о чем беспокоиться. В дополнение к организациичемпионатав следующем году такжебудуторганизованы, как я их называю,турнирывтороготира.Любая команда сможет принять участие в турнирах второго тира.И те команды, что выступят лучше других, в итоге получат билет в чемпионат.
Боссы посмотрели друг на друга в полном смятении.
Босс слысой головойсказал: -Президент Чэнь,хоть мое видение всей ситуации немного ограничено, я могу сказать, что количество зрителей у таких турниров будет очень маленьким.
- Увсех нас есть хороший фон, новотя,к сожалению,ранеебыл занят другими проектами ипропустилигру«League of Legends».Но сейчас, когда я смог получить двух звездных игроков, я понимаю, что это будетпустойтратойвремени,если они будут играть на турнирах второго тира, президент Чэнь.
Другой босс с акцентом сказал: - Да, президент Чэнь,тем более в чемпионате принимает участие всего шестнадцать команд. Я думаю,что увеличить это число до двадцати не будет проблемой.
Чэнь Мо покачал головой.-К сожалению это не так, расписаниебыло составлено в соответствии с лучшим временем, и увеличение количества команд полностью уничтожит это идеальное расписание.
Босс с акцентом сказал: -Президент Чэнь не должен быть таким жестким,почему бы тогда не разделить турниры второго тира на привилегированные и не привилегированные?
Чэнь Мо все еще качал головой: -Тогда это будетнесправедливо по отношению к некоторым командам,и конкуренция должна быть честной всегда, а не только в некоторых моментах.
Босс с акцентом сказал: - Э-э... да,словапрезидентаЧэнядействительно имеютсмысл. Но я думаю, что нашикомандыво всех отношенияхбудутлучшемногих других команд.Например,команда «NRG»не имеет даже половины техресурсов,которые могу выделить я. Просто дайтенам немного времени...
Чэнь Мо слегкасморщилброви. -Независимо от их происхождения и финансовых ресурсов,эта командаявляетсясильнейшейкитайской командой. В настоящее времяна ее счету три победы подряд.Смогут ли ваши команды повторить ее успех? -Чэнь Мо посмотрел на всех этих высоких шишек.
Услышав слова Чэнь Мо, боссы немного смутились.
Многиебоссы решили сформировать команду по игре«League of Legends» после того, какони увидели статистику турнира и его призовые.
Они просто хотели откусить кусочек пирога при этом ничего не отдав взамен.
Чэнь Мо продолжил: - У меняуже составлен хороший план.И так как я не гонюсь за сиюминутной выгодой, я не буду делать никаких поблажек на этот счет.
-Но вы можете быть уверены,что если ваша команда будет показывать хорошие результаты на протяжении всего года, она, в конечном итоге, попадет в чемпионат.
Онипосмотрели друг на друга в полном смятении, слова Чэнь Мо былиоченьнеприятными,и егоотношениек этому былоочень твердым.
После этогоонивсталии ушли,аСунь Сяовыпроводилих.
После того, как Сунь Сяоотошел от них, боссы киберспортивныхклубовзавели разговор между собой.
-Яконечнослышал, что этот Чэнь Мо - человек, который нелюбит уступать, но он так решительно отказалнам...
- Это безумие,его играперестанетбыть популярнойчерез год или два,но он все еще надеетсясделать еепохожейна футбол?Кто вообще будет смотреть турниры второго сорта, что за фигню он нам пытался впарить?
-Это того не стоит.Я не стану тратить деньги на фиг пойми что.Я лучше посмотрю, что станет с игрой через год!
-То же самое, я что, по его мнению, похож на дурака?!
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Матч Чэнь Мо


  

    
      Конечно же большинство из тех киберспортивных клубов, которые не получили место в чемпионате, хотя и явно были недовольны этим, не собирались отвергать турниры второго сорта.
Ведьдаже малый доход является доходом.
Нотак же существовало инебольшое количествокиберспортивныхорганизаций, которые не планировалиформироватькоманду по игре«League of Legends»после этого разговора с Чэнь Мо.
Ведь по сравнению счемпионатом,все эти турниры второго сорта по сути будут никому не интересны,и многие боссычувствовали,что они только сожгут свои деньги, если решат набрать нормальную команду.
Но сприходом большого количествакрупныхкиберспортивных организаций, ценностьсильныхигроков внезапновозрастет,имногиескилловыеигрокиистримерыбудутразобраны по командам в одно мгновение.
----
Чэнь Мовернулся кЛи Цзинси.
Ли Цзинси сказала: -Они, кажется, не очень-то изаинтересованы вэтих турнирах.
Чэнь Мо равнодушно сказал: - Не имеет значения, заинтересованы они или нет,ине имеет значения,создадутли они командуили нет. В настоящее времявсеотечественные высококлассные игрокиужесвязаныконтрактами.Конкуренция и так очень высока, и те, что не создадут команду по собственной инициативе, очень скоро пожалеют.
Ли Цзинси больше ничего не спрашивала, онавзглянуланамонитор и сказала: -Мы, возможно,пойдемнанижнюю линию.
Чэнь Моспросил: -Ты будешь накерриилина саппорте?
Ли Цзинси немного подумала и сказала: -На керри немного скучно играть, позволь мне сыгратьнасаппорте.
Чэнь Москазал: -Хорошо.
----
Навремя чемпионатавсе игроки, которые принимали участие в турнире, были вынуждены играть на китайском сервере.
Из-за этогоЧэнь Мо специально подготовилдля всех профессиональных игроковсоответствующиеаккаунты,ина каждом таком аккаунте был установлен ранг «Претендент». Конечножеэтиаккаунтыбудутудаленыпосле окончаниячемпионата.
Эти аккаунтымогли свободно менять свои ники. Этобыло сделанодля того, чтобыдругие игроки не стали охотится за определенным игроком только ради выполнения личного достижения в виде «Смотрите, я убил профессионального игрока, который играл в чемпионате за команду...».
Однако понять, что с тобой или против тебя играл иностранец, было слишком просто...
Никиэтих иностранныхигроковбылиочень «креативны». Чтобызамаскироватьсяпод китайских игроков, они использовали какое-нибудькитайское имяи маскировались подмолчаливого китайского игрока.
Но вотвыбранныеименабыли немного...смущающими.С первого взгляда можно было сказать, что человек, который поставил себе такой ник, определенно не был китайцем.
Например,одиневропейскийигрокнаверное думал, чтопоставил себе ник«профессиональныйигрок», нов итоге он на самом деле себе установил ник в виде «игрок профессор про»...
Кроме того, тут и там начали всплывать странные ники, по типу«я хочу младшую сестру», «этот человек не дышать», «быстрый торнадозаряд», «большой красота», «богатый бедный», «никто кто»и тому подобные ники...
Когда китайский игрок видел подобный ник, он тут же понимал, кто с ним попался в одном матче.
В итоге это все вылилось даже в то, что стримеры стали транслировать матчи профессиональных игроков
В это времяна одном стримевчате обсуждали недавний жаркий матч.
«Фрост действительно ненормальный!Как он смог выиграть в соло такую слитую катку?!»
«Тотпарень,чтоиспортил ему игру,был забанен личноЧэнь Мона неделю…»
Некоторое время назад было выпущеноспециальное объявление,в котором говорилось, что любой игрок, который будет стараться мешать и всячески вредить профессиональным игрокам, будет строго иоченьсурово наказан.
«Ну тот парень был храбрецом, которой пал смертью тупой собаки».
«Подождитеминутку, что я вижу?Чэнь Моиграет на Дрейвене!»
«Что? Чэнь Мо? Ониграет наДрейвене?»
«Верно,вон там, на нижней линии,это же молчуни трон!Против них стоитКог'Мао,но разве это нетот самыйТурк?»
«Черт возьми,этот матч будет великолепен!»
----
Чэнь Мо не знал, чтозаэтимматчемуже наблюдалимногие большиестримеры.
Он просто подумал, что ник у этого парня был немного странный
Ли ЦзинсипикнулаСораки.
Против них же стоялКог'МаоиЖанна, что являетсявесьма противнойкомбинацией.
-И как мы победим? -спросилаЛи Цзинси.
Чэнь Москазал: -Будем убиватьКог'Мао.
Ли Цзинси кивнула.- ...ясно.
Обе стороныпришли на линию.Сразу стало очевидно,чтоКог'Маоещене осозналвсю серьезностьситуации.Хотя Трук использовал Ког'Мао в качествеконтрпика Дрейвена,Чэнь Мо явно несобиралсядавать емуишанса. После удара по щиту Жанны, он немедленно отступалиждал, пока щит Жанны исчезнет,послечегопродолжал атаковать Ког'Мао.
----
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      Дрейвен, который игралчерезвращающиесятопоры, очевидно, имелгораздо более высокий урон, чем Ког'Мао.
Столкнувшись с ним два раза, Трукпонял, что этот Дрейвен - простобаран, который играл до талого.
Но именно из-за этогоТруктолько и мог, что находится под башней.
Но он должен был признать, что этот Дрейвенбыл...забавным?И он должен был признать, что он играл лучше большинства игроков, с которыми он встретился сегодня.
Идвижения этого Дрейвенабылиочень плавными,и каждый его каст был точным.
Трукещене встречал такого свирепого Дрейвена.Плюсэтот геройбыл трудными не являлсяпопулярным героем.И было неважно,шларечь отурнирах или обычных матчах, ондовольно редко встречался, поэтомустоять против него былоочень неудобно.
----
И вот, на пятой минуте двадцать третьей секунде...
-FIRST BLOOD!
Раздалось системное оповещение. Дрейвенс малым количеством хпначалпокидатьзонуатакибашни,и в самое необходимое времяСорака сагрила башню на себя, из-за чего Дрейвен смог выжить.
Турк чувствовал, что все этобылонемыслимо.Каконтолько что смогумеретьпод башней?
Он просто хотел немного пофармить на линии, но этотДрейвен воспользовался этой возможностьюи убил его за пару секунд.
Две минуты спустялесникна стороне Ког'Маоувидел, что егосоратники с нижней линиинаходилисьв невыгодном положении,так что он решил помочь...
В итоге подвращающимся топором Дрейвенатригероябыли очень быстро убиты...
- TRIPLEKILL!
Дрейвенже после этогос пятой частью хпвернулсяна базу.
----
После того, какЧэнь Мо получил нараннейстадиитакоеогромное преимущество,уКог'Маоне осталось места для развития.
Экономическое преимущество Дрейвенабылослишком велико.
Игра закончилась без малейшего напряжения.Чэнь Моокончилэту игру со счетом17 - 2 – 3и под конец не выпускал всю вражескую команду с их фонтана.
-Эх,а ведь делать такое некрасиво... -сказалЧэнь Мо.После этого егоДрейвенподошел к краюфонтана и выпустилтопор,которыйубил Ког'Мао...
Ли Цзинси: - … .
Чэнь Мо вздохнул. - Эй,это не я, это все моя рука!
----
В то же время на стриме чат сходил с ума.
«Чэнь Мо просто сумасшедший!И этотпрофессиональный игроквообще ничего не стоит!»
«Профессиональныйигрок неможетостановить Чэнь Мо...что за черт».
«Этот Дрейвен непобедим.Каквообще можно убить его? Почему у него такойвысокийурон?»
«Каккрасиво, этожепросто бойня!ТеперьЧэнь Мостал моим новым Богом жестокости!»
Этотматчполностью разрушилустоявшийсяконцептэтогогероя.
Многиеигроки обнаружили, что этот геройбылоченьсвирепым!
Все зрителинаблюдали за тем, как Дрейвен убивалвсех одним броском топора,ииграЧэнь Мобылаидеальнойи спокойной,для негоубийство былобольшепохоже нарутину!
Дажекогда он встречал в одиночку сразу три врага,он просто брал и уничтожал их всех разом.
----
Доигравэтотматч, Чэнь Мо посмотрел на телефон иувиделсообщение,которое пришлоот Су Цзинью.
«Босс,зайдивредактор,комитет по надзору за играмиопубликовал кое-что интересное».
Чэнь Мо замер -чтона этот раз?
В последний раз, когдакомитет по надзору за играмиделал нечто подобное,Чэнь Мопришлось создать игру«Легенды Кунг Фу».Нос тех поркомитет по надзору за играми не выпускал никакихподобных объявлений.
Но сейчас он выпустил нечто подобное?
Чэнь Мооткрыл свой ноутбук и вошел вредактор.
----
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      КогдаЧэнь Мооткрыл редактор, онувиделважноеобъявление.
[Объявление о продвижениикитайской культуры, тема -троецарствие
Чтобыпродвинутьтроецарствиеипоспособствовать здоровому развитию игровой индустрии,игровойкомитетс10 октябряпо8 январябудетпроводить сезон«троецарственных игр». Пожалуйста, геймдизайнеры,используйтесвойталант дляпродвижениякультурытрех королевств.
Правила:
1.Типигр
Всеигрыбудут допущены к участию (ограничения по платформам отсутствуют).
2.Правилаучастия
Игрыс темой «Троецарствия»,которые будутвыпущеныв этом квартале,будутучаствоватьвэтомконкурсе по умолчанию.
3.Требования
Сыграть в игру сможет любой желающий.
Богатана разные события,темаигры должна быть здоровойисветлой,а так же должнаотражать культурную коннотациюпериодатроецарствия.
Отличается от существующих игр с темой «Троецарствие» на рынке.
Должнабыть адаптирована под возможности сети Интернет.
4. Награды
После окончания этого кварталаигровой комитет начнет оценивать выпущенные игры.Реакция игроков, а так же оценки так же будут приняты во внимание.
Победившиегеймдизайнерыбудутнагражденысертификатами, а победившая игра будет рекомендоватьсяофициальным магазином приложений в течение одного месяца.]
Троецарствие...
И иградолжнабыть инновационной...
Чэнь Мо перечиталэто объявлениеи понял, чего хотел увидеть комитет по надзору за играми
Очевидно,он хотел, чтобыиграс такой темойбылагорячолюбима игроками.
«Должнабыть адаптирована под возможности сети Интернет»? То есть эта иградолжна являтьсяонлайн-игрой...
Чэнь Мо суммировал эти требования, и в его голове промелькнуло несколько слов: Троецарствие... онлайн-игра...стратегическая игра!
Троецарствие - это эпоха, в которой советники, генералы и главные герои блистали на полях боя, и мудрость классической эпохи также отражаласьв различных битвах.
Конечно жеможно было создатьРПГ или фермерскую игру,нотолько стратегическая игра сможет отразить все величие этого периода.
Чэнь Мо начал думать о том, какую игруему предстоитсоздать.
Есть действительномножество хорошихигрс темой «Троецарствия» во главе, но многиеиз них неотвечалитребованиям.
В принципе«Legends of Three Kingdoms»быланеплохим вариантом, ноее следовалоотнести к разряду настольных игр. Хотяеесобственный игровой процесс и «обертка» прекрасно вписываются вконцепт«Троецарствия», она,в конечном счете, былаограничена«настольным»диапазоном.
Подумав об этомеще немного, Чэнь Мовспомнил оподходящей под эти критерииигре.
Онтут жепозвонилСу Цзинью.
-Алло?Босс,ты уже прочитал то объявление? -спросила Су Цзинью.
Чэнь Моответил: -Прочитал.
Су Цзиньюсказала: -Мы не будем участвовать? Или мы вернемся в столицуи забьем на чемпионат?
Чэнь Мо сказал: -Не стоит, я просто создам игру в одиночку.
Су Цзиньювздохнула: -А?
-Месяц на создание мобильной игры должно быть достаточно.Яотошлювсе связанные сграфикойвопросы нашейхудожественнойкоманде.Я жесделаю все, кроме графики, - сказал Чэнь Мо.
-Э-э,босс, я, Цянь Кун и Чжэн Хунсихорошо отдохнули, мы можем помочь, - сказала Су Цзинью.
Чэнь Мо рассмеялся. -Игра, которую я хочу сделать на этот раз, не такаяужисложная. Ясоздам ее в одиночку. Еслимнепонадобится ваша помощь, я найду вас.
- Ладно,хорошо...- Су Цзинью быланемногоошеломлена.
----
В то же время и другие геймдизайнерырассуждали над вопросом создания игры.
«На этот развыпалатематроецарствия».
«Играпотроецарствию...будет непросто».
«А?Но почему, развеэтоне будет просто?»
«На первый взгляд это только кажется простым.Сможешь ли ты внести в игру новые фичи?Эта тема уже испахана вдоль и поперек!И на данный момент на эту тему вышло столько игр, но выдающихся среди них получилось всего три-четыре!»
«Кроме того, на этот разтребования весьма специфичны...»
«Пока что все выглядит не очень хорошо.И так как на этот раз тема попалась довольно простая, скорее всего много белых кроликов решит клюнуть на приманку...»
«Чэнь Мобудет участвовать в этом конкурсе?»
«Ядумаю, чтонет,ибо сейчас, насколько я знаю, по его игре «League of Legends» проходит очень важный чемпионат.Кроме того,с учетом его нынешнего состояния, ему нет смысла бороться за такой жалкий приз».
«Тогда все простозамечательно!Если бы в этом конкурсе участвовалЧэнь Мо,я быпросто несталучаствовать в нем,к тому же я не очень хорош в этой теме.Но раз его не будет, я постараюсь изо всех сил!»
----
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      Многие геймдизайнерыхотелипопробоватьсоздатьуникальную игрупо теме«Троецарствие», чтобы выигратьстоль желанныйприз этого конкурса.
Однакоопытныегеймдизайнерызнали,что на этот раз все было не так просто.
Комитет по надзору за играмивсегда был нацелен на привлечение внимания аудитории к какой-нибудь нишевой теме, которая нуждалась в освещении.
И хотя игр с темой «Троецарствие»вКитаевыходило каждый год немало, их качество оставляло желать лучшего.
Несмотря на то, что в Китаесуществовалобольшое количество любителейэпохитроецарствия,троецарствие, как и путешествие назапад, были сильно переоценены. Большое количество игрс«Троецарствием» в названии игрыпоказывали само троецарствие только в самом названии, в то время как сама игра обычно была либо о совершенно другом, либо же в нее просто было невозможно играть.
Когда речь заходилаобэпохе«Троецарствия»,существовала всегоодна игра, котораяв полной мере отразила дух той эпохи, это былаММОРПГ-игра, котораяна данный моментбыладовольнопопулярна, «Троецарствие: палач правосудия».
Игра«Троецарствие: палач правосудия»представляла собой непрекращающуюся войнушку. Игрокираспределялисьв трехкоролевствахимогли делать все, что угодно — от участия в осадах до выполнения обычных заданий, которые выдавались неписями.
Из-за этого со временем все игры с темой«Троецарствия»в основешли по пути игры«Троецарствие: палач правосудия».
И так кактребованиякомитета по надзору за играми на этот разбыли довольно специфичны и одиночные игры создавать было нельзя, все, скорее всего, не станут изобретать новое колесо.
Это было с одной стороны хорошо, но с другой плохо.Ибо независимо отсюжета, геймплея,атмосферы...одиночные игры были более легкими в создании, потому что без взаимодействия игрока с игрокомгеймдизайнеру не нужно будетбеспокоиться о каких-то неконтролируемых ситуациях.
И впредыдущеммиреЧэнь Мо классические игрыс темой «Троецарствия»все без исключенийявлялисьодиночнымииграми.И хотя все те игры быле богаты на разные механики, имели прекрасный сюжет и атмосферу,существовала одна огромнаяпроблема - их нельзябылопревратить в онлайн-игры.
Ведь если каждый игрокбудетиграть за так называемого«главного героя»,вся атмосфера, сюжет и логика пойдет коту под хвост.
Из-за этогопроблемасозданияонлайн-игрыс темой «Троецарствия»во главестала головной больюмногихгеймдизайнеров.
Более того, посколькутема«Троецарствия»не имела никакого порога входа, до этого конкурса уже было придумано множество игр.
И из-за этогосоздатьуникальную игрус темой«Троецарствия»в основе было очень трудно?
Однакотак какмногиегеймдизайнеры думали,чтоЧэнь Мобылзанятчемпионатом,они решили проверить свои силы и принялись работать
----
ВгостинойЧэнь Мо что-то печатална своемноутбуке.
На экраненоутбука был открытконцепт-проектигры«Immortal Conquest».
Причина,из-закоторой Чэнь Мохотелсоздатьподобнуюигру на этот раз, заключаласьв том, что она обладалакачествами, которыхне былоу других игр.
Этоусловно-бесплатнаястратегическаямобильная игра,в которой несколько тысяч человек может сражаться одновременно,ас точки зрения данных, этастратегияимелачуть болеесорока процентовудержания,и если игрок оставался играть в эту игру, он играл в нее очень, очень долго.
Впрошлом миреЧэнь Мо, после подъема мобильной игровой волны,очень много игр с темой«Троецарствия»в основе начало выходить на рынок.
ИЧэнь Мо нехотелвозвращаться в столицуради создания такой простой игры.Для такойпростоймобильнойигрыцелью которой является отбирание денег у игроков,одного его будет достаточно.
Более того, Чэнь Мо уже давно невыпускалподобные игры,так чтоигроки должны снова почувствовать его любовь!
С технической точки зрения,создать«Immortal Conquest»было очень просто.
С точки зренияграфики проблем возникнуть не должно, ибоЧэнь Мопростопередастэтот вопрос своейкоманде.
Большая картаигры«Immortal Conquest»быласобрана по кусочкам,икаждая ее клеткамогла использоваться кем угодно.
Но Чэнь Мо небылудовлетворенсуществующими механикамиипланировалвнести некоторые новшества в эту игру.
Во-первых он хотел улучшить строительство.
Городигрока в игре«Immortal Conquest» претерпевалмало изменений.Каждое здание при улучшении практически никак не видоизменялись, что было довольно грубой ошибкой со стороны разработчиков.
Во-вторых — боевая система.
Боевая системаигры«Immortal Conquest»былаотносительно уникальна,ноне было смысла наблюдать за визуализацией боя.Да и обычно все сразу читали боевой отчет. Хотядля старых игроков визуализация ничего не даст, новот дляновичковэта визуализацияимеет большое значение.
Чэнь Мобыл намерентак жеоптимизироватьинтерфейс, чтобы игроки могли интуитивнонаходить то, что хотели.
Кроме того,будет необходимо полностью переработать существующие анимации и сделать их более качественными.
Мидилейт-геймигры«Immortal Conquest»былотносительнонеплохим,так что главная цельЧэнь Мозаключалась в том,чтобы как можно больше игроков задержалось в игре как минимум на пару дней.
----
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      Хотя этои быламобильная игра,механикибитвыбылиотносительно сложны, потому что в одной битвемоглиучаствовать десятки идажесотни игроков.Из-за этого все числовые значениядолжны бытьправильными, чтобывдруг у кого-то не возниклопроблем.
Более того, боевая системаигры«Immortal Conquest»быладовольносложной,идля начинающих игроковона не будет понятна.
Покаонработал,к нему в номер постучалЧжэн Хунсиивошел.
-Босс, я слышал, чтокомитет по надзору за играмина этот раз хочет увидетьигрынатему«Троецарствие»?Босс, а какую игру ты создаешь? Ямогу отвечать за сюжет! - сказалЧжэн Хунси немного взволнованно.
Чэнь Мо посмотрел на него: - Ты хорошо разбираешься вэтой теме? Какие книгитыпрочитал?
Чжэн Хунси сказал: -Я прочитал парулетопесейи книгу «Отношения вТроецарствие»!Тебе, кстати, стоит прочитать эту книгу!
-О.А что на счет«ЗаписиТроецарствия, «Чжи Шу», «Цзинь Шу», «Вэй Шу», «История Троецарствия»…Тыих читал?
Чжэн Хунси был ошеломлен: - ...нет.Босс, неужели ты прочитал их?
Чэнь Мо покачал головой. -Нет.
Чжэн Хунси: - … .
Чэнь Мо рассмеялся. -Все в порядке, эта игра не нуждается в сюжете, поэтомутебене нужноволноватьсяна этот счет.
- А? - Чжэн Хунси на мгновение застыл. -Но как она тогда будет продвигать тему«Троецарствия»?
Чэнь Мо покачал головой: -Этаигра - мобильнаяигра,в ней будет идти упор нагеймплей, не волнуйся.
- Хорошо, - Чжэн Хунси выгляделнемногоразочарованным. - Тогда,босс,я наверное пойду. Еслитебенужна помощь,тывсегдаможешьсвязаться со мной.
-Хорошо, - Чэнь Мо кивнул.
Чжэн Хунси немного подумал, а затем сказал: -Босс,ты случайно не создаешь игру ради выкачивания денег?
Чэнь Моулыбнулся: -Можно и так сказать.
Чжэн Хунсисказал: -Тогда это,босс,рынок сейчас переполнен подобными играми.Ябоюсь, что онабудетнеконкурентоспособна…
Чэнь Мо кивнул.-Расслабься, я знаю.
-Понял,тогда я пойду, - сказал Чжэн Хунси.
----
На данный момент рынок мобильных игр был наводнен играми, которые были нацелены на опустошение кошелька игроков.
Игра«Onmyoji»существовалауже болеедвухлет. Хотя онавсе ещевходилав первую десяткубестселлеров, она медленно, но верно, сдавала позиции.
В конце концов, продолжительность жизни карточной игрыбыла сильноограничена,особенно такой игры, как«Onmyoji», котораяявляется оченьнечестнойигрой. Онавсе ещемогланаходитьсяв первой десятке списка бестселлеров, просто потому, что вэтоммиреу неесуществовало нетакуж имного сильных конкурентов.
В настоящее время отечественный рынок мобильных игр находится в относительно хаотичном состоянии.
Игра«Onmyoji»действительноподмяла под себярынок мобильных игр, когда онапоявилась, но, в конце концов, карточная игра - это не та игра, которая может правитьмобильным рынкомв течение длительного времени.Геймплей в карточных играхявляется относительноскучным, и большинство людей устанут играть вподобную игрууже через парумесяцев.
Однако игра, котораясмогла бызаменитьигру«Onmyoji», еще не появилась.
Однако появлениеигры«Onmyoji»на рынкедалонекоторое вдохновение разработчикам мобильных игр.
И появления новой хорошей игрымногиеждалис нетерпением.
----
Вскорестартовал второй тур группового этапачемпионата по игре «League of Legends».
Но на этот разконкуренция будет очень жестокой. Каждый день сдвенадцатого по пятнадцатое числобудут проводиться матчи,исход которых будетопределятьсудьбу команд.
Популярностьвтороготурагруппового этапабыла намного лучше, чем популярность первого.
В итогевскоре судьбы всех команд были определены.
Ситуация в группах «А», «В»былаясна.
В группе«А»явными победителями вышли команды«NRG» и «FG»,вгруппе«В» - «IF» и «SOT»,вгруппе «С» - «VSG» и «MAD».
Среди них, из-за слабых соперников,команда«NRG» вышлас ошеломительным результатом — шесть побед и ноль поражений.Остальные фавориты этого чемпионата имели либо четыре победы и два поражения, либо пять побед и одно поражение.
В конечном итогев топ-8 вошлидвекитайскиекоманды,триюжнокорейские команды,двеевропейские команды и одна североамериканская команда.
И в результате жеребьевкибыло определено, кто с кем будет играть. Команда«NRG»будет играть против команды«MAD»,команда«VSG»против команды«FG»,команда«IF»против команды«E-motus» икоманда«WBG»против команды«SOT».
После этих сраженийв финалвыйдутвсего двекоманды,которыепобороться заглавный приз.
Однако что озадачило многих, так этокорейская команда «E-motus»,котораявдруг стала такой сильной.
Но проанализировавигры команды«E-motus»,многиеобнаружили, чтоэта команда, по-видимому,скрывала свой истинный уровень!
И чуть позжекое-ктообнаружил, чтоэтакорейская команда тайнотренироваласьвместе с двумя другими корейскими командами!
Но это была не простая тренировка.Они фактическиподелилисьс друг другомвсемисвоимифишками,опытоми стратегиями!
----
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      Из-за этой новостикитайскиекомандыбылиошеломлены.
Конечно жекитайскиекоманды также устраивали тренировочные матчи,но это были обычные игры, которые могли сравниться с любой рейтинговой игрой!
Китайские команды дажеиподумать не могли,что кто-то станет делиться своими тактиками и фишками.
В конце концов,все этомогло быть использовано против них жевбудущем.И если о ваших стратегиях будут знать другие команды, разве это не означает, что у вас, по сути, не осталось козырей в рукаве?
Поэтомумногие были ошеломлены таким ходом.
НоЧэнь Монебылудивлен.
Мало кто имел представление окорейскихкомандах, но Чэнь Мознал о них очень хорошо.Если на кону стояла честь страны, они сделают все возможное, чтобы защитить ее.
Если, например, китайская команда проиграет и расстроит многих своих фанатов, китайские болельщики максимум что сделают, так это польют любимую команду грязью, новоткорейскийболельщикотправит мыло и веревку своей любимой команде.
Любой корейский игрок придавал киберспорту очень большое значение, и в этом правиле не было исключений.
Многие люди,скорее всего, будут думать, чтоиз-зажесткойконкуренциикорейскиекоманды не будут помогать друг другу, но этобыло в корне неверное утверждение.
В прошлой жизни Чэнь Мо,например,корейскиекомандыпересталимассоводелитьсязнаниямидруг с другомтолько тогда, когда команда «LCK»заняла непоколебимоедоминирующее положение.
Но дажетогдаюжнокорейскиекомандывсе равно обменивались опытом между друг другом и никогда не делали этого с иностранными командами.
Более того,когдаониигралис иностранными командами, они непоказывали никаких своих заготовок итолькопыталисьпонятьтактикипротивника. Как только они обнаруживали, чтоихсоперник не играетс ними на полном серьезе, онитут же выходили из игры.
Вэтоммире корейскиекомандынаходилисьв невыгодном положении, и не говоря уже окитайскихкомандах,даже европейские и американские команды, «VSG» и «WBG»,представлялиопределенную угрозу для корейскихкоманд.Так что в том, что они хотели стать лучше, не было ничего удивительного.
----
С 19 по 29 октябрябудутпроводиться сражениямежду восемью лучшими командами, две из которых в конечном итоге выйдут в финал.
Результатыматчейв основном совпалиспредсказаниями - команды«NRG», «VSG», «IF» и «SOT» вышли в полуфинал.
Битвакоманды«NRG» и «MAD»продлилась пять матчей, но в конечном итоге команда«NRG»смогла победить с помощью очень лейтгеймового пика и ранней агрессии.
В то же время популярность чемпионата достигланебывалых высот,даже стадион был завит под полную завязку!
Под конец за чемпионатом следило более десяти миллионов человек, и к этому числу еще стоило прибавить тех, кто смотрел за чемпионатом с телевизоров.
Чэнь Мобылочень доволен такими цифрами, потому чтотакаястатистикапочти обогнала чемпионат из его прошлого мира за второй сезон.
И причинатакой ошеломляющей статистики крылась в том, что нынешняя популярностьигры«League of Legends» в Китаебыласлишком высока,и огромное количество зрителей являлось китайцами.
Четвертьфинал был очень напряженным, и атмосфера на стадионе была неописуемо жаркой.
Противостояниекоманды«NRG» икоманды«VSG» былооченьжарким.
И хотякоманда«VSG»обладалаоченьсильнымиигроками,так как команда«NRG»имела больше времени на подготовку,она могла только наблюдать за тем, как команда«NRG»пробиваетсяв финал.
Битвакоманды«IF» икоманды«SOT» привлекла внимание большого количества зрителей. Всехотелиувидеть,смогут лидойтидо финаладве китайские команды.
Но каждый матч был наполнен хаосом и неопределенностью.
После четвертого матчаони сравняли счет.
Последний пятый матч длился целых пятьдесят четыре минуты, но в конце концовкоманда«SOT» победила, акоманда«IF» проиграла.
Хотя зрители на сцене сочувствоваликоманде«IF», они все равно горячо аплодировали замечательному выступлениюкоманды«SOT».
Все было бы в порядке, если бы не произошло ничего плохого.Вот только то, что услышали обычные зрители после такой напряженной игры, заставиломногих выйти из себя!
Начиная с полуфинала, организаторычемпионатаначаливыпускатьотрывкиразговоров, которые записывались послекомандных боев.Такиезаписи в основномвыпускались только для того,чтобызрителисмоглилучше почувствовать атмосферукоманды,котораятолько что победила, но и атмосферу команды, которая только что потерпела поражение.
Записи разговоров команды«NRG» икоманды«VSG» были вполномпорядке, но вот команда«SOT»преподнесла сюрприз...
В финальномсражениикоманда«SOT»смогла победить, иименно во время этого командного боя вразговорекорейской командынаходилосьцелых шестьсредних по продолжительностипауз.
Хотятакой вид цензурыбыл наложен на слова нескольких игроков,ивсем было очевидно, что они точно не сказали что-то приятное.
Из-за этого всебольше и больше зрителей просили организаторов прояснить этот вопрос. Еслиигроки команды«SOT» действительновысказались несколько раз о своих соперниках настолько некрасиво, что их слова пришлось зацензурить в прямом эфире… их жедолжны наказать, верно?
----
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      Всвоем номереЧэнь Мо дважды прослушал запись этогоразговора иснова посмотрел на переводэтого разговора.
Сунь Сяо стоял в стороне и ничего не говорил.
Чэнь Мо посмотрел на Сунь Сяо. -Этот переводверный?
Сунь Сяо кивнул. - Конечно, все наши переводчики - профессионалы.Икаквообщеможно неправильно перевести ругательства?
Чэнь Мо немного подумал,после чего сказал: -Опубликуй это.
Сунь Сяо заколебался. -Президент Чэнь,развеэтоне породит кучу ненависти в сторонукорейскойкоманды? Это…
Чэнь Мо покачал головой. -Посколькутвои спецы в прямом эфире заглушили это, разве это не равносильнораздутию такой мелкой проблемы до великих масштабов? Чемдольше этот вопрос будет оставаться нерешенным, тем больше начнет появляться абсурдных слухов, которые сделают все только хуже. Лучше сразувыдать общественности правду.
Сунь Сяоспросил: -Что насчет этих игроков?
Чэнь Мо посмотрел на него. -Они просто должны публично извиниться.Не нужноникогозапрещатьили что-то в этом роде.Они просто были возбуждены, это рано или поздно произошло бы с кем-нибудь.
Сунь Сяо кивнул. -Понял, президент Чэнь, тогда япередамуказания.
Сунь Сяостолкнулся с подобной проблемой в первый раз.Звукорежиссер,который отвечал за передачу звука, некоторое время колебался и, наконец, решилналожить на определенные слова так называемый «белый шум».
Стоит еще сказать, что игрокам не сказали о том, что их разговоры будут записаны, ибо в таком случае атмосфера победы не была бы такой яркой и насыщенной.
Но так как это было решающее сражение, от которого зависело многое, тот факт, что игроки иногда ругались или вели себя не совсем как надо, был неудивительным.
И звукорежиссер, который наложил белый шум на ругательства, не ожидал, что такой маленький инцидент в итоге выльется в такой огромный пожар.
Чэнь Моузнал об этом деле слишком поздно,общественное мнение в интернетеуже вышлоиз-под контроля, поэтомунужно былодействоватьоченьрешительно - выпустить оригинальную записьв сетьи «наказать» этих южнокорейских игроков.
----
Официальныйаккаунт чемпионата на«Вейбо»опубликовал оригинальныйразговоркоманды «SOT».
-Я отдалульты,хелпаните мне!
- Победа, победа, победа, победа,еще немного!
-Хелп!Застаньте этого баклана!
-Ноктюрнгрызет мою спину, кинь бабл!
-Хахаха, мы победили, сосите бибу, раки!
-Победа!Победа!!!
-Боже, наконец-то, эти ублюдки были слишком упорными!
-Эти собаки довольно неплохо сыграли...
После того, какэта запись появилась в сети,многиефорумыувидели период небывалой активности!
«Черт побери, чтоэто за ублюдки?»
«Хе-хе,уменя былодействительнохорошее впечатлениео команде«SOT»,но…сейчас?На три буквы!»
«Организаторы небудут наказывать их?»
«Неужели эти люди вернуться домой живыми?»
«Я думал тут будет что-то жесткое, а это какие-то цветочки...»
Многими такое поведение членов команды «SOT» было расценено какоскорбительное.
Только мидер команды«SOT» - Фрост,все это времямолчал, от начала до конца,в то время какостальные четыре игрока говорилине умолкая,особенно лесник наговорил больше всего.
Сразу же послевыпускаэтогоотрывкаЧэнь Мо также опубликовална«Вейбо»пост, вкотором призвалчленовюжнокорейской команды публично извиниться.
Через час из-за большогодавлениячетверо южнокорейскихигроковпублично извинились.
Но это не остановиломногих людей,так какдаже официальные зарубежные аккаунтыкоманды«SOT»все так же продолжали подвергаться массовой атаке с наилучшими пожеланиями о долгой жизни и здравии.
ОднакоЧэнь Мобольше не был намерен делать что-то. Хотя этотинцидентвызвалнегативную реакцию,они, по сути, сказали всего лишь пару неприятных слов.
И этот инцидент на самом деле толькоподогрел интерес зрителей, и ажиотаж вокруг последнего противостояниявзлетел прямодонебес. Все зрители с нетерпениеможидали началафинала, а также с нетерпениеможидалитого, как команда«NRG»уничтожит команду«SOT».
----
В тренировочномпомещении команды«NRG».
Цзян Хао откинулся на спинку кресла и глубоко вздохнул.
-Мы сможемсделатьэто,но давайте лучше сделаемдесятиминутный перерыв,потомподведемитоги, а затем продолжим тестироватьстратегии, - сказалЦзян Хао. -Яуведомлюигроковс команды«IF»о перерыве.
Цзян Хао вышел из помещенияи вошел в помещение команды «IF».
Ху Цзинподнял голову и сказал: -Неплохо потренировались.
После полуфиналакоманда «IF»осталасьв отеледля помощи команде«NRG».
Конечно, обе команды все еще находятся в разных тренировочных залах. В основном это связано со звукоизоляцией.
Цзян Хао сел рядом с Ху Цзином.
-Этотчемпионский трофей должен остаться внашейстране. Мы должны считаться командой, котораянамного лучше команды«SOT».
Ху Цзинпромолчал с мгновение, после чего сказал: -Более того,они ни во что не ставят нас.
Цзян Хаокивнул.-Они, сейчас, скорее всего тренируются.
Ху Цзин сказал: -Завтравсе решится,ноубедись,что ваша нижняя линия не станет проседать, их тактика немного необычна, но она очень хорошо работает.
Ху Цзин похлопал Цзян Хао по плечу: -Вся надеждалежитна твоейкоманде.Я надеюсь, что вы победите!
Цзян Хаонахмурился. - Если мы не сможем выиграть чемпионат,ябудусожалеть об этом всюсвою оставшуюсяжизнь.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Жалобы геймдизайнеров


  

    
      Финал чемпионата будет проходить одиннадцатогоноября,до него осталось меньше недели.
В то время как популярностьчемпионатапродолжаланабирать обороты,сборигр на участие в конкурсе все так же продолжался.
За это время в официальном магазине приложенийуже успелипоявитьсяигрына тему «Троецарствия»,ив основномвсе они являлисьмобильными играми.
Большинство геймдизайнеров, которые решили создать полноценную компьютерную игру, все еще находились в процессе доработки и полирования своего продукта.
Но вскоремногие геймдизайнеры внезапно обнаружили, что на игровой платформекомпании «Удар молнии»появилась мобильная играпод названием «Immortal Conquest».
Чэнь Мо нестал публиковать новость о выпуске этой игры на своем«Вейбо»,он не стал как-нибудь рекламировать эту игру,онпростомолчавыпустил игру«Immortal Conquest»насвоейплатформеи наофициальноммагазинеприложений.
Многиегеймдизайнерыбыли удивлены и шокированы этим.
«Черт возьми, какого черта, почему Чэнь Мо вдругвыпустилмобильную игру?Еще и такое странное название… бессмертноезавоевание...И она,похоже,отроецарствии?»
«Почему он решил поучаствовать в таком маленьком конкурсе?»
«Солнышко, твоиигры и так оченьгорячие, изачемпионатом наблюдает туча народа, так почемутывдругрешил вернуться на мобильный рынок?»
«Черт возьми! Чэнь Мохочет убить нас?Он, скорее всего, заберет главныйприз!Ублюдок!»
«Верно,почему он решил войти в наш курятник и уничтожить наши яйца?!»
«Я так зол! Яужепочти создал игру!Но теперь я не вижу смысла в участии в этом конкурсе!»
«Давайте заставим комитет по надзору за играми убрать Чэнь Мо из конкурса!»
Хотямногиегеймдизайнеры были недовольны,они не могли ничего поделать. В конце концов, это мероприятиебылопредназначено для всех геймдизайнеров.РазЧэнь Мозахотелпоучаствовать,никто не мог его остановить!
Многиегеймдизайнерырешили посмотреть, что за фрукт Чэнь Мо выпустил на этот раз.
Но поигравв неенекоторое время,многиегеймдизайнерыбылиошеломлены.
«Эта игра… что это заигра,кто-нибудь играл ранее в нечто подобное?»
«Стратегическая игра,нет,симулятор,нет… Яещене виделподобногогеймплея».
«Яничего не понимаю!»
«Карта этой игры состоит из сетки. Укаждого игрокаесть свой город и свои генералы, но...что тут нужно делать?»
«Я тоже озадачен. Нет ни сюжета, ниатмосферы, какого черта?»
«И эта игра действительнопротроецарствие?В ней нет и капли эпохи троецарствия!»
«Слишком много инноваций! Чэнь Мосоздалсовершенноновыйтип игры!»
«Разве игрокисмогут принятьтакую странную игру?»
«Сточки зренияогромнойпользовательской базы егоигровой платформы,многие игроки решат зайти в нее, так что я думаю, что игроков в этой игре будет достаточно».
«Качество самой игры не очень хорошее, платформа несможет ее протолкнутьв небеса».
«Лучше давайте подождем первой статистики».
Многие геймдизайнерынеочень оптимистичноотнеслиськ этой игре, потому чтоона была представителем совершенно нового типа игры!
Онисильно отличаласьот любой мобильной игры на рынке.
Более того,геймплейэтой игры слишком недружелюбенкновичкам.
И самое страшное, что игра«Immortal Conquest» - этоигра с относительно высокимпорогом входа...
Причина,из-за которой игра«I am MT» иигра«Onmyoji»стали такими популярными, заключаласьв том , чтов них было очень простоначатьиграть,и каждый аспект этих игр был интуитивно понятен и прост.
Ноигра«Immortal Conquest»была другого поля ягодой.Сложнаябоевая система,очень скучнаярутина,отсутствие сюжета... Более того,ееосновнойконтент былскрыт оченьглубоко.
Однако, как бы то ни было,геймдизайнерынерешалисьделатьокончательные выводы, в конце концов, Чэнь Мопохлопал им по лицу уже очень много раз.
Почти каждая игра,которая была выпущенаЧэнь Мо,обреталауспех.Ранее многие думали, чтоигра«Minecraft», котораябыла о строительстве из блоков,неможет быть популярна...
Нопослетого, как скептики сыгралив игру «Immortal Conquest», у многихиз нихвновь зажегся проблеск надежды.
Может быть, на этот раз Чэнь Мо действительно переборщил с инновациями,из-за чего в дальнейшем проиграет?

    
  





  Новая игра Чэнь Мо


  

    
      Спустя пару днейна рынкеначалопоявлятьсявсе больше и больше игрна тему«Троецарствие».
И среди этого огромного потока существовали какплохие игры, так и хорошие.
Наиболее примечательнойявляласьигра откомпании«Дзен»,они выпустили игру под названием«Герои Троецарствия».
И хотя эта играбыла мобильной игрой, ее идея и основной геймплей был весьма недурен.Игроки должны были атаковать города и захватывать их, тем самым открывая новые территории для исследований.
Внеетакже внеслинесколькомикроинноваций всистемуоборудования,систему маунтов, скиллов...
Помимо этогографика в этой игре была просто потрясающей.
Сюжетэтой игры небылполностью основан наэпохе«Троецарствия»,но основные генералы, тактики и события в игре существовали.
Хотявсе эти нововведенияне являлисьреволюционными,они,по крайней мере,позволяли этой игре выделиться среди прочих подобных игр.
Более того,компания«Дзен»подошла к созданию этой игры с максимальной серьезностью.Графика, которая нетолько отражалахарактеристики генералов, но и добавлялаимчерты божественности, музыка, которая будоражила кровь...
Когда Чэнь Мо взглянул на эту графику, он понял, что им пришлось, по крайне мере, выложить около десяти миллионов юаней.
Более того, чтобы лучше отразить особенности войны,в этой игре игрокимоглисвободно сражаться на большой карте и соревноваться за владение каждым городом.
Для осад не нужно было соблюдать никаких условий, как и для начала ПвП.И помимо всего этого компания «Дзен» закупила довольно большое количество рекламы, из-за чего эта игра на данный момент была популярна.
Многие геймдизайнерысчитали, чтоигра«Герои Троецарствия»,скорее всего, займет первое место.
Хотяееосновной геймплейне был чем-то новым,она,в конце концов,претерпеламножествоизменений.Графика,музыка, основнойгеймплей,осады...все из этого было очень хорошо проработано.
Более того, отакомгеймплеенельзябылосказатьчто-то плохое. Ведьрынок уже давно показал, чтотакой геймплейявляется весьма прибыльным и успешным.
Ну а на счет новой игры Чэнь Мо...Она быласлишком рискованной.Совершенно новая игра.Онанебыласвязанани скакойигройи не имела никакого сюжета...
----
После того, какпрошло немного времени, игроки обратили свое внимание на«Immortal Conquest».
«О? Чэнь Мотоже решил поучаствовать в этом конкурсе?»
«Какоестранноеназвание, но, в принципе, ничего нового».
«Игра о захвате земель?»
«Фиг его знает, это что-то непонятное».
«Так как эту игру сделал Чэнь Мо, я сыграю в нее!»
----
Чжэн Хунсисейчас игралв «Immortal Conquest».
Чжэн Хунсибылонемноголюбопытно — как это у игры не может быть сюжета от слова совсем?Как кто-то мог выпустить игру на тему «Троецарствия»безсюжета?
Самая ценная часть «Троецарствия» - этоее сюжет. Многие событиятого времени сталикультовыми, о которых говорили даже сейчас. Причина, по которой многие классические игрына тему«Троецарствия»являлиськлассическими,заключаласьименно в том, чтов нихинтерпретировалисьэти исторические события с разных сторон.
Нооставивсюжет позади...
Конечно, Чэнь Мобылопределенно не настолько глуп. Поскольку он осмелился отказаться отсюжета, он, очевидно, нашелболее лучший способ по привлечению игроков.
Из-залюбопытстваЧжэн Хунси скачалигру«Immortal Conquest» на свой мобильный телефон иначалиграть.
И первое, что попалось ему на глаза — очень краткое вступление...
Дворец, полный величия и грациозности,солдаты в полном вооружении,которые стояли на входе...Большой треножник,которыйсимволизировалвласть...
Атмосфераэтой картиныоченьхорошосоответствовалаэпохе троецарствия.
Войдя в свой аккаунт, он увидел простой синематик,которыйсопровождалсятекстом.
[Конец династии Ханьнастал, горы и реки рухнули,игруппыгероев объединилась, чтобыпородить бесконечную войну.]
Пока появлялся текст, на заднем плане показывали картины, на которых были изображенывойска,осадыгородов,сражения, поклонение императорам…
Хотя это был и не очень-то качественный синематик, его было вполнедостаточно для мобильной игры.
- Конечно,босслучшевсехумеет получать высокий КПД при очень маленьких затратах, -взволнованно сказал Чжэн Хунси.
[Лоян в древние временаявлялсястолицейстраны,черезэтот городпроходили все важные пути.]
Перед его взором предсталабольшаякартаэпохитроецарствия.Но этабольшая карта небыларазделена на три страныосновные страны той эпохи- онабыларазделена набольшое количество маленькихгосударств.
[Каждый хотел забрать эту звезду, и каждый стремился стать самым могущественным правителем]
[Но эта звездасверкала слишком ярко,и каждый тигр хотел забрать ее себе.]
[Но каждый тигр имеет своего естественного противника.]
Последние триабзаца были написаны на древне-китайском, но их смысл можно было понять даже без знания древнего диалекта.Конечнонекоторыеигрокис низким уровнем древней письменностине поймут эти абзацы с первого раза, тем не менее они, скорее всего, не станут долго думать об этом вступлении.
Но смысл этих предложений был прост.Конецдинастии Ханьпородил хаос, и героиначали сражаться друг против друга. Лоянявлялсяцентроммира, итот, кто получитЛоян,получит в свои руки и весьмир.Но мир был велик, и для его контроля необходимо собрать достойную армию.За звездой охотились все сильные мира сего, но все они имели слабые места.
Начало игрыпробудилов Чжэн Хунси интерес.

    
  





  Чат-группа


  

    
      Прежде, чемон вошелв игру, системапредложила ему для началавыбрать королевство,в котором он появиться и начнет покорять этот мир.
Чжэн Хунси взглянул насписок. Первоначально он хотел выбрать королевствоЦин или Ян, но обнаружил, чтоониужебыли полностью заполнены, поэтому он выбрал королевствоЛян.
Картина, увиденная Чжэн Хунсив первый же момент игры- дикая местность,местами на которой находились залежи камня, леса и сельскохозяйственные угодья.Обзор накартупроисходил с довольно высокого положения, изалежи камнязанималивсего однунебольшую клетку.
Чжэн Хунси примерно подсчитал, что экран мобильного телефонамоготображатьоколоста такихнебольших клеток.
В серединеего экрананаходилсянебольшой дымящийся город,около которогонаходилось нескольколагерей.
Видимосогласно сюжетуэтой игры, этот маленький городявлялсябазойигрока.
После этого представлениясистема начала даватьсериюподсказокдляновичков.
С помощьюподсказоксистемы Чжэн Хунсисформировал дваотряда длябояс бандитами.
Боевая системаигры«Immortal Conquest» также полностью отличаласьотлюбой другоймобильной игры на рынке. Каждый игрокмогвозглавить несколькоотрядов, и каждыйотрядмоглосопровождатьдотрехгенералов.
Если генералы будут уничтожены, сражениебудет проиграно. Однако в настоящее время войска Чжэн Хунсивсе еще не были готовы,ондолжен былподождать, покапостроитсякомандный зал.
Выбрав лагерь,еговойска вышликарать неверных.
Механикапоходов былапредельно ясна. Существоваластрелка,которая вела от замка игрока квыбранномуучастку. Над армиейтакжебылообозначено время марша.
Вскоре войска вступили в бой.Так каку обеих сторон было относительно мало войск,горстка кавалерииЧжэн Хунсипростобросилась вперед и уничтожила войска противоположной стороны.
Следующим шагомявлялсянаборновыхгенералов, продолжение крестового похода против врага,обучение войск,прокачка зданий...
Однако Чжэн Хунси также заметил, что системаперестала сразу же показыватьемувизуализацию боя, а вместо него показывала емусводкуо битве.Скорее всего это было сделано для того, чтобы игрок в больших баталиях не терялся и мог контролировать процесс.
После успешногоуничтоженияналетчиковгород Чжэн Хунсиуже начал обретать форму.
[Подсказка системы:легкого пути, воин!]
-Неужелиэтоконец обучения? - Чжэн Хунси был немного удивлен.
Обычно обучениевмобильныхиграх былоочень длинным по ряду причин.
Но в этой игре обучение длилось не больше пяти минут!
Это немногосмутилоЧжэн Хунси.Обучение, которое длилось не более пяти минут, действительно ли его было достаточно?
Затем Чжэн Хунси приступил к выполнению заданий.
Ониделилисьна две части:первый тип- этообычные миссии, авторой тип –этостратегическая цель.
Стратегическая цель – это,по сути,относительнотрудная для исполнения в кратчайшие срокицель, например,для выполненияодной из таких целейбылонеобходимо собрать несколько миллионов еды, успешно атаковать замки других игроков тысячу раз и тому подобные вещи,которыев принципемоглирассматриваться какдостижения, за которые давали какие-то плюшки.
Миссии былиболее многочисленны, но они были просты к исполнению,обычно нужно было построить какое-то здание, улучшить здание...И хотя миссии, похоже, не имелиструктуры, на самом деле некоторыеиз них образовывали цепочку квестов. Например, игрок долженбылулучшать замокдо следующего уровня,чтобы получать новые миссии.
В самом начале зданияулучшалисьотносительно быстро, за короткий промежуток времени в десять секунд иливнесколько минут,но с каждым улучшением время увеличивалось.
Чжэн Хунсижепостоянно улучшал зданияв соответствии смиссиями.
Каждый раз, когдаонвыполнялмиссию,емувыдавалидовольномного ресурсов,которых хватало на еще несколько улучшений, что было очень удобно.
В процессе игры Чжэн Хунси также обнаружилеще несколько примечательных вещей.
Он могзахватывать земли, которые находились поблизости с его замком. Он посылал войска на ближайшую клетку, а они там разбивали лагерь.
Любой игрок мог нападать на кого угодно.
Более того, Чжэн Хунси обнаружил, что в настоящее время у негобыл титул«новичок». В дополнение к защитеего замкаотатак,его генералы быстрее восстанавливались,меньше тратили выносливости, производство ресурсов было удвоено...
Согласноправиламигры, генералы будут серьезно ранены в результате поражения, и они несмогутнекоторое время принимать участие в битвах. Так жегенералытратилидвадцатьочков физической силы каждый раз, когда онивступали в бой, и генералы имелив общей сложноститолькостоочков физической силы.
Очевидно, чтоэтот титул был нацелен на упрощение жизни новичкам.
Вокруг Чжэн Хунсинаходилосьнесколькозамков другихигроков, и все онинаходилисьбез альянса, поэтомуих никибыли помеченыкрасным цветом, чтозаставилоЧжэн Хунсизапаниковать.
Но вскоре он получил приглашение в альянс.
[Системная подсказка: вступление в альянспоможет вам выжить. Высможетепереместиться вземлиальянса,и сможете общими силами целого альянса уничтожить своего противника.]
Очевидно,чтов подобныхбольшихвоенных играх большая часть основного геймплея заключаласьвработе целого коллектива.
Два альянса на данный моментпригласила к себеЧжэн Хунси,первыйназывался[Лонг Чжаньтянь], авторойназывался[Настоящиефермеры]. Очевидно,чтопервыйальянсзавоевал благосклонность Чжэн Хунси, потому чтоегоназваниенебылотаким странным.
Альянсы в этой игре делились на уровни, и альянс первого уровня мог вместить только десять игроков. Послеповышения уровня альянс мог вместить еще десять игроков.
Как только он присоединился к альянсу, лидеральянсаотправил в чат ссылку на чат-группу.

    
  





  Принцип вовлечения


  

    
      -Э-э... так официально? - Чжэн Хунсиизначально не хотелприсоединяться, но, учитывая, что в конце концов в эту игру все равно нужнобудетиграть всерьез,он вошел в эту чат-группу.
И тут жеЧжэн Хунси обнаружил, что вчат-группе было довольно много людей, болеевосьмидесяти участников.
«Так много людей?» -написалЧжэн Хунси,будучи немногоудивленным, потому что вэтомальянсебыло всегодесятьчеловек,такоткуда в этой чат-группе набралось аж восемьдесят человек?
Лидер альянса, человексником«генерал Цзяньпин»,написал: «Ну, посколькуна данный моментальянс можетвместитьтолькодесятьчеловек, у нассоздано несколькоальянсов.В этойчат-группе находятся все игроки нашей большой компании.Как только мы повысимальянс до нужного уровня, все перейдут в один альянс».
После общения с людьми вэтойчат-группе, Чжэн Хунси быстро понял, что эти людииграли вместе очень долго,и на этот раз они просто решили попробовать поиграть в новую игру.
Очевидно, чтогильдия под названием[Воюющие драконы],в которую он попал только что совершенно случайно,ранеесуществовалаи в другихвоенных играх,так какэти игрокибылиочень хорошо знакомы друг с другом и больше походили на большую шумную группу старых друзей.Но все они подчинились приказусвоеголидера иначали играть в совершенно новую игру.
Чжэн Хунсинаписал: «Ятолько чтоначалиграть,так что не знаю многого».
Генерал Цзяньпиннаписал: «Все в порядке, мы всетоженачалинедавноиграть, исуществуетеще многомоментов, которые я непонял. Но я чувствую, что эта игра довольноперспективная, и я с нетерпениемждуболеепоздних этапов массовых заруб».
«Кстати,не забываем, чтосейчаснамнужнозахватить как можно большую территорию, чтобынашальянсповысил уровень».
Очевидно, что оценкаигры«Immortal Conquest»будетсильноотличаться от человека к человеку.
Для таких игроков, как Чжэн Хунси, которые раньше неигралив подобные игры, где была необходима слаженная работа целого коллектива, эта игране имела нормального обученияи не смогла бы доставить им хоть какое-нибудь удовольствие.
Но для этих игроковизгруппы[Воюющие драконы], этидва недостаткабыли ничем, потому чтоигра«Immortal Conquest» уже показалабаталии в самом начале игры,и всеониждалиначала большой войны.
Кто не любил обыгрыватьпротивника?Вести осаду?Доминировать над всем миром?
И все необходимые механики присутствовали в этой игре,так что игроки, которые любили подобныевоенные игры,были в восторге. С очень сильным чувством чести в качестве стимула они будут игнорироватьвсескучныеирутинные моменты,вместо этого они будутсосредоточенына«великих»числовых целях.
Кроме того, посколькуэтаигранедавно появилась на рынке,в ней присутствоваломножество небольших функций,которыенапоминалиигрокамо том, что прямо сейчас в игру играло огромное количество человек.
Например, после того, каккакой-нибудьигрокполучалпятизвездочногогенерала,вчатепоявлялось оповещение,котороесообщало об этом событии всем игрокам, особеннохорошо это работало длябогачей,которыеполучали по несколько пятизвездочных генераловкаждую минуту, из-за чего весь чат порой был забит оповещениями от одного и того же игрока.
Мировойчат,чатальянса,внутрикоролевскийчат… Большое количество игроковболталив чатах иобсуждалиразные темы, что делало игру очень живой.
Кроме того,так как королевство находилось на своейранней стадииразвития,проводилсяспециальныйивентпод названием «Глобальные перемены».Он делился намножество этапов,каждый из которых оповещал всех об конкретных успехах.
Например, один из этапов назывался[НаселенноеТроецарствие],которое говорило о том, чтовсе три королевства были заполнены игроками под завязку, или, например,[На треть правители],которое говорило о том,чтотреть какого-то королевства была захвачена одним альянсом.
Послевыполненияэтихэтаповвсе игроки могли получить специальные награды — донатную валюту,эксклюзивные скины для своих генералов,скины для замка...
----
Игроки из группы[Воюющие драконы]очень быстро начали постигать основы этой игры.
Разделение труда между этими людьмибыло ужасающе простым, но эффективным. Некоторые людибылиответственны за изучениемеханик игры,некоторые были ответственны за тактики,кто-то отвечалза формулирование правил альянса,богачи были ответственны за внос огромного количество денег в игру,кто-то был ответственен запривлечение людей, отправку приглашенийи разныхписем...
Чжэн Хунси почувствовал,почему многие любили подобного рода игры.
Не былоникакого смысла играть втакую игрув одиночку, но как толькоигрокприсоединялсяк активномуальянсуизнакомился сигроками этого альянса поближе и узнавал,что имнравились подобныеигры,этот новичок, скорее всего, еще не скоро покинет подобную игру.
Более того,после некоторого проигранного времениЧжэн Хунсияснопочувствовал источникудовольствияэтой игры –захват земель.
Удовольствие от игры«Immortal Conquest»можно былогрубоподелитьна несколько этапов:в начале — захват ничейных земель и возможные стычки,на средней стадии –борьба с маленькими альянсами и средними альянсами,на поздней стадии–битва коалиций и уничтожение целых могучих альянсов.
Можнобылосказать, что эта играбылане очень-то и веселой, покаигрок не достигалсредней стадии.
Однако это неозначало, что ранняя стадия неприносилаудовольствия.
В самом начале игрок активно увеличивал свои силы и улучшал замок. Этобылотносительно простой числовой стимул.С помощью простыхвнутриигровыхцелей, цикл «улучшиздание,забери награду за миссию,изучи что-нибудь новое, опять улучши здание» работал на все сто.
Вигре«Immortal Conquest»не былопонятия боевой мощикак таковой. Рейтинг игроковбылоснован на «значении мощности». Так называемаямощностьскладывалась иззанимаемой территории. Чем большеземель находилось под контролем игрока, тем больше у него было мощи.
Поэтомууигроковбылаотносительно четкая цельв виде захватакак можнобольшегоколичествоземельна ранней стадии.
И посколькухороших мест в королевстве было немного,если один альянс не поторопится и не займет хорошее место, на его место позарится другой.
Поэтому, движимые этим ресурсным давлением, многие игроки будут постоянноулучшаться и двигаться вперед.

    
  





  Осада города


  

    
      По мере того как альянс [Воюющих драконов] продолжал расти, онпоглощал все больше и больше территорий, и ситуация во всемкоролевствеЛянначалопостепенно проясняться.
Прогресс всегокоролевствас легкостью отслеживался с помощью события под названием «Глобальные перемены».На данный момент целью всего королевства являлась освоение1 610 000клеток,после этого нужно было собрать более двадцати альянсов численностью более сорока пяти человек,и третьей целью являлось взятие под контроль сорока городов.
В основном, в периоддействия титула «новичок»,все игроки отчаянно занимали землю, чтобы улучшитьпроизводстворесурсов и уровень генералов, но некоторыеальянсыс лучшим пониманием игрыначалиорганизовыватьпоходы иатаковалисамыенизкие по уровню города.
Оккупация небольшого городкавыдавала альянсуопределенные преимущества.Отувеличения производстваресурсов для всех членов альянса,до получения налогов в виде ресурсов раз в день.
Господство альянса в определенной области достигалосьглавным образом череззанятиеключевыхгородов. Чем больше городов, тем стабильнеебылавласть альянса вопределеннойобласти и тем больше преимуществполучали игроки из этого альянса.
Согласно требованиюлидераальянса, Чжэн Хунсизашел в игрувовремя - ввосемьчасов вечера.
После нескольких дней напряженной работы [Воюющие драконы]успели очень хорошо развиться. В настоящее времяони считалисьодними изсамых сильныхальянсовкоролевстваЛян.
Город, который будет атакован на этот раз - это Юньцзе, городтретьегоуровня.
Вигре«Immortal Conquest»самый низкий уровень у городов был третьим,асамымвысоким—нулевым, но такой уровень был всего лишь у одного города -Лояна.
На самом деле,захватитьмаленький городтретьегоуровнябылоочень легко,нои бонусов с него сыпало не оченьмного. Главная причинаатакиэтогомаленькогогорода- практика, потому что в будущембудет появляться больше высокоуровневых городов, которые не будут такими простыми.
КрепостьоколоЮньцзеуже была построена, ивойска Чжэн Хунси были на месте.
Есликто-то хотел занять город,ондолжен былпостроить крепостьокологорода, чтобы войска моглиидтипрямо из крепости. Еслиигрокпослал бывойска изсвоегособственногозамка,его войскампришлось бымаршировать в течениечасаили даже больше.
Передначаломосадылидеральянса отправил несколько электронных писем в игреирассказал онекоторыхмерахпредосторожности.
Все те, кто участвовалв осаде,должныбылизаранеепостроить лагерь первого уровня около городаи оставить там войска. В день сражения все силыдолжныбылипереведены в крепость.
Каждый игрок долженбылподготовить по крайней меретриотряда –кавалерийский отряд,отряд из пехоты и лучников и осадный отряд.Последнийв основном отвечалза уничтожение оборонных строенийгорода.
Осадные войскабыли незаменимы, ноонитакжепередвигались медленнее всех.
Чжэн Хунси бросил взгляд налагеряокологорода Юньцзе. На этот разна осаду прибылоне менеесемидесятичеловек.
Все из-за того, что лидеральянса не знал, насколькосилен был именно этот город и его защитники, поэтому все,кто мог помочь, был вызван на эту осаду.
Ввосемьчасовосадаофициально началась.
На данный момент самым сильнымигроком альянса являлся[НеизвестныйЮншен].Еголагерь былрасположен в первом ряду. Он заранее занялпередовое местоиосновательно подготовилсяк осаде.
Город Юньцзе - это небольшой город, который занимал всегодевять клеток,в центре находился замок, апо бокам обычныегородские районы. Посколькубылоневозможно напрямую атаковать несвязанные участки, дляначала былонеобходимоуничтожить городской райондля получения доступа к основному замку.
Некоторые крупные городазанималиещебольшую площадь. Например,некоторые города второго уровня занимали от шестнадцати клеток, из-за чего былонеобходимо уничтожитьдвагородских района, чтобыполучить доступ кзамку.
Вскоре пришло электронное письмо от лидера Альянса.
«ВойскаЮншенаприбудутв город в 8.32,главные силывыдвинутсяпосле его атаки.Высчитайтевремя,нам не нужны глупые потери».
Чжэн Хунси взглянул на часыи увидел, что сейчас было8:30. Его главная сила - кавалерия. Если онвышлет их, то время маршасоставит2 минуты и 12 секунд.
Вигре«Immortal Conquest» расстояние и времяявлялисьочень важнымиэлементами.
Причина, по которойЮншендолжен былатаковатьпервым, заключаласьв том, что защитники в городебыли намногосильнее, чем войска большинства игроков.Город третьего уровня подразумевал,чтозащитникигорода были как минимум шестого уровня.
Плюс богачи должны были прорвать линию обороны, чтобы основные силы смогли получить доступ к замку, а иначе, если они образуют поход, во главе которого будет богач, эффективность такой атаки для прорыва стен будет очень неэффективной по ряду причин.
Вскоре войска игрока[Неизвестный Юншен]атаковали один район и полностью уничтожили его, но взамен от трех его очень дорогих отрядов осталось всего ничего.
В чате альянса появилсяотчет о битве,который мог просмотреть любой желающий игрок из альянса.
Лидер альянсатут жеотправилсообщение: «Все,пускаем свои пушечные отряды в атаку.Осадныеотряды держим, ждеммомента».
В одно мгновениестрелки начали тянуться к городуЮньцзес одного направления.Отрядывойскдвинулиськ городу,а общая картина всего этого действиябудоражила кровь.
Войска Чжэн Хунси такжебылиотправленыв путь. Спустя более чемдвеминутыеговойскавступилив ожесточенный бой с обороняющимися.
- Черт возьми,на этот раз защитники сильнее, чем обычно!
Егоотрядначал воеватьсзащитниками, но вскоребыл выведен из строя. Большая частьотправленныхсолдат былаубита,в то время кактолько четверть сил защитниковбыла уничтожена.
Вэтой игренаймвойск требовалмного ресурсов,и этихресурсов никогда нехватало.
Однако Чжэн Хунсизнал, чтооккупация городапринесет много пользыдля всего альянса,так что ему не было жаль потерянных солдат.
Под осадойсемидесяти отрядов, всего затриминутыиз строя быливыведенычетырезащищающихсяотрядагорода Юньцзе. Однако,обычно в течении часа отряды опять вставали на защиту города, так что нужно было торопиться.
Лидеральянсавскоре написал: «Быстро, высылаем осадные отряды!»
В одно мгновение одновременно появились десятки стрел - все осадныеотрядынаправились кзамкугорода Юньцзе!

    
  





  Внезапная атака посреди ночи


  

    
      Под совместной атакойболее семидесяти новых отрядовгород Юньцзебылуспешно захвачен!
В момент захвата в верхней части центра экранапоявилось системное сообщение,которые могли увидеть все игроки этого королевства.
[Поздравляемальянс[Лонг Чжаньтянь]с оккупацией города Юньцзе (Третий уровень)!]
В чатеальянса тутже появились счастливые сообщения.
«Ух ты,мы потрясающие!666»
«Потрясающе, так быстро,мы сделали этоменее чем за десять минут!»
В то же время другие альянсыи альянсы из других королевств начали поздравлять лидера альянса с таким знаменательным событием.
Спустя несколько минут лидер альянса отправилв чассообщение: «Все усерднопоработали,молодцы!Если у вас есть возможность, выдолжнызахватитьтерриторию около городаЮньцзе. Завтра мы продолжимзахватывать территории в громадных объемах. Послезавтрабудет выходной».
Все игрокиначали выводитьсвоивойскаиз городаивестиих всвоигорода. В то же времянемногиеотрядынаправились покорять дикие земли.
Вчат-группеальянсамногие игроки обсуждалиэту победу.
«Мне кажется, чтоэтигородане так труднозахватывать.С нашей численностью это вообще не было проблемой».
«Главное, что мыотрепетировали походи четкопоняли, что нужно делать. Если мы не будемтакхорошо готовиться,то боюсь, что осада не будет успешной. Мы и так потеряли огромное количество войск, хотя и подготовились с излишком...»
«Давайте захватим еще один город, мне понравилось!»
Групповые действия, подобные этому,усиляли сплоченность в альянсе до максимума, и осадная войнав игре«Immortal Conquest» отличаласьотосад в других игра.Все члены альянсадолжныбылипринять внейучастие.Один самый сильный игрокпрорывал где-то в обороне дыру,в которую позже толпой влетали обычные игроки.Без огромной толпы занять город было попросту невозможно.
На начальном этапетакиесраженияпо сутиявлялисьорганизационнымии дисциплинарными тренировкамивсего альянса, а такжеявлялисьподготовкойк будущим войнам.
Через некоторое время лидеральянсанаписалв чат-группу:«Всезнаютмой номер телефона,так чтоя надеюсь, что вы позвоните мне в любое время, если случится что-то плохое».
Чжэн Хунсинаписал: «Что-то не так?»
Лидер альянсаответил: «Если лидеральянса будет уничтожен, весьегоальянстак жепадет, так что мой город никогда недолжен бытьатакован.Если кто-то начнет движение в моем направлении и ты это увидишь, тут же позвони мне».
Чжэн Хунси был немного удивлен.В этой игре действительно существовала такая механика?
И вскоре он узнал, что нечто подобное действительно существовало.
В этой игрекаждый могатаковать других игроков по своему желанию.Как только один игрокуничтожит все войскадругогоигрокаиснизитпрочность городана ноль, игрокполучитсостояние [Павший].
С этого момента павшийстановилсявассаломпобедившего его игрока.
Кроме того, существовалоособоеправило. Если лидеральянсастанетвассалом, то все члены альянсатак же станут вассалами.
Поэтому лидеральянса [Воюющих драконов]былтак осторожен, и он специально сообщилвсем свой номер мобильного телефона, чтобы каждыйсмог связатьсяс нимв любое время.
----
В настоящее время ситуация в государстве Лян в основном представляласобой конкуренцию между двумя альянсами - [Воюющие драконы] и [Ци Юэвуйи].Многиеальянсыужевошли в состав этих двух могущественных сил.
Этобыло нормально, потому чточем больше альянсзанималгородов,тем больше игрок получал с этого разных наград.
Чем большегородов, тем большеплюшек.Такоеправилостимулировалоальянсы объединяться, и игрокибылиготовы присоединиться к более крупному альянсу, чтобы получатькаждый разочень вкусныенаграды.
Конечно,существовалисвободные альянсы, которые незаботилисьоплюшках и просто творили хаос на глобальной карте.
Но в основномдва альянса [Воюющиедраконы] и [ЦиЮэвуйи] в настоящее времяявлялись естественными противниками друг друга, потому что городабылиограничены, как и земля.
Однако эти два альянса все ещенаходилисьвмирных отношениях, потому что всеигрокивсе ещенаходилисьна стадиибурногоразвития.Еслиначнется война, онасильно повлияет на развитие.Искорее всего, от этой войны прямо сейчас не выиграет никто.
В чат-группе дипломатыиз альянса[Воюющихдраконов] специально проинструктировали всех не воевать сигроками из альянса[Ци Юэвуйи], чтобы невозниклонедоразумений и споров.
----
За это времязамокЧжэн Хунсисталвыглядеть намного лучше. Он уже был в состоянииспокойно фармить на земле четвертого уровня, из-за чегоколичествополучаемых имресурсоввыросло до небес, но в то же время земли пятого и шестого уровня практически перестали появляться на его пути.
Вигре«Immortal Conquest»от Чэнь Мошестой и четвертый уровень имели существенные отличия.По сути прямой аналогией можно было считать защиту города первого и третьего уровня.
Однако это также отражалоконцептэтой игры,в которойресурсыс каждым днем истощались,и найти их становилось все сложнее и сложнее.Теперь, если кто-то захотел получить ресурсы, ему нужно было захватить город и ждать дани.
В настоящее время цель альянса [Воюющие драконы]былаотносительно ясна –занять все свободные города и вступить в эру очень быстрого развития.
----
После игры в течение нескольких дней Чжэн Хунси обнаружил, чтовсе игроки из его альянса, как правило, былиночнымисовами.
Но так какмногие действия в этой игребылиприурочены ковремени,это было объяснимо.
Что произойдет, если у вас, например, поздно ночью улучшится здание, завершится исследование или обучатся войска?
Если вы не поставите стройку, исследование и обучение по новой, то впустую потратите большой кусок времени.
Поэтому подавляющее большинство игроков естественным образомстали в итогеночными совами,имногие хардкорные игроки просто устанавливали себебудильник,чтобы проснуться в нужный момент, сделать нужное, и лечь спать дальше.
Чжэн Хунсибыл тем самым хардкорным игроком, его будильник зазвонилв два часа ночи.
Открыв сонные глаза, Чжэн Хунси коснулсятелефона, открыл «Immortal Conquest»и приготовился отправить свои войска на сбор ресурсов.
Нотутон заметилнеподалекукраснуюстрелку.
-А?
Поначалу Чжэн Хунсичуть не упустил ее, нотутон понял, что эта краснаястрелка, казалось, шла в направлениизамкалидераальянса?
Итут онобнаружил, что недалеко отзамкалидера альянсастроилось около десятикрепостей, и две из нихуже были построены, ииз них как раз и вышли войска, от которых он и увидел красную стрелку!

    
  





  Гарнизон кита


  

    
      -Крепости?
Чжэн Хунси сразу жепроснулся. Все эти крепостичислились за альянсом[Ци Юэвуйи], и все они были построеныза пределамиземель альянса, ровнов пяти клетках от земель.
И сейчас они хотели сделать альянс[Воюющих драконов]своими вассалами!
И эти игроки подготовились к этой атаке.
Вигре«Immortal Conquest»существовали некоторыеправиладля постройки крепостей.Крепость можно было строить либо на своей, либо на ничьей территории. На вражеской территории можно было строить крепость только в случае частичной оккупации куска территории или же в пяти клетках от земель вражеского альянса.
Очевидно,чтоигроки из альянса[Ци Юэвуйи] планировали эту подлую атакууже давно.
Однако,среди этих игроков видимо был новичок, который случайно выслал свой отряд на замок лидера альянса.
И именно в этот момент проснулсяЧжэн Хунсии обнаружил красную стрелку.
Чжэн Хунсибыстро зашел в чат-группу.
Последнее сообщение было отправлено два часа назад, большинство людейужеспали.
Чжэн Хунсирешилне медлитьи сразу же позвонил на мобильный лидера альянса.
-Алло? -спросилнезнакомый голос,его обладатель явно минуту назад мирно спал в своей кроватке.
-Лидер,людиизЦи Юэвуйи строят крепости рядом снами,они, вероятно, хотят, ударить потебе! - сказал Чжэн Хунси.
-Что?Я кладу трубку!
Лидер альянса поспешно повесил трубкучтобы побыстрее зайти в игру.
Через две минутыбыла активированасиренавчат-группе.
Лидер альянса тут же написал: «Просыпаемся, нас атакуют!АльянсЦи Юэвуйиначали строить крепости около меня, нужен максимальный онлайн!»
Около семичеловекзашли в сеть,все они былиночнымисовами,которые еще не ложились спать.
«Что случилось?»
«Что?Где?»
«Чертвозьми!Я так и знал, что это произойдет! Что нам делать?»
Лидер альянсанаписал: «Непаникуем,у нас естьплан.Кто сейчас находится всети, немедленнопришлите свои самые сильные войска в мой замок,а войска похуже оставьте около моего замка».
Чжэн Хунсиспросил: «Может снесем их крепости?»
Лидер альянсанаписал: «Слишком поздно,и мы не можем позволить им захватить мой замок,плюсс завтрашнего дня наши альянсывступят в войну. Готовьтесь,завтра будет очень жарко».
«Те, кто находится около моего замка,размещайте свои основные силы около моего замка, те, кто далеко — сразу в мой замок Быстрее».
Новенькийспросил: «Нас слишком мало,разве мы сможем отбиться?»
Лидер альянсаответил: «Я уже обзваниваю всех, не волнуйся».
Вскорееще десять человекзашли в игру.
В конце концов,основныечленыальянса «Воюющиедраконы»прошли вместе несколькоонлайн-игр.Все они были знакомы друг с другом и имели номера друг друга. Поэтомулидеральянсамог спокойно обзвонить в такой поздний час всех самых сильных членов альянса.
В то же самое времяонтакже начал подготовку к активации«щита».
[Щит] – это,можно сказать,особоезаклинание. Наего активациюуходилотричаса. Послеего активации ни один враг не мог напасть на замок того, кто активировал данный бафф.
Еслибы лидеральянсабыл более опытным,он бы поставил щит при выходе из игры, но, в конце концов,этой игре не было и месяца, иниктонемогожидать того, чтоих враги решат атаковать их в такое позднее время.
Если замок лидера альянса будет захвачен, то весь альянс станет вассалом, что не было хорошей новостью.
К счастью, уальянса[Воюющих драконов]былпланна такой случай,аорганизация и дисциплина такжебыли оченьхороши, поэтомукаждый игрок знал, что от него требовалось.
Самые сильные игроки уже отправили свои войска в замок лидера, в то время как игроки послабее уже начали занимать место рядом с его замком.
На самом деле,у альянса[Ци Юэвуйи]былне такой уж и большой онлайн, в нападении участвовало не более двадцати человек.Основной частиигроковнужно было работать, не каждый мог позволить себе посидеть ночью.
Этиигрокивскоре поняли, что их намерения были раскрыты, поэтому ониначали высылать свои отряды на замок лидера альянса.
Вмгновениеокався сцена наполнилась огромным количеством красных и синих стрелок, которые вели к замку лидера альянса.
Боевая мощьлидера альянса была довольно велика, но он все-такине мог считаться китом, поэтомув лучшем случае он смог бы справиться с двумя или тремя отрядами противника.
Вражескиеотрядыподобрались к стенам замка.
Однако эти люди,видимо, не имели четкого плана. Несколько прибывшихотрядов являлись кавалерийскими отрядами. Хотяихбоевая мощьбылахороша,они не смогут в кратчайшие сроки пробить стены замка, из-за чего их внезапное нападение замедлится.
Вскоре прибыло подкреплениеклидеруальянса,которое тут же было размещено в гарнизоне.
Есливрагпробьет стены и захочетзанятьзамоклидераальянса,им для начала придетсяуничтожить гарнизон.
Все больше и больше людейпросыпались и начали спрашивать, что происходит, в чат-группе.
«Ятолько проснулся, что происходит?»
«Грядетвойна? С лидером все в порядке?»
«Мои войска придут через полчаса!»
К этому времени уже все королевствобылополносиних стрелок,которые вели к замкулидераальянса.
После часа перетягивания каната,стена лидераальянсапала. Как толькозамокбудет занят, весьальянс[Воюющихдраконов] станет вассаломальянса[Ци Юэвуйи].
И для активации щита было необходимо продержаться чуть менее двух часов!
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      Первыйвражеский отрядвошелвзамоклидераальянса. Вскоревошелвторой, третий...
К этому моменту альянс[Ци Юэвуйи]имелшестьилисемьпостроенныхкрепостей,из которых с интервалом в несколько минут выходили отряды.
В то же время в замке лидера альянса находилось всего лишь десять отрядов.
Первый отрядатаковал замок, и ярко-красныйсчетчикгарнизона,который стоял на отметке в десять единиц,сменился надевять единиц.
Чжэн Хунси вздохнул с облегчением.
Просмотревотчет боя, Чжэн Хунсипонял, что армия противника была не очень сильна и находилась наегоуровне.
Но как раз в тот момент, когда Чжэн Хунси немного расслабился, второй вражеский отрядуничтожил пять единиц гарнизонных войск!
Чжэн Хунсиоткрыл боевой отчет и увидел, что этот парень шел отрядом из кавы и имел пятизвездочных героев, которые были неплохо прокачаны!
«Это и естьих самый сильный кит?»
«***** урона, это просто что-то с чем-то!»
«К счастью его отряд был полностью уничтожен, так что его генералы сейчас восстанавливаются!»
«Что нам делать?!»
«Есть кто поблизости в сети?!Мы так проиграем!»
«Ближайший отряд в десяти минутах!»
«Ачтонасчет главных сил Юншена? Сколько времениему нужно?»
«Прибуду через десятьминут».
В чат-группеприсутствовали ноткинебольшойпаники.
Стоило сказать, что в игре«Immortal Conquest»поощрялись атаки, которые состояли из одного типа юнитов и героев.
То есть, если три генералана бафф одногои тогожетипа юнитаатаковали врага, то такой отряд получал неплохой бонус к атаке, защите и выживаемости.
И всегооднакокита хватило, чтобы он вынес сразу пять отрядов защищающихся!
Вскореатаковалвторой, третий отряд…
Войскаальянса[Ци Юэвуйи] последовательно натыкались на гарнизон.И всего одногораундахватило, чтобы весьгарнизональянса[Воюющие драконы] был разбит!
В этожевремяновые отряды альянса[Ци Юэвуйи]находились в нескольких минутах ходьбы, в то время как у лидера альянса больше не было в замке гарнизона!
«Все кончено?!»
«Чтонамделать?!»
«Юншену идти ещетри минуты!»
Все в чат-группепаниковали. Если в этихотрядахбыли осадные войска,тоонисмогутуничтожить оборонулидераальянсавсего за пару атак.
Иподмогаприбудет только через три минуты!
Судьбаогромногоальянсазависела от этих трех минут.
«Первый удар... -20 очков!»
«Второй удар тоже -20!»
«Отлично, третий снес всего тридцать!»
У каждого игрока по умолчанию было девятьсот пунктов обороны.И обычно один осадный отряд мог снести до двухсот очков.
К счастью,альянс[Ци Юэвуйи]очень сильно спешил, из-за чего все отряды, которые успели атаковать замок лидера альянса, являлись кавалерийскими.И хотя онибыстропередвигались,ихосадная ценностьбылаочень низка.
Еще три отряда атаковало замок лидера альянса...
«Черт возьми, осталосьвсего255хп, ауних еще так много отрядов!»
«Юншен идет!»
«Отлично, Юншен уже на месте!»
Наконец, когда узамкалидераальянса осталосьвсегодвести десятьздоровья,отрядЮншена наконец прибыл и разместилсявкачестве гарнизона.
Семь отрядов врезались в этот гарнизон интервалом в несколько секунд, но он все еще стоял там, как скала!
Чат альянса[Ци Юэвуйи]наполнился беспорядком.
«Укогоеще есть войска?Немедленно атакуйте замок их лидера, у него осталось всего двести хп!»
«Это просто ******, посмотри в отчеты!»
«Почему этотпареньтакой свирепый?»
«Посмотри на двух его генералов - Люй МэнаиЧжоу Юйя!»
«Блин,это шутка что ли? Почемуу них есть такой кит?»
«Черт побери,егогарнизон даже практически не просел от этих атак!»
«Ничего, двадцать отрядов справятся с ним».
«Это бесполезно,егобоевая мощьнаходится на совсем другом уровне.Мы, по сути, своими кавалеристами набиваем ему фраги!»
«Этонаш самый лучшийшанс!Еслимынесможем поработить их,долгосрочная война явно не сыграет нам на руку!Высылаем все войска, всех до единого!Мы должны прорвать этот гарнизон!»
Ещепять отрядов попытались нанести урон, но в итоге были полностью уничтожены.
Люй Мэни Чжоу Юйявлялись пятизвездочнымибожественными генералами,которые были очень сильны.
Умение Люй Мэназаключалось в том, что на две секунды он делал всех вражеских юнитов безоружными.
А умение Чжоу Юя же заключалось в том, что он урезал защиту, атаку и здоровье вражеских юнитов вполовину.
Можнобылосказать, чтодуэт этихдвухгенераловбыл слишком ужасен.
----
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  Начало войны


  

    
      Большинствоатакующих отрядов являлиськавалерийскими. Когда онивстречалисьс Люй Мэном и Чжоу Юйем, ониочень быстро и просто побеждались.
Что касается осадныхотрядов...они больше были похожи на овец, которых отправили на убой.
Чат-группа[Воюющихдраконов]наполнилась радостью.
«Потрясающе,брат!»
«Черт возьми,Юншен слишком свиреп!»
«Водиночкууничтожить болеедюжиныотрядовпротивника!»
«У другой стороны большене осталосьсолдат, есть ли кто-нибудь поблизости?Снесите их крепости!»
«Не спешите, подождите, пока проявитсящитлидераальянса!»
В 5: 34 утращитлидера альянса был успешно поднят!
Все глубоко вздохнули,этоозначало, что эта оборонительная битванаконец подошла к концу. В течение следующихпятичасов город лидераальянса будетневосприимчив к любым атакам.
Пришло время для контратаки!
Вто же время всечат-группевздохнулис облегчением.
Лидер альянсанаписал: «Этот бой, наконец, подошел к концу.Поедите чего-нибудь и идите спать,сегоднясостоится еще однажестокая битва,отдохните перед ней хорошенько».
«Лидер, людиизЦи Юэвуйиатаковали насбез объявления войны!Мы должны наказать их»
«Верно, выгонимэту группу животных изнашего королевства!»
«Да!Уничтожим их!»
Лидер альянсанаписал: «Не волнуйтесь, давайте сначала сделаем перерыв. Яотправлю всемписьма.Восстанавливайте войска и начинайте зачищать местность, но не выходите за территории альянса».
После этого лидеральянсаотправил всемписьмо,которое должно былопроинформировать всех членов альянса об этойбитве.
«Поздно ночью игроки из альянсаЦи Юэвуйиатаковали насбез объявлениявойныи хотелив крысу уничтожить нас! К счастью,наш игрок вовремя заметил их атаку, иначе...Их крепости до сих пор стоят на координатах(291, 218),скоро начнется война, готовимся!»
В восемь утра,когдадругие игрокииз альянса[Воюющие драконы]зашли в игру, онибылинемного ошарашены.
И вскоре чат наполнился недовольными сообщениями.
«Что?Эти ублюдки атаковали нас в спину?»
«Черт возьми,они хотят получить порку!»
«Япойдуввсемирныйчатибуду проклинатьих!»
Все были полны праведного негодования, потому что этопроизошло ночью, что не являлось нормой, с какой стороны на это не посмотри.
Пока ночные совы спали, только что проснувшиеся воины начали подогревать игроков во всемирном чате.
«Гляньтена координаты (291, 218)».
«Это что, ночной рейд?Они развязали войну?»
«Такое большое событие случилось ночью?»
«Вот это мужество!Атаковать ночью… просто вау!»
«Говорят, чтоиз альянса воюющих драконовпарень заблокировал в одиночку более десяти отрядов».
«Скорее всего это чушь!»
Но все в итоге были очень сильно недовольны этими бесстыдными игроками. Все видели, как их лидер написал, чтоони хотятразвиваться мирно, но в результатечлены его альянса атаковали ночью без объявления войны!Такое поведениебылослишком бесстыдным!
Ноигроки из альянса[Ци Юэвуйи]не видели в этом ничего плохого, так как скрытая атака — тоже атака.
Кроме того, ночная атакаявляласьобычной стратегиейс давних времен.
В итоге два сильнейших альянса начали подготавливаться к войне.
Они начали строить крепости на линии фронта, и тут и там начали вспыхивать локальные стычки.
В игру«Immortal Conquest»было довольноутомительно играть, потому что как тольконачиналасьвойна больших альянсов, онамогла длится от нескольких недель до пары месяцев.
Чжэн Хунси встал и позавтракалипочувствовал себя более энергичным,чем обычно. После небольшого сна в течениетрехчасов он снова встал и отправил свои войскана фронт.
Людей на передовойпоявлялосьвсе больше и больше, и повсюдубыливидны красные и синие стрелки.
Крупномасштабные сражения происходиливокругвсехключевых точек,и они не утихали ни на минуту.
Линииобороныс каждой минутой двигались то в одну сторону, то в другую.
Командиры с обеих сторон непрерывнопосылали почту для более быстрой координации подчиненных
«(291, 219)нужна помощь, кони, пять отрядов».
«(294, 238) тут кит, нужна хелпа».
«(293, 145)пустая крепость. Осадные войска,при наличии гарнизона тут же разворачивайтесь обратно».
«(295, 343)проверьте конями, кто сидит в этой крепости».
----
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  Затяжная война двух альянсов


  

    
      В такой масштабной битве Чжэн Хунси быстро понялпрелесть игры«Immortal Conquest».
Поскольку она имеласовершенно инойигровойконцепт, каждый игрокмогсыгратьключевуюроль ввойне. Даже игрок,который ни разу не задонатил,мог внести огромный вклад в победу.
В этой крупномасштабной битве альянсовигрокисоздавалиминимумтриотряда -основнойотряд, осадныйотряди разведотряд.
Во время войныкаждый игрок видел четкие и понятные цели.
Во-первых, необходимо было находитьпозиции основных сил противника и затематаковать их,и в случае успеха закреплять коридор для прохода осадных отрядов.
Силу основных отрядов было понять довольно просто — необходимо послать отряд камикадзе, с помощью которого можно будет увидеть многое.Если игрок не мог в одиночку уничтожить найденные силы противника, он звал других на помощь.
Во-вторых,защитастратегических точек. Послезанятия важных точек на карте было необходимо защищать их, чтобы все имели хороший трамплин, с которого можно было в любой момент попасть куда-угодно.
И всем было очевидно, что противникбудет атаковать именно такие точки. В настоящее времябольшая частьосновныхсилбыларазмещенадля обеспечениязащиты и не могла быть отозвана.
Более того, еслиальянс хотелпродвинуться вглубь территории врага,ондолжен былстроитькрепостинаопределенномрасстоянии.Нокрепости были довольнохрупкими,и им также требовалась защита.
В-третьих,необходимо было сносить вражеские здания.
Как только крепостьальянсана линии фронтабудетразрушена,это означало, что войскамальянсанегдебудетостановиться,из-за чего на них будут наложены дебаффы и им придется срочно ретироваться.
В-четвертых,исследовать территории. Это в основномделали отряды самоубийц. Каждый игрок долженбылсформировать отряд самоубийц, то естькавалерийский отряд,так как кони передвигались быстрее всех,и таким отрядам нужно было исследовать территории или проверять силы противника.
В то же времякомандиры должныбылиприниматьряд стратегических решений.
Например, гдедолжен находитсяштаб, как ставить крепости?Что на счет защиты?А атаковать когда?
Если кто-то принимал неверное решение, другая сторонатут жеулавливлалазейку ипользовалась ей, и если это в итоге приводило к поражению первой стороны, это очень сильно било по боевому духу.
Более того, Чжэн Хунси почувствовал, чтовигре«Immortal Conquest»были важны как и киты, так и обычные игроки.
Очевидно, чтов такой игре все не должны быть равны, ноэта игра позволяла даже самому слабому игроку внести огромный вклад в свой альянс.
Единственная разница междукитоми не китомзаключаласьвгенералах. Например,китмогспокойноуничтожить десять отрядов обычных игроковсвоим очень дорогим составом,но это незначило, чтокитымогли делать все, что угодно.
Ресурсынельзя было купить и ускорить обучение войск было нельзя, и времямаршей было фиксировано.
Но китыдействительноигралиочень важную роль в ключевых битвах.В гарнизоне находится более десяти отрядов? Кит с легкостью выбьет их всех оттуда в два захода!
Однако, независимо от того, насколькосилен был кит, каждый генерал был смертен, и после каждого боя им требовалось немного времени на лечение, если по ним был нанесен урон. Более того,каждый игрок мог видеть время прибытия отряда кита, так что они могли покинуть место атаки в любой момент.
Неважно,куда шел кит,обычный игрок мог просто вилять от его отряда.
И на самом деле умелый обычный игрок мог уничтожить отряд кита.
По мере развития игры разрыв междукитамииобычными игроками будетпостоянно сокращаться.
----
Страсти между альянсом[Воюющие драконы] иальянсом[Ци Юэвуйи]постепеннонакалялись.
Но так какв альянсе[Воюющие драконы]былобольше людей, иу них было несколько китов, которые умели играть, онираз за разомуничтожаливражескиекрепостиипостепеннопродвигалиськместу расположения лидера альянса [Ци Юэвуйи].
Чей лидер падет первым, тот и проиграет, оба альянса это понимали
Послежесткогоурокалидеральянса [Воюющих драконов]держал около своего замка несколько отрядов средних игроков.Перед сном он активировал щит и на всякий случай после той атаки построил несколько крепостей для более быстрого передвижения на случай чрезвычайной ситуации.
----
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  Неожиданный поворот!


  

    
      Игра «Immortal Conquest» отличаласьот другихподобных себеигртем, что в ней замок игрока не мог быть переставлен всего за один клик.
И посколькузамоклидераальянсабылнастолько важен,если бы он мог просто напросто беспорядочно перемещать свой замок, смысла в таких скрытных атаках не было от слова совсем.
Вигре«Immortal Conquest»еслиигрокхотелпереместить город,ондолжен былпостроить филиалгорода в нужной клетке,и только на этот филиал мог переместиться замок игрока.
Такое ограничение было хорошим подспорьем как для атакующих, так и для защищающихся.
Нотеперь,когда альянс[Ци Юэвуйи]упустил свой лучший шанс, им придется воевать.
Но несмотря на то, чтоальянс[Воюющихдраконов] побеждалтути там,войнав глобальном планезашла в тупик.
ПосколькуразмеркоролевстваЛянбылслишком велик,существовалоболеедесятитысячклеток,которые могли быть использованы альянсом[Ци Юэвуйи]для партизанской войны.
И лидер альянса ужеорганизовалразличные отряды,которыедолжны были участвоватьв партизанскихатаках на ключевые места.
Хотя многиеигроки уже былиистощены,всем было ясно, что сейчас они немоглирасслабиться.
Обе стороны зашли в тупик, сражаясь каждый день с утра до ночи.
Когдазакончится эта война?Через неделю,месяц?
Никтоне знал точной даты окончания войны.
----
В то же время крупномасштабные войны в двух других государствах не проводились.
ТрикрупнейшихальянсакоролевстваЦин мирнообъединились и образовали коалицию[Дворецбожественной мощи].
В королевствеЯнсуществовало двеосновные силы-альянс[Боевые души] иальянс[Великолепные],которые внастоящее времяжилив гармонии.
----
Чжэн Хунси последние несколько дней игралцелыми днями напролет, и у него уже голова шла кругом от этой игры.
Война его ужеслишкомутомила. Каждый деньслучалисьстычки. Независимо от того,былденьили ночь,его войска то и дело встречали атаки партизанов.
Но в итоге яростная атака альянса[Воюющие драконы]окончиласьтриумфальной победой.Замоклидераальянса[Ци Юэвуйи] ифилиал замканаходился под постоянным прессингом, и около него уже стояло несколько замков игроков альянса [Воюющие драконы].
В конце концов, после стольких днейбойни альянс[Ци Юэвуйи]ушел в глухую оборону, но любая оборона рано или поздно падала.
Чжэн Хунси был оценен лидеромальянса из-заегогероического выступления,так что егопригласили внебольшуючат-группу, в которой было неболее двадцати.В этойчат-группе находились только руководящий состав альянса и его самые проверенные игроки.
Лидер альянсанаписал: «Сегодня вечероммы начнем крупную атаку! Есликто-то не сможет присутствовать, напишите, пожалуйста, письмо. Я отправлювсему альянсуписьмо сегодня вечером вшестьчасов, чтобы всеуспелиприготовиться.Сегодня вечером мы станем правителями королевства Лян!»
Все были очень взволнованы,когда увидели это сообщение.
«Потрясающе, сегодня ночьюмы, наконец, победим!»
«Убить,убить,убить,мыдолжныубить их и стать правителями!»
«Черт побери,этавойна идет уже почти неделю,я чувствую себя ужасно».
«Янадеюсь, что войназакончится сегодня,и я возьму и просто спокойно отдохну».
«Боже, вот бы сегодня я смог нормально выспаться...»
Чжэн Хунси был взволнован. После такой долгойвойныонинаконец-тоположат ей конец. Когдаони станут правителями королевстваЛян, он сможет хорошенькоотдохнуть.
Но тут кто-то опубликовал скриншот и написал: «Посмотрите,это происходит на границе королевств!»
Всебыли немногоозадачены, что случилось?
Чжэн Хунси взглянул наскриншотиувидел, чтона границе их королевства стояло очень много замков!
«*****? Что происходит?»
«Почему они прибыли к нашим границам?»
«Что происходит?»
Всев чат-группебыли ошеломлены.
На границе их королевства с двух сторон выстроились игроки из двух других королевств, и их было просто невероятное количество!
Вмировомчатеужетворился хаос, но игрокииз королевстваЦин и Янособонереагировали на сообщения.
После того, как Чжэн Хунси полдня просматривал историюмировогочата,оннаконец понял, о чемшларечь.
Игроки из королевствЦин и Янвыстроилисьоколо границпочти одновременно,так как они желали поглотить ослабевшее королевствоЛян.Плюслидеральянса[Ци Юэвуйи]небылнамерен оказывать сопротивления,и дажетребовал, чтобы членыегоальянсасталивассаламикоролевстваЦин.
Всем стало очевидно, что этот альянсс самого начала являлсяспойлером!Важные шишки из королевстваЦинхорошо потрудилисьнад созданием альянса-марионетки!
Что касается королевства Ян, тоигроки из этого королевства в основном выстроились на границе ради одной цели.
Если королевство Ян не пошлетсвоивойска, королевство Цинспокойнопоглотит все королевствоЛян,чемзначительно увеличитсвоюсилу. Очевидно, что королевство Ян немоглопринять такой исход,потому что это приведет к огромномуразрывуне только в получаемых ресурсах, но и в игроках, так как все игроки из королевства Лян будут находиться под колпаком королевства Цин.
Никтоне ожидал, что перваябитваприведет к такому исходу!

    
  





  Победа!


  

    
      Вигре«Immortal Conquest» существовалигорные барьеры между королевствами, из-за чегоигроки из разныхкоролевств не моглипопасть к друг другу напрямую.Но в этой горной цепи находились города, через которые можно было пройти в другое королевство.
Вот толькоуровень таких пропускных городов был высоки их нельзябылозахватитьна ранней стадии. Толькосовместными усилиями сотни человекего можно было захватить, да и товся эта сотня должна иметь войска высокого класса. Послесноса главного замкаонбудет занят альянсом,и только тогда игроки из этого альянса смогут пройти в другое королевство.
Однако преодолениеэтогобарьера означалообъявление войны ивероломноевторжение, что неизбежно вызовет сопротивление другой стороны.
Однако,если вдруг один из сильнейшихальянсов королевстване будет сопротивляться,то это приведет в итоге к тому, что королевство будет захвачено в кратчайшие сроки.
----
В ту ночь финальная битвавкоролевствеЛян и битвавторженцев с пропускными городами началась в одно и то же время!
Лидер альянса [Ци Юэвуйи]видел, что его главныйзамоки филиалужебыли окруженызамками игроков из альянса[Воюющих драконов],из-за чего он решил передать лидера кому-нибудь другому.
Однако дляпередачи титула лидера альянса нужно было подождать двенадцать часов.Но втечение этого времени игрокииз альянса[Воюющие драконы]явно не будут сидеть сложа руки!
В первом раундебойнилидеральянса [Ци Юэвуйи]смог продержаться до активации щитаи получил дополнительные пять часов жизни.
Альянс[Воюющихдраконов]же не стал унывать и стал дожидаться спадения щита.
И на этот разлидер альянса [Ци Юэвуйи]не смог сбежать, так как его замок был окружен, и его филиал тоже!Плюс все его игроки, что находились поблизости, былиуничтожены.
Эта война в королевстве Лян продолжалась почти неделю и закончилась тем, чтоальянс[Воюющихдраконов] окончательно победил и объединил королевство Лян.
После того, каклидеральянса пал, некоторыеигрокирешилиначать все с начала, некоторые решилинайти себе другой альянс, акто-то решил просто насладиться хорошим, крепким сном.
ВойнавкоролевствеЛян наконецподошла к концу, и чат-группаальянса[Воюющих драконов]былаполна радости!
Всек этому временибыли измотаны.В течениецелой неделимногие из основных игроковнемогли нормально выспаться.Но теперь, когда война кончилась, все могли спокойно отдохнуть
----
С другой стороны,альянсыкоролевстваЦин и королевстваЯншли нога в ногу!
От этих двухкоролевстввыступалиявно элитныеигроки,так какпропускные городане смогли задержать их на особо большой срок.
Пройдядва такихпограничныхгорода, королевство Цинначало прокладыватьпуть к ближайшему городу в королевстве Лян,и то же самое делало и королевство Ян.
Согласноправилам игры«Immortal Conquest»,альянсы из других королевствне могли принимать в свои ряды игроков из других королевств без выполнения некоторых условий.Для начала альянсдолженбылзанятьхотя бы одингород в королевстве Лян.
Поэтому, чтобы принятьбеженцевизкоролевства Лян, королевство Цин и королевство Яндолжны были в кратчайшие сроки захватить по городу.
В то же время посколькуальянс[Ци Юэвуйи]на самом деле являлся марионеткойкоролевства Цин,после поражения в срочном порядке альянс был распущен.
Но лидер альянса[Ци Юэвуйи]гарантировалчленамсвоегоальянсао том, чтоеслиони станут частьюкоролевства Цин, после того, каконопоглотит королевство Лян,все ониполучат море ресурсов и смогут спокойно развиться до небывалых высот.
Очевидно, что эти словабылинаполовину правдивы, наполовину ложны, нотак как он являлся лидером большого альянса, многие поверили ему и решили стать частью королевства Цин.
Другиеже решили присоединиться к королевству Ян.
Королевство Цин и королевство Ян, очевидно,решили для начала съесть королевство Лян, так что многие не видели перспектив оставаться в королевстве, которое вот-вот исчезнет.
Плюс королевство Цин и королевство Янбылиочень могущественными,но мало кто задумывался о том, что на самом деле сейчас никаких серьезных стычек происходить не будет, так как три королевства, по сути, не могли доверять друг другу и терять свои силы.
Но, скорее всего, королевствоЦин и Ян разделят королевство Лянпополам, после чего уже начнутвоеватьдруг с другом.
----
После войны игроки королевства Лян,наконец, увидели период развития, а не постоянных войн.Альянс[Ци Юэвуйи]был уничтожен,а альянс[Воюющихдраконов]начал медленно поглощать их земли и игроков.
Но так как все к этому моменту сильно устали, никто особо не геройствовал.
В чат-группеальянса[Воюющие драконы]
Лидер альянсанаписал: «Начинаем очень быстро развиваться.Общая сила нашего королевства очень сильно отстает, и с каждым часом разрыв только увеличивается».
Кто-то спросил: «Лидер,королевствоЦин и Янразделят нашекоролевствопополам?Неужелиогромнаявойна вот-вот начнется?»
Лидер альянсаответил: «Сейчас сложно сказать что-то точное, но на данный момент они заняты продвижением по территории и привлечении беженцев. Я связался с лидеромальянсакоролевства Ян, ионсказалмне, что королевство Лян не является ихистиннойцелью. Так что на данный момент мы,скорее всего, находимсяв безопасности».
Кто-то написал: «Значит ли это, что они хотятуничтожитькоролевство Цин?»
«Или они просто решили обмануть нас и хотят напасть в самый неожиданный момент?»
Лидер альянса написал: «У нас в каждом королевстве равное количество китов.Ядумаю, что вполне возможно, что королевствоЦини королевство Янне знают, что будут делать, и они, скорее всего, ожидают первого хода от противника».
«В таком случае, наше королевство Лян сейчаснаходитсяв безопасности. Но невоспринимайтеэто всерьез, так как этовсего лишь мои мысли. Последние несколько дней всемнам былотяжело.Если вы увидите, что кто-то из этих двух королевств начал брать город второго или третьего уровня, немедленно сообщите мне об этом».

    
  





  Внезапная атака


  

    
      После того дня, когда королевство Цин и королевство Ян вошли в королевство Лян, началасьмасштабнаябитватрех королевств.
Но так как к тому времени прошло уже много времени, открылись новые королевства. Из-за этого на шахматной доске появилась новаяфигура - королевствоБин,которое как нож сквозь масло начало атаковать с юга.
В отличие от королевстваЦин и королевстваЯн, которыерешили уничтожитькоролевство Лян, этоновоекоролевстворешило прогрызть их спину и стянуть на себя силы двух королевств.
Географическое положение королевства Лянбылоособенным — оно былорасположенов самой северной части карты.И так уж получилось, что для начала вражескому альянсу из другого королевства нужно было уничтожить либо королевство Цин, либо королевство Ян, для получения доступа к королевству Лян.
В этойвойне уже четырех королевств участвовало более пяти тысяч человек, и еще столько же каждый день клепали войска и ожидали своего часа.
Втричаса ночи игрокииз королевстваБин обнаружили, чтоигроки изкоролевстваЯн началистремительно выстраиваться у границ, так чтоонибыстро уведомиливсеальянсыоб этом.
Но в конце концов,уже была поздняя ночь, и коммуникация некоторых альянсов между собой была слишком плоха. Хотя несколько игроковпроснулись и начали готовиться, их было довольно мало.
В конце концов, всемьутра королевство Ян почтиуничтожилопограничные замки игроковкоролевстваБин. Хотя большинство игроков из королевство Бин в это время уже встали,они находилисьслишком далеко.
Хотяогромное количество игроков были полностью уничтожены, королевство Бин нестало сдаваться.
И так как игрокам из королевства Ян пришлось биться за города для их оккупации, им понадобится время на восстановление сил.
Но спустя пару часов они вдруг напали на город
Игроки из королевстваБин бросилисьзащищать этот город, тем не менее,количество атакующих было несоизмеримо больше, и их качество намного превосходило качество защищающихся.
В12:30по пекинскому времениначаласьбойня.
Одинокая красная стрелкауказаланагородкоролевстваБин, гдесейчас находилось тридцать семь единиц гарнизона.
И когда многиеигрокиувидели, чтоэто был всего лишь один отряд, всем стало плевать на него.Все знали о том, что довольно часто перед массовой атакой отправляли отряд самоубийц.И обычно после того, какотряд самоубийцраскрывалсостав гарнизона,основные сили шли в бой.
Однако в тот момент, когда этототрядударил погороду, все были ошеломлены.
Ярко-красное число гарнизонных войск мгновенноснизилось на двенадцать!
Многие в чате альянса королевства Бинбыли ошеломлены!
«Что?»
«Черт! Это неотряд самоубийц, этокит!»
«Отряд кита! Одинударснесдвенадцать гарнизонов?!»
«И у него еще выжило треть войск!»
Игроки королевства Бинобнаружили, что в отчете об этой битвеЦаоМэндеснес почти тринадцать гарнизонов!
Цао Мэнде послал только один отряд,ноэтобылполностью собранныйотрядсамого настоящего кита!Три его генерала были пятизвездочными и были прокачены почти на максимум!
После такой атакиогромное количествокрасныхстрелоквнезапно появилось,и все ониуказывали на один и тот же город!
Многиеигроки из королевстваБин запаниковали. Разница в боевой силе междуними, очевидно,былаочень велика.Один китсмогснести столько людей… как они могли остановить его?
Но, несмотря на это, все игроки начали пытаться остановить продвижение этой огромной армии.
Но в ожесточенном противостоянии основныесилыкоролевстваБин быстропроиграли.
На данный момент со стороны королевстваБинне объявился ни один кит,в то время как со стороны королевства Ян было четыре кита, один из которых только что атаковал[1].С таким огромным недостатком игроки королевства Бин не могли ничего сделать.
Город вскоре перешел во владения королевства Ян.
Отстройка крепостей...
Игроки королевстваБинпыталисьотвоеватьзахваченныеземли, но они,в итоге, только делали себе же хуже, так как атаковали без указаний командира.
Вскорена картекоролевстваБин появилось большое красноепятно, которое означало только одно — эту территория теперь принадлежала другому королевству.
В то же время все крепости королевства Бин нещадно уничтожались, так как каждая разрушенная крепость означала увеличение времени переброски войск и необходимость возведения новых крепостей для контроля территорий.
Из-заэтойнепрерывнойатакикоролевство Бин началотерять территории, ивскорекоролевство Ян проложило путь к первомуочень крупномугороду!
КоролькоролевстваБинв экстренном порядке начал созывать людей для защиты этого крайне важного города.
Нона данныймоментморальный духкоролевстваБиннаходился на дне, и все были сбиты с толку.Многие думали о том, что они уже проиграли эту войну!
[1]Хочу сказать вам по секрету, что в подобных играх китамимогли считаться только тетоварищи,чтозадонатили в игруболее трехмосковских квартир...

    
  





  Война пяти королевств


  

    
      Последовательные войны заставили игроковвсехкоролевствзапаниковать,всепочувствовали, словно онидействительно находятся в хаотичном мире с бесконечными войнами и непрерывными атаками.
Спустя некоторого времени мирного развития то и дело вспыхивали войны.
Королевство Янзашло вкоролевство Бин подобно горячему ножу,который заходил в холодное масло,и игрокикоролевстваБин просто немогли ничего противопоставить.
КоролькоролевстваБин обратился за помощью к королевству Лян и королевству Цзи, ноего просто проигнорировали.
Потому что королевствоЛяннаходилось от него через одно королевство, а королевствоЦзирешило пока что понаблюдать.
КоролевствоЦзи, Цин и Ян можнобылоназвать тремя сильнейшимикоролевствами на данный момент.Королевство Лянже сейчас подвергалось нападкам сразу двух королевств, так кто бырешилсяпомочь королевствуБин?
И когда королькоролевстваБинпочтипришелв отчаяние,королькоролевстваЦзивыразил свою готовность помочь королевству Бини согласился выступить противкоролевстваЯн.
Хотя этобылахорошая новостьдля королевства Бин, проблемабылав том, что королевствоЦзии королевство Бин не граничили,амежду ниминаходилоськоролевствоЦин!
И тут вдруг король королевстваЦин предложилкоролю королевства Цзи пройти через егокоролевство.
Но король королевстваЦзине былглупи не стал приниматьтакое предложение,так как он не верил, чтов процессе перехода на его игроков никто не нападет.
И когда королькоролевстваЦинполучилотказ,он укрепил границу дополнительной парой сотен игроков...
В итоге король королевства Цзи был вынужден бросить своих игроков в атаку на укрепленные позиции врага.
В ту же ночь игрокииз альянса[Воюющие драконы] обнаружили, чтоигроки из королевства Йикак-то пробрались к границе их государства и начали строить там крепости
Чат-группаальянса[Воюющие драконы]погрузиласьв хаос, но все быстро успокоились и сразу же отправилисьна границу для застройки дыр.
Война четырех королевств началась совсем недавно, но на поле боя появилось пятое королевство?
В чат-группе альянса.
«Лидеральянса,королевствоЙи...Мы можемпобедить?»
«Черт возьми,у них есть несколько мощных китов, что нам делать?»
«Черт побери,что за непруха с этими войнами!»
Лидео альянсанаписал: «Не паникуйте, битвавсе равно быланеизбежна. К счастью, мыуспелипроложитькрепости,так чтовсе должны начать передвигаться к еще одному фронту!»
Стратегиякороля королевстваЛяна состоялавзащите двух важнейших городов, которые стояли на пути королевства Йи.
После долгойвнутреннейвойны нынешняя ситуация в королевстве Ляни так былаоченьплохой.
И теперь,даже не успев отправиться от оставшихся ран,началась новая, но уже глобальная война. Но вот к этому времени игроки королевстваЛянбыли слабее игроков из других королевств,а проколичество ресурсов исреднийуровень генералови говорить не стоило.
Очевидно,чтокоролевствоИйвыбрало это времяне просто так - онохотело воспользоваться слабостьюкоролевства Ляни по-быстренькому поработить его.
Для королевствожеЛян единственной хорошей новостьюявлялосьто, чтона данный момент каждый игрок из этого королевства был намного опытнее игроков из других королевств.
----
Всемьчасов утра королевствоИйначалоатаковатьвеликий городИньпингуань.
В это время в королевстве Лянбольшая частьигроковбылаонлайн,и все они ожидаликомандыот своихкомандиров.
Тактика королевства Ий же была проста — занять два важных города любыми средствами.
Важность этих двух городов была похожа на убийство Барона Нашора из игры«League of Legends».
Такие вещи игроки,как правило, любили и ненавидели одновременно, но в целом утакого правилабылисвои причинына существование. Именно из-затакойустановкисильная сторонасможет получитьбольшепреимуществ, а слабая сторонаже будет вынуждена либо сдаться, либо начать становиться сильнее в кратчайшие сроки.
КоролевствоИйатаковаловеликий городИньпингуань, в тожевремя королевство Лян начало полномасштабноеконтрнаступление, королевство Цзиженачаловоеватьпротив королевства Ян.
Действия королевстваИйи королевства Цзибыли подозрительно похожи.
Вдвенадцатьчасов днягородабыливзятыпод контроль королевством Ий.
В конце концов, разрывмеждусилами двухсторонбыл огромен.НадеждаигроковкоролевстваЛян разбилась вдребезги.
Ситуация на поле боякоролевстваЦзии королевстваЯн удивила всех, потому что королевство Цзи несмогло оккупировать великий городЧиби ина самом делепроиграло королевствуЯн!
Самое страшное, что королевство Цзи проиграло из-за слаженных действий тридцати человек.
Когда королевство Цзи было готовозахватитьвеликий городЧиби,тридцатьотрядовсо стороны королевства Янодин за другим прибыли в одно и то же времяиукрепились в великом городеЧиби.
Сказатьэтобылолегко, новотсделатьбыло невероятнотрудно, потому чтокаждый отрядимелразное время прибытиеи расстояние.Но игрокам из королевстваЯнудалось это сделать с точностью до секунды!
Но на самом деле королевство Ян не собиралось останавливаться на достигнутом!
Эти тридцать человек насамом делепосле феноменальной защиты напали на городСякоу,который находилсяна границе междукоролевствомЦзи икоролевствомЯн.А так как для атаки городаЧибикоролевствоЦзимобилизовало все своиблизлежащиеосновные войска,от которых не осталось и следа, врезультате, в конце концов,иЧиби, и Сякоу были захвачены королевством Ян!
Король королевстваЦзи впалв яростьиз-зауниженияи захотел вернутьЧибиобратно, но к тому времени королевство Ян уже успело перебросить туда своих китов.
Королевство Цзибыло поставлено в тупик, так как выбивать китов было очень и очень больно.
В течение одного дня ситуация на всей глобальной картерезко изменилась, ипочтивсе королевства были вовлеченыхоть и в не такую большую, новойну!
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      Чжэн Хунси последние несколько днейбыл очень сильно вымотан,так какпослеокончания недельной войны почти сразу же наступила война пяти королевств, которая была еще напряженнее и свирепее предыдущей!
Война в королевстве Лянбыла маленькойвойнойдвухальянсов, а войнапяти королевств- это война междупятьюкоролевствами,и у каждого королевства было как минимум семь тысяч боевых игроков, много талантливых генералов и множество разнообразных тактик!
В итоге всего за денькоролевство Йи захотело завоеватькак можно скореедва города - Линь Цян и Сипин,желаяразрушитьсопротивление и сломить духигроков королевства Лян, а затем собрать игроков королевства Лянпод своим баннером.
И хотя королевство Лянсмогло защититьгородСипинот первой волны атак,игрокам королевства Лянпришлось немедленно защищаться, потому чтогородСипини городЛинь Цяннаходились друг от другавсегов сорока клетках.
В итоге игроки королевстваЛян начали массово строитькрепостивокруггородаЛинь Цян,выстроив в итоге три полноценных линий обороны.
Хотя подготовкак битвебыла очень хорошей,игрокикоролевстваЛян чувствовали, чтоони, скорее всего, проиграют!
От королевстваЙина данный момент выступало более десяти китов и трех тысяч боевых игроков,которые до этого не воевали.ИгрокикоролевстваЛянжедолгое время воевали, из-за чегоу всехигроков на данный моментразвитиеотставало от развития игроков других королевств.И хотяу них тоже были киты, они несмогут остановитьмассовуюатаку королевства Йи.
----
В критический моментигрыЧжэн Хунси позвонила Су Цзинью.
Чжэн Хунситупоглядел на номер телефона- почему Су Цзиньювообщезвонила ему?
Чжэн Хунси ответил на звонок: -Алло?Что-тослучилось?
Су Цзиньюспросила: -Где ты?
Чжэн Хунсиответил: -Вотеле.
Су Цзиньюнемного помолчала, после чего сказала: -Сегодня финал чемпионата!
Чжэн Хунсивздохнул.- А?
Су Цзиньюсо вздохом произнесла: -Идина стадион быстрее,скороначнется!
Чжэн Хунси повесил трубку и посмотрелна дату -действительно, сегоднядолжен был состояться финал чемпионата по игре «League of Legends»!
Послевыпуска игры«Immortal Conquest» Чжэн Хунси играл в эту игру днями и ночами напролетв течение нескольких дней,исовершенно не обращалвнимания надаты.
Он даже не понял, как так быстро пролетело время!
Быстроумывшисьипереодевшись, Чжэн Хунси взял такси до места проведениячемпионата.
К счастью, отельбыл расположеночень близко к месту проведения чемпионата.
Чжэн Хунси рысью пробежалвесьпуть и вскоре нашел свое место.
Чэнь Мо взглянул на него. -Ты припозднился, вот-вотначнется.
Чжэн Хунси сказал, тяжело дыша: -Босс, винив этомсвою новую игру, эта игра...слишком затягивает!
Так как игра еще официально не началась, Чжэн Хунси, тяжело дыша, достал свой телефони запустил«Immortal Conquest».
Он не мог позволить отдать городЛинь Цянкоролевству Йи!
----
Финалпервого в миречемпионатапо игре«League of Legends»состоится совсем скоро!
Этот финал, можно сказать,являлся событием, за которым наблюдало как минимум десять миллионов человек. Матч междукомандой«NRG» икомандой«SOT»должен будет показатьсамый высокий уровеньигры на данный момент.Насколько жаркое противостояниесостоитсяу этих двух команд? Все с нетерпениемждалиначала матча.
Команда«NRG»,китайскаякоманда, очень хорошовыступалана протяжении всегочемпионата.
Онатакже приобреламножествопоклонников во время мирового чемпионата, и она сталакомандойномер одинснаибольшим количеством поклонников в Китае.
Мидер и лесник этой командыпрославилисьисталидвумя самыми популярными профессиональными игрокамиигры«League of Legends» в Китае.
Нопосле победы надкомандой«IF»,команда«SOT» показаласвою силу всему миру.Одни толькореплеи их ведения боев можно было считать эталоном тактики и распределения ресурсов.
И это противостояниеимелодовольно сильныйэмоциональныйокрас, посколькучетырепрофессиональныхигрокакоманды «SOT»посмели оскорбить своих оппонентов,что не являлось нормой.
И хотявсе ониизвинились,никто не хотел верить в то, что они сделали этосами, а не из-за давления.
Всекитайскиезрители с нетерпениеможидали победыкоманды«NRG» не только длясохранениячемпионскоготрофеяв Китае, но и длятого, чтобы эти высокомерные игроки поняли, что были неправы!
----
Перед началом игры натрех больших экранахначало производитьсявидео.
Постепенноначалипоявлятьсяизображениягероев из игрыифоткипрофессиональных игроков.Постепенно камера отдалилась, из-за чего все увидели, что эти изображенияобразовалиогромный логотипигры«League of Legends».
После чего начала производиться будоражащая кровь музыка!
Сценысчемпионатаначали показыватьсявэтомвидео.
Переполненныйстадион...
Горячие аплодисменты публики...
Нервный стукигроковпо клавиатурами мышкам.
Победившаякоманда встала в круг и начала праздновать победу, в то время как проигравшая команда молча ушла из кабинки...
Яростноеобсуждениетактик...
Моменты из игр, которые были подкреплены эмоциями игроков...
Яркие моменты со всего чемпионата присутствовали в этом видео.
----
Атмосфера настадионенакалилась, ивскоре весь стадион наполнился аплодисментам!
В конце концов,камеразафиксироваласьна огромном чемпионском трофее.
Этот трофей излучал серебристый свет, символизируя самыйдрагоценный ипочетный трофей.
Сегодня команда игроков, которая заберёт его, станет королями!

    
  





  Финал чемпионата, первый матч


  

    
      - Добро пожаловать на финальную битвупервогомирового чемпионатапо игре«League of Legends»,я –комментаторВопо.
-Я - комментатор Кэ Чжэнь.
Вопо сказал: -Сегоднясостоится финал,и я хотел спросить,счастливыли наши зрители?
Тут же со всего стадиона начали доносится крики: -Счастливы!
После разминочного видеостадионужебылсильноразогрет, и зрители с нетерпениеможидалифинала. Энтузиазм двух комментаторов передался истадиону,чтотолькообостриловозбуждениезрителей.
-Сегодня будут играть две команды,они победиливсехи каждого,послечего,наконец, поднялись на ступень, которая находится перед троном.И сегодня одна из них взойдёт на трон!
-Давайтепоприветствуем первую команду -команда «NRG» к вашим услугам!
Оглушительные аплодисменты и радостные возгласы немедленно разразились навсем стадионе.
Под громкие крики зрителейпятьчленов команды«NRG» вышли на сцену и помахали зрителям.
-Вторая команда -оченьсильный претендент название короля,команда«SOT»!
Раздалисьаплодисменты икрики, ноихбыло далеко нетак же много, как при выходе команды«NRG».
Зрители, которым не нравилась эта команда,не стали как-то негативно выражать свое отношение — они просто молча следили за их выходом.
Большинствозрителей решило проявитьсвоихорошие манеры,хотя инцидент с микрофоном опустил эту команду в их глазах на самое дно.
Но также много зрителей все ещеоченьсильнолюбиликоманду«SOT», особенно ихмидера-Фроста.
КомментаторВопо, видимо, заметил эту слегка неловкую сцену и поспешно сказал: - Хорошо,ну что ж, я думаю, что мы скоро начнем.
Этот финалбудетпростым, поэтомув этот день кроме видео, которое было показано в начале, не будет проводиться никаких дополнительных событий.
Для многих зрителей, которые были увлечены игрой, этобылокак разтем, чтоим былонужно. В конце концов, многие людикупилибилеты именно ради матчейи наблюдения за рождением новых чемпионов, а недля просмотра каких-то роликов или неловких интервью.
Пока игрокипроверялии настраивалиоборудование,два комментатораразговаривали между собой.
- Я думаю, что ключевой моментэтогопротивостояниямеждукомандой«NRG» икомандой«SOT»состоится в миду ив фарме в лесу.
- Хотякор команды«NRG» немного слабее,команда, должно быть,усиленно тренировалась в этом направлении.
- Итак,если команда«NRG» хочет победить,ейпридется подбирать ключ к победе в миду и в лесу.
- Особеннолес,лесник- этотакаяпозиция, которая может творить чудеса.
Спустя несколько минут общения двух комментаторов Вопо, наконец, сказал: -Отлично, оборудование игроков с обеих сторон отлажено.Но для началадавайте посмотрим видео,в котором будет участвовать игрок из команды«NRG».
Тут же на всех трех больших экранах показалиЦзян Хао.
Цзян Хаобылнемного застенчив,он, очевидно, еще не привык к камерам.
- Я думаю, чтомоя команда на данный момент находится в лучшей форме. Если мы проиграем, мы не сможем найти никаких оправданий ибудемсожалеть всю свою жизнь. Поэтому мы сделаем все возможноеивыиграем.
Со стороны зрителей раздались радостные возгласы.
Вскорепосле этогона всех экранах показали стадию пика!
Капитаныобеих сторонделали выборочень быстро. Очевидно, что эти две команды провели за этот период большое количество тренировочных матчей, из-за чегоонибылиочень хорошо знакомы с ключевыми героямипротивника.
В первомматчеикоманда«NRG», икоманда«SOT»были намерены сосредоточить всесвое внимание на мид и лес.Команда«NRG»вскоре пикнула первых двух героев- Грагаса и Картуса...
Команда«SOT»пикнулаКартуса и Амуму...
После этого капитан команды«NRG»пикнулАнивию...
Послеокончания стадии пикакоманда«NRG»стала играть очень агрессивно –она мешала Амуму фармить лес, причем тот ничего не мог сделать в ответ, так как был слишком слабдополучения ультимативной способности,и его даже один раз убили, из-за чего его развитие очень сильно пострадало.
И в итоге каждый раз, когда Амуму убивали,зрителииздавалирадостные возгласы, потому что этотлесникбыл тем,ктобольшевсех сказал плохих слов.
На ранней стадиикоманда«NRG»добиласьопределенных преимуществ, но вцепочкеключевых командных сраженийАмуму показал себя во всей красе и раз за разом делалдабл, а то и триплкилл!
ПослеэтихкомандныхбоевКартуса уже было трудно остановить, и разрыв между двумя командамистал слишком большим. В итогекоманда«SOT» выигралапервыйматч.
После поражения,на удивление,члены команды«NRG»не были расстроены, а наоборот, воспылали.
Зрителиже началигромко аплодироватьи кричать, чтобы подбодрить их.
Ли Цзинси посмотрелана большой экран.-Надеюсь, что они не пали духом.
Чэнь Моповернулся к ней исказал : -Все в порядке,в прошлом они показали себя с лучшей стороны, да и сейчас они не выглядят разбитыми.Я думаю, что они все же смогут оставить трофей в Китае.
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      Ли Цзинсиспросила: - Почему?
Чэнь Моначал объяснять: -В целом можно сказать, что команда «SOT» все так же придерживается пути сильных командных героев.Это можно сказать по тому, как играет ихАмуму -назащитуКартуса.Грубо говоря,команда«SOT» -игроки старой школы,в то время как команда«NRG» -игроки новой, еще недостроенной школы.
- Грагас - это герой, который оченьхорошо подходит на роль гангера. Сяохэй изкоманды«NRG» действительносыгрална немочень хорошо, ноегоошибка заключается в том, что он перестал мешать их леснику после нескольких гангов.Мидеру жезачем-то пикнулиАнивию.
-Кассадин и Орианна, которые лучше всегосинергируютсих лесником,были забанены. Однакокомандир команды«NRG» все равномогпикнутьЭнни, Картера и даже Владимира.Но из-за их консерватизма они, по сути, проиграли игру на стадии пика.
- Я думаю, что в следующемматче капитан команды«NRG»найдетэту ошибкуи найдет правильное решение.
Хотяоннаходилсянаодном из лучших зрительских мест, Чэнь Мов данный моментиспользовалсвоймобильныйтелефондляпрочтения чатана официальных стримах этого чемпионата.
ЧтоудивилоЧэнь Мо, так это то, что после того, каккоманда«NRG» проиграла,никто не стал писать оскорблений, и на самом делемногие даже поздравляли команду«SOT»с победой в первом матче.
Во второмматченичего не изменилось — обе команды былинацеленына мид и лес.
Но на этот раз стили обеихкомандыбыли прямо противоположными.
В итоге первые восемнадцать минутна верхней и нижней линии то и дело вспыхивали драки!
И спустя тридцать три минутыбесконечных и напряженных сражений, команда«NRG»смогла разрушить нексус врага!
В третьем матче команда«SOT» выбрала состав, более ориентированный на командную игру,а команда «NRG» сыграла в ва-банк, так как пикнулаОрианну, Ли Синаи Джакса.
Команда«SOT», очевидно,хотелана ранней стадии повоевать на линиях, нокоманда«NRG» вообще недала ейишанса. На ранней стадии Ли Синвместес Джаксом и Орианнойбез остановки гангали вражеского лесника и попросту не давали ему фармить.
В итоге без важного героя команда«SOT»посыпалась как домино.Команда«NRG»забрала второй матч без каких-либо проблем.
Два из трех матчей уже было в кармане у команды«NRG»,то есть онанаходиласьвсего в одном шаге от трофея чемпионата!
Спустя три матча, оба комментатора уже охрипли от постоянных криков и волнения. Возможность своими глазами увидеть, как национальная команда выигрывает чемпионат – это значимое событие как для зрителей, так и для комментаторов.
----
Наначало четвертогоматча капитан команды «SOT» был максимально сосредоточен.
Он понял важность стадии пика.
И сейчас все зависело от того, что именно он пикнет, так как это буквально решит исход этого матча!
В конце концов,капитан команды «SOT»решил разыграть свой козырь, выбрав Джейса, Ноктюрна, Люкс, Эзреаль и Лулу.
Увидев такойсостав, подавляющеебольшинствозрителей и двоекомментаторов былинемногоошеломлены, ведьтакойсостав еще ни разу не появлялся накиберспортивной сцене.
Но Чэнь Мосразу понялнамерениекапитана команды«SOT» -бесконтактный бой.
В его прошлом мире такую тактику использовали довольно редко.Так называемаятактика бесконтактного боязаключаласьввыбивании ресурсов противника еще до начала драки, и в целом такой пик был очень противным для любого состава героев.
Очевидно, чтокапитан команды«SOT»решилвыпуститьсвоюкозырную карту.
Однако капитан команды«NRG»не стал ничего менять и просто пикнул тех же героев, что и в прошлый раз.
Под безумные аплодисменты зрителей началась решающая битва!
Пятьигроковкоманды«SOT» не только оченьхорошо понимали силу этой тактики, но и очень,оченьагрессивноиграли.
И вот-вот должна была состояться важная драка, которая решит исход этого матча...
-Обзоркоманды«NRG»,а точнее их варды[1], сыгралиоченьважную роль!Они знают, чтокоманда«SOT»еще не отступила,из-за чего они терпеливо ожидают их! Они ждут, когдаигроки из команды«SOT»решат отойти,и когда они разделятся, они точно кого-нибудь убьют!
-Носыграет ли такая ставка, вот в чем вопрос!О, смотрите, команда«SOT»решила разойтись по линиям!И вот игроки команды«NRG»уже выдвинулись в пути, смотрите,сейчас свершится история!
Оба комментаторабыливзволнованы.Такого давно уже никто не видел, чтобы одна команда поняла намерение другой команды и воспользовалась этим фактом на все сто… такое происходило очень, очень редко!
[1]Варды – тотемы, обеспечивающие после размещения видимость определенной области карты
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      Дуэтлегкой линии из команды«SOT»вскоре вернулсяна свою линию,как их хардлайнер и лесник,в то время как мидер пошел в направлении центральной линии,но как раз в тот момент, когда онуже прошел почти половину пути, пятьигроков из команды«NRG» внезапно вышли изкустов!
Реакция Фроста была мгновеннойион быстро начал отступать, при этом откидываясь скиллами.
Тем не менее, егобыстро догнали, оглушили и убили.
Послеубийства мидераигроки из команды«NRG»не остановились и сразу жепошли в лес команды «SOT», где убили их лесника, а затем и саппорта.
В итогеиз-за серии смертей команда «SOT» началаочень сильно отставать.
Тем не менее, онине опустили руки и продолжили играть.Фростна миду по-прежнемуигралагрессивно,как и его соратники.
----
Хотя игрокииз команды«SOT» игралиоченьхорошо,в конце концов команда «NRG» получилаогромное преимущество,которое со временем только нарастало.
Включевой командной битвекоманда«NRG»уничтожила команду«SOT» и, наконец,подошлаквражескомунексусу!
По мереих продвижениякомментаторыстановились болеевзволнованными,азрителивсе громче и громче реагировали на каждое событие!
-Бараки упали!
- Две башниунексуса вот-вот будут снесены!
-Они пытаются что-то сделать, но их положение слишком невыгодное!
-Команда«NRG»уничтожила вражескийнексус и победила! Победила! Чемпион мира –команда«NRG»!!!
-Поздравляюкоманду«NRG» и всех присутствующих здесь зрителей с тем, что мы стали свидетелями истории!
Под громовые аплодисменты и одобрительные возгласыпятеро игроковкоманды«NRG» в волнении вскочили со своих мест ирадостнообнялись.
Зрителинастадионе началиспонтанно скандировать: -НРГ!НРГ!НРГ!НРГ!
Огни на всей площадке начали мерцать, ивместе с этим на всем стадионезазвучала захватывающая победная песня. Навсех голографических экранахпоявилась фотография команды «NRG».
Пятеро игроковвышли из кабинки и началимахатьзрителям, наслаждаясь аплодисментами и одобрительными возгласами зрителей.
Члены команды «SOT»жевсе ещесиделивсвоихкреслах, иихлицабылиопустошенными. Они действительнонаходилисьвсего в одном шаге от трофея, нокоманда«NRG» сталазвездой,в то время как они - нет.
Вскоре на сценепятеро игроковиз команды«NRG»пожали руки игрокамиз команды«SOT».И хотяперед началом матчейигроки явно недолюбливали друг друга, сейчас онипродемонстрировалисвоихорошие манеры.
Под горячую боевую песню и одобрительные возгласы зрителей пятеро игроковкоманды«NRG»подошли к трофею.
Цзян Хао попытался поднять серебряный светящийся трофей, но после того, как онпопыталсяподнятьего,он понял, что тот был слишком тяжелым.
К счастью, четвероего соратниковтут женемедленно подошли, ивскоре они впятером поднялитрофей!
Так каккоманда «NRG» выиграла чемпионат, будь то настадионеили настримах, жарадостигла апогея!
«Ха-ха-ха,трофейостается в Китае!»
«Круто!Они этого заслуживают!»
«Прекраснаяатмосфера! Жаль, что меня нетна том стадионе!»
«Аэто не Чэнь Мо? Чэнь Мо на сцене!»
«А-а-а, Чэнь Мо! Ух ты,Чэнь Мо личнопоздравитивозьметинтервьюу них?»
«А я-то думал, почему Чэнь Мо до сих порникак не проявлял себя!Оказалось, что онждал момента!»
Атмосферана стадионе достигла своего пика, и дебют Чэнь Мобылпохожна подливание масла ви так уже полыхающий костер!
На этот раз Чэнь Мо надел строгийкостюм. Когдакоманда«NRG» получилабольшое преимуществоза счет убийства сразу трех героев, он ужеожидал подходящего времени для выхода за сценой. После того, каккоманда«NRG» выиграла, Чэнь Мо вышел на сцену имгновенно стал центром внимания.
-Яверю, чтосейчаскаждыйпризыватель,должно быть, оченьсчастлив, как и я.
Зрители снова оглушительно закричали.
Для самого Чэнь Мо возможность увидеть, как отечественная командавыигрывала первыйчемпионат, такжеявлялась чрезвычайно радостным событием,по крайне мере, этим зрелищем он смог компенсировать сердечную боль, которая перешла с ним в этот мир.
Более того, этот чемпионатбыл полностью честным. Чэнь Мо не раскрывалникомуникакихстратегий, тактик или какой-нибудь информации.
Все камеры сфокусировались на Чэнь Мо.
- Большое спасибо всем профессиональным командам и всемпризывателям за их сильную поддержку. Можно сказать, чтомы сталисвидетелямиистории иеетворцами.
- На этот разначемпионатмы пригласили шестнадцатьсильнейшихкомандсо всего мира. Во времяэтогодолгого путешествия,котороедлилосьболее месяца, все командыпродемонстрировали свою силу, а также показали намсамоезахватывающее зрелище!
- Сегодня этидвесильнейшие командыпоказали нам всем невероятный уровень игры!
-И я с честью объявляю о том, чтосегоднякоманда «NRG» официально стала победителем первого чемпионата по «League of Legends»!
Чэнь Мо сделал паузуипосле того, как аплодисментынемного утихли,онпродолжил: - Только что я получилпоследниеданные.За финалом следило более тринадцати миллионов человек!Это числовойдетв историю!
-Во времяпроведениячемпионата мы продали в общей сложностипять миллионов лимитированных наборов, половина прибыли с которых будет отдана в призовой фонд чемпионата!
- То есть,команда «NRG»получит бонусв виде более чем двух с половиной миллионов юаней!
-Давайте вместепорадуемсяза этот беспрецедентный киберспортивныйтурнир!

    
  





  Финал чемпионата, послесловие.


  

    
      Настадионе еще долго не стихалиаплодисменты.
И тут вдругЧэнь Мо громко сказал: -Первый чемпионат подошел к своему закономерному концу, увидимся на втором чемпионате, призыватель!!!
Со всех сторон раздались очень горячие аплодисментыи одобрительные возгласы.
Под одобрительные возгласы публики Чэнь Моушел со сцены, оставив этотславный момент пятерым игрокам на сцене.
Первый в своем роде чемпионат поигре«League of Legends»был проведен идеально!
----
Послеокончания чемпионатамногие все еще были погружены в него. Вполне предсказуемо, что этособытиесталосамой горячей темойдля всех игроковигры«League of Legends».
Некоторые эпизодысчемпионататакже вызвали бурную дискуссию среди игроков.
Например, в послематчевом интервью слесникомкоманды«NRG»репортер спросил его,что он почувствовал послепобеды в чемпионате,на чтоЦзян Хаоответил: «Трофей слишком тяжелый!»
Многиеигроки отнеслись к этому заявлению скептически ипроверилиэту информацию,из-за чего вскоре выяснили,что этот трофей на самом делевесил около тридцати килограмм.Тогда неудивительно, что Цзян Хаосказал нечто подобное!
Некоторые зрителиобнаружили небольшую детальсподнятием трофея.ВотЦзян Хаоподходитк трофею ихочетподнятьего,но оноказывается слишком тяжелым, из-за чего он попросту не смог поднять его!
К счастью, другиечлены его команды подошли, и вскоре онивпятером держали этот трофей и широко улыбались, так что эта сцена не была замечена многими людьми.
Но эта маленькая деталь все же была обнаруженавнимательными зрителями после некоторого времени, и она вызваламножестводискуссий в интернете.
«Ха-ха-ха, Цзян Хао такой милый,егопервая реакция на победу в чемпионате -трофей слишком тяжелый?»
«Ну, на этот раз трофей действительнотяжелый, 30 кг? Неудивительно, чтооннесмогподнять его».
«Потрясающе,этот чемпионат был великолепен!»
«Наша команда выиграла чемпионат,невероятно!»
----
На различных форумахпоявлялосьвсе больше и больше сообщений о победекоманды«NRG» в чемпионате. Большое количество игроковигры«League of Legends»обсуждали эту недавно коронованную команду, изучали ее тактику,стратегии, пики...
На различных видеосайтах были выставлены всевозможные видеоматериалы о победекоманды«NRG» в чемпионате, иих популярность была действительно высока. Даже такие материалы, как ежедневные тренировкикоманды«NRG»,отдыхи питание,каждый день получали по паре сотен тысяч просмотров.
Популярность этогочемпионата былагораздо выше и долговечнее,и никто в самом начале не думал о таком эффекте.
Многиезрителиговорилио том, что ониеще ненасмотрелись ихотелипосмотретьеще!
Так как «League of Legends» являлась соревновательной игрой, за ее матчамибылоочень приятно наблюдать, и для некоторых игроков удовольствие от просмотраматчей былодажесильнее, чем отличнойигры.
Многиеигрокиискренне переживализа команду, которуюони поддерживали. После победыже они испытывали сильнейшее чувство удовлетворения.
Поэтому многие игрокиговорили о том, что было бы неплохо, если бычемпионатпроходил каждый месяц!
Но даже те, кто говорил нечто подобное, понимали, что это было невозможно. Чемпионат каждый месяц?Сделать это былонереально, и еслион будетпроводитьсякаждый месяц,он не будет таким ожидаемым и популярным.
Однако раз в год...ждать придетсядействительно слишком долго,из-за чегоигрокиначали снетерпениеможидать начала более мелких турниров.
И их желание вскоре исполнилось.
После чемпионата Чэнь Мо объявил о двух главных событияхна своем «Вейбо».
«Чтобы отпраздноватьпобеду команды«NRG»,на семь днейтескины,что находились нагероях этой команды,будут продаваться со скидкой в размере пятидесяти процентов. В то же время все призывателибудутполучать золотые монетыи опытв двойном количестве. Кроме того,в скором времени в игру будут добавлены уникальные скины от команды«NRG».
И самое важное — во всехкрупныхрегионахначнутпроводитьсяпрофессиональныетурниры поигре«League of Legends».
В то же времянаофициальномсайте игры«League of Legends»была опубликованаподробнаяинформация о турнирах, включая перечень участвующих команд, расписание, квотуна допуск в чемпионати так далее.
Ивскоревсе прочитавшие эту информациюобнаружили, что официальные турниры начнутпроводитьсяв начале следующего года.
«Ктоговорил, чтоне насмотрелся чемпионата?Вот, кушать подано!»
«Потрясающе,эти турниры плавно перетекут в полноценный чемпионат!»
«Отлично! Чэнь Мовсеэтоспланировал?»
«Вау,скины заполцены? Черт, почему у Чэнь Мо вдруг появилась совесть?»
«Ты такнаивен...»
«Меня больше волнуют эксклюзивныескины от команды«NRG».Интересно, что добавят в игру на этот раз?»
«Я думаю, что в игру будутвведены расцветки под стать их логотипу, прикиньте, как их скины будут выглядеть в игре!»
«Мой кошелек ужепереполнен!Я куплю все эксклюзивные скины!»
После мирового чемпионатаигра «League of Legends» продолжила набирать популярность, истатистика игры, причем абсолютно все ее положительные аспекты, сильно выросли.
Этот чемпионат, по сути,являлсяоченьдорогой, но эффективнойрекламой. Будь то место проведения, трофей, участвующие команды, количество людей,которыенаблюдализа игрой, илирекордный призовой фонд – все этопоказывалолюдям, чтоигра«League of Legends», скорее всего, станет одной из самых популярныхкиберспортивныхигр в постоянно развивающейся иагрессивнойсреде.
А это, в свою очередь, очень хорошо завлекало тех, кто до этого момента наблюдал за игрой издалека.
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      Буткемп[1]команды «NRG».
Чэнь Мо и Чжоу Ханьюбеседовалис пятью игрокамииз команды«NRG».
База команды«NRG» находиласьв Шанхае. Хотяеерасположениебылонеочень хорошим,в остальном все находилось на высшем уровне. На этот раз, когдак ним в гостипришел Чэнь Мо,основатель киберспортивногоклуба «NRG» лично принял его.
Так как киберспортивный клуб «NRG» можно было назвать только развивающимся,и так как его фон не был таким ужасающим или старым,босс не ожидал,чтоегоинвестиция вигру«League of Legends» оказаласьверной.
После того, какего командавыиграла чемпионат, пятероегомолодыхпарней в одномгновениепревратились изнеизвестных игромановв пять звезд, причем не только с большим количеством поклонников в Китае, но и с большим количеством сторонников за рубежом.
В то же время эти молодыепарнитакже выигралибольшуюсумму денег,и согласно здравому смыслуклуб должен был забрать свою часть из этих призовых.
Но босспростомахнулна этосвоейрукой -онне только незабрал июаня, но и заплатилналоговый вычет.В итоге призовые былинепосредственно распределенысредипятиигроков, из-за чегокаждый получилогромную суммув размередевятиста с чем-то тысяч юаней.
Но самое главное,что теперь кклубу«NRG»было приковано всеобщеевнимание,которое было попросту бесценно. Вполне возможно, что вскорекнимпридутразличные спонсоры...
Но босс этого клубане заботилсяо деньгах. Ему нужныбылидостижения, внимание, итрофеи с крупных турниров.
Причина, по которойЧэнь Мо решил сделатьпризовой фондтакимвысоким, заключаласьвпривлечениибольшего количествапрофессиональныхигроков.
И сейчас он не мог сказать, смогут ли этипятеромолодыхпарнейпережить время, которое будет наполнено всеобщим вниманием.
Но оннадеялся, что они смогутсохранитьсвои сердца и не будут ослеплены временными почестями.
На данный момент эти пятеропарнейбылипогружены в радость победы.Когда ониуслышали, что Чэнь Мо собирается сделать для них эксклюзивные чемпионскиескины, они ещесильнееобрадовались.
В конференц-зале.
Чэнь Мо посмотрел на пять человек: -Всезнают, с какой цельюяпришелна этот раз. Давайтеяне буду растягивать маленькое дело и сразу перейду к сути.Давайте рассмотрим чемпионские скины для вашей команды.
Пять человек посмотрели друг на другаикивнули.
Чэнь Москазал: -Мы можем составить шаблон,от которого уже потом будем отталкиваться, главное, чтобы скины были одинаковыми по своей природе.
Форма команды «NRG» - чисто черная форма с ледяными узорамипо краям. В целом онавыгляделотемнойи холодной.
Чэнь Мо продолжил: - Хорошо, тогдаосновнойцветоставимчерным.Теперьпоговоримовашихпредпочтениях,какого героя вы хотите одарить личным скином?
Пятьигроковподготовилиськ этому момент и без колебаний начали говорить имена любимых персонажей.
Цзян Хао сказал: - Я хочускин наЛи Сина.
-Орианна.
-Я хочу скин на Шена.
- Вейн.
- Сона.
-Хорошо, - сказалЧэнь Мо. -Есть лиу кого-нибудь из васкакие-то особые требования? Например,изменить анимацию навыка, сделать скилл более цветастым?
- Яхочу, чтобыЛи Синпри телепортации на базу приобрел какую-нибудь уникальную анимацию, например хождение по воздуху или что-то в этом роде.
-Я хочу, чтобыОрианна стала серебрянной.
-Хочу,чтобы грудьСоны была обнажена чуть сильнее?
----
Чэнь Мо и Чжоу Ханью записаливсепожелания.Не все ихпожеланиябудут выполнены,но так или иначе какая-то их часть появится в игре.
После этогоразговораЧэнь Моначал возвращаться в столицу. Во время поездки Чэнь Мо и Чжоу Ханью начали разрабатывать чемпионские скины.
Черездвачасаужебылготовконцепт-артчемпионских скиновкоманды«NRG».
Скиныпятигероевбыли выполненыв основномвчерныхтонах с добавлениемледяных узоров,чтосделалоихскиныболеекрасивыми.
В центреконцепт-артанаходиласьОрианна - онадержаласеребряный шар света,которыйпривлеквниманиеЛи Сина, на котором были надетытемныеочки…пять персонажей были представлены на этом концепт-арте
В то же время Чэнь Мо и Чжоу Ханью также обсудили некоторыеанимациии специальные эффекты.
Ли Сину добавят особую анимацию при телепортации.
Когда Орианнабудетактивировать ульту, вокруг серебряного шарапоявитсялоготип команды «NRG».
Сона будет чуть-чуть раздета...
[1] Буткемп — место, где тренируются киберспортивные команды

    
  





  Босс, я больше не могу играть в эту игру!


  

    
      Вскоре после этого Чэнь Мо вернулся в столицу, и звонкиот разных людей началиидтиодин за другим.
Большинство иззвонившихбылибоссаминекоторых киберспортивных клубовилиих заместителями.И всем этимлюдям нужно быломестовчемпионате.Когда они узнавали, чтоместа на чемпионат уже были давно розданы,многие из них спрашивали на счет турниров второго тира.
Чэнь Можепросто говорил им сформировать команду и подать окончательный состав на утверждение.Покаигрокибудут проходить по минимальным требованиям,они смогут пройти на турнир второго тира.
Многиеиз звонившихспрашивали, могут лиони«помочь»Чэнь Мо в некоторых вопросах,но ониврезультатебыли быстропосланыЧэнь Мов долгое пешее путешествие.
Что касаетсятурниров второго тира, то Чэнь Мона них было по большей части плевать. До тех пор, покакомандапроходит по минимальным требованиям,она сможет сыграть в нем.
Вот только рано или поздно и в турнирах второго тира не останется мест!
Многие боссы, которые хотели понаблюдать за развитием событий, были ошеломлены.
И многиеиз них началипаниковать, потому чтоигра«League of Legends» была гораздо популярнее...
И когда места на турниры второго тира кончились, многие взялись за голову!Все из-за того, что некоторые команды перепродавали места, но цена… Миллион юаней!
Боссы, которые не успели запрыгнуть в последний вагон поезда,лишились дара речи.Миллион юаней? Почему бы им не сходить и не ограбить банк?
Но в итоге боссы больших киберспортивных клубов скрепя зубами покупали место.
Ноподавляющее большинствобоссовне обладалитакой смелостью,так как миллион юаней является весьма внушительной суммой.Этой суммы будетдостаточнодля поддержания деятельностиклубав течение длительного времени.Да на эти деньги можно было купить целую квартиру!
Некоторыебоссы решили не покупатьместои решили забыть онаправлении киберспорта в виде игры«League of Legends».
----
После чемпионата первого сезонаигры«League of Legends» отечественноекиберспортивноедвижениеощутиловолну подъема.
Крупныекиберспортивныеклубыначали выделять большие деньги на привлечение звездных игроков и покупку мест в турнире второго тира.
В то же время различные спонсорыначалиприходить к клубамодин за другим: мыши,клавиатуры, наушники, киберспортивныекресла…
Зарплаты игроковтак женачалирастикак на дрожжах.
Цель Чэнь Мо была достигнута.
Благодарявлияниючемпионатапеременыпришли вовсе сферыжизни.
Игра«League of Legends» очень хорошо развивалась в этом мире и дажестартанулаболее гладко, чемвпредыдущеммире Чэнь Мо. Ведькомпания«Riot Games» была всего лишь небольшойстудиейв самом начале, а когда Чэнь Мовыпустил«League of Legends», онуже имелбольшуюбазу игроковв Китае.
Истатистикапервогочемпионатаэтого мира была равна второму чемпионату из его прошлого мира.И хотявлияниеигры в другихрегионах все ещебыло относительнослабым, новотв Китаеигра«League of Legends» заняла несомненноедоминирующее положение.
Для Чэнь Може, наконец, период активной работы над игрой «League of Legends» был закончен.Теперь ему всего лишь нужно будет выделить на нее несколько сотрудников, которые будут вести ее по стопам верных решений, которые были приняты в его прошлом мире.
----
Конкурсна тему«Троецарствие»все еще шел.
В списке бестселлеров мобильных игрпоявилась новая игра откомпании«Дзен» - «Герои трех королевств»,сейчас она находиласьв топ-3 официального списка бестселлеров мобильных игр.
Что касаетсяигры«Immortal Conquest», то онабыла примерно на десятом месте, так как каждый день она то поднималась, то опускалась в рейтинге бестселлеров мобильных игр.
Но так какмногие игрокииграли в игру«Immortal Conquest»через игровую платформу«Удар молнии», данные официального списка бестселлеров мобильных игр не полностью отражали истиннуюприбыль этой игры.
Однакоигра«Герои трех королевств» такжевышла и наигровойплатформе компании«Императорская династия» ина игровой платформе компании«Дзен»в одно и то же время,так что можно было сказать, что ее прибыль тоже не была отображена в полном объеме.
То есть, судя поимеющейся информации,игра«Герои трех королевств», несомненно, подавляла игру«Immortal Conquest» в доходах.
Для большинства разработчиков мобильных игр этобылаочень неожиданная новость. Чэнь Мо, который был пионеромдонатных мобилок,вдруг проиграл на своем же поле?
«Новая играЧэнь Модействительнопроигрывает в доходах?»
«Япоиграл в обе игры. «Герои трех королевств» более стабильна, игеймдизайнер очень хорошо постарался и раз за разом вынуждает меня донатить. Однако, «Immortal Conquest»вообще не заставляет меня донатить!»
«Чэнь Мовстал на путь исправления?»
«Не совсем, ноего стиль вдруг почему-то поменялся».
«Я думаю, что очень скоро все поменяется».
«Почему?»
«Я думаю, что в ближайшее времяигра«Immortal Conquest»начнет зарабатывать бешеные бабки.Скоро межкоролевские войны доберутся до стадии крайней точки.Вот тогда-то многие игроки и начнут адово донатить».
----
Чжэн Хунсиподошелк Чэнь Мо с двумя большими темными кругамипод глазами.
-Босс, я чувствую, чтобольшене могу играть в эту игру…
Чэнь Мо замер. -Что случилось?
Чжэн Хунси передал телефон Чэнь Мо: -Босс, посмотри на наше королевство Лян,что мы можем сделать?
Чэнь Мо взял телефон и посмотрел наситуациюв целом.
Чжэн Хунси за это время успешно превратился в «дельфина»[1], по консервативным оценкам,он уже успел задонатить около семидесяти тысяч юаней.
Конечно, с точки зрения его нынешнего дохода, эти деньгибольше походили на карманные расходы. ЧтоделалоЧжэн Хунси подавленным,так это то, что хотьего армия сейчаси былаочень сильна,и хотьонимогполностью подавитьдельфинов из другихкоролевств,главное, что ситуация всё-таки вышла из-под контроля.
КоролевствоЛянбыло атаковано сразу тремя королевствами.
В итоге из-за постоянных атак они медленно начали сдавать позиции, из-за чего к этому моменту они отдали более семидесяти процентов земли
[1] В китае существует негласная градация донатеров. Мальки и планктоны — донатят от сил раз в квартал, мелкие рыбешки — раз в месяц, рыбки покрупнее — каждую неделю. Дельфины — каждый день. Киты — каждый день и очень, очень много.

    
  





  Передышка


  

    
      -Находитесь на грани поражения? -спросил Чэнь Мо.
Чжэн Хунси кивнул. -Да… еслимы отдадимСипин,у нас больше не останется шансов на победу.
Чэнь Мо спросил: -Пытались связаться с королем королевства Ян?
Чжэн Хунси был потрясен. -КоролемкоролевстваЯн?Но зачем?
Чэнь Мо сказал: - Очевидно, что королевство Цзи и королевствоИйявляются союзниками,так как они, по сути, играют в хитрую игру атак и отступлений.Внастоящееу васесть только шанс в виде предоставления помощикоролевствуЯн.
Чжэн Хунси сказал: -Нопрямо сейчас у них идет горячая война с другими королевствами.Да и как мы сможем помочь им, наши силы уже почти иссякли.
Чэнь Мо покачал головой. -Ятак не думаю.Тут все зависит от того, кто займет и удержит часть территории. ЕсликоролевствоЯн несможет удержатьтерриторию в твоемкоролевстве,тотвое королевство, скорее всего,поддержиткоролевство Цзи,по крайне мере о таком исходе будут думать все.
-Самое главное длякоролевстваЯнитвоего королевства-сердца людейи боевой дух.И хотьсилатвоего королевствапо сравнению с силойкоролевстваЙине стоит и упоминания, вы же как-то все это время сдерживали натиск.А лучшимспособомподнятиябоевогодухаявляетсякрепкий альянс.Установление союза с королевством Ян не только повысит моральный дух королевства Лян, но и окажет давление навсе другиекоролевства.
Чжэн Хунси поколебался и сказал: - Нобосс,поможет ли это сдержать нам натиск?Мы уже почти потерялиСипин.
Чэнь Мо рассмеялся. -Почему ты так зациклился на этом городе?Королевство Йипоглощает территорию твоего королевствас тех пор, какпалбарьер,ну потеряете вы Сипин,и что?Когда вы потерялиУвэйи Цзиньчэну,ничего глобального не произошло.Главное -сердца людей,и на данный моментСипинподдерживает их волю к сражениям.
- Ключлежитне вгородах.Главное — сердца людей и их воля, если они будут разбиты… легче будет просто сдаться.
Чжэн Хунси вдругвсепонял. -Это имеет смысл!Босс, я пойду ккоролюкоролевства Ян!
----
ПослесловЧэнь Мо, Чжэн Хунсинемедленно связался скоролемкоролевстваЯн и оказал давление нанего,заставивегонемедленно атаковать королевство Цзи.Все, что было сказано им — что королевствоЛянвот-вот падет, и что им нужна помощь
Конечно, этобыланаполовину правда, наполовину ложь, нокоролькоролевстваЯнотнессяк этомузаявлениюочень серьезно.Игроки из его королевства перестали осаждать королевствоЛяни переключились на королевствоЦзи.
В конце концов королевствоИй смоглазахватитьСипин, нокоролевствоЯникоролевство Цзиначали сражаться около Сипина, и с каждым часом страсти только наколялись.
----
Чат-группа альянса[Воюющие драконы].
«Онивывелисвои войска! Посмотрите, многие крепости были разобраны,около Сипинаосталось около дюжины игроков!»
«Действительно,они и вправду вывеливойска!»
«Ха-ха-ха, я слышал, что королевство Цзи больше не можетподдерживать войну с нами и было вынуждено отступить. королевствоЙижепопала под перекрестный огонь двух королевств, так им и надо!»
«Наконец-топередышка!»
«Давайте вернемСипин иначнемконтратаку!»
«Отлично!Я пойду задоначуипопробую выбить 5* генерала!»
Всенаходились в приподнятом настроении. После долгой битвы королевство Лян наконец-тополучило время на отдых.
Но никто не стал отдыхать в такое время.Большое количествоигроковначало продвигаться к Сипину!
----
Многие геймдизайнеры вдруг обнаружили, чтоигра «Immortal Conquest» вдругвзлетела наверх в спискебестселлеров мобильных игр.
Сдевятогоместа навосьмое,с восьмого сразу на первое…
В то же время игра«Герои трех королевств»пришла вупадок,поскольку она находилась на грани вылета из списка бестселлеров.
Многие людибылиозадачены - что происходит?
Упадок игры«Герои трех королевств» можнобылопонять. В конце концов, это мобильная играс системой продуманного доната.Геймплей этой игры не был новым или новаторским.
Однако почемуигра«Immortal Conquest»так резко взлетела вверх?
Некоторые геймдизайнеры,напримертакие как Чжэн Хунси,решили поиграть в эту игру.И когда они начали переживатьэтуогромную по любым меркамвойну,геймдизайнерыбыстро поняли основные забавные и прибыльные секретыигры«Immortal Conquest».
----
Хотяигра«Immortal Conquest»имела в своем ядре тему «Троецарствия»,в этой игре не было никакого сюжета,вместо этого в ней был воссозданпохожий на реальныймир,где игрокам было позволено решать движение направления мира.
Внутрикоролевские войны, межкоролевские войны, войны сразу нескольких пар королевств...
Именно из-за разнообразия вариантов выбораигроки играли в подобные игры.
Что же касается того, какойальянссможет завоевать Лоян и объединитьвесьмир?Этого никто не знал. Но независимо от того, какой этобудетальянс, онкак минимум должен будет иметь несколько толковых командиров,сильную дисциплинуи достаточное количествокитов.
Более того,игра«Immortal Conquest»былаочень хорошас точки зрениядоната. Хотяв ней не существовало никаких внешних стимулов,многие несли свои деньги в эту игру с улыбкой на лицах.
Причинакрылась в том, что эта игра, по сути, быланациональнойвоеннойигрой.Во времявойнигроки будутчувствовать честьза свое королевство и будут хотеть его защитить.Войныбудут стимулировать этих людей кдонату,так как на войнах был важен каждый толковый игрок.
Более того,игра«Immortal Conquest» небылапохожана другие игры, которые не имелиограничений длякитов,в ней был выстроенпрекрасный баланс.
Китыдействительномоглиуничтожать всех и вся, новоттолько и обычныеигрокимогли запросто дать киту отпор, так как с течением времени они рано или поздно придут к одному знаменателю, и забывать про разные тактики и стратегии не стоило.
Такая конструкциягарантировала, что экологическая обстановка игры не ухудшитсяв ближайшие несколько лет.И всочетании с долгосрочным стратегическим геймплеембылонеудивительно, что игрокис радостью несли деньги в игру.

    
  





  Угодить судьям?


  

    
      Пробывнарынке двенедели,игра«Immortal Conquest»прочно закрепиласьнатретьем местев списке бестселлеров мобильных игр, в то время какигра«Герои трех королевств»еле-еле держаласьна двенадцатом.
Хотя рейтингигры«Immortal Conquest»нерос,было удивительно, что такая игра смогла закрепиться на таком месте.
Всем было очевидно, чтоигра«Immortal Conquest» - далеко не идеальная игра.Ее самая большая проблема заключаласьв том, чтов нее былослишком трудно начатьиграть, и она слишкомдолго раскручивалась. Большинство игроковмогли вступить в битву королевств толькопоследвух-трех недель игры, иеще месяцмогуйтинапробыиисправлениеошибок,чтоявнобылонесовместимо с игровой средойэтого мира, в котором все очень быстро менялось.
Однакоигра«Immortal Conquest»также являласьигройсочень хорошимипреимуществами.Многих старых игроков этаиграбудетрадовать ещё несколько лет.
В отличие отдругихмобильныхигр,которые были созданы для быстрого сбора денег,игра«Immortal Conquest»не была заточена под быстрый сбор денег, а играла в долгосрок.
----
Некоторые игровые СМИнаписали статьиобигре«Immortal Conquest».
«Играс темой «Троецарствие»,вкоторой все можно изменить?»
«Чэнь Мо в очередной разпреподал урок всем мобильным геймдизайнерам!»
«Вот он,настоящий беспокойный мир!»
«Хотяв неетрудно начатьиграть,она богата на контенти имеет некоторые новаторские идеи!»
«Никакого сюжета,ведьигрокисамисоздают сюжеты!»
Для большинства игроковигра«Immortal Conquest»являлась какой-то там проходной игрушкой. По сравнению с другими работами Чэнь Мо, эта мобильная игра непотрясала небеса иземлю.
----
В итоге в конкурсе игра«Immortal Conquest»заняла первое место.
Конечно, делобылоне в том, чтоегоиграбыласлишком хороша, а в том, чтодругие игры были, откровенно говоря, слабы.Только игра«Герои трех королевств»могла что-то противопоставить, но ее геймплей был скучным и уже заезженным.
Чэнь Мо опубликовал сообщениена своем«Вейбо».
«Айя, я выиграл еще одинконкурс,эх, жаль, что место на моей полке уже закончилось».
К этому сообщению была прикреплена фоткассертификатом и трофеемза первое местовконкурсе.
Когда этосообщение увиделигеймдизайнеры,некоторые из них были возмущены.
«Черт возьми, Чэнь Мо, ты ******* !»
«О да, вот она, соль на раны».
«Убейте этогопарня!Кто-нибудь, сделайте это!»
«Я так зол, неужели ты не можешь оставитьтакие конкурсы нам, мелким геймдизайнерам?»
«Требуюне допускатьЧэнь Моковсемследующим конкурсам!»
И хотя некоторые геймдизайнеры жаловались, никто не мог отрицать того, что все они черпнули вдохновения от его новой игры.
Многие думали, чтоигра«Onmyoji»уже была достаточнотяжелой. Мобильная игра, в которую нужно играть отчетырехдо пятичасов в день...такая игра казаласьподавляющему большинствугеймдизайнеров глупой и бесперспективной.Но врезультате Чэнь Мовыпустил совсем уже убивающую время игру- «Immortal Conquest»!
Не говоря очетырехили пять часах,в игру«Immortal Conquest»можно было спокойно играть и по двадцать минут каждый день!Но вот как только начинала идти война, играть по двенадцать часов к ряду уже было нормой.
К счастью, этобыламобильная игра. Еслибы это былакомпьютернаяиливиртуальная игра, то сколько игроковсмогли бы зайти в нее посреди ночи?
Но, судя по отзывам игроков, многиеигрокичувствовалисебяпрекрасно!
Многие геймдизайнеры также обнаружили, что хотьэтамобильная играиутомлялаигроков,еепроцент удержания былдействительно хорош.
После того, как у большинства игроковвырабатываласьпривычка, первое, чтоони делали, как доставалителефон - открывали игру«Immortal Conquest».
Из-за такой статистики многие геймдизайнеры задумались над созданием нечто такого же тяжелого.
----
Хотяего сообщениепривело многихгеймдизайнеровмобильных игр в плохое настроение,настроение Чэнь Мо тожебылоне очень хорошим.
Все из-за того, что«игровойдвижокиллюзий»хоть и показал рост статовЧэнь Мо,но вот толькоего рангвсе еще остался прежним!
Чэнь Мопочувствовалсебяне очень хорошо.
[Чэнь Мо:геймдизайнер(«A+»-класс)]
[Креативность: 89]
[Система :83]
[Дизайнуровней: 82]
[Сюжет: 89]
[Концепт-арт: 87]
[3D-арт: 81]
[Ежемесячная квота:: 2 ТБ/2ТБ]
Чэнь Мо изначально думал, что сможет с легкостью получить «S» класс...
И это с учетом того, что он уже выпустилдвевиртуальные игры: «Minecraft» и «Outlast».
Более того,игра«League of Legends» стала настолько популярной, что почти полностьюподмяла под себя ПК-рынок.Это не считается?
Почемуони не дали ему «S»-класс?
Хотя Чэнь Мобылполон сомнений, ему некогобылоспроситьна этот счет, потому чтовсегеймдизайнеры «S»-классав Китае либоработали накрупныекомпании,либоже они не любили разговаривать и особо не появлялись на свету.
Подумавеще немного, Чэнь Мо решил позвонить Цяо Хуа изкомитета по надзору за играми.
Услышаввопрос Чэнь Мо, Цяо Хуа рассмеялся.
- Чтокасаетсятвоейпроблемы склассом,я могу сказать тебе, что для становлением геймдизайнером «S»-класса необходимо выполнить ряд требований.
- Хотядве твои виртуальные игры получилисьочень хорошими, они все же отличаются от «суперпопулярных виртуальныхигр»,которыеопределяютсякомитетом по надзору за играми.
- В настоящее время членыкомитета по надзору за играмив основном разделены надвефракции. Одна фракция считает, что утебяесть успешные игры в мобильномрынке, ПК-рынкеивиртуальном рынке, в то время как втораяфракция относительно старомоднаи думает, чтотвои две виртуальные игры не могут считаться чем-то хорошим.
Чэнь Мочуть непотерял дар речи. -Так что же по их мнению «супер популярная виртуальная игра»?
Цяо Хуасказал: -Хоть«Minecraft» и «Outlast» великолепны с точки зрения геймплея,однако в художественном планеим будет труднопокорить судей.
Чэнь Мобылошеломлен. -Художественном?
Цяо Хуа сказал: -Верно. Поскольку игрысчитаютсядевятым видомискусств,игры оцениваются по рядуаспектов - дизайн персонажей,структура мира, сюжетсамой игры, художественный стиль, музыкальный стиль итак далее
-Проще говоря, независимо от того, насколько будет успешна твоя следующая виртуальная игра, все будет зависеть от оценки судей.
Чэнь Мовздохнул.-Угодитьсудьям, да?Ладно, я создам кое-что!
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      Цяо Хуасказалс улыбкой: -Создашькое-что? Чэнь Мо,игры –этоне китайская капуста,и они не растут в земле словно обычные початки.На самом деле,тебене нужно беспокоиться,на этот счет,так какрано или поздноты перейдешь в «S»-ранг,к чему такая спешка?
Чэнь Мо сказал: -Японял, большое спасибо, секретарь Цяо.
Выслушав объяснение Цяо Хуа, Чэнь Момногоепонял.
Очевидно, что судьи этого мирабылипохожи на судейизпредыдущего мираЧэнь Мо, то есть при оценке игрыучитывалисьнесколько факторов, а не только количество игроков, прибыльность и популярность.
Например, в прошлой жизни Чэнь Моигра «PUBG» быланевероятно популярной в одно время,нов итогетак ине получиланаграду«Играгода»...
При оценке игры многие судьи учитывали«художественный» фактор.И в это понятие входило множество вещей.
Например,хороша листруктура всего игрового мира...
Качественно ли наполнен сюжет инаделены липерсонажи характером.
Хорош ли дизайн уровней...
Есть ли в игре новаторские идеи...
И так далее,этот список у каждого судьи был своим.
Хотя такие игры, как «League of Legends», «Outlast» и «Minecraft», можнобылоназвать лучшими всвоемтипе игр, самая большая проблема заключаласьв том, что в глазах судей онине были чем-то выдающимся.Конечно, онимогутполучитьнаграду «Лучшаякомпьютернаяигра», «Лучшийхоррор»и«Лучшаяинновационнаяигра»,которые были весьма престижныминаградами,самую престижную наградув виде«Игра года»,имбудеточень трудно получить.
Поскольку эти игрыбылинедостаточно всеобъемлющи, онинаходилисьв невыгодном положении с точки зрениянаполнениямира, сюжета и дизайна уровней.
В глазах некоторых традиционных и консервативных судей, даже еслив игру и играло огромное количество людей и хоть она и была невероятно популярна, еслиигранедотягивало до их критериев, онани за что в жизнине сможетполучить награду«Играгода».
Чэнь Мо задумался.
Что касаетсянеобходимой для достижения целиигры, тотут все было немного сложно.
На данный момент у Чэнь Мо было два больших ограничения,первое- время, авторое-скорость.
На дворе уже былноябрь, и в этом году ежегодная церемония награжденияигр состоится в начале февраля,то есть чуть менее чем через тримесяца.
Чэнь Мо долженбылсоздатьвиртуальную игру доначалацеремонии награждения и получитьна ней награду залучшую игру года, чтобыполучить личностьгеймдизайнера«S»-класса.
В противном случаеемупридется подождать до следующего года.Но Чэнь Мо нехотел столькождать.
Итак,всего тримесяцана созданиевиртуальнойигры?
Этозвучитнемного глупо, ноэто было выполнимо. В конце концов,игра«Outlast» Чэнь Мо былав основномсозданазатримесяца.
Виртуальныеигрытоже бывают разными.По сути,прохождение игры«Outlast» занималочуть больше часа.
Впрочем,все зависело от конкретной игры.
В конце концов,игра «Outlast» являлась очень заскриптованной игрой,но на данный момент для создания открытого мира попросту не было времени.
Потребуетсяогромное количествовременинапостроениемираиогромноеколичество художественных ресурсов.И плюс такую виртуальную игру придется делать как минимум год...
Более того, Чэнь Мо в настоящее время не имелопытав созданиибольшого открытого мира. До сих пор игры, которыевышли из-под пераЧэнь Мо, выгляделивполне простыми.
Более того, Чэнь Мо не планировалсейчассоздаватьсверхбольшие игры. Ведьсейчас он только хотел улучшить свой ранг, не более.
Другими словами, Чэнь Монуждался в особойигре.
Для начала она должнаподходитьдля виртуальной реальности.
Чем больше ресурсов будет сэкономлено, тем лучше.Плюс ее будет необходимо создать всего за три месяца...
Должнасоответствовать вкусам судей, обладать определенной степенью «художественности» и иметьшансыстать«Игройгода».
Более того,она должна быть качественной и быть особойигрой,такой игрой, которая ещеникогда не появлялсяв этом мире.
Иу Чэнь Мобыла на умеодна такая игра.
Игра «Overwatch» откомпании «Blizzard».
Так как Чэнь Мовспомнилоб этой игре,онбыл немного удивлен, но посленедолгихразмышленийон понял, что она, кажется,являлась лучшим вариантомна данный момент.
Конечно, в предыдущеммиреЧэнь Мовокруг игры«Overwatch»витало множество споров,исамая большая проблема этой игры- ее продолжительность жизни.
Если сравниватьеес долгоживущимииграми, например с игрой «LoL», «Dota 2»и «CS:GO», которые являютсякиберспортивнымииграми,игра «Overwatch» действительнобылане так хороша, как вышеупомянутые триигрыс точки зрения удержания игроков, и онаочень сильно отставала от нихс точки зрения репутации, популярности и конкурентоспособности...
Ноу какой из этих игр было больше всего наград?
В предыдущеммиреЧэнь Мо, в 2016 году,игра«Overwatch»забрала награду в виде «Игра года». Можно сказать, что втомгоду онаполучила самуюблагородную наградуиз всех возможных.
Более того,игра «Overwatch»опередила игру«Uncharted 4»,из-за чего начали возникать споры, так как многие думали, что игра «Uncharted 4» была намного лучше игры от компании «Blizzard».
Некоторыелюдидажеговорили о том, чтона рынке и так уже находилось множествоуспешных соревновательных игр,которыене выиграли этусамую престижнуюнаграду,такпочему жеигра«Overwatch»смогла забрать ее?Неужели компания «Blizzard» помогла своей игре получить ее нечестным путем?
Но на самом делепричину этого было нетрудно понять.
Хотяигра«Overwatch» немогла посоревноваться с другими играми в рамках киберспорта,еепреимущества заключаются в дизайне персонажей,инновациях вгеймплее,миреи культурной коннотации. Судьи оченьценили этиаспекты.
Более того, для Чэнь Моигра «Overwatch»была очень привлекательна на данный момент, так как ее было очень просто сделать.
Дляпервой версии «Overwatch»будетдостаточносоздать всегонескольких карт ичуть больше двадцати героев.
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      Чэнь Мо начал писатьконцепт-проектигры«Overwatch».
Контента всамойигрена самом делебылоне так ужимного. Будь то количество героев, навыки,разныеэлементынакарте, с которыми можно взаимодействовать...Все аспекты были выполненыхуже, чем удругих подобных игр из его прошлого мира.
По замыслу Чэнь Мо,впервой версииигры «Overwatch»будет находиться не очень много контента.
В первой версии игры будет всего двадцать двагероя,в дальнейшем конечно же их количество будет увеличиваться.
Что касается карт, тоих будет всего двенадцать.
Есликонтентбудет урезан ещесильнее,то получаемый игроками опыт не будет хорошим, что приведет к непринятию игры массами.
Кроме того,будет жизненнонеобходимодобавитьнекоторыеуже ставшие нормойвещи, по типу банальногообучения,скинов длягероев,куда же безлутбоксов,качественной графике, социальныхвзаимодействий ирейтингового режима...
Но самая большая проблема лежала в игровых режимах.
Строго говоря,игра «Overwatch» неявляласьуспешной киберспортивной игрой. С точки зрения баланса игры, данных обудержании игроков, просмотратурнирови популярноститурниров,игра «Overwatch»показывала неоченьхорошие результаты,как, например, игра«Dota2», «LoL» и «CS:GO».
Помимотурниров,игрокиполучали не совсем качественный игровой опыт.
Основная проблемазаключаласьв том, чторазработчики этой игрыстремилисьустранить отрицательную обратную связь, ноиз-за этого в итогеигрокиполучалибольше отрицательной обратной связи...
Впервые, когда игрок заходил в эту игру, он чувствовал возбуждение и нетерпение. Он чувствовал, чтоонабылатакойпрекрасной, но после того, как игралв нее всебольшеи больше, он чувствовал бессилие и нежелание.
Умногих игроковвозникал простой вопрос: «Что я долженсделать, чтобыстать лучше?»
Но игра не давала никаких ответов.
С точки зрения геймплея,игра «Overwatch»унаследовала геймплейигры «Team Fortress 2», нов итоге столкнуласьс проблемами, с которыми нестолкнулась игра«Team Fortress 2».
Самая основнаяпроблемазаключаласьв том, чтоигра «Overwatch» самапо себе неявляласьзрелойигрой, исил компании«Blizzard»,от которой осталось одно название, былонедостаточно.
Из-за того, что в этой игре было совмещено сразу два мощных жанра — МОБА и шутер,такой дуэттакжепородилмножествоновых проблем.
Так же из-за особенностей каждого героя и неумения в «баланс» родились серьезные барьеры. Например, Гэндзине мог ничего сделать, если в команде противника былУинстон.Но такого в принципе не должно было происходить, так как шутеры изначально должны быть равны.
Вшутерах, пока меткостьигрока быладостаточно хороша,он мог убивать всех и все, ноигра «Overwatch»не поддавалась этому правилу.
В то же время, посколькуигра«Overwatch»в первую очередь являлась шутером,каждоенезначительноечисловоеизменениевызоветкрайне серьезные последствия, поэтому проблема баланса героябылаоченьсложной, чтов итогеприводилокдолгимобновлениями введениям нового героя раз в пол года
В то же времяосновнойигровойрежимэтой игры убивал все желание играть в эту игру.
Поскольку игра«Overwatch»являлась такой игрой, где игрок очень сильно зависел от своейкоманды, некоторые герои, которыеиграли в основном на команду, такие как Рейнхардт, Анна, Лусио и другие, былиочень востребованыипопулярны,ноте герои, которые неиграли в основном на команду,например та жеРоковая вдоваи Ханзо… дажееслиигрок будет очень хорошо играть на них,его в мягкой форме попросят пикнуть кого-нибудь «нормального».
В то же время соревновательный режим ускорил изучение и развитие игрокамимеханик и стратегий игры.В итоге в скором времени на среднем и высоком уровне игры все брали один и тот же состав героев...
Из-за этого многие игрокипотерялижелание играть в эту игру и даже не планировали в нее возвращаться.Различные проблемыэтой игры в итогепривели к тому, что популярность этой игры угасласлишком быстро.
Сейчас же Чэнь Мо должен былунаследоватьпреимуществаигры «Overwatch»и попытатьсяизбежатьвсехдефектов, чтобыего версия этой игрысмогла прожить больше трех лет.
И он хотел просто напросто отказаться от киберспортивной составляющей этой игрыисделать «Overwatch» развлекательной игрой,а не киберспортивной.
Основное изменение будет заключаться в том, что рейтинга попросту не будет существовать в его версии этой игры, как, собственно, и турниров.
Этомоглопоказатьсянеоченьхорошим ходом, нодругого выходаЧэнь Мопопросту не нашел. В процессесоздания игры «Warcraft: The Frozen Throne»иигры«League of Legends» Чэнь Мо очень хорошопонялрольрейтинговойсистемы. Можно сказать, что дляигры«League of Legends»турнирыявлялисьважной и неотъемлемойеечастью, но...
Но дляигры «Overwatch»рейтинговый режими связанные снимсобытияне могли дать тот же невероятный эффект, что и с игрой «League of Legends»,плюс конкретно в этом случае рейтинговый режим толькоокажет определенныйнегативныйэффект.
В предыдущеммиреЧэнь Мотурниры по игре«Overwatch»в первое время были довольно популярными, носуществовали двепроблемы, которыене могли быть решены.
Первая - проблемажанров.Шутеры в большинстве своем не были особо зрелищными, и эта игра не была исключением.
Второе - этопики команд. Профессиональные игрокивскоре пришли к выводу, что состав 2-2-2 (два танка, два дамагера и два хила)- это лучший состав,из-за чего большинство героев было попросту вычеркнуто из списка пика.
Эта тенденция быстроперекачивалаотпрофессиональных игроковксамым обычным игрокам, что повлиялона оценкуобычнымиигрокамигероев, и в конечном итогеэто привело к тому, чтовсе в основном играли одними и теми же составами.
В силу особенностейэтойигры этидвепроблемыявлялисьнеразрешимымипроблемами. Поскольку онинемогутбыть решены,нужно просто не допустить их возникновения.Если этих двух проблем не будет существовать в его версии игры, она проживет намного дольше.
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      Идея Чэнь Мозаключаласьвсоздании такой версии игры«Overwatch»,которая будет являтьсяполностью развлекательной игрой.
Во-первых,ему необходимо будет убратьпорогвхода, то естьиграбудетполностью бесплатна,а для заработка денег будут введены разные скины, иконки...
С помощью такого простого действия в игру смогут зайти как можно большее количество игроков,из-за чегоколичество активных игроков будет довольно большим, что в свою очередь уберет проблему в виде подбора игроков по примерно одному уровню игры.
В его прошлом мире многиеигрокидумали, чтообеспечение процента выигрыша в виде пятидесяти процентов или около того было глупым делом, но на самом делекиберспортивнаяигра, которая не может гарантироватьигрокупятидесятипроцентный процентпобед,является ужасной игрой.
Неспособностьигрыгарантировать пятидесятипроцентныйпроцентпобедозначала, что некоторые игроки, которыеоченьхорошо играют, всегдабудутвыигрывать, а те новички, которые плохо играют, всегда будут проигрывать, чтокрайне неблагоприятно скажется на продолжительности жизни игры.
Во-вторых,будет необходимо усилитьчувствоотпобеди убрать горечь отпоражений, а так же показать игрокам подробную статистику.
Большинствоигроковполучали больше всего удовольствия отпобед.Отталкиваясьотэтогофакта,былонеобходимо сделать проигравших как можноменееподавленными.
Одна из проблемигры«Overwatch»заключаласьв том,что когда команда проигрывала, каждый игрок проигравшей команды думал, что он отыграл просто невероятно, в то время как его соратники только испортили ему игру.А так как никакой статистики по итогам матча показано не было, никто не мог сказать, где правда, а где вымысел.
В итоге этовызывалоу многих игроков глубокое чувство бессилия после проигрыша, и отрицательная обратная связь после проигрышавсегда посещала каждого игрока.
Подход Чэнь Мобудетзаключатьсяв том,что игра будетзаписывать все данные на протяжении всей игры, а не только количествоурона, исцеления, убийств...
Например,система будет подсчитывать, сколько урона или же исцеления внес тот или иной герой в каждой драке, даст оценку, насколько герой был полезен в драке и тому подобные вещи...
Тогда всеигрокисмогутувидеть эти данныеи смогутпонять, что они делали не так, или что делали не так их соратники.
В то же времясистема бронзовых, серебряных и золотых медалей будет убрана.
Поскольку все данныебудутобщедоступными и более подробными,система в виде«медалей»,конечно же, будетудалена.
Более того, сама по себе этасистема былабессмысленна,потомучто большинство игроков ее не признавали,и получение золотой медали не означало, что определенный игрок очень хорошо сыграл в этом матче.
Вместо этого каждый игрок будет видеть оценку того, насколько хорошо он играет на каждом отдельном герое.
Например, еслиигрокпикнетХанзои отыграет на нем очень хорошо, и хоть он ипроиграет,онв конце матчаувидит, чтоон, например,получил «S»-ранг,из-за чего в конце концовзабудет опоражении.
Более того,оценка будетнапрямую связанас личными результатамиигрокови небудутиметьничего общего спобедамиилипоражениями.Еслиигрокбудетиграть оченьхорошо,онв конечном итоге получитбольше наград, чемпобедивший игрок, что уменьшит разочарование от проигрыша.
С помощью различных данных игрок сможет узнать, что ему нужно улучшить или на что ему нужно будет обратить внимание в следующий раз.
Например, если игрокпикнетЖнеца, то после окончанияматчасистемапокажет и расскажет ему, в каком моменте ему нужно было уйти в бестелесность, когда нужно было телепортироваться, или же когда нужно было сближаться с противником для большего нанесения урона.
Скомбинировавмногиеданные, системасможетрассказать о том,где и что нужно было делать по другому. После того, как игрок поймет этупростуюистину,он станет играть чуть лучше.
Так же будет необходимо ввести сразу несколько режимов игры.
Огромнаяпроблема «Overwatch» заключаласьв том, что режимшесть на шестьпривел к тому, что некоторые героибыли намного сильнее других героев, что в конечном итоге привело к однотипным пикам.
Чэнь Мо рассматривает возможностьвведенияпяти различных режимов.
Во-первых,он хотел добавитьклассический режим,в котором игроки не смогут пикнуть уже выбранных героев.
Во-вторых, режим «аркады»,в которомигроки смогутвыбиратьтольконаносящих уронгероев.
В-третьих, режимсзапретомнекоторых героев,в котором каждая командасможетзапретитьтрехгероев.
В-четвертых,режим двенадцать на двенадцать.
Проблемарежимашестьнашестьзаключаласьв том, чтокоманды были очень сильно ограничены,из-за чего все в конечном итоге играли составом 2 - 2 - 2.
Из-за этогогерои,которые могли наносить большой урон в независимости от условий,например, Солдат 76,появлялись в пиках каждый раз, в то время как героис большим уроном, но с необходимостью соблюдения определенных условий практически не появлялись. Даже еслиигрок очень хорошо играл на подобных героях, товарищи по команде неочень-то и сильно доверяли такимигрокам.
Врежимедвенадцать на двенадцатькаждаякомандасможетвыделить несколькопозиций менее популярным героям.
В-пятых,режимс уровнями. Когда количество убийств достигнет определенного значения, геройигрокабудет повышен в звании,из-за чего он сможет выбратьопределенную способность для усиления.
Но всетакие усилениябудутубраныпослетого, как команды поменяются сторонами.
Кроме того,в игре«Overwatch»отЧэнь Мобудет существовать болеестрогий механизм вознаграждения и наказания.
Каждая сыгранная играбудет влиять на общий балл игрока.В итоге игроки с одним и тем же баллом будут закидываться в один и тот же матч.
Еслинаигрока будут жаловаться, то к немубудут приняты определенные меры наказания.Если же игрок продолжит вести себя по-хамски, его аккаунт заблокируют.
Конечно, Чэнь Мо небылуверенв том, чтовсеэти изменениябудут верными.Но по крайней мере одно Чэнь Мознал предельноясно -игра«Overwatch» сама по себеявлялась хорошейигрой,и еговерсияточно станет намного популярнее и лучше, по сравнению с версией из его прошлого мира.
Чэнь Мо нехотел, чтобысотни часов кропотливой работы были похерены после короткого периода популярности. Оннадеялся, что эта играсможет стать долгоживущей,чтобыбольшое количествоигроковсмоглонасладитьсяэтой игрой.
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      Вскореконцепт-проект игры«Overwatch»был готов.
Изменения Чэнь Мо в основномбылинаправлены наобеспечение полученияудовольствия и убирание негатива как такового.
Одна изпроблемигры«Overwatch» заключаласьв том, что некоторые героибыли слишком простыилине приносили должного удовольствия,или же былислишком сильны.В итоге игрок не мог выиграть матч из-за того, что пикнул не очень сильного героя,или же он в итоге не получал удовольствия от игры…
Такие герои, какРайнхардти Лусио, действительно обладалибольшимпотенциаломи показывали мастер-классна турнирах, нов обычных играх онизачастую не были такими полезными.
Что касается навыковэтихгероев, тоонибылиочень просты и понятны.Ноонинепредставляли игроку«шоу».Конечно, они были довольно сильны, но играть на них было скучно и совсем не весело.
Внеся несколько правок вконцепт-проект, Чэнь Мо созвал всех в конференц-зал на совещание.
Многиеработникивсе ещебылипогружены в атмосферу чемпионата. Когда они услышали, чтоих босс хочет начать создаватьновую игру, многиеиз нихбыли ошеломлены.
-Мы куда-то торопимся? -спросилаСу Цзинью,будучи немногоошеломленной.
Онивернулись из Шанхая не так давно,но Чэнь Мо сказал, что они начнут создавать новую игру?
Чэнь Мо рассмеялся иуказал наэкран,где было написано: «Концепт-проект игры«Overwatch».
-На этот разигра будетсозданаотносительно быстро, - Чэнь Мо посмотрел на толпу. - Мы собираемсясоздать игру, которая заберет номинацию «Игра года»за эти три месяца.
-Что?
Все ошеломлены.
Тримесяца?
Хотя всеужепривыкли к тому, что Чэнь Мобыл довольно продуктивным, но это...
Тримесяца?
Обычнолюди упорнотрудятся на протяжении парылети выпускают своюигру.Но создать игру за три месяца с условием того, что она еще и заберет самую престижную награду… Разве это не смешно?
Более того,все будет зависеть от выбора судей.
Большинство людей знали, что хотякомпания«Удар молнии» разработалаигру«League of Legends» в этом годуипровела мировойчемпионат, а также разработала виртуальнуюигру «Outlast»,многие понимали, что с помощью этих двух игр получить самую престижную номинацию будет очень сложно.
Потому что эти игрыне соответствоваливкусу судей.
Очевидно,чтоЧэнь Мо тоже очень хорошо это знал, поэтому он долженбылсоздать особуюигру.
Из-за вопросов, которые были написаны на лицах многих присутствующих сотрудников,Чэнь Моначалсвое объяснение...
-Игра «Overwatch» -шутер, но она полностью отличается от всехдругих шутеров,которые сейчас естьна рынке, потому что в этой игреу каждого героя есть особые навыки.
Услышав это, все оживились.
«Шутерс навыками» -былдействительноновойидеей, о которой думали многие люди, но никтоеще невоплотилее в реальность.
Напроекциипоявился концептуальноеизображение самурая, одетого в высокотехнологичную броню. Длиннаякатана, торчащаяиз-за спины,легко вынулась имиз ножен. Иллюзорная тень гигантского дракона обвилась вокругего катаны, показываясвоеубийственное намерение...
-Возьмем, к примеру, Гэндзи. Его обычная атака заключается вброскесюрикенов, что является дистанционной атакой.У негоесть дваспециальных навыка,один из которыхможетбыстро нанести урон противнику,а так жеонможетбыть использован для быстрого перемещения в сторону, авторойможетотбиватьдистанционныеатаки обратно.Он сможет довольно высоколазить, а так же сможет прыгать в воздухе.
-Егоультимативная способность заключается в вытаскиваниикатаны, с помощью которой он сможет нанести высокий урон кому угодно.
-Или, например,Мэй, у нее естьдверазличающиесяатаки,первая- медленноераспылениельда,которое в итоге замораживает врага на некоторое время, авторая-запусксосульки,котораянанесетединовременныйурон.Ее первый навык создаст ледяную стену, которую можно будет сломать, а второй навык закует ее в лед, в котором она не сможет получать урон, но и наносить его, а так же будет немного исцеляться.Ее ультимативная способность- снежная буря, которая замораживаетвсехврагов всвоемрадиусе действия.
Чэнь Мо кратко объяснилособенностидвух героев, чтобыего сотрудникилучше поняликонцепциюэтой игры.
Из-за ограниченного времени Чэнь Мо не смогсоздатьконцепт-арты всех героев, поэтому он выбрал только двух героев с болеезапоминающимисячертами.
Благодаря этим двум наброскам и описанию Чэнь Мо большинствосотрудниковбыстро понялисмысл этой игры.
Цянь Кун почесалзатылок.-Втаком случаеэто не означает, что эта игра станет битвой каких-то богов?
Чэнь Мо рассмеялся. - Ну, думаю, чтода.
Су Цзинью сказала: - Ты что, дурак? Означает ли,что игра«League of Legends»является битвой богов?
Цянь Кун махнул рукой. -Конечно,конечно,ноэто все-такишутер, верно?В конце концов, сбалансировать такую игру будет очень трудно.
Чэнь Мо кивнул. -Еедействительнобудеттрудно сбалансировать, но это неизбежная проблемаподобных игр.Мы же должны создать хороший шутер с героями и особыми навыками, а дальше, в случае необходимости, вносить правки.
Цянь Кун кивнул. -Понятно.
Очевидно, чтодобавлениенавыков в шутер сделаетееболее сложной для балансировки.
Однако,даже с учетом навыков, все в конечном итоге будет зависеть от того, умеет ли стрелять игрок или же нет. Не существовало такого навыка или героя, который сделал бы всю работу за игрока… Солдат 76 былисключением, но и он не был всесильным...
Чэнь Мо посмотрел на всехи сказал : - Ябуду отвечать за проблему балансавместе сЦянь Куном.У кого-нибудь остались какие-нибудьвопросы?
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      Су Цзинью немного подумала,после чего сказала: -Босс, эта идея действительно хороша. Нономинация...Насколько я знаю, игра года, как правило, присуждается играм с открытым миром,причем в них обычно есть мореконтента.
Чэнь Мо сказал: - Не беспокойтесь об этом,яуверен в «Overwatch». Более того,в прошлый раз эту номинацию забрал шутер.
Видя, что умногихне осталосьсомнений, Чэнь Мо начал объяснять другиеособенностиигры, включая игровой режим,особенностигероев, картинамира, дизайн карт...
С каждой минутойвсестановилисьболее и более взволнованными, потому чтосоздать подобную игру будет довольно просто,и герои и их предыстории были довольно интересными
Однако в модели прибыли существоваломножествопротиворечий.
-Совершенно бесплатная?Как и«League of Legends»,она будет приносить деньги только с продажи скинов?
-Разве это не слишком рискованно? В конце концов, это виртуальнаяигра,и в неепридется вложить намногобольше инвестиций, чемв игру для ПК!
-Босс,да иигроков виртуальной реальностине так уж и много, еслиона будетприносить деньги только с продажи разных скинов, разве мы сможем когда-нибудь отбить вложения?
- Сейчасжена рынке нетбеспороговыхвиртуальныхигр?
Очевидно, что все знализначениесловосочетания«нет порога» для соревновательных игр, но проблемазаключаласьв том, что виртуальная играикомпьютерная игра- это не одно и то же.
Даже самыедешевые небольшие виртуальныеигрыприходилосьпокупать за десяткиюаней, иниктоникогда не слышал о бесплатныхиграх.
Чэнь Мо, казалось, предвидел реакцию всех присутствующих и рассмеялся. - Я понимаю,очемвыдумаете.Вхудшем случае эта игра полностьюсожжет вложенные намиденьги,ноэто не имеет значения.Наша цель – играгода.
-Наша компания сейчас не испытывает недостатка в деньгах. Не имеет значения,станет ли она прибыльной или же нет.Да и если игроков будет достаточно, я не думаю, что она будет убыточной.
Чэнь Мо посмотрел на всех: -Каквыдумаете, еслиигра«Overwatch»станетплатной, сколькоонадолжна будетстоить?
Все посмотрели друг на друга.
Цянь Кун сказал: -Самая низкая цена –четыреста восемьдесят юаней, а высокая —тысяча двестиилитысяча шестьсот юаней. Еслибрать во внимание«Minecraft»и его ценник в сто двадцать восемь юаней… не думаю, что такая цена будет приемлема
Чэнь Мо сказал: -Если «Overwatch»будетстоить сто двадцать восемь юаней,и в итоге продастся тиражом за первый месяц в размере миллиона копий, не будет ли это означать, что если бы мы установили цену на эту игру в размере пятисот юаней, то получили бы в пять раз больше денег?
Все: - … .
Чэнь Мо продолжил: - Даже если ценаудвоиться, утроится...Не нужно забывать о самом главном — сколько игроков купят игру с ценой в виде пятисот юаней, и с ценой, например, в двести юаней?
-Да иустанавливать низкую цену бессмысленно.Лучше отдатьигру бесплатно.Даже самая минимальная цена может отпугнуть большое количество игроков.Сейчас длянас количество игроков важнее, чемколичестводенег. Более того, для соревновательной игры глубинарыбного прудаявляется самой важной частью.
-И если она будет полностью бесплатна, многие решат просто посмотреть, что это за игра, так как она не требует денег. Скорее всего даже зарубежные игроки решат посмотреть, что это за игра такая, что в конечном итоге породит снежный ком.
Все посмотрели друг на друга в полном смятении.
СловаЧэнь Мобыли слишком опасными. Еслибыдругие геймдизайнеры обладалитакойжеуверенностьюи создали бывиртуальную игру, а затемсделали ее бесплатной, желая получать деньги только с продажи скинов...
Ну, во всяком случае,Чэнь Мобылдругим.На данный моменту негобыломного денег, и все эти деньгиявлялись лишь средством для осуществления идей.Трачу столько, сколько хочу, отдаю столько, сколько хочу — таков был девиз Чэнь Мо
Никакихакционеров, инвесторов и других «серьезных»дяденек.
Однако то, что сказал Чэнь Мо, действительно имелосмысл, потому чтоу виртуальной реальности было не так уж и много игроков. Еслиигра будет стоить каких-то денег,токоличество игроков довольно сильно снизится.
Очевидно, что Чэнь Мо имелбольшие амбициинасчет игры«Overwatch». Он хотелсделать эту игрупервой бесплатной виртуальной игрой, а так же хотел получить как можно больший онлайн.
В конце концов, все принялиуверенную тактикуЧэнь Мо и решилисоздатьсовершенно бесплатную виртуальную игруипобороться за лучшую игру года.
В конце концов, онбылбоссом, и последнее слововсегда былоза ним.
----
В ноябре, когда Чэнь Мо решилсоздать игру«Overwatch», в игровом сообществе произошелодин неприятныйэпизод.
Перспективная МОБА-игра от первого лица - «Война машин», разработанная небольшой компанией, тихо вышланарынокитак жебесшумно исчезла.
Дизайн и идея этой компьютерной игры были довольно просты.В ней использовался концепт МОБА-игр,по сути она являлась копией игры«League of Legends»,вот только в ней былаперспектива обзора отпервого лица.
Но она провалилась, и многие игроки даже никогда не слышали об этой игре.
На самом делемногие геймдизайнеры рассматривалиодинвопрос -можно ливМОБЕсделать обзорот первого лица?
Многие геймдизайнеры сдались после тщательной оценки этого изменения, что является главной причиной,из-закоторойкомпания«Императорская династия» икомпания«Дзен» невыпустили подобную игру на рунок.
Небольшая компания, котораясоздала игру«Война машин», по-видимому, рискнула, нов итогепотерпела неудачу.
Потому чтовМОБА-игреигроки должны иметь очень четкое представление о всейкарте в целом, они должнывидеть все очень четко -где находятся товарищи по команде, что они делают, а такжегде находятся противники.
Изменение перспективыобзора кпервомулицунепосредственно привело к сильно ограниченному видению игроков и неправильному суждению о ситуации.
Кроме того,некоторые навыки полностью заслоняли обзор при активации...В итоге это привело к тому, что многие геймдизайнеры только утвердили свои догадки на счет обзора от первого лица в МОБА-играх.
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      Нанастоящее времякомпанияЧэнь Мо выпустиладвевиртуальные игры,из-за чего можно было сказать, чтосоздание игры«Overwatch»не будет таким уж и сложным делом. Единственнаяпроблемазаключаласьв том , чтоониеще несоздавалишутерыранее, но это было не так уж и критично.
В первой версииигры«Overwatch» Чэнь Мобылнамерендобавитьдвадцать тригероя,двадцать дваиз которыхбудутявлятьсяоригинальными героямиигры«Overwatch».
Чэнь Мобылнамерендобавитьоригинального китайского героя, девушку-дракона, Ао Вэй.
В конце концов, в игре уже присутствовало два брата, которые олицетворяли японских драконов, так что у многих китайцев неприменно возникнет вопрос в виде «А где же наш, китайский дракон?».
Поэтому Чэнь Мобылнамерен добавитьдевушку-дракона, Ао Вэй.
Историядевушки-дракона Ао Вэйзаключалась в том, что она былапоследнимпотомкомкитайской расы драконов.Ее тело уженачалоразлагаться, но душабылазаперта в алтаре,который находился где-то наморском дне.В конечном итогенаучнаяэкспедицияиз Китаясмогла найти этот алтарь и восстановить силы Ао Вэй.
Ао Вэй –героиня сдвумя разными боевыми формами,и игроксможетсвободно переключаться между двумя типамибоевыхформ,первой формой являлась[Форма грома],а вторая[Форма дождя].
В форме грома обычная атака Ао Вэйатаковала противника молниейи накладывала на него «Символ грома».Если подобных меток на противнике накопится определенное количество, противникнавремя будет парализованиегоскоростьпередвижения немногозамедлится. Если противник использовалхолодное оружие в качестве оружия ближнего боя, его обычные атаки также будут временно заблокированы.
Вторая способностьвформегрома заключаласьв создании грозового облака на небольшой площади. Грозовоеоблакобудет наносить непрерывный урон окружающим врагам ибудетнакладывать эффект «Громовой руны».При накапливании десяти рун герой будет мгновенно убит без возможности досрочного воскрешения.
В форме дождя жеАо Вэй имела две способности - «Тэнъюнь» и «Плетениеоблаков».
«Тэнъюнь» заставлялАо Вэй двигаться быстрее идавал ейвозможность свободнолетать,но довольно долго перезаряжался и действовал всего десять секунд
В форме дождя обычная атака Ао Вэйвыпускала струю воды,которая восстанавливаланебольшое количество здоровьяинакладывалана противника«Символ дождя».Как только набиралось определенное количество символов, количество получаемого лечения за наносимый урон увеличивался вдвое, а так же все близлежащие союзники получали существенное ускорение.
«Плетение облаков»создавалодождевое облако,которое в небольшом радиусе хилило союзников и накладывало на противников «символдождя».Если активировать «Плетение облаков» после его непосредственного использования, все символы дождя будут уничтожены, из-за чего вражеским героям будет нанесен урон, а близлежащие союзники получат лечение.
Ульт Ао Вэй - «Истинная форма дракона».После активации ультимативной способности количество здоровья Ао Вэй будет удвоено, и она сможет парить в воздухе.
Если ультимативная способность была активирована вформе грома, все тело Ао Вэй будет обернуто молнией,и эта молния будетнаноситьнепрерывный урон окружающим врагам; в форме дождя Ао Вэй будетисцелятьокружающихеедружественныхгероев.
Поскольку образ «девушки-дракона» ужебылширокопредставленв отечественных играх,новый образ былонетрудно спроектировать.
Более того, образ Ао Вэй такжеунаследовалосновныехарактеристики женских персонажейигры«Overwatch» -провокационные женские прелести.
Кроме того,внешний видАо Вэйбудетнемногоизменятьсяв зависимости от формы. В форме грома основнымцветом будет являтьсячерный, иеетело будет окружено молниями. Вформе дождя основной цвет - белый, иеетело будет окруженопотоками воды.
В то же времяв репликиАо Вэй такжебыло добавленонесколькопасхалок.
Если Ао Вэй и Гэндзибудут выбраны в одной и той же команде, Гэндзи скажет: «Береги силу Бога-Дракона. Она должнаиспользоватьсядля защиты мира».
Если бы Ао Вэй убилаГэндзи, она бысказала: «Дракон, живущий в чужой стране, все ещеслаб».
Кроме того, Ао Вэй и Мэйбудуточень близки друг другу, потому что они - китайские герои и участники научной экспедиции. В дополнение кнескольким пасхалкам,у них будет скрытая синергия.Если на противнике будет висетьсимвол дождя,заморозкаМэйбудет длиться дольше.
----
К концу года никаких новых игр не появлялось, и игроки, как правило,искали, во что можно было поиграть.
Начиная с ноября,всев основномждалидвухключевых событий.Первое- выставка игр в январе, авторая- ежегодная церемония награждения игр перед весенним фестивалем.
Большинствоигроковне очень-то изаботилосьо ежегодной церемонии награждения игр.Их не особо волновало то, какая игра забрала ту или иную номинацию.Но вот выставку игр многие ждали с нетерпением.
----
-Ты собираешьсяпойти на выставку?
-Перед весеннимипраздникамипройдеттакое большое событие,почему бы и нет?
-Но вэтом году, кажется,там не будетничего особенного...
-Почему бы нам просто не съездить туда и не увидеть это собственными глазами.Вдруг там мы найдем какие-нибудь инди-игры, которые будут вполне неплохими?
-А пойдет лиЧэнь Мо на эту выставку? В этом годуего игра захватила компьютерный рынок, а его компания сталагигантом...
-Ну… а что он будет показывать на выставке?
-Э-э,может быть, Чэнь Мосоздалновую игру?
- Это маловероятно, он был занятчемпионатом,и осталось уже не так много времени. Разве он успеет создать нечто хорошее за такой короткий срок?
-Ну, я думаю, что хотя-бы демку своей новый игры он покажет на выставке...
-Тогда сгоняем первым делом в его секцию, а оттуда уже в остальные.
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      Создание игры«Overwatch»шло довольногладко.
Основная причинабеспроблемного создания игрызаключаласьв том, чтона данный моменткомандаЧэнь Мо успелавыпуститьдвевиртуальные игры,так что с процессом создания все былизнакомы.Единственная проблема заключалась в вынужденной спешке, из-за чего многое делалосьна авось.
В магазиневидеоигр Чэнь Мо.
Цянь Кун сказал Чэнь Мо с некоторым волнением: -Босс, Фарраужеготова,тыможешь опробовать ее!
-О?Пойдувзгляну.
Чэнь Мо отложилсвоюработу ипошел к виртуальнойигровойкапсуле,в которойбыла установленадемо-версияигры«Overwatch».
Фарраявлялась первым на очереди создания персонажем,после нее будет созданГэндзи.
Поскольку эти два героямоглиочень быстро передвигаться и летать, Чэнь Мо небылуверенв том, будет ликаждый матч на этих двух персонажах приводить к приступу рвоты, ипоскольку эти два героянесомненно будутпопулярными,нужно будет учесть этот момент и постараться избавиться от этого непростого дефекта.
Чэнь Мо вошел ввиртуальнуюигровую капсулуизапустил игру.
Нынешняя играбыла практическипуста.В ней была воссозданаодна карта - башняЛицзян иодин персонаж -Фарра. После входа в игруЧэнь Мо попал сразу же на картубашняЛицзян.
Он сразу же выбралФарру иувиделсинюю бронювместе сракетницейнаруке.
На данный моментЧэнь Мовидел все от первого лица. Когда игра уже будет практически готова, можно будет выбрать режим обзора от третьего лица, но на данный момент в игре был реализован только вид от первого лица.
На краю поля зрения Чэнь Монаходилосьнесколько интерфейсов. В левом верхнем углу отображаласьосновная информация - аватар герояитекущеездоровье. Внизу слева –два навыка, которые в данный момент были готовы к использованию. Внизу справа -количество пуль. Вверху справа –иконка с отображением заряда ультимативной способности.
В целом интерфейс никак не мешал обзору и не раздражал глаз.
По большей части этот интерфейс можно было сравнить сношениемочков. Хотя сама рамкаочковбудет вызывать определенную закупорку поля зрения,в целом со временем человек привыкнет к ней и перестанет замечать ее.
Более того,такойдизайндастигрокам более глубокое чувствопогружения.
На открытом пространствеперед Чэнь Мостояламишеньв виде моделькиБлицкранка сбесконечным количеством здоровья.
Чэнь Мо выстрелил в Блицкранка, ииз его пушки вылетела ракета.
После выстрела он почувствовал легкую отдачу, ивскореракетапопалаименно в то место, куда целился Чэнь Мо.
В шутерах виртуальной реальностиигрокимоглистрелять туда, куда смотрит их оружие, носуществовалиопределенные ограничения,например игрокне могстрелятьот своей спины, так как для начала ему нужно было развернуться хотя бы на тридцать градусов.
Чэнь Монемного подвигался, после чего использовал второй навыкФарры.
Ударное воздействие иполетснарядаудовлетворили его.
Послеиспользованияреактивного ранцаЧэнь Мо почувствоваллегкую вибрациюна своейспине, иегобыстроподнялов воздух.
Ощущение полетабыло очень реалистичным,и когда он началбыстро падатьсбольшой высоты, Чэнь Мопочувствовал, как его ноги становятся ватными, но после еще нескольких полетовон практически привык к этому невероятному ощущению.
Послепроверки ультимативной способностиЧэнь Мо вышел извиртуальнойигровой капсулы.
-Каконо,босс? -спросил Цянь Кун с некоторым ожиданием.
Чэнь Мо кивнул. -Никаких проблем.Приступаем к созданию следующих героев.
-Отлично, - радостновоскликнулЦянь Кун.
Послетого, как он лично сыграл и опробовал Фарру на деле,Чэнь Мопочувствовалоблегчение.
В таком случае создание игры«Overwatch»пойдетпо заранее составленному плану.
----
Шанхай,новыйвсемирныйвыставочныйцентр.
Стендкомпании«Удар молнии» ужебылготов, и многие сотрудникибылизаняты.
На этот раз стенд компании «Удар молнии» находилсяв выставочном зале «N-3», которыйбылнамного большепрошлогоднего.
И так уж получилось,чтостендыкомпании«Императорская династия» икомпании«Дзен»не присутствовали в этом зале, ибо в зале «N-3»всегда располагалисьстендынебольшихкомпаний, поэтому стенд компании «Удар молнии»былрасположен в очень хорошем месте.
Но так как за этот год Чэнь Мо успел выпустить довольно много игр, места для создания эксклюзивных отделов под каждую игру банально не хватало.
Так чтоЧэнь Моорганизовал две зоны -зону ПК-игри зонувиртуальных игр.
Игрокимоглипоиграть втестовый билд игры«League of Legends»,на котором присутствовали еще не вышедшие герои следующего обновления, или поиграть в игру«Outlast» и «Overwatch».
Конечно же отказываться от косплееров и косплеерш Чэнь Мо не стал, так как они очень хорошо привлекали внимание публики.
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      В день открытия выставки.
В этом году выставка «E3»обещала быть очень жаркой.Огромное количество любителей игр и хорошего шоу стекались в недавно построенный огромный центр ради поиска чего-то нового.
У входав зданиемногие игрокиот нечего делать велидискуссию.
-О? В этом годукомпания«Императорская династия», «Дзен» и «Удар молнии» находятся не в одном выставочном зале?
-Ого, неплохо.
-Ну, компанияЧэнь Мона данной момент уже является гигантом, ион успешно сформировал бренд.Так что, по моему мнению, его стенд сможет привлечь большое количество посетителей.
-Ха-ха-ха,в прошлый разЧэнь Мопривез с собойзабавнуюимилуюигру.Насколько я помню, эта «Anipop»уничтожила все попытки сотрудников«Императорскойдинастии»привлечь к себе внимание.
- На этот развидимо из-за того, чтостатус компании «Удар молнии»сильновозрос, организаторырешили выдать ей такое хорошее место.
-Кто куда сходит в первую очередь?
-От компании«Императорская династия» определенноопять будут танцевать прекрасные девушки,в то время каккомпания«Дзен»будет раздавать разные плюшки… компанияЧэнь Мо...я не знаю.
-Впрошлом годукомпанияЧэнь Мовроде быне появляласьна выставке,или я не прав?
Многие игроки в первую очередь выбиралистенд «Императорскойдинастии» истенд компании«Дзен».
Конечно, некоторые закоренелые поклонники Чэнь Мо отправились прямокстенду компании«Удар молнии».
И когданекоторые из только что пришедших игроковприбывалив выставочный зал, где располагалась компания «Удар молнии»,онибыли ошеломлены.
Почему здесь так много людей?
Весь выставочный залбылполон людей,иподавляющее большинство людейстояли в очередик стенду компании «Удар молнии». Другие небольшие игровые компаниитак же были почти переполнены,так как многие игроки решали скоротать время играя в другие игры.
-Почему здесь так много людей?
-Не толкайся!
-Эй, кто мне на ногу наступил?
-Извини,я случайно.
-Чэнь Мо,там Чэнь Мо!
-Чертвозьми, Чэнь Мо так популярен?
Некоторыеигрокибылинемного озадачены - почемутут так много народу?
На сценене находилосьничегопривлекательного. На большом экранене было ничего интересного, и сам стенд компании «Удар молнии» все еще был закрыт.
Но вскорена вопросы этих игроков были даны ответы.
Чэнь Мо вышел на сцену и взял микрофонв руку.-Всем привет.
- Айя, я наконец-то увидел живого Чэнь Мо!
-Можно автограф?
-Поторописьиначни говорить о своих новых играх!
Кто-то поздоровался, кто-то хотелполучить роспись, кто-тохотел узнать об обновлениях, кто-то...
Чэнь Мо подал знак, чтобывсезамолчали. -Сегоднясостоится два важных события. Первое событие - анонс нового героя и новогообновления для игры«League of Legends».Второе событие - анонс совершенно новой виртуальнойигры. Кроме того,вы сможете поиграть в новую игру и в еще не вышедшее обновление прямо сейчас.
-О, еще кое-что. На этот разтут будут присутствоватьпять человек из команды «NRG». Через некоторое время состоитсяшоу-матч.
- Не волнуйтесь,каждый успеет опробовать новое обновление и поиграть в новую игру. Пожалуйста, выстройтесьв очередь и следуйте инструкциям персонала.
-Ну а покадавайте посмотримодин занимательныйролик, -сказав это, Чэнь Моушел со сцены.
Игроки, которыестали свидетелями этого анонса почувствовали, как будто им ударили по голове дубиной.Столько хороших новостей влились им в уши менее чем за минуту!
Игра«League of Legends»скоро получитобновление,но они смогут прямо сейчас опробовать его...
Команда «NRG» проведетшоу-матч...
Иеще эта загадочная виртуальная игра!
Это вообщенормально?
Многие игроки немоглибольше ждать,но персоналсмог сдержать порядок, и большинство игроковбылиотносительноспокойны, так чтоситуацияне вышла из-под контроля.
В итоге вскоре все обратили свое внимание на экран.
Вскоре все увидели синематик.
В тихом лесу трое солдат продвигалисьвперед.
Они, казалось, что-то услышали иначали оглядываться, чтобы найтинезваного гостя. В этожевремя над ниминаходиласьчерная тень,котораянаблюдала занимисквозь щелимежду листьями.
Вспыхнуло холодное свечение, изрителиувиделимаскуниндзя.Холодный блескпоявился в его глазах, а затем черная тень спрыгнула с дерева!
*Шуа!*
Огромный сюрикен пригвоздил солдата к дереву.
Двое других солдат отреагировали ипосмотрели в сторону нападавшего.
Ниндзя в железной маске показал двойные клинки на своей руке.
Два солдата закричали и бросились к ниндзя, но ниндзяза долю секунды разрубил меч первого солдата, а потом и его самого,и после непродолжительной схватки убил и последнего солдата...
Синематик под названием«Зед: Клеймо смерти[1]» представлялсобой анимацию с частичным чернильным стилем. На этот раз Чэнь Морешилполностьюоставить раскадровку оригинала.
Этоткороткий синематиквозбулилигроков.Всеувидели, что этотгероймогуправлятьтенями, и его облик отличалсяот традиционного японского стиля ниндзя...
Но синематикна этом незакончился –его концовкаплавносоединиласьсобычным матчем из игры. Имя нового героя также отображалосьв правом нижнем углу экрана: «Мастер теней – Зед».
[1] https://www.youtube.com/watch?v=EW1TLwvXfDM — ссылка на синематик.

    
  





  Новый герой


  

    
      В течении следующих пяти минут зрители наблюдали за демонстрацией навыков нового героя.
-Черт возьми,почему он так силен?
-Воу, он просто невероятен!
-Гм, под контролем профи этот персонаж будет творить чудеса!
Сам синематикшел меньше двух минут,в то время как целые пять с чем-то минут были посвящены демонстрации навыков нового героя.
- Чертвозьми,этот новый герой так силен! Поторопитесь и откройтезону ПК-игр, я хочупоиграть!
-Но это еще не конец, -сказалЧэнь Мо.
Все: - … .
Послекороткойзаминкина большом экране снова появился логотип компании «Удар молнии»...
Тонкие пальцы в кожаных перчаткахзаводили весьма обычную на вид куклу-обезьянку...
Спустямгновениеогромное количествоакульихбомбпронзилонебо иначалопадатьв сторону города. В то же время слегка хрипловатый женский голос, наполненныйзлымумыслом, запел.
Blah blah blablah...
Wanna join me, come and play.
But I might shoot you, in your face.
Bombs and bullets will do the trick.
What we need here, is a little bit of panic!
Do you ever wanna catch me?
Right now I'm feeling ignored!
So can you try a little harder?I'm really getting bored![1]
Стройная героиня,которая находилась наогромнойбомбе-акуле, взволнованносмотрелав сторону города.
Уэтойгероини былиголубые волосы, два длинных хвостика за спиной,итатуировка пули наплече.
В длинном подземном переходе Джинкс наконец-то впервые оглянулась, улыбнуласьислегка прикусила губу.
-Ух ты!
Некоторыезрители закричали.
Сумасшедшая стрельба...
Карусель...
Танецсосломаннойкуклой…
Взрыв дирижабля…
Вконце концов, среди руин города поднялась огромная кукла-обезьяны, и Джинкс мгновеннопроснулась.
Она посмотрела на куклу-обезьяну на столе, протянула правую руку и сделала жест «выстрела».
-Пуф!
Со звуком выстреласинематикрезкопрервался, и на экране появился логотипигры«League of Legends». Но этот логотип былизрисован розовымиграффити Джинкс...
Как только этотсинематикзакончился, всезрителибыли взволнованы.
- А-а-а,еще одинновый герой?!
-О боже,это желоли! Я довольна!
-Какая красиваялоли!Теперь я буду мейнить только ее!
Зрители были взбудоражены!
Первый синематик и демонстрация навыков нового героя и так уже сильно разогрели аудиторию...
И сейчас еще этот синематик сДжинкс,она находилась в спискесамых популярных женских персонажейигры«League of Legends»,иэтот синематик ипесня «Get Jinxed»были прекрасны.
Обновление для игры«League of Legends» уженаходилосьнастадиидоработки. Эти двасинематикабыли готовы уже давно. Песня «Get Jinxed»же была исполнена одной из иностранных певиц для сохранения оригинального звучания этой песни.
Китайской версииданнойпеснине существовало,даи еебудеттрудно перевести на китайский язык, потому чтовсе эти магическиесловапотеряют свое очарование после перевода.Именно из-за этого Чэнь Мо не стал утруждать себя и просто решил остановиться только на английском варианте. С одной стороны, этотход дал Джинкс то же самое очарование, а с другой сторонытакой ход позволил бы игре хорошо развиваться в США и в Европе.
Чэнь Мо снова вышел на сцену.
Он посмотрел на игроков, которые с нетерпениеможидалиоткрытия игровых зон. - Не волнуйтесь,скоромы откроемвсе игровые зоны, и тогда каждый сможет поиграть на новых героях. Но сначала давайте поприветствуемкоманду«NRG»,и прямо сейчасмы выберемпятерыхслучайныхзрителей, которые будут играть против чемпионской команды!
Вскоре после этих слов пять членов команды «NRG»вышлина сцену.
-Ух ты!Боги здесь!
-Полным составов!
-Ух ты,шоу-матч — зрители против профессиональной команды!
Хотя многие игрокипонимали, чтоони сто процентов проиграют такой профессиональной и очень сильной команде,в конце концов,они смогли бы поиграть против своих кумиров и возможно даже пообщаться с ними, так что никто не хотел упускать такой хороший шанс.
Чэнь Мо сказал: - Посмотрите на большой экран, на нем естьQR-код. После того, каквыотсканируетеQR-код, система автоматическиприсвоит вам номер,и через некоторое время будут выбраны пять номеров с помощью генератора случайных чисел.
Чэнь Модаженеуспелдоговорить,а зрителиуже достали свои телефоны и начали сканироватьQR-код на большом экране.
Чэнь Мо посмотрел на реакцию аудитории и удовлетворенно кивнул.
[1] Синематик - https://www.youtube.com/watch?v=0nlJuwO0GDs

    
  





  Шоу-матч


  

    
      Послепоказасинематикаатмосферасталаоченьгорячей. Весь стенд был окруженлюдьми, и многие приходилик стенду компании Чэнь Мос другихвыставочных зон.
Вскоре были отобраны пять счастливчиков.
Чэнь Мо сказал: - Пожалуйста, пригласите пять игроков на сцену.Но я спешу сообщить вам еще одну очень хорошую новость — после шоу-матча будет опубликована по настоящему взрывная новость!
Пятеросчастливчиковдостали своипамятные вещии попросили пятерых профессиональных игроковиз команды«NRG» подписать ихи сфоткаться с ними.
Остальнымзрителямже пришлось молча наблюдать за счастливчиками...
- Чэнь Мо сказал, что послеигрысо зрителямибудет опубликованавзрывная новость? Какаявзрывная новость?
-Ты что,рыбка,которая может помнить только прошлые пять секунд?Он же сам сказал, что он привез сюда новую виртуальную игру.
-Э-э, почему бы сначала не объявить о новой игре, а потом ужепроводить этот шоу-матч?
-Ты что,не знаешь, что такое маркетинг?Сначала водуразогревают, после чего уже в нее бросаютмясо!
-Два новых героячертовски круты...
Вскоре игрокизаняли свои места.Так как места было не особо много,да и не было смысла делатьзвуконепроницаемые комнаты,всемигрокам просто былипредоставленызвуконепроницаемые наушники.
Пока все подготавливались,Чэнь Морассказалзрителям правила этогошоу-матча.
-Пока игроки обеих сторон настраивают оборудование,яиспользую это время, чтобы познакомить вас справилами этогорекла…шоу-матча!
- Пять игроковиз команды«NRG»будутигратьна героях со своимиэксклюзивнымичемпионскимискинами, причем толькоодной рукой. Это означает, что они могут использовать только мышь.
- Как вы можете видеть, у пяти игроковиз команды«NRG» нет клавиатур перед компьютерами.
-Более того,с течением временибудутвводитьсяновыеограничения. Что касаетсясамих ограничений, то я не буду раскрывать их,так как это убьет всю интригу, верно?
Камерыспециальносфокусировались настолах игроков команды«NRG».Действительно, на их столах не было клавиатур, только мышки.
Зрители в залерассмеялись.
-Эй,это же действительно рекламная игра!Ты просто хочешь показать намновые чемпионские скины!
-Да, яс самого началапонялистинныенамерения Чэнь Мо!
-Правила игрыдовольноинтересные, у профессиональных игроковне будетклавиатуры!
-Игратьодной рукой?
-Хо-хо, это будет довольно веселая игра!
- Вау, эти пять счастливчиковбылиблагословленыБогами!Они смогут в прямом эфире унизить про игроков!
Первоначально многиезрителисчитали, чтоэтотшоу-матчбудет довольно скучным.Команда«NRG»,в конце концов, являлась сильнейшей командой мира, и могли ли пять случайно выбранных игроков победить такую команду?
Но с такими правилами… кто знает!
Вскоре на большом экране появился игровой экран, и обе стороны тоже наделали немало хлопот, выбирая себе героев.
Но так как игроки из команды«NRG» должныбылииграть на героях с уникальными чемпионскими скинами,онисимволическизабанилиГарена,Тимои Триндамира.
В итоге команда«NRG»пикнула себеАоШиня, Ли Сина, Орианну, Вейн, Сона.
Счастливчики же пикнули себеЗеда иДжинкс.Они, видимо, просто хотели сыграть на новых героях, но это было вполне логично.
В добавок к ним они взяли себеРенектона,Амуму иТреша.
Ихпик в целом был сосредоточен на командной игре, из-за чего можно было сказать, что они были настроены на победу.
Загрузка игры...
Когда зрители увидели пять чемпионских скинов, в их умах возник голос, который говорил им: «Купи купи купи».
-Вау, эти скины невероятны.
-Орианнавышла неплохой.
-У Соны такая большая грудь,тск-тск,мненужен этот скин!
Когда все игроки прогрузились, Чэнь Моначал комментировать игру.
- Сейчас обе командыимеют вполне неплохой пик...
Зрителиизначально думали, что пятьигроковизкоманды«NRG»будутплохоигратьиз-за ограничения в виде отсутствия клавиатуры,но врезультатезрителивскоре поняли, что слишком много думали.
Ренектонна верхней линииуже ко второму уровню ютился у себя под башней, и когда он подошел к миньонам, его довольно быстро убил Ао Шинь.
Зрители пришлив смятение от такого быстрого убийства.
-Черт? Чтоэто? Развеоннеиграетодной рукой?
- Ха-ха-ха,разве что-то поменялось?
-Все кончено. Эти профессиональные игроки – монстры!
-Эти два новых героявыглядяттакими слабыми…
Многиезадавались вопросом –действительно ли они играли только с помощью мышки?
Но взглянув еще раз на отсутствие клавиатуры, многие вздыхали...
В итоге за четыре минуты мидер из команды счастливчиков умер три раза.
К счастью, игрокииз команды«NRG» такжедопускалиошибки.Сонана нижней линии сыграла слишком агрессивно, из-за чего в итоге была убитаАмуму.
Спустя минуту Амуму успешно загангал лесника команды «NRG» и убил его...
Норазрыв между двумякомандами былслишком велик.
Когда таймер матча показал двадцатьминут,счет команд был равен 21 :7,конечно же двадцать одно убийство было у команды «NRG»,ик этой минуте онисобралисьна центральнойлинии,явно собираясь полностью спушить центральную линию.

    
  





  Вы готовы дети?


  

    
      В результатепятьигроковизкоманды«NRG»смогли сломать две башни и уже подобрались к последней центральной башни противника.
Однако в тот момент, когдапоследняя центральнаябашняпочти была сломана, Чэнь Мо сказал: - Хорошо,давайте остановим нашу игру!Пришло время обменятьсягероями!
Публика мгновенно разразилась громким хохотом.
-А? Поменяться героями?
- Ха-ха-ха,вовремя!
- Профессиональная командаопережала команду счастливчиков в экономике более чем на десять тысяч, ипоследняя башня в миде вот-вот будет сломана.Но именно в этот момент они должны поменяться сторонами?
Вскоре игроки обеих сторонпоменялись друг с другом местами.
Чэнь Москазал: -Яещеникогда не видел такогонеожиданногоразвития событий!
Профессиональныеигрокиуселись перед компьютерамисчастливчикови подумали об одном и том же.
Все очень плохо!
Вскоре они полностью настроили оборудования и настройки игры под себя, после чего игра продолжилась...
- TRIPLEKILL!
Счастливчики, которые были в приподнятом настроении, былиошеломлены -чтотолько что произошло?
Они только что пересели на героев, которые были намного сильнее и имели более сильные вещи в инвентаре, но… они только что проиграли, серьезно?
Зрителитожебыли ошеломлены.Неужелиразрывбыл настольковелик?
-Черт возьми,это перемена шокирует!
-Вопытных рукахэтот герой очень силен!
-Почему мне кажется, чтоОрианна, Вейн и Сонастали слишком слабыми?
-Новая героиня настолько сильна?Я смогу так же на ней играть?
- Можно только сказать, чтопрофессиональные игрокидействительно находятся на другом уровне…
- Ничего себе,невероятно, и отставание уже сократилось вдвое!
Чэнь Мо потерял дар речи, каквсе могло перевернуться обратно в сторону профессиональных игроковтакбыстро?
Но экономическое преимущество все еще было на стороне счастливчиков.
Пятеросчастливчиковтакже это очень хорошо понимали,и в свой следующий заход стали действовать более аккуратно.
Вскоребитва между двумякомандамивспыхнула снова, но на этот раз профессиональные игрокииз команды«NRG»не смогли так просто подавить атаку счастливчиков. В конце концов,ихэкономическое преимуществобылослишком велико,
И хотя вторая атака команды счастливчиков провалилась, иДжинкссмогла забрать четверых героев, в общем счете в этой драке полегло аж восемь героев — по четыре с каждой стороны
Следующие почти десять минут то и дело вспыхивали драки, из-за чего в аудитории то и дело вспыхивали аплодисменты или громкие возгласы.
После очередной волны командных сражений члены команды «NRG» вновьсталиодерживатьверх.И когда они уже почти снесли последнюю башню команды счастливчиков, в игру вмешался Чэнь Мо...
Чэнь Мо сказал: - Хорошо,давайте вернем все на свои места, игроки, меняйтесь местами обратно!
Некоторые зрители тут же рассмеялись.
-Чэнь Мо приложил немало усилий, чтобыэти счастливчикипобедили!
- Ха-ха-ха, экономические преимущество, которое так упорно наращивалосьпрофессиональнымиигроками,опять перешло в руки счастливчиков...
Послееще одногокомандногосраженияигроки из команды«NRG»почти полностью вырезали команду счастливчиков!
Зрители,которыенаблюдализа игрой,потерялидар речи.
-Ого, эти профессиональные игроки слишком свирепы!
-Вот почему они - чемпионы!
-И этоониещеиграют одной рукой!
-Ну что ж, это ГГ!
В результате, когдавсезрителиужеподумали, чтосчастливчикипроиграют,многиеобнаружили, чтоу нексуса команды «NRG» находился последний выживший герой из команды счастливчиков, который очень активно разрушал его!
И идти обратно на базу уже было бесполезно — слишком поздно они заметили такой хитрый ход со стороны соперника.
Чэнь Москазал: - Ого,какое неожиданное развитие событий!Поздравляем нашихсчастливчиковс победой!
В итоге счастливчикии игрокииз команды«NRG» встали и пожали друг другу руки.
Чэнь Мо глубоко вздохнул,после чего сказал: - Этобылонелегко,но в итогепять зрителейобыгралиигроковиз команды«NRG»!
-Каждый из них получит приз за свои старания… но готовы ли ВЫ к чему-то по-настоящему грандиозному?

    
  





  Мы — надежда!


  

    
      -Поторопись, яхочу опробовать новых героев!
- Эти новыегероивыглядят очень сильными!
-Интересно, можно ли будет получить роспись профи?
Игрокибылислишком увлеченыновыми героями.Ивсеихвниманиебылососредоточено на пяти игроках «NRG». Никтоне обратил внимания на слова Чэнь Мо...
Чэнь Мо: - … .
Чэнь Мо шагнулназад,ибольшой экран снова потемнел, и появился логотип компании «Удар молнии».
Очень шумные игроки постепенно затихли.
-Тише! Похоже, чтосейчасбудутпоказывать еще одинсинематик!
-Они там их что, на коленке клипают?
-Новая игра?
-Помолчи,дай посмотреть!
----
На поле боя.
Несколько солдатпрятались в окопах, и вокруг них грохотали взрывыи непрекращающееся выстрелы, их глаза были опущеныибыли полны разочарования и отчаяния.
Вдругдо ихушей донесся рев,и ониподнялиголову,ихглаза слегка расширились, а в уголках рта появилась улыбка.
В облаках, под тенью утреннего солнца, Фара, одетаяв синюю механическую броню, быстровлетеланаполебоя...
-Мы -надежда!
На углу Кингс-Роулежал робот с отломаннойрукой.
Рейнхардт встал перед нимиразвернул свойбольшой щит,заблокировав тем самымкоктейльмолотова...
-Мы -доблесть!
Вмирельда и снегаодиночный мехбросился к огромномумеху.Спустя мгновение камера приблизилась к кабине пилота маленького мехаипоказала крупный план девушки...
-Мы -отвага!
В хранилищебанкагангстерыстреляли куда глаза глядят,нов это ограбление вмешалсяСолдат76...
-Мы -закон!
Вобломках здания лежала девочка,нотутперед ней появились золотые лучи света. Ангелсзолотыми крыльямипротянулак ней руку...
-Мы –сострадание.
Трейсербыстротелепортировалась,избегая летящих в нее ракет...
-Мы - решимость!
Под вишневым деревом Гэндзи вложил в ножнысвою катану...
-Мы - гармония!
Глядя на взлетевшую ракету, Уинстон улыбнулся.
-Мы –Overwatch![1]
Камера мгновенноотступила назад,показавгруппугероев «Overwatch».
Уинстон, Трейсер, Солдат 76, Гэндзи,Черная Вдова, Фара, Ханзо,Дзенъятта, Ангел, Рейнхардт…
Свеликолепной мелодиейна экране появился логотип игры «Overwatch», и видео резко оборвалось.
Этотсинематикявлялсядовольно неплохимрекламным роликомвпредыдущеммиреЧэнь Мо.
Причина выбораименноэтогосинематиказаключаласьглавным образом в том, чтовремени на создание чего-то более масштабного попросту не хватало.
И хоть этотсинематикдлилсявсегооднуминуту, ондавал понять основныехарактеристики ключевых героев «Overwatch»,а также о картине мира этой игры.
После того, каксинематикзакончился,зрителибыли взволнованы.
- Этот новый синематик…Черт,что за высокиестандарты качества!
-Ну вот, теперь я хочу сыграть в эту игру...
-Разве это не слишком сложно?Летающие герои...танковыегерои...хилерыиеще и телепортаторы?
- ЭтоМОБА-игра?
-Скорее всего… слишком много персонажей.
-Еще одна МОБА?Чэнь Мо не хватило и так уже слишком популярной игры?
-Разве ты неслышал словЧэнь Мо?Она–виртуальнаяигра.
-МОБА… виртуальная, серьезно?
Зрителиначалиоживленно обсуждать этот вопрос,но тутЧэнь Мовдруг сказал: -Почемувыначали так активно обсуждать этот вопрос?И всего один ролик, серьезно? Когда это моя компания была такой скупой?
Все: - … .
Послекороткой заминкина большом экране снованачало воспроизводитьсявидео.
Однако этобыл несинематик,а нарезанный кусками геймплей из игры,потому что у Чэнь Мо небылотак много временина создание еще одного синематика.
Камерапролетелапо всейкарте «КБ Вольской»,и показалакрупнымпланомогромного строящегося меха вдалеке.
ВотЗаряу входапоцеловала свой бицепс, после чегоподнялас землисвоюпушку...
Спустя мгновение Заря уже находилась в перестрелке, где поставила барьер частиц насоюзнуюТрейсер, а затем убилаЖнеца.
Однако, пока Заря занималаконтрольнуюточку, Крысавчиквдруг упал с неба и подорвал ее.
Камера показалакрупнымпланомКрысавчика, после чего начала показыватьвсеот первого лицаКрысавчика.
Вотонподбросилсебя в воздух миной, убил Раковую Вдову изсвоегогранатомета, а затем бросил ловушку наземлю,чем убил отступающуюТрейсер.
После этого камера показала карту«Дорадо». Крысавчикпроизводил настоящуюбомбардировку прохода, но тутСолдат 76 стрелойвыбежализпроемаиактивировал свой ульт...
НотутТурбосвин зацепил егосвоим крюком и убил...
После этого Лусио, Уинстон,Дзенъятта, Ханзо, Гэндзи...многие герои были показаны один за другим
УльтаМаккри...
УльтаФарры...
Лусиои его прокачанные басы.
Отраженный Гэндзи дракон Ханзо...
Ангел,которая воскресила сразу пару героев...
Жнеци его «Умри, умри, умри!»...
Уинстониегопервобытнаяярость...
Черная дыраЗарии драконХанзо...
Взрыв мехиD.VA...
Сцены замечательныхкомбинаций и простая демонстрация ультимативных способностей героев началимелькатьна очень высокой скорости...
В конце видео появился крупный план всех героев и огромный логотип - «Overwatch».
==========
[1] Синематик - https://www.youtube.com/watch?v=H_LbB6gmXtY

    
  





  Прямой эфир


  

    
      Подконецвидео Чэнь Мо вышел на сцену,нозрителиуженачалиобсуждать только что увиденный ролик.
- Черт, это жешутер!
- Действительно,особенно кусочки интерфейса, неужели это действительно будет виртуальной игрой!
-Шутер...
-Я уже хочу сыграть в нее!
- Ионадействительно выглядит круто.Особенно ульт той девушки в синей броне, он великолепен!
-Чэнь Мопродумал все до мелочей — он даже добавил драконов всех культур…
-Ух ты, этадраконша в китайском стиле действительно красива!
-Графика выглядит просто невероятно. НеужелиЧэнь Мозарабатывал деньги не просто так, неужелионрешил влить все свои деньги в графику?
-Героииз разныхстран, ивсе ониговорят на разных языках... Японский, русский, немецкий...
- Чэнь Мо действительнорешил выйти на международный рынок…
-Когда я смогупоиграть в нее? Мне не терпится!
Чэнь Мо был очень доволен реакциейзрителей. -Не волнуйтесь, позвольте мне кратко представитьвам нашуновую игру.
- Как вымоглиувидеть, названиенашей новойигры - «Overwatch». Это первый шутер, который былсоздан нами,но этот шутер полностью отличается от любых шутеров на рынке.
-В игре«Overwatch» используютсянекоторых элементы МОБА-игр, ноосновойгеймплеяявляется шутерная составляющая. Однако по сравнению с традиционнымшутерами, вигре «Overwatch» будутсуществоватьразные роли.
Как толькоЧэнь Модоговорил,наэкране показалигрупповуюфоткувсех героевигры«Overwatch».
Чэнь Мо указал на Рейнхардта: - Рейнхардт –герой ближнего боя. У него нетпистолета, нетлукаи стрел,у него есть всего одиндальнобойный навык,но у него большаяперезарядкаи он не наносит много урона. Поэтому его следует считать полноценным героем ближнего боя,который отрицаеттрадиционный геймплейшутерных игр.И подобныхгероев вигре «Overwatch»довольномного.
- Оригинальная дизайнерская идеяэтойигрысостоит в том, чтобыигроки смоглиполучить более разнообразный и богатый игровой опыт. Например, Солдат 76хоть и является самым обычным представителем шутерных игр, новот егоультимативная способностьвесьма необычна.После ее использования он надевает на глаза свои очки,из-за чего игроку не нужно будет наводиться на вражеских героев, только стрелять — пули сами будут лететь во врага.
- То есть игроки с плохой меткостью такжесмогут получить удовольствиеот игры на таком скиллозависимом персонаже.
- Все знают, чтошутерывсегда были относительно недружелюбны к новичкам.Но «Overwatch» является исключением.
-Во-первых — это виртуальная игра. Я знаю, чтомногиемогутбыть обеспокоеныее ценой.Но яскажу вамвсемпо секрету, чтоонабудетусловно-бесплатнойигрой!
-Да, вывсеправильно расслышали,она будет условно-бесплатной игрой! Как и вслучае с игрой«League of Legends», весь доходбудет идтиотвещей, которыеникакнебудут влиятьнамощь персонажей, то есть отскинов, аватаров,эмоций и тому подобных вещей
- Хорошо,скоромы откроемвиртуальную зону, где вы сможете опробовать нашу новую игру. Кроме того, мытакжепригласилиигрокаизкоманды «NRG», Цзян Хао,чтобы онпродемонстрировал намв прямом эфиренашу новую игру.Пожалуйста,выстройтесьв очередь!
Когда все услышали, что этобудетусловно-бесплатнаигра, произошел взрыв.
-Шутер! Чэнь Мо наконец-то протянул свои когти к шутерам!Геймдизайнерыэтойотраслидолжныначатьплакать!
-Шутер с навыками?Звучит не очень...
- Это выглядит оченьново, как это может не сработать?
-Подожди, явсеправильно расслышал? Он сказал, что эта играбудет условно-бесплатной?
-Виртуальная играи условно-бесплатная?Такое чудо существует?!
-Чэнь Мо сошел с ума?Я думал уже начать копить деньги, но отдавать такую игру за бесплатно, серьезно?
-Ябыл быудивлен, еслибыэтобылкто-то другой, но… этожеЧэнь Мо.
-Кто-то действительно думает,что Чэнь Мо потеряет деньги?Хорошая шутка!
-Яникогда не слышалобесплатной виртуальной игре, Чэнь Мо,тыпотрясающий!
После того, каквиртуальная зона былаоткрыта, игрокибыстро заняли все капсулы,оставив нетронутой только одну, котораябыла зарезервирована для Цзян Хао.
Остальные четыреигрока из команды«NRG» смотрелиза тем, как Цзян Хаовходилвкапсулус негодованием, потому что они не моглипоиграть,а должны былираздавать свои росписи фанатам.
Но почемуЦзян Хао, самыйпопулярныйсрединих, так легко отделался?
----
После того, как Цзян Хао вошел в игровуюкапсулу, на большом экране появилсяобзор от его лица.
Послебыстройзагрузки интерфейса Цзян Хао оказался в чайном домике,который был выполнен вкитайскомстиле.
Перед нимстоялбамбуковый стол и стулья. На столе стоялчайный сервиз,в котором был еще горячий чай.
Цзян Хао обошел чайный домик.
Из окнабылхорошо виденгород.
Современный город, полный науки и техники, высотныхдомови летающих между зданиями машин...

    
  





  Обучение


  

    
      - Чайный домик в китайском стиле на крыше многоэтажки?Неплохо, мне нравится, -Цзян Хаоприщелкнулязыком от удивления.
Перед Цзян Хао появился огромный виртуальный экран с логотипом «Overwatch» и некоторыми опциями.
По середине находилось несколькобольших и ярких варианта, а именно: [Играть], [Обучение], [Герои] и [Контейнеры].
Под ниминаходились несколько вариантов, которые были заметно меньше- [Общение], [Профиль] и [Настройки].
Опция [Играть]быланеактивна, потому что играна данный момент еще не имела своих серверов и, по сути, находилась на стадии тестирования, из-за чего игроки могли выбрать только[Обучение].
Цзян Хао нажал кнопку [Обучение],после чего перед ним появились три опции на выбор[Обучение],[Обзор героев] и [Игра против компьютера].
Цзян Хаонажал на кнопку[Обучение].
После небольшой нагрузки Цзян Хао оказался на тренировочной базе.
Камера скользнула по небу и остановилась на автоматической двери напротив. Автоматическая дверь открылась, икамерапоказала Солдата76 крупнымпланом.
После этогокамераперелетела за спинуСолдата 76,после чегоЦзян Хаостал видеть все от первого лицаСолдата 76.
Цзян Хао посмотрел вниз.
Солдат 76 был одет в бело-голубой мундир и красные кожаные перчатки.СейчасЦзян Хао немогконтролировать движения персонажа,из-за чего могтолько терпеливо ждать.
Спустя пару мгновенийЦзян Хао услышал голос искусственного интеллектаэтойтренировочной базы. - Привет, Солдат 76. Я - искусственный интеллект Афина, я буду направлятьтебя.
Солдат 76 сам повернул голову влево, гденаходилсякомпьютер,которое, очевидно, являлось теломАфины.
Афинаспросила: -Где жеты?
На втором этаже в правом верхнем углу тренировочного заланаходиласьТрейсер,и после слов Афины онабыстро спустилась вниз и подошла к Цзян Хао.
-Привет,я -Трейсер, я будупомогать тебе в этом обучении.
Афинасказала: -Солдат 76, пожалуйста,следи за передвижениямиТрейсер.
Трейсер быстро мелькнула и оказалась слева отЦзян Хао.
После этого блинкаЦзян Хао обнаружил, что теперь онмогконтролировать Солдата 76. Сначала он посмотрел направо,послечего посмотрел налево и увиделТрейсер.
В тот момент, когда он сосредоточился на Трейсер,Афинасказала: -Очень хорошо, теперьпостарайся уследить за ней
Трейсер быстро вспыхнула и вышла на середину платформы. Цзян Хао подсознательно посмотрел на ее мигающуюфигуру.
Афинасказала: -Молодец!АтеперьдогониТрейсер!
Цзян Хаотут же рванулзаТрейсер.
Все в этой игре было сделано на высшем уровне,так чтоЦзян Хао быстро освоилсяс управлением.
ВскореЦзян Хао прибыл на следующее тренировочное место.
Афинасказала: -Очень хорошо, теперь, пожалуйста,пройди в тир.
Цзян Хао вскочил на платформу,после чего перед ним открылась дверь, за которойнаходился тир.
Прибыв в назначенное место, у Солдата 76-го в руках автоматически появилась тяжелая импульсная винтовка.
Афинасказала: -Теперь позволь мне провеститебячерез базовую стрелковую подготовку.
-Твое здоровье отображаетсяв левом верхнем углу экрана,если оноупадет доотметки в ноль единиц,тыумрешь.Сейчас я разверну для тебямишень...
Специально обученный робот появился на стрельбище и подошел к Цзян Хао.
Афинасказала: -Теперь, пожалуйста,посмотринаробота иначни стрелятьв него.
-Конечно,тытакжеможешьстрелять вробота, несмотрянанего, но тогдаточностьстрельбы значительно упадет. Когда цель, в которую тыхочешь стрелять, совпадает с направлениемтвоегополя зрения и направлениемдула оружия, точность стрельбы резко возрастет.
- Послеэтойтренировкитвояточность стрельбы можетдостичьдажеста процентов. Конечно, я считаю, чтодостичь такого результата будет нетрудно для такого опытного солдата, как ты!
Цзян Хао уставился на роботаперед собой иначал стрелятьв него.
Дуловинтовки началоизвергатьголубое пламя,ив конце концовпод напором пульробот вскоре взорвался.
В конце концов, Цзян Хао - профессиональный игрок,и он уже игралв некоторыевиртуальные игры, так чтоэто обучение было слишком простым для него. Однако, Цзян Хао все же осознал некоторые различия между «Overwatch» и другими шутерами.
Самое очевидное отличие заключалосьв том, что отдачабыладовольномала,и эта штурмовая винтовка не хотела выпрыгнуть из его рук после каждого выстрела.
Другиевиртуальныешутерыв основномбылимаксимально реалистичны.Каждый выстрел в таких шутерах отдавался тупым зудом в плечах,и помимо того, что оружие обычно уплывало вверх, так еще и при каждом выстреле пламя, что извергало дуло, было очень ярким.
Но в игре«Overwatch» отдачабыланезначительной, и в основномему нужно было всего лишь покрепче держать эту штурмовую винтовку. Это также значительно улучшило скорострельность стрельбы Цзян Хао,и почти всеего пули в итоге поразили робота.
Афинасказала: -Хорошая работа. Но учти, что в реальном боютвоихврагов будет труднее поразить.Позволь мне подготовить длятебянесколько более сложных целей...
Вскоре на стрельбище стали появляться новыероботы, и все они непрерывно двигались.
По мере прохождения Афина выдавала все больше и больше информации.Например, вскоре он узнал, что враги будут обведены едва заметным красным контуром, и что при каждом попадании он будет слышать очень тихий *дзынь*.
И что, например, большинство видов оружиябыли чем-то ограничены, и что большинство из них требовали перезарядки...
Кроме того,Цзян Хаотак же научился пользоваться ближней атакой, в данном случае ударом приклада, для нанесения урона.
После стрельбы по двигающимся мишеням Цзян Хао начал узнавать о фишках спринта, после чего начал учиться пользоваться ракетами, и после ракет он перешел, наконец-то, к ультимативной способности.
Когда тактический визорбылвключен, поле зрения Цзян Хао немногоизменилось,все стало выглядеть так, какесли бы он действительнонадел на себявысокотехнологичные очки.
При включенном тактическом визоре егооружие автоматическиследовало за фигурами противника, которые находилисьв поле зрения Цзян Хао.

    
  





  Обучение


  

    
      Пройдяобучение, Цзян Хао решил войти врежим[Обзор героев],чтобыпознакомиться с разными героями.
Цзян Хао особенноинтересовался темигероями извидео, которые выгляделиособенномощными - Трейсер, Гэндзи, Фара...
Эти герои сильно отличалисьот других персонажей, поэтому Цзян Хаохотел опробовать их в первую очередь.
Конечно, у большинствазрителейпосле просмотра видео возникли весьма обоснованныесомнения –не будет ли у них кружиться голова после сеанса игры на таких быстрых героях?
Например, Трейсер, очевидно,могласделатьтриблинказа очень короткое время,ирасстояниекаждого блинка было довольновелико,аесли считатьеще и перемотку во времени, то положение Трейсермоглоизменитьсячетырераза за секунду.
Или, например,Жнец.При активации ультимативной способности он вращался, как юла.В таком случае игроки со слабым вестибулярным аппаратом явно сделают одно неприятное действие в своей виртуальной капсуле...
Однако Цзян Хаоимел другое мнение на этот счетпосле того, как сыгралнаэтих героях.Чэнь Мо,видимо,внес многокоррективв этих героев, чтобыигроки неиспытывалиголовокружениево время игры.
На самом деле проблема быстрого перемещениясуществовала во многих виртуальных играх, и эта игра не стала исключением. При быстром перемещении наверняка найдутся игроки, у которых закружится голова.Все же это было неизбежно,и даже с смягчающими факторами эти игроки смогут толькоотказаться отигры на быстрыхгероях.
Тем не менее, большинствоигроковпосле некоторого времени смогут полностью адаптироваться к быстрым персонажам.
В конце концовкаждое движениеполностьюконтролировалось самимигроком,и если он будет на подсознательном уровне понимать, куда в итоге попадет после того или иного действия, побочные эффекты в виде головокружения не должны будут посетить его.
Конечно, ввиртуальной реальностипорогвхода у такихгероев, как Трейсер и Гэндзи, будет выше, чем вкомпьютерной версии «Overwatch», новот играть на этих героях будет значительно веселее и круче именно в виртуальной реальности.
Так же в игре существовала проблема изменения перспективы обзора игрока, которые были вызваны использованием разныхнавыков.
На самом делеэту проблему былоочень легко решить, потому что «Overwatch»когда-тоимелааналогичную проблемув своей компьютерной версии. Например,ультимативная способностьЖнецазаставляла его крутиться, и данную проблему решили довольно просто — во время действия ультимативной способности игрок видел все от третьего лица.
Кроме того, виртуальная версия игрыбылалучше ,чем компьютерная версия, посколькув виртуальной версии игрок наблюдал за всем и контролировал все так, словно это была реальность, что значительно снижало чувство неестественности.
----
Вскоре Цзян Хаопонял, чтопочти влюбилсяв эту игру,эта игра сама по себе была довольно захватывающей, а когда он играл на мобильных героях, это чувство усиливалось в несколько раз.
Особенно ему понравилась Фарра,ееполет,ощущение отпадения, легкий звук ветрав ушах...Всеуказывало на то, словно он действительно летел.
Так же ему понравилсяГэндзи,его ультимативная способность и рывки были просто потрясающими.
Кроме того, Гэндзи такжемоглазать по стенам и прыгать ввоздухе.По началуЦзян Хаочастенькопадал, но послеболее близкого ознакомления с этим персонажем он стал играть на нем довольно неплохо.
Не только Цзян Хао, но идругиеигроки тоже были взволнованы.
-Черт возьми,эти герои такие приятные!
-Оченьприятные!
-Играть на Гэндзи одно сплошное удовольствие.
-Верно,особенно мне понравилась его особенность в виде возможности карабкания по стенам,оно ощущается так хорошо!
-Ух, эта Дива просто невероятна, точнее ее меха!Играя за нее, мне казалось, что я будто бы действительно сижу в настоящем мехе!
-Девушка-дракон очень красивая, особенноее формадракона!
-Трейсер...уменя немного кружится голова,но это того стоило!
-Некоторыеигрокиточнобудут испытыватьголовокружение и, возможно, не смогут игратьнаТрейсер и Гэндзи.
-Ух ты, мне не терпитсясыграть,ноочередь такаябольшая!
-Потому что никтоне хочет выходить из этой игры!
- Ну же,давайте побыстрее там, я хочу поиграть!
Некоторые игроки, которые уже опробовали новое обновление игры«League of Legends», встали в очередь напробу «Overwatch».Многиехотелииспытать эту совершенно новую виртуальнуюигру.
И так как игра Цзян Хао показывалась на большом экране, этот маленький стрим привлекалвсе большеи больше людей,из-за чего очередь все увеличивалась и увеличивалась.
Чэнь Мо удовлетворенно рассмеялся - реакция игроков сделала его очень довольным.Виртуальная версия «Overwatch»повторила успех своего предшественника — уже на выходе она так же получила довольно много внимания.

    
  





  В феврале!


  

    
      -Ненужно толкаться, пожалуйста,выстройтесьвшеренгу!
-Поскольку на данный момент желающих опробовать нашу новую игру слишком много, каждый будет ограничен десятью минутами!
Сотрудникиработалиочень усердно, чтобы поддерживать порядок.К этому моменту у стенда компании собралось очень много народу, и те люди, что на данный момент находились в капсуле виртуальной реальности, не особо желали выходить.
В итоге из-за ограничения в виде десяти минут, многие из них повторно вставали в очередь...
Из-за такого большого ажиотажа начали возникать весьма закономерные вопросы.
- Когда «Overwatch»можно будет купить… скачать?
-Онадействительнобудетбесплатной?То есть ее действительно можно будет просто скачать?
- Чэнь Мо, я твой поклонник,можно мне поиграть чуть больше, ну пожалуйста?
- Чтобудут делатьбедные люди, которые не могут позволить себекупитьвиртуальную игровую капсулу?
Игрокизадавали слишком много вопросов,ноЧэнь Мопытался ответить на каждый из них.
-На данный момент игра находится на последнем этапе полировки мелочей, и онабудет доступна для скачивания вначале февраля. Тестирование? Нет,тестирование проводиться не будет...
-Да,она будетусловно-бесплатной.И да, вы сможете просто скачать ее , не заплатив при этом и юаня.
-Никаких привилегий, все равны.
-Приятель,если ты не можешь позволить себе новую виртуальную игровую капсулу, то купи поддержанную...Если же ты проживаешь не лучшее время, ты можешь попытать удачу и выиграть капсулу в турнирах, которые проводятся по покеру, а также...
----
Послеочень насыщенногодня Чэнь Мо был утомлен.
Главная причиназаключаласьв том, что игрокибылислишком увлеченыновой игрой,и на их вопросы должен был кто-то ответить.
Выставка длиласьтридня. В течение этихтрехдней стенд компании «Удар молнии» становился все более популярным.И в итоге он стал самым популярным стендом этой выставки. Дажестенды других старых монстров не могли сравниться с ним!
Вскореновость о новой игре Чэнь Мопод названием «Overwatch» быстро распространилась винтернете.
----
В одной из геймдизайнерскихчат-групп.
«Кто-нибудь пробовал новую игру Чэнь Мо?»
«Ты говоришь о «Overwatch»?В последнее время в интернете только и делают, что говорят о ней...»
«Яв нее так и не сыграл, тамбылослишком много народу! Но, судя постриму какого-то чувака,онадовольно хороша!»
«ШутерсэлементамиМОБА,довольно недурно!»
«Я слышал, чтоона будетбесплатной».
«Что? Ончто,хочет повторить успехигры«League of Legends»только на рынкевиртуальной реальности?Какой хитрый ход!»
«Меня интересует совсем другое — только что закончился чемпионат, он там что, игры клепает на коленке?»
«Загадка человечества...»
«Подождите, мне вдруг пришла в головуоченьплохая идея. Чэнь Може не случайновыбралтакоевремя,верно?Возможно ли, чтоон выпустил ее ради игры года?»
«Игра года?Я в это не верю».
«Но ты подумай об этом, Чэнь Моточно заберетвсе виды награддля ПК сегментас помощью своей «League of Legends».И теперь представь, что он решил к тому же забрать и самую престижную награду...»
«Слишком мало времени, если только он не будет продвигать ее так же агрессивно, как и свой«LoL».
«Но этосовсем другое. В прошлом годуонвоевал с союзом гигантов.И он уже победил в той войне.Его игровая платформапрямо сейчас купается в славе и популярности. На мой взгляд, он хочетзабратьнаграду… а точнее игру года!»
----
На форуме.
«Чэнь Мо сказал, чтоегоновая игра «Overwatch»будетбесплатной!Видимо, скоро на рынке виртуальных игр появится вторая«League of Legends»!»
«Бесплатной?Это действительно Чэнь Мо?»
«Неужели он не боится потерять деньги, хм...»
«Какоевеликодушие,другие, наверное, продавали бы такую игру за четыре тысячи юаней как минимум, но он решил отказаться от такой огромной суммы!»
«Эта игра действительно потрясающая.Теперь я не могу дождаться ее выхода, вот блин...»
«Я думаю, чтовыне должны быть оптимистичныпо отношению к этой новой игре. Успехигры«League of Legends»можно назвать феноменальным.И в этом успехе сыграло на руку Чэнь Мо слишкоммного факторов. Основная причиназаключаласьв том, чтона тот момент на рынке не было серьезной конкурентоспособной игры.Но вот на данный момент на стороне виртуального рынка есть множество невероятно качественных шутеров, так что я думаю, что новой игре Чэнь Мо будет очень сложно повторить успех игры «League of Legends!»
«Мне вообще без разницы, будет ли она популярной или нет, самое главное — смогу ли я играть в нее по вечерам или же нет».

    
  





  Релиз


  

    
      Многие игровые СМИтак жеприсутствовали на этой выставке, имногие из них, если не все,заметили «Overwatch».
И так как наверное уже все китайцы знали об игре«League of Legends», игрефеноменального уровня,журналисты из игровыхСМИ не удивилисьтому, что Чэнь Мовыпустил новую игру, которая, скорее всего, повторит успех игры «League of Legends».
И хотяна данный момент можно было только пощупать героев и поиграть против ботов, этого уже хватало для того, чтобы заявить, что эта игра определенно будет популярной.
Глазажурналистовв основномбылисосредоточены намире, сеттинге, герояхи геймплейных инновацияхигры«Overwatch».
«НоваяиграЧэнь Мо –виртуальный шутер с элементами МОБА-игр!»
«Чэнь Мо:«Онабудетусловно-бесплатной виртуальнойигрой!»
«Герои,корни которых были взяты с народов всего мира»
«Шутер с навыками?Сможет лиигра «Overwatch»повторитьуспехигрыLeague of Legends?»
----
Пока немногие игрокиактивно обсуждали каждую косточку этой игры, все больше и большеигроковначалиузнаватьоб этой новойвиртуальнойигре под названием«Overwatch».
Конечно,хитрыйтрюкв виде «бесплатнаявиртуальная игра»также сыграл большую роль впродвижении этой игры.
Перед весеннимипраздникамитихийигровойкруг былвзбаламучен. Чэнь Мохотел выпуститьтакую виртуальнуюигру втакоевремя, что удивило всех.
И вскоре игра«Overwatch» былаофициальновыпущена на рынок!
Многие игроки уже давнождали ее выхода, из-за чего в самый первый день огромное число нетерпеливых игроковскачало игру «Overwatch», так как она, в конце концов, была бесплатной игрой
Даже если кому-то не понравится эта игра,он, в конечном итоге, ничего бы не потерял!
И в первый же деньколичество загрузокигры«Overwatch»перевалило за отметку вчетыреста тысяч!
Такаястатистикашокироваламногих людей вигровой отрасли. Многиегеймдизайнеры началижаловаться, что бесплатные игрыбыли слишком страшными!
Количество загрузокигры«Overwatch»за первый деньпревзошло количество загрузокза первый день игры«Minecraft» иигры«League of Legends», что стало неожиданностью для многих.
Конечно, это сравнениебыло не совсем справедливым, потому чтоигра«Minecraft» все-такиимела какой-никакойпорогвхода, иона являласьдолгоиграющей игрой.Да и сравнивать количествозагрузокбесплатных игр сколичеством загрузокплатныхигр было неправильно.
Поначалу игра«League of Legends» вообще неподавала признаки большого успеха.Только после агрессивной рекламы она начала мало-помалу завоевывать рынок.
И если брать в сравнение игру«League of Legends», когда онабыла впервые запущена, у нее не было особых преимуществ перед другими играми на рынке, агеймплейМОБА-игрещене был признанбольшей частьюигроков.
И так как успех игры«Overwatch»былобеспечен в большинстве своем уловкойв виде«бесплатной виртуальнойигры»,такое количество загрузок будет невозможно поддерживать в течение года.
Однако Чэнь Мобылуверенв том, что после того, какигра«Overwatch» выйдетна рынок, этот сильный импульс роста сохранитсяпо крайне мере на три или около того месяца.
Данные озагрузках игры«Overwatch» за первый день заставилимногихгеймдизайнеровпозавидовать успеху Чэнь Мо.
Однако покабыло раноговорить о том, что эта играбудет популярной.
В конце концов, это бесплатная игра, и загрузки ничего не значат. Многие людирешат скачать ее просто из-за того, что она бесплатна.Все они, по сути, будут привлечены плашкой «Бесплатно».И очень вероятно, что они неостанутся в ней надолго.
И если Чэнь Мо хотел отбить свои вложенные в эту игру средства, ему нужно будет в первую очередь опираться на две статистики — процент удержания игроков и средний заработок с игрока.
Если этидвестатистики не будут хороши,игра«Overwatch»не сможет стать популярной.И, вконце концов,созданиевиртуальнойигрыникогда не было дешевым удовольствием.Так что если эта игра не станет популярной, то Чэнь Мо потеряет очень много денег
----
Вчат-группелюбителей шутеров.
«Игру «Overwatch»уже можно скачать. Кто-нибудьскачал ее, может, кто-то хочет сыграть в пати?»
«Это та самая бесплатная виртуальная игра, о которойговорят все, кому не лень?»
«Очень хорошо,я уже иду!»
«Кто это у настакойщедрый,раз осмелился выпустить виртуальную игру без ценника?»
«Кто еще,если неЧэнь Мо?»
«Он наконец-то начал делать шутеры! Раньше я думал, что этот пареньумеет создавать толькомобильныеикомпьютерные игры...Не ожидал, что он вдруг переключится на виртуальный рынок!»
«Какой у тебя ник?Добавь меня, я...»

    
  





  Танк


  

    
      В этойчат-группев основном присутствовали игроки, которые любили играть в шутеры.
После того, какигра«Overwatch»сталадоступна для скачивания,подобныегруппыпервыми узнали об этом, из-за чего большинство присутствующих в подобных чат-группах ринулись скачивать эту игру.
Персли: «Кто-нибудь хочет сыграть со мной в эту новую игру? Нужно еще четыре тела!»
Как толькоэтот парень написал в чат,все мгновенно оживились.
«Ух ты,это жеБог Персли! Бог Персли,возьми меня с собой!»
«Хм,дажестарина Перслирешил сыграть в нее.Ладно, так уж и быть, я тоже скачаю ее!»
«Возьми меня, возьми меня!»
Персли: «Все, пати уже забита!»
----
Персли,такжеизвестный как Ли Бай, являлся довольноизвестным стримером вкитайскомигровом кругелюбителейшутеров.Он довольно хорошо играл и был прирожденным лидером.
Поклонники ласково называли его «Бог Персли» или «старинаПерсли».
Персли быстро сформировал команду изшестичеловек ивстал на поиск игры.
И буквально спустя мгновение их уже закинуло в матч.
-Добро пожаловать на Кингс Роу, пожалуйста,выбери своего героя, - сказал приятный женский голос
Сразу же после этого другие игроки начали переговариваться.
-Черт,туттак много героев, кого же мне выбрать?
-Ихкак-то слишком много...двадцать три героя, серьезно?
- Если утебяесть времяна подсчетколичествагероев, тотак же просмотри ихописаниеинавыки!
-Быстрее, времени мало. Поторопитесь!
Вскоре все выбрали своих героев и вступили в игру.
СоставкомандыПерслибыл таков:D. Va, Фара, Гэндзи, Ханзо, Роковая Вдова, Солдат 76.
Что касается самого Персли, то он выбрал Солдата 76, потому что еще незнал,какой из персонажей был сильным или слабым, азаСолдата76он ужеуспел поиграть в обучении.И так как он являлся обычным парнем с автоматом,Перслирешил выбрать его.
Вскоре старина Перслизанялоборонительную позицию. Хотяон все еще не знал этой карты,специальные опознавательные знаки и миникарта помогли ему найти нужную точу.
В этот момент игроки атакующей стороны все ещебылизаперты всвоей начальнойкомнате, иобеим сторонам нужно было прождать еще десять секунд до старта боя.
ИгрокизаПерслив это время спокойноболтали.
-Воу, этакартадействительно хороша, в ней естьноткиевропейскогоколоритаи чувство технологии.
-Наши герои такиеприкольные!
-Черт,а Гэндзи довольно силен!
-Эй,смотрите, мой герои – лучник,и онможеткарабкатьсяпостенам!
-И у меня бесконечныестрелы! Не нужнопополнять боезапас! Ух, этот герои такой сильный,мне так хочется пострелять с лука!
-Приготовьтесь, игра вот-вот начнется!
Вскореигра началась.
Так какстарина Перслипо праву мог считатьсясторожилом шутеровионуспел пройти обучение,он смог довольно быстро привыкнуть к этой игре, в отличии от своих союзников.
Вражеская команда, очевидно,выбрала себе героев такжеслучайным образом,ибо там присутствовалаТрейсер, Роковая Вдова, Гэндзи, Маккри, Жнец и Торбьорн. Шесть человеквыбежали из только что открывшихся дверей прямо под выстрелыПерсли.
В итоге всего из-за одной обоймы и ракетыПерсливместе с быстрыми стрелами от Ханзовся противоположная команда была быстро уничтожена.
Меткость стариныПерслибылаочень хороша. Солдат 76 со своейимпульсной винтовкойпочти каждым выстрелом попадал в цель, извонкое*динь-динь-динь-динь*то и дело звучало в голове у Персли.
-TRIPLEKILL!
Солдат76 совершилтройноеубийство,и если бы не Ханзо, он бы запросто забрал себе пентакилл
-Черт возьми, Персли,молодчина!
-Красава мужик!
-Я толькоуспел выстрелитьнесколькораз,но они уже кончились? Вот черт! Мы просто слишком сильны!
- Ха-ха-ха,я так и думал, что они даже с респы выйти не смогут!
После воскрешениявражеская командапопыталась прорватьсяво второй раз.Инаэтот разничего не изменилось.Вся вражеская команда была разбита в считанные мгновения.
В течении всего лишь пары минутстарина Персли обнаружил, чтоэта игра была более веселой и легкой, по сравнению с другими шутерами.
По началуон все еще подсознательнопытался контролировать отдачу,и только спустя пару долгих сражений он понял, что отдачи как таковой практически не было.
И навыки Солдата 76 такжебылиочень универсальны, онмогбыстро передвигатьсяинаносить неплохойурон.И его ульт был очень хорош — фактически использовав его ему не нужно было целиться, ибо все за него делала система автонаведения!
Если же у него почти кончится здоровье, он может убежать и поставить под себя хилку...
-Какойкрасивыйульт!Это самый настоящий мать его дракон!
-Мой ракетный залп тоже хорош!
-Нас все равно тащит на себе Бог Персли.Твойульт эквивалентен фейерверку, которыйвроде бы работает, а вроде и нет. Посмотри на Бога Персли,его пули просто стирают врагов!
Покаони хвалилидруг на друга, атакующаякомандаснова выбежала из своей базы, но на этот разперед пятью вражескими игроками находился герой с полупрозрачным красным щитом...
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      -Ух ты,они снова посмели вылезти со своей базы!
-Стреляй в них, че пялишься?!
СоюзникиПерслиначали поливать ихогнем.Но когда ракеты,пули и стрелыуже почти поразили вражеских героев,этот странный красноватый щит вспыхнул и заблокировал все летящие снаряды,из-за чего вражеским героям не было нанесено и единицы урона.
В этоже время позади закованного в доспехи мужика со щитомпоявился робот, которыйспустя секунду превратился в огромный пулемет.И этот пулемет спустя мгновение начал поливать команду Персли плотным огнем!
*Тутутутуту*
Гэндзи и РоковаяВдова были мгновенно убиты.Персли только-толькопоказалсвоюголову,и его тут же убили...
-Ямертв!
-Меня тоже убили!
- У нас осталосьв живых еще трое, верно?
- Все в порядке, у меня естьульт,сейчас я взлечу и убью их всех!
Все: - … .
В тот момент, когда Фарра взлетелав небо,этот робот-трансформермгновенно навёлся на нее и убил буквально за секунду...
После убийства четверых защищающихсяатакующая команда бросилась вперед и добила оставшихся в живых героев.
-Что это за фигня?
-Вывиделиповтор смерти? Этот геройпросто слишком странный!
-Этот чертов Бастион просто ненормальный, почему у него так много пуль в обойме?!
Старина Персли тожепосмотрелповтор собственной смерти.И он должен был признать, что повтор был нужной вещью, ибо с помощью него он мог увидеть, как именно его убил вражеский герой.
- Этот герой…что это за связка?
Старина Персли почувствовал,как его ударили молотом по голове.
То есть, если так называемый Рейнхардт и Бастион будут играть вместе, эта связка, по сути, будет непобедимой?Его Солдат 76вообще ничего не сможет сделать такой сильной связке!
-Что женамделать, Бог Персли?Эта связка такая нечестная!
-Чувак, давай просто повторим их стратегию!
-О? Правильно,мы тоже пикнем их!
Старина Перслибыл только «За». Поскольку этасвязка была настолько сильной,разве нужно было придумывать новое колесо и бороться со старым? Гэндзи и Фаррав итоге были сменены на Бастиона и Рейнхардта.
Через две минутыатакующие снова прорвалиоборону защищающихся...
-Черт, огневая мощь противника слишкомсильна!
-Угу,я даже не успел стать турелькой!
-Братан, ты забыл поднять щит?
-Я то как раз поставил щит, просто у них уже был развернут этот чертов трансформер!
-Так давай подождем их на повороте, они же все равно толкают машину к точке!
-Но это… Бастион как бы сидит на этой машине, а рядом с ним стоит с поднятым щитомРейнхардт!
Все: - … .
Бастинсидел намашине, а Рейнхардтстоялперед нимс поднятым щитом.Четыре других игрока же играли в качестве разведчиков и в случае необходимости помогали Бастиону.Такая тактика была слишком извращенной.
-И как играть в эту игру?!
-ДажеБог Перслибесполезен.Тут даже стопроцентная меткость не поможет!
-Верно,все равно все пули разбиваются о щит!
СтаринаПерсли переключился на Гэндзи: -Непаникуем,собираемсявместе,давайте попробуем еще раз.
Когда обе командыувидели друг друга, Бастион начал бешенострелять в их сторону,но все пули были заблокированы дружественным щитом Рейнхардта.
-Черт возьми,ихогневая мощьнамногосильнее!Мойщитсейчас сломается!
-Их щитуже сломан! Скорее, убейтеэтого ублюдочного Бастиона!
-Ах,черт возьми, я умер!
-Я тоже!
-Что делать,Бастион все еще жив!
-Эй?АгдеПерсли? Ух ты, Перслизашел им в тыл!
Гэндзиобошелвражескую команду иначал атаковать бастиона в спину своими сюрикенами.
РеакцияБастионабылаочень быстрой, потому что ввиртуальной реальностиигрокичувствовали входящий в них урон своим телом,так чтодуло Бастиона быстроповернулось и начало стрелять поГэндзи.
Но вэтот момент Гэндзи внезапно выставил перед собойсвою катану...
~*Динь-динь*~*Динь-динь*~*Динь-динь*~
После серии хрустящих столкновенийБастион врага был убит!
-Черт! Что только чтопроизошло?
-Как погиб Бастион,что произошло?
-Бог Перслипросто уничтожил вражеского Бастиона!
Старина Персли сказал: - Развевынечиталиописание навыков?Этот навыкГэндзиотправляет все пули обратно отправителю...
-Так вот в чем дело!
- Ха-ха-ха, потрясающе. Бог Персли убил Бастионаего же пулями!
Всеначали радоваться.Если бы старина Персли неубилБастиона, последствия были бы катастрофическими.
-Ух, они опять здесь!Готовимся!
-Боже мой, Персли,пожалуйста, убей этого Бастиона как можно скорее!
И вот такэти игроки открыли для себя уникальную забаву игры «Overwatch».На самом деле меткость в этой игре не стояла на первом месте, поскольку тут в первую очередь все зависело от команды и ее взаимодействия.
И каждый геройобеспечивал каждому игроку невероятный игровой опыт.Каждый герой был уникален, и каждый герой обладал своей собственной изюминкой.
Эта играочень сильно отличаласьот другихшутеров, которые на данный момент спокойно существовали себена рынке!
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      В итоге матч был окончен на веселой ноте.
После победыбыла показанакоманда, которая победила, причем крупным планом.
Ко всеобщему удивлению,после показа состава победившей команды не выскочила таблица с результатами матча,вместонеебыл показан лучший момент матча...
-Лучшиймомент матча: Персли.
Гэндзи стариныПерсли встал перед камеройи вытащил свои сюрикены, осмотрел их, после чего резко кинул их прямо в камеру.
Послеэтого неожиданного бросканачал воспроизводиться лучший момент матча.
Гэндзисначала взобрался на стену,тем самым избежав обнаружения, а затемспустился вниз и зашел в спинуБастиона.Атаковав его разок, он активировал свойнавык«Отражения атак»,икогда Бастионначал стрелять в него,всепули Бастионабыли отправлены обратно в него же,после чего Гэндзи несколько раз использовал свой молниеносный удар и в итоге вырезал сразу четверых игроков.
Сразу же послеокончания лучшего момента матчана экране появилась оценкаэтого лучшего момента матча - «S» ранг.
После этого появилась таблица с иконками героев, нажав на которые можно было увидеть всю необходимую статистику.
Число убийств, число убийствот применения ультимативной способности,количество урона, количество восполненного здоровья, количество помощи...
Помимо награждения лучшего игрока матча победившей стороны, Чэнь Мо пришел к выводу, что нужно так же награждать лучшего игрока проигравшей стороны, и в данном случае Бастион являлся лучшим игроком проигравшей стороны, но он был награжден дополнительными очками опыта.
-Черт, Персли,ты просто Бог!
-БогПерсли действительноБог. Я думал, чтомы проиграем, но ты в соло вытащил нам игру!
-Бог Персли,спасибо!
-Так вот как нужно играть на Гэндзи...
-Блин, а смотреть повтор лучшего момента матча довольно интересно!
-А?Парни, кто поставил поиск следующей игры?
После этих слов игра нашла им следующий матч...
- Добро пожаловать на шоссешестьдесят шесть,пожалуйста, выберите своего героя, -сказал роботизированный голос.
-Чертвозьми,после окончания матча мы автоматически встали на поиск следующего?
-Мы застряли в петле!Мы не сможем выбраться! Но я и не против...
- Ха-ха-ха, это хорошо,давайте сыграем еще пару матче!
----
Вскоре официальный форумигры«Overwatch»с каждым часом становился все более популярным, и различные игроки один за другимначали создавать своитемы,желаяподелиться своим игровым опытомс другими.
«Гайд по всем героям для чайников!»
«Лучшие места для установления турели наТорбьорне».
«Очень сильная комбинация двух героев!»
«Как контрить самую сильную связку?»
«Анализ всех существующих карт».
«Советы для новичком по стрельбе из лука».
«Ты одинок? Тогда эта тема для тебя!»
----
В настоящее время популярныетемыв основномбыли связаны с руководствами, фишками и советами.
Но помимо обучающих тем так же существовали и развлекательные темы.
«Лусиодействительно потрясающий.Его ульт просто нечто!»
«НовичокоднаждывыбралТорбьорна, итогда я чуть не умер со смеху.Он, видимо, узнал от кого-то, что если он будет стучать по турели, то она будет улучшена.Врезультатеспустя пару минутБастионизнашейкомандыспросил:«Что ты делаешь, Торбьорн?»
«Когда я игралнаДзенъятте, ядумал, что этот шарик можно вешать на всех союзных героев…»
В целом,игрокибылидовольны этой игрой.Более того, коэффициент выигрышана данный моментподдерживалсяна уровнев пятьдесят процентов, что гарантировало для любого игрока более-менее честную игру.
Однакомногиеигрокидумали о том, чтоБастионбыл слишком силен
Внедавно созданнойтемепод названием «Требую понерфить Бастиона» многие игрокиговорили именнооб этом.
«Бастионслишком силен!После того, как онпревращается в турель, он становится непобедимым!»
«Согласен,аесли унегоесть Рейнхардт,которые будет оберегать его от любого урона, а также личный хилер… убить такого Бастиона попросту невозможно!»
«И самое глупое, что это не работает за защиту!»
«Требую нерфа[1]Бастиона!Пусть каждые сто пуль у него будет перегреваться пушка!»
«Согласен, или пусть после трансформации он будет получать повышенный урон!»
«Плюсую, настоятельно прошу@Чэнь Моослабить Бастиона!»
[1]Нерф — ослабление какого-либо умения/персонажа/вещи.

    
  





  Церемония награждения


  

    
      На форумевсе чаще и чаще призывали ослабитьБастиона, но Чэнь Моделал вид, что этого не замечал.
На этот раземуне нужно былоничеголично доказывать, потому что вскоре игрокисамиответилина вопрос о том, как можно контрить связку Бастиона и Райнхардта.
Множество замечательныхгайдовбыло размещено в интернете, и многие изних были записаны профессиональными игроками.
Гэндзии его отражение атак...
Трейсери ее ультимативная способность...
Ульт Ханзо,D. Va,Крысавчика...
На самом деле Бастионбыл относительно силеннаэтой стадии развития игры из-за того, что игрокиеще не успели ознакомиться со всеми героями, а так как Бастиона обычно брали вместе с Рейнхардтом, новички попросту не могли разрушить этот щит за короткое время.
А так как это была виртуальная игра,если пули Бастиона попадали в тело игрока, этот игрок чувствовал по всему своему тело вибрации, из-за чего порой новички забывали на пару секунд обо всем на свете.
Но так как уже прошло достаточно времени, самые внимательные игроки уже нашли способы по уничтожению такой связки.
И с каждым часом игроки находили все более и более сильные связки героев.
Многиеигроки обнаружили, чтос определенной комбинацией героев было немного легче выигрывать, нотак каккаждый герой был уникален по своей природе, многие не парились о победах и просто находили себе того героя, на котором им было комфортнее играть.
----
Через неделю после запускаигры«Overwatch»еестатистикатолькоросла!
Эта играстала популярной очень быстро,и сейчас все то и дело говорили о ней.
Даже многие игроки, которыене очень-то и любили шутеры,решили скачать ее.
В конце концовона былабесплатной,и любой желающий мог сыграть в нее, если у него была виртуальная игровая капсула.
Кроме того,произошло то, чего никто не ожидал — герои из игрыпородили бурю в реальном мире.
Многие косплееры и косплеерши выбирали героев из игры «Overwatch» в качестве своих образов.
Все это сыграло важную роль впродвижении«Overwatch».
Перед ежегодной церемонией награжденияигр«Overwatch»ворвалась в тихий игровой круг, и всевнимание было сосредоточенона ней!
----
В деньпроведенияцеремонии награжденияигр стояла весьма хорошаяпогода.
И многиебылисосредоточенынанаграде«Игра года».
На протяжении многих лет эта награда в основномприсуждаласьгеймдизайнерам «S» рангаиз компании«Императорская династия» или компании«Дзен».Независимые геймдизайнерыиногда забирали эту награду, нотаких случаевбылооченьнемного.
Но в этом году ситуациябыла немногоособенной, потому что с появлением Чэнь Мо и «Overwatch»непредсказуемость с наградой«Игра года» внезапно возросла.
Шедевров в отечественном игровом кругу в этом годувышлоне так ужимного, и побороться занаграду«Игра года»смогутнемногие.
До появления «Overwatch»,многие в игровом кругу считали, чтоза награду«Игра года»будут бороться две игры.
Перваяигра- «Славный век династии Тан»,которая быларазработананезависимым геймдизайнером. В этой игреигрокигралза наемного убийцу,который должен был проникнутьв город Чанъаньиубитьимператрицу У Цзэтянь.
Эта игра была популярна из-за того, чтов ней былвосстановленславныйстильдинастии Тан, в том числе обычаи, одежда, архитектурные особенности...Вто же времяиграть за убийцу было сущее удовольствие, и все хвалили эту игру за отличную передачу ощущений и графику.
Однако недостатком этой игрыявлялосьто, чтоона была весьма короткой и ограниченной.Прохождение сюжета этой игры занимало от силы час.
Вторая игра являлась ММОРПГ-игрой под названием«Три царства»,которая быларазработанакомпанией «Дзен». Создание этой игры фактически было завершено еще довыпуска«League of Legends», нопопулярность«League of Legends»очень сильно повлияла на нее.
В первоначальном плане идеяигры«Три царства» состоялавжертвованиикачеством,чтобы в нее могли играть как и игроки с компьютеров, так и с виртуальных капсул.
Изначальноэтуигруизначальнопланировали использовать в качествепривлеченияигроковк объединенной платформе нескольких игровых компаний,однако после выходаигры«League of Legends»компания«Дзен» поняла, чтоэта игра не принесет должного эффекта, поэтомуее в срочном порядке начали улучшать, и, наконец,еевыпустилив этом году.
Новая версияигры«Три царства»фокусировалась только на виртуальном рынке,так как боссы компании «Дзен» не хотели биться лоб в лоб с игрой«League of Legends».
В итоге игра«Три царства»вышла довольно красивой и новаторской.В ней существовалтрехслойный мир – людской мир,мирбессмертных имирдемонов.
Что касается недостатков, товсе они перетекли в нее из прошлых ММОРПГ-игр, геймдизайнер игры «Три царства» не хотел вносить в нее что-то кардинально новое, из-за чего в основном в нее были добавлены все старые фишки и старые болячки.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Встреча


  

    
      Компания«Императорская династия» такжевыпустиланесколько качественных игр в этом году, но в целом они несоответствовали стандартамдля получения награды «Игра года».
Первоначальностарожилы игровой индустриибыли оптимистичнонастроены к игре«Славныйвек династии Тан». В конце концов, «Три царства» - это ММОРПГ-игра. Для получения прибыли, удержания игроков и другой важной статистикибылонеобходимо пожертвоватьчастью геймплея.
Но«Славный век династии Тан»- это самостоятельная игра с очень сильным китайским колоритом,ивсе остальные аспектыв этой игре былиотносительно средними.Единственный большой недостаток в этой игре заключался в короткой продолжительности игры.
Однако послевыхода игры «Overwatch»многие не знали, кто в итоге заберет награду «Игра года».
Многие геймдизайнеры понимали, чтоигра«Overwatch»вполне могла забрать эту награду!
Хотя этои быласоревновательная игра,в которойосновное удовольствиеисходилоот противостояния игроков,две вещи, которые присутствовали в этой игре, никак не могли пройти мимо судей.
Первая - этоуникальноемировоззрениеиразнообразиегероев.Мирбудущего,в которомсосуществовалилюдии машины, а также героиизразличных стран со всевозможнымисверхспособностями…
Вторая- инновации вгеймплее. Хотяираньшевыходили«шутерыс навыками»,навыки в таких играх не являлись основой всей игры.Геймдизайнерыопасались, чтоупор на навыки в итоге сломает баланс и смысл всей игры, поэтому онивводили навыки по большей части для галочки, не такиерадикальные, какв «Overwatch».
Иесли верить отзывам обычных игроков, все они были согласны с тем, что Чэнь Мо удалось совместить элементы МОБА-игр вместе с шутерной составляющей.
Сами по себе идеи не были ценны, они становились ценными только в том случае, если их реализовывали, и реализовывали хорошо.
В конце концов, для реализации каждой идеи нужно было продумать все до мелочей, иначе бы в конечном итоге эта идея так и осталась бы невероятной на бумаге, а на деле была бы не более чем шуткой.
И так как игра«Overwatch»смоглареализоватьконцепт«шутерас навыками»,это само по себе уже являлось чем-то, что заслуживало похвалы.
Главная проблема,которая сейчас существовала в игре«Overwatch»,заключалась в том, что контента в игре былонедостаточно. Проще говоря,в игре на данный момент не было ни сюжета, ни истории...
Однакоэти проблемы не являлись фатальными, потому чтона данный момент игра только развивалась, и пространства для развития было очень много.
И хоть пока не было никакого сюжета, диалоги персонажей уже несли в себе некоторые пасхалки и отсылки.Уже можно было сказать, что каждый герой так или иначе был связан с друг другом. С точки зрения повествования,игра«Overwatch» просто не рассказывалаигрокамвсе обычным,традиционным способом.Каждая карта вигре«Overwatch»отличалась от другой карты своим архитектурным стилем, и все онине только показываликультурные особенности различных стран, но исодержалив себе чувствопродвинутости этого выдуманного мира.
И хоть в этой игре на данный момент не было сюжета, не было детальной предыстории, было мало контента… все подобные проблемы можно было довольно просто решить.А так как она была еще и бесплатной игрой, игроки попросту не могли сказать о ней ничего плохого.
Хотя многие геймдизайнеры по-прежнему считали, чтоигра«Славный век династии Тан»лучшеподходила для получении награды «Игра года», они такжепонимали, чтоигра«Overwatch»была достойна этой награды.
----
В группенезависимыхгеймдизайнеровсейчас велась активная дискуссия.
«Я прибыл на место встречи,гдевы?»
«Я все еще дома,сижу изавидую старшему брату, который смогпоехатьна церемониюнаграждения...»
«Я тоже…»
«Старина Цю, ты здесь? Гдеты?»
«Давай встретимся в вестибюле!»
«О, яувидел Чэнь Мо!»
В этойчат-группебыли многиенезависимые геймдизайнеры, и некоторые из нихявлялисьзавсегдатаями ежегодной церемонии награждения игр.
Эти люди обычнопередвигалисьна этой церемонии группами.
В конце концов,этинезависимыегеймдизайнерыне хотели связываться с геймдизайнерами из больших компаний, и из-за этого они всегда ходили группами.
Конечно, вэтой чат-группебыломного геймдизайнеров, которые не имелиправа прийти на эту церемонию награждения, поэтому онимоглитолько завидовать им.
Как только Чэнь Мо вошел в зал, он услышал, как кто-тоокликнулего.
-Чэнь Мо! Сюда!
Оглядевшись по сторонам,онувиделЛи Фэна.
Пять человекстоялиоколоЛи Фэна, и все онипоприветствовали Чэнь Мо, когда он подошелк ним.
Все присутствующиезналиЧэнь Мо,ведь ранее он иногда появлялся в их чат-группе.
Вскорек ним подошлиЦю Хэнъян и Чжан Сяокун.
Чжан Сяокун сказал: - Хорошо, давайтене будемтолпиться тутизайдемвнутрь.Кстати, кто-нибудь из нас собирается вести какую-нибудь лекцию?
Ли Фэн спросил: -О, точно,Чэнь Мо,ты будешь вести что-нибудь в этом году?
Чэнь Мо беспомощно покачал головой.-Нехочубытьстаршим братом.
Ли Фэн рассмеялся. - Эй, разве этодостойная причина?
Чэнь Мо сказал: -Никаких лекций.Игры, которые явыпустилв этом году,немного...необычные. Комитет по надзору за играмии так уже пристально следит за мной.
Цю Хэнъянкивнул головой.-Да… особенно«Outlast»...я слышал, что на ее счет до сих пор ведутся споры в высших слоях. Это секретарь дал тебе зеленый свет?
Чэнь Мо рассмеялся. -Если бы не секретарь Цяо и глава комитета Чжан, смог бы явыпуститьэту ужасную игру?
Цю Хэнъян рассмеялся. -Верно.
Чжан Сяокун сказал: -А чтона счетдвух другихтяжелыхигр?
Цю Хэнъян сказал: -Тыимел в виду«League of Legends» и «Overwatch»?Ну,«Overwatch»недавновышла,ачто касается «League of Legends», тохотьонаиоченьпопулярна,она все же является игрой дляПК,и хоть она и продвинула киберспорт на новый виток развития, комитету по надзору за играми по большей части на это будет плевать.
Ли Фэн кивнул. -Мда...киберспорт раньше считался серой индустрией,но сейчас хотя бы все стало чуть лучше.
Чэнь Мо рассмеялся. -Мнеслишкомлень говорить об этом.
Чжан Сяокун посмотрел нарасписание и сказал: - Жаль, что сейчас нет лекций,которые я хотел бы услышать. Кстати,выне хотите пойти на обменопытомиличто-нибудь подобное?
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Обмен опытом


  

    
      -Обмен опытом? - Ли Фэн улыбнулся. -От династииилидзен?
Чжан Сяокун сказал: -Может сходим на обмен идеями?
Цю Хэнъян кивнул. -Пойдемтенаобмен,эта лекция обещает быть интересной.
После этого разговора группа отправилась науказанноеместопроведения данной лекции.
На самом деле так называемый«обмен идеями» мало чем отличалсяот лекций.Единственное отличие состояло в том, что на обменах все могли высказывать свою точку зрения.
Обычно на лекциях говорил в большинстве своем один человек, в то время как другие могли только слушать и задавать вопросы только тогда, когда об этом просил ведущий. Наобменах идеями все присутствующиемогли свободно говорить в независимости от того, нес ли говоривший верную мысль или же нет.
Обычно конечно на таких встречах стоял самый настоящий балаган, но это было в порядке вещей, поскольку именно в спорах рождалась истина.
Первоначально Чэнь Мо не очень-то ихотел идти на такого рода встречу,потому чтоему было немного лень говорить и доказывать что-то другим геймдизайнерам.
Носегодняв расписании действительно не было каких-нибудь интересных ему лекций, так что онза неимением выбора решил тудасходить.
Как и лекции, встречипо обменуопытом былиразделенына множество филиалов - больших и малых. Относительно небольшаявстречапроводилась обычно в комнате, где могло уместиться около десятка человек, в то время как большая проводилась в залах, где могла уместиться и сотня человек.
ВскореЧжан Сяокун и другие пришли на местопроведенияобмена опытоми обнаружили, чтона данный момент проводилось парочку интересных и не очень встреч.
-О?Звучитнеплохо, посмотрим? - Чэнь Мо указал на вывеску рядом ссобой.
Вывеска гласила: «Перспективы развития коммуникационной игры,обмен опытом.»
Все: - … .
Чжан Сяокун сказал: - Хорошо, давайте посмотрим.Но Чэнь Мо ты… ты уверен, чтоприсутствие на такой встречепринесет тебекакую-нибудь пользу?
Чэнь Мо улыбнулся: -Учиться друг у другаочень полезно, может быть у кого-то естьхорошие идеи, кто знает?
Чжан Сяокун кивнул. - Хорошо, тогдадавайте присоединимся к этой встрече.
Несколько человек вошли в зал и заняли места в противоположном углу.
Эта встреча,видимо,только началась,так как ведущийгеймдизайнертолько началобъяснятьнекоторые базовые знанияпроразработкусоревновательных игр.
Некоторыевещимогли показаться логичнымидляоднихлюдей,в то время как для других они были бы нелогичными. У каждогобыла, есть и будет свояспециализация.Кто-то изгеймдизайнеровспециализировался намобильныхиграх, кто-то на виртуальных,кто-то знал, как сделать хороший шутер, а кто-то нет.
Так что начать с основ было необходимо как минимум из вежливости. Ведущим этой встречи на данный момент являлся геймдизайнер«A»–рангаиз компании«Императорская династия».
- Так называемые конкурентные игры фактически ужесуществуют очень давно,напримертот же«Warcraft»,после которого появилась игра«League of Legends» идалее по списку.За короткий промежуток временив соревновательных играх произошломножествоизменений.
- Раньше конкурентные игры всегда рассматривались как нишевыеигры, потому что конкурентнымииграмив основномявлялись стратегии. Хотя некоторые шутерытакжеявлялиськонкурентными,они не были особо популярными.
-Но в этом годучемпионат поигре«League of Legends»полностью изменил положение дел.
- Итак, каковы перспективы развития соревновательных игр?Можнолиповторитьуспехигры«League of Legends»и принесет ли он пользу в дальнейшем?На многие вопросы ответят сведущие в этих делах люди.Спасибоза внимание!
После этих слов геймдизайнер «A» ранга отошелв сторону.
Что касается соревновательных игр, то хотяигра«League of Legends»идобилась больших успехов,игровое сообщество еще не успело отреагировать на такое быстрое изменение.
БлагодарячемпионатуЧэнь Моигра «League of Legends»начала развиваться настолько быстро, что многие простые игроки даже не успели понять, что только что произошло.
Поначалу эта игра не внушала оптимизма.
Но спустя менее чем через пару месяцев она вдруг стала очень популярной и фактически уничтожила союз крупнейших игровых платформ.
И вместе с ростом популярности она вышла заграницей…
С октября по ноябрь проходилчемпионат, который привлеквнимание бесчисленного количества людей.
И так как все это произошло менее,чем за год, многие геймдизайнеры хоть и видели, что она была очень популярна, некоторые из них попросту не могли и не хотели разбираться в причинах такого быстрого взлета.
Кроме того, этот мируделял больше всего вниманиявиртуальным играм, из-за чего геймдизайнеры, естественно, предпочитали уделять больше своего времени на развитие в виртуальном направлении.
Многие геймдизайнерыхоть и видели успех игры«League of Legends»,им было по большей части плевать на это.
Внастоящее времягеймдизайнерыбольше всегобылиозабочены конкурентными играми,так как они так или иначеповлияютна развитиеотечественногорынка.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Встреча


  

    
      Вскоре на сцену пришел другой геймдизайнер.
Онтакжебылгеймдизайнером«А»-рангаизкомпании «Императорская династия»,и он тожеспециализировалсяна компьютерных играх.
- Что касается конкурентных игр, то мое мнение таково: конкурентные игры будут развиваться в ближайшиетри-пять лет ив итогестанут одним из основных типов игр накомпьютерномрынке. Что касается виртуальной реальности, тоя не компетентен говорить о ней, и я оставлюеена более компетентных геймдизайнеров.
-Я жерасскажу о том, почему конкурентные игрыв итогестанут основным типом игр накомпьютерном рынке.
Все присутствующиенавострили уши.
Чэнь Мо стало очевидно, что этот геймдизайнерпроделал хорошую работуи подготовил множество нужных материалов и исследований.
- Причина, по которой ямогу со смелостью заявить, что конкурентные игры будут развиваться в ближайшиетри-пять лет, заключается в том, что конкурентные игры,которые выпускаются для компьютерного рынка,имеют огромные преимущества перед другими типами игр.Фрагментированное время,уникальныйопыт, четкие целии задачи, низкий порог входа... Все эти атрибутыуказывают на скорый бурный рост конкурентных игр.
Как только он договорил, на сцену вышел второй геймдизайнериначал рассказывать о соревновательных играх,только уже на виртуальном рынке.И это также былгеймдизайнериз компании«Императорская династия».
- Что касается развития конкурентных игрнавиртуальном рынке, тоони, мягко говоря, будут сильно отставать от успеха на компьютерном рынке.
- В настоящее время соревновательные игрынавиртуальном рынкев основномявляются шутерами,иникаких масштабных событий пока непроходило.
-Проблема заключается в том, что в виртуальные шутеры играет не так много игроков, как, например, в виртуальные РПГ-игры.А вслучае недостаточного количества игроков крупномасштабным событиям небудетхвататьаудитории,ис точки зрения просмотракрупных турнировшутерыслишкомбыстры, и даже еслиигру будет комментировать профессиональный комментатор со стажем,обычным зрителям будет трудно угнаться за темпом развивающихся событий
- Тем не менее, я оптимистично смотрю на экосистему киберспортана виртуальнойстороне.Конечно конкурентные игры на виртуальном рынке будут показывать себя намного хуже, чем на рынке компьютерных игр, но этого не избежать.В конце концов, у виртуального рынке заметно меньше игроков, и на данный момент, по-моему мнению, мы еще не нашли подходящий тип игр для виртуального рынка, мы еще не нашли такой жанр, который будет идеально подходить на роль передовых конкурентных игр виртуального рынка.
После того, каконзакончил говорить, третий геймдизайнерподошелкмикрофону.
Этот геймдизайнерработал на компанию«Дзен».
- Что касается перспектив развития виртуальныхсоревновательных игр, то я придерживаюсь иногомнения. На мой взгляд, конкурентные игры лишь временнобудут популярныи со временемони неизбежно умрут.
- Причинаэтогоочень проста,все из-за того, чтоигрыотличаются от традиционных видов спорта. Игрыобновляются слишком быстро. Яещене слышал об игре, котораясмоглапродержаться на гребне популярностиболеетрехлет.А если игра теряет игроков, то…
В итогемногиегеймдизайнеры началивысказыватьсвоемнение.
Некоторые люди думали, что конкурентные игрыимелихорошие перспективы развития, в то время как другие думали, что конкурентные игрыбыли лишь временно популярны и не имели будущего.
В итоге многие начали опровергать слова друг друга, и вскоре в аудитории то и дело возникали споры.
----
Такова была суть таких встреч,и это было нормально,потому чтообычно на таких встречахобсуждалисьвещи, которыееще не были досконально изучены, поэтомукаждый имел свое мнение на тот или иной вопрос.И именно благодаря такого рода дебатам геймдизайнерымоглиулучшитьсвое понимание того или иного вопроса.
В то же время в непрерывныхдебатахуказывалисьошибки в тех или иных тезисах, которыев итоге помогали найтиистину.
Чжан Сяокун посмотрел на Чэнь Моиувидел, чтоон выслушивал споры других геймдизайнеров с особым интересом.
----
Дискуссия продолжаласьдвачаса,и после первого часа встреча была прервана на двадцатиминутный перерыв.
После того, как последний геймдизайнер закончил говорить, организаторвстречивышел на сцену.
-Хорошо, послевсех этих дебатовкаждый, скорее всего, сформировал свое собственное мнение на этот счет.Теперь каждыйможетвыйти на сценуи начать говорить со сцены,нопожалуйста, контролируйте время, десять минут на человека.
После того как организатор закончил говорить, он отошел в сторону.
Затем на сцену вышелгеймдизайнери началвысказыватьсвое мнение.Геймдизайнеры, которыемоглиприйти на эту церемонию награждения, как минимумбыли хорошо известнывКитае.Так чтоникто из присутствующих не собирался пороть чушь и в основном все хотели донести до всех присутствующих свои собственные мысли.
Покаорганизатор слушал речьтолько что подошедшегогеймдизайнера,он удивленно протер глаза.
-Э?
Когда он посмотрел в угол заднего ряда, он увидел Чэнь Мо.
- Чэнь Мо?
Организатор потер глаза ипонял, что это действительно был Чэнь Мо.

    
  





  Обмен опытом


  

    
      Чэнь Мо действительно пришелна эту встречу?
Этого онникакнемогожидать.
В конце концов, для других геймдизайнеров этавстреча ещемогла чем-то помочь, но Чэнь Мо?Они так былхорош всозданиисоревновательных игр,так зачем же он пришел на эту встречу?
Но поскольку онпришел сюда, его нельзябылопросто так отпускать.
Организаторэтого обмена опытомне пригласил Чэнь Мо,так как он не думал, что он явится сюда из-за своих плачевных отношений с компанией «Императорская династия». Но теперь, когда Чэнь Мосам решил прийти сюда, он долженбылвытащить его на сцену.
Организатор подошел к Чэнь Мо,стараясьизбежать всеобщего внимания.
- Здравствуйте, господин Чэнь Мо?Не могли бы вы поговорить на сцене отеме нашей встречи?
Многие другие геймдизайнеры также заметили Чэнь Мо.
-Э? Разве это не Чэнь Мо?
-Создатель игры«League of Legends» иигры«Overwatch»?
-Почему онсидит на заднемряду?
-Почему он не поднялсяна сцену?Разве не он лучше всего подходит на роль оратора этой встречи по обмену опытом?
-Чэнь Мо, давай,выходи на сцену!
-Да, Чэнь Мо,выходи!
Все больше и больше людей начилиегозамечать, ипостепенно все начали говорить одно и тоже.
Чэнь Мо первоначально хотелпростоприйтиипослушатьчужие мысли,и онявноне собиралсявыступать, нов итогеза неимением другого выбораонвстал ивышелнасценупод аплодисменты толпы.
Многие из присутствующихгеймдизайнеров началиоживленно обсуждать его появление.
- Хорошо,еслиЧэнь Мораскроет какие-нибудь свои секреты, мы сможем стать чуточку лучше.
-Угу,президент Линь уже давнохочет опередитьигру«League of Legends», но никто так и не смогпредложить ему хорошие идеи. Я надеюсь, что на этот раз Чэнь Морасскажет нам хотя бы парочку своих секретов!
-Ладно,помолчите,давайте просто послушаем.
Чэнь Мо взглянул на геймдизайнеров под сценой. Большинствоприсутствующих не очень хорошо знали его, но он приблизительнознал о каждом из них.
Подавляющее большинство геймдизайнеров, которые присутствовали на этой встрече, былилибоиз компании«Императорская династия»,либо изкомпании«Дзен».
Конечно,тут присутствовалиинезависимыегеймдизайнеры, ноонив основномсиделив последнихрядах.
Правая рука Чэнь Мо коснулась браслета,который находился на еголевой руки,а сам он ненадолго задумался.
В итоге тема этой встречибыла перенесена суспеха игры«League of Legends» навозможный успех игры«Overwatch».
Не былонеобходимости говорить об успехеигры«League of Legends»,кто сейчас мог создать игру, котораясмогла бы свергнуть«League of Legends»с пьедестала?
Подавляющее большинствогеймдизайнеровпрекрасно это понимали.
Посколькуигра«League of Legends»сейчас стала чем-то, что смогло выйти за пределы игрового круга, и так как все ее соперники были успешно уничтожены,она смоглазанятьабсолютное доминирующее положениена рынке ПК-игр.
Кто-то хотел попробовать свергнуть игру«League of Legends»своей игрой?Это впринципебылоневозможно, потому чтонынешняя версия«League of Legends», будь то дизайн персонажей,геймплейили связанные сэтой игройсобытия,многие аспекты этой игры ужедавноопережалидругие игры.
Соревновательные игры отличалисьот одиночных игр и имели своюнеповторимое «Я».И зачастую теигроки,которыеужесыграли в «League of Legends»,ни за что не зайдут в другую МОБА-игру, только если не ради «посмотреть, как там оно».
Поэтому все сосредоточили свое внимание наигре«Overwatch».
Хотядля«Overwatch» в настоящее время не проводили никаких турниров, подавляющее большинство геймдизайнеровдумали, что эта игра определенно пойдет по пути «League of Legends».
Причинатакого мышления былаочень проста,игра«Overwatch»былаполностьюлишена порога входа и ееразличные особенностибыличрезвычайно похожи наособенности игры«League of Legends».
Многие геймдизайнеры, естественно, считали, чтоигра«Overwatch»была выпущена в свет ради повторенияуспеха игры«League of Legends»,только уже на виртуальном рынке.
Так что сейчас все ожидали словЧэнь Мо.
Чэнь Мо прочистил горло и сказал: -Несколько геймдизайнеров говорилиоб этомранее. Я думаю, что в будущем соревновательные игры станутнамного популярнее и захватят рынокигр.Иуспехигры«League of Legends» доказал это.
-Почему? На самом делемои коллеги не стали вдаваться в подробности. Фундаментальная причинаих успехазаключается в том, что конкурентные игры - это игрычеловека противчеловека, поэтому у них есть сильный реиграбельный атрибут, который отвечает многочисленным потребностям игроков - становиться сильнее, хвастатьсяперед друзьями,выигрывать с помощью команды,дадажебанальное общение...и глубинаконкурентныхигрнамноголучше, чем у подавляющего большинстваодиночныхигр.
- Я всегда думал, что геймдизайнерхоть и мог позволить себе непонимать ту или другуюигру, новотнепониматьчеловеческую природудля геймдизайнерабыло попросту непозволительно — мы должны понимать и использовать желания игроков себе во благо.
- Очевидно, что вомногихотношенияхконкурентные игры определенно превосходят любые другие типы игр,которыесуществуютв настоящее время на рынке, иконкурентные игрытакже имеют оченьхорошую рекламнуюпривлекательность, котораядостигается с помощьюкиберспортивныхсобытий.
-За время проведения первогочемпионата по игре«League of Legends»числозрителей перевалило за отметку в пятнадцать миллионов.И хотяэтотчемпионатнебылприбыльным,своей статистикой он уже показал многим, что реклама в нем будет чрезвычайно эффективной.
- Через годмоя компаниятакже создаст специальный отдел, который будет отвечать за вопросы, связанные с киберспортом.
- Поэтому я думаю, чтовсете, ктообладает хорошим обонянием, признают,чтосоревновательныеигры имеютхорошие перспективы.
Взале раздались теплые аплодисменты.
-Когда он открывает рот,его слова кажутсяболее убедительными, чемречидругих людей!
-Верно, и я ему действительно верю!
-Эта фраза действительно хороша: «Ты можешь не понять игру, но ты не можешьнепониматьчеловеческую природу».
-На этот раз Чэнь Модействительносказал интересные вещи!

    
  





  Рынок будет съеден!


  

    
      Когдааплодисменты стихли,Чэнь Мопродолжил: - Я могусказать, что«League of Legends» - это только начало. Этобылавсего лишьпроба пера на рынке компьютерных игр. Будущеележит за виртуальном рынком!
- Очевидно, что виртуальный рынок - это будущее игровой индустрии, поэтомуигра«Overwatch»являетсяпопыткой. Почемулюбые другиевиртуальныеигры несмоглиподтолкнуть индустрию киберспорта? Из-за количества игроков!
-Многие виртуальныеигры имеютбольшойпорогв виде как минимум двух тысячюаней,из-за чегоигроковв таких играх бывает не очень много. Если не хватает игроков,тоне хватает и аудитории.
- Поэтомумы приняли решение сделать игру«Overwatch»бесплатной, потому что толькобесплатнаявиртуальнаяиграмоглагарантировать достаточное количество игроков для проведения турниров!
Все геймдизайнеры затаили дыхание и внимательно слушали его.
Чэнь Мо продолжил:-Я знаю, чтомногие,должнобыть, очень обеспокоены вопросомпо типу:«Существует ли какая-нибудьигранавиртуальномрынке, котораясможетповторить успех«League of Legends»?
Он обвел взглядом аудиторию. -Ответ - да. Многие людиспросят,не«Overwatch»ли это? Могу только сказать, чтоигра«Overwatch» идет в этом направлении, ноона все еще в пути.
Все геймдизайнерынедоуменно посмотрели на него.
Чтоонимелв виду?
- Хотяигра«League of Legends» добилась больших успехов на сторонерынка ПК-игр,повторить ееуспех на виртуальномрынке- сложная задача.
-Ноя поделюсь с ваминебольшой хитростью.
- Во-первых, можно ли напрямую портировать МОБА-игрына виртуальный рынок?
-Очевидно,чтонет. Поскольку МОБА-игры нуждалисьв хорошемобзоре,так как игрокдолженвидетьдвижения товарищей по команде идвиженияпротивников.В таком случае можно было лишьиспользовать перспективу Бога.А это, в свою очередь означает, чтоМОБА-игры не могут быть непосредственно портированы на виртуальный рынок.
- Во-вторых,многие, наверное, задаются вопросом, почему МОБА-игры имеют такой невероятный реиграбельный аспект?
- Потому чтомеханик вМОБА-играхбылооченьмного.Игра«League of Legends»тому подтверждение — на данный момент в ней есть более шестидесяти героев,икаждыйгерой имеет уникальные навыки,акак мы все знаем,большое количествоигровогоконтентаподстегнетигроканапостоянноеизучениеигры.
-И если мы хотим создать конкурентную игру длявиртуальногорынка, тоонакак минимумдолжнаиметь много игрового контентаи быть реиграбельной игрой.
- Объединив вышеизложенныедвамомента, мы можем сделать, казалось бы, абсурдный вывод - МОБА-игры не могут бытьвыпущенынавиртуальномрынке. Но есливыхотите сделать конкурентную игрудля виртуального рынка,нужно будет создать множество героев,уникальных навыков,имножество механик.
-И воттакродилась игра«Overwatch».
Выслушав Чэнь Мо, геймдизайнерыпоказали выражение внезапного просветления.
- Так вототкуда взялась идея «Overwatch»?
-Большие шишки всегда будут большими шишками. Когда мысоздаемигры, мы всегдапытаемся придуматьидеи.Большиешишки жеанализируют тенденции развития отрасли через различные тренды, ив таком случаеидеипоявляютсясами собой!
- Тогда Чэнь Мо имеет в виду, чтоигра«Overwatch» - конечная форма соревновательныхвиртуальныхигр?
-Думаю, в этом есть смысл!В игредолжно быть несколько героев и несколько навыков, номыне можемскопироватьядроМОБА-игр от начала и до конца.Нам надо создать либо РПГ-игру, либо тот же шутер! НоРПГ-игра не подходит под концепт конкурентной игры, так что выбор очевиден!
-Тише,помолчи,дай послушатьЧэнь Мо.
Чэнь Мопродолжил: - В настоящее времяигра«Overwatch» представляет собой общее направление развития соревновательныхвиртуальныхигр.Откровенноговоря,ейеще предстоит пройти долгий путь.
- На самом деле, самое главное - вопрос количества.Игра«League of Legends» уже имелапятьдесятгероев во времяпроведениечемпионата,но такое количество героеведва соответствовалорамкам проведения таких масштабных турниров.Иуигры«Overwatch»на данный момент естьтолькодвадцать тригероя.
-Так что на данный момент основной целью игры«Overwatch»является созданиебольшого количествановых героев. Моя цельна данный момент состоит в внесении еще пятидесяти героев.
-Конечно, это только вопрос времени. Я верю, что в будущем конкурентные игры, безусловно, смогут развиватьсяистанут доминирующим типом игр.
-Ноэто тольколишь мои догадки, спасибо вам всемза внимание.
Чэнь Мосошел со сцены, и тут же раздались громовые аплодисменты.
-Потрясающе!
-То есть,унас еще есть шанс?
-Да, должен быть шанс! Сейчасигра«Overwatch» только вышлаи все еще находится в стадииразвития. Если мыначнемработатьв этой области, тосможемнаверстать упущенное!
-Я напишуконцепт-проекти отправлю его президентуЛиню!
-Сегодняшняя встреча по обменуопытом вышла очень хорошей!
СловаЧэнь Мо вызвали энтузиазм у многих геймдизайнеров, особенно у геймдизайнеров двух крупных компаний - «Императорская династия» и «Дзен».
Многие независимые геймдизайнеры такжебыли рады такой информации, но, очевидно, они несмогутсделатьтого жедажезная все это, потомучтонезависимые геймдизайнерыне моглипозволить себевыпуститьбесплатную виртуальнуюигру.
Если она в конечном итоге не станет популярной,и так не очень богатый независимый геймдизайнеробанкротится,верно?
Однако эти две компании, «Императорская династия» и «Дзен», отличалисьот них.Есликонцепт-проектбудетодобрен Линь Чаосю, тогдавсе расходы будут покрыты компанией. Всебудет проводиться за счет компании«Императорская династия», игеймдизайнеруне нужнобудет вынимать из своего кармана и юаня.
Поэтому геймдизайнеры этих двух крупных компанийбыливзволнованы, и они начали задумыватьсяоконкурентныхиграхдлявиртуальной реальности,желаяполучить высокую оценку высшего руководства компании.
Первоначально у этих людей были некоторые сомнения в их умах,новыслушав словаЧэнь Мо,многие сомнения были рассеяны.
Очевидно, чтоигры по типу«Overwatch» представлялисобой будущеевиртуального рынка!
Еще не позднобылоначать, но еслионичуть опоздают, товесьрынокбудетсъеденигрой«Overwatch»!

    
  





  Церемония награждения


  

    
      Чэнь Мо спустилсясо сценыи занял свое место.
Чжан Сяокун слегка нахмурил брови и прошептал: - Чэнь Мо, тынеслишком многогосказал?Небоишься, чтоу тебя всескопируют?
Чэнь Морассмеялся.- Это не имеет значения, у меня есть уверенность в «Overwatch». Кроме того, этожевстречадляобмена опытом.Тут высказываютсяправильные и неправильные взгляды.
Чжан Сяокун все еще чувствовал себя немного неправильно, но в конце концоврешилбольше ничего не спрашивать об этом деле.
Чэнь Мочувствовал себянемного беспомощно.Он и так уменьшил дальность воздействияодного предмета, который подавлял интеллект людей,но эти независимые геймдизайнеры в итоге тоже были задеты действием этого предмета?
----
То, что сказалЧэнь Мо,былонаполовину правдой, наполовину ложью.
Путь, описанный Чэнь Мо,является путемигры«Overwatch»,и никакая игра больше не сможет пройти по тому же пути.
Хотякомпания «Blizzard» допустила некоторые ошибкипри создании игрыиеепродвижении,чтонасчет изменения другихигр?Сколько существовало игр, которые могли быть описаны как «шутер с навыками»?
Успехигры«Overwatch»был непрерывно связан сотличной проработкойперсонажей, сюжетного фона и культурной коннотации, и именноэти три вещи являлисьсильнымисторонамикомпании «Blizzard».
Кто-то захочетскопировать «Overwatch»?Ну что ж, пусть они постараются достичь того же качества. Чэнь Мо совсем не беспокоилсяо том, что егоигрускопируют.
Игра«Overwatch»на данный моментдействительно имеламножествопроблем,иЧэнь Мо ясно осознавал,чтоэти проблемы немоглибыть решены с помощьюеготекущеговидения будущего этой игры.
Он хотел сделать эту игруидеальной иочень веселой.Но вот основная проблемазаключалась в недостатке хороших стратегий и героев.
Но и из этих двух проблем вытекали следующие проблемы -медленныеобновления из-за необходимости масштабной проработки новых героев и карт,в следствии чего контента в игре будет немного, жесткие рамки пиков,большой процент ушедших из игры...
На данный моментигроками уже были найдены сильнейшие составы героев, которыми было легче всего побеждать.
Так нельзя ли было нерфить особо сильные связки и улучшать более слабые?
На самом деле это рано или поздно приведет к краху игры.И так как в тоже время будут выходить новые герои, будет необходимо вносить все больше и больше правок,ичем больше героевсуществовалов игре, тем труднеебылосбалансироватьвсех героев.
В основномтакая проблема исходила из особенностей самой игры. ВМОБА-играхобычно присутствуютмножество возможностей роста, поэтомув МОБА-играх существовал концепт ранних и поздних героев, которые вписывались в игру на пять с плюсом. Поздние героина ранней стадии были слабы, аранниегероина поздней стадии были слабы.Каждый игрок мог подобрать ключ к тому или иному составу героев, так что такая система в конце концов стала чем-то нормальным и обыденным.
Однако вигре«Overwatch»не былони экономической системы, нисистемы уровней,по сути в этой игре никак нельзя было усилить мощь какого-нибудь героя.Онине имелиникакого роста, поэтомув этой игре и не существовал концепт ранних и поздних героев.
Втакомслучае некоторые героибудут намногосильнеедругих героев,из-за чего более слабых героев со временем перестанут брать.
Зачастую игроки предпочитали героя номер один вместо героя номер два даже если первый превосходил второго на незначительные пару процентов.
Поэтомунезависимо от того, сколько новых героев будетдобавлено в игру, профессиональные игроки всегдабудутиспользоватькомбинацию из шести наисильнейших на данный момент героев. Проблемаограниченности пиковв таком случае была просто неразрешима.
И такая проблема вытекала из того, что игра«Overwatch» неимеланикакой системы роста илиэкономической системы.
В прошлой жизни Чэнь Мокомпания «Blizzard» несмогла сделать игру«Overwatch» идеальной,но ини однадругаякомпания несмоглапотеснить ее на рынке.
Она находилась в тупике, но не имела соперников на рынке.
Поэтому Чэнь Морешилсделать «Overwatch» полностью развлекательной игройи решилизбегатьчрезмернобыстрогоразвития, чтобыонакак можнодольшедержалась на волне популярности.
Превращениеигры«Overwatch» в всемирно известную соревновательную игру само по себеявлялосьневыполнимой задачей.ИЧэнь Мо этопонимал.
Его беспокоилото, чтогеймдизайнеры изкрупных компанийсобиралисьскопировать «Overwatch»только для того, чтобыупасть в чан с отходами.
----
В этом году лекции и встречипоказалисьемунемного скучными,поэтомуЧэнь Моне стал посещать что-либо еще.
Многие обсуждалиуспехигры«League of Legends» иуспех игры«Overwatch»,иразмышлялиобудущем развитии игровой индустрии.
Игра«League of Legends» набиралаобороты за рубежом,не ограничившись только китайским рынком. Хотяигра«Overwatch»ещеофициально непродвигаласьза рубежом,когда это произойдет, никто не сомневался в том, что она станет там очень популярна.
Ачтонасчет других игр?Игра«Славный век династии Тан» иигра«Три царства» обладалихорошей боевой мощью и могли бы потягаться за главную награду церемонии, но с точки зрения актуальности и популярностиони очень сильно отставали от игр Чэнь Мо.
Многие геймдизайнеры предполагали, что на этот раз церемония награждениястанет личной церемонией награждения Чэнь Мо.
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      Церемония награждения
Все геймдизайнеры знали олекцияхивстречах для обмена опытом. Что действительно имелозначение, так это вечерняя церемония награждения.
Все эти лекциии встречиявлялисьвспомогательнымисобытиями,в то время каквечерняя церемония награждениярассказывалаодостиженияхконкретныхгеймдизайнеровв этом году.
Чэнь Мо и другиеуженаправлялись в зал,где будут вручать награды.
В этом году церемония награждения былаболее грандиозной, чем в предыдущие годы.Планировка была улучшенаи количество украшенийсталобольше, ивезде были поставленыспециальные камеры для записи церемонии награждения.
Более того,на этот раз сразу несколькотелеканалов освещали церемонию награждения.
В этом годупроводиласьперваяпрямая трансляция церемонии награждения.Причина,из-закоторой невеласьпрямаятрансляцияво всех предыдущих церемонияхнаграждения, заключалась только в том, что руководителикомитета по надзору за играмине хотели ее устраивать, потому что эта церемония награжденияявлялась особым событиемдлягеймдизайнеровикомитета по надзору, и такое событие, по сути,никак не относилось к обычным игрокам.
Однако в этом году руководителикомитета, вероятно,захотелирасширить влияние этой церемонии награждения,из-за чего разрешили вести прямой эфир с места событий.
Хотя прямой эфирпрямо сейчас уже шел,причем сразу на нескольких платформах,он не былособопопулярен.
На данный момент общий онлайн не превышал десяти тысяч зрителей.
В чатена одной из платформ велись активные дискуссии.
«Почему быимне начать?»
«Давайте скорее, выдавайте уже награды!»
«Верно, я уже заждался!»
«Выиграетли«League of Legends?»
«Кто-нибудь видитЧэнь Мо? Где Чэнь Мо?»
«А кто сидит в первом ряду? Кто-нибудь их знает?»
Церемония награждения еще официально не началась, поэтомумногие зрители просто болтали в чате.
Чэнь Мо, Чжан Сяокун и другие вошли в зал вместе, и персонал показал им дорогуких местам.
Что удивило Чэнь Мо, так это то, чтов этом году его посадили не в совсем привычное ему место.
Оглядевшись по сторонам, он не увидел ни одного знакомого, что очень смутило Чэнь Мо.
Чжан Сяокун сказал: -Твояпозиция в глазах руководителейкомитета по надзору за играмиотличается,ты уже не можешь сидеть с нами, как ранее.Проведи время с пользой с геймдизайнерами из компании«Императорская династия» икомпании«Дзен»,ха-ха.
Чэнь Мо: - … .
Места былираспределенызаранее, за исключением переднего ряда,остальные ряды были отданы в соответствии с рангом геймдизайнера.Сначала места занималигеймдизайнеры «S»-ранга,после них геймдизайнеры«A»-ранга, «B»-рангаи так далее.
Конечно,существовалиразличиямежду геймдизайнерам одного уровня.Еслиукакого–нибудь геймдизайнера «A»-рангабылонесколькоотличныхработ,в то время как у другого не было, первый будет сидеть чуть ближе к сцене.
Что касается Чэнь Мо, то он был помещенвовторойряд, нооченьблизко к сцене.
Все из-за того, чтоЧэнь Мо в настоящее время, строго говоря, все еще являлся геймдизайнером ранга«А+», а не «S»–ранговым геймдизайнером.
Очевидно, что в глазах некоторых руководителейкомитета по надзору за играмиЧэнь Мосейчаснаходился всего лишьв шаге от «S»-ранга.
Другие геймдизайнеры «S»-рангавосновном зналиобэтом, нопоскольку большинство этих геймдизайнеровработали либо вкомпании«Императорская династия»,либо в компании«Дзен»,они не контактировали сЧэнь Мо.
Увидев приближающегося Чэнь Мо, большинствогеймдизайнеров«S»–ранга держалисьот негонарасстоянии.
Причинтакого поведениябыло множество.Во-первых, геймдизайнеры«S»–ранга, безусловно,былинемного высокомерны. А во-вторых разногласия между компаниямитоже давали о себе знать. В конце концов,если бы некомпания «Удар молнии»,старые игровые компании на данный момент также купались бы в деньгах, как и раньше, ничего особо не делая.Но вот с приходом Чэнь Мо им пришлось напрячься и начать бороться за игроков.
Что же касается геймдизайнеров «S»–ранга, товсеонисостояли вкрупных компаниях по своим личным причинам.
Поскольку создание игр - это относительновыгодная, нодовольнорискованнаяработа,авкрупномасштабные виртуальныеигры часто вкладывали понесколькопар миллионов юаней, а то и десятков,конечно заработок с таких рисковых инвестиций был довольно велик, но что произойдет, если такая игра в итоге не будет замечена игроками? Большинство геймдизайнеров «S»–ранга немоглипозволить себепойти на такойриск.
Самое большое преимущество присоединения к крупным компаниямзаключалось в финансовой свободе. Неважно,окупится ли игра или нет — геймдизайнер все равно получит свои честно заработанные деньги.
Если подумать об этомеще немного, томожно было сказать, чтоприсоединение к крупным компаниямпомогало геймдизайнерамизбежать рисков, и эти геймдизайнерымоглитворитьв таких компаниях что угоднобез каких-либо забот.
Да и укаждогобыласвоя специализация. Большинство геймдизайнеровбылихороши только в разработке игр.Многиенехотели знать о менеджменте, рекламе ипрочих вещах,поэтому крупные компаниибыли такпривлекательны для геймдизайнеров «S»-ранга.
Что касается Чэнь Мо, тоон являлся уникальнымслучаем.Началс нуля,и в итоге стал и держателем игровой платформы, и обычным геймдизайнером, а такжебоссом средней компании.
КогдаЧэнь Мо сел, геймдизайнер рядом с ним обернулся.
- Чэнь Мо?Приветствую.
С первого взгляда Чэнь Мо узнал этого человека.Геймдизайнер «S»-ранга, Ран Хэ,работает в компании«Дзен»,недавно выпустил игрупод названием«Тяжелый штурм».
Ран Хэ считалсястарымгеймдизайнером«S»-ранга в Китае,онспециализировалсяна шутерахи имелопределенную репутацию в игровой индустрии.
Чэнь Мо поспешно сказал: - Ненужно, старший.
Ран Хэрассмеялся. - Старший - это всего лишьвремя. В этоммесяцетвоя«Overwatch»показала отличный рост. Еслине произойдетничегонепредвиденного, тоигройгодастанеттвоя«Overwatch», и тысможешь стать«S»–ранговым.
Двачеловека обменялись несколькими словами.
Так какРан Хэявлялсягеймдизайнеромшутеров,он явноуспел досконально изучитьигру«Overwatch»,из-за чего становилось понятно, почему он был так оптимистичен по отношению к этой игре.
Что касается его самого, то оннедавнообновилсвою игру под названием«Тяжелый штурм», аегоновая игра все ещенаходиласьв стадииразработки, так чтоон не мог побороться за награду под названием «Игра года».
Как имногиегеймдизайнеры «S»-ранга,он выпускал хорошую игру раз в два или три года.
Такие геймдизайнеры, как Ран Хэ и Цинь Сяо, которые разрабатываликачественные игры,былиоченьуспешны. Как правило,они создавали игры не так часто, как другие.Однако на протяжении долгого времени они поддерживали свои старые игры.Пока ихигра не умирала практически окончательно, они не приступали к созданию новой игры.

    
  





  Две награды


  

    
      Цю Цзяниз компании«Императорская династия» тоже обернулась и поприветствовала Чэнь Мо.
Геймдизайнеры «S»-рангавосновномбыли уже не молоды, большинству из них былозасорок лет.Такиегеймдизайнеры имеливысокий статус вигровомкругу, и многиеиз нихпроводили не так много времени за разработками и исследованиями, как раньше.
Причина,из-закоторойна этой церемонии быломного геймдизайнеров,которыебыли довольномолоды, от двадвати пяти и до тридцати лет,причем речь идет именно о тех, кто получил«S»–ранг раньше, чем Чэнь Мо,заключалась в том, что они пошли другим путем.
Чэнь Мо начал с нуля -сначала он создавалмобильныеигры,далее начал создавать компьютерные игры,после чего только перешел на виртуальный рынок.Он началбезденег,безпомощников,безресурсов.Создаватьигрыв одиночкуневероятно долго.
Старыегеймдизайнеры «S»-ранга часто помогалимолодымгеймдизайнерам. Последвух-трехлетсовместнойработымолодой геймдизайнер начинал отвечать за поддержание какой-нибудь виртуальной игры. Еще черездва-тригодаонначиналсоздаватьсвою собственную виртуальную игру под крылом одной из больших компаний.
Некоторые люди начинали снизови поднимались,вто время как другие,полагаясь на связи и знакомства, сразу начинали с середины пути.
Путь Чэнь Мобылболеетрудным, нов итоге он пришел к тому, что он основал успешную компанию и свою собственную игровую платформу.
В глазах других людей скорость развития Чэнь Мобыла довольно высокой,а его талант ужасающим, поскольку зачастую геймдизайнеры специализировались только в одном напровлении, в то время как Чэнь Мо успел создать успешные игры как для мобильного рынка, так и для компьютерного и виртуального рынка.
----
Вскоре официально началась церемония награждения.
На сцену вышел ведущий...
Речь...
Список почетных членовкомитета по надзору за играми этого года...
Получение сертификатов и общее фото...
Этотпроцессуже был давно отработан, и десять новых геймдизайнеровбылиочень рады получить сертификат.
Чэнь Мо,который стал почетным членом комитетадовольно давно, улыбнулся.Сейчас, когда он наблюдалза тем, как эти люди выходят на сцену, чтобы получитьсвои сертификаты,он почувствовал, что времядействительно скоротечно.
После этогоэпизоданачали раздавать различные награды.
Лучшиекомпозиции...лучшаяграфика…лучшее визуальное искусство...лучшая дебютная работа...лучший дизайн уровней... лучшаяпроработкаперсонажей...лучшее повествование... лучшее…
Чэнь Мо не возлагалникаких надежд на эти награды,в основномпотому, что его главные работы в этом годуявлялись играми под названием «League of Legends», «Outlast» и «Overwatch», не говоря уже о художественных,они не имели каких-либоособых преимуществах.
Иглавнаяцель Чэнь Мовообще никак не затрагивала эти награды.Он был нацелен только на награду под названием «Игра года».
Но что удивило Чэнь Мо, так это то, что он все-таки выигралодну награду.
Награда под названием «Лучшая атмосфера»былаприсуждена хоррор-игре «Outlast»...
Это очень удивило Чэнь Мо. Он изначально считал, что спорнуюигрувроде «Outlast»решат проигнорировать, потому чтоне существовало награды в виде «Лучшаяиграужасов».И игра«Outlast» не имелаособых преимуществ по сравнению с другими виртуальными играми.
Для Чэнь Мо это можнобылосчитатьприятнойнеожиданностью.
Получив награду, он выдал речь, в которой поблагодарил комитетза понимание и терпимость,а так же высказал слова благодарности заподдержку.
----
Далееприсуждалась награда«Самая ожидаемая игра». Эта наградавконце концов была врученавиртуальнойигреот компании«Дзен» - «Путь бессмертного 2».
Перваячастьэтойсериидобилась большого успеха и получиласразу несколько престижных наград.Успех первой частиплюсрекламасделали свое дело.
Затемвыдалась награда за«Лучшее обновление»,и онаотошлаигре«Тяжелый штурм».
Игра«Тяжелый штурм»являласьотечественнымшутером, и реакция на новоеобновлениебылооченьхорошим.Так что оназаслужилаэту награду.
Далеешласпециальная награда за «Лучшуюкиберспортивнуюигру».
Ведущий на сцене откашлялся,после чего сказал: -И эта награда присуждается… игре«League of Legends»,созданнойЧэнь Мо!
Раздался мгновенный взрыв аплодисментов!
Чэнь Мо спокойно встал и направился к сцене.
Действительно, эта награда в принципе неимеланикакихконкурентов. В этом планеигра«League of Legends» действительно затмилавсе остальные отечественные игры.
Первыйчемпионатвызвал сенсацию в стране и за рубежом,а количество зрителей побило все существующие рекорды.
Чэнь Мо снова вышел на сцену,будучи немногобледным.
Потому чтозабрал награду за игру«Outlast», они такуже поблагодарил всех.
Чэнь Мо немного подумал и сказал: -Еще раз спасибовсемза поддержку. Я надеюсь, чтоуспех«League of Legends» подтолкнет к появлению более конкурентоспособных игр,чтобыотечественный киберспортсмогразвиваться дальше.Спасибо вам всем.

    
  





  Спасибо, страна!


  

    
      Повторный выход Чэнь Мо на сценувызвал множество дискуссий.
- Чэнь Мов этом году соберетнебывалый урожай?Уже две награды были отданы ему!А еще лучшаякомпьютернаяиграточно отойдет«League of Legends»,иеслиеще«Overwatch»заберет себеигругода,достанется ли мне хотя бы одна награда?
-Это безумие. Хотя Чэнь Мопородилмножество горячихновостей в последние годы, в этом году, кажется,их будет слишком много?
-Его«League of Legends» прокатилась порынку компьютерных игр огромным катком, и еще этот чемпионат...Еще егохоррор-игра «Outlast»...Плюс«Overwatch»…
-Другиегеймдизайнерыв среднем выпускают игру раз в два года. Чэнь Можевыпустил трикачественные игры за год!
-Послушай, я думаю,что...
----
Далеешли награды залучшуюстрельбу, лучшуюбоевую систему, лучшееприключение, лучшийвид спорта,лучшая стратегия, лучшая ролевая игра,лучший экшн,лучшая головоломка,лучшая соревновательная игра…
Чэнь Мополучил еще две награды- «Overwatch» получила награду залучшую стрельбу, а «League of Legends»залучшую соревновательную игру.
Но это было вполне логично.
В этом году в Китаене вышло ни единогохорошего шутера,так что мало кто мог что-то противопоставить игре«Overwatch».
Что касается лучшей соревновательной игры, тоигра«League of Legends» в полной мере продемонстрировала конкурентоспособность и популярность игрыс помощью чемпионата. Крупныекиберспортивныеклубыуже давносформироваликоманды дляучастия в турнирах по этой игре.
Чэнь Мо же думал, что мог сказать на сцене, так как он и так уже два раза поблагодарил всех и вся…
В третий раз этоуже будет выглядетьглупо.
На этот раз Чэнь Монемного заглянулв будущее и поговорило перспективах развития соревновательных игр и своихнамерениях.
В чате на официальной прямой трансляции активизировался чат.
«Это опять он?Это не он уже выходил на сцену два раза?»
«Подкупные судьи! Почемуему отдали такмного наград?»
«Парни сверху,вы шутите?Вы серьезно не знаетеЧэнь Мо?»
«Какунизительно!Не знать такого популярного геймдизайнера!»
«Я думаю, чтоэти награды были выданы вполне заслужено».
«Ха-ха-ха, выражение лица Чэнь Моменянемного смущает.Но яхочу увидеть,что он будет говорить спустя еще несколько наград».
----
После окончаниянагражденияигрсерией однотипных наград,церемония награжденияпришла к своему кульминационному моменту.
Лучшая инди-игра,лучшая мобильная игра, лучшая компьютерная играилучшая виртуальная игра.
Все с нетерпениеможидали раздачиэтихчетырехнаград.
----
-Лучшей инди-игройэтогогода стала... «Славный век династии Тан»,геймдизайнер этой игры -ЯньМу!
----
- Лучшеймобильнойигройэтогогода... «Прозябая время»,геймдизайнер этой игры -Чжан Сяокун!
----
- Лучшей компьютерной игройэтогогода стала... «League of Legends»,геймдизайнер этой игры -Чэнь Мо!
----
- Лучшейвиртуальнойигрой этогогодастала…«Overwatch»,геймдизайнер этой игры -Чэнь Мо!
Четыре награды вручались одна за другой.На счет первых трех наград в основном уже все всёрешили, новот на счетлучшейвиртуальнойигрыдо сих пор ходило множествослухов.
То, что игра«Славный век династии Тан»получила награду залучшую инди-игру,было вполне нормально.
С точки зрения лучших мобильных игр, хотяигра«Immortal Conquest»тоже была неплохой, но все-такидонатнаячасть этой игрыдавала о себе знать.Игра«Прозябая время»отЧжан Сяокунабылаоченьхорошапо частисюжетаигеймплея.Эта иградействительно заслужилаэту награду.
Не говоря уже о лучшейкомпьютернойигре, сигрой«League of Legends»на данный момент могло поспорить очень малое количество игр.
Что касаетсялучшей виртуальной игры, то на счет«Overwatch»умногих до сих порбылисомнения.
И теперь, когдаигра«Overwatch»получила награду залучшую виртуальную игру,неозначалоли это, что лучшейигройгодастанет игра«Славный век династии Тан»?
«Почемулучшая виртуальная игра - «Overwatch»?Почему не«Славный век династии Тан?»
«Согласно здравому смыслу,неозначает ли это, чтоигрой года станет«Славный век династии Тан?»
«Невозможно, я думаю, что «Overwatch» должнавзять все наградымира!»
«Это слишком! «Славный век династии Тан» -оченьхорошаяигра,и она вправе забрать лучшую игру года!»
«Забудьте,хватит гадать, давайтепосмотрим,что на этот раз скажетЧэнь Мо!»
«Сколько раз Чэнь Мовыходи за наградами? Кажется, ужеего четвертыйраз?»
«Ха-ха-ха, я чувствую, чтоуЧэнь Моне осталось слов!»
Чэнь Мо вышел на сцену и забрал трофейуведущего.
Уведущегожена лице быловыражение «Почемуэто опять ты».
Чэнь Мо посмотрел на публику под сценой.
Он уже поблагодарил всех и вся... Комитет,игроков,родителей...
Чэнь Мо, держа трофейв руках,сказал два слова.
-Спасибо, страна!

    
  





  Игра года присуждается...


  

    
      Когда его слова были услышаны всеми, многие еле-еле сдерживали смех.
«Чэнь Мо действительно беденна слова!»
«А он умен, он решил на этот раз поблагодаритьстрану, ха-ха-ха!»
«Он — не патриот!Разве страна не должна быть первой,кого нужноблагодарить?Его нужно проверить!»
Многие начали шутить на счет его слов.
Многиегеймдизайнеры,которыесиделирядом с Чэнь Мо, посмотрели на его место.Около его места и так было пять трофеев, а этот был шестым...
К счастью, хотяэтоттрофейи былочень изыскан,он былнеоченьбольшим.
Еслибыонбылтаким же большим, какитрофейчемпионата по«League of Legends»,тоЧэнь Мо, возможно,пришлось нанять бы грузчика.
Чэнь Мо вернулся на свое место ипоставил на пол своитрофеи, после чегосел.
Последняя награда. То, чего он так хотел, будет отдана прямо сейчас
- Этот год - годневероятногоурожая для отечественной игровой индустрии.Предыдущие награды были отданы прекрасным цветам, нокакая играстанет прекрасным дубом?
-Какая же игра станет игрой года в этом году?Давайте посмотримна большой экран,где будут представлены все игры,которые былиноминированы на эту великую награду.
Тут же на большом экране начало воспроизводиться видео...
----
Бессмертныймир, царстводемонов и человеческиймир... бесчисленныекультиваторылетаютформациями на своихмечах. В темном и хаотичном царстве демонов бессмертные размахивали своимимечами,рубя и разрезая разных демонов.
----
В городе Чанъань, под покровом ночи, убийца в черномодеяниибыстро шагал по карнизу. С мечом за спиной и спрятанным оружием в руке он свесился с балки и стал наблюдать за своей добычей.
----
Фарра вылетелаиз облаков инаправиласьк битвев отдалении... Ангел протянуларуку кдевочке, котораялежала под завалами… Райнхардтподнял щит,заблокировав тем самымкоктейль молотова...
Сразу же после этого на экране появились названия игр, которые были номинированы на эту награду
«Славный век династии Тан».
«Три царства».
«Overwatch».
Вчатепрямой трансляциисообщения начали лететь с невероятной скоростью.
Многие игроки обращали внимание на церемонию награждения в предыдущие годы, ноникто до этого года не мог увидеть эту церемонию в живую.Но с этой прямой трансляцией многие могли ощутить трепет перед выдачей такой великой награды.
«Эту награду точно заберет«Славный век династии Тан!»
«Три царства! Три царства! Три царства! Три царства !Три царства!»
«Ядумаю, что эта наградаотойдет«Overwatch».
Аплодисменты постепенно стихли. На сцену вышел Чжан Чжунсян, председателькомитета по надзору за играми.Влевой рукеондержалтрофейза игру года, ав правойконвертс победившей игрой.
-Лучшая играэтогогода...
Он сделал паузу и посмотрел на геймдизайнеровпод сценой.- «Overwatch»,геймдизайнер -Чэнь Мо!
Аплодисменты мгновенно вспыхнули в зале!
Чэнь Мо встал и снова направился к сцене.
«Вот оно, я был прав!»
«Жаль, что это не«Славный век династии Тан».
«Ему отошли три самые престижные награды?»
«Ну,«Overwatch»заслужила эту награду».
«Жаль, я надеялся на иной результат».
«Чэнь Мо действительнопроделал хорошую работув этом году».
Геймдизайнерыв это время бурноаплодировали.
На самом деле то, что игра«Overwatch»получилаигру годаявлялось вполне закономерным итогом для большинства геймдизайнеров.
Хотя междуигрой«Славный век династии Тан» иигрой«Overwatch»существоваланекоторая напряженность, в глазах геймдизайнеровигра«Overwatch»была намного лучше во множестве аспектов.
Чэнь Мо вышел на сцену, взял трофей у Чжан Чжунсяна, а затем подошел к микрофону.
- Спасибо всемза вашу поддержку, иогромноеспасиботем, ктоиграет в«Overwatch».
-Мир «Overwatch» немного уникален — мирэтой игрынуждается в большем количестве героев,которые трудятся без устали на благо мира!
- Этуконцепциюяхочудонести до всех через «Overwatch». Может быть,наш мирине идеален, но мы все должны упорно работать, чтобы сделать его лучше. Каждый из нас можетстатьгероемнашегомира.
-Каждый имеет свое мнение на счет игры года. Я думаю, что лучшаяи неповторимаяиграу каждого человека находится в самом важном месте - в сердце.
- «Overwatch» - это моя первая работа,которая получила игру года,но она определенно не будет последней. В будущем,компания «Удар молнии»будет выпускать все больше и больше веселых игр! Спасибовам всем!
Снова вспыхнулитеплые аплодисменты!
Слова Чэнь Мо на счет«Overwatch» действительно передавалихорошую мысль. Хотянашмирине идеален, каждый, кто делаетеголучше - герой.
Более того, относительноспоров вокругигры года, Чэнь Мо также далдовольно хороший ответ–в сердце каждого человека находилась определенная игра, которая нравилась ему больше всего!

    
  





  Банкет


  

    
      Первоначально натрансляции быломножество фанатов«Славный век династии Тан», которые были выбиты из колеи, но после того, как Чэнь Мо закончил свою речь,ониперестали так громко возмущаться.
«Почему Чэнь Мо вдруг стал таким сознательным?Его слова были такими хорошими!»
«Эй, хотя мнеоченьнравится «Славный век династии Тан»,ядолжен признать, что «Overwatch» действительно лучшенеево всех аспектах».
«Overwatch»заслуживаетнаградылучшаяиграгода!»
«Потрясающе, Чэнь Мо непобедим!Онзабрал семь наградвэтом году!»
«Чэнь Мо станет дизайнером «S»-рангавэтомгоду?»
«Чэнь Мо сказал, чтоего«Overwatch» не будет последней игрой,которая получит наградулучшая игра года,ив будущемонвыпуститещебольшевеселых игр,ядействительно с нетерпением жду этоговремени!»
«Чэнь Мокрасавчик!»
Наигровых форумах игроки «Overwatch»начали радоваться данному событию.
Всем было очевидно, что послевручения наград популярность «Overwatch» в Китае обязательно снова вырастет, ибылоочень вероятно, что онаподомнет под себя большую часть виртуального рынка!
Бесплатная виртуальная игра,котораяполучиласамую престижную награду — игра года?Эти слова можно использовать для продвижения игры!
----
После финальнойсценыежегодной церемонии награжденияигрвсе подошло к концу.
Под теплые аплодисменты и приветствия все встали и один за другим покинулипомещение.
Чэнь Мо, держа в рукахсемьтрофеев, встал со своего места.
Его можнобылоназвать самым большим победителем церемонии награждения в этом году,игра«Outlast» получила награду залучшую игровую атмосферу;игра «League of Legends» получила награду залучшуюкиберспортивнуюигру, лучшую конкурентную игру, лучшую компьютерную игру;игра«Overwatch» получила награду залучшуюстрельбу илучшуювиртуальнуюигру, а такжелучшую игругода... одингеймдизайнерполучил целых семьнаград.
Многиегеймдизайнеры не получалигод за годоми однойнаграды,аЧэнь Мополучилсразу семьза один год.
Многиегеймдизайнерырешилипоздравить Чэнь Мос таким великим успехом.
-Поздравляю, в этом годувысобралинебывалый урожай!
-Президент Чэнь,вам помочь донести трофеи?
- Поздравляю, япойду работатьквам вкачествегеймдизайнера, еслименя выкинут с моего нынешнего места.
Многиегеймдизайнеры искренне поздравили Чэнь Мо.Хотяполучатьнаградысамимбылоочень приятно, в конце концов,все этинаграды Чэнь Мозаслужил.
Чэнь Мопринимал поздравление каждого и говорил добрые слова в ответ.В конце концов на уважение нужно было отвечать уважением.
- Чэнь Мо, я - геймдизайнер Янь Му, прими мои поздравления.
ЧтосделалоЧэнь Мо немного более счастливым, так это то, что Янь Му тожерешил поздравить его.
После выходаигры«Славный век династии Тан» Янь Му стал считаться независимым геймдизайнером,и среди независимых геймдизайнеров он находился на первом месте, естественноесли брать во внимание толькоКитай. Чэнь Мо раньшес ним не встречался, так что это была их первая встреча.
Янь Му выгляделлет на тридцать, и темперамент у негобылочень элегантный.И хотя многиефанаты игры«Славный век династии Тан»были обеспокоены тем, что эта игра получила не так много наград, сам он, похоже, не было обеспокоен этим фактом.
Чэнь Мо поспешно сказал: -На самом делеигра«Славный век династии Тан» - хорошая игра.Моя играсмоглазабратьглавнуюнаграду спомощьюудачи.
Янь Му рассмеялся. - Не будь слишком скромным, я играл в «Overwatch»,так что оназаслуживаетсвоих наград, я многому научился, сыграв в нее.
Чэнь Мо сказал: -О,а твоя играна данный моментдоступна для скачиванияна другихплатформах?
Янь Му на мгновение замер. -Нет,ачто?
Чэнь Мо сказал: - Еслитысогласен,тыможешьвыпустить еена игровой платформекомпании«Удар молнии»,ая, в свою очередь,помогутебес рекламой. Причем моя платформа не будет брать с тебя и юаня
Янь Мубылошеломлен. -Ноэто не нормально!
Чэнь Мо рассмеялся. - Ничегострашного.Твоя игра очень хорошего качества.Давай обменяемся контактами и поговорим об этомпозже.
-Хорошо, -Янь Му кивнул.
В итоге двагеймдизайнераобменялиськонтактной информацией.
Хотя«Славный век династии Тан»ибыла хорошоизвестнаи имела неплохиепродажи,ее доход никак не мог сравниться с донатными играми.
Хотяофициальный магазин приложений и продвигал«Славный век династии Тан»,большой пласт аудитории прошел мимо этой игры, так что места для роста было еще очень много.
Игровая платформакомпании«Удар молнии»же внастоящее времяявляласьодной из самых влиятельных игровых платформ в Китае.А после того, какигра«Overwatch» получила награду в виделучшейигрыгода, она определенно станетеще популярнее, из-за чего ее доминирующие положение будет закреплено.
В это же времяЧэнь Мобудетбесплатно продвигать«Славный век династии Тан».
Для Чэнь Можеэтобыло поощрением за то, что Янь Му выпустил хорошую игру в одиночку.
----
КогдаЧэнь Мо вернулся в своймагазинвидеоигр,было уже десять вечера.
Однако во всем магазинебылоеще много людей, не только сотрудников, ноиобычных посетителей.
Как только Чэнь Мо вошел вмагазин,он увидел красную ковровую дорожку и множество людей.
-Добро пожаловать,вот оно -триумфальное возвращениебосса!
-Босс,поздравляю!
-Агдетрофеи? Поторопись и покажинамих!
- Поздравляю,управляющий,а из-за праздника сделаете ли вы на три дня бесплатное посещение для всех желающих?
Итак далее...
И сотрудники, ипосетители быливзволнованы. Эта церемония награжденияпринеслаемутак много наград.И причем не только один Чэнь Мо чувствовал гордость за такой успех — каждый сотрудник чувствовал себя окрыленным.
Многие из присутствующихпосетителейбыли закоренелыми фанатами Чэнь Мо.Некоторые из них приходили еще в первый магазин. Онинаблюдали за тем, как он стал почетным членом комитета ивыпустил«League of Legends».А теперь вот он получил награду за лучшую игру года…
Можно сказать, что все онинаблюдали за тем, как Чэнь Моросшаг за шагом. Это чувство участия позволиловсемпочувствовать радостьзаЧэнь Мо.
Цянь Кун и Су Цзинью ужевзяли в рукитрофей и начали осторожноего осматривать.
-Мастерство изготовления этого трофея такоеневероятное... На немеще исловаесть.~Вай~,какприятно.
- К сожалению,по сравнению с трофеем из чемпионата по«League of Legends»онслишком мал.
-Эй,дай мне потрогать!
Чэнь Мо рассмеялся. - Хорошо, давайте отложим трофей.На сегодня магазинбудетзакрыт. Все присутствующиемогут пойти со мной в ресторан. Я проставляюсь!

    
  





  Геймдизайнер...


  

    
      Наследующий день, магазинвидеоигр Чэнь Мо.
В своей собственной студии Чэнь Мо открыл«игровой движок иллюзий»и зашел в свой профильгеймдизайнера.
Другие потратили бы бесчисленное количество времени на взятие такой престижной награды.
НоЧэнь Мо сказал, чтоемупотребуетсявсего тримесяцадля создания игры, которая получит награду «Игра года»,из-за чего многие его сотрудники подумали, что Чэнь Мо был слишком оптимистичен.
Но после того, как «Overwatch»получила этунаграду, все окончательно убедилисьв том, что Чэнь Мо действительночеловек слова.
Сегоднямагазин видеоигрбылполностью заполнен.
После того, как «Overwatch» получиласамуюпрестижнуюнаградугода, онасталаизвестнаво всем игровом кругу. Многие люди, которые слышали о «Overwatch»ранее, но несыграливнее,решили скачать ее или прийти в магазин видеоигрЧэнь Мои поиграть в нее там.
Все из-за того, чтонаграда «Игра года»быладействительноочень престижной наградой, и популярность «Overwatch» мгновенноперешла на другой уровень.
Но для Чэнь Моэто означало только начало.
Хотяигра«Overwatch»являласьновойигрой дляигроков этого мира, Чэнь Мопонимал, чтоейеще предстоялопройти долгий путь.
В «игровомдвижкеиллюзий»профильЧэнь Мобыл недавно обновлен.
[Чэнь Мо:геймдизайнер (ранг «S»)
Креативность: 92
Система: 90
Дизайн уровней: 91
Сюжет: 92
Концепт-арт: 93
3D-арт: 93]
[Ежемесячная квота ресурсов: неограниченно]
[Бесплатный доступ к любой существующей игре на рынке]
[Вы можетеполучить доступ кнациональнойбазеданныхдляпоискалюбой нужнойинформации]
[Вы получилинезависимую область для отображения личных работ в официальном магазине приложений]
После выхода «Overwatch»статистикаЧэнь Мо былаулучшенадо более чем 90очков, особенносильно повысилась статистикаконцепт-артови 3D-артов.
Такой резкий скачок произошел из-за того,что художественныйстилькаждого персонажа вигре«Overwatch»былоченьхорош и разнообразен.
Однакохоть эта статистикаи выгляделахорошо,что действительно заботилоЧэнь Мо, так это привилегии за«S»–ранг.
Причина,из-закоторой Чэнь Мо так стремилсявыпустить«Overwatch»и получить игру года, заключалась в как можно скорейшем получении «S»-ранга.
Что касается привилегий, тохотьЧэнь Мо и задавалсвоим знакомымвопросына этот счет,он никогда не получал на свои вопросы конкретные ответы.Но теперь, когда он стал геймдизайнером «S»–ранга, Чэнь Мо наконец-тосмогувидетьвсе эти привилегии своими глазами.
Во-первых,теперь для него не существовало ежемесячной квоты ресурсов.
Во-вторых,теперь он мог сыграть в абсолютно любую игру на рынке за бесплатно.
Кроме того,он также получилвыделеннуюобласть в официальном магазине приложений,где будут выставлены его игры.
Эти трипривилегии мечтали получить многие геймдизайнеры.
С неограниченными ресурсамилюбой мог подобрать себе все, что угодно, в магазине готовых бесплатных ассетов...
Не волноваться на счет стоимости игр и играть во что только душа пожелает.Некоторых популярныеигры стоили по тысячу-две юаней, а если это была виртуальная популярная игра, то цена могла достигать и шести тысяч юаней.Если геймдизайнер хотел попробовать сыграть во множество разных игр, то ему пришлось бы выложить из своего кормана приличную сумму денег.Убольшинства геймдизайнеровне было такого количества денег, которые могли быть потрачены по сути в пустую.
Что касается независимой области в официальном магазине приложений, то онабылаэквивалентна рекомендациина главной страницы.
Нодля Чэнь Мовсеэти три привилегиибыли бесполезны.
Отсутствует ежемесячная квота?Чэнь Мо не прибегал к помощи бесплатных ассетов и вся его графика делалась его работниками или им самим.
Бесплатные игры?Трата в виде десяти-двадцати тысяч в месяц на игры была для него ничем.
И эта независимая область в виртуальном магазине приложений была еще более бесполезна.Игровая платформа «Удар молнии»ужеявляласьоднойиз влиятельных игровыхплатформв Китае. Каждая новая игра Чэнь Мопопадала в центр внимания.
Но вот то,что онполучилдоступ кнациональной базе данных..
Так называемая национальная база данныхявлялась оченьбольшойинформационнойсетью.
Будь то наука и техника, литература и искусство, знанияизразличных дисциплин, исторические документы...все было собрано в ней.
Практически всеможно былонайти в этой базе данных, при необходимости также можнобылонайти специалистовопределенной темы, которыеответили бынавсевопросы лично.
Почему Чэнь Мо так высокоценилэту базу данных?Потому что рано или поздно он воспользуется ей.
Если Чэнь Мозахочетсоздатьигру с древниммиром,который будет срисован с реальной истории, томногие его аспектыдолжны будуттщательно изученысо всех сторон.
Хотя у Чэнь Мобыломножество хорошихидей,он не обладал многими нужными знаниями.Носдоступомк любой информации в национальной базе данныхмногиепроблемыбудут решены.
----
В дополнение к этим заявленным привилегиям,геймдизайнер «S»-ранга имел множество других более мелких преимуществ.
Хотя геймдизайнер «S»–ранга и геймдизайнер «A»–рангамогли казаться довольно близки к друг другу, на самом деле между ними лежала самая настоящая пропасть.
Можно сказать, что геймдизайнер «S»-ранга занимал важнуюрольвигровойотрасли, итакой геймдизайнер имел более высокое значение для комитета по надзору за играми.
Например,комитет мог выделить нужного эксперта совершенно бесплатно.
Или смягчить цензуру и пропустить игру на рынок.
Спустя несколько лет, которые были наполнены непрекращающейся работой,Чэнь Мо наконец получил личность геймдизайнера «S»-ранга. В ближайшем будущем все его новые игры теперь будут проходить всякого рода проверки намного легче.

    
  





  Хитрый ход


  

    
      После ежегодной церемонии награждения игр «Overwatch»становиласьвсе более популярной с каждым днем.
И так как она являласьпервойбесплатнойвиртуальнойигройв Китае,которая причем получила игру года,онаначала захватывать виртуальный рынок с невероятной скоростью.
После церемонии награждения многиегеймдизайнерыиз компании«Императорская династия» икомпании«Дзен»начали писать своиконцепт-проекты,желаясоздать игру,котораяпревзошла бы«Overwatch»,и многие из них имели в своем уме одни и те же мысли.
-Егоиграбылахорошо принята и одобренакомитетом по надзору за играми,так же, как и«Тяжелый штурм»,верно?И если смотретьна нынешнюю тенденцию,онапревзойдет«Тяжелый штурм»?
-Самое большое преимущество «Overwatch»в том, что...онабесплатна!
-И самый главный ее успех состоит в том, что в нее можно поиграть вместе с друзьями в виртуальном интернет-кафе!
-К счастью,так какЧэнь Мо еще не приступил корганизации турниров,у меня еще есть шанс!
-Я сделал/сделала этот концепт-проект вдохновившись недавним успехом игры «Overwatch», пожалуйста, взгляните на него!
Многиегеймдизайнерыиз компании«Императорская династия» икомпании«Дзен»использовалиигру«Overwatch» в качествесвоегопрототипа,после чего вносили в свою будущую игру свои фишки, которые по их мнению могли сделать игру только лучше.
Такоеделона самом делебыловполне нормальным. В предыдущеммиреЧэнь Мо, когда МОБА-игры были популярны во всем мире, несуществовалодругихпопулярныхМОБА-игр, кроме«Dota2»и «LoL»,в том числе и из-за того, что многие попросту не хотели менять основы и ядро своей будущей игры.
Вигровой индустрии копирование неявлялось большойпроблемой,так какдля начала нужно было скопировать игру и улучшить ее до следующего качественного уровня, чтобы игроки из одной полюбившейся им игры перешли в другую.
Многиегеймдизайнеры считали, что «League of Legends»смоглауничтожить своих конкурентовиз-за более быстрой скорости обновлений,более продуманнойрекламной стратегииииз-за более удобного интерфейса и системы обучений.
Новотигра«Overwatch»вовсе небылаидеальной, тем болеерейтинговая система в ней еще даже не появилась, а уж про турниры еще и думать не стоило,из-за чего многие профессиональные игроки все еще сидели и думали на счет перехода в эту игру.
----
Наофициальномфорумепо игре«Overwatch» игрокибылив восторгеиз-за того, что она получила такую престижную награду, ипризывы к добавлению системы рейтинга становились все громче и громче.
«Игра сейчастакаягорячая,добавьте рейтинговый режим! О чемвообщедумает Чэнь Мо?Почему в игре«League of Legends»рейтинговый режим появился чуть ли ни с самого первого дня?»
«И в игре«Warcraft: The Frozen Throne»тоже появился рейтинговый режим спустя пару дней».
«Может Чэнь Мохочет, чтобы для начала все успели ознакомиться с игрой, после чего он уже только введет рейтинговый режим?»
«Что ж, в этом есть смысл! Норейтинг нужно добавить в ближайшую пару недель, а иначе из игры начнут уходить киберкотлеты».
«Начинаем спамить вейбо Чэнь Мо!Может он так побыстрее добавит рейтинговый режим».
«Точно,давайте, братья, все вместе!»
С каждым часом все больше и больше людей использовали в своих сообщениях@Чэнь Мо...
Из-за того, что игра«Warcraft: The Frozen Throne» иигра«League of Legends»показалиигрокам примернуюстратегию развития игр отЧэнь Мо,многие ожидали введения рейтингового режима.
Особеннояркий пример подалаигра«League of Legends», для многих игроковрейтингявлялся смыслом этой игры, и ранг сталпобуждатьигроков постоянно стремиться к наборурейтинга.
Все знали, чтов игре«Overwatch» рано или позднопоявитсярейтинговый режим,и существовалатолько однапричина, из-за которой он не стал добавлять его- Чэнь Мобылслишком ленив!
Вскоре после этого Чэнь Моопубликовал простенький пост насвоем «Вэйбо».
«Орейтинговом режиме: из-за напряженногографикаи относительно насыщенной работы перед весеннимипраздниками,многиевещи будут выпущены позже. В настоящее время в «Overwatch» существует скрытый механизм подсчетарейтинга. Высокоуровневые игроки будутиграть стакимиже высокоуровневымиигроками. В настоящее время коэффициент выигрыша игроков в основном составляет около 50%, так что даже еслина данный момент и не существуетвидимой системы рейтинга, вы можетеулучшить свой уровень игры безо всяких проблем. Что же касается скрытогоподсчетарейтинга, тобудьте уверены, он работает как нужно».
СловаЧэнь Мо не дали положительного ответа наглавныйвопрос игроков, ноего словавполне удовлетворили их.
ИЧэнь Модажене сказал,будет ли когда-нибудь введен рейтинговый режим.Он лишь сказал, что работы на данный момент было слишком много, и что существовал скрытый подсчет уровня игры игроков.
«Чэнь Мо сказал, чтосейчаснемногозанят? То есть рейтинговый режимпоявится, нопросто не сейчас!»
«Скрытыйподсчетрейтинга? Означает ли это, что после выходасистемы рейтингавсе непосредственнополучаттот ранг, на котором играли все это время?»
«Скорее всего!Такой ход довольно неплох.Ну что,давайтепродолжимиграть жестко ипокажем всем, что мы на самом деле играем намного лучше. Когда приходит время,я надеюсь получить ранг мастера, не меньше!»
Этот пострассеилсомнения подавляющего большинства игроков,из-за чегоонипродолжилиигратьвприподнятом настроении.
----
На самом делеЧэнь Мопросторешилуспокоить игроков, которые настоятельно требовали добавитьрейтинговый режим.Чэнь Мо не давал никаких обещанийидаже не упоминал о примерной дате добавления рейтингового режима.
Еслибы у него не былоникаких других соображений, Чэнь Мопростосказал быигрокам, что рейтинговая системане будетдобавлена.
Но Чэнь Мо покачтонемогэтого сказать, потому чтокомпания«Императорская династия»и компания«Дзен» упорнотрудились над копированием«Overwatch». Если Чэнь Мо сейчас объявито том, чтоне станет добавлять рейтинговый режим, это заставит их насторожиться.
Иеслионирешатпритормозить и немного подождать, послепары месяцевразличные недостатки «Overwatch» постепенностануточевидны.
В таком случае, развеусилияЧэнь Мо непропадутдаром?

    
  





  Нечестный?


  

    
      СтримПерсли.
Из-за того, что Персли был из числа самых первых игроков и начал стримить довольно давно, вкупе с ростом популярности«Overwatch»на его стримах на данный момент сидело не менее ста тысяч человек. Изначально он былзнамениттольков отечественном кругулюбителей шутеров, нотеперь,с ростом популярности «Overwatch»,он стал известен большей аудитории.
После того, какон, играя заГэндзи,убил четверых за одну ульту,шквал «666»появился в его чате, что заставило Перслипочувствовать удовлетворение.
Единственным большим недостаткомэтой игры являлосьто, что сейчас вней не было рейтингового режима,из-за чего он не мог похвастаться своим большим рейтингом. Впрочем, этобылане такая ужибольшая проблема. Во всяком случае,его стримы показывали многим, что он играл довольно неплохо.
Только что началсяещеодинматчиПерслисейчас играл заатакующуюсторону.
-Япокажувамвсемсилу этого убийственного любителя взрывать все, что плохо лежит!
Персли выбрал Крысавчика.
Поскольку Чэнь Мона данный момент не добавил рейтинговый режим,игрокибез задней мысливыбираливсе, что хотели, иникто особо не парился на счет каких-то там очень сильных комбинаций.
Главное, чтобы ты неплохо играл на герое, остальное не важно..
-О, со мной играют довольно сильные игроки! Мне уженравитсяэтот матч!
Как только дверь открылась, Крысавчик бросил мину прямо ксвоимногам,после чеговзорвалееи оказался на крыше здания..
-Э?Унихесть Бастион? И Райнхардт?
Персли был немного удивлен, потому чтоБастион,Райнхардт и Ангелстояли на точке рядом с друг другом и не двигались.
После того, как игроки выяснили, какможно было легко законтрить эту связку,онаособобольше непоявлялась в матчах.И, вконце концов, Перслибыл сильным игроком, и его скрытый рейтинг был довольно высок,из-за чегоегосоперники тожебылисильны.Так что выбор такой связки был немного странным.
На карте КБ Вольская защитникамнайтихорошуюпозициюбылоне так-то просто,и у атакующей стороны было множество путей для атак.
И то, что они выбрали такую слабую позицию, было немного странным.
Икогда все бросились к точке «A» и хотели убить Бастиона, произошло кое-что неожиданное.
Почти мгновенно Бастион повернуласьдуломкПерсли. Бомбы Персли еще не были выброшены,а Бастион уже убил его...
Второго...
Третьего...
Четвертого…
Пятого!
Персли был удивлен. Что случилось?Как он сумел так быстро уничтожить почти всю команду?
Онначал просматриватьповтор смерти.В тоже время более ста тысяч человек смотрели за тем, какБастионубил Персли.
Крысавчиквот только-толькопоказалсяпозадиэтой троицы. Он хотелбылоначать стрелять,ноБастион мгновеннонавелся на него, после чего звучное*динь-динь-динь-динь*раздалось в его ушах.Все пулипопалив голову Крысавчику
И после этого убийстваБастионсразу же моментально навелся на голову Солдата 76.
Хотяповторпосле этого убийства завершился, все знали, что произошло дальше.
Увидев повтор смерти Персли,чатначал лететь с невероятной скоростью.
«???»
«Что это за Гемини?»
«Менее чем за секунду убить персонажа?И выпилить пятерых за десять секунд?»
«Все летит только в голову?»
Персли чувствовал себянемногостранно,и в итогемолчарешил сменить Крысавчика наГэндзи.
На этот раз шестеро нападавшихрешили сразу зарашитьБастиона, и только после его убийства решили захватить точку.
Перслижепошел в обход.
В результате реакция Бастионабыла всетакой жечрезвычайнонеестественной, аметкость все такой же нечеловеческой.Всего за пару мгновений, ни смотря на все старания, атака захлопнулась.
Перслиженапал на Бастиона с тыла и успел снять ему половину здоровья. Когда Бастионнацелилсяна него, он немедленноактивировал[Отражение атак].
Однако Бастионне стал в негострелять, и после того, как действие навыка[Отражение атак]закончилось, Бастион убил его менее чем за секунду.
Вторая атакав итоге тожепровалилась, и игроки атакующей стороныподтвердили, что с этимБастиономчто-то было не так!
С точки зренияповторасмерти,Бастиониграл слишком нереалистично. Он не толькопостоянно наводился то на одну голову, то на другую, но и его прицел всегда держался на головах, и еще ни одна из его пуль не улетела в молоко.
Такуюточностьпросто не мог иметь никакой человек.
Союзники Персли уже начали писать в чат из-за негодования.
«Бастион,ты там в порядке?»
«Черт, собака, всятвоясемьяумрет!»
«Не боишься, что тебя забанят?»
Очевидно,чтомногиеигроки, встретившись с такими нечестными людьми, не будут говорить про них хорошие и добрые вещи.
В результате Бастионнаписал в чат только два слова: «Хе-хе».

    
  





  Начало


  

    
      Как толькоони увидели это сообщение, разозлился не только Персли и его товарищи по команде, но даженекоторыезрителибыли в ярости.
«Черт,этотублюдоктаквысокомерен!»
«Пусть его забанят!»
«Верно,пустьонидетна ***!»
Весь чат в итоге былзаполнен приветствием семьи Бастиона и пожеланиями долгой и счастливой жизни.
Товарищи по команде Перслина этот раз решили выбрать более крепких героев, а сам Персли решил взять на себя бремя командования.
-Давайте действовать вместе, избегайтеБастиона,для начала мы убьемвсех еготоварищей по команде! После этого мытут жеубьемиего!
Разобравшись с тремясоюзниками Бастиона, они бросились в сторону Бастиона.
Втот момент, когда Райнхардтвыставилщит, Заряпрактически за мгновение вместе с поддержкой своих союзников разрушила его щит!
После того, как вражескийБастион потерял защитуот щитаРайнхардта, атакующие совместными усилиями смогли убить его!
Ноперед своей смертью онуспел убить двоих...
«Черт,кактяжело!»
«Черт побери,почему это было так сложно?Что это за фигня, и вообще, почему его не забанили?»
Зрителиначали хвалить Персли и говорить ему, что он — превосходный командир!
И его союзники начали писать не очень приятные вещи на счет Бастиона..
И врезультатеспустя минутуБастионнаписал: «Ну ладно,посмотрим, как вы будете петь».
После того, какони заняли точку «A», Персли был удивлен,когда увидел, что БастионсменилсяТрейсер!
Ангелже сменилась Солдатом 76.
ПослевыбораТрейсервсе стало только хуже.Всем было очевидно,чтоэтот игрок не был новичком,так как он имел понимание об позиционировании и работе блинков.
Чтобылоеще страшнее, так это то, чтопосле выбораТрейсервсе стало настолько хуже, что они попросту не могли дойти до точки...
Трейсер была похожа на подвижного бастиона, только вот убить ее просто напросто было невозможно!
Хотяони пытались взять более плотных и обороняющихся героев, эта Трейсер просто не оставляла им и шанса.
После нескольких безуспешных попытокони сдались и начали ругать друг друга в чате.
Персли неписал ничего в чати неругал враговиз-засвоеймедийной личности, новсем былоочевидно,чтоон тоже был очень зол.
В итоге атакующая команда просто стояла афк. Если не считатьПерсли,который не сдавался, остальные ничего не делали.
И хотя он и был очень зол, он не мог победить этого парня!
Вконце игры Трейсерпоблагодарила всех за игру довольно приятными словами, которые в данном контексте выглядели издевательски...
Персли не произнес ни слова,но по его виду можно было сказать, что онвот-вот взорвется!
Его чат же поддерживал его.
«Все в порядке, Бог Персли,ты сыграл хорошо,просто против тебя играл *****ед, незацикливайсяна этом матче».
«Верно,и еготочноскорозабанят!»
«И?Игра«Overwatch» - бесплатная, я чувствую, чтоэтот парень вообще не парится о бане!»
«Идемк Чэнь Мо,пусть он начнет что-то делать!»
----
Всего за один день три самыхгорячих шутераКитая, а точнее их официальные форумы, начали пылать в огне!
«Черт возьми, «Overwatch»наводнили демоны наБастионах!»
«Угу, явидел это недоразумение уПерслина стриме, итаТрейсер...ужас!»
«Сейчас просто невозможно играть!»
«В игре«Волчья душа»появиласьтакая же проблема!»
«И вигре«Тяжелый штурм» тоже!»
«В чем дело?»
«Игрокам«Overwatch»еще повезло.Онивсе равномогутуничтожить нечестных игроков с помощью более жирного пика. Встреча снимивигре«Волчья душа» иигре«Тяжелый штурм»больше походит на одностороннюю мясорубку.Вообще ничего нельзя сделать!»
«Черт возьми,что за ублюдки вдруг появились в наших играх?»
«Странно, разве не всеуязвимостибыли устраненыдавным-давно?За рубежомнашли уязвимость, которую смогли использовать для таких целей?»
«Надеюсь, что комитет по надзору за играминайдет виновников данного события!»
Всего за один день многие игроки начали жаловаться на из ниоткуда появившихся читеров, которые бушевали во всю мощь.
----
Всвоеммагазиневидеоигр Чэнь Монаходилсяна экстренной встрече с несколькими ключевыми сотрудниками.
Су Цзинью сказала: -Нашцентр поподдержкиклиентовне может справиться с нынешним потоком сообщений, и многие игроки сообщаюто нечестных игроках. Служба поддержки клиентов в настоящее время проводит сверку, и соответствующийдокладбудет представлен в ближайшее время.
Цянь Кун спросил: -Количество жалоб резко возросло,что мы будем делать?

    
  





  Новый вид читеров


  

    
      Чэнь Мо легонько постучал по столу.
- Во-первых, учетныезаписис ненормальнойстатистикойпопаданийв голову, точностью стрельбы ислишком высоким показателем урона -заморозьте их.
-Так как в нашейигререализованыповторы смерти, а такжеповтор лучшего момента матча,пусть спорные учетные записи будут проверяться лично нашей службой поддержки.Если найдете ненормальных игроков — замораживайте их аккаунты.
Су Цзинью кивнула.- Хорошо, япередам.
Чжэн Хунси спросил: -Замораживаем навсегда?
Чэнь Мо покачал головой. - Нет,навремя. Блокировать будем уже после некоторого времени, когда все проясниться. Также временно отключаемрегистрацию для игры. По крайней мерена эти три дня.
Цянь Кунсказал: -Босс,новсе учетныезаписинашей платформыпривязаныкнастоящимудостоверениямличности.
Чэнь Моулыбнулся и сказал: -В наше время можно купить все, что уж говорить об удостоверении личности другого человека.
-Понял, - Цянь Кун кивнул. -Но босс,нам нужно что-то придумать, ибо такие меры не могут действовать всегда.
Чэнь Мо кивнул. -Японимаю это. Я уже обратилсявкомитет понадзору за играми,они сказали, что на данный момент расследуют это дело.На это время мы должны удержать нынешних игроков и убрать всех этих нечестных игроков.
После короткого совещания все приступили к работе.
Такое событие очень сильно удивило Чэнь Мо.
Хотьшутерыибылипопулярны вэтоммире,особенно«Волчья душа» и «Тяжелый штурм»,которые спокойно существовали себе на рынке уженесколько лет,Чэнь Моникогда не слышал очем-то подобном.
Этотмир отличается от предыдущегомираЧэнь Мо. Поскольку технологии былиболее развиты в этом миреи существовалкомитет по надзору за играми,читеры как явление были редкостью, а те, что иногда появлялись в играх, быстро вылавливались комитетом.
И хоть в этом мире технологии шагнули далеко вперед, подделать исходящие данные все таки было возможно.
Виртуальные игры же можно было взломать двумя способами.
Первый метод подразумевал взломсамой игрыс помощью специальных программ,и в дальнейшем с помощью образовавшегося окна запускались программы, которые помогали нечестному игроку стрелять только в голову, видеть через стены... Этот способ былравносилен обычным читам из его прошлого мира.
Второй метод подразумевал установку специального оборудования. Поскольку игроки в виртуальных играхсвоимзрениемконтролировали направлениестрельбы, некоторые специальные вспомогательные устройствамоглипомочь игрокамс выполнением разных операций.
Например,если игрокмедленно реагировал и стрелял не очень метко,после использованияспециальногоустройстваисходный мысленный сигнал игроказаменялсяболее правильным мысленным сигналом,из-за чего меткость и скорость реакции игрока вырастали до приемлемых значений.
Это вспомогательное устройствобылонемного похоже на макросы длямышек.Ононе вмешивалосьв данныеигры, а только корректировалоработу игрока, чтобы он могиграть на более высоком уровне.
Вэтоммиречитерыпочтиисчезли как вид, в основном по техническим причинам.
С одной стороны, взломать игрубыло очень сложно. С другой стороны, вкаждойигребылустановленспециальныймеханизм проверкиигрока. Как тольковходящиеданныеигрокабудутвыглядеть подозрительно, автоматически сработает сигнал тревоги,и аккаунт игрока вместе с его оборудованием отправится напроверку.
Если обнаружится факт установки нелегального оборудования,идентификационный номерчеловекабудет занесен в черный списоккомитета по надзору за играми.
Но обычно те,кто действительноприбегал к таким вещам, не использовали при создании аккаунтовсвои собственные удостоверения личности, но дажетакстоимостьоткрытия нового аккаунта будет достаточно большой.
Поэтому, хотяиногда и появлялись читеры, их довольно быстро банили, а их софт или же дополнительное оборудование вносили в черный список.
Однако после появленияэтих читеровигроки с удивлением обнаружили, чтоони, видимо, вообще не имели никаких проблем с взломом игр.
Ни игра«Overwatch»,ни игра«Волчья душа» иигра«Тяжелый штурм» несмогли сразу же идентифицировать этих нечестных игроков. Хотя данные этих игроков явно небылинормальными,ни одна из существующих систем защитыникак не отреагировала на этих нечестных игроков.
Другими словами,кто-то обнаружил новый способ для установки читов.
----
Комитет по надзору за играмитакже расследовалэтот вопрос. После того, как стали известны результаты расследования технического персонала,комитет по надзору за играминемедленно уведомил об этом Чэнь Мо.
Этитехнологиипо внедрению нелегального софтапревосходилизащитуигровогодвижкаиллюзий.
Чэнь Мо хорошо знал, чтоэтотмир все ещенаходилсявпериоде очень быстроготехнологическогоразвития. Различные технологиибыстро появлялись и также быстро устаревали.
И этот новый вид читов являлся результатом этого факта.
После определенного технологическогопрорываэтот совершенно новыйвид читовбыстро распространилсясреди масс, причемон пришел из-за рубежа.
Согласно предположениямкомитета по надзору за играми, должно быть,кто-то разработал нечто новое, что-то, что позволяло игрокам обходить все существующие методы защиты.
Скорее всего этоустройствомоглов определенной степенименятьмысленный сигнал игрока.А благодаря высокомукачеству исполнениязамены данных никакая защита не видела проблем.
Что касается того, когдазащита будет обновлена...Комитет по надзору за играмии самнезналточного времени, в конце концов, этотновый вид взломабыл совершенно новым и еще никто не знал, как происходила подмена данных и делалось ли это с помощью устройства, или дыр в самой игре.
На данный момент все, что они могли посоветовать — обращать внимание на репорты игроков.
Компания«Императорская династия» икомпания«Дзен» такженачали проводитьэкстренныепроверки, и всеучетные записи, которыеподозревалисьвнечестной игре,временно замораживались.
В случаеподтверждения использования читов,игрок навсегда блокировался в самой игре, так и попадал в черный список комитета, из-за чего в дальнейшем он не сможет поиграть в любой шутер на рынке.
Однакоэто неимело значения, потому чтопочти все читеры играли не под своими реальными данными.
В интернетесуществовало множествочерных рынков, где можно было купитьидентификационный номер со всеми нужными документами,а так какв Китаепроживало более1,3 миллиарда человек, а игроков, которые игралившутеры,от силы былопару десятковмиллионов,банить идентификационные номера читеров было практически бессмысленно.

    
  





  Система защиты


  

    
      На официальныхфорумахигры«Overwatch»,игры«Волчья душа» иигры«Тяжелый штурм»появились объявления,которые должны былиуспокоить игроков,объяснялипроблему и решение распространениячитеров.
Нов конечном итоге это событие породило немалую бурю.
И досталось больше всего игре«Overwatch».
В конечном счете, этобылосвязано с модельюполученияприбыли. Две другие игрыстоили немалых денег.И если аккаунт с такими играми будет заблокирован, читеру придется не только покупать новые данные для регистрации аккаунта, но и саму игру.
На форуме «Overwatch» многие игрокижаловались на читеров.
«Почему, черт возьми, читера, которого я зарепортил еще утром, еще не забанили?»
«Черт возьми,на этот разЧэнь Монереагирует слишком медленно?»
«Братан сверху, ты объявление читал? На этот размногие хиты наводнили читеры, и комитет еще даже не знает, кто и как взломал защиту. Чтоможет сделать Чэнь Мо?»
«Верно,думаю, что он и сам ждет решение данной проблемы».
«Какнеприятно!Я только пришел с работы и хотел немного развлечься, как попался с читером, и его еще до сих пор не забанили!»
«Эй, я думал, что этооченьхорошо, когдаузнал, что«Overwatch»точнобудетбесплатной.Сейчася быпредпочелзаплатить разок пару сотен юаней, по крайней мере,это уменьшило бы количество читеров!»
«Мыможет только подождать некоторое время,просто не играйте до того момента, пока они не объявят, что все дыры были залатаны».
Хотя многие игрокибылиочень недовольны,всембылоясно, чтона этот разэто уже было самым настоящим наводнением, ключом которогоявлялосьтехническаясоставляющая.
Однако,покамногие людидумали, что Чэнь Мо, подобнокомпании«Императорская династия» икомпании«Дзен», возложит все своипроблемынакомитет по надзору за играми, Чэнь Мо выпустил длинный пост на своем аккаунте в«Вейбо».
И этотпостошеломил многих.
«Что касается инцидентов снечестнымиигроками: до сих пор неясно, когда технический персоналкомитета по надзору за играмисможет обновитьзащиту.
Однако это не значит, что мы ничего не предпримем. В настоящее время мы просматриваем внутриигровые данные ипроверяемненормальные аккаунты. Соответствующие сотрудники проводят ручную проверку подозрительныхаккаунтов без устали. Как толькофакт нечестной игрыподтвердится,такой аккаунт будет заблокирован без права на реабилитацию.
Кроме того, завтра в полдень мы обновим игру,исодержание обновления будет следующим:
Будетобновленасистемазащиты –система будет проверять игрока, подключенные модули и установленные программы.Она будет иметь абсолютную власть над капсулой игрока.
Во время игрысистемабудетпостоянно проверятьсостояние виртуальной игровойкапсулыи всех внешних устройств на протяжениивсей игровой сессии.Помимонекоторыхобычныхвнешнихустройств, которые занесены в белый список, обнаружение любыхдругихвнешних устройствотнеизвестных источников приведет котключению игрока от игры для выяснения происхождения устройства.
Кроме того, мы призываем игроков сообщать о подозрительных игроках.Если игрок окажется нечистым, первые тридцать неравнодушных игроков, которые сообщили о нем, получат внутриигровые бонусы.
Нодля каждого игрока установлен лимит в двадцать сообщений в день,пожалуйста,не злоупотребляйте ими,так как это затянет процесс нахождения нечистых игроков.
Кроме того, если будет подтверждено, что игрокбылнечистым, товсе те игроки, которые играли с ним в одной команде (заранее собранной команде), их учетные записи также будут на время заблокированы. Если подтвердитсяфакт того, чтоони прибегнули к услугам «паровоза», тодаже если они и были обычными игроками, они все равно будут заблокированы без права на реабилитацию.
Справедливая ичестнаяконкурентная среда нуждается в том, чтобы всеее участникиподдерживали ее.Компания«Удар молнии» неоставит в покоени одногонечестного игрока!»
Когда этот длинныйпоствышелв свет, он сразу же вызвал шум в сообществе игроков!
«Что?Система защиты?»
«Это...развеэтонепохоже на антивирусное программное обеспечение?»
«Однакозапрашивать информацию каждую секунду… разве они могут это делать?»
«Какая игровая компания осмелится просить такого рода полномочия!Что это за бред?»
Другиеслова были восприняты вполне нормально, главным образом потому, что «программа обнаружения»,которая будетустановленав этом обновлении,сделаламногих игроков несчастными.
В конце концов, в игровой капсуле содержаласьличная информацияигроков. Кто знает, чтопроизойдет после того, как они предоставят этой системе защиты такой доступ, а сервера компании через некоторое время взломают...
Создатьпрограмму обнаружения,которая будетпроверять, подключены ли к капсуле странные устройства или же запущены странные программы, было очень легко.
Другие игровые компаниитоже могли сделать нечто подобное, но они не сделали этого.
Почему?
Всеочень просто, потому чтоигроки будут очень недовольны!
В конце концов, игроваякомпания- это не компания антивирусного программного обеспечения.Просить у игроков такого рода разрешение?Кто знает, вдруг ваши сервера взломают, и все личные данные утекут в сеть?
Даже такие гиганты, как «Императорская династия» и «Дзен», неосмеливались сделать нечтоподобное.
НоЧэнь Моне видел в этом ничего плохого!
Многие игрокипересылали этотпости комментировали егоочень активно. Хотя большинство игроковбыли рады такому обновлению,быломного игроков, которыеставилипод сомнениетакую защиту.
«Абсолютную власть? Никогда не слышалничего более наглого от игровой компании!»
«Значит, если я не дамейразрешения, то не смогупоигратьв «Overwatch»?»
«Какойтыумный, акомитет по надзору за играмизнаетоб этом?»
«Ктопонесет ответственность за утечку моей личной информации?»
Наподобные претензииЧэнь Мо ответил очень просто.
«Все верно, вы несможете играть в «Overwatch» безпредоставленияразрешениянашей системе защиты.
Если вы не хотите продолжить игратьв нашу игру,то вы можете обратиться в службу поддержки, мы вернем абсолютно все средства, которые были вложены вами в нашу игру.
Это обновлениебылосогласованоскомитетомпо надзору за играми,и я могу заверить всех игроков, чтокомпания«Удар молнии» никогда не будетсобиратькакие-либоличныеданныеигрока, за исключениемподключенныхустройстви включенных программ.В случае любой утечки компания«Удар молнии»возьметна себя ответственность!»
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      Читеры все также появлялись вматчах.
Компания«Императорская династия» и «Дзен»хоть и сделалисоответствующие анонсы,читеров особо меньше не стало.
И хотя многих особо наглых банили практически в течении пары часов, так как сама система не могла распознать нечестных игроков с первой секунды, персоналу приходилось просматривать каждую жалобу, что занимало очень много времени.
Более того,не все нечестные игроки играли как самые настоящие киборги-убийцы, некоторые из них выставляли настройки таким образом, что отличить читера от обычного игрока было довольно трудно.
Более умные читеры выставляли лишь пару основных настроек, которые незначительно влияли на игру, из-за чего обнаружить или заподозрить их в нечестной игре было слишком сложно.
Некоторые игроки ошибочно блокировались из-за своего высокого уровня игры, в то время как настоящие нечестные игроки избегали наказания.
В итоге обстановка в игре«Волчья душа» иигре«Тяжелый штурм» стала очень плохой, и многиеобычные игроки блокировались вместе с нечестными игроками.
Игроки больше не доверялидруг другу,и в случае проигрыша просто отправляли репорты на своих противников.
В итогевесь персонал изслужбыподдержкиэтих игрработалсверхурочно, чтобы справиться со всеми жалобами.
Что касаетсякомитета по надзору за играми,то он еще не далточного ответа.Они все еще изучали причины и устройство, с помощью которых нечестные игроки могли обойти все системы защиты.
Исколько времени это займет...никто не знал.
Многие даже начали настаивать на том, чтобы внесенные в черный список игроки вместе со своими виртуальными игровыми капсулами больше не могли играть ни в одну виртуальную игру.
Но этобыловсего лишь красивое желание.
СподобнойпроблемойстолкнулсяЧэнь Мо. Еслионхотел узнатьсерийныйномервиртуальнойигровойкапсулы,ондолжен былдоговориться с игроком,чтобы онвыдал емуабсолютное разрешение,что ужене входилов сферу полномочийлюбойигровой компании.
Даже если комитет по надзору за играмирешит разрешить всем игровым компаниямузнавать серийный номер капсул игроков,комитетудля начала будетнеобходимо рассмотретьвсевозможные проблемы, которые так или иначе возникнут, и еще узнать, примут литакую новостьигроки. Вполне возможно, чтоигроки, безусловно, будуточеньнедовольны такой новостью.
Представьте, если бы каждый компьютер, который и так имелсвой уникальный номер, закреплялся за реальным человеком,и теперь эти данные запрашивались игрой?Чтобы какая-то там стрелялка запрашивала доступ к компьютеру игрока, причем не простой, а абсолютный? Можно представить,что произойдет в таком случае.
Каждыйнуждается в конфиденциальности,и никто не хочет, чтобы их компьютеры или капсулы были бомбами замедленного действия.
Конечно, виртуальная игровая капсула неимелаабсолютной конфиденциальности.Есликомитет по надзору за играмизахочет что-то узнать,он это узнает.Единственное но — такие проверки были исключением и право на получение такой информации не могли предоставляться игровым компаниям.
Кроме того,такие масштабные случаипоявления читеровникогда раньше неслучались, поэтомублокировку капсулы по ее серийному номерупросто нерассматривали.
Со сторонытехнического уровня,виртуальные игровые капсулыне развились до уровня различных научно-фантастических романов,гдекапсулыавтоматическиблокировались для полной сохранности тела игрока,а так же игрокавтоматически получалдоступ к нужным играм и мог оплачивать покупки по сканусвоегоДНКи тому подобных нереальных вещей
Виртуальная игровая капсула этого мирасобираламысленныесигналыигроков, которые преобразовывались в действия, вот и все.
Кроме того,онатакжемоглапроверять физическое состояние игрока, включаяеговозраст, кровяное давление, сердцебиение илинаходитьотдельныераспространенныезаболевания.
Поскольку виртуальная игровая капсула была разработана для игр,кто вообще мог подумать о том, что в дальнейшем к ней будут подключать разные устройства для получения преимуществ?
Сейчас же всем оставалосьнадеяться толькона то, чтокомитет по надзору за играмибыстронайдет причину появления этих читеров и залатает дыру.
Многие важные люди предложили комитету по надзору за играми, чтобы виртуальная игровая капсулапривязываласькличности игрока,нокомитетпока что ничего неотвечал на подобные предложения. Очевидно, что эторешение былослишком жестим, более жестким, чемрешениеЧэнь Мо.
Всего за несколько дней игрокиигры«Волчья душа» иигры«Тяжелый штурм»беспрерывно жаловались.
Игра«Overwatch»не была исключением, но из-заобъявленияЧэнь Моигроки жаловались совсем на другие вещи.
----
В самом начале группалюдейкричала на различных форумах и сайтах, что Чэнь Мо нарушалчастную жизньигроков, и многие люди угрожаливернуть своиденьгии уйти с платформы.
Ответ Чэнь Мона такие высказываниябылочень прост - «Кто-то хочетвернуть деньги?Верните им вседеньги!»
Конечно существовалиигроки, которые действительнозаботилисьо своихперсональных данных.Но таких игроков было крайне мало,и их можно было считать тем необходимым процентом игроков, которым нужно было пожертвовать ради общего блага.
Существовалинекоторые игроки, которыепросто хотелиоказать давление на Чэнь Мо, надеясь, что онв итоге не станет вводить нечто подобное.
Ответ Чэнь Мо на все претензии был довольно прост.Вы либо принимаете новые правила, либо проваливаете.
Все те люди, что запросят возврат средств,получат пожизненный бан на свою учетную запись и на свой идентификационный номер. В любом случае,раз они хотели вернуть свои деньги, они больше не собирались играть в его игры, верно?
Исходя из своего большого опытаЧэнь Момог сказать,чтоесли читеры начали появляться в таком огромном количестве, это означало только одно -что ситуация стала очень серьезной. Возможно,чтоониначали появляться и раньше, просто они не были такими наглыми.
Еслионне примет решительных мер, то при скорости нынешнегопоявления читеров,в течении пары недель обычные игроки уже перестанут играть в его игру.
Икомитет по надзору за играмивообще не дал никаких сроков решения данной проблемы...

    
  





  Читеры


  

    
      Чэнь Мо был готов идти до конца ради обеспечения наибольшего комфорта обычным игрокам«Overwatch».
Конечно,большая частьигроков поддерживалирешение Чэнь Мо. Большинство из этихигроковявлялисьпоклонниками Чэнь Мо,ионисильнодоверялиЧэнь Мо, имногих из них уже достали читеры, из-за чего онихотелирешитьэтупроблему раз и навсегда.
По крайней мере, Чэнь Морешил прибегнуть к очень жесткому решению, котороебылонамного лучше, чемрешениядругихигровыхкомпаний,которые особоничего неделалиидопускаличитеровдо игры.
Через деньигра«Overwatch»быласрочно обновлена.
И впервый день работы защитыЧэнь Мо получил данные, которые шокировали его.
Среди всех игроков, которые зашли поиграть в этот день, шесть с половиной процентовбылипомеченысистемойзащиты.
Былили ложныесрабатывания системы защиты? Конечнобыли, потому что некоторые игрокиустанавливали и подключали к своим виртуальным игровым капсулам вспомогательные устройства, которые облегчали им пребывание в этой самой капсуле.
Но так как этиустройстване были внесены в белый список,все их обладатели небылидопущены к игре, пока происхождениеэтих устройствне подтвердится.
К концу дня было заблокировано более четырех тысяч учетных записей,обладатели которых точно использовали читы.
И тогда Чэнь Мо написал еще один пост, которыйонопубликован насвоем«Вейбо».
«Статистика за первый день работыновойсистемы защиты«Overwatch»:
После того, какобновлениевнесло в игруновую системузащиты, в общей сложности21 000виртуальныхигровыхкапсулбылозаподозренов нечестной игре, из-за чего им было запрещеновстать на поиск матчей.Но этоне означает, чтовсе они использовалинелегальные программы.
Игроки, которые былизаподозрены в нечестной игрепо ошибке, до тех пор, пока они больше небудутиспользоватьустройства из неизвестных источников, онисмогутпродолжитьиграть, как и прежде. Поскольку невозможно определить,были ли эти устройства источниками недавно возникшей проблемы,мы решили не давать обладателям таких устройств играть в наши игры, в случае отключения данного устройства от капсулы, игрок все так же сможет играть в наши игры.
Кроме того, послемножества ручных проверокмы заблокировалимножество учетных записей.Помимо самих учетных записей, мы также заблокировали и идентификационные номера обладателей данных аккаунтов, а также оставляем за собой право наложения дальнейших санкций.
Компания «Удар молнии» гарантирует, что она будет продолжать предоставлять игрокам «Overwatch» справедливую ичестнуюигровую среду ибудетпресекать все действия, которые подрываютчистую средуигры.
Спасибо завашуподдержку и любовь!»
К этому посту был прикреплен снимокФарры,котораяотдавала честь, находясьв небе.
К этомупостутакжеприлагался файл, в которомбылоуказаноболеечетырех тысячучетных записей иидентификационные номера тех, кто зарегистрировал данные аккаунты.
Как только этотпостбылопубликован, большое количество игроков захлопали в ладоши!
«Вот оно! Правосудие!»
«Потрясающе, реакция Чэнь Мо действительнооченьбыстрая!Так быстро забанить больше четырех тысяч читеров!»
«На самом делебанынетакважны, главное - этасистемаобнаружения!Судя попредоставленнымданным,более двадцати тысячигроков не смогли сыграть в игру!»
«Верно, даже если они и попали вэту статистикуслучайно,разве подобных игроков не слишком много?»
«Раньше я думал, чторешениеЧэнь Монемногоперегнуло палку,нотеперьмне кажется этоабсолютно необходимымрешением!После обновлениячитеров стало… я их вообще не встретил!За целый день ни одного читера!»
«Наверное, все былисразу же обнаружены?»
«Спасибо! Конечно же, Чэнь Мо никогда не разочаруетнас, обычныхигроков.Может и другие компании поучатся у него?»
«Хе-хе,им слишком лень, они умеют только бездумно копировать».
«Отлично,я теперь хотя бы смогу поиграть в одну игру!»
Послевыпускановой системы защиты все игроки игры«Overwatch»захлопали в ладоши иначали говорить о отличном и правильном решении Чэнь Мо.
Потому что с точки зрениястатистикиэтазащита быладействительно слишком полезна!
Предположим,что из тех двадцати тысяч только пятая часть действительно использовала что-то нелегальное...Ностолько нечестных игроков было выявленотолько за один день!
Скорее всего в последующие дни подобных игроков будет становиться только больше...
Этастатистикатакжепоказывала, чтодействительно многие использовали что-то, что не имело никаких сертификатов, ичтотакое решениеЧэнь Мобылонеобходимым!
Многиеобычныеигрокиотчетливо видели, чточитеровв игрепосле введения этого обновления вообще не было.
Однако вскоре кто-то разместил жалобу на официальном форумеигры«Overwatch», заявив, что его аккаунт был заблокирован по ошибке.
Этотчеловекпоклялся, что онникогданеиспользовал ничего нелегального, и настоятельнопросилЧэнь Мо разблокировать его.
На такой случайЧэнь Мозаранеепроинструктировал службуподдержки.Всего лишь им нужно будет отправить все моменты, где было видно, что игрок точно использовал читы.
Витогеспустя пару часов в эту тему с жалобой пришел ответ от ответственного за работу с комьюнити,и к этому ответу было прикреплено десятиминутное видео.
Невероятная точность, наводка на головы до того, как персонаж вышел из-за стенки, развороты на сто восемьдесят и триста шестьдесят градусов… все признаки самого настоящего киберспортсмена присутствовали в этом видео.
«Bruh,и этоонклялся, чтоон никогда не юзал читы?»
«Бампаем топик! Пустьвсе увидят этого наглого парня!»
«Все, быстро,бампаем, чтобыбольшелюдей увиделискиллэтого «честного» игрока!»
Стоит отметить, что подобных тем появлялось довольно много, но все они заканчивались именно так — официальным ответом с видео, после чего подобные темы выводили в топ форуме, чтобы многие смогли полюбоваться «честными» игроками!

    
  





  Стример


  

    
      После того, какновая система защитыбыладобавлена вигру, количество читеров уменьшилось до нуля.
Более того,пожизненныйбанбольшого количества аккаунтовза первый день работы новой системытакже позволил игрокам увидеть решимость Чэнь Мо в борьбе считерами.
Что же касаетсяполного искоренения читеров раз и навсегда...
Конечно же этого сделать было нельзя.
Точно так же, какимедицинскиетехнологиипродвигалисьвперед, технический прогресс такжешагал вперед очень быстрыми шагами, из-за чего в скором времени начнут появляться еще более изощренные способы подключения сторонних устройств.
Пока существовал спрос на данные приблуды, предложения так и будут появляться.
Чэнь Мо тожехорошо понималоб этом.Самое главное, что на данный момент практически все сторонние устройства могли быть обнаружены этой системой защиты.
Теустройства,чтомогутобойтисистемузащиты,были слишком дорогими и не были представлены широкой группе читеров.
С такимичитерами бороться можно было только одним способом — ручной проверкой жалоб.
Однако, так как сейчас еще никто не знал, насколько хороша была защита, все эти люди с более продвинутыми устройствами не заходили в игру, так как боялись быть обнаруженными.
Число людей,которыепользовались читами, значительносократилось,и все они начали играть очень осторожно.С такими условностями они не смогут слишком сильно повлиять на игру и не принесут большого вреда экологии игры.
Конечно, Чэнь Монадеялся на полноеискоренениелюбого вида читов, нона это был способен только комитет по надзору за играми.
----
В первый же день, когдаобновлениес новой системой защиты вышло в свет, количество ежедневных активных игроков резко упалонапочти тридцать процентов.
Однако послепредоставленной статистикиколичество ежедневных активных игроковигры«Overwatch» снова начало расти.
Очевидно, чтопо началу многие не верили в данную систему или не хотели ей доверять. Нокогда ониувиделисилуэтойновой защиты, эти игрокирешиливернутьсяв игру.
Напятыйденьработы новой системы защитыколичество ежедневных активных игроков превысило предыдущеезначение, иэто числопо-прежнему стремительноросло!
Многие игроки из игры«Волчья душа» иигры«Тяжелый штурм»решили на время поиграть в что-нибудь другое.
В настоящее времяэтидве игры все ещеподвергались массовому наплыву читеров. Хотявсе в компании«Императорская династия» икомпании«Дзен» работалисверхурочно, в конце концов,они не хотели подражать Чэнь Мо и ввести новую систему защиты.
В итоге страдали обычные игроки, из-за чего они решили уйтив«Overwatch»!
А поскольку онаполучила награду в виде«Играгода»,еекачество определеннобыло довольно высоким, а так как она еще и была бесплатной, у обычных игроков попросту не было причин не скачать эту игру.
И хотяигра«Overwatch» потерялагруппустарыхигроков из-за этойсистемызащиты, онаприобрела намногобольше новых игроков!
Руководство компании«Императорская династия» икомпании«Дзен»былиочень сильно недовольныданным оттоком игроков, но ничего сделать с этим они не могли. Они не обладалимужеством Чэнь Мо инеосмеливалисьпросить у игроков высочайшего разрешения.
Чэнь Мо осмелился сделать этотолько потому, что у негобыла чистая репутация, и обычные игроки доверяли ему...новотЛинь Чаосю и Лю Юаньфэн не обладалиподобными вещами!
Эти две компаниимоглирассчитывать только накомитет по надзору за играми.
----
В магазиневидеоигр Чэнь Мо.
Цянь Кунсмотрелвидеовместе сЧэнь Мо.
Игрок наэтомвидеоиграл наТрейсер. Его реакциябылаочень быстрой. Онхорошознал, как нужно двигаться, а его меткость была очень высокой. Почти каждая пуляэтого игрокапопадала либо в тело, либо в голову вражеских героев.
Цянь Кунсказал: -Это стример,накоторогов последнее времяжалуютсямногиеигроки,его зовутХайми, в настоящее времяонявляетсятретьимпо величинестримеромнашей игры, иегопопулярностьна данный момент очень быстро растет, плюс его называют «Трейсер номер один».
Чэнь Мо лишился дара речи.
В этом видеобыл собран геймплей этогоХайми. В отличие от других стримеров «Overwatch», главная особенность Хаймизаключаласьв том, чтоон очень хорошо стрелял.В основном он играл только на героях, которые требовали высокой меткости стрельбы
Трейсер,Солдат76...эти два героя являлисьлюбимымигероямиХайми.
Очевидно,что обычныеигроки, которыевстречались с читерами,знали, что герои, которыезависели от меткой стрельбы,являлись любимыми героями читеров.По крайне мере еще никто не слышал о читерах, которые играли на Райнхардте или Уинстоне.
На этогоХаймижаловались множество раз, но сотрудники службы поддержки не моглиопределить,былли ончитером, и, учитывая, что онявлялся весьма крупнымстримером и имелопределенное влияние, они передали этот вопросЧэнь Мо.
Чэнь Мо просмотрел видеотрираза от начала до конца, и некоторыемоментыон пересматривал со скоростью в двое ниже обычной.
Наконец Чэнь Мо покачал головой.
- Э-э... - Цянь Кун указал на экран. - Он повернулся прямо насто восемьдесятградусови его прицел залокался на голове. Разве этонеаим ассист[1]?
Чэнь Мо покачал головой. -Большинство профессиональных игроков запросто повторят тоже самое. Что касаетсяаим ассиста, то можно сказать, чтоу него довольно быстрая реакция, или же ему просто повезло.По крайне мере все этого недостаточно для вынесения положительно вердикта.
Цянь Кун кивнул. - Ну...пока что да.
Чэнь Мо сказал: -Даже если он действительноиспользует читы, тоон использует действительно нечто уникальное, что на данный момент может избежать обнаружения системы защиты, плюс он действительно хорошо скрывает это.Более того, его собственная реакция действительно оченьхороша,и онсампо себе является экспертом,а также он хорошо понимает настройки своего чита, из-за чего может скрыть факт использования нелегального софта.
-Более того,с помощью этого видео невозможно понять, использует ли он нечто нелегальное или же нет.Давайотложим этот вопросна некоторое время и подождем, покакомитет по надзору за играмиобновитсвою защиту.
Цянь Кун кивнул. - Ну, это единственный выход.
[1]Аим ассист (помощь в прицеливании) — в читах данная функция зачастую фиксирует прицел читера на модельке вражеского героя (на какуюименно частьмодельки идет фиксация, это уже настраивается самим читером)

    
  





  Появление новых экспертов


  

    
      Этот инцидентбыл лишьнебольшимэпизодом. Хотяв дальнейшем ничего страшного не произошло, Чэнь Мочувствовалнекоторую тревогу.
----
Через неделюшторм с массовым наплывом читеров наконец-то утих.
Комитет по надзору за играмивыкатил срочныйпатч для отечественныхшутеров. Этот патч блокировалбольшинствоизвестных и не очень читов. Хотя проблемас читерамине была решена раз и навсегда,этот патч помог избавиться от огромного количества читеров.
Конечно малоизвестные и дорогие читы все еще функционировали, в то время как дешевые и распространенные уже были обнаружены и внесены в черный список.
В сочетании сручнойпроверкойиновым патчемситуация с игрой«Волчья душа» иигрой«Тяжелый штурм» наконец-топришла в норму.
Конечно, в этихдвухиграхчитеров было намногобольше, чем вигре«Overwatch». В конце концов,игра«Overwatch»получила хорошую защиту, которую не могли обойти не дорогие читы.
Но в любом случае,этот наплыв читеров навредил игре«Волчья душа» иигре«Тяжелый штурм», в то время какигра«Overwatch»получилабольшое количество новыхигроков.
Кроме того,комитет по надзору за играмитакже поймал несколько группировок,которыепродаваличиты, и в данный момент их уже начали судить по всей строгости закона.
----
В магазиневидеоигр Чэнь Мо.
Чэнь Мо иЛи Цзинситолько что закончилиигратьв«Warcraft: The Frozen Throne»,ина этот раз победилаЛи Цзинси.
- Хорошая игра, -сказалЧэнь Мо.
Ли Цзинси взглянулана него. -Когда тыначнешьсерьезно играть?
Чэнь Мо рассмеялся. - Яиграл оченьсерьезно. В этой игретебе немногоповезло.Айтемы, которыевыпалитебе,былихороши.
Ли Цзинси равнодушно посмотрелана него испросила: - О, многие людиговорилиотом, что Хайми -читер,это правда?
-Пока еще мы ничего ненашли, - сказал Чэнь Мо. -Ини патчкомитета по надзору за играми, нинашазащита, ничегоне обнаружила.Да и по его геймплею нельзя сказать точно, читер ли он.
Ли Цзинси немного подумала, после чего сказала: -Значит, даже если он действительночитер,он пользуется чем-тоочень продвинутым?
Чэнь Мо кивнул. -Верно. Ноэто всего лишь подозрения,без твердыхи подтвержденныхфактовнельзявыйти и обвинить его в нечестной игре.
-Понятно, - Ли Цзинси немного подумала, а затем спросила: -Тыпланируешьобновить «Warcraft: The Frozen Throne»?
-Яне планируюобновлять ее,вообще-тоона сейчас является уже полностью готовым продуктом. Будь тосюжет,синематикиилибаланс - игрового контентав этой игре и так ужемного, идобавлять в нее еще что-то будет неправильным решением.
Он сделал паузу,после чего продолжил: -Тем болеесейчас, когда стратегические игрыбольше не являются мейнстримом,аигроков становится все меньше и меньше,лучше я выпущу что-нибудь новое, чем потрачу много сил и энергии на дополнение.
Ли Цзинси пожалаплечами. -Жаль, мне все равноочень сильнонравится «Warcraft: The Frozen Throne».
- На самом деле ничегострашного с ней не произойдет в ближайшем будущем, -сказалЧэнь Мо. - По крайней мерепока большинство старых игроков находятся в игре.
Ли Цзинси, казалось, внезапно о чем-товспомнила. - О,ты знаешь, что недавно наамериканском сервере появилсяновыйэксперт?
Чэнь Мо был ошеломлен: -Новыйэксперт?Не слышал.
Ли Цзинси сказала: -Он либо издевается над своим противником, либо заканчивает матч как можно раньше. Унеготакойжестиль, каки у тебя — он старается разгневать игроков как можно сильнее.
-О?
Чэнь Мо был немного удивлен, потому что вигре«Warcraft: The Frozen Throne»не должно было появляться новых сильных игроков. В конце концов,ей уже было четыре года и она была стратегической игрой.
И вдруг в такой старой игре появился новый талант?Это было немного нелогично.
Более того, подальнейшему рассказуЛи Цзинсистало ясно, что он появился совершенно внезапно, ичтоонни разу не проигрывалсо дня своего появления.
Это былопохоже наЧэнь Мои его восхождение в топ игроков.
Хотя у американскогорегиона игры«Warcraft: The Frozen Throne»былоне так многопрофи,как, например,у корейскогорегионаикитайскогорегиона,они все же были сильны.Но так как он смог за считанные дни взойти в топ десять игроков своего региона, это было попросту ненормально.
Чэнь Мосмогстать лучшим игроком, полагаясь на скоростьсвоихрук ипонимание, а также насвои продвинутыезнания.
Ночто на счет этого парня?
Чэнь Мо легонько постучал по столу и пробормотал: - Происхождение,да?Какойинтересныйник.Есть ли утебяреплеи с демонстрацией его навыков?
Ли Цзинси кивнула: -Угу,сейчас.
Вскоре Ли Цзинси нашланесколькоподходящихреплеевна форуме, аЧэнь Москачалихна свой компьютер и началпросматривать.
РанееЧэнь Мо был занятчитерами игры«Overwatch», и у него не было много времени заботиться одругих своих играх.
Первый реплей...
Второй реплей...
Третийреплей...
Чэнь Мопросматривал их со всей серьезностью, не говоря ни слова.Ли Цзинсипросматривала ихрядомс ними тоже ничего не говорила.
Просмотрев их все, Чэнь Мо слегка нахмурился.
-Что думаешь? -спросилаЛи Цзинси.
Чэнь Мо на мгновение задумался и сказал: - Этотпареньпрямо таки говорит, чтоон оченьхорош,верно?
Ли Цзинси кивнула.-Угу,многиедумают, чтореакция и скорость рукэтогопарняпочти такая же, как итвоя, особеннохорошего мультиконтроль. Хотя в некоторыхместахон, может быть, и не совершенен, нов целом он очень неплох.
Чэнь Монахмурилсяиспросил: -Неужели такойигрокнигде ранее не светился?
Ли Цзинси кивнула. - Всепредполагают, что этосмурфкакого-нибудьэксперта, но нелегко сказать,когоименно. Более того, этотпареньиграет тольконочнымиэльфами.
Чэнь Мо немного подумали сказал: -Аккаунт того парня из Южной Кореи? Этот стильнемного похож на стильстарлайта...
Ли Цзинси сказала: -Я тоже так подумала. Нов последнее время он не особо играет и на своей основе, так что...
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      Чэнь Мо покачал головой. -Все равно это не особо важно. Но, судя поувиденному мною,он действительно игрок высочайшего уровня.
Ли Цзинси с любопытством спросила: -Не хочешьсыгратьпротив него?
Чэнь Мо покачал головой. -Моя профессия - геймдизайнер. Я играю в игры только дляпродвижения.Я не заинтересован в обычной честной конкуренции.
Ли Цзинси подняла брови. - Так вот почему ты не играл со мной всерьез?
Чэнь Мо: - … .
----
Этотигрокпривлек вниманиемногихигроков «Warcraft: The Frozen Throne», но онбылотносительно хорошо известен только в узком кругусамой игры.
В конце концов,стратегиидавноперестали быть популярными и сталинишевымииграми. Для подавляющего большинства обычных игроковэтот игрок значил целое ничего.
Более того, даже внутрисообщества игры«Warcraft: The Frozen Throne»его появлениене вызвалобольшого возмущения,так как американский регион — самый слабый регион из всех.
По мнению большинства игроков,его появление и такой успех обуславливался слишком слабым уровнем игры того региона, не более.
Однако чегониктоне ожидал, так это того, что этобылотолько начало.
Послевзятия первого места в рейтинге американского региона, он начал играть на корейском и европейском регионе.
Верно, сразу на двух.
Этот пареньначал играть с самого нуля. Игроки,которые попадались с нимна европейском и корейскомрегионе,много страдали.
Однако, посколькуегоникбылуже использован кем-то ранее как на европейском, так и на корейском регионе, ему пришлосьвзять ник «Происхождение203»и «Происхождение204» соответственно.
И он все так же играл на ночных эльфах и по началу ни разу не проиграл.
Но многиеобнаружили очень важнуюдеталь–на европейском и корейском регионе он играл с маленькой задержкой, которая хоть и была мала, но все же вносила свою лепту.
Теперь он не мог играть так же агрессивно, как и на американском регионе.
До этого момента он мог спокойно играть до талого и идти в размен до конца, не сомневаясь в своей победе, однако на европейскоми корейскомрегионеиз-за этой задержки он зачастую чуть раньше отводил свои войска, из-за чего зачастую терял на ровном месте несколько юнитов.
Конечно, такой небольшой задержкибыло недостаточно для того, чтобы он начал проигрывал,но эта задержка сама по себе порождала вопрос –он был американцем?
А иначе почемуна американском регионе у него не было задержки, а на корейском и европейском была?
Это заставило многих людей усомниться в своих догадках.
Раньше многие подозревали, чтоэтот аккаунт был смурфомСтарлайта, потому чтоу них былиопределенные сходства в стиле игры. Более того, во всем миребылоне такиуж многоигроковэльфийскойрасы -их можно пересчитать по пальцам.
Нотеперьмногие начали гадать на счет происхождения этого игрока.Старлайтже немоготправиться за границу, чтобы поигратьна своем смурфе?
И всего черезтридня догадкао том, что «Происхождение = Старлайт» исчезла.
Потому чтоони встретились в одном матче!
«Происхождение»былпохож на подростка-игромана, который,видимо, собирался играть до своей скорой смерти. Он игралпрактически без перерывовв течениетрехдней идвухночей,из-за чего рейтинг почти достиг четырех тысяч!
И в своей заключительной игре ему выпало играть против Старлайта!
Эта битвасобраламножество зрителей, потому что Старлайт в настоящее времябылпризнан самым сильнымпредставителем расыночных эльфов, аПроисхождение считалсясмурфомСтарлайта.
И конечный результат удивил всех!
Старлайтпроиграл!
Егопоражениеможнобылосчитать результатом неудачи. В глазах многихигроковСтарлайтточно бы победил, если бы выбил с нейтральных крипов вещи получше.
Но также этот матч показал всем, что Старлайт и Происхождение — разные люди!
Эта новость потрясламногихигроков «Warcraft: The Frozen Throne» по всему миру.
Появился новый гений, который бросил вызов всему миру?
----
В магазиневидеоигр Чэнь Мо.
Компьютер Чэнь Мо показывал множество данных, в то время как сам Чэнь Мосейчас хмурился.
Ли Цзинси сидела рядом с ним и ничего не говорила.
Чэнь Мо долго думал, откинувшись на спинку стула. -Это не имеет смысла.
Цзоу Чжоспросил: -Чтоскажешь, босс?
Гоп спросил: -Есть что-нибудь странное?
Не только Ли Цзинси и Цзоу Чжо,многиестарые игрокиснесколькихрегионовлибо обратились кЧэнь Мо,либо лично пришли в его мазаин.
У подавляющего большинства присутствующихбыл один итот же вопросна уме -кто этот парень?
Никто не мог поверить в то, что появившийся из ниоткуда игрок смог обыграть лучшего игрока своей расы, из-за чего многие хотели удостовериться в подлинности его навыков.
Поэтомумногиестарые игрокинадеялись, что Чэнь Мо сможетнайти подсказки в данных.
Чэнь Мо тожебылонемноголюбопытно. Поскольку этотпареньнебылСтарлайтом, значит,в его игре появилсяновый талантливый юноша?
Однако у Чэнь Мона сердце появлялась странная тяжесть, когда он смотрел за реплеями этого нового гения.
Чэнь Мо несколько раз постучал по клавиатуре,тем самымвызвавдиаграмму и строку данных.
-Это ДВМ[1]-статисткаПроисхождения, - сказалЧэнь Мо.
Цзоу Чжуо кивнул. - Ну,я видел ее,онабылараспространенапосле его победы. Скоростьегоруквполне нормальная,в пикезначениедостигаетшестисот, что соответствуеттвоим показателям.
ЭтастатистикаДВМбылапохожа на электрокардиограмму.В ней былипики и впадины. Во времястычекзначениеегоДВМ внезапноувеличивалось, и оновсегда падалообратно послестычек. Однако в целом средний ДВМПроисхождениядержался в районе четырехсот,что в основномсовпадало со средним значением большинства про-игроков.
Чэнь Монажал несколько кнопокнаклавиатуре. -Эти данныетоже были распространены?
- Это, это…
Несколько человек позади Чэнь Мо смотрели на новую таблицу данных ибылиошеломлены.
Цзоу Чжо недоверчиво сказал: -Эффективные операции...более… девяноста восьми процентов?!
--------------------------------
[1]ДВМ— Действия в минуту. У про-игроковStarcraft 2на данный момент среднеезначение =400-500, вбоевых действияхпомню у чемпиона мира достигало значения в800 единиц.
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      -Как это возможно?Это же просто...невозможное для человека значение! - Гоп тоже был потрясен.
Очевидно, с точки зрения ДВМ, скорость рук Происхождениябыла довольно нормальной для про-игроков.
Нотакой процентэффективныхопераций?Это уже выходило за рамки возможностей человека!
Так называемыеэффективныеоперацииотносилиськ некоторым операциям,которые имелипрактическое значение. Например, движение правой кнопкой мыши,передвижение юнитов,остановка атаки,самаатака,активациянавыков итому подобные вещи.
Про-игрокимоглиподдерживать относительно высокий ДВМ, ивпике ихДВМмогдостигатьзначения в шестьсот или даже семьсот единиц, но обычно в таких случаях эффективные операции смешивались с бесполезными.На самом деле многие про-игроки просто поддерживали высокую скорость рук для того, чтобы они не «заржавели», из-за чего у большинства про-игроков ДВМ значения в среднем составляли пятьсот единиц.
На самом делеигрокис ДВМв размере трехсот единицмоглистатьпро-игроками игры«Warcraft: The Frozen Throne»,главное, чтобы они имели высокий процент эффективных операций.
Со значением ДВМ в размере четырехсот единицв среднем про-игроки могли поддерживатьтолькошестьдесят-семьдесятпроцентов эффективных операций.
НоПроисхождениеиграл с высокимДВМи в среднем имел процент эффективных операций в виде более чем девяноставосьми процентов?
ДажеЧэнь Моне подобрался к отметке в девяносто процентов!
Чэнь Мо посмотрел на всех. - Итак,он, скорее всего, читер.
-Как это возможно?Это же явно человек, верно?
Гоп кивнул. -Верно, этотпареньдействительночеловек, а не какая-нибудь наученная нейронная сеть.Он играет как самый настоящий человек, и он иногда допускал весьма глупые ошибки.Получается, что это читер...
Цзоу Чжо замер. -Чит, который помогает с контролем?
Гопкивнул.-Да,чит, которыйпомогает с контролем.Скорее всего этот чит помогает ему лучше контролировать войска и делать более мелкие операции, в то время как сам игрок думает и действует в соответствии со своими мыслями.Сила двоих в одном флаконе...
Чэнь Мо покачал головой. -Я хочу рассказать вам один секрет.Этот процент эффективных операций был подсчитан с помощью моего алгоритма
- Однако этоталгоритмориентирован наобычныхлюдей иобычныхигроков. Нормальный человек может выдатьв лучшем случае одну и туже команду раза три за пол секунды, но вот искусственный интеллект...
Гоп нахмурился. -Ты имеешь в виду…
Чэнь Мо кивнул.-Если немного доработать мой алгоритм под наши реалии, скорее всего выйдет, что процент его эффективных операций достигнет ста процентов.
- … .
Услышав это,все были ошеломлены.
Другими словами, этот игрок под ником«Происхождение», скорее всего,был вовсе не игроком, а программой.
Цзоу Чжо до сих пор немогв это поверить.
Не только он, но и другие присутствующие тоже былиошеломлены.
Потому что многие людисчитали, чтоискусственному интеллекту еще было далеко до уровня про-игроков стратегических игр.
Но вот оно — живое доказательство обратного!
----
В то же самое время, когданекто под ником «Происхождение»достиг вершинысписка рейтинга, его популярность резко возросла.
Из-за этого многие старые про-игроки решили сразиться с ним, но все они в конечном итоге проигрывали ему.
Намногихфорумахне только игрокиигры «Warcraft: The Frozen Throne» обсуждали этот вопрос, ноигроки и из других игр довольно активно вели дискуссии на счет нового игрока.
«Вы слышали?В игре«Warcraft: The Frozen Throne» недавнопоявился мегаэксперт!»
«А?В стратегииеще кто-то играет?»
«После появления«League of Legends»она должна была кануть в лету, но в нее еще кто-то играет, лол!»
«Я посмотрелреплеи некоторых игрПроисхождения, и мне показалось, что я вернулся вте времена,когдаЧэнь Мопрошелся по головам! Та же бойняитеже издевательства, все как я люблю!»
«Ядумаю, чтооннамного сильнееЧэнь Мо. Особеннострашно осознавать, что в некоторых играх он умудрился не потерять ни одной своей лучницы!»
«Ладно,обэтом и говоритьне стоит.Тогда Чэнь Мо смог пройтись по головам только из-за того, что средний уровень игры все еще был относительно слаб».
«Тогда я думал, что Молчун — это какая-нибудь программа. К счастью, Чэнь Мо лично доказал, чтоэто его аккаунт. Однако уровеньигрыЧэнь Мо уже является человеческим пределом, верно?Но вот парень под никомПроисхождениепоказывает еще более невероятную игру,как это возможно?»
«Согласен, плюс он еще пришел с американского региона.А там, как всем известно, просто море читеров».

    
  





  Человек и машина


  

    
      «Яновичок, который еще несыгралв «Warcraft: The Frozen Throne»,яхотел бы спросить,насколько этот парень с ником«Происхождение»был бысилен,если бы он играл в«League of Legends».
«Вигре«League of Legends»не нужна большая скорость рук.После выдачи всех скиллов остается только автоатачить, как можно сравнить эту игру с стратегией?»
«Еслитебенужнааналогия,наверно, он сможет сыграть множество матчей, в течении которых будет попадать всеми скиллами».
«Фигасе…но разве это реально?»
«Вышло объявление на счет этого игрока!Это просто жесть!»
----
Существовали разные мнения на счет нового игрока. Даже некоторые игроки, которыеещенесыграли в «Warcraft: The Frozen Throne», были привлечены этим инцидентом.
Появился новый супер-гений от мира стратегий?
Появление нового Бога стратегий?
Многие такжегадалиоб истинной личностиПроисхождения.
Однако как раз в тот момент,покавсе игрокипо всему миру гадалина этот счет,однановость упала на головы игроков.
«Относительно недавно был разработанискусственный интеллект - Происхождение,его разработчики -североамериканскаякомпания. Покорив всехшахматныхэкспертов совсего мирапятьлет назад, онирешили начать двигаться в направлениивидеоигр и объявили вчера, что достигли необычных результатов.
Сообщается, что искусственный интеллект подименем«Происхождение» успешно достиг вершинырейтингового режимабез единого поражения на американском,корейскоми европейскомрегионе. Всеобычныечеловеческие игроки, которыевстречалисьс ним, проигрывали, включая несколькихмировыхзнаменитостей.
Стоит отметить, что игра, в которой действовал «Происхождение», являетсяигрой под названием«Warcraft: The Frozen Throne»,так как онаявляется классической стратегиейв реальном времени. По данным соответствующих исследований,эта играбылавыбранав качествесреды исследования из-за того, чтоигра«Warcraft: The Frozen Throne» представляетсобойпрорывнойуровень дизайна стратегийв реальном времени, иеебаланс выполнен на высшем уровне, что способствуетпроведениючестныхсражений искусственного интеллектас реальными игроками.
Внастоящее время научно-исследовательская компания выпустилаофициальноеписьмо с вызовомодномуэксперту- Старлайту. На этой неделеонипроведутнесколькоматчей.
После того, как искусственный интеллект победил всех экспертов вшахматах,сможетлионпродолжатьпобеждать всехэкспертоввобластивидеоигр? Давайте подождем и посмотрим! Мы будем транслироватьигры Старлайта и Происхождения в прямом эфире, не пропустите это событие!»
Как только появилось этообъявление,многие игровыефорумывзорвались!
На крупных игровых форумахвсе глазабылисосредоточенына этой новости.
«Это на самом деле искусственный интеллект?»
«Происхождение - это действительно искусственный интеллект?!Ядо сих порне могу в это поверить.Разве он не слишком хорош дляискусственного интеллекта?»
«Яслышал, чтовсе самые продвинутыеботыв прошлом году легко обыгрывались обычными игроками, что поменялось в этом году?»
«Ну,онже смог уничтожить всех в шахматах… так что я думаю, что это неудивительно».
«Ядумаю, что Старлайтсможетобыграть этого бота».
«Парень сверху, я спешу сообщить тебе плохую новость!Они уже играли ранее, и Старлайт проиграл!»
----
Эта новость быстро заняла первое местона всех крупных новостных платформах и даже вернула игру «Warcraft: The Frozen Throne» обратно в бестселлеры на короткое время.
Многие игроки, которые никогда не играли внее,решили купить и поиграть в нее, чтобы при просмотре боя машины и человека они могли что-то понять.
Популярностьпредстоящей битвычеловека и машиныдаже превзошли ожиданияЧэнь Мо.
Вэтоммире технологиибылиболее развиты,так что было неудивительно, чторазвитиеискусственного интеллекта такженаходились далеко впереди.
Ещепятьлет назад, до прихода Чэнь Мов этот мир, компания, разработавшая «Происхождение», уже покорилашахматныймир.
В то время бой человека и машины привлек внимание бесчисленного количество людей.
Но в итоге человечество проиграло машине
Послеэтого поражениявинтернете появилась некая «Теория угрозыискусственного интеллекта». Многие людибылиобеспокоеныбыстрым развитием искусственного интеллекта.
И теперь, когда дело дошло и до игр, многие хотели узнать, действительно ли машина сможет опередить человека на этом поле.

    
  





  Битва


  

    
      На самом деле первые шаги искусственного интеллекта в области компьютерных игр не были столь удачны.
Прежде чем эта компаниявыпустилаПроисхождениевсвободное плавание, она такжевыпустилаеще один искусственный интеллект, которыйступилна полеодной стратегической игры.В результате он так и не смог победить хотя бы одного самого простого игрока.
Выборстратегических игрв качествеосновной среды тестированияв основномбылобусловлен типомсамихигр.
В настоящее время единственные игры на рынке,в которых люди могли на равных посоревноваться с искусственным интеллектом, являлись стратегическими играми.
В шутерах и головоломках у людей не было и шанса на победу против искусственного интеллекта.
Все этисложныезагадкивголоволомкахбылитрудны только для людей,для искусственного интеллектаони не представляли никакой сложности.
В стратегияхиз-за ограниченногополя зренияискусственный интеллект немогвидетьвсепередвиженияпротивника, чтодавалообеим сторонам пространство для стратегическихманевров.
В то же времякаждый недочет или недосмотр мог привести кнеприятнымпоследствиям.
Уискусственного интеллектасуществовало только одно большое ограничение- скорость вычислений.
Поначалулюдимоглипобедить искусственный интеллектв шахматах,если они играли в блитз режиме, но как только они начинали играть в медленном режиме, победить искусственный интеллект было практически невозможно. Поскольку искусственный интеллект и человек имелисовершенно разные способы мышления, чем сложнеебыласитуация, тем больше времени искусственномуинтеллектутребовалосьдля расчета оптимального решения.
В стратегияхже не хваталовремени на размышления,из-за чего искусственномуинтеллекту было необходимо прописывать иной способ мышления.
Конечно, помимоэтогоаспекта, с точки зрения работы, искусственный интеллект явнопревосходиллюдей.
Для некоторых игроковуправлятьдесяткамисолдатодновременнобыло довольно трудно.
Но для искусственного интеллекта, независимо отколичество солдат,это не являлось проблемой.
И так как это былоотносительно несправедливо по отношению к игрокам, компания,котораяразработалаПроисхождение, наложилана негоопределенные ограничения -онапринудительно ограничилоего средний ДВМ примерно дочетырехсот единиц, а пиковое значениедошестисот единиц, что не сильно отличалось от значений экспертов.
Конечно,даже если ДВМискусственного интеллекта былограничен, онвсе равно имелпреимущества перед человеком, потому что ему не нужнобылонажимать одни и те же кнопки, чтобыего руки не остывали, из-за чегокаждый его шагбыл эффективным.
Другими словами,хоть егосредний ДВМи держался около четырехсот единиц, на самом деле онмог сравниться с человеческим ДВМ в размере шестисот единиц.
После того, как Происхождение успешнопобедил множество экспертов из трех разных регионов,компания,которая разработалаПроисхождение, объявилао том, чтоиз-за явного преимущества искусственного интеллекта перед людьми, его ДВМ будет средний ДВМ будет ограничентремястамиединицами.
Можнобылосказать, что этобылосправедливо, илижеможнобылосказать, чтокомпанияпростобояласьотпугнуть профессиональных игроков,так как никто не хотел сражаться против компьютера, который и так имел преимущества перед людьми.
Но для профессиональных игроков «Warcraft: The Frozen Throne» этообъявление былопохоже на провокацию.
В то же время,этакомпаниятакже объявила награду в размереста пятидесяти тысячдолларов США,для ее получениявсего лишь нужно было победитьПроисхождение согласно турнирным правилам!
Такая высокая сумма вознагражденияявляласьогромнымсоблазномдля профессиональных игроков «Warcraft: The Frozen Throne». Ведьигра«Warcraft: The Frozen Throne» небылапохожанаигру«League of Legends»,где недавно проводился чемпионатзабаснословные деньги.
Тем более,победане толькопринесет имденьги, но ипоможет им обрестипопулярность! Борьба от имени человечества и победа над искусственным интеллектомпринесет им славу, которуюмногиелюди хотели обрести.
Даже еслиэтакомпанияине предложила бывознаграждение, эти профессиональные игрокивсе равновышли сразитьсяс ней.
----
Некоторые людизадавалисьвопросом, почемуони не бросили вызов Чэнь Мо, а решили для начала вызвать на бой Старлайта.
Но на самом деле это нетруднобылопонять.
Содной стороны,так постепенно будут сгущаться краски. Еслионибросили бывызов чемпиону мира сразу же,то это не позволило бы им достичь нужного эффекта и внимания.
С другой стороны,вконце концов,компания,которая разработалаПроисхождение,еще и самане знала, на каком уровненаходилась их детище.Если они будут бросать вызов игрокам постепенно, щаг за шагом, то это убережет их от раннего поражения.
Более того, Старлайт действительноявлялсялучшим выбором, потому что онинедавно встретились в рейтинговом режиме, и сила двух сторонбыла примерно равна.Вто же времяони оба играли только зарасу ночных эльфов,ихотяв таком случае битва будет не очень зрелищной, но она определеннобудетсправедливой.
Еслибудет идти битва двух разных рас,обязательно найдется кто-то, кто будет говорить о превосходстве расы ночных эльфов.А так они покажут этой схваткойсправедливуючеловеко-машиннуюбитву.
Вступительнаябитвачеловека и машиныпривлеклавнимание всего мира еще до того, как началась.
Причина,из-закотороймногиеназывалиеевступительной битвой, заключаласьв том, что каждый яснопонимал, что Происхождение, независимо от того, выиграетонили проиграет, определеннобудетстановитьсясильнееипродолжит бросать вызов более сильным игрокам.
Мненияразделились по поводу исхода этойпредстоящей битвы.
«Старлайт несмогпобедить егоранее, исейчасон темболеене сможет его победить.Разве это не логично?»
«Но на этот раз ДВМ Происхождениябудет существенноснижен.Вдруг в один момент ему не хватит скорости и он проиграет?»
«Ноэти матчи будут проходить в оффлайн режиме, а не на серверах региона, из-за чего задержки как в прошлый раз не будет!»
«Старлайтнебылготовв прошлый раз,так что я думаю он сможет обыграть его, если он конечно просмотрел хотя бы пару реплеев, ибо эта машина играет по большей части по одному и тому же сценарию!»
У игроковбылиразные мнения, и каждый придерживалсясвоих собственныхмыслей.
Хотя большинство игроковверили в победу Старлайта, всепонимали, что Происхождениеимел множество преимуществ перед людьми.

    
  





  Подготовка к бою


  

    
      За первой официальной битвойчеловечества и машины следили абсолютно все — от обычных стримеров до серьезных игровых СМИ.
Навсехкрупных форумах эта битвавнезапно стала самой горячей темой.
Причем популярность этой битвы за рубежом была такой же, как и в Китае.
В основном этобылосвязано с популярностью предыдущейвойны человечества и машины.Когда искусственный интеллектпереиграл всех шахматных экспертов, эта темастала очень горячей за рубежом.
И на этот раз, послепятилет молчания, искусственный интеллект сделал еще один большой шагвпереди вышел на игровое поле. Даже признанный сложнымтип игрможет бытьпокорен искусственным интеллектом?
Этот вопрос пробудил интерес множества людей.
Такова была натура людей. Когда искусственный интеллекттерпелпоражениеотрук человека, всечувствовали, чтоонпросто не представляет никакой угрозы.Ноеслиискусственный интеллектпереигрывалвсехпрофессиональных игроков,тообычные люди тожетеряли к этой темеинтерес.
Только когда искусственный интеллект ичеловеческие экспертынаходилисьпримерно на одном уровне,массы будут пристально наблюдать за предстоящими сражениями.
В конце концов,интереснее всего было наблюдать за равными битвами.
В чате официальной трансляции...
«Поторопитесь!Я уже хочу посмотреть на этот бой!»
«О,похоже,что тутне будеткомментатора.Ну, или после того, как они подготовятся, появится комментатор.Блин, тут так тихо. Есликто-нибудь хочетпослушатьпрофессиональногокомментатора, вы можете пойтинастрим...»
«Почему Чэнь Мо нестримит!Представьте, создатель игры будет комментировать первую официальную битву человека и машины!»
«Проснись, мужик, Чэнь Мо уже давноотошел от подобных дел…»
Вскоре на экране появилась картинка комнаты.
Не былопоказанонеспециальнойкиберспортивнойплощадки. Планировкакомнатыбыла очень проста.Только два компьютера,которые стояли напротив друг друга.
Компьютер Происхождениябылочень прост -на его мониторе золотыми буквами было написано его имя.
Кроме того,вкомнатенаходилисьтрирефери и сотрудникизкомпании «7thHorizon».
Остальные сотрудникинаходилисьв других комнатах,из-за чего пока что было оченьтихо.
Из-за такой обстановки небыло той самойатмосферыкиберспортивных игр, потому что киберспортивные игрыбылипохожи на традиционные виды спорта. Чем живее, тем лучше,инекоторыеигрокииграли намноголучше в окружении десятков тысяч зрителей.
Проблема со звуком же решалась довольно просто — звуконепроницаемая кабина с качественными наушниками полностью убирала шум толпы.
Укомпании «7thHorizon»былисвои соображения по организацииэтого важного события.
С одной стороны,онивоссоздалитусцену, когда их детище играло с профессиональными шахматистами. Посколькувсешахматистытребовалиочень спокойнуюобстановку,все былорасположено именнотаким образом, и этот метод расположенияиспользовался ими и по сей день.
С другой стороны, это должнобылопридатьпредстоящейигреболее серьезную атмосферу.
Вполне возможно, что подавляющеебольшинствозрителейбудетстоятьна стороне человека.Если бы они арендовали более привычную арену, стали бы зрители спокойно реагировать на все события?Разве они не начали бы подавать знаки игроку?
Более того, поскольку это соревнования уже поднялась до уровня «Человек против искусственного интеллекта», былонеуместноприглашатьживыхзрителей.
Так что, принимая во вниманиевсе эти факты,они решили оставить все так, как и было — еще со времен проведения шахматных войн.
Конечно, Старлайтвсе равно наденетзвуконепроницаемые наушники,так как это уже вошло в его привычку.
Старлайт селза свойкомпьютер. Он взглянул на компьютер на противоположной стороне, гденикого не было.
Этапустотаугнетала его.Он почувствовал себя шахматистом, который садился играть против компьютера...
Тело Происхожденияпредставлялособой серебристый цилиндр размером ссреднийочиститель воздуха. После подключения к компьютеруон автоматическивошелвигру«Warcraft: The Frozen Throne»,после чего вошел заранее созданную комнату.
Старлайтженачалпроверятьоборудование,после чего началразминаться.
В это же время на многих площадках для ведения прямых трансляций уже появилось бесчисленное количество стримов данного события.
Среди них и веласьофициальная трансляция от самой компании «7th Horizon»,в ней транслировалось сразу несколько окон — сама игра, и это окно занимало около девяноста процентов пространства, в то время как лицо Старлайта и монитор Происхождения занимали оставшиеся десять процентов, и места под комментатора выделено не было, ибо на официальную трансляцию они решили не нанимать комментатора.
Ведь этотпрямой эфир увидитвесь мир,и нанимать комментатора, который будет говорить только на одном конкретном языке, было бы неправильно.Комментаторами же будут выступать другие стримеры, которые будут смотреть за этой прямой трансляцией.
Конечно,компания«7th Horizon» имногиепопулярныестримерыужепозвали к себе на трансляциюЧэнь Мо.Ведьигра«Warcraft: The Frozen Throne» - это игра,которую разработалЧэнь Мо.
Чэнь Може не дал никому никакого ответа.Но в тоже время он был доволен тем, что его игре, по сути, совершенно бесплатно предоставили весьма неплохую рекламу.
Многие игрокихотели, чтобыЧэнь Мо комментировалв прямом эфиреэтубитву машины и человека!
НоЧэнь Мо, кажется,вообще не заботился об этой битве. Он неничего не сказал, и дажеего«Вейбо»до сих пор пустовал.
Даже сейчас, когда до старта первого матча осталось всего ничего, Чэнь Мо не сказал и слова!

    
  





  Первый матч


  

    
      В этожевремя в магазиневидеоигр Чэнь Мо.
По сравнению с другими зрителями, которыебудут смотретьза игройчерезсвоимониторы,посетителимагазина Чэнь Мобудутсмотретьза игрой с помощьюголографическихпроекций!
Голографические проекционныеустройствапоказывали зрителямневероятно сочную картинку, с которой не могла посоревноваться картинка с экрана монитора!
И причем картинка, которую транслировали голографические проекционные устройства, не являлась ретрансляцией официального прямого эфира компании «7th Horizon».
Чэнь Модоговорился на счет эксклюзивной трансляции сорганизаторами, из-за чего он получал картинку без задержек, в то время как официальный стрим транслировал игру с задержкой в пару минут.
И на данный момент все оборудование уже было отлажено и транслировало происходящие.
-Начинается!
-Ух ты, я так взволнован,мне не терпится узнать, кто победит на этот раз!
-На этот раз битва междучеловекоми искусственным интеллектомвышла на новый уровень!
-Тише,сейчас начнется!
Все пристальноначали наблюдать за первой официальной битвой человека и машины.
Победитель будет определен согласно турнирным правилам — то есть одной из сторон будет необходимо достигнуть трех побед быстрее, чем это сделает другая сторона.Турнирные правиларешили использовать из-за того,что только таким способом можно было убрать фактор «удачи» в вопросе битвы человека и машины.
С каждым новым матчем карта будет выбираться случайным образом, как и начальное местоположение игроков.
Этодавалонебольшое преимущество дляСтарлайта, потому чтона разных картах не могла использоваться одна и та же стратегия. Например, на больших картах тактика по застраиванию базы противника своими башнями попросту не работала, так как временина застройку вражеской базы башнямипопросту бы не хватило.
И чтобыПроисхождениемогиграть на супер высоком уровне на всех картах,его «мозги» должны быть очень продвинутыми,так как с такими условиями в виде случайных карт ему будет необходимо просчитать множество исходов, что само по себе было не легкой задачей.
Из-за этогофактаПроисхождение немог на данный моментигратьслучайнымирасами, потому чтоон все еще не был совершенен ни в технологическом, ни в количестве приобретенного боевого опыта плане.
Однако компания «7th Horizon», очевидно,былоуверена в своемдетищеи считала, что онсможетсправитьсяи выиграет Старлайта на любойкарте.
В это же времяЧэнь Мо, Ли Цзинси и Гопвместе с другими старыми посетителямисиделив зрительном зале исмотрелина большой экран.
Если бы Чэнь Мо прямо сейчас запустил стрим, он бы собрал невероятное количество зрителей, так как на данный момент в его магазине присутствовали почти все знаменитости игры «Warcraft: The Frozen Throne».
Однако Чэнь Монезапускалстрим,потому что онбыл слишком ленив,и ему не хотелось комментировать такое событие.Однако Дигва вызвался быть комментатором данного события чисто для тех, кто на данный момент присутствовал в магазине Чэнь Мо
-Начальные действияобеих сторонодинаковы,сначала они построили алтарь старейших,после чего нанялиохотника на демонов. Нотеперьвсе зависит от того,чтоонивыбьютизнейтральныхмонстров.
-Айя, Старлайтунеповезло.Маска на реген маны? Увы, этодаже несмешно. Эта штука бесполезна для охотника на демонов.
-Происхождение... черт, рог?Ладно, я беру свои слова назад, маска весьма полезная вещь!
Многие из посетителей рассмеялись.
Красноречиемногихпрофессиональных игроковбылодовольно хорошим, особенно при условии хорошего понимания игры, профессиональныйигрок не толькосможетлегко ичетко объяснить ситуацию в игре, но и рассказатьпару шуток, чтобы все улыбнулись.
Если говорить о ситуации в целом, что посетителимагазина, что зрители стримов - всенадеялись, что Старлайт победит.
Игра«Warcraft: The Frozen Throne»не была похожа на шахматы,так как в этой игре присутствовалфактор удачи.И когда зрители увидели,чтоПроисхождениювыпалатакаямусорнаявещь,многие хотели рассмеяться.
В тоже время игра продолжалась
Обе стороны вступили в относительно стабильный период развития, но небольшие трениявспыхивали тут и там. Происхождениес каждым разомдемонстрировалсвойвысокийскилл,из-за чегочто зрителидовольно часто непроизвольно восклицали.
Сточки зренияпонимания происходящего и реагирования на разные ситуации,Происхождение не имелсебе равных.
Еслибыего ДВМнебылограничен,он смог бы просто напросто уничтожить своего противника без единого потерянного юнита.Но в этом не было никакого смысла.
Поэтому ДВМ Происхождения былстрого ограничен.Но даже так,он играл намного лучше подавляющего большинства людей.
Старлайтже, то ли от напряжения, то ли по каким-тодругимпричинам,очевидно,игралнедостаточно хорошо.Это отражалось в его недостаточной реакции и странных приказах.
Но этобылонормально, ведь Старлайт - человек,и для человека было невозможно делать все всегда в совершенстве. К счастью,игра«Warcraft: The Frozen Throne» небылапохожанашахматы,где одно неверное движение могло привести к окончанию игры.
Тактика обеих сторонбылана удивление схожа,они обастартанули сохотниковна демонов,далее нанимали двух лучниц,после чего шли убивать нейтральных крипов. Общее направлениеих развития было оченьпохожим,существовали различия лишь в некоторых мелких деталях.
Ведь после долгого временибурногоразвитияигры«Warcraft: The Frozen Throne»оптимальный стиль игры длякаждый расы был уже давно сформирован. Происхождениеже еще не могсоздать свою собственнуюуникальнуютактику.Пока что он только могулучшатьсуществующую тактику.
Для начала ему нужно было сыграть против бесчисленного множестваигроков,чтобы он смог начать развивать свою собственную тактику.
По мере того, какпротекалпервый матч, атмосферав магазине началапостепенно становитьсягорячей.
- Это… потрясающе!
-Кактяжело,по началу они еще были равны, но чем дольше они играют, тем очевиднее разница.
-Этот робот ужасает.Теперь я понял, почему Происхождениеиграет только наэльфийскойрасе.Только на ней можно использовать очевидное преимущество в ДВМ на полную!
Многие люди видели общее направление первого матча, но сказать точно, кто победит а кто проиграет, было невозможно.
Но всеприсутствующиемоглисказать однос полной уверенностью- Старлайтявно находился не в очень выгодном положении!

    
  





  Результат битвы человека и машины


  

    
      Вскоре первая играбылаокончена.
Первоначально Старлайт имел определенное преимущество из-засвоей чуть лучшейудачи, ноиз-за накапливающихся ошибок в конце концов он проиграл.
Во второй игреместорасположениедвухигроковбылонеблагоприятнымдля Старлайта.
Он изначально намеревался использовать стратегию «Таверраша[1]».
Однако из-за большого расстояния между базами игроков он не смог вовремя найти базу Происхождения, из-за чего потерял много времени.
Вконце концов, во второй игреразрывмежду двумя сторонамив считанные мгновения стал невероятно большим, из-за чегоСтарлайт неохотнонаписал«GG»в чат.
Два - ноль!
В магазиневидеоигр люди,которыенаблюдализа битвой, вздыхали.
-Эх, а я возлагал на него надежды!
-Айя, очень жаль,впервомматче у негобылшанс, ноон не смог взять себя в руки.
-Ну, даже если бы он взялсебя в руки, это не отменяет того факта, что он совершил ряд ошибок, которые привели его к поражению!
-Это правда,но тут ничего не поделаешь.Да и он играет не с человеком.Играя против людей можно увидеть бесчисленное количество ошибок, но что на счет Происхождения? Ноль ошибок!
-Разве вам не кажется, что эта версия Происхождения играет намного лучше, чем та, с которой встретился Старлайт в рейтинговом режиме?
Крупныестриминговые сайтытакжебылинаполнены чувством отчаяния.
В каждом чате сейчас появлялись бесчисленные сообщение с двумя буквами - «GG».И они не отдавали дань уважения Происхождению, аоплакивали поражение человечества!
----
Послетретьего поражения Старлайтаорганизаторыпровелипресс-конференцию,гдеСтарлайтвыглядел не очень хорошо.
Столкнувшись с вопросами зрителей, Старлайт первым делом поклонилсяи сказал: -Простите, янеоправдалвашихожиданий!
А потом он выразил свое отчаяние.
-Яуже играл с Происхождениемранеев рейтинговом режиме. В то время я чувствовал, чтоон играет на уровне других профессиональных игроков, поэтомуподумал, что он на самом деле был реальным игроком.
- Но после сегодняшней битвы я осозналужасПроисхождения. Самое страшноезаключаетсяневтом, что он полностьюпревосходитчеловеческиймикроменеджмент,хотя это тоже очень страшно, но, в конце концов,егоДВМ был ограничен,и сейчас его показатели равняются показателям просто хорошего игрока.
- Что действительно пугает, так это то, чтоонникогда не ошибается.Его суждение о ситуации абсолютно верно, илиже его вычислительные мощности настолько сильны, что вероятность на принятия неправильного решения попросту слишком мала.
-У него нет никаких перепадов настроения.Играя против него я прекрасно осознавал то, что он никогда не ошибется.
- Когдая видел, что передомной находилось пустоекресло, а на столе стоялвсего лишьсеребряный цилиндр, это чувство бессилия... Честно говоря,к концу первойкартыя ужепонимал, чтоне смогу выиграть его даже один раз.
Этисловавызвалитрепет у многих зрителей и профессиональных игроков. Очевидно, что профессиональный игрок,который встретилсясПроисхождениемв живую,мог сказать намного больше, чем сторонние наблюдатели.
Какисказал Старлайт,самая страшнаяособенностьискусственного интеллекта заключается в том, чтоон не совершает ошибокиз-за перепадов настроения. Он всегдатрезво оценивал ситуацию, не подвергаясь влиянию эмоций.
Это чувство полного контролятакжеявлялосьодной из важных причинпораженияСтарлайта, иначебы он не сталдумать в таком негативном ключе всего лишь к концу первой карты.
----
Новостьо поражении Старлайта мгновенно распространилась по всему миру, и эта новость также привлекла к себеогромное количествовнимания!
Можно сказать, что эта новость заставила тех, кто считал, что искусственный интеллектвсе еще был слишком слаб и никчемен, осознатьновуюреальность.
В прошлом искусственный интеллектмогпобедить людей в играхлибо полагаясь на свои очевидные преимущества в виде моментального прицеливания или в виде невероятного ДВМ, но теперь все было иначе.
Даже с ограниченным ДВМ он полностью переиграл и уничтожил профессионального игрока.До этого момента искусственный интеллектещенепобеждаллюдейс такими условиями и ограничениями.
Более того,этотискусственныйинтеллект отличался от других подобных программ, например от тех жеботовразного уровня сложности из игры «Warcraft: The Frozen Throne». Посколькуботынепосредственно получалиинформацию из игрового кода,и, по сути, получали абсолютно всю информацию о своем противнике, они, естественно, могли с легкостью обыгрывать своих противников.
Другими словами,они были похожи на игроков, которые использовали читы. Настоящий искусственный интеллектне мог и не должен был использовать такие трюки.
Реальный искусственный интеллект долженбылчитать игровые данныес помощью «визуального»способа, какилюди, и судить о текущей ситуации на основе ограниченной информации. В противном случаетакой ИИ ничем не отличался от ботов, которые получали все данные из самой игры.
Именно из-за этого многие людисчитали, что до тех пор, пока ДВМ искусственного интеллектабудетограничен, он не сможетигратьна равных с людьми, потому чтосуществоваломножествовещей, которые он просто несможетпросчитать.
Например,когда вся карта находиласьпод покровом тумана войны, какон сможетпонять намерения другой стороны и точно оценить сложившуюся ситуацию?
Но после того, как Происхождение победил Старлайта в сухую,многиелюди были удивлены,когдаобнаружили, чтомногиепроблемыбыли решены!
Старлайт сам по себеявлялся одним из лучшихигроков игры«Warcraft: The Frozen Throne»,ион несмогпобедить?Очевидно, что раз он не смог победит его, то и другие, скорее всего, не смогут.
Многие люди думали, что искусственный интеллект несможет играть в стратегии.Тоже самое было и с шахматами — многие думали, что ИИ никогда не научится играть в них, но в конечном итоге все получилось ровно наоборот.
Настоящий искусственный интеллектзнал, какполучить информацию,после чего онанализировалееи получал все нужные ответы и получал все нужные решения против той или иной стратегии.
Происхождениеявлялся самым настоящимискусственныминтеллектом,и он мог играть в«Warcraft: The Frozen Throne».
В конце концов, после полных пяти лет исследований и разработокон вышел на нынешний уровень.
Когда многиепрофессиональные игрокипоняли это, онипочувствовали такое отчаяние, какого никогда раньше нечувствовали,ивсе они моглипонятьотчаяние Старлайтаивидели еговыражениялица после игры,что также не сулило ничего хорошего.
Они почувствовали тоже самое, что и шахматисты, когда поняли, что несмотря ни на что не смогут победить ИИ!
Более того, все такжепонимали, что появлениеИИ, подобных Происхождению,не заставитигруразвиватьсяс еще большей скоростью — появление подобного ИИ для игры сулило только скорую кончину.
Посколькудо этого момента существовала горстка профессиональных игроков, которая была у всех на слуху… что произойдетпосле появленияПроисхождения?
Ктозахочет играть в игру, в которойдоминировалискусственный интеллект?
==========
[1] Таверраш — у ночных эльфов смысол даннойстратегиизаключается в быстрой постройке древа войны и обучении героя, после чего главное здание вместе со всеми юнитами и ходячими постройками выдвигается в праведный поход карания неверных.

    
  





  Вызов


  

    
      В магазине видеоигр Чэнь Мо.
Несколькоэкспертовигры«Warcraft: The Frozen Throne» собрались вместе, чтобы изучитьреплеиэтойбитвы человека и машины.
Гоп, Ли Цзинси,Дигва,Кайзер...
Ивсе сейчас думали о своем.
Эта битва человека и машины подняла довольно много волн, особенно исход этой битвы удивил очень многих людей.
И нельзя было сказать, являлась ли эта новость хорошей или плохой для игроков игры «Warcraft: The Frozen Throne».
Но в любом случае,сейчас от оставшихся профессиональных игроков зависело самое главное — смогут ли они в конечном итоге обыграть Происхождение.
-Укого-нибудь есть идеи?
Дигва покачал головой: -Яне вижу многого. Старлайти так считается лучшим игроком ночных эльфов.Его пониманиеэльфийской расы определенно глубже моего, но онвсе равно проиграл.
Кайзер кивнул. -Иочевидно,чторазработчики Происхождения не дураки,так какони неоставилии единойзаметнойлазейки.
Дигва посмотрел навсех. - Значит, теперь пришло время длянас?Сможешь остановить его эльфами?
Лицо Гопа было беспомощным: - Я –прирожденныйорк!
Этобылоправдой,и на данный моментсамым известным профессиональным игроком в КитаебылГоп.И хотя егоначала догонятьЛи Цзинсив рейтинговом режиме,он тоже не сидел сложа руки.
Что же касается Ли Цзинси, тоонанедавноподняласьв топ пятьдесят лучших игроков.Но онаещенеуспела поучаствоватьни в какомкрупномтурнире. В таком случаебыло логично, что Дигва в первую очередь обратился кГопу.
Новот толькоГопиграл только наорках! Хотя балансв «Warcraft: The Frozen Throne» былочень хорош,орки на самом деле проигрывали эльфам!
Этот разрывобычно не был особо очевиден, но еслипротив Гопа будет играть Происхождение, разве этот разрыв не будет слишком очевиден?
-Я могу попробовать. Хотяя и не могу сравниться со Старлайтом,я сделаю все возможное…
Дигвапоказал понимающие выражение лицаи посмотрел наСладкого картофеля, после чего украдкой взглянул на Ли Цзинси: -Ты уверен?
Первый играл наэльфах, в то время как вторая на людях.Битва эльфа против эльфов, по крайней мере,не даст ни одной стороне преимуществ.
Сладкий картофель почесалзатылок.- Ай, ясыграл один раз противСтарлайтав этом году,и, честно говоря…у меня нет и шанса.
Ли Цзинси покачалаголовой. - Мне не интересно, я чувствую, что несмогу победить.
Все: - … .
Чэнь Мосреди них не было,так какон не собирался участвоватьв нечто подобном.
На данный моментЧэнь Моуже не был неизвестным геймдизайнером, как раньше, да и на данный момент профессиональных игроков хватало с головой, так что кто-нибудь да бросит вызов Происхождению.
Большинство изпрофессиональныхигроков былигордымии высокомерными,так стали бы они игнорировать какого-то там ИИ?
Чэнь Моне был намерен играть против Происхождения.
Но и бездействовать он не собирался.
Ли Цзинси досталаиз кармана флешку. -Чэнь Мо сказал, чтомыможемпросмотретьбольшое количество реплеев, все они записаны на эту флешку.Тут сохранены все реплеиПроисхождения,начиная с момента его восхождения по американскому региону.
- Почему тыне достала ее сразу же?
Ли Цзинси серьезно сказала: -Так вы не спрашивали о ней.
Дигва: - … .
Вскоре флешка уже находилась в компьютере.
На самом деле винтернетележало множествовидеос играми Происхождения, ноэто были именно что видео, а не реплеи в самой игре. У Чэнь Може нарукахнаходилисьвсеегореплеистрех регионов.
Сам Чэнь Мо не хотелпомогать им тактиками или стратегиями, так как в этом не было нужды.Да ипрофессиональные игроки все ещебылидалеки отразгромного поражения,так что вмешиваться еще было рано.
Если этиигроки выиграют Происхождение полагаясь исключительно на свои силы, разве это не будет прекрасно?
-Давайте посмотрим парочку последних реплеев!АЧэнь Мо действительнооказался полезным. По крайней мере, с помощью этихреплеевмысможем примерно проанализировать некоторыеалгоритмыдействия Происхождения!
-Угу, нореплеевочень,оченьмного.Давайте разделим видео каждой расымежду друг другом.
- Хорошая идея!
----
Популярностьвойны человечества и машин нисколько не уменьшилась из-заразгромногопоражения Старлайта,напротив, онавозросла еще больше.
Хотя это фиаско вылиловедрохолодной водына всех, кто рассчитывална легкую победу, этогоявнобылонедостаточнодля стирания всякой надежды.
«Старлайтпроиграл, чтонамделать? Такое ощущение, что Происхождениеуже покорилвсех!»
«Ещеранотак думать,огромное число профи все еще не сыграло с ним!»
«Из эльфов только недавно появившийся сладкий картофель сможет что-то противопоставить Происхождению, но он, в конце концов, точно проиграет...»
«Согласен,шанс того, что он победит, ничтожно мал!»
«Гопже точнодолжен будет сразиться с ним, верно?»
«Гоп - орковод,ему будет нелегко...»
«Что на счетЧэнь Мо?»
«Чэнь Мо? Трудно сказать, сколько времени прошло с тех пор, как он игралв любую игру? В любом случае,ему не зачем опять возвращаться в игру.Да и если он вернется, ты действительно думаешь, что он сможет победить?»
Покавсе обсуждали,комуПроисхождениеобъявит войну,появилась удивительная новость.
Сладкий картофель бросил вызов Происхождению!

    
  





  Вызов


  

    
      Как толькоэтановостьпоявилась в сети,многиебылиудивлены.
Потому чтосладкий картофель взял инициативу в свои рукии решил бросить вызов Происхождению, а не ждать вызова, как это произошло с Старлайтом.
В итоге из-за этой новости многие люди началиподбадриватьсладкогокартофеляна «Вейбо».
«Сладкийкартофель,ты такой милый! Давай,уничтожьПроисхождение!»
«Бог сладкийкартофельнастолько силен,что он взялна себя инициативуи пошел с мечом на врага!»
«Зачем бояться битвы,когда можно не бояться битвы? Братья, подскажите, что можно почитать в свободное время».
«Брат сверху, можешь почитать какую-нибудь культиваторку, думаю через пару лет дочитаешь…»
Независимо от того, победитон или нет,ходсладкого картофелявдохновил многих простых игроков.
Что же касаетсядругих профессиональных игроков, то они просто не успели бросить вызов.
И хотясладкийкартофельи Старлайтне находились на одном уровне,сладкий картофель все еще имел шансы на победу даже с учетом своего нынешнего уровня игры.
И на данный момент он хорошо подходил на роль разведчика.
Гоп на самом деле хотелбросить вызов Происхождению, но он очень хорошо знал, что оркипроигрывалиэльфам. Что касается Ли Цзинси, тоонапримерно была равна по уровню игрыСтарлайту,но она не играла на эльфийской расе.
Вообще урасыночных эльфовне былоестественных врагов, но онанаходилась в странном балансе с расой людей.
Впредыдущей жизни Чэнь Мовчемпионате«WCG»,игрок под ником «TH000»,использовалрасулюдейпротивэльфови победил, после чего играя за эльфийскуюрасупобедилрасулюдей.
Война этих двух рас была очень муторной и долгой, но тем не менее она была непредсказуемой.
Посленекоторого временимногиепрофессиональные игрокипришли к единому мнению, что еслионихотелипобедитьПроисхождение, тоим нужно было придумать новые методы и стратегии.
Конечно можно было попытаться обмануть Происхождение, но шансы на успехбудутмалы.И если кто-то решит прибегнуть к стратегии раннего пуша, то игрок, скорее всего, проиграет также, как и Старлайт.Конечно существовали и другие тактики, но они были спорными.
Например,игрокмогнанятьТемнуюОхотницу и играть от черных стрел и подчинения,вот только для этого необходимо поднять ее уровень до шестого, но даст ли Происхождение время на раскачку?
Можно было попытаться бросить ему вызов играя на расе нежити,но нежить была очень слаба на начальной стадии, и хороших игроков, которые играли на этой расе, было слишком мало!
И самое обидное, чтоПроисхождениеиграл только на ночных эльфах.А учитывая данную особенность, играть от спавна скелетов и подчинения было попросту невозможно?
Да и обмануть его будет очень непросто, так как он видел все также, как и обычный игрок, вот только анализировал он ситуацию намного быстрее и реагировал на разные события быстрее.
Проблемазаключаласьв том, что Происхождение- это небот максимального уровня, которыйимелнедостаткив виде плохо написанного кода и алгоритмов.Он являлсяискусственныминтеллектом, которыйбылумнее, чем игроки.И он, скорее всего, уже сыграл бесчисленное количество игр до того, как начал подниматься в рейтинговом режиме, из-за чего видел бесчисленное количество стратегий.
Так чтомногие пришли к выводу, что единственный способ, с помощью которого можно было обыграть Происхождение, заключался в массовой телепортации!
Не обязательно было пушить его базу с первой секунды, можно было немного подождать и наладить поставку ресурсов, после чего начать активно застраивать его базу башнями.
Перед башнями все были равны!
Конечно,Происхождениене былглупым,так что скорее всего он смог бы предотвратить развитие подобной стратегии, новот только существовали вещи, которые не позволили бы ему спокойно прервать телепорт.В конце концов, бесчисленное количество людей знало о такой стратегии, но каждый день из-за нее проигрывали бесчисленное количество игроков.
Вот почемумногиеподумалиобэтой стратегии — потому что она имела больше всего шансов на успех.
И на этот раз сладкий картофель не придет на этот бой неподготовленным, как Старлайт.Вместе с другими профессиональными игроками он обдумывал стратегию и лучшие пути противодействия Происхождению.
Все профессиональные игроки понимали, что рано или поздно этот ИИ постучится в их двери, и тогда уже будет не до шуток.
----
Вызовсладкогокартофеля поднял тему войны человечества и машины на новый уровень популярности!
Многиеуделили своевниманиепредстоящей битве, потому чтоонапоказала бы, стоит ли и дальше следить за этой темой или человечество уже давно проиграло!
«Хо-хо,сладкийкартофель,я верю в тебя!»
«Сегодня я заранее возьму себе два кило дынных семечек!»
«Вот так,проявиинициативу, брось вызов, хватитбояться! И даже еслион и не очень хороши сто процентов проиграет, у нас все равноещеесть Гоп,так что не стоит волноваться!»
Многие людибылинастроеныоптимистично, ведь Гопвсе еще ожидал своего часа. Но на самом делемногие профессиональные игроки прекрасно понимали, что Гоп был не сильнее сладкого картофеля, если он, конечно же, будет играть своими орками против ночных эльфов…
----
После того, как сладкий картофельвызвал Происхождение на бой, он тут же объявил самую ближайшую возможную дату проведения этого боя.
Что же касается того, почему он такторопился, топричина спешки была довольно проста.
Вдругонэволюционирует?
Нечто подобное случилось с шахматами. Первоначальнолучший игрок мира мог спокойно обыграть ИИ, и когда пришло время финальной игры, он поехал отдыхать на целый месяц, а когда вернулся, обнаружил, что ИИ поднялся на совершенно недосягаемый уровень игры...
Сладкий картофель нехотел, чтобынечто подобноепроизошлоcним,и он уж точно не хотел, чтобы его и так малые шансы на победу стали еще хуже.
На самом деле эта победа была больше важна в психологическом плане, ибо рано или поздно Происхождение станет намного лучше даже самого сильного игрока.
Поскольку эволюция искусственного интеллектапроисходилаоченьбыстро и он, по сути, не имел преград, поражение человечества являлось лишь вопросом временем.
Но коговолновалото, чтопроизойдет потом?Если сейчас он сможет обыграть этого ИИ, он войдет в историю, а это дорогого стоило.

    
  





  Первый матч - поражение


  

    
      Деньпроведения битвы.
Проводиться данные матчи будут все в том же месте и с тем же антуражем и расстановкой.
Единственное различие — на этот раз около здания компании «7th Horizon» стояло множество репортеров, которые хотели услышать свежие новости из первых уст.
На стриме же сидело большое количествопоклонников сладкого картофеля. Эти людипоприветствовалиего, когда онпоявилсявкадре.
Чэнь Мо, Ли Цзинси и Гоп вместе с другими старыми посетителямивсе так же сидели на втором этаже магазина Чэнь Мо и наблюдали за игрой.
Гоп, почесав голову, сказал: - Я не знаю, сработает линашатактика.
Ли Цзинси посмотрела на большой экран и сказала: -Скорее всего сработает.Но все зависит от картофеля, сможет ли он побороть свой страх или же нет.
----
Битвамежду сладким картофелем и Происхождениемофициальноначалась!
Как только началась первая игра, многие были ошеломлены — сладкий картофель вдруг решил выбрать расу людей!
Карта же выпала средняя, и базы обоих игроков находились довольно далеко друг от друга
И это небылохорошейновостью.Это означало, что раннего таверраша ожидать не стоило, что сулило обычную затяжную игру.
Из-за этогоПроисхождениенеизбежно получит определенные преимущества и в конечном итоге победит.
На маленьком экране выражение лица сладкого картофелябыло оченьсосредоточенным.Он полностью сфокусировался на игре и старался даже особо не моргать.
Сладкий картофельрешилпойти особымпутем исразу женачал разрабатывать второй золотой рудник, после чего начал строить башни.
И эта тактика действительносработала.Происхождение попытался несколько раз пройти сквозь кордон башен, но после нескольких неудачных атак он решил плюнуть на это дело.
Это позволило сладкому картофелю войти в среднюю стадию развития сявным преимуществом.
«Ха-ха, вот так!Бог действительно решил подготовиться и даже решил играть на расе людей через тактику застройки всего и вся башнями!»
«Как хорошо, что башни стреляют по врагам сами, и что их не нужно контролировать».
«Впервые я рад тому, что учеловеческойрасы естьбашни…»
Присутствующиена стримахзагорелись надеждой, однако лица экспертовне были преисполнены оптимизма.
Ли Цзинси слегка вздохнула. - Не очень хорошо.
Гоп сказал: - Ай, нотакой респавнможнообыгратьтолько таким способом, а иначе что еще онмогсделать?Любая другая стратегия привела бы его к немедленному поражению.
Чэнь Мо очень ясно понимал, что выбор сладкого картофеля действительномогпомочь ему на поздней стадии, но проблема заключалась в том,что на поздней стадии будет проходить битва огромной армии на огромную армию…
И он хотел потягаться с Происхождением в микроконтроле?
Что касаетсяэкономики,то он не получил множества преимуществ.
Потому что Происхождение перестал пытаться прорваться сквозь эти башни и тоже решил начать разрабатывать рудники!
Увидев, что Происхождение тоженачалзахватывать рудники,зрителипоняли, что на самом деле ситуация не была такой уж и радужной.
Когда они достиглисредней стадии игры,все увидели, чтоэкономикаобеих сторон была примерно равна, нокаждый раз, когда их армии встречались, сладкий картофель терпел существенные убытки!
Сначала он терял пару юнитов, потом существенную часть, а потом начал терять и башни...
Кпоследнему сражениюони оба смогли сколотить примерно равную армию, но вот юнитысладкого картофеляумирализначительно быстрее, чемюнитыПроисхождения. Наконец, после смерти Архимага,сладкий картофель неохотнонаписал«GG» и вышел изматча.
Происхождения такженаписал«GG»почти что за пару мгновений.
Этот искусственный интеллектвдруг стал довольновежливым…
Ноот этого зрителям несталолегче.
«Ах, жаль, чтоему не удалось победить».
«Мне кажется, что разрыв между ними намного меньше, и он играет лучше, чем Старлайт.Можетонсможет выиграть?»
«Не думаю, контроль решает восемьдесят процентов исхода игры, и Происхождение контролирует юнитов в несколько раз лучше».
«Согласен, если бы я был на его месте, то уже сдался бы на середине игры…»
«Может быть, в этом и заключается достоинство профессиональных игроков. Надеюсь, что в следующий раз удача будет на сторонесладкого картофеля…»
----
После короткого перерыва началсявторойматч.
И на этот раз глазамногихзасияли.
Большая карта,но близкий респавн!
Вот он - шанс для сладкого картофеля!
Нынешняя ситуацияблаговолиласладкомукартофелю, и когда он обнаружил базу Происхождения он тут же начал кастовать телепорт, предварительно собрав всех своих строителей в одно место!
Реакция Происхождения была очень быстрой. Согласноегопервоначальной идее, он должен был дождатьсяповышения уровня уОхотника наДемонов, но после того, какон увиделтелепорт, он немедленно приказал ему возвращаться на базу!
«Черт возьми! Реакция Происхождения слишком быстрая!»
«Унего, видимо, есть стратегия противодействия раннему пушу, верно?»
«Черт побери,теперь все зависит от картофеля, я надеюсь, что скорости его рук будет достаточно!»

    
  





  Я покажу им!


  

    
      Сердца многих забились в ускоренном темпе!
Архимаг сладкого картофеляпровел большое количество рабочихпрямо к базе Происхожденияи началкастовать Буранпрямо у него перед носом, при этом начав постройку башен.
«Если он сможет застроить вход, то он, считай, уже победил!»
«С заблокированным входом он ничего не сможет сделать, давай, мужик, тащи!»
«Охотник наДемонов Происхождения немедленно бросился назад,и казарма тоже начала идти обратно!»
«Реакция Происхождения оченьбыстрая.И он даже отменил все свои планы на постройку и начал нанимать наемников!»
«Охотник на демоновначал выкашивать рабочих!Какплохо... Башнясладкого картофеля еще не была модернизирована!»
«Поднажми, картофель!»
Происхождениене паниковал, как игрок,которыйнеожиданно столкнулся с тактикой телепортного раша, вместо паники он начал нанимать наемников и быстро начал выкашивать рабочих картофеля.
Обычноигроки, что играют на расе ночных эльфов,всегдаизучали уОхотника наДемоновмагический огонь, чтобыесли что быстро сжечь ману у вражеского героя и остановить ранний пуш,но Происхождение этого не сделал- онпрокачал жар преисподней, что помогало ему убивать рабочих с невероятной эффективностью!
После того, какранняяатаканесмогла уничтожить базуПроисхождения, положение сладкого картофелясталокритическим.Все его башни в итоге были разрушены, а рабочие убиты.
Эта стратегия не оправдала себя!
Увидев такой исход, Чэнь Мо с сожалением покачал головой.
Ли Цзинси и Гопжеслегкавздохнули.
Очевидно, что сладкийкартофельне выиграет и на этот раз.
Эта тактика сама по себе должна была помочь ему выиграть, новсе уперлось в скорость реакции и менталитет!
Скорость реакцииПроисхождения действительнобыла невероятной, ноиз-заограничения ДВМон не мог реализовать ее на полную. Ключже лежалв менталитете.
Происхождение - это искусственный интеллект,который не имелэмоцийи чувств,но сладкий картофельбылживым человеком. После того, какегопервая волназахлебнулась, он ужебылвзволнован.В итоге егоскорость рук была заметно замедлена, а действия стали не такими правильными.
И с каждой минутой все становилось только хуже.
В конце концов, когдасладкий картофельпотерял последнюю свою башню, он написал «GG».
Происхождение ответил ему тем же.
Проиграв во второй раз, сладкий картофель почувствовал отчаяние.
----
На пресс-конференции после игрсладкий картофель несталговорить многого,апросто поклонилсяи сказал: - Извините, я старался изо всех сил!
Всевидели, что сладкий картофель действительно хотел победить и действительносделал все возможное, нотак инесмогпобедитьПроисхождение.
Иногдатакоепроисходитвсоревновательныхиграх.Хотя никто не хотел проигрывать, новотпроигрыш есть проигрыш,и что бы не сказал проигравшим, все его слова будут лишь оправданием.
Поражениесладкогокартофеля же обеспокоило многих.
Многие людиначалиутешатьсебяже,так какГоп, самый сильный орководна планете земля,еще не сыграл с Происхождением!
Однако чего они не знали, так это того, что сам Гоп чувствовал, чтоон точно проиграет!
Так какигроки еще не потеряли надежду, ониснетерпениемждали выступленияГопа против Происхождения, нов тоже время впрофессиональном кругуигроковигры«Warcraft: The Frozen Throne» ужецарилаатмосфера, близкая к отчаянию.
Еслисладкий картофельс помощью коллективного разума лучших игроков не смог победить Происхождение, кто мог?
----
В магазине видеоигр.
Дигва и остальные утешалисладкогокартофеля.
-Не расстраивайся, ты сделал все, что мог, в конце концов,твойпротивник - искусственный интеллект.
-Верно,иотчаяние, котороетыиспытал, на самом делеиспытали ипрофессиональные шахматисты,и поражение не означает конец твоей карьеры.
Хотя многие подбадривали его,у каждого на сердцебыло неспокойно.
В конце концов, всенадеялись, чтолюди смогутпобедить.
Сладкий картофельподнялголову. -Ядумаю, что тактикабылав порядке,простомоей скорости рукбылонедостаточно,как и устойчивости.Может другой сильный игрок расы людей сможет обыграть Происхождение?
-Брат,есть кто-то сильнее тебя на расе людей?
Сладкий картофель посмотрел наДигву: - Ты забылодин матч? Кто-тотогда написал на карте пару букв, помнишь?
Дигва: - … .
Плохие воспоминания!
Но... Чэнь Мо!
Гоп сказал: -Он сказал, что не хочетиграть.
-Почему? - поинтересовалсясладкий картофель.
Ли Цзинси объяснила: -Та же самая причина, по которой он больше не играетврейтинг. Раньше он игралтолько ради продвижения своей игры и привлечения профи из других игр.
Гоп добавил: - Я думаю, чтоон просто также не уверен в своей победе…
Все: - … .
Сладкий картофель беспомощно сказал: - Чтонамделать? Или мысможемубедить еговсе вместе?
- Боюсь,нампридется придумать более вескую причину.
Но какую именно причину?
Радивсего человечества?Какая дерьмовая причина.
Слава?Чэнь Мо, похоже, небылзаинтересованв таких вещах.
Ли Цзинси немного подумалаи сказала: -Я кое что придумала.
-О? - оживились все. -Что именно?
Ли Цзинси послалаЧэнь Мо сообщение.
«Онихотят, чтобы тысразилсяс Происхождением».
Чэнь Мо быстро ответил: «Лень».
Ли Цзинси ответила: «Они сказали, что Происхождение непобедимиз-за того, чтов игре дерьмовый баланс. Эльфийская раса слишком сильна, поэтомуегонельзя победить».
Вскоре Чэнь Мо ответил: «Что?Проблемас балансом?Что за чушь!Нуладно, я покажу им!»

    
  





  Чэнь Мо вышел в свет


  

    
      Ли Цзинси показалавсемсообщениеЧэнь Мо. -Готово.
Все: - … .
Так легко?!
Конечно же, как геймдизайнер, Чэнь Мо немогпозволитьникому сомневаться в балансе его игры!
Норешится ли он выйти против Происхождения или просто занерфит расу ночных эльфов?
Всепосмотрелидруг на друга в полном смятении.
Гоп причмокнул губами. - Ну,я думаю, чтоЧэнь Мовсе таки выйдет с ним один на один.
Дигва потер свои виски. - Он сможет победить?
Ли Цзинси посмотрелана него. - Я думаю...что сейчас уже создатели Происхождения будут думать об этом.
----
На следующий день после поражения сладкого картофеля многие зрители еще не пришли в себя оттакой новости.
В этот момент сладкий картофельопубликовал пост на своем«Вейбо».
«Извините, вчерая был слишком взволнован и в итоге не показал достойной игры.Новам не нужно отчаиваться, потому что скоро появится более сильный игрок, чем я,и он сыграетпротив Происхождения. Эта битва людей и машиныеще неокончена!»
Увидев этотпост,многиелюдиначали сомневаться.
«Более сильный игрок,? Гоп собираетсянаконец выступить?Жду!»
«Наконец-то тяжелая артиллерия начнет делать *пиу-пиу*»
«Наконец-то!»
«Черт возьми,ура…»
Чэнь Мо уже несколько лет не появлялся в игре«Warcraft: The Frozen Throne», поэтому многие игрокипросто забыли о нем.
Как и в другихсоревновательныхиграх,в первую очередь массы будут думать о самых популярных игроках на данный момент.Ты был популярендвагода назад? И что, прошлодвагода, все изменилось!
Новскоре некоторые старые игроки начали говорить о Чэнь Мо!
«Чэнь Мо собираетсявернутся?»
«Черт, он уже много-много лет не играл в «Warcraft: The Frozen Throne»! Хотяон и создал эту игру, я действительно хочу узнать, помнит ли он как нужно нажимать на кнопки?»
«Черт возьми, только не говорите мне, что извращенныйЧэнь Моиграет намного лучше сладкого картофеля».
«Хе-хе,тебе следует посмотреть его старые реплеи».
«Появление босса качалки совсем скоро, с нетерпением ожидаю этого дня!»
«Звучитдействительно многообещающее!Хочу увидеть Чэнь Мо!»
----
В деньпроведения битвытолпа собралась за пределамиштаб-квартирыкомпании «7th Horizon».
На этот раз место проведение игры изменилось, и к просмотру были допущены обычные люди, которые заранее купили билеты.
-Что случилось,почемустолько народу?
- Братан, тут у нас решается вопрос превосходства машин над человечеством!
-Кто что думает на счет Чэнь Мо? Действительно ли он будет играть против Происхождения?
Помимо живых зрителей на месте проведения игр, на стримах каждого, кто стримил данное событие, был повышенный в несколько раз онлайн.
Хотя многие зрителинеигралив «Warcraft: The Frozen Throne»,многие из них хотели посмотреть на противостояние человека и машины, и плюс еще многие начали говорить о том, что Чэнь Мо будет играть против ИИ, что также подогрело интерес к данной битве.
Прежде чем Чэнь Мо вошел вигровую кабину, несколько репортеровзахотели взять интервьюу него, но, к счастью, их остановили сотрудники службы безопасности.
Чэнь Може улыбнулся и сказалэтим репортерам: -Интервью мы сможет провести позже,ияпросто пришелдоказать, чтов моей игре нет никаких проблем с балансом.
Репортеры:- ???
Разве это не битва за будущее человечества? О чем тыговоришь?Баланс? Кого-нибудьонволнует?
Чэнь Мовошелвзвукоизолированнуюкабинкуи сел накресло.
Сотрудниктут же началобъяснятьемуосоответствующихвопросах:о вопросе вынужденной паузы посередине игры,оперерывахмеждуиграми и так далее. Хотя Чэнь Мознал все эти моменты как свои пять пальцев, онтерпеливовыслушалсотрудника,так как в конце концов это была его работа и что-то могло отличаться.
После этогоЧэнь Моначал проверятьработоспособность ПК, проверятьклавиатуруимышку, после чего начал разогревать свои руки.Персоналже начал готовитьПроисхождениек игре.
На самом деле Чэнь Мознал,чтосказанноеЛи Цзинсибыло ложью, но выходау негоне было.Просто такаярадикальнаяатакапоразилаегослабое место,из-за чегоему пришлосьотреагировать.
Хотя все знали, что Происхождение былвсесторонним ИИ,который мог играть против любой расы, он, в конце концов, никогда не играл на любой другой расе кроме ночных эльфов.
ИЧэнь Мо долженбылдоказать, чтопроблем в его игре с балансом не было. В конце концов этот вопрос затрагивал его честь как геймдизайнера!
----
Вскоре обе стороныпоказали свою готовность.
Спустя минуту первыйматчофициальноначался!
Огромное количество людейобратиловнимание на этувойну. Даже многие люди, которые раньше незналиЧэнь Мо, молча подбадривалиего.
В конце концовего противником являлсяискусственный интеллект,из-за чего практически все людиподсознательно были на сторонеЧэнь Мо!

    
  





  Первая карта


  

    
      Кайзер и Дигва были приглашенына это событиев качестве комментаторов, в то время как Гоп,сладкий картофель и Ли Цзинсинаходились в зале и наблюдали за игрой с первых рядов.
Многие говорили, чтосегодня будет проходитьпоследняя битва, потому чтомногие думали, что если Чэнь Мотожепроиграет, то никто не сможет победитьПроисхождение.
-Как думаешь, онсможетэто сделать?
-Не знаю.
Два комментатора пока что мало что моглисказать.
Чэнь Мо являлсясоздателем«Warcraft: The Frozen Throne»,так что у него, скорее всего, было свое уникальное видение игры.И так как он являлсяоснователемразличных классическихтактик,унегодолжны быть какие-нибудь секретные тактики в рукаве, верно?
Вскоре на большом экранепоявилсяэкран загрузки игры,где у Чэнь Мо была выбрана случайная раса!
Зрителисразу же пришли в неистовство!
«Случайнаяраса,ая так надеялся на него!»
«Зачем он выбрал случайную расу в такой важной игре?»
«Это…против игроков это еще может сработать, но против Происхождения?»
«Чэнь Мо, наверное, хочет попробоватьи увидеть, сработает ли это, верно?»
Увидев,чтоЧэнь Мо выбрал случайную расу, все очень удивились, потому что это было слишком рискованно!
Судя пореплеямПроисхождения,когдаонещеиграл на трех основныхрегионах, он успел сыграть против всех рас бесчисленное количество раз.
Самое большее,случайная раса Чэнь Мо можетповлиять наначальную стратегиюПроисхождения.
Когда началась игра, большой экранпоказал местоположение базобеих сторон и расу Чэнь Мо.
Гоппробормотал: -ЭтоГГ.
Сладкий картофельпоказалболезненное выражениелица.
Зрителимолчали.
Большаякарта,большое расстояние между игроками,и раса Чэнь Мо -нежить!
Из-за такого местоположенияПроисхождениесможет бессовестно добывать золото. Чэнь Можене сможетсокрушить Происхождениеранним рашем,плюсраса нежитисчиталасьсамойслабойрасойв сфере добычи ресурсов.
Есликто-то хотел победитьПроисхождениена этой большой карте, то самыйхорошим выбором являласьчеловеческаяраса, за нейследовалаэльфийскаяраса,далее шлиорки,и самым худшим выбором являлась расанежити.
Проблемазаключаласьв том, что добычазолота за нежить не была такой быстрой и легкой!
Выражение лица Чэнь Мо было немного разочарованным.Он начал реализовывать вполне обычную стратегию — рыцарь смерти с поддержкой в виде могильщиков.
После того, как Происхождение определил местонахождение Чэнь Мо,он начал хаотично застраивать рудники.
Очевидно, чтос таким местоположением,Происхождение такжепосчитал, чтозастройка всех рудников- одна из самыхверных стратегий на данный момент.
Чэнь Мо, очевидно, такжепонял, что Происхождениеначалзахватывать все рудники, поэтомуон начал проверять каждый рудник на карте.
Гоп посмотрел наэкран и снедовольствомпроизнес: -Это конец.
Сладкий картофельчувствовал себянемного беспомощно: - Разве это небылоочевидно с самого начала? Если бы я былна местеЧэнь Мо, я бы ужедавно написал ГГ.В конце концов, такое плохое начало уже предрешило его проигрыш.
- Я должен сказать, чтоскорость рукЧэнь Мо действительно ненормальная.
Но игратекла своим чередом, ивскоревсеувиделидва факта.
Во-первых, на этой картине нежитьбыла просто слишком слаба!И делобылоне в том, чтоЧэнь Мобыл недостаточно силен. Онпрактически сразу же находил рудники и хорошо отвечал на все уловки Происхождения, но, в конце концов,раса эльфов была сильнее расы нежити на этой карте с таким начальным местоположением баз.
Во-вторых,скорость рукЧэнь Мо действительнобыланенормальной!Особенно это было видно по сравнению с играми сладкого картофеля. Чэнь Мосмог продержаться досредней стадииигрыбез каких-либопроблем.
-Скорость рукЧэнь Мо неуступаетскоростиПроисхождения?Онвсе еще человек?
- Хотя Происхождение иограничен,разве этонормально?
-Жаль, что Чэнь Мотак не повезло...
На средней и поздней стадииигры Чэнь Мо уженачал проигрывать, новсякийраз, когда вседумали, что Чэнь Мовот-вот проиграет, он всегдапереворачивал ситуацию в свою пользу!
Более того, Чэнь Мокаждый раз угадывал местоположение новой базыПроисхождения.Из-за этого Происхождение то и дело терял кучу ресурсов и времени, в то время как Чэнь Мо получал большое количество опыта и времени.
«Что это?»
«Чэнь Мозахватил этот рудник, он что, сумасшедший?»
«Чэнь Мочто, провидец?Почему он пришел именно к этому руднику?»
Чэнь Мо усмехнулся, когда увидел, что Происхождение посмел играть с ним в кошки мышки
Хотя Чэнь Мо не могпонять,как думаетПроисхождение, онвыбилтак много учебников по психологии и былгеймдизайнером.Так что онмог догадаться, о чем думалиразработчики Происхождения,когдаразрабатывалиего!
Пока у него было достаточно данных, он мог понять, как будет действовать этот ИИ.
Чэнь Момогполностью проанализироватьследующий ход Происхождения,из-за чего он спокойно уничтожал один рудник за другим.
Что же касается самого Чэнь Мо, то он добывалзолотовтом месте, гдеигрокидобывали егореже всего.
В конце концов Происхождениеосновывал свои действия на информации, которая была получена за все время его существования, так что Чэнь Мо нужно было всего лишь выбирать те места и ходы для атаки, которые использовались реже всего.
Зрители же были в недоумении.
«Почему он все еще не проиграл?»
«Скорость рукЧэнь Мо не плоха,но…нелегко сказать,почему он все еще не проиграл!»
«Мне интересно,играетли Чэнь Мос читами!»

    
  





  Первая карта


  

    
      Всердцахмногихзагорелся проблеск надежды.
Хотяони играли набольшойкарте,таким темпом все рудники иссякнут!
Если всерудникина карте исчезнут,тоЧэнь Москорее всего выиграет!
В конце концов, еслиэкономика обеих сторонбудетодинаковой, то у нежитипоявятсянекоторые преимуществапередэльфами, плюсв скорости рукЧэнь Моне уступал Происхождению, похоже…что он действительно сможет выиграть?
Пятнадцать минут спустя...
Тридцатьминутспустя...
Часспустя!
По всей карте сражались группы юнитов, причем сражения не утихали ни на секунду!
Причем обе стороныконтролировали по пять-шесть групп юнитов одновременно!
Рудники иссякали один за другим, и вот-вот последний рудник будет уничтожен!
Поначалу Чэнь Мо ещенаходилсяв невыгодном положении,но спустявремяон вернул ситуацию под свой контроль!
У зрителей уже затекли шеи, а голоса комментаторовуже охрипли, нониктоне знал, когда закончится эта долгаяигра!
«Черт, что за чертовщина,они играютужебольшечаса!»
«Чэнь Мо просто не человек.Какон все еще поддерживает такую высокуюскорость рук?У него там руки в порядке?»
«Ядумаю, что обе стороныпросто хотят уничтожить все рудники на карте…»
«Чэнь Мо, давайвыигрывай уже,я хочу сходить в туалет!»
Стычки началинакаляться!
После неоднократныхстычекпоследний рудник на карте наконец-товзорвался!Разве это не звучит слишком нереально — на карте для шестнадцати человек больше не осталось и одного рудника?
Исамоестрашное, чтозданийэльфийской расы,которые могли воевать, уже почти не осталось, и все, что можно было продать, было продано!
Обесторонысобиралисьсражаться до последнегорабочего…
После того, какрудникиобеих сторон были уничтожены,все обратили внимание на количество войск и героев
И Чэнь Мо имел преимуществоиз-за егослучайнойрасы…
Чэнь Мо был сильнеесточки зрения силы героев,в то время какПроисхождение имел явно преимущество с точки зренияколичества юнитов.
Обе стороны такжепонимали, чтозатягивать игру еще на час былобессмысленно.Рудников на карте уже не осталось.Настало времяпоследней битвы!
Обе стороныначали подготавливать свои войска.
СветлячкиПроисхождениямоглинеплохо продамажить вражеские войска с помощьюсамопожертвования, поэтомуони будут использоваться им в качестве камикадзе.
Вурдалаки и послушникиЧэнь Можене моглипринять участие в этой главное битве, потому что они не только несмогутничемпомочь,но идадутопыт героямпротивника. Поэтому Чэнь Мо оттащил вурдалаков подальше, чтобытеразобралибазу Происхождения.
Зрители,чтонаблюдализа битвой, были поражены. Такого ожесточенного бояониещене видели!
«Черт, Чэнь Мо на самом делезадумывал это с самого начала, не так ли?!»
«Онидействительно взорваливсерудники на карте.Мне интересно, кто победит в этой битве!»
«Чэнь Мо, кажется, имеет преимущество,егоЛичпросто слишкомужасен!»
«НогероиПроисхождения тожене слабые,плюс у него есть численное преимущество!»
«Охотник наДемоновзакончил перевоплощаться!»
«ЮнитыЧэнь Моужепочтиумерли,но егоРыцарь Смертипросто бешеный!»
«Чэнь Мо...играет лучше ИИ?»
«У него остался толькоРыцарь Смерти и Лич.Если он будет управлять ими на всю катушку, он же сможет выиграть, верно?»
«Происхождение тожеуже почти потерял всех юнитов!»
Чемдольше онисражались, тем меньшеоставалось юнитов.
Вскоресобеих стороностались только герои!
Отступать сейчасбылоопределенно нельзя,таккактолькокто-то начнет отступать,егобудет преследоватьдругая сторона.Последняябитва была чрезвычайно ожесточенной. Сначала были убитывсе юнитыс обеих сторон, а затемпалОхотник на Демонов и Рыцарь Смерти,причем они умерлипочти одновременно. Личже забрал с собой последнего героя Происхождения, но в туже секунду тоже умер!
Все зрителибылив полном смятении.
Какого черта?И кто победил?
Герои и солдатыобеих сторонбылимертвы, ини у одной из сторон не осталось ресурсов.
Это… ничья?!
Как раз в тот момент,покавсе были ошеломлены, камера внезапнопоказалаДрево Вечностиоколо бывшего рудникаПроисхождения.
Это Древо Вечности...встало[1]! Затемономедленнопошлок базе Чэнь Мо!
Все: - … .
[1] Почти у всех зданий эльфийской расы есть навык, который позволяет им *вырвать корни из земли* и ходить как и обычные юниты... почти как обычные юниты. Их скорость равна скорости улитки.

    
  





  Второй матч


  

    
      Дляпредыдущей битвывсезданияуже были использованыПроисхождением,но видимо конкретно про это Древо Вечностион либо просто забыл, либо задумывал использовать его таким образом с самого начала.
Онодвигалосьочень медленно, а карта была очень большой,так что время у Чэнь Мо было еще очень много!
Но...пусть и пройдут эти десять минут в томительном ожидании, но вотЧэнь Мо все равно в итоге проиграет!
Но кто сказал, что у Чэнь Моне осталось юнитов?Чэнь Мов самом начале припрятал трех вурдалакови обсидиановую статую!
Изначально три вурдалаки добывали дерево, и после истребления всех близлежащих деревьев Чэнь Мо благополучно забыл… спрятал их в угол карты!
Что касается этойобсидиановой статуи…он тоже спрятал ее!
Вскоре эта обсидиановая статуявыдвинуласьнавстречу ДревуВечности!
Зрители тут же закричали от радости,потому что этаобсидиановая статуя приняла форму Сфинкса, из-за чего она стала воздушным юнитом, а Древо Вечности не могло атаковать воздушные цели!
То естьЧэнь Мовсе таки победит?
Разве теперь все не зависит от времени? Сфинкс просто будет атаковать древо, и в конечном итоге рано или поздно оно будет разрушено, верно?
Но в итоге каждый раз, когда Древо Вечности теряло приличное количество здоровья, оно съедало дерево...
Все: - …
Развеэтобылочестно?
Сфинксследовал за деревом иатаковалегобез остановки, но ДревоВечности пожирало одно дерево за другим.
«Этопросто… смешно!»
«Почему Происхождениевсе еще играет?! Если бы это был человек,онбы давнонаписал ГГ!»
«Очевидно,что тут победил Чэнь Мо.Рефериспят?»
«У них, скорее всего, сейчас тожеболитголова.Я еще никогда не видел такой ситуации!»
Чэнь Мокивнулголовой, встал и сказал несколько слов рефери.
Рефери посмотрели друг на друга в полном смятении,азатем кивнули.
Минуту спустяматчзакончился, и все сразу получили уведомление о результатепервого матча.
Результат первогоматча- ничья!
Зрители были ошеломлены.
Ничья? Чэнь Мо явнобылблизок к победе!Пусть они продолжили играть бы еще десять часов, сфинкс Чэнь Мо в конечном итоге смог уничтожить Древо Вечности Происхождения.
Нотаккакничья была предложенаЧэнь Мо…
Лицо сладкого картофелябылополно неудовлетворения.-Очем, черт возьми,думаетЧэнь Мо? Унегоумер мозг? Или он потерял рассудокиз-за матча длиною в более чем час?Он, очевидно, победил, так почему же он запросил ничью?
Гоп такжебыл озадачен этим исходом.-Если бы это был я, я бы выиграл, даже если бымне пришлось играть еще десять часов!
Зрителитакжене понимали,почемуЧэнь Мосделал это.
Ли Цзинси тихо сказала: - Я думаю, что Чэнь Моимеет другие планы на счет Происхождения?
Сладкий картофель: - … .
Гоп: - … .
----
Ничья в первой партии вызвала недовольствобольшого количествазрителей,но подавив свое недовольство они продолжили смотреть за второй игрой.
По крайней мереЧэнь Мо доказал,что он сможет выиграть Происхождение.
Когда все увидели информацию на счет второго матча, все пришли в восторг.
Человеческая раса противрасыночныхэльфов!
«Чэнь Мо, наконец, выбралчеловеческуюрасу!»
«Эй, яхотелопять увидеть от негослучайнуюрасу!»
«Да ладно,если он опять будет играть на нежити на такой же большой карте, я сойду с ума!»
«Выборчеловеческой расы означает, чтоЧэнь Монамеревается победить, верно?»
Увидев, что Чэнь Мовыбралчеловеческую расу, Гоп исладкий картофель,испустили долгий вздох.
Вот оно!
Однако с картой ему опять не повезло, выпала большая карта и первоначальное местоположение баз не было на стороне Чэнь Мо!
Однакочеловеческая расавсе равно имелабольшепреимуществ,нежели расанежити. Лицо Чэнь Мо совершенно ничего не выражало, и онсмотрел на экран с полнойконцентрацией.
-Выбор Чэнь Мо немного похож натвой?
-Думаю, что он хочет исправить мою ошибку.
-Так вот почему он начал так агрессивно играть?
Сладкий картофельв игре противПроисхождения застраивал каждый рудник по максимум, чтобы этот ИИ не смог так просто взять обратно под контроль рудник.
Но этобылоравносильновыстрелу в свою ногу, так как большое количество ресурсов уходило на застройку, в то время как армия была практически никакой.
Чэнь Може на рудник строил максимум две башни,и он в основном был сосредоточен на поиске и уничтожении рудников Происхождения!
«Скорость рук Чэнь Мо сновавыросла? В этомматчеон намеренуничтожитьПроисхождениекак можно быстрее?»
«Он... он не устал?Они даже не отдохнули и пяти минут!»
«Чэнь Мо, похоже,вообще не устал!»
«Стрелок,ведьмакиорудийный расчет уже почти вышли из строя!Его архимагбыстро уничтожает эльфов,боже, как же быстро он апает уровень!»
«МедведиПроисхожденияуже началиреветь!Вау, вот это каст!»
«ЭтоточноЧэнь Мо?Если бы не ники, я бы не смог сказать, кто из них является ИИ, а кто - человеком!»
«Да, я иногда тоже задаюсь вопросом… действительно ли Чэнь Мо человек».

    
  





  Удача вылезла из ямы


  

    
      «Чэнь Мона человеческой расе так прекрасно играет!»
«Подождите, Чэнь Мособирается выиграть, я не сплю?»
«Я впервую вижу то, как Происхождение так явно и так нагло унижают!»
«Чертвозьми,руки Чэнь Мо...это… судороги?!»
Левая и правая рука Чэнь Моначали немного трястись, что сразу же бросилось в глаза.
Тем не менее он все так же пристально смотрел на монитор и даже не мограл.
Гопс удивлениемсказал: -Чэнь Мо, кажется,не моргал уже пару минут?Он действительно сильно сконцентрирован на игре!
Сладкий картофель сказал: -Это конечно хорошо, но я не думаю, что это принесет пользу в долгосрочной перспективе.
Ли Цзинси сказалас некоторым беспокойством: -Интересно, а высохнут ли у него в скором времени глаза.
Гоп исладкий картофель: - ... .
----
Пятьминутспустя...
Десять минутспустя...
Втораяигра, кажется,проходила намногомедленнее, даже медленнее, чем первая игра! Потому что на этот разЧэнь Модействительноиграл на все сто и его руки двигались намного быстрее, чем в первой игре!
Ранее ИИ издевались над игроками своим высоким ДВМ, но сегодня, видимо, игрок решил поиздеваться над ИИ своим высоким ДВМ!
«Что вы там говорили?Вы ограничили егоДВМ?»
«О, хе-хе, этоуже не моя проблема!» -подумал Чэнь Мо и усмехнулся
Зрители были потрясены,когда увидели, что Чэнь Мовсегда шел в лоб на Происхождение и, полагаясь на свой высокий ДВМ, все время переигрывал Происхождение!
Это явление шокировало всех. Что, черт возьми, происходит?
Как Чэнь Момогпревзойти Происхождение вскорости рук?
Но вскоре Гоп и другие эксперты поняли,что Чэнь Мо достиг порога.
В любой игре существовал так называемый порог, дальше которого не было ничего. Допустим новичок в первой своей игре имел ДВМ в размере ста единиц, что было весьма распространенным явлением. Далее его ДВМ со временем увеличился до двухсот… трехсот… но что дальше?Начиная уже с трехсот единиц качественного различиякак междуста ДВМ и трехсот ДВМ не существовало, так как в большинстве своем четыреста единиц ДВМ и пятьсот единиц ДВМ различались только количеством повторно нажимаемых кнопок, которые почти не приносили пользы.
ИЧэнь Модостиг этого порога.
Более того,обе стороны не сражались армиями в двести голов, сейчас их армии в среднем исчислялись сорока боевыми единицами, и по большей части их солдаты дохли, как мухи, заменяя друг друга новыми боевыми единицами.
Втакомслучае ДВМ Чэнь Моконечно подавлял ДВМПроисхождения, но разница не была столь критичной!
Битвымеждувойскамичеловеческойрасыирасыночных эльфовшлипочти безостановочно, изрителибыли потрясены,когдаобнаружили, что Происхождение,которого многие считали непобедимым киборгом убийцей, теперь, казалось, проигрывал?
Персонал,который был ответствененза ежедневное обслуживание Происхождения, такжебылошеломлен.
Все были ошеломлены в том числе из-за того, чтокогда Происхождениерешал, чтоон проигрывал вбитвах, онстремилсяизбегатьбитвипредпочитал тянуть время.И прямо сейчас он делал именно это!
Такаяконцепция на самом делебылаправильной,но вот Чэнь Мо… разве дал бы он своему сопернику время на восстановление?
Видя, что Происхождение избегаетстычек, Чэнь Моначал уничтожать его базы с еще большим рвением!
Когда зрители на месте проведения этого события увидели, что Чэнь Мо был таким властнымиагрессивным,они начали хлопать и подбадривать его.
- Чэнь Мо,ты - потрясающий!Уничтожьэтогоробота!
- Ха-ха-ха,кто тут еще и непобедимая машина!
Хотя ониикричали, Чэнь Мо вообще ничего не слышал, но эти людивсе равно продолжали кричать и хлопать.
После того, какПроисхождение смог насобирать большую армию, он показал всю свою мощь, и в результате этого огромного сражения что Чэнь Мо, что Происхождение, они оба потеряли почти всю свою армию!
Чэнь Може только улыбнулся, когда увидел такой очевидный исход.
«Хе-хе, уменя есть несколькорудников,в то время как у тебя он всего один!»
В конечном итоге после такой большой битвы Чэнь Мо нанял на всю свою еду танки и послал их в бой.
Происхождение пытался что-то сделать, но перед такой огромной и толстой армией он просто был бессилен.
После потери своего главного дереваПроисхождение написал«GG», а затем вышел изматча.
Когда Происхождениевышел изматча, раздался взрыв теплых приветствий!
Не толькона месте проведения, но ина всех стримах в чате то и дело мелькал шквал «666»!
«Вау,аПроисхождениедействительноумен,ондажесамнаписалГГ!»
«Какая супер-активная игра!»
«Чэнь Мопростопотрясающий!Мне просто сказать нечего, это былатакаячистаяпобеда! Всюигруондавил наПроисхождение,в то время как Происхождение не осмеливался ответить ему!»
«РукиЧэнь Мо действительнобыстрые.Он что, робот?»
«Чэнь Мо собирается взять три победы подряд?»
«Жаль, что я не могу увидеть лица Происхождения!»
«Происхождениене знает, что такоеэмоции, новот егоразработчики сейчас выглядят так, как будто съели самый кислый лимон в мире. Ктобымог подумать, чтоу Чэнь Мо руки будут быстрее, чем у их детища».
----
После короткого перерыва Чэнь Мо и Происхождениеначали загружаться в следующую игру.
На этот раз Чэнь Мовыбрал также человеческуюрасу,в то время как карта выпала маленькая — для всего лишь двух человек.
Она быласамойпопулярнойкартой на двухчеловек.
Увидев этукарту,сладкий картофель сразужеулыбнулся.
-Удача Чэнь Мо наконец-товылезла из ямы! - сладкийкартофель взволнованно вздохнул.

    
  





  Меньше пятнадцати минут


  

    
      Карта под названием «Echo isles»[1]- это картадлядвух человек,и Чэнь Мо появилсяслева,аПроисхождениесправа.
Причина,из-за которойэтакарта была такпопулярна, заключаласьв ее сбалансированности и простоте.Другие большие карты вынуждали игроков делать раннюю разведку, от которой уже принимались решения, в то время как карта «Echo isles»быланевелика и богата ресурсами. Независимо от того, гдекто появился,это никак не повлияет на будущее и в основном тут решал только скил игрока и его удача.
Кроме того, эта карта такжебылаочень хороша с точки зрения архитектуры, балансаспавнов,мест для получения опыта...Поэтому, будь то новичок или ветеран,все любили этукарту.
На этой картеЧэнь Мо можетспокойно выбрать тактику раннего пуша и застроить базу Происхождения башнями, но Чэнь Мо нехотелэтого делать, потому что риск и польза оттакойтактики былинесоразмерны.
Чэнь Можехотелиспользовать более безопаснуютактику.
Первые действияобеих сторонбылидовольно обычными.ПроисхождениеначалстроитьДревоДолголетиярядом с лагерем наемников, чтобы подготовиться кпрокачке, в то время как Чэнь Моначал искать главную базу Происхождения.
Происхождение нанял в качествестартовогогерояСмотрящую в Ночь.Она былаособеннохорошана этой маленькой карте,и из-за ее веерного броска и отравленного ножа она была очень хороша в противодействии ранней агрессии.
АлтарькоролейЧэнь Мо загорелся, новот герой, которого он начал нанимать, заставил всех удивиться… почему он выбрал Паладина в качестве стартового героя?
Гоп исладкий картофель посмотрели друг на друга в полном смятении.
-Паладин?
-Что онсобираетсяделать?
Обычностартовымгероемчеловеческой расыявлялсяВерховный маг,после него шелГорныйКороль,и если Паладина и брали, то только в качестве третьего героя.
Но Чэнь Морешил нанять его первым? Единственная причина сего поступка могла заключаться в его желании поиграть через нейтрального героя.
В это времясветлячокПроисхожденияпришелна базу Чэнь Мо. Увидев, что алтарькоролейЧэнь Моужесветился, он повернулся и пошел прочь.
Гоп посмотрел на большой экраниспросил: - Чэнь Може будет играть в раннюю агрессию?
Сладкий картофель кивнул. - Этоточнобудет ранний пуш,но кого именно он возьмет из нейтральных героев?
После того, какПаладинвышел из алтаря, он направился прямо к лагерю наемников.К этому времени здания и армия Происхождения уже были готовы к началу зачистки нейтральных крипов.
Но в этот момент камера внезапнопереместилась к базе Чэнь Мои все увидели, какпятьрабочих, выстроившисьв линию,ринулиськбазе Происхождения!
В то же самое времяЧэнь Мо взял себе нейтрального героя -Механика!
Происхождение несталотправлятьсвоего героя домой - онрешилдля начала очиститьлагерь наемников. ХотярабочиеЧэнь Моуже находились на пороге его дома,онне сталпаниковать из-за этого.
В конце концов, он также много раз сталкивался сранней агрессией, но все те игроки человеческой расы, что прибегали к тактике раннего пуша, не были грозными и зачастую делали себе только хуже.
Конечно, Происхождениене стал бы давать Чэнь Мо так много свободы,так каксразу же послеочисткилагеряон намеревался прийти и убить этих пятерых рабочих.
КогдарабочиеЧэнь Мо прибежалина базуПроисхождения,они сразу же начали строить башни.
В то же время мини-завод Механика также былпоставлен, из-за чего около него начали появляться заводные гоблины.
Атакующиесилы Чэнь Мо теперьсостоялиизпятирабочих,трехпехотинцев и героя первого уровня. Иегогерой, и пехотинцы изо всех силначалиатаковать строящиеся здания и главное дерево Происхождения.
- Уничтожьего главноедрево!
-Сделай это, мы в тебя верим!
Большое количество зрителей начали подбадривать и кричать.
В результате Чэнь Мо остановилсятолькотогда, когдаздоровьяуДреваДолголетияосталось совсем немного!
Как раз в тот момент,покавсе были ошеломлены,Древо ДолголетияПроисхождения наконец-то быломодернизировано, и Чэнь Мосразу же отдал приказ разрушить Древо Вечности!
«Черт! Чэнь Мо такой коварный. Он нехотел, чтобы Происхождениесамотменилмодернизацию, поэтому он намеренноподождал, пока онобудетмодернизировано,послечегоуничтожилего!»
«Еслибы я былПроисхождением, ябывызвал полицию!»
ЮнитыПроисхожденияв тоже времяотчаянно пыталисьубитьрабочихЧэнь Мо, но Чэнь Мо постоянноманипулировал своимипехотинцамии героем,из-за чего ИИ не мог достать его рабочих.
Но даже их смерть ни к чему не приведет, так кактрибашнивот-вот будут модернизированы в сторожевые башни!
В тот момент, когда этитрибашнибылиготовы, они начали стрелять по зданиямночных эльфовбез остановки, и вскоредвалунных колодца былиуничтожены!
Происхождениепытался что-то сделать без остановки,в то время какЧэнь Момог ничего не делать, потому чтоегобашниатаковалиавтоматически.
И что самое страшное, Чэнь Мо не перестал строить башни, из-за чего через пару минут база Происхождения была больше похожа на мини базу Чэнь Мо!
После разрушения главной базы Происхождения, Механик Чэнь Мо взялс собойпехотинцеви наемникови пошел искатьостатки Происхождения на карте.
На этот моментЧэнь Моуже победил, потому чтовсеважные зданияПроисхождениябыли разрушены, а все его ресурсы были исчерпаны.Так чтоесли Происхождениезахочет побороться за победу еще немного, у него все равно не хватит ни дерева, ни золота, ни времени!
В конце концов Происхождениянаписал«GG» и вышел изматча.
Третий матч длился меньше пятнадцати минут!
====
[1] Echo isles –искал русифицированное название этой карты, но в итоге так ничегои не нашел. Если кто знает русское название, пожалуйста, напишите его.

    
  





  Пресс-конференция


  

    
      «О мой бог, Чэнь Мо действительнопобедил! Хотя Происхождениеимел дело с бесчисленнымиранними агрессиями,он несмогсправиться срашем Чэнь Мо!»
«Чэнь Мопоказалсовершенно обычнуютактикуна этой карте,ноПроисхождениена самом деле проиграл, что за фигня?!»
Зрители наместе проведения игрразразились горячими аплодисментами и радостными возгласами.
-Выиграл, действительно выиграл!
-Чэнь Мо действительноБог!
-Выиграл!Этот искусственный интеллект все еще слаб перед человеком!
-Скоро будет проводится пресс-конференция, верно?
-Яхочууслышать то, что скажет Чэнь Мо!
Никто особо не верил в то, чтоЧэнь Мосможет победить Происхождение.
Тяжелые ли были игры? Первая карта — да, но дальше оставшиеся две игры были весьма легкие дляЧэнь Мо.
И сейчас, после такого успеха, все с нетерпением ожидали начала пресс-конференции!
----
На предыдущихпресс-конференцияхнастроение у всех было очень тяжелым, и профессиональные игроки,которые говорили об игре с Происхождением, только нагнетали атмосферу.
Но Чэнь Мопобедил!
Этапресс-конференциябыла похожана праздничную вечеринку,где сейчас все с нетерпением ожидали организатора сей вечеринки!
Вскоре она началась, иЧэнь Мосиделдовольно спокойно и расслабленновместе с сотрудниками отдела исследований и разработок Происхождения.
Репортерыжезадавали вопросы один за другим.
-Господин Чэнь Мо, вы только что победили так называемого сильнейшегоискусственногоинтеллектапочти что всухую, как вы себя чувствуете сейчас?
Чэнь Мопододвинулмикрофонксебеи сказал: - Прошло много времени с тех пор, как я серьезно играл вэту игру.
Присутствующие были ошеломлены. Давно не игралвсерьез? Это означает,что тыможешьсерьезно играть только с игрокамитакогоуровня, не так ли?
Репортер,чтозадалэтот вопрос,показалболезненноевыражениелица.
Он подумал об этом и снова спросил: - Мы видели, что вы выбраличеловеческую расуи успешно смогли победить в этой нелегкой борьбе. Почему вы выбраличеловеческуюрасу? Выхотелипобедить Происхождение от имени человечества?
Чэнь Мо посмотрел на присутствующихи сказал: - Я просто хотел доказать, что балансв моей игрепрекрасен,и будьтоорки,людиилинежить,любая раса можетпобедитьэльфийскую расу.
Зрители были ошеломлены.
Какого черта?!Если ты хотел доказать, что проблем с балансом не существует, почему тогда ты не стал играть на других расах?
И вообще, неужели кого-тодействительноволновалбаланс игры? Никомуне было до негодела!
Другой репортер встали задал вопрос: -Однако вы использовали нежить в первом раунде, и человеческую расу в следующих двух раундах.Вывообще не использовалиорков!
- О, - Чэнь Мо на мгновение задумался. -Япростозабыл сменитьрасу после второй игры.
Репортер: - ... .
В зале раздался взрыв смеха, и все размышленияо том, почему Чэнь Мо в конце концовсыграл на людях два раза подряд, пропали. Настоящая причиназаключаласьв том, что Чэнь Мопростозабыл сменить расу!
В это время другой репортерзадалвопрос сотрудникам Происхождения.
- Что вы думаете о поражении Происхождения? Это удар поисследованиям в области искусственного интеллекта?
Сотрудникизотдела исследований и разработок Происхождениясказал длинную фразуна английском языке, ивскоре ее перевели накитайский: - Будущее неизбежно будетзаискусственныминтеллектом. Я не думаю,что в дальнейшем нечто подобное произойдет снова.
Он снова посмотрел на Чэнь Мои сказал: - Большое вам спасибо, господин Чэнь Мо, за то, что выподарилинамтакуюзамечательную игру.
Чэнь Мо сказал с легкой улыбкой:-Спасибо вам за создание такого мощного противника, я буду ждать возвращенияПроисхождение два ноль.
----
И вот в таком ключе прошлапресс-конференция.
Сразужепослеокончанииконференцииразличные пресс-релизыпокрылинебо и землю!
«Искусственный интеллектбудет прогрессироватьна игровом поле?!»
«Чэнь Мо победил Происхождениевсего менее чем за пятнадцать минут!»
«Эти игры войдут в историю!»
«Послематчевая пресс-конференция. Чэнь Мо: «Я простохотелдоказать, чтомоя играсбалансирована!»
«Быть одновременно гениальнымгеймдизайнероми превосходным игроком?Этот человек совмещает в себе две противоположные вещи!»
Никто не думало том, чтоЧэнь Мо уложит Происхождение на лопатки менее чем за пятнадцать минут!
На обратном пути всвоймагазинвидеоигрЧэнь Мосмотрелв окноиничего неговорил.
Реализациятакой классической тактикиподарили Чэнь Мо кучу забытых им эмоций и вернули его во времена юности, тогда, когда он просматривал турнир, где была применена ровно такая же тактика...
На самом делеЧэнь Мо не беспокоилвопросискусственного интеллекта, потому что Чэнь Мопрекрасно понимал, что искусственный интеллект рано или поздно превзойдет человека,илюдям не нужнобылоконкурировать сИИне на жизнь, а на смерть.
Людям нужно сосредоточиться на тех областях,вкоторыеискусственный интеллектникогда не сможет войти.
Новот что беспокоилоЧэнь Мо, так это то, чтотакое массовое появление читеров и появление этого ИИ… было ли это как-то связано между собой?

    
  





  Размышления


  

    
      Разве принцип работы Происхождения не был похож на принцип работы тех читеров?
Принципчитовсостоялвмодификациинекоторыхсигналов или исходящих данных.ИПроисхождениеможнобыло рассмотреть как нечто, что может быть подключено к ПК или к виртуальной игровой кабине.
Если некоторые функции Происхождения будут удалены илипревращены в вспомогательные функции,то разве он не станет первоклассным читом?
Более того,скрытностьПроисхождениябылапростона высшем уровне.Всего лишь из-заограничения ДВМникто из людей и подумать не мог о том, что Происхождение — искусственный интеллект, итолькоЧэнь Мопосле комплексной проверки смог увидеть правду.
Чэнь Мо также заметил, что когда Происхождениеподключалик компьютеру,его подключение не вызвало реакции ни одной из антивирусных программ, что были установлены на компьютере.
Если его использовать в качестве читов, его всего лишь нужно будет перепрограммировать...
У Чэнь Мопоявиласьдогадка.Существовалали у Происхождения какая-то связь стемичитерами?
Но компания «7th Horizon», которая разработалаПроисхождение,являлась серьезнойвысокотехнологичнойкомпанией.Совокупная стоимостьэтой компаниивыдвинула ее в топ десять самых дорогих компаний мира.И они разработали новый вид читов, чтобы подзаработать денег?
Возможно ли это?
Чтобы позволитьсвоемуискусственному интеллектупод кодовым названиемПроисхождение смешатьсяс реальными игроками и уберечь его от обнаружения,компания «7th Horizon»создаладля него какую-топрограмму, которая позволяла обходить все проверки?
Предположение Чэнь Мо выросло не на пустом месте.
Согласно плануразработкиПроисхождения, после завоеванияигры«Warcraft: The Frozen Throne» онипереведутегона другиеигры.По сути эта игра была лишь его стартовой ступенькой.
И поскольку его уже не обнаруживала система защиты «Warcraft: The Frozen Throne» и два антивируса, что стояли на том ПК… действительно ли ему создали какую-то программу обхода любых существующих защит?
Неужели из-за утечки кто-то способный получил эту программу, и с помощью нее сейчас начал массово клепать читы?
Китайскиетехнологии временноотставали отзарубежных технологий на текущий момент, но китайские разработчики очень быстро нагоняли этот разрыв.
Итак, означалоли появление искусственного интеллекта на игровом поленаступлениеновойэры?
Представьте себепоявлениеискусственногоинтеллекта, который сможетделать в игре все, что угодно.
Например, в соответствии с правилами,которые были разработаныгеймдизайнером, он автоматическибудет изменятьправила всего игрового мира ибудет больше похож на Бога,который будет делатьприключение игрока болеенепредсказуемыми более сложным.
Или же в играх начнут появляться неписи, которые будут управляться мощным ИИ,из-за чего обычные игроки будут видеть перед собой реального человека, хотя на самом деле это было не так.
Представьте себе, что неписи с хорошопрописаннойличностью иисториейтакже будут совершать различные соответствующие действия, основанные напараметреблагосклонностик вашей персоне?
Такие технологии позволят геймдизайнерам начать творить нечто новое, и в тоже время обычные игроки смогут пообщаться со своими давно ушедшими родственниками и друзьями.
Искусственный интеллектдаже сможетпритворятьсяобычнымигроком,чтобы настоящий игрок получил незабываемый игровой опыт.
В прошлом геймдизайнерам приходилось разрабатывать очень сложные и подробные правилакаждому неписю. Есликакое-топравилоотсутствовало, этомоглопривести к ошибкеилиже невозможности дальнейшего прохождения игры.Если же конструкция правил будет слишком сложна, игра будет потреблять слишком много ресурсов и в конечном итоге рано или поздно начнет тормозить или же показывать игроку артефакты.
Однако с помощью искусственного интеллекта многие элементы игр могут стать яркими и живыми,и именно ИИсделаетигровой мир более реальным.
Этопоможетмногим виртуальным играм стать более реальными.
Конечно, с текущей точки зрения, такого родаразвитие событийнаступит еще очень нескоро, потому что Происхождениебылеще не на том уровнеразвития,истоимостьразвитияподобных технологий была слишком высока даже для богатейших компаний мира.
Однако, с точки зрения уровня технологического развития этогомира, ктомогс точной уверенностью говорить отом, что искусственныйинтеллектостановит свое развитиеименнона этоммоменте?
Если он продолжит развиваться… боюсь, что время появления «живых» игроков, которые заменят многим людям живых игроков из плоти и крови, уже не за горами.
----
На следующий день, студияЧэнь Мо.
Чэнь Мокоснулсябраслетаиоткрылвиртуальный экран.
Прошло много времени с тех пор, какониграл в казино.
В основном он так давно не улучшал свои способности и навыки из-за того, что для разработки прошлых игр не требовались слишком специфичные навыки.
Но вот когда читерыначалибушевать, Чэнь Мопопыталсявытащить что-нибудь, что помогло бы ему с избавлением от читеров, но после растраты миллиона юанейон с грустью обнаружил, что не выбил ничего стоящего.
Да и можно былосказать, что нынешниеспособностиЧэнь Мобылиотносительнохороши, ине былоособой необходимости продолжатьвливать в них деньги.
Однако после целого года, хотя Чэнь Моизаработалбольшое количество денег,его платформа не испытала нужного взрывного роста.
В основномэто было связано смаркетинговойстратегиейЧэнь Мо.
Игра«League of Legends»все ещенаходиласьв стадииактивногопродвижения.
Игра«Overwatch»хоть и показала весьма неплохой результат, она, в конце концов, была довольно дорогостоящей, и окупаться она начнет еще не скоро.
Что касаетсяигры«Outlast» иигры«Immortal Conquest», тоихможнобылорассматривать только какнишевыеигры. Хотя они былиочень выгодныв глазах других геймдизайнеров, по мнению Чэнь Мо, онивсе ещебылидалекиот реальных «могучих китайских донатных игр».
Чэнь Мо посмотрел на виртуальный экран браслета и подумал: «Должен ли явоссоздатьеще несколькобольшихклассических игр?»

    
  





  Уход системы из жизни Чэнь Мо?


  

    
      Открыв виртуальный экран, Чэнь Мо был немного взволнован.
Еслиосновываться на его статистикенаписаниясюжета исистемы, то его нынешних способностейбылодостаточно, чтобывоссоздатьбольшинствохорошихигриз его прошлого мира, новотдругаястатистика,к которой также можно отнести профессиональные знания, немного отставали от нужных значений.
На ежегодной церемонии вручения игровых наград Чэнь Мопознакомился сигрой под названием«Славный век династии Тан», и у него возникла мысль овоссоздании серии игр под названием«Assassin's Creed».
Представьте себевиртуальную игру, в которой игрок должен будет незаметно подкрадываться к цели и устранять ее, причем еще ему нужно будет уйти от преследования… разве чувство выполненного долга и адреналин отподобных смертельныхзаданий не будет действовать на игрока так, что он будет возвращаться в его игру раз за разом?
УЧэнь Мо была идея перенестиигру«Assassin's Creed»вреалииКитая,но этоможно было сделать уже после того, как он воссоздаст первоначальную игру.
Хотя в Китаесуществоваломножествоизвестных ассасинов,в контексте огромной истории Китая они были каплей в море,и игроки могут не принять подобную игру.
Культурнаячасть Китаявсегда являлась оченьчувствительной областью.Обычные игроки, казалось бы, вообще не парились насчет проработанности сюжета или же графики, но вот если что-то не совпадало с событиями из реальной жизни, а игра, в которую они играли, была основана на реальных событиях, то...геймдизайнеру будет легче сменить место жительства, чем объяснить разозленным игрокам причину неточности.
Поэтомусоздавать исторические игры былоочень сложно.
Да и что с того, что если кто-то полностью воссоздаст с точностью до малейшей детали историю какой-нибудь династии?Если игра не будет очень хороша, никто не будет играть в нее.Что произойдет, если история будет изменена?Обязательно появятся игроки,которые скажут, что геймдизайнер проявил неуважение к старшим, и что его нужно линчевать.
Говорить об этомможно бесконечно, но нынешняяситуациябылатакова.Если геймдизайнер решался внести изменения в историю, он должен был быть готов к ведру с помоями, что выльется на него, и причем не одно...
Чэнь Мо также долженбылбытьоченьосторожен в этом отношении, поэтомубудет лучше, если он начнетс классическойигры«Assassin's Creed».
Однако серияигр «Assassin's Creed» представляла собойоднубольшую трудность из-за своего культурного наследия. Например, вигре«Assassin's Creed 2» почтиполностьювоссоздалистиль Флоренции того времени, будь то архитектура,персонажиилижесюжет, все имеловысокую степень«правильности»истории.
Конечно, без помощи браслета Чэнь Мосмог бы создать игру с полностью сохраненным стилем той эпохи, но для этого ему пришлось бы прочитать огромное количество книг и съездить во множество мест.
Но это отняло бы огромное количество сил и времени, и успех не был бы гарантирован.
Хотя нынешняя лотерея все ещедовольно сильно била по карману Чэнь Мо, на данный момент ситуация с деньгами не стояла так остро, так как на данный момент за его спиной находилась целая куча игр, которая приносила ему солидный доход.
И для себяЧэнь Мо решил, что независимо от того, сколько денегему придетсяпотратитьна этот раз, онобязательно откроет третью стадию навыков!
Первыйзаход — пятьдесят миллионов юаней!
Чэнь Мо непрерывно тянулзарычаг,и картинки на одноруком бандите непрерывно сменяли друг друга.
В итогеон смогпотянуть за рычагболее десяти раз,после чего перед ним вылезла подсказка системы.
Чэнь Мо был смущен.Уже достиг третьей стадии?
Неужели всебылотак просто?Он даже еще не потратил и часть от этих пятидесяти миллионов!
Он уже морально подготовился слить как минимум сто миллионов...
Он пригляделся к окошку с подсказкойсистемы.
«Готовы ли вы перейти на третью стадию навыков?»
Под этим вопросом расположились две кнопки: [Да] и [Готов].
Чэнь Моулыбнулся: -Я так быстро достиг третьей стадии?
Но глядя на это диалоговое окно, Чэнь Моиспыталнекоторую боль, потому что онзнал, что как только онперейдетнаследующую стадию,лотерейная система снова изменится.
Чэнь Мозахотелзакрыть это диалоговое окно,чтобы остаться на второй стадии подольше и выбить несколько хороших вещей, но он обнаружил, что у этого окна не было крестика или кнопки отмены!
Более того,все окна, кроме этого диалогового окна, были заблокированы.
Чэнь Молишился дара речи. Не значит ли это, чтоего буквально вынуждали перейти на третью стадию?Онибуквально не оставили емувыбора!
Чэнь Мо утешил себя: - К счастьюпереход на следующую стадию никак не задел меня…
Но тут на его виртуальном экране все вдруг вспыхнуло ярким светом и разлетелось на мелкие куски!
Все исчезло...
Чэнь Моначал беспокоиться. Что случилось с системой?Что станет с его навыками?
Переход на третью стадиюподразумевал под собойполное удаление системы?

    
  





  Возрождение?


  

    
      Что случилось?Неужели произошел какой-то сбой?
Подождав еще несколько секунд,его браслет, который до этого был абсолютно черным, вдруг загорелся и показал индикатор загрузки.
Чэнь Мо испустил долгийвздохоблегчения.
Ему показалось, что он уже потерял систему.
Взглянув наиндикаторзагрузки он увидел, что он прогрессировалочень медленно, но Чэнь Моне нужно было куда-то спешить.
Когда он перешел навторую стадию, хотя стоимость прокрутки значительно возросла по сравнению с первой стадией, он приобрел большое количество хороших предметов и сильно улучшил свои навыки.
Когда он перейдет на третью стадию, насколько сильно он сможет улучшить свои навыки?
Потребовалось десять минут, чтобы индикатор загрузки наконецполностью заполнился.
После этого навиртуальном экранебраслетапоявился совершенно новый пользовательский интерфейс.
Внижнейлевойи нижнейправойчасти экранатеперь находились двепрозрачные сферы,которые были выполнены в разном стиле.
Сфера в левом нижнем углудавалаемупозитивноеи радостноечувство, в то время как сфера в правом нижнем углудавала ему странное тревожное чувство.
-Разве этот интерфейс не похож на интерфейс из игр серии «Diablo»?
Чэнь Мо почесалзатылок. Этотпользовательскийинтерфейсбылочень похож на классический пользовательский интерфейсигр серии «Diablo».Не только расположение и форма, но даже цвета соответствовали сфере жизни и маны
Нопрямо сейчасЧэнь Моотчетливо видел, чтов этихдвухшарах ничего не было.
В тоже время на месте однорукого бандита теперь находился странный ураган, который больше походил на какой-нибудь космический вихрь со множеством звезд.
-Интерфейсконечно стал намного лучше, но что на счет лотереи, где гача-механика?
Чэнь Мо почувствовалголовнуюболь.
Где кнопка вноса денег? Где можно было получить новые вещи?
Однаков этот моментна экранебраслетапоявлялись подсказки.
[Переход на третью стадию был успешно завершен,функция пополнения счета была удалена, оставшиеся алмазыбыли обменены на реальные деньги и высланы на ваш счет в банке.]
[В левом нижнем углу экрана находитсясфера со «Значениемвеселья», а в правом нижнем углунаходится сфера со «Значениемнегодования». Когдасферывесельяинегодованияполностью наполнятся, высможетеодин раз испытать свою удачу.]
[Как получитьвесельеинегодование:с момента вашего перехода на третий этап все последующие выпущенныеигрысмогут собирать для васэти две эмоции.]
Чэнь Мо перечиталэти подсказкидва или три раза, не веря своим глазам.
-Веселье и негодование?Это розыгрыш?Это что, шутка?
Почему все пришло к этому?
Почемукогда он с первой стадии перешел на вторую, система начала сдирать с него космические суммы, а когда он перешел со второй стадии на третью, система решила больше не брать его деньги?
Первоначально Чэнь Мо былготов к ужасному исходу. Даже еслибыпосле перехода на третью стадию одна прокрутка стоила бы десять миллионов юаней,с учетом того, что он смог бы получить все необходимые навыки и знания, это стоило бы того!
Но система просто отказалась принимать его деньги!
Весельеинегодование?Система хочет убить его?
Денег у Чэнь Мо сейчасбыло оченьмного, новеселья и негодованияунегоне было от словасовсем.
И почему его ранее разработанные игры не будут приносить ему эти две эмоции?! Почему?!
Исамое смешное, что он не знал, сколько так называемого негодования и веселья нужно было собрать для заполнения этих двух сфер!
Эта система действительножестока!
«Яхочу обратнонавторуюстадию! Я не хочусидеть на третьей стадии! Я хочузадонатить!!!»
Чэнь Мо впервые почувствовалболь от того, что его деньги ничего не значили…
----
СистемаизбилаЧэнь Мо, а также испортила все его планы.
Первоначальноонхотел получить все необходимые навыки и знания для воссоздания серии игр «Assassin's Creed».
Однако в итоге он не то что не получил желаемого, так и сделал себе только хуже!
Какбольно!
Теперь Чэнь Мо придется создать две весьма особенные игры...одну игру, которая принесет игрокам чистое веселье и наслаждение, и вторую, которая заставит игроков страдать...
Первоначальный план развитиябудетотложен только на некоторое время.
Сейчас же нужно было изучить принцип получения негодования и принцип получения веселья, после чего узнать, сколько этого добра нужно было для одной прокрутки.

    
  





  Новая игра


  

    
      Китайскийновыйгод.
В прошлом году навесеннем фестивале самой горячей темой былаигра«League of Legends», а в этом годусамой горячей темой... по-прежнемубыла игра«League of Legends».
Многие люди собирались с близкими и друзьями и шли в компьютерные интернет-кафе, чтобы отдохнуть, и играли там в«League of Legends».
В тоже время многие игроки задавалисьвопросом, невыпуститли Чэнь Мо новую игрупод канун нового года?
Но это было не в его стиле!
«Почему Чэнь Мо невыпустилеще однуновую игру? Развеон не любил выпускать что-то новенькое в новый год?»
«Он получил игру года и множество других мелких наград, а также заработал целую кучу денег. Ты действительно думаешь, что он будет работать сверхурочно ради заработка дополнительных пары сотен тысяч юаней, и причем еще и в такое время?»
«Эй,неужели такая высокопродуктивная свиноматка, как Чэнь Мо,не будетрожать?»
В результате,покамногие людидумали и говорили о том, что Чэнь Мо не выпуститеще однуигрув новый год, Чэнь Мо разместилодин довольно простой пост на своем«Вейбо».
«Вышла новая игра «Human: Fall Flat», в которуюсмогут поигратьвсе желающие! Это оченьвеселаямаленькая игра,причемсовершенно бесплатная,иона идеально подходит для группы друзей.Она поможет вашей дружбе стать более крепкой и даст вам ощутить твердое и надежное плечо ближнего своего!»
Такого не ожидал никто.
«Новая игра!Чэнь Модействительно оченьпродуктивный!»
«И когда была создана эта игра?Мне интересно, сколько ее разрабатывали по времени».
«Подождите,разве его пост ни о чем вам не напоминает?»
Почемуегопоствызывалощущение дежавю?
Маленькая игра,которая поможет дружбе стать более крепкой?Бесплатная?
Черт возьми, развеподобный постне был опубликован им при выпуске «Getting Over It»?!
Игра«Getting Over It»,которую онвыпустилвдень дурака,смогла разозлить бесчисленное количество игроков.
Многие стримеры чуть не сошли с ума, пока проходили эту игру!
Скорее всегоЧэнь Морешил опять завести игроков в свою ловушку!
Игрокиначали активно комментировать его новый пост.
«Это все вранье!Ятебеневерю!»
«Очевидно,что этосмертельная игра!»
«Бесплатная игра и такое название… я живу не первый день!»
«Я больше ни за что не поведусь на это!»
«Я хочу, чтобыкомитет по надзору за играмипровелЧэнь Мопсихологический тест,а то вдруг у него есть какие-нибудь отклонения!»
«Согласен!Будет лучше, если он для начала сам будет играть в свои игры в прямом эфире!»
«Забудь об этом,он смог победить даже ИИ.Если он будет играть в собственные игры… это только поможет его дьявольским играм стать популярнее».
«Согласен!»
Чэнь Мопочувствовал себя беспомощным,когда увидел подобные комментарии.
Почемуони ему не поверили?
Чтонасчет доверия?
Он же сказал правду!
В итогеЧэнь Монаписалеще одинпост.
«Господа игроки неправильно меня поняли.Этаигра - это действительнохорошая и веселаяигра. Я не верюв то, что выне увидите этого сквозьскриншоты и видео».
Этот пост былоснащен несколькими скриншотамииз игры«Human: Fall Flat» и коротким видео.
В видеобелый человечекиз пластилина с трудом передвигалкубик. Затем он взобрался на кубик, высоко поднял обе руки,подпрыгнул на местеиухватился за край стены и полез вверх.
Судя по отрывкам геймплея, мало того, чточетыреконечностиэтого человечка быличрезвычайно нескоординированы, даже физический движокэтой игрыбыл весьма необычен…
Игроки: - … .
«Я не переживу еще одного мужика в горшке!»
«Теперь я не верю ему от слова совсем! В этой игре тоже можно залазить на стены!»
«Не играйте в нее!Пожалейте свои нервы!»
«Поднять щиты!»
Чэнь Моне знал, что сказать…
Почему они не поверили ему на этот раз?
Чэнь Мо немного подумали написал последнее, что пришло в его голову.
«Вы можете посмотреть за тем, как в нее будут играть стримеры!»
Некоторых игроков постигло озарение… точно, стримеры!
Они всегда могли посмотреть за страданиями других, причем в прямом эфире!
В этот краткий мигмногиеигроки вспомнили о своей любви кстримерам.
«Я хочу посмотреть, как стримеры будут играть в эту игру!»
«Да, я тоже хочу посмотреть!»
«Поторопитесь, товарищи, поторопитесьи заставьте их сыграть в новую игру Чэнь Мо!»
«О, хи-хи-хи, настало время стримерам снова почувствовать нашу любовь!»
Вскореигра«Human: Fall Flat» началавырываться в верхний список игр с наиболее большим количеством зрителей.
Некоторыеособобольшие стримерыне стримили в новый год,ноэто не имелозначения,так как аудитория у всех все равно была примерно одна и та же!
И самое страшное, что все те стримеры, что не играли в новую игру Чэнь Мо прямо сейчас, испытали на себе силу фанатов Чэнь Мо!
Многие стримерыпочувствовали головную боль, когда увидели, что их чат был захламлен однотипными сообщениями, и когда они увидели пост Чэнь Мо, их боль усилилась в два раза.
В прошлый разигра Чэнь Мо подарила многим множество очень «веселых» и «добрых» воспоминаний. Неужели в этот раз они также получат море «хороших» эмоций?

    
  





  Красавец Ли


  

    
      Когда подавляющее большинствостримеровувидело пост Чэнь Мо, онизахотели взять отдых на пару дней.
В конце концов, болезненный урокв виде игры«Getting Over It» все ещебыл свеж в их памяти.
Однако, в конце концов, слишкомбольшое количестволюдейпросило их сыграть в новую игру Чэнь Мо.Многиестримерыбыли вынуждены подуматьо жертве в виде своих нервных клеток,так как они могли бы получить больше подписчиков и увеличить свой онлайн с помощью такой необычной жертвы.
И, в конце концов, это было своего рода вызовом!
Имея это в виду, многие стримерырешили попробовать эту новую игру.
----
СтримЛинь Сюэ.
Столкнувшись сзрителями, которые требовали от нее,чтобы она сыгралав эту новую игру, рот Линь Сюэ слегка дернулся.
-Остановитесь! В прошлый развы и такзаставилименя сыграть в «Getting Over It»!
-Я не верюни единому слову Чэнь Мо!
-И тем более я не буду играть в нее, так как ее создал сам Чэнь Мо!
-Если я говорю нет, это значит нет, и точка!
-Э-э-э?Хе-хе-хе, хочешь купить меня за деньги?Я - стримершавысокого класса,и для меня деньги ничего не значат. Моистримы - этоискусство...
-Э-э-э? Кто-торешил запустить десятьракет?Что ж, сегодняя буду играть в одну новую игру...
-И это не из-за ракет, это ради искусства!
-О?Что за знакомый ник?Эти ракеты были выпущеныЧэнь Мо?
- Чэнь Мо!!!
Линь Сюэ потеряладар речи.Эти ракеты выпустил Чэнь Мо!
Сам Чэнь Мо не собирался запускать свой стрим, он просто ходил от одного стримера к другому, и в конечном итоге остановился у Линь Сюэ.Когда он увидел, что она начала колебаться, он решил немного помочь ей.
Линь Сюэпочувствовала себя беспомощной.
Зачем он это сделал?
Теперь она чувствовала, что эта игра — новая ловушка отЧэнь Мо!
Чэнь Монаписалвчат:«Разве ты не должнабыла уже запустить мою новую безобидную игру?»
Теперь все внимание было сосредоточено на Чэнь Мо, а не на Линь Сюэ.
«Ну ты и злюка!»
«Ха-ха-ха,я тебе почти поверил!»
«Почему бы тебе самому не сыграть в нее!»
«Верно,давай, запускай стрим, илитыбудешьсоленойрыбой!»
Чэнь Монаписал: «Онадействительномилая и позитивная, я невру!»
Видя, что зрителиемуне верили, Чэнь Мо печально вздохнул. -И почему же все перестали верить правдивым словам?
Однако, увидев, что Линь Сюэ всежескачалаизапустила«Human: Fall Flat», Чэнь Мо счастливо улыбнулся.
На этот раз это была действительно милая и веселая игра!Просто сейчас он хотел понятьнасколько быстро можно было собиратьтак называемое «веселье»и «негодование».
Но, очевидно, ни зрители, нистримерыему больше неверили…
----
Линь Сюэ открыла игру итут же почувствовала, что Чэнь Мосолгалей.
Потому что эта играбылаполна странностей!
Главное меню этой игры представляла собой белое ничего с несколькими опциями на выбор.На фоне игралофортепиано.Оначувствовала, чтоэтаигра просто кишелаловушками!
И как толькоонанажала на кнопку[Играть],она увидела, как откуда-то сверхуупал белыйпластилиновыйчеловечек...
И тут же она увидела, что при приземлении этот человечек немного отскочил наверх, после чего встал, как ни в чем не бывало, вот только он то и дело шатался в разные стороны.
После этого падения перед ней открылся интерфейс кастомизации персонажа.
Помимо стандартного набора волос, бород, глаз, бровей и носа, так же можно было выбрать шляпу, одежду...
Линь Сюэ выбралакомплект одежды ниндзя, а также нарисоваласлово «Снег» на обратной сторонекостюма.
-О, хе-хе! Костюм ниндзя! Стакимкостюмом я хотелабы быстреевзбираться по стенам, ну или получить какой-нибудь приятный бафф…
Линь Сюэ понятия не имела,что ей нужно будет делать в этой игре. Карабкаться по стенам?
После этого она увидела две опции на выбор:однопользовательский режим или сетевой режим.
[В сетевом режиме вы можете объединиться с друзьями или случайным образом присоединиться к комнатам других людей.]
-О?Я могу сыграть с кем-нибудь незнакомым?
ГлазаЛинь Сюэ загорелись, ионапочувствовала, что сетевой режим долженбыть...намногоболееприятным, верно?
В конце концов, она хотя бы будет видеть, что страдают в этой игре все, а не только она.
Подумав об этом, Линь Сюэ без малейших колебаний выбраласетевой режим, а затем просто нашла не полностью заполненнуюкомнату ивошлав нее.
Загрузкив этойигре тожебылинемногостранными. Пластилиновый человечек,который падал куда-то пару секунд, вдруг приземлился наплатформу после завершения загрузки.
Ещетричеловекаупали на эту платформу вместе с Линь Сюэ одновременно. Очевидно,чтоэтитричеловекаявлялисьее товарищами…наверное.
Лин Сюэиграла заниндзюв черном костюме, с надписью «Снег» на спине.
С ней также игралмаленький снеговик, маленький пингвин и полицейский в синей форме.
Среди них больше всехвыделялсяполицейский в синем костюме.Егофуражкабыла специально выкрашена в красный цвет,а на егоспине было написанослово «Шоу».
Линь Сюэ былаприятноудивлена таким началом, инаписала в внутриигровой чат: «Всем привет».
Полицейский в синем костюме ответил: «Привет, Сюэ».
Линь Сюэудивилась тому,чтоон зналееимя.
«Кстати, неплохо, твое слово очень сильно подходит твоему темпераменту!»
Линь Сюэответила: «Твоетоже...наверное».
Полицейский: «Моя фамилия Ли, пожалуйста,угадаймое полное имя».
Линь Сюэ: «Красавец Ли?»
Красавец Ли: «Нет, пожалуйста, называй меня невероятнокрасивымЛи, илиочень красивым Ли для краткости!»
Линь Сюэ: «Хорошо,красавец Ли».

    
  





  Загадки


  

    
      Линь Сюэ чувствовала, чтоэтот парень был слишком странным.
Как вообще можнобылоназыватьсебя вот так?
Линь Сюэ спросила: «Красавец Ли,куданам идти?»
Но тутЛинь Сюэбыла ошеломлена, когда увидела,что красивыйЛи,схвативобеимирукамиснеговика,швырнулеговниз,в пропасть…
Он просто взял и выкинулегов пропасть…
Линь Сюэ былаошеломлена,черт возьми,что только что вообще произошло?
Но спустя пару секундснеговикупалс неба иприземлился прямо околоЛинь Сюэ.
Красивый Линаписал: «Все в порядке,я просто кое-что проверял».
Линь Сюэ на какое-то время потеряладар речи,и она почувствовала, что это приключение может оказаться не таким ужипростым.
Может быть,нужно было начать с одиночного режима…
Тутнаееэкране появилось несколькоподсказок, которыерассказалиЛинь Сюэ обуправлении.
Управление в этой игре было стандартным. Кнопки «W» «A»«S» «D»отвечали за перемещение модельки пластилинового человечка вперед назад влево вправо, пробелотвечал за прыжок, а мышкой можно былорегулироватьугол обзора. Левая и правая кнопки мыши управлялилевой и правой рукой соответственно,иесливытянутые рукикасалисьпредмета, тоони сразу жесхватят его.
Кроме того,существовалинекоторые относительно продвинутыевещи,например, чтобыподняться по поверхности, необходимо было зацепиться за нее, после чего регулировать угол обзора и поочередно отпускать и поднимать руки.
В процессе ознакомления суправлениемЛинь Сюэподтвердилагипотезу о том, что движокэтойигрыклал большое и толстое яблоко нагроб Ньютона…
Ходьбаперсонажей же больше былапохожа напоходку пьяного человека,который мог упасть в любой момент…
Первый уровеньбылочень прост,всего лишь нужно было нажать на кнопку, которая находилась на стене, чтобы открыть дверь,но простота была вполне логична, так как это был лишь обучающий уровень.
Однако Линь Сюэ сталкивалась с некоторыми проблемами, потому что этоткрасивый Ли любил хватать людей и бросатьих в пропасть.Ихотяупавшие вниз люди все равно появлялись на одном и том же месте,начинать все с начала было немного неприятно.
Поэтомув этой игре подобныедиалогивозникали очень часто.
-Нетрогайменя!
-Черт побери,а ну иди сюда, я тебя сам выкину вниз, ты...
-Черт,давайте вместе столкнем его вниз!
Изначальнодобрая и позитивнаякооперативная играпревратилась в какое-то противостояние трех пластилиновых человечков…
Линь Сюэ на некоторое время потеряла дар речи,так какполицейский, снеговик ипингвинвсе ещеборолисьдруг против друга…
Вскоре Линь Сюэ поняла, что эта игра, похоже, нехотела довести игроков до нервного срыва!И она поняла, что эта игра была довольно веселой!
На уровнях было расставленомножествоточек сохранения,и когда кто-то достигал точки сохранения, он и его товарищи автоматически появлялись на этой точке в случае падения.
Еслиэтаиграрасполагала к командой работе, то еебудетлегкопройти!
И вот самый простой пример -еслибы онаигралав одиночку,ей пришлось бы притащить коробку, чтобы она держала кнопку открытия двери. Однако,играя в команде, один человек мог держать кнопку, в то время как другие прошли бы дальше и активировали точку сохранения, чтобы игрок, который держал кнопку, смог догнать их.
Ив отличие отигры«Getting Over It»,даже если игрок и упадет, так и не дойдя до точки сохранения, он, в конечном итоге, не начнет свой путь с самого начала, из-за чего горечь неудачи не будет так сильна.
Самое главное, что замечательнаяфизика этогодвижкасоздавалаочень сильный комедийный эффект…
Наблюдая за этими человечками,которые больше походили на желейных человечков,и хотя эти человечки выполняли вполне обычные вещи, невольно хотелось улыбаться...
Хотя красивый Лии мешал всем по пути, продвижение Линь Сюэ было довольно плавным, ивскореонидостиглизамка.
Открывдверь, несколько человек вошли в большую комнату. Вперединих находиласьдверь, но онабыла расположена выше их текущего местоположенияи к ней не вела лестница, по крайне мере она была для них недоступна. Слеваот них находилсяплотныйдеревянный забор.
Линь Сюэпогрузиласьв раздумья.
Деревянный забор слеваточно стоял там ради привлечения внимания.Тогдакак им можно было подобраться к двери?
ПокаЛинь Сюэдумала, снеговик бросился к деревянному забору с камнем вруках.
Линь Сюэ: - … .
Произошло столкновение камня идеревянногозабора, нозаборосталсянеподвижен…
Что касается пингвина, то он, держа в руках длинный деревянный шест,пыталсядопрыгнутьдодвери.
Онаужехотела позвать красивого Ли, чтобыон помог ей взобраться на этот забор,но тутонаувидела, что красивый Лиуже как то прошел через этот деревянный забор…
Линь Сюэ былаошеломлена, черт возьми, какон это сделал?
Онатут же спросила: «Красавчик Ли, как тытудапопал?»
Красавчик Ли: «Деревянный заборможно согнутьсвоими руками.Просто подойди к нему и ухватись за него своими руками».
Все: - … .
Линь Сюэбыла ошеломлена.Что за чертовщина творится?!
Все последовали за ними прошли сквозьдеревянный забор и вышли на ровную площадку.Тут наземлестоялакатапульта, а рядом с нейлежалобольшое количествобольших камней.
Перед катапультойнаходилсяутес.Онидолжныбыли как-топересечьпропасть, чтобы добраться до следующей точки сохранения.

    
  





  Негодование


  

    
      Линь Сюэ всталаперед катапультой и снова включила свойрежим рассуждения.
«Ну, согласномоему многолетнемуопыту, мы должны положить большой камень на катапульту и разбить городскую стенуна противоположной от нас стороне. Тогдаее осколки упадут и заполнят пропасть имы сможем перейтина противоположный берег!»
«Давайтепоработаем!Помогитемне поднять камень!»
Под руководством Линь Сюэониположилинакатапультукамень.
«Огонь!»
По приказу Линь Сюэ каменьупалзагородскую стену…
Линь Сюэ не унывала.«Должно бытьэтоткамень был слишком легким.Давайте запустим камень потяжелее!»
Ониснова и сноватаскаликаменьвсе больше и больше, .
Но врезультатекаждый каменьвсе-таки улетал за городскую стену,а не попадал по ней!
Линь Сюэ пробормотала: -Почему я чувствую, что расстояние броска не имеет ничего общего с размером камня?Или нам нужно запустить сразу несколько камней?Точно!
Как раз в тот момент, когда Линь Сюэсобираласьприказать снеговику и пингвинуначать таскать камни, красивый Линаписал: «Вы серьезно думаете, что эта катапульта была установлена здесь не для запуска нас самих?»
Линь Сюэ: - … .
Снеговик: - … .
Пингвин: - … .
Кажется…это было правдой!
Всепочувствовалисебя немного неловко.
Очевидно,что ихмышлениебыло слишком разным!
Нопервая реакция нормального человека при видекатапульты, камней и городскойстены-запускатькамнив стену.
Однако послесообщениякрасивогоЛи все поняли, чтовэтом игровом мирезапуститьчеловекабыло бы намного веселее и практичнее…
Линь Сюэ началаподначиватьснеговика и пингвина, чтобы они встали на катапульту,но они не горели желанием вставать на нее.Но туткрасивыйЛинаписал: «Я сделаю это!»
Линь Сюэбылатронута –вот он,дух жертвенности!
ЭтоткрасивыйЛи действительнорешил пожертвовать собойи осветитьпутьдлявсего человечества…
Линь Сюэнаписала: «Спасибо, классный Ли!»
Пройдя пропасть и взобравшись на стену они увиделижелезнуюдверь,для открытия которой нужно было нажать на кнопку, и с другой ее стороны стоял ящик, возле которого лежали камни, и как она поняла, этот ящик можно было поставить в проход, чтобы эта дверь сама по себе не закрывалась.
В результате,когдаЛинь Сюэнажала на кнопку, в дверь тут же вошел красивый Ли и практически за мгновение поставил на вход ящик, полностью перегородив им вход, после чего подпер его несколькими камнями…
Затем онпошел дальше.
Линь Сюэ: - … .
Какого черта?!
Конечно они смогут пройти дальше, но для этого у них потребуется приличное количество времени, в конце концов физика этой игры была очень «хороша»!
И зачем он сделал это?!Он точно сделал это специально!
Линь Сюэ захотелось немедленно схватитьегои надрать ему зад!
----
[Негодование: +32очка!]
Чэнь Мо посмотрел навсплывающую подсказкувиртуальногобраслетаи чуть не рассмеялся вслух.
Красивый Либыл одним из его смурф-аккаунтов. Поскольку популярностьдругих его аккаунтовбыласлишком высока,он решил создать себе аккаунт и присоединиться к игре Сюэ.
За времяего непродолжительной игровой сессии то и дело всплывали подобные подсказки.
Конечно, количествоочковвесельябыло огромным, потому чтоигра«Human: Fall Flat» изначальноявляласьвеселой и милойигрой,и в нейбольшинствоигроков будет получать удовольствие,так что Чэнь Мов основном получал только очки веселья.
Иногда он получал по одному очку, а иногда и по сто, и ему действительно хотелось узнать, насколько весело было игроку, который давал ему так много очков веселья.
Однако, даже еслиему и давалось так много очков веселья, очков негодования ему практически не приходило, и на данный момент сфера веселья уже была заполнена примерно на процентов десять, в то время как сфера с негодованием не была заполнена и на процент.
Ноподумав об этом немного, он понял, что игроки«Human: Fall Flat»в основном будут только веселиться. Даже если другие игрокибудут создаватьпроблемы, они нестанутжаловаться наэтого игрока, а вместо этого начнут сообща работать против него.
Но вскореЧэнь Мо обнаружилоченьсерьезнуюпроблему — с каждым часом количество получаемых очков веселья медленно, но верно, падало.
При выпуске этой игры на рынок в первые пару часов он то и дело получал от тридцати до ста очков, нотеперь, спустя десять часов, он то и дело получал двадцать а то и менее очков.
Другими словами, когда игроки впервые начали контактировать с этой игрой, онидовольно много веселились, поэтомуиочков весельяему приходило заметно больше, но после того, как ониначали привыкатьк ней,эта игра перестала приносить им так много эмоций, из-за чего и поток очков радости заметно ухудшился.
К счастью,в игру довольно активно вливалисьновые игроки. Чэнь Мо примерно подсчитал, что при нынешней скоростисбора очков ему хватит двадцати часовдля заполнения сферывеселья.
Нохоть сфера весельяи будет заполнена на все сто процентов,сфера негодования к тому времени заполнится в лучшем случае на процентов десять.
Что же делать?
Чэнь Мо придумал два способарешения данной проблемы. Первыйспособзаключалсяв том,что он будет подключатьсяк случайным людям и мешать им играть в эту игру, авторойспособ заключался в созданииеще однойнебольшойигры, котораясможетвызватьу игроков негодование.

    
  





  Полицейский


  

    
      На самом делеполучатьочкинегодованиябылодовольно просто, потому что Чэнь Мо обнаружил, что когдаон был причиной негодования,онполучал намногобольшеочков.Например, когда он скидывал снеговика в пропасть, он получал по десять очков, но когда он сам падал в пропасть, он получал по пять очков негодования.
Так что он могпросто напросто мешать игрокам играть в свою же игру, и даже если они начнут массово жаловаться на него, никто ничего не сделает ему…
Чэнь Мо вдруг почувствовал, чтотакие правила были довольно интересными, по крайней меретеперь он мог со спокойной душой творить все, что его душе было угодно…
----
«Выпойдетепервыми, а я наступлю накнопку!» -написалкрасивый Ли.
Врезультате, когда первый игрок хотел пройтив дверь,красивый Ли молчасошел с кнопки.
Дверь закрылась,чуть незажавтоварища по команде…
Все:«???»
Красивый Литут жесновавсталнакнопку, и дверь снова открылась.
«О, я случайнонажал не на ту кнопку».
Когда они снова уже почти прошличерез дверь,красивый Лиопятьсошел с кнопки…
Дверьопятьзакрылась!
Все: «…»
[Очкинегодования: +30! +10! +8!]
На уровне строительной площадки красивый Ли взял инициативу в свои руки и, перескочивна следующуюплатформу,спокойно начал ходить туда-сюда.
На этом уровнесуществовалочень большой разрыв между двумяплатформами. Нельзябыло просто перепрыгнуть с одной платформы на вторую.Игрокдолжен былсхватить железный шар,который находился прямо над пропастью, ина нем добраться допротивоположной платформы.
И этотжелезный шарбылподвешен в воздухес помощьюподъемногокрана. После того, какодинигрокдобрался быдопротивоположнойстороны,онмогначатьуправлять краном, чтобыс помощью этогожелезногошараразбитьнужнуюстену.
Товарищи по командеЧэнь Мообрадовались, когда увидели его ловкость. Этот полицейский, кажется, действительнооченьхорошо играл.Он всегда знал, что нужно было делать, и всегда находил кратчайший путь.
Но как раз в тот момент, когдаеготоварищ по команде прыгнулисобиралсясхватиться зажелезный шар, железный шарвдруг передвинулся чутьвправо,из-за чеготолько чтоподпрыгнувшийчеловечекупал прямов пропасть…
Все: «???»
Но красивый Ливернул железный шар в исходное положениедо того, как они успели написать знаки вопроса.
«О,я просто тут впервые. Я не знал,работает ли этотрычаг,так что я решил проверить это…»
Еготоварищи по команде, несомненно,начали медленно вскипать.
Когда еще двое его товарищей по команде решили прыгнуть и схватиться за железный шар, он опять сдвинул его чуть вправо, из-за чего они упали в пропасть…
Этот полицейскийявносделал это на этот разнамеренно!
[Очкинегодования: +24! +16! +8!]
----
В моретриигрокастоялинаобычнойлодке,в то время какодинигрокизо все сил греб веслами.
Учитываядвижокэтой игры,грести в ней было просто слишком муторно,таккак игрокдолжен былудерживать нажатой левую и правую кнопкимышиодновременно, чтобыдвавеслазакрепились в руках пластилинового человечка, а затемигрок должен былнепрерывновращатьмышкой…
И пока он будет вращать мышкой, лодка, как черепаха,будет очень медленно плыть к нужной точке.
Нодаже с учетом этой скорости,двоеигроковна лодке были по-настоящему счастливы.
«Поднажми,мыуже почтиуберега!»
«Эй?Почемуэтот полицейскийспрыгнулв воду?»
«Все в порядке, не волнуйся, онприсоединиться к нам,когда мы достигнем следующей точки сохранения».
«Э-э-э? Он, кажется,начал управлять темкатером?»
«В этой игре все такиможно управлять катером? Разве он не застрял намелководье?»
«Черт возьми, онплывет к нам!»
«А...не плыви на нас!!!»
«Ах! Я упал в воду!»
«Черт возьми,мы перевернулись!Сопляк,ну погоди у меня!»
«Мда, нашалодказатонула, итеперь мыоказались в ловушке наэтомберегу!»
[Очкинегодования: +55! +38! +42!]
----
Чэнь Мо посмотрел насферунегодования, котораяпостояннопополнялась, ирассмеялся.
На самом делеэтобылодовольноприятно…
После того, какигра«Human: Fall Flat»появилась на рынке, вскорев нее начало входить большоеколичествоновыхигроков. Поначалу вседумали, что этобылатакаяжемаленькая игра, каки«Getting Over It», но только после просмотранескольких стримовонипоняли, что это было не так!
Многие поняли, что эта игра была довольно веселой!
И Чэнь Мо прав, эта игра действительно являласьприятной и веселой игрой, потому чтов этой игре просто не было где заскучать, и в ней были на каждом шагу точки сохранения,которые позволяли не бояться ошибаться!
Тем болеефизика этой игрысама по себебыладовольнохороша,и положительных эмоций от игры с друзьями было просто слишком много.
Единственная загвоздказаключаласьв том, чтов эту игру играл игрок вполицейском наряде, который, кажется,любил устраивать хаос везде, где это только было можно!
Он не тольконавестил многихстримеров,он даже почтил своим присутствием многих обычных игроков!
Многиестримерыи игрокиначали писать о нем на«Вейбо»,большинство просто осуждало его действия, в то время как другие всерьез хотели, чтобы Чэнь Мо забанил его.

    
  





  Новая маленькая игра


  

    
      И на «Вейбо» вскоре появился один интересный пост.
«Все,обратите на этот пост внимание и покажите его своим друзьям!В игре появилсяизвращенец,который в течении последних нескольких часов посещает разные комнаты (вообще любые, он заходит в любую открытую комнату).Пока я со своими товарищами спокойно проходил уровень, он вдруг появился и начал нам всячески мешать!Этотигрок нарядил своего персонажав полицейскую форму. Одна из наиболее очевидных особенностейэтого игрока- это слово «Шоу»,которое написано на его спине, пожалуйста, будьте осторожны!»
Вскоре многие комнаты былизапаролены,вообще закрытыилиже требовали специального приглашения…
Когда некоторыехосты видели, чтов их комнате появлялсяигрок вполицейской форме,онисразу жевыходили из комнаты со своими друзьями и пересоздавали комнату, но на этот раз она уже была с паролем…
Чэнь Мопочувствовал себябеспомощным -почемуон вдруг стал таким знаменитым?
Увы, похоже, чтоесличеловекбылдействительно выдающимся,он был словно яркойлампойв темноте,и даже если он играл со своего смурфа, его все равно рано или поздно узнают!
Полицейская форма ислово «Шоу» на спиневыдавало его!
Кхе-кхе,ну и ладно.
На самом деле Чэнь Момогигнорировать любыепаролиили ограничения навход в комнату, ноесли он сделает нечто подобное,его личностьточнобудет раскрыта!
Так чтоподумавоб этомделе немного,он решил махнуть на него рукой.
В конце концов его игра должна начать спокойно развиваться…
После напряженного дня и ночисферавесельябылапочти заполнена, асферанегодованиябыла заполнена только на чуть меньше четверти.
Чэнь Моотносился к этому скептически,ведьполучатьсчастьеот игроков было намного проще, чем получать от них негодование, и в долгосрочной перспективе получать негодование будет невероятно сложно, потому чтоесли игра делалаигрока несчастным,онмогпросто рано или поздно перестать в нее играть.
Поэтому система должнабылаучитыватьто, чтособиратьнегодованиебыло намногосложнее, поэтому значениенеобходимого количества для прокрутки должно былопостепенноснижаться. Однакобылонеясно,произойдет ли это когда-нибудь, потому что на этих двух сферахне было написаноникаких конкретных значений.
На данный момент ему нужно было получить много негодования, но мешать другим игрокам в его новой игре было слишком неэффективно.
-О,нужно просто создатьеще одну игру.
Чэнь Мо, как ибылонужно,предпочел просто создать еще одну игру, которая будет заточена под сбор негодования!
Нотак какпраздник уже начался,создать какую-нибудь большую игру было попросту невозможно.Сейчас у него хватало сил и времени на создание лишь маленькой игры.
Развеон сможет собрать достаточное количество негодования с помощью маленькой игры?
Хе-хе, конечно! Иона даже будет приносить не меньше негодования, чем какая-нибудь большая игра!
На лице Чэнь Мопоявиласьзагадочная улыбка. Раз ужвсе зашло в это русло, давайсоздадимигру, котораяпроверит мозгигроков!
Во времявесеннего фестиваляигра«Human: Fall Flat» успешно промелькнуланавсехпопулярных и не оченьплатформах, из-за чего она начала распространяться с бешеной скоростью.
Самое главное, чтоона былабесплатной,и она очень хорошо подходила для компаний, и играть в нее было довольно весело.
Во времявесеннего фестиваля многиелюди собирались группами и шлив интернет-кафе, чтобыво что-нибудь поиграть. После того, каким надоедало играть во что-то одно, многие решались попробовать«Human: Fall Flat»,и находили еедовольноинтересной и веселой.
Иэта игране принесет Чэнь Мои юаня, потому что самапо себе она былабесплатной,а в самой игре не было никакого магазина за реальную валюту.
Но Чэнь Мо не заботилсяо такой маленькой сумме денег.Сейчас все, что ему нужно было получить от игроков — их негодование и радость!
Пока они будут радоваться или злиться, Чэнь Мо будет доволен.
Многие люди начали сомневатьсяв том, что они видели, так как они, кажется,просто так начали наговаривать наЧэнь Мо?
И это на самом деле было похоже на правду!
В результате, когда популярностьигры«Human: Fall Flat»еще находилась на пике, новая играотЧэнь Мовдруг вышла в свет.
«Втораямаленькая игравышла в свет! Новуюигрупод названием«Normal Adventure»теперь можно скачать!Это мобильная игра-головоломка.И онатакже совершеннобесплатна, хе-хе!»
Игроки были шокированы,черт возьми, Чэнь Мобыл слишком продуктивен!
Он не собирался отдыхать в новый год?Ичтоза«хе-хе»?
«Чэнь Мосидит на допинге? Всего несколько дней назадон выпустил одну игру, а сегодня выпускает еще одну?Он что, привлек своих работников работать в такое время?»
«Яслышал, что онсам уже давнов отпуске. Эти две мини-игры, должнобыть,быть созданы Чэнь Мо во время китайскогонового года».
«Потрясающе,он действительно хороший парень.Пока мы отдыхаемдома,Чэнь Мотоже сидит дома, носоздает игры!Я восхищаюсь им!»
«Головоломка? Похожалиэта игранаигру«Растения против зомби» или на игру«Anipop»?Головоломки,которые вышли из под пераЧэнь Мо,получались довольнохорошими!»

    
  





  Король...


  

    
      «Согласен, его игры-головоломкиоченьхороши, и во всехних нужносыграть!»
«Чэнь Мо теперьвидимохочет, чтобы всеегоигры были бесплатными…откуда онхочет братьденьги?»
«Не знаю, номненравится! Такое чувство, что Чэнь Монаконецсделал один большой шаг в сторону оживления своей совести!»
«Ядумал, чтоигра«League of Legends»была бесплатной...В итоге сейчас все мои члены семьи думают, что все мои карманные деньги украли…»
----
Услышав, что эта игра былабесплатнойигрой-головоломкой,первая реакция многих игроков заключаласьв том, что эта игра определенно былапохожа наигру«Растения противзомби» или игру«Anipop»!
Эти две игры можнобылосчитать классическимиголоволомками,иони являлись в списках многих игроков классическими играми, в которые нужно было сыграть. В принципе,этот факт подтверждало и то, что эти две игры всегда находили в списке лучших игр-головоломок.
Тем более что вигре«Anipop» совокупное количество игроков ужедавнопобиломировойрекорд.И на данный момент в нее играло огромное количество игроков. Можнобыло сказать, что этобыла простая, но популярная игра. Хотя внейибылинекоторыевстроенныепокупки,они практически никак не влияли на игру.
И с такимидвумяхорошимииграми,следующая игра-головоломкаЧэнь Мополучила высокую степень внимания.
----
Стрим Персли.
Старый Персли только что закончилигратьв «Overwatch»и прямо сейчасболтал созрителями.
-О? Новая игра Чэнь Мо?Ну да, слышал, она пропластелиновыхчеловечках?
-Еще одна? Черт, так быстро?
-Головоломка? Тест наинтеллект? Хе-хе, ты такой смешной, как меня зовут?Киборг-убийца, китайский Шерлок Холмс,и ты говоришь мне, что я не пройду эту мобильную головоломку?
-В моих глазах игры-головоломки слишкомпростые.
-Доказать? Ты действительно не прольешь слез, пока не увидишь свой гроб,да?Ну что ж,сейчася докажу...
Старый Перслина данный моментявлялсяодним из популярных стримеровигры«Overwatch»,и он был не только скиловым игроком, но и умел разговаривать с аудиторией.
В основном большинство стримеров зацикливалось на чем-то одном. Главное -игратьхорошоииногда смешно шутить,а иначе зритель просто со скуки убежит со стрима.
Старина Персли нашелигру«Normal Adventure»ипоставил ее на загрузку.
Так как игра весила всего ничего, она загрузилась за пару секунд.
- Вы, ребята, слишком малы, чтобыговорить такое. Знаете ли вы, почему яиграюв «Overwatch»?Все из-за того, чтоигры-головоломкислишком простыдля меня,итолько «Overwatch»может дать мне небольшой вызов.
-Новыезрителимнене верят? Хе-хе,сегодня я покажу вамвсю свою мощь!
Войдявигру«Normal Adventure»,он увидел,как наголых скалахдруг на против друга стояли две фигуры.
Старый Персли втянул в себя воздух:…эта графика… Чэнь Мо решил поиздеваться над глазами игроков?
Этуграфикуможнобылоохарактеризовать только как ужасную, даже младшеклассникнарисует «палка-палка-огуречик, вот и вышел человечек» намного лучше...
Без какого либо цвета -чистыечерныелинии очерчивалискалы и персонажей,ибез каких-либо специальных эффектоввдруг последовали две или триочень простые анимации... даженачинающийгеймдизайнернемогсоздать нечто подобное…
Старый Персли был шокирован.И этосоздалЧэнь Мо?
И этот жеЧэнь Мосоздал «Overwatch»?Какон могсоздать такую уродливую игру?!
Старина Персливзглянул на информацию об создателе этой игры и пробормотал: - Да,эту игру и вправду создалЧэнь Мо!
И тут насердце старогоПерсли зародилосьстранное тревожное чувство надвигающегосякризиса.
И тут он увидел, как эти два персонажа начали говорить
[-Корольговна! Если бы не этот глупый геймдизайнер,тыбы недожил доэтихдней!]
[- Яжеговорил, не называй менякоролемговна!]
Старый Персли не удержался и выплюнул: -Это чтоещеза чертовщина?!Корольговна?Какнеприятно!
Две стороныразошлисьво мнениях,идуэль между нимивот-вот начнется. В это время на экране старого Перслипоявилосьдиалоговое окно,где находилось две кнопки -[Атака] и [Защита].
Старый Персли задумался. Очевидно,чтоон долженбыл атаковатьпервым!
[Атака]!
Мечник слевавдруг полетел направоиударилсвоим мечомдругую фигуру,и после этого удара над головой фигурывсплыло сообщение:[Здоровье:- 1]
Но тут фигура справа подняла с пола нечто, что было похоже на человеческие экскременты, и онкинул этов сторону мечника слева!
[Здоровье: - 65536]
Тут же зазвучала печальная музыка…
[Уведомление: геройбыл убит…]
Старый Перслибылошеломлен.
ЧТО?!
Эта убогая графика,этотглупыйдиалог и боевая система...все это делал человекс повреждением мозга, это, это... что за чертовщина?!

    
  





  Игра...


  

    
      [Теперь вы –герой, и вас зовут «Левое кошачье яйцо»]
СтарыйПерсли был ошеломлен.
Чтоэтоза...
Все тожевступление, тот же диалог, нотеперьего имя сменилось на яйцо!
На экране сновапоявилосьдва варианта: [Атака] и [Защита].
На этот раз старый Перслипонялсвою ошибку и понял,что ему нужно было защититься!
[Подсказка:защитные способностибылизначительно улучшены!]
Вокруг его персонажа также появился полупрозрачный барьер, из-за чего старый Персли действительно почувствовал, что его персонаж стал сильнее!
[ВсемогущийГосподинСянВан использовал трюк «Удар по яйцам»и нанес вам 2147483647 урона!]
-Черт! Что за чертовщина! Моя защитабыла значительно улучшена,но почемутогда он нанес мне намного больше урона? Разве этонормально?
Старый Персли потерял дар речи,эта игра была такой нелогичной!
[Генерирую персонажа, согласно последним событиям…]
[Теперь вы —герой, и вас зовут «Правоежелезноекошачьеяйцо»]
Знакомоевступление,диалог...Старый Перслипочувствовал, чтоон словнопопал в бесконечную петлю!
Только на этот раз окнос действиями было другим.
[Сдаешься ли тына милостьВсемогущегоГосподинаСян Вана?]
Нижеэтого сообщения находились две кнопки -[Нет] и [Нет].
-Разве это не одно и то же?
Старый Перслинажална[Нет]иСян Ван снова использовалудар по яйцам!
Но на этот раз в правом верхнем углу экрана появилась маленькая кнопка [Подсказка]. После щелчкапо этой кнопкеоколо его персонажапоявилась маленькая рука,которая указывалана него.
СтарыйПерсли был ошеломлен…ему нужно было нажать на него?
Ионнажалнасвоегоперсонажа.И тутонвытащилиз-за спиныпистолет,и около него появилась кнопка -[Выстрелить].
- Черт возьми!Кто это вообще придумал?
Старый Перслибылпросто в шоке.
Стреляй в него!
[Ты бесстыдноударил понеподготовленному ВсемогущемуГосподинуСян Вану и нанес1000 урона!]
Победа!
На экране мелькнул логотип игры.Этонечтобыловсего лишь прологом…
Старый Персличувствовал, что вегосердцескопилось слишкоммного вопросов, на которые нужнобыло получить ответ.
Ктоон?Гдеон? Чтоонделает?
Зачемон вообщеиграетв эту игру?
[Из-за чрезмерного разрушения мира приключенческая система 1.0 была настроена на минимальную сложность. В этом месяце вы получили субсидиюпоинвалидностимозга в размере 1юаня]
Старый Персли вздохнул с облегчением. Хотяэти слова и демонстрировали уровень Чэнь Мо, ему было по большей части плевать на них…
Очевидно, что этобыланесерьезная игра-головоломка!
Скорее всего это была та самая игра, которая создавалась просто ради веселья!
Что касается названия этой игры, то «Normal Adventure», очевидно,являлосьиронией…это приключение вообщенебылонормальным!
Однакоэта игра пробудилалюбопытство старого Персли. Он хотел посмотреть, до какой степениэтаиграможет быть ненормальной.
[Пожалуйста, выберите имя главного героя в соответствии с вашимбюджетом.]
[СюнДутянь - 8юаней]
[Бу Цзинтао - 5юаней]
[Большаяупитанная собака -3юаня]
[Сутулаясобака -1юань]
СтарыйПерслив очередной раз был ошеломлен.
Не имея другого выбора,Персли выбралвариант[Сутулая собака] без малейших колебаний.
Однакотут же выскочила подсказка системы, в которой говорилось, что у него недостаточно средств!
Старый Персли был потрясен.У него же был один юань!
Но когдаон пригляделся повнимательнее,он увидел, что у него был не один юань, а... 0,9999 юаня!
Старый Персли потерял дар речи.Он случайно нажал на запятую, и к его балансу прибавился один юань.
-Это просто… угх!
«Стоп.. еслиясмог такбыстро найти решениеэтой проблемы,получается, что яобладаюнеобычайным талантом?» -подумал Персли.
ВскореПерслипопалвсамуигру.
На этот разон попал в некое подобиеигры.Графика ничуть не изменилась, а управление осуществлялось с помощью стрелок, которые были расположены в нижней части экрана, и около этих стрелок также находилась кнопка прыжка.
Старый Перслисказал то, что пришло ему на ум: -О? Следующий шаг –начать исследовать мир, верно?
Но Старый Персли вскоре понял, чтоошибался!
Он обнаружил, чтокнопки управления были перепутаны, ибо когда он нажимал на левую стрелку, персонаж шел вправо, а когда жал на правую, персонаж шел влево!
И дизайнигрыбыл слишком странным!Вот перед ним стоит блок, на который можно встать, но как только он встал на него, он просто исчез!
Или же с неба упадет улыбающийся смайлик, который убивает главного героя...
Всякий раз, когдаонсталкивалсясперсонажем, над которым парилвопросительныйзнак, системаспрашивала у него, хотеллионатаковать,защититьсяили убежать…
Обычная на вид река вдруг унесла его, когда он только вступил в нее...
Безопасное место для отдыха?Постояв на месте меньше пяти секунд, на него упало облако!
Каждый раз, когдаонумирал,он чувствовал, как его нервные клетки исчезают…
Послесвоего долгогопутешествия Перслинаконец увидел, как егопоприветствовали каксамого настоящегогероя.КогдаПерсли подошелк неписям,ониопустились на колени.
И вскореСтарый Персли увидел перед собой солдата с восклицательным знаком надголовой.
-О?Квест? -Старый Персли с любопытствомподошел к нему.
Но этот солдат тут жедостал меч и заколол главного героя!
Самое обидное, чтоон такжесказал: -Идиот!
-Черт! Я так и знал!
Старый Персли потерял дар речи изаново подошел к солдатуспустя пару минут,и на этот раз он перепрыгнул его.
Икогда онподумал, чтонаходитсяв безопасности,онповернулся и бросился на него с мечом, и заколол его!
Старый Персли ошеломленно уставился на экран.
-Черт!Черт!!!
Старый Персличувствовал себя беспомощным.
Что это за игра?
Чэнь Мо, эта игра определеннобыласделанаради уничтожения нервных клеток, верно?
[Негодование: +199очков!]

    
  





  Игра...


  

    
      Когда он перешел на следующий уровень, он увидел, что ничего вообще не изменилось.
Единственное но — теперь перед ним находился вопросительный знак.
На мгновение старый Персли забыл оособенностиэтой игры и подошел к этомувопросу.
В результатена его голову упали белые блоки, на которых было написано: «Если ты умрешь, то будешь мертв!»
[Системное оповещение: вы умерли и потеряли 50IQ].
-Черт! Я знал, что это ловушка!И что это за предложение такое?!
Старый Персли потерял дар речи.
И за эту смерть у него отняли пятьдесят очков интеллекта? В этой игре была реализована система статов?
Вследующий раз старый Перслирешил запрыгнутьна этотвопросительный знак.
В результате в тот момент, когда он подпрыгнул, избелогоблока, который упал позади него, вылетелапиранья,и онаукусилиглавного героя за ногу!
[Системное оповещение: вы умерли и потеряли 50IQ]
-Черт!Это что, шутка?
Старый Персли потерял дар речи. После своего воскрешения он решилобмануть пиранью. На этот раз он двинулся квопросу и сразу же пошел назад,ноонана самом деле появилась из белого блока, что находился позади него
Старый Персли: - … .
В следующий раз, когда он захотел перепрыгнуть этот вопрос и успешно сделал это, и захотел увернуться от атаки пираньи с помощь прыжка, его персонаж уперся своей головой в невидимый блок!
- Япросто...
[Негодование: +66очков!]
Старый Персли лишился дара речи!
----
Пройдя почти через всевиды невозможных ловушек, на которыетолькоможно былонаткнутся, старый Персли наконец-тодобрался до последнегоуровня, а точнее ко входу в замок, вход в который находился прямо около утеса.
-Наконец-тоя смог пройтиэту игру,мне уже начало казаться, что я схожу с ума…
Однако как раз в тот момент, когдастарый Персли подошел квратамзамка, король толкнулврата, ионивытолкнулистарого Персли прямосутеса!
[Системное оповещение: вы умерли и потеряли 50IQ]
[-Хм, странно,мне показалось,что кто-то только что постучал в дверь... -пробормоталстарый король.]
Старый Перслиуже был готов рвать и метать. Что это за чертовщина! Дажефиналэтойигрыбудеттаким странным и бесящим?!
Ностарый Персли нестал унывать и начал проходить все снуля,инаконец подошел квходу в замок.
-Хм,а что если я сразу подойду к вратам?
Старый Перслибез замедлениянаправился ковходу в замок, новратаснова открылись.ИстарыйПерслиопятьупал с утеса!
[Системное оповещение: вы умерли и потеряли 50 IQ]
-Да чтоб тебя, ты, ублюдок, ты…
Старый Перслиуженичего не понимали не хотел делать.
Но собрав свою оставшуюся волю в кулак,старый Персли, наконец,заметил, что кнопкаподсказкив правом верхнем углув данный момент слегка подсвечивалась.
[Этот глупый разработчик говорит вам, чтотысможешь получитьсоветы попрохождению.
Вот тебе функция раздачи пощечин.Вот тут-портретЧэнь Мо. Простодай ему пощечину, итысможешьразблокировать подсказки, если утебя конечноесть определенное количествоюаней.
Подсказка:одна пощечина = одинюань…]
Уголки рта старого Персли слегка дрогнули.
Деньги?У него скопилось много денег!
После того, каконударил «Чэнь Мо»более стараз,он нажал на кнопку подсказки.
Рукауказалана на врата замка...
Старый Перслибылошеломлен. Чтоонаимеетв виду? Это…
Он попытался нажать на замки, и дверь открылась.…
Дверь открылась…
Старый Перслитут жезахотел выйти из игры.
Ему просто нужно было нажать не на саму дверь, а на ее замок!
[Корольсказал: -Сутулая собака, ты, наконец,пришел. В последнее времякто-то стучался мне в двери, и это меня очень сильно раздражало!]
[Сутулаясобака пробормотала: -Нам лучше неговоритьемуо том, чтоэто былимы!]
Почемуему вдруг захотелось избить Чэнь Мо до смерти?
Эта игра была очень хороша, оченьхороша!
После этогостарыйкорольпередалемукнигу.
В этой книге было написано многоразнойинформации, и вееконцебылзаданвопрос - «И тогдау менявозниквопрос, ктоиз них являетсясамымкрасивымчеловеком?»
Под этим вопросом находилось четыре именивместе с фотографиями четырех парней.
Старый Персли попытался выбрать всечетыревариантапо очереди,но в итоге ему каждый раз приходилось начинать все с начала!
----
Старый Перслинажал на подсказкуи обнаружил, чтотеперь под фоткойЧэнь Мопоявилась новаякнопка,на которой было написано -«Это он!».
Очевидно,что«самый красивый человек»былсамЧэнь Мо!
Даже зрителина стримебольше немоглиэтоговынести.
«Черт, я никогда не виделнастолькобесстыдного человека!»
«Хахахахаха,я с самого начала думал, что все это приведет к такому ответу!»
«Эта игра просто слишком… хороша!»
«Моймозгбыл изнасилован!»
«Ха-ха-ха, самый красивый человек - этосоздатель этой игры? Разве Чэнь Мо не боитсямолний?!»
----
В ходе игрыстарый Перслитакжеобнаружил, что вэтойигребыла довольно интересная система ачивок!
Например,онсмогразблокировать достижение, как толькоонпрошел все уровни без единой смерти
[Ты -вундеркинд? Кажется, я недостаточно тщательно спроектировал эту игру!]
Когдаон умер более ста раз, онразблокировал другоедостижение...
[Как это возможно? Должно быть,этот мир слишком несправедлив!]
Онсразу же мог выбрать Чэнь Мо самым красивым человеком, просто нажав на место, где должна была располагаться кнопка!
[Я действительно верю в то, что он — самый красивый парень!]
СтарыйПерслиже к тому времени ужебыл замучен этой игрой...
Некоторые уровни простонаходилисьза пределами нормальноговоображения, и каждый раз, когда главный геройумирал,система всегда оповещала о сниженииIQ.
У него возникло такое ощущение, что Чэнь Мопросто издевалсянадним...
Как же это было плохо…
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      Глядя напостоянноепополнение сферынегодования, Чэнь Мо рассмеялся.
Похоже, что игра «Normal Adventure»сделала свое дело,и видимоигроки почувствовали ее неповторимое очарование!
С каждой минутой он то и дело получал по паре десятков очков негодования.
Наблюдая за сферойнегодования,котораядовольно быстро наполнялась, Чэнь Мопочувствовалсебясчастливым.
Наблюдать за этим процессом было приятнее, чем за количеством ежесекундных продаж!
Более того,эта игра, кажется,работала на благообщества?
После того, каксферавесельязаполнилась, рядомснейпоявилосьочень яркое число «1».
Что касаетсясферынегодования, то онак этому временибыла заполнена примерно на девяносто процентов.
К этому временисферанегодования все еще непрерывнопополнялась. Хотятеперь очков он получал и не так много,это всяко было лучше, чем ничего.
И спустя час сферанегодованиянаконец-то была заполнена!
-Кажется,заполнить эти сферыне так ужитрудно,ну илияпростодействительно гений!
Чэнь Молегонько постучал поцентрувиртуального экрана.
-Лотереятретьего этапа!Что же мне выпадет за приз?
Чэнь Мо внимательнопосмотрел на экран.
Хотя призыспервого и второго этапабольше нельзя было получить, призы третьего этападолжны были бытьопределенно лучше, чемпризы спредыдущихэтапов!
Вихрь, которыйдо этогомедленно вращался,началвращатьсянамногобыстрее. Вскоре в центре вихря появиласьвещь...золотая книга!
- Книга навыков,что ли? Ну ладно,давайпосмотрим, чтомне там выпало.
Книги навыков - это относительнораспространенный приз, но онбылнезаменим,потому что с помощью этих книг можно было очень быстро получить нужные знания или умения.
Тем не менее, Чэнь Мопрямо сейчасхотел получитькакое-то профессиональное знаниеилиспециальный реквизит…
Чэнь Мо внимательно посмотрел на этузолотуюкнигу.
[Книга навыков проектирования оборудования(Для чайников)]
Чэнь Мо был шокирован,проектированиеоборудования? Почему системавыдалаемутакуюкнигу?
Разве этоневыходилоза рамки дозволенного?
Проще говоря,все тевещи, которыеотносилиськкомпьютеру -мониторы, клавиатуры,мышки…эта книга дала бы ему знания, которые касались подобных вещей
Однако Чэнь Мо - геймдизайнер, а не инженер-электронщик.Что даст ему эта книга?Или система хочет, чтобы он перестал им быть и основал гигантскую техно-компанию?
Она хотела, чтобы он покорил рынок?
Хотя Чэнь Момогпродать все, что угодно, с помощью своей харизмы и разговорных навыков, но…разве в этом есть смысл?
И хоть он и был недоволен этой книгой,Чэнь Мопослушно использовал ее. В конце концов,знания лишними не бывают...
После использования этой книги некоторые знания вошли в сознание Чэнь Мо и постепенно прояснились, как будтоон знал их всю свою жизнь.
И после этого глаза Чэнь Мо загорелись.
Эта книга навыковявлялась самой первойкнигойиотносиласьк категории начального уровня, но она охватывалаширокий диапазон.Восновномв ней содержалисьбазовые знания о некоторых устройствах. Мобильные телефоны,компьютеры,виртуальныеигровыекапсулы...
Чэнь Мо почувствовал, что если ониспользуетбольшеподобныхкниг, то сможетосноватьсвой отдел, который будетспециализироватьсянаразработкемобильныхтелефоновиликомплектующих длякомпьютеров.
И хотяоновладел только некоторыми основнымизнаниями, Чэнь Моотчетливо понял, что если он продолжит получать такиекнигинавыков,то однажды,возможно,сможет улучшитькапсулы виртуальной реальности.
Но он отчетливо понимал, что в дальнейшем, скорее всего, ему просто не будут выпадать данные книги...
А если еще учесть и то, что теперь ему нужно было собирать негодование и веселье, что было весьма не быстрым делом...
- Яхочу увидетьобычнуюсистему, которая принимает деньги!
- Кажется, что начиная сэтогогодамой планнужнобудетнемного скорректировать,цель номер один в виде заработкаденегтеперь больше не будет являться целью номер один.Нужно будет создатьбольшое количествоигр, которые будутисцелятьсердца людей...хе-хе.
Пока он наблюдал за постоянным притоком эмоций, Чэнь Мо сделал некоторые выводы относительно этой новой системы.Веселье, например, зарабатывалось довольно быстро и за раз в среднем прилетало по тридцать очков, новотитоговаясуммабылаотносительно велика,в то время какнегодованиезарабатывалосьотносительно медленно иза раз в среднем прилетало по двадцать очков,но вот итоговая сумма для заполнения сферы была не так уж и высока.
Игры, подобные«Normal Adventure»,в первые пару дней будут приносить довольно много негодования.Но спустя пару недель вместо негодования они будут приносить веселье.И спустя месяц-два подобные игры будут приносить только очки веселья…

    
  





  Чэнь Мо — новый препод


  

    
      Чэнь Мо обдумывал планы на год,каквдруг зазвонилеготелефон.
Взглянув на него, он увидел, что ему звонил Цяо Хуа.
- О?Сейчас же идет китайскийновый год, что мнехочетсказатькомитет по надзору за играми?
Чэнь Мобылнемного озадачен.
Развекомитет по надзору за играмине работал в данный период?Разве звонить в такое время не было немного… странным?
Чэнь Мо ответил на звонок. - Алло? Секретарь Цяо, хорошего вамкитайскогонового года.
На другом конце провода Цяо Хуа сказал с улыбкой: - Сновым годом. Я слышал, чтотыне бездельничаливыпустилдвеновые игрыв такое время?
Чэнь Морассмеялся.- Домавсе равноделать нечего.Комитет по надзору за играмичего-то от меня желает?
Цяо Хуа улыбнулся. -Яхотел подождать до концавесеннего фестиваля,но время поджимает, поэтомуя спрошу у тебя заранее.Тыхочешьбыть лектором?
Чэнь Мо замер. - Быть лектором?
Цяо Хуа рассмеялся. - Я хочу пригласить тебя вуниверситет Шийи, преподавать факультативный курс.Нынешнийпреподаватель не можетвести лекциииз-за тяжелой болезни.И студентытребуютнайти ему замену.И немного подумав об этом, мы решили,чтотак как ты получил награду заигру года,лучшетебякандидата наэтот факультативный курсне найти.Как тебе?
Чэнь Мо немного подумал,после чего спросил:- Какой именно факультатив? Еслиречь будет идти обопределенномтипеигры, томоего нынешнего опытаможет быть недостаточно.
Цяо Хуа сказал: - Этотфакультативназывается «Перспективы игр». Ну, это в основном курс с историей,смешанной с аналитикой. В первом полугодиипреподавательуже рассказал историю развития некоторых игр.Сейчас же нужно будет рассказать им о том, куда двигаются игры и к чему в итоге мы придем.
Цяо Хуапродолжил: -Тебене нужно беспокоиться о том, чтотыплохо говоришьиличто твоих знанийнедостаточно, потому что этот курспредставляет из себя содной сторонынауку,с помощью которойстудентыполучаютнекоторые базовые знания об игровом производстве,ас другой стороныони получают взгляды на будущее от ведущих людей своего дела.И это факультативный курс, а не обязательный курс, так что на самом делетысможешьговоритьна разные темы.
Чэнь Мо кивнул. - Ну, японял, яподумаю об этом.
Цяо Хуа добродушно сказал: -У тебя есть время,но тебенужнобудетответить мне в течениеследующих трех дней.
Чэнь Мо снова спросил: - Почемуименноуниверситет Шийи?
Цяо Хуа рассмеялся. - Потому что это произошло внезапно,с одной стороны преподаватель вдруг слег с болезнью, а с другой студенты этого курса требуют найти подходящую замену.
- Хотя общий академический уровеньуниверситета Шийинаходится на хорошем уровне,преподавателей схорошим уровнемигрового дизайна всегдаи везде недостаточно, если они конечно вообще есть.Янадеюсь,что ты сможешь дать тем студентам вдохновение, в конце концов ты являешься ведущим геймдизайнером.Старыепреподаватели мыслятвпривычной для себя старой манере, и многиеихидеи уже давно не поспевают за нынешнейскоростью продвижения игровой индустрии.
Чэнь Мо кивнул. -Этоявляетсязадачей,которую комитет по надзору за играми поставил мне как почетному члену?
Цяо Хуа рассмеялся. - Конечно, нет, это дело совершенно добровольное. Конечно,будетхорошо, еслитысможешь пойти,но никто не станет принуждать тебя, если ты не захочешь идти. Мысможем найтидругого подходящего человека.
Закончив разговор, Чэнь Моначалискать нужнуюинформацию.
Университет Шийиявлялся довольно известнымучебнымзаведениемв Шаньдуне.
С точки зрения расстояния,этот город находилсянедалеко от столицы.Из столицы и до туда Чэнь Мо сможет добраться всего за два часа с помощью скоростных железных дорог.
Занятия по этомуфакультативномукурсупроводилисьдва раза в неделю,икаждое занятиезанимало всего два часа.
В конце концов, это всего лишь факультатив.
Чэнь Може этот вопрос заинтересовал, потому что он еще не работал лектором в университете.
Более того, Чэнь Мо также считал, что быть лектором - этохорошая работа,ибо какговорится,хороший преподаватель убирал все сомнения пытливых умов.
Если он сможет своими лекциями заставитьхотя бы одногостудентаполюбить геймдизайн, тоон, можно сказать, поможетотечественной игровой индустрии.
В конце концов, теперь у него большене былонедостатка в деньгах, и ему больше не нужнобылосчитать, сколько денег он зарабатывал.
Теперьон хотел начать расширяться. С одной стороны,онхотел сделать этодля того, чтобы игровая индустрияи дальшеразвиваласьв таком же быстром темпе,а сдругой стороны,чтобы большое количество игроков увидело довольно уникальные игры.
Ну а на счет этого факультативного курса... На самом деле он может просто рассказатьна немосвоем опыте и переживаниях.
Подумавнемного, Чэнь Мовсе жедал положительный ответЦяо Хуа.
Цяо Хуа также сказал, чтобы Чэнь Мо не придерживался стереотипови говорил все, что хочет.
Что касается итогового студенческого экзамена и баллов, то они такжебудут определяться самим Чэнь Мо.Университет не будетвыставлять никаких требований.
И после этого разговора Чэнь Мо начал думать о том, что он будет говорить на своей первой лекции...
----
Послекитайскогонового годаЧэнь Мо вернулся в столицу.
Соответствующие работы на год ужебылизапланированы, апланов на разработку новых больших игр еще не было.
Игра«League of Legends» иигра«Overwatch» все ещенаходилисьв стадии разработки, и вэтомновом годуони все так же будут получать стабильные обновления.
И в этом году игра«League of Legends»должна будет показать небывалый рост,потому что на данный момент уже все киберспортивныеклубы сформировали команды, и подготовка кглавному событию нового года шла полным ходом.
Игра«Overwatch»жетоже получит порцию обновлений, но сотрудники компании Чэнь Мо уже начинали подумывать о создании подобной игры, которая будет ориентирована и на киберспорт.
Чэнь Моженечегобылосказать по этому поводу.

    
  





  Знакомство с деканом


  

    
      Чэнь Мо рассматривалвозможность обновленияигры«Overwatch» каждыедвамесяца,и с каждым обновлением в игру будутдобавлятьновыепраздничные скины, карты, новыережимыи новых героев.
Ранее он сказал, что собирается выпустить более пятидесяти героев за год, ноэтобыла лишь сказка, в которую должны были поверить массы.Столько героев добавить в игру просто было невозможно, по крайне мере за год.Новые героидолжны приносить игрокам чувство новизны, аиначеих восторг быстро сменится мыслями по типу «О, это же копия героя...», из-за чего их интерес к игре значительно упадет.
Каждаяиграсостоялаизтысячи пазловидесятитысяч картинок,и именно поэтому Чэнь Мо думалв первый месяцэтого годапоработать над игрой«Overwatch» и «League of Legends».
Чэнь Мо такжерассказалвсем, что онбудетпреподавать в университете Шийи, итакойновостимногиебыли удивлены.
Цянь Кун спросил: -Босс, ты действительно собираешься стать лектором вуниверситете Шийи?Смогу ли яприходить на лекции?
Чэнь Мо улыбнулся. -Лучше усердно поработай,тыбольше не студент колледжа.
Цянь Кун рассмеялся. - Как говорится,ученье — свет.Ядействительно хочупослушать лекциибосса.
Чэнь Мо похлопалего по плечу. -Тыужеможешь стоятьровно в одиночку. Еще черездваилитригодаты, возможно,тоже будешь вести лекции.
Су Цзинью спросила: -Босс, как долготытам пробудешь? Повлияет ли это на нашидальнейшиепланыразработок?
Чэнь Мо покачал головой. -Неповлияет.Я сведу эти лекции к двум парам в один день, так что я буду преподавать раз в две недели.Этов принципе никак не повлияет нанашход разработок.
-Что касается того, какую игру мы будем разрабатывать дальше, то яещене думал об этом.Все будет ясно примерно через месяц.
Су Цзинью кивнула.-Понятно.
----
Решивсоответствующие вопросывмагазиневидеоигр, Чэнь Мо сел на скоростной поезд в Шаньдун.
Университет Шийи считалсяключевым университетом в Китае, и его стиль обучениябылболее прагматичен и прост, что соответствовалокультурным особенностям района Шаньдун.
Все знали о том, чтовуниверситетШийи принимали лучших из лучших,но в конце концов это давало свои плоды — этот университет находился в списке лучших университетов мира, и выходцы из этого университета зачастую становились не последними людьми от мира науки и техники.
Что касается недостатков, тоон был один, но он был существенным — преподаватели этого университета, все до единого, были консервативны и не шли в ногу со временем.
Хотя вовсехстарыхдисциплинахэтот университет был лучшим из лучших,егонекоторыеотносительноновыедисциплиныотставалиотдисциплиндругих первоклассных университетовпо многим параметрам.
Причинытакого отставания были довольно сложными и комплексными, но этобылофактом.Например,игровая специальностьуниверситета Шийисильноотставалапо сравнению с другими университетами.
Вэтоммире игроваяиндустриябылаоценена многимивысокопоставленными лидерамипо достоинству, и появлениекомитета по надзору за играмиговорило о многом.
Втакомслучаебылонеудивительно, что многие университеты открыли специальности,которые специализировались на игровом поприще.
Студенты,что успешнооканчивалиобучаться по игровой специальностивсерьезныхуниверситетах, частовидели то, как за них буквально дрались крупныекомпании по типу«Императорская династия» и «Дзен». После окончанияуниверситетамногие из нихсразу же устраивались на высокооплачиваемую работу.
Что касается Чэнь Мо, то он не был выпускникомуниверситета, онвсего лишьизучилнекоторуюлитературу, поэтому ему было так трудно войти в эту отрасльранее.
Выпускникикрупных университетовчастобрали себе в наставникиболее продвинутых геймдизайнеровили же просто устраивались в компании, так что их будущее зачастую было гладким и безоблачным.
----
Чэнь Мо пришел в университет Шийи, и еговстретилпреподавательигрового дизайна.
-Вау,вы -мистер Чэнь Мо? Я -преподавательгеймдизайна, меня зовут Лю Хай.
Высокий и худой юношаярко улыбнулся Чэнь Мо и протянул свою руку. Судя поеговнешнему виду, он мало чем отличалсяот Чэнь Мо. Он,скорее всего, был всего на пару лет старшеего.
Чэнь Мо пожал ему руку. -Привет, меня зовутвеликий геймдизайнер!
Лю Хайнеловко улыбнулся.
Но эташутка нисколько неповлиялана отношение Лю Хая к Чэнь Мо -онвсе ещеотносился к немуочень уважительно, потому что руководителькомитета по надзору за играмиспециально попросил руководителейуниверситетао принятии Чэнь Мо на пост преподавателя, точнее он сказал, что нашел им временную замену в виде великого человека.
Вначалемногиебыли озадачены.О каком именно великом человеке он говорил?И вскореониузнали, чтоэто былЧэнь Мо. Руководители, преподаватели иаспирантыбыли потрясены.
Кто не зналЧэнь Мо?
Чэнь Монедавнополучил игру года,о его играх говорили многие, иегопопулярность в отечественном игровом кругу была очень высока.
Преподаватели игровыхспециальностейлюбилиизучать некоторыеигрыЧэнь Мо, когда им нечегобылоделать. Услышав о приезде Чэнь Мо, многие преподаватели университетазахотели воспользоваться этой возможностью для общения и обмена опытом.
В конце концов, Чэнь Мо в настоящее времяявлялсяпередовымгеймдизайнеромКитаяион имелбольшое количество хорошихработ, особенно в области конкурентных игр,и всеегоигры такжеимелихорошуюрепутациюиза рубежом.Приезд такого человекавуниверситет Шийибылоченьхорошей новостью.
СЛю Хаемв качестве гида, Чэнь Мовскоре встретился с деканом университета.
Деканбыл мужчинойсредних лет,примернолет сорока,звали егоФан Юбин.Он былнемного полноватым,а его лицо было довольно обычным.
Фан Юбин с улыбкой сказал: - Чэнь Мо, добро пожаловать, добро пожаловать.Выпроделали такой большой путь из столицы в наш город.Это большая честь для нашегоуниверситета.
Чэнь Мо поспешно сказал: -Ха-ха, явсего лишьсамоучка, с точки зрения некоторых профессиональныхнавыковмне придется задать ваммножествоакадемических вопросов.
Послекороткогоделового разговора все стали разговаривать болеесвободно.
После того как Фан Юбин рассказал Чэнь Мо об этом факультативном курсе, он попросил Лю Хая показать Чэнь Моегоаудиторию.
Лю Хай повел Чэнь Мо в главныйкорпус.
-Вот,тутты будешь преподавать.Так как ты договорился на эти условия,вдальнейшем каждую вторую неделюэта аудитория будет отдана тебе.
Лю Хай уже заранее связался сперсоналом, которыйотвечал заоборудование, идавнопринес в эту аудиторию все необходимое.
-Еслипосчитаешьнеобходимым использовать, то можешьвоспользоваться проекционным прибором.Как ты его будешь использовать - неважно. Содержание обучения определяетсятобой. Что будет происходить в аудитории также будет определяться тобой.
-Однако руководителиуниверситета, а также некоторые преподаватели, возможно,придутпослушатьтвоилекции.Тыне долженудивляться. В конце концов,ты -геймдизайнер «S»-класса, ипрямо сейчас ты очень популярен.Да и наше понимание многих игровых концепций на самом деле далеко нетакхорошо, как упреподавателейиз другихуниверситетов.
Чэнь Мо рассмеялся. -Без проблем.Я буду рад видетьжелающих послушать мои лекции.

    
  





  Начало лекции


  

    
      Новость о приезде Чэнь Мо уже распространилась среди студентов.
Хотя университет сознательнохотел удержатьэту новостьв секрете,эту новость услышалослишком много людей. Некоторыепомощникипреподавателейуслышалинесколько слов отсвоих менторов, из-за чего эта новость распространилась по всемууниверситету.
-Я слышал, что факультативные курсы в новом семестре будетвестиЧэнь Мо?!Это правда илиложь?
- Чэнь Мо действительноприедетв университет Шийи? Обоже,это же слишком хорошая новость!
-Геймдизайнер «League of Legends» и «Overwatch»!
-Я не знаю, сколько емупришлось заплатить за то, что он будет вести лекции, но я рад!
-Я слышал, что на этот раз это было организовановысшими шишками изкомитета по надзору за играми.
-Неужелиэтоправда?
-Разве это не звучит слишком хорошо?
- Айя,ятак взволнована. Я слышала, что Чэнь Мо очень молод и выглядит оченьхорошо...
-Мне всеравно,он же богач! - добавил кто-то.
-Да, ключвсеголежит в деньгах...
-А он мойкумир,иесли я смогустатьтакой жеуспешной, какион,я буду так счастлива!
Студенты оживленно обсуждали эту новость, и многие людиснетерпениемждали начала занятий…
----
Утром, вдесятьчасовутра, лекционныйзалглавногокорпусабылполонлюдей.
Даже за пределамизала бродило множество людей,так каквсеместауже былизаняты.
Многие студенты,чтовыбрали себеэтотфакультативный курс,но не были в курсе событий,не могли понять, почему сегодня тут собралось так много людей.
- В прошлом семестренаэтом курсе было всего несколько десятков человек,и помещение нам выдавали не такое просторное!Такпочему на этот разтут такмного слушателей? Откудапришли все этистуденты?
-О боже, в следующий раз мне придется прийти пораньше.Я еле-еле успела втиснуться на самый последний ряд.
-Такое ощущение, чтовесь университет решил заглянуть к нам на лекцию.
-Наши преподавателиочень умные,они пришлисюда за целый час до начала лекции...
Многие преподаватели такжебылилишены дара речи,так какпосещаемость этогофакультативногокурсабыланамного выше, чем умногихпрофессиональных курсов!
Здесь собрались не только студенты, но и многиепреподаватели.
На самом деленаэтот факультативный курсмогли прийти студенты любой специальности, так как это, все таки, был необязательный курс.
Но в итоге это правило привело к тому, что в зале собралосьслишком много людей,из-за чего тут практическине осталосьместа. Многимстудентам,которыевыбралиэтот факультативный курс, просто негдебыло сидеть.
Лю Хай подошел к трибуне и сказал: - Пожалуйста, обратите вниманиена то, чтотут будет проводится лекцияпофакультативномукурсупоспециальности «геймдизайн». Студенты, которые еще не записались на этот курс, пожалуйста, постарайтесь не занимать места.ПреподаватьбудетЧэнь Мо,и каждая лекция будет записанаиразмещенананашемсайте. Высможете посмотретькаждую лекцию спустя пару часовпослеее завершения.
Некоторые студенты, которые не выбрали этот курс,всталииосвободилисвои места, а затемлибо ушли, либо остались стоять позади сидячих мест.
Нов аудитории было все еще довольно много народу.
Лю Хайпочувствовал себябеспомощным,так как оннемогпрогнать этих студентов.
ПростоЧэнь Мобыл слишком привлекателен для этих молодых людей
Хотяв Китаесуществовало довольно много геймдизайнеров «S»-класса, они в основном не появлялись на публике и просто работали над играми.Конечно они не были слабее Чэнь Мо в плане разработки игр, просто они не выступали «говорящими головами»,из-за чего, естественно, они не были популярны.
Чэнь Може былсовсем другим. Он не толькобылмолодымгеймдизайнером«S»-класса, но и имелвысокую репутацию в Китае.
Мировой чемпионат, победа над искусственным интеллектом...многие событиядобавили Чэнь Монемалопопулярности.
Чэнь Мобыл всего лишьна несколько лет старшеэтих студентов.
Как только прозвенел звонок, все посмотрели на дверьаудитории.
Чэнь Мооткрыл дверьи остановился. -О, почему здесь так много людей?
Вся аудиториябылаполностью заполнена, идовольномного людейстоялина ногах позади сидячих мест...
«Неужели я так популярен?» - Чэнь Мо былнемногоозадачен.
----
Вэтомуниверситетене было принято задавать вопросы по мере их появления.Обычнопреподавательчиталлекцию,и толькопосле лекциион отвечал на вопросы, да и то зачастую все зависело от настроения преподавателя.
Некоторые преподаватели просточитали лекцииот началаидо конца,после чегопросто уходили.Им было плевать, спали ли на их лекциях или же нет.
Конечно,былии преподаватели, которые охотновызывалии спрашивалистудентов, чтобытеответилинате или иныевопросы.Однако таких преподавателей было мало.
Декан и несколькопреподавателейсиделив заднем ряду аудитории.Ониявно собиралисьпросто слушать.
Несколько преподавателей беседовалимежду собой.
-Чэнь Мовроде ещене читал лекций,так как тыможешьтакоеговорить? Некоторые геймдизайнерыпросто великолепные создатели, но убогие преподаватели.
-Я не думаю, что это большая проблема в нашем случае. Это факультативный курс, пока он может рассказать очем-нибудь, все в порядке.Егопозвали сюда, чтобы он потушил огонь, не более.
-Я слышал, что он очень красноречив.Не думаю, что лекции будут для него большой проблемой.
Многие говорили нечто подобное между собой.
Почти все, если не все,преподавателине сомневалисьв профессионализме Чэнь Мо. В конце концов, он - геймдизайнер «S»-класса.Он выпустилуспешныеигрыдлямобильнойплатформы,выпустил довольно много игр на компьютерный рынок и на виртуальный рынок.
И так как Чэнь Мо умел связывать слова между собой,он точно сможет вести лекцию.
Чэнь Мо подошел ктрибуне. У него не было ни тетради, ни учебников, ничего.Обе егорукибылипустыми. Но он был расслаблен,и было очевидно, что он не боялся выступать перед публикой.
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      -Сегодня мою лекцию посетило так много людей, я рад.
Чэнь Мо с удовлетворением посмотрел на аудиторию и сказал: - Прежде всего, я представлюсь. Меня зовут Чэнь Мо,и яявляюсьгеймдизайнеромигры«League of Legends» иигры«Overwatch». Большинствоприсутствующихстудентовскореевсего знаютменя, так чтоя не будувыпендриваться.
В зале раздался взрыв смеха.Чэнь Модействительнобылтакимже, каким был и на стримах.
- Прежде всего, я хотел бы поблагодарить руководителейкомитета по надзору за играми ируководителейуниверситетаШийи за то, что они позволили мнестать лектором этого курса. Для меня это большая честь.
-Сегодняу нас состоится первая лекция. Давайте сначала вкратце поговорим о самом курсе.На этомкурсемы будемобобщать опыт развития игровой индустрии ибудем заглядыватьнапередвбудущее,а также будем говорить оперспективахразвития игровой индустрии.
- Обазовых знанияхстуденты уже узнали в прошлом семестре,ия не буду их повторять.
-Сейчас, можно сказать,наступила эпоха мобильных,компьютерных ивиртуальных игр...и кто знает, какой тип игр в итоге станет самым главным. И именно об этом мы будем говорить на наших занятиях.
- Конечно, согласнонынешнейтенденции, будущее определенно будетзамиром виртуальных игр, потому что виртуальные игрыопережаютмобильные икомпьютерные игрываспекте предоставления игроку разных эмоций. Многие люди думают, что снынешнимнепрерывным развитием и прогрессом технологий,виртуальные игры в итоге полностью вытеснят мобильные и компьютерные игры с рынка.
-Ия хочу выслушатьваше мнение на этот счет. Есть ли студент, которыйхочетвзять на себя инициативуивыступить?
Многиестуденты с энтузиазмом откликнулись и один за другим поднялисвоируки.
Чэнь Мо указал на девушку в очках в первом ряду: -Пожалуйста, говори.
Девушка вочках встала. -Преподаватель Чэнь Мо, здравствуйте!Я думаю,чтоэто очевидный факт!Виртуальные игрынамноголучшемобильных икомпьютерных игрв различныхаспектах. Хотя популярность виртуальныхигр в Китае не слишком высока, это в основномпроисходит из-застоимостивиртуальных игр.
- В настоящее времявиртуальныеигровыекапсулыстоят от десяти тысяч юаней, чтоявляетсядовольнобольшой ценой для обычных людей. Но если в будущем, предположим ,изобретутшлемывиртуальной реальностиилиочкивиртуальной реальности,это позволит каждому войти в виртуальный мир!Или, например, если виртуальные игровые капсулы будут стоить столько же, сколько стоят и компьютеры, то они определенно вытеснят всех с рынка. Поэтому я думаю, что будущеебудетзавиртуальнымииграми.
Чэнь Мо кивком указал на толстогопарняв среднем ряду.
Парень встал. - Я думаю,чтов будущем виртуальные игровые капсулы обязательностанут очень популярными и будут стоять в каждом доме, номобильные и компьютерные игры все так же будут занимать приличную долю рынка. Если,конечно, к тому времени не выпустятвиртуальных очков или виртуальных шлемов,вкоторыебудутинтегрированыфункцииизтелефоновикомпьютеров.Только с таким условиемвиртуальные игрысмогут подмять под себя весь рынок.
- Но что касается текущей ситуации,тоуровеньнашего технологического развитиявсееще слишкомнизкий, поэтому нынешняя ситуация с мирным сосуществованием трëх разных игровых платформ вполне объяснима.
Чэнь Модал высказаться еще нескольким студентам.
Каждый озвучивалсвои взгляды, новобщем все думали, что виртуальные игры рано или поздновстанут у руля.
А до этого момента три разные сферы будут мирно существовать друг с другом.
Чэнь Мо кивнул.Такойвзгляд в основномбыл вполне оправдан.
Чэнь Мо сказал: -И именно об этом я собираюсь поговорить сегодня, и у меня другой взгляд на этот вопрос.
- Действительно ли игрыполностью ограниченыплатформой? Я так не думаю. Действительно хорошая игра, независимо от того, на какой платформе онабыларазмещена - это хорошая игра.Инекоторые игры даже могут держать свою платформу на плаву.
Студент из аудитории спросил: -Преподаватель Чэнь Мо, выимеете в видуигру«League of Legends»?
Первое, о чем подумалимногие,когда они услышали слова Чэнь Мо,былаигра«League of Legends», потому что до «League of Legends» компьютерные игры были полностью подавлены виртуальными играми, но популярность «League of Legends»перевернула все с ног на голову.
Более того,игру «League of Legends» нельзябыло перенестив виртуальнуюсреду, что также заставиломногих людей осознатьто, что виртуальная реальность небылавсемогущей.
Чэнь Мо кивнул: -Игра«League of Legends»является всего лишь одним из множества примеров. На самом деле на игровом рынкесуществуетмножествовакансий, и виртуальные игры не могут полностью покрытьвсеэти вакансии.
Студент спросил: -Преподаватель Чэнь Мо, что вы подразумеваете под вакансией?
Чэнь Мо ответил: - Игра эквивалентнаслову, а устройство -бумаге.Виртуальные игровые капсулы - этовсего лишь одна из разновидностей бумаги,ионатакже имеет свои преимуществаинедостатки. Простой пример: на самом деле карманныйперсональныйкомпьютер все ещеимеет огромное количество пространства для улучшений. Простовсе решили забыть об этом хорошем концепте.
Все были ошеломлены.
КПК[1]?
Вэтоммиреранее существоваликарманные компьютеры. Так называемыеКПК на самом деле являются портативнымиигровымиконсолями,иглавнаяихособенность заключается в том, что внихможносыгратьгде угодно и когда угодно.
ОднакоКПКвскоре исчезлииз этого мира, потому что технологииразвивались быстрои очень стремительно. С развитием технологий смартфоныначалипопуляризироватьсяс бешеной скоростью,иКПКвскоре былиполностью замененысмартфонами.
И по мнению геймдизайнеров этого мира, большинствоособенностейКПКбылореализовановмобильном телефоне. В таком случае, почемукто-то должен был платить за одно и тоже два раза?
Поэтому, услышавсловаЧэнь Мо,многиебыли удивлены, потому что КПК - это игровой носитель, который был устраненза ненадобностью,иэтоявлялосьобщепризнаннымфактомв игровой индустрии.
Несколько преподавателей и профессоров в заднем ряду нахмурились.Как мог Чэнь Мо сказатьтакое?
Студент поднял руку и сказал: -Преподаватель Чэнь Мо, вы уверены, что в нынешнюю эпоху еще есть место дляКПК? ФункцииКПКи мобильногопрактически идентичны. Все, что можетделатьКПК, может делать и мобильный телефон. В этом нет никакого смысла.
Чэнь Мо рассмеялся. - Потому чтоКПК, о котором я говорю, не такой, каким вы его себе представляете. Вы все думаете о КПК как о мобильном телефоне,только вот КПКне может совершать звонки и устанавливатьчто-нибудь нужное помимо игр, не так ли?
Студентыпосмотрели друг на друга в полном смятении.
РазвеКПКмогустанавливатьчто-то помимоигрилихотя бысовершать звонки?
Чэнь Мо сказал: - Представьте себе,чтоу вас естьКПК,и с помощью него выможетеигратьвбольшиеигры с открытым миром,представьте, что у него есть джойстики и кнопки,и он ощущается намного приятнее, чем мобильный. И не забывайте, что оночень удобен,так как с помощью него можно будетиграть в любое время и в любом месте. Итак, как вы думаете, сколько людейкупили бы такое устройство?
===
[1] КПК — карманный персональный компьютер, буду сокращать для облегчения прочтения.
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      - Я, кажется, понял, - задумчиво произнесстудент. -Вы имеете в виду, что КПК может превзойти мобильныетелефоныи дажезапускатьбольшиеигрыс открытым миром. Но возможно ли это?
Чэнь Мо рассмеялся. - Нынешний технический уровеньпозволяет создать подобное устройство. Причина, по которой никто этого не делает, заключается в том, что все пойманы в ловушку непонимания.
Несколько преподавателей и профессоров в заднем ряду былизаинтересованы и начали задавать ему разные вопросы.
ХотяЧэнь Мои имел вескую причину,его мысльпротиворечилаздравому смыслуи нынешней ситуации вигровой индустрии.Из-за этого преподаватели и профессора начали задавать ему разные уточняющие вопросы.
Вскоре все пришло к тому, что некоторые преподаватели попросили Чэнь Мо привести в пример КПК, который был популярен хотя бы в Китае.
Но в настоящее время такогоне существовало.
Конечно, Чэнь Момогсказать, что этопроизошло потому, чтопроизводительКПКв Китаебыл простослишкомубогий, но он нестал зацикливаться на этом вопросе дольше пары минут и двинулся дальше.
Но он достиг своей цели -этот вопрос глубоко укоренился в сердцах многих людей.
----
ПерваялекцияЧэнь Мо прошладовольногладко, потому что его красноречие было очень хорошим, аегознанийбыло намногобольше, чем улюбого другого присутствующего человека в этой аудитории.
Многие студенты чувствовали, что они получили большую пользуот этой лекции.
Однакопосле того, какповторлекциибыл размещен на сайтеуниверситета Шийи,начали появлятьсяголоса сомневающихся.
Подавляющее большинствоголосов былососредоточено натом, чтоЧэнь Мо сказал, чтоКПК могли стать намного лучше. Это что,шутка?
«РазвеКПК не всего лишьстарыйантиквариат,и разве его сейчас не коллекционируют разные любители необычного?Сейчас, когда смартфоны такхорошоразвиты,есть ли смысл в существовании КПК? Зачем кому-тонужно будет покупатьКПК?»
«Может быть,у него есть какие-то планы на КПК?»
«Чэнь Мосбился с пути?Хотя конечно он и ведет необязательный курс, втирать студентам какую-то дичь не есть хорошо».
«Я думаю, чтопервая лекция Чэнь Модовольно слабая».
Некоторые люди хотели,чтобы Чэнь Мо извинился ипризнал, что онввелстудентовв заблуждение исказалневернуюмысль.
Популярность Чэнь Мо в игровой индустриибыла слишком большой,так что было неудивительно, что начали появляться люди, которые хотели воспользоваться его популярностью.
Если Чэнь Мовыйдет иизвиниться,а также скажет, что он был неправ, тоони начнут напирать на то, что он не обладал достаточнымуровнемдля ведения лекций.
Помимо удара по репутации, это также негативно повлияет и на его игровую платформу.
Вчат-группе геймдизайнеров этот вопрос также вызвалмножестводискуссий.
«Чэнь Мо,тытут?»
«Зачем он тебе?»
«Чэнь Мопрочиталлекцию вуниверситете Шийя,иврезультате кучкалюдей, что ищут легкой славы,зацепилисьзаего слова. Сейчас в интернетеподнялось довольно многошумана счет его слов».
«О?Чэнь Москазал что-то не то?»
«Кажется,чтоЧэнь Мо сказал, что уКПКвсе еще есть местодля маневров в наше время».
«Хоть это икажется неуместным, но это неявляется ошибкой всемирного масштаба, так почему вдруг появилось так много троллей?»
«Видимо кто-то решил заточить свой давно заржавевший клинок!»
Пока всеболталимежду собой, Чэнь Мовдруг написал: «Почему вы все думаете, чтомоя мысльнеправильная?»
Многиебылиудивлены тем, что он спустя столько времени что-то написал в чат-группу.
Чжан Сяокуннаписал: «Всена данный моментвигровойотрасли считают, что КПКявляетсяпродуктомушедшей эпохи!»
Чэнь Мо спросил: «Но верно ли это утверждение?»
Всебыли немногосмущены –почемуЧэнь Мобылтакуверен в себе?
Чжан Сяокуннаписал: «Чэнь Мо, этоправда. Главнаятвоя ошибка заключаетсяв том, чтотыне можешьдоказатьсвое жеутверждение фактами. Разве это не причиняеттебенеудобство?»
Чэнь Мо напечатал: «Я могуегодоказать!»
- А? - Чжан Сяокунот неожиданности издал удивленный вздох. «Тыможешьегодоказать? Как? МожешьлитысоздатьКПК, которыйсможет хорошо продаться?»
Чэнь Монаписал: «Ага, якак разпланировалсоздатьКПК, который хорошопродастся».
Все: - ... .
Все вчат-группемгновеннозамолчали, и никто не знал,что нужно было писать в ответ на такое сообщение.
Тогда было неудивительно, что заявление Чэнь Мобыло таким громким!
Нопочему онхотел выпустить КПК, он же был геймдизайнером!
Однако, в конце концов, в этойчат-группевсе былидрузьямиЧэнь Мо, поэтомуони не стали расспрашивать его об этом деле.
Что касается того,сможетлионсоздать КПК или же нет,покажет время…
----
Винтернете все еще было много людей,которыеобсуждалиэту тему.
Большинствоизних были троллями, в то время как малая часть была скептиками.
Чэнь Морешилпростовыпустить поствсвоем«Вейбо».
«Похоже,чтомногие людивдруг началидумать, что я несмогусоздать нечто подобное?После того, как яегосоздам, выбудете вынуждены сомной согласится.Разве это не простоКПК?Проще простого».
Технологический уровеньразвития этогомирабыл намноговыше, чемуровеньразвитияпредыдущегомираЧэнь Мо.СоздатьКПКбылосовсемне сложно. Просто из-засвоихвзглядовмногие люди думали, что если у нихбылмобильный телефон, то им больше не нуженбылКПК, поэтому никто по-настоящему нестал разрабатывать подобную вещь.
ЕслиЧэнь Мозахочет выпуститьКПК, на самом деле ему не нужнобудетпроектировать его самому. Ему просто нужнобудет отдать концепцию этого КПКв рукинадежных производителей.
Как и в предыдущеммиреЧэнь Мо, многиетелефоны этого мира на самом делесоздавались на одном и том же заводе.И если брать во вниманию одну из компаний, например компанию«Xiaomi»,которая выпускаламобильныетелефоны,колонки, наушники, часы...Создаватьтак много вещейна своих заводах она попросту не могла,ина самом делеонаотвечалатолько за дизайнпродуктов,в то время как за сам продукт отвечала компания-производитель.
Точно так жемог сделать иЧэнь Мо -емуне нужнобудет продумывать процесс сборкиКПК самому, ему нужнобудет толькоспроектировать дизайн и отдать вопрос созданияврукипрофессионалов.
Многие людибыли ошеломлены Чэнь Мо… он был слишком непредсказуемым!
«Черт возьми,только дляподкрепления фактамисвоейточкизрения,он действительнохочешьсоздатьКПК? Чэнь Мо действительно... особенный...»
«Я уважаюегокак мужчину. Когдаегомогиластанет сухой, япоставлю благовоние...»
«Я думаю, что Чэнь Мо настолько уверенв себе, что он определенновыпуститКПК!»
«Смыслне всоздании КПК, а в том, чтобы кто-то его купил!»
«Потрясающе,я поддержу его и куплю его КПК!»
Кто-то удивился, кто-товсего лишь ухмыльнулся, но в целом никтоне стал наседать на него, так как многие решили подождать официального провала Чэнь Мо!
----
Когда Чэнь Мо вернулся в магазин видеоигр,этановость уже распространилась повсемумагазину видеоигр.
Цянь Кун был потрясен и сказал: -Босс,прошло всегодва дня, кактакполучилось, чтотыопять породилтакуюбольшую новость? Ты действительно собираешьсясоздать КПК?
Чэнь Мо кивнул. -Ага, а что?
Цянь Кун спросил: - Ачтона счет нас,мы будем помогать тебе в его создании?
Чэнь Морассмеялся.- Нет.Вы будете заняты разработкой новых игр.Когда КПК выйдет в свет, на него уже должны быть готовы эксклюзивы.

    
  





  Производство КПК


  

    
      Может лисмартфонзаменитьКПК?
Многие люди ответили бы на этот вопрос простым «Конечно».
Поскольку функциисмартфонови КПКв основном были одними и теме же — эти оба устройстваявлялисьпортативными устройствами,с помощью которых можно былоиграть в игры, итак какжелезосмартфонов на данный момент былодовольнохорошим,с помощью телефонов можно было спокойно сыграть в любую мобильную игру.
Ик тому жемобильные телефоны обладалинесравненными преимуществамиперед КПК.
С одной стороны,приобретаясмартфон,человек получал портативную консоль для игр, ас другой стороныполучал возможность звонить и переписываться тогда, когда он только этого хотел.
С такими очевидными преимуществамистанет ли кто-нибудь покупать КПК за две-три тысячи юаней?
Нет!
Поэтому люди этогомира совершенно не осознаваливсей мощи КПК.
Мобильные телефоныникогда не смогутзаменитьКПК.И главную причину этого «никогда» не сможет решить бурное развитие технологий.В конце концов, смартфоны и КПК являлись совершенно разными продуктами.
В предыдущеммиреЧэнь Мо,КПК не успели продвинуться далеко вперед, но уже имели отличный дизайн наряду с прекрасно отработанным тактильным чувством каждого элемента.
Иджойстики и кнопкинельзя было добавить к смартфону, потому чтосмартфоны сами по себене подразумевали использование чего-то такого громоздкого.
В первую очередь у телефоновосновными функциямивсегда будут оставатьсязвонки, отправка сообщений имгновенный доступ к «Вейбо». Что касается игр, тоэто был всего лишь приятный бонус.
Ини один производитель телефонов не будет добавлять джойстик иликнопки к мобильному телефону, которыенебудут работать нигде, кроме игр.
В конце концовтелефонынеявлялисьигровымиконсолями в привычном понимании этого слова, поэтомувозможность играть в игрыявляласьлишь вспомогательной функцией.
И из-за этого возникала проблема переноса средних и больших игр на мобильную платформу.
Можно было сказать,чтоотставаниеКПК отмобильныхтелефоновобуславливалосьненынешнимуровнемтехнологического развития, анеправильнымпозиционированиемпродукта.Хоть их основные функции и были разными, все почему-то считали их одним и тем же продуктом с маленькими различиями.
Конечно,существовалавероятностьтого,чтов будущем люди смогут использовать виртуальный шлем или виртуальныеочки, чтобыпоигратьвигры.
Но если технологиидействительнодостигнуттакого уровня, то будетуничтоженне толькопортативный рынок, но и мобильныйикомпьютерный рынок.
А сейчас,снынешнейточки зрения,КПКи мобильные телефонымоглисосуществовать как два видаразныхустройств. Если игрокизахотят поигратьвнекоторыебольшие или средниеигры, они все равнобудутдолжны использовать КПК.
КПК, которыйхотелсоздать Чэнь Мо, очевидно, долженбылзаполнить пустое пространство вэтоммире.
Нопосколькусейчас в Китаене былохорошегопроизводителя КПК, Чэнь Мопридетсяначать строитьс нуля.
Ноэто вовсене означало, чтоему придется создавать каждуюдетальснуля.
Всовременнуюэпохубыстрого развитиямногие компоненты использовались в разных устройствах.Многиекомпонентыуже давно были изобретены и дожидались своего покупателя,так чтолюбой желающиймог купить себе все, что ему нужно.
Можно было даже купить «мозги» для самого настоящего Боинга, так что вопросы о покупке нужного железа для КПК и возникнуть не могли.
КПК и мобильные телефоны имелиобщую почву в некоторых технических аспектах, поэтому на данный момент Чэнь Мо рассматривалвозможностьналаживанияпрямого контакта с некоторыми надежными разработчиками мобильных телефоновКитая.
----
Два дня спустя Линь Сяопередалотчет Чэнь Мо.
- Босс,вотданныеопроизводителяхмобильных телефонов. Я связался с некоторыми людьми в отрасли, а также поговорил с высшими руководителями этих компаний.Ситуациябылаизложена в отчете.
Чэнь Мо кивнул. - Хорошо,спасибо.
Онтут же начал внимательноизучатьэтототчетопроизводителяхмобильных телефонов.
В основном, как и впрошломмире, сфера мобильных телефонов в этом мире такжебылабогата брендами.
Китайскиемобильныетелефоныразвивалисьочень хорошо, даже лучше, чемв его прошлом мире.Внекоторых техническихаспектахони уже давно находились где-то далеко впереди.
После тщательного отбора Чэнь Мо выбралкомпаниюпод названием «LEHUI».
Этакомпанияявляласьотносительноновойкомпанией на рынке создания смартфонов. По сравнению с другими известнымикомпаниями,эта компания держала продажи на высоком уровне с помощью прямой связи с играми.
Все их модели были относительно дешевыми, но каждый их смартфон мог тянуть любые игры, что делало их телефоны для обычного покупателя весьма привлекательными.
Многие говорили, что если вам нужен был телефон, что мог тянуть любые игры, вам просто нужно было купить телефон от компании «LEHUI», причем все их телефоны, даже флагманы, стоили весьма мало по сравнению с телефонами, которые обладали такими же характеристиками, от других компаний.
Такаямаркетинговая стратегия помоглакомпании«LEHUI» быстропоглотить сегмент молодого поколения, и в то же время среди любителей игр телефоныкомпании«LEHUI» имелихорошую репутацию.
На самом делетолько прочитавназваниеэтой компании, можно было многое понять. Слово «Le»означало «Радость»,а «Hui» -низкая цена, иэти два слоганаподчеркивалисьхарактеристикамиихтелефонов.
Чэнь Мо выбрал именноэту компаниюиз-за пары причин.Во-первых,эта компанияявно относилась к игровой индустрии как к своей золотой курице,а во-вторых,эта компания имела хорошую репутацию среди игроков и не только, а так же была довольно экономной, что подтверждалось ценами на их телефоны.
Вскоре Чэнь Мо связался соснователемкомпании «LEHUI» и назначилемувстречучерезтридня.
----
Основателя и генерального директоракомпании«LEHUI»звалиЧжоу Цзянпин.
Чжоу Цзянпин такжеявлялсяочень известной фигурой вкитайскойайти-индустрии. Онродился в семье инженеров, из-за чего вырос в человека, что любил доказывать все делом.
И то, чтоЧэнь Мо связалсяс ним, очень удивилоего.
В отечественной игровой индустриикомпанияЧэнь Мо считаласьочень большим и серьезным игроком,и его платформа на данный момент являлась одной из самых больших игровых платформ Китая.
Более того,компания«LEHUI» изначально ориентироваласьна молодежь,из-за чего былатесно связанас рынком мобильных игр.А так как Чэнь Мо был одним из лучших геймдизайнеров Китая, Чжоу Цзянпин, конечно же, знал о нем.

    
  





  Зарождение союза


  

    
      Тридня спустя, район Хайдянь, штаб-квартиракомпании«LEHUI».
Этот район располагался в непосредственной близости от местоположения штаб-квартиры компании Чэнь Мо, поэтому он прибыл в соответствии с согласованным временем.
И вскоре секретаршапривелаЧэнь Мо в кабинетпредседателякомпании.
Увидев, что пришел Чэнь Мо,Чжоу Цзянпинпоспешновстал ипротянулруку. -Здравствуйте,мистерЧэнь.
Чэнь Мо пожал ему руку: - Здравствуйте, президент Чжоу, я давнохотел встретитьсяс вами.
После этого они поговорили на отвлеченные темынекоторое время,и когда секретаршаЧжоу Цзяньпина налилаим обоимчайи ушла, Чэнь Москазал: - Президент Чжоу, мы обаумные и занятые люди. Давайте сделаем длинную историю короткой. Я пришел сюда в основном для того, чтобыначатьработать с вами над разработкой портативной игровой консоли.
Чжоу Цзянпин на мгновение замер. -Именно над портативнойигровойконсоли?
Чэнь Мо кивнул. -Верно.
Чжоу Цзянпин был немного удивлен.
Таккакон былразработчикоммобильных телефонов, он очень хорошо зналтекущее состояние индустрии мобильных телефонов иих нынешнийуровень.
Так почемуЧэнь Мовдруг решил создатьпортативнуюигровуюконсоль?
Чжоу Цзянпин все-такибыл оченьзанятым человеком, иеще не знал о конфликте, что создал Чэнь Мо на занятияхв университетеШийи.
Чжоу Цзянпин хотел рассказать Чэнь Мо о текущем состояниирынкаКПК, но потомзадумалсянад этим вопросом.Могли Чэнь Мо, как геймдизайнер «S»-класса, не знать этихочевидныхвещей?
Очевидно,чтоЧэнь Мопреследовал своисобственныецели, раз хотел создать КПК.
Чжоу Цзянпин немного подумал и сказал: - Президент Чэнь, не хотите ливысначала поговорить о требованиях к этомуКПК?
Чэнь Мо пришелна эту встречу не с пустыми руками,таккакондостал из кармана флешку. - Вот,на ней естьнесколько дизайнерских идей по поводу этогоКПК.
Чжоу Цзянпин подключил флешку к компьютеру и открыл проектный документ.
Он на мгновение замер. - Это… «Switch»?
Чэнь Мо кивнул. -Верно.
Слово«Switch» имеломножествозначений в английском языке, но главноеегозначение - это значение «переключения» и «преобразования».
Это название на самом деле очень уместно, ис таким названием такой продукт будет очень легковывестина международный рынок. Самая большая особенность «Switch» состоялов том, что он имелдварежима: портативный и домашний.
Чжоу Цзянпинначалпросматриватьпроектную документациюЧэнь Мо с полной серьезностью.
Чэнь Може в проектном документенеописалвсех особенностей «Switch» четко, и даже некоторые понятиябылинамеренноописаны оченьрасплывчато,но это было нормально, так какон и Чжоу Цзянпин не достигли конкретного соглашения.
Однако для того, чтобы Чжоу Цзянпинполучилболее-менее хорошеепониманиеэтого устройства, некоторые из наиболее важных функций имелиописание,например, такиекак: приблизительный размер «Switch»,конфигурация железа, цена,расположение и настройкикнопок...
Более того, Чэнь Мо также нарисовалпримерный макет устройства с расположением кнопок.
Чжоу Цзянпинже время от временислегка морщилброви.
КонцептЧэнь Мо не убедил Чжоу Цзянпина.
Самая большая изюминка этогоКПКзаключалосьв том, чтос помощью него можно было играть в игры как на встроенном экране самого КПК, так и в случае чего этот КПК можно было подключить к телевизору.
Нокому-нибудь вообще понадобится функция переключения между стационарным и переносным режимом?Переносными устройствами на данный момент выступали телефоны, астационарными были виртуальные игровые капсулы и компьютеры.
Тем не менее, дизайнкнопокзаставилЧжоу Цзяньпинапочувствовать,что это устройство былоноваторским,так какдизайн левого и правогоджойстиковнаряду сдесятьюклавишами былочень разумными эргономичным.
Ему сталоочевидно,чтоэтотКПК, разработанный Чэнь Мо, былдовольнохорошо продуман.
В одном Чжоу Цзянпинбылуверенна сто процентов -этот КПКв играх будет показывать результаты намного лучше, чем мобильныетелефоны.
Чэнь Мо спросил: - Что касаетсяжелеза, не должноже возникнутьникаких проблем,верно?
Чжоу Цзянпин кивнул. -В техническом планеникаких трудностейне возникнет.Прежде всего, мненужно будетпоговоритьс заводами, что предоставляют нам основные детали.
- После того, как мыполностьюспроектируем идоработаемэтотКПК, мы передадим соответствующие решения литейному цеху дляначаламассового производства.А так как мы находимся в Китае, затраты на производство КПК будут относительно дешевыми, чем если бы мы заказывали их в других странах.
-Но намой взгляд, самая большаяпроблема данного КПКзаключается в двух аспектах.
-Во-первых, сколькомы сможемпродать КПК и сколько денег вы хотите вложить вего разработку?Если вы захотите вложить маленькую сумму, другие инвесторы попросту решат не участвовать в этой весьма рискованной авантюре, а если решите вложить достаточную сумму, в конечном итоге вы можете потерять все деньги.
-Во-вторых, некоторых из нужных деталей для создания КПК на данный момент попросту нет на рынке. В отличие от мобильных телефонов,железо которых в основном схоже и закупается на одном и том же заводе, некоторые детали для КПК придется начать изготавливать с нуля, а это довольно трудно...
- Конечно,обе эти проблемы решаются достаточным капиталовложением, но вот...
Чэнь Мо рассмеялся. - Деньги?Деньги созданы для того, чтобы их тратили. Я несобираюсь привлекать инвесторов. Я выделю необходимую сумму.
Чжоу Цзянпин посмотрел на расслабленное выражение лица Чэнь Мо и удивился.
Онконечнослышал, что Чэнь Мо никогда не стеснялсяитратилденьгинаправо и налево,и это,похоже,былоправдой.
Другиевладельцыкомпаний не моглитратить столько, сколько они хотели, так как над ними стояли акционеры.
Но Чэнь Мобыл другого поля ягодой. Все его деньги принадлежали толькоему. Не имеет значения,каконих тратил, так как над ним не было никого.
Чжоу Цзянпин спросил: - Президент Чэнь, не могли быназыватьпримернуюцену этогоКПК?
Чэнь Моподумал, после чего сказал: - В пределахдвух с половиной тысячюаней,а вообще я бы хотелустановить ценувтысячу девятьсот девяносто девять юаней,две тысячи триста тридцать три юаняидве тысячи четыреста девяносто девять юаней.Цена будетзависетьот многих факторов, но чем ниже будет его цена, тем лучше.
-Цена будет не такой высокой в основном из-за того, что КПК не похож на телефоны,и нам не нужно будет впихивать основные функции телефонов на уровне железа в наши устройства. Он будет полностью предназначен для игр.
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      Чжоу Цзянпин кивнул. -Но меня беспокоитузконаправленность данного продукта.
Чэнь Мо рассмеялся. -Не нужно беспокоиться об этом,потому что...
Чэнь Мо иЧжоу Цзянпинобсудили все важные вопросы в течении часа.
Было решено, что Чэнь Мостанет главным и единственным инвестором. Все расходызаперевозки,создание, маркетинг ине только будетоплачиватьЧэнь Мо. Что касается того, является липредставленный КПКквалифицированнымпродуктом, тоэто ужев конечном счетебудетрешатьЧэнь Мо.
Что касаетсякомпании«LEHUI», тоона свяжетсясинженерамиизаводамиивыдвинетимпредложения ивыделитлучшие производственныемощности, чтобывыпуск этогоКПКбылболее плавным.
Что касается выручки, то Чэнь Моотдаст только один процентот чистой прибыликомпании«LEHUI».
Ихотя Чэнь Момогобратиться кинженерамизаводам сам,он не стал этого делать из-за того, что это заняло быслишком многовремени и принесло бы много хлопот.
Чэнь Мо все еще долженбылсоздаватьигры,и он также должен был создать эксклюзив для«Switch».И в этой сфере он не был компетентен, так что именно из-за этих причин он решил передать организационные вопросы компании«LEHUI».Такое решение сэкономитЧэнь Момного времени иэнергии.
Что касаетсярасходов, то первоначальноЧжоу Цзянпинхотел, чтобы Чэнь Мовыделял имсредствапо мере необходимости, а не сразу же большую сумму.
Что касается одного процентаспродаж этого КПК, то Чжоу Цзянпинаонне очень интересовал, потому что он неверилвуспехэтого КПК.
Слишком уж была большая разница и условия. Еслиговорить о играх,тоимя Чэнь Моможно было использоватьв качестве гарантиикачества.Конечно он мог понести репутационные потери, но он, во всяком случае, сможет заработать немало денег. Новотв случаенедоработки девайсалюбойнебольшойнедостатокможетпривести кполомкепродукта.
Чжоу Цзянпин считал, что Чэнь Мопросто проверял воду,создаваяэтот«Switch», идаже если егопервая версиябудетхорошей,она не принесет особо много денег.
А так какдоходбудетневелик, Чжоу Цзянпинбыл не против забирать всего один процент с продаж.
В конце концов,он управлялкомпанией,котораяспециализироваласьна разработке игровых телефонов,так что хорошие отношения с Чэнь Мо могут помочь ему в будущем
Чэнь Мо рассмеялся. -Президент Чжоу, вы должныповысить свой процент,аиначе вы пожалеете о своем решении позже.
Послеокончательногообсужденияусловийсотрудничествак этому вопросу был подключенюридический персоналс обеих сторон для разработкисоответствующего контракта. Этот вопросне требовалприсутствияЧэнь Мо и Чжоу Цзянпина,так как этот вопрос всегда ложился на плечи профессионалов.
----
ПослеобсужденияЧэнь Мо вернулся в магазин видеоигр и начал писать первый проект-концепт«Switch».
Существовало множествопричин, по которым Чэнь Мо решилвоплотить«Switch»в жизнь.
Новцелом этобылосвязано со структурой игрового рынкаэтогомира.
Вэтоммире уровень развития трех платформв целом былочень высок,так что было неудивительно, чтотрадиционная версияКПК действительнобыласильноподавлена.
Поэтому КПК, которыйхотелсоздать Чэнь Мо, долженбылсущественно отличаться с точки зрения работоспособности и игрового контента. Он должен быть в состоянии полностьюпревзойтимобильныетелефоны, и чемсильнее он будет их превосходить, тем лучше.
Другими словами, игрок долженбылв состоянии почувствовать, чтоэтотКПКбылочень особенными незаменимым, алюбаяигра,что запускалась на нем,великолепной.
По мнению Чэнь Мо, «Switch» имелряд преимуществ.
Во-первых, «Switch» - этопортативноеистационарноеустройство в одном флаконе, то естьво все игрыможно будетигратькакнанем самом, так и на большомдомашнем телевизоре.
Лозунгже его продукта можно будет сделать таким: «В любое время, в любом месте, независимо от того,сколько вам лет, высможетенасладиться прекраснымииграми».
Во-вторых, «Switch» - это не просто КПК, у неготакже будетмножестводополнительных технологических преимуществ, и именно сочетание этих технологических преимуществсделает «Switch» очень уникальнымпереноснымустройством.
Эти новые технологиипозволят обычным игрокам ощутить, словно они получили доселе невиданную игрушку, которая показывала действительнохорошие результаты.
Например, «Switch»будет иметьхорошо продуманнуютехнологию HD-вибрации.
Эта технология посылаладва вида сигналов, поперечную волну и вертикальную волну, черезрукоятки,иэти сигналы достигалимозгаигрока через кожу,и такой технологией на самомможно былоимитировать реальноеприкосновение, которое действительно казалось реальным.
Если игрокзакрыл быглаза, он действительномог быподумать, что егокто-тотрогает, и даже текстура и шероховатость поверхности реального объекта могут быть выражены в определенной степени.
Конечно, этиощущенияи рядом не будут стоятьспередачейтактильных и слуховых ощущений извиртуальныхигровыхкапсул, ноэтого будетболее чем достаточно, чтобымобильныетелефоны отошли на второй план в гонке популярности портативных игровых устройств.
Кроме того, рукоятки«Switch» имели функциюотслеживания рукоятки в пространстве.Из-за этой технологии игроки смогутвыполнять определенные операции в игре,просто взмахнуврукояткой.
Более того, игроки смогут спокойно использовать эти рукоятки как им было угодно, причем без ограничений, как это происходило в случае с консолями и их джойстиками.Игроки смогут использовать рукоятку лежа, сидя и даже стоя на голове, или же смогут управлять всем только одной рукояткой в случае необходимости.
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      Это позволит всем и каждому спокойно играть в любимые игры как только душе было угодно, что только еще сильнее обрадует новых обладателей данного КПК.
В-третьих, «Switch»будетподдерживатьодновременную игру двух игроков, что ярко и основательно отражалосьв таких играх, как: «Mario Kart»,«Super Mario Odyssey» и так далее.
Скорее всего, увидев это, многиелюдиспросят - «Два человека играют в одну игру… что в этом такого?Любоймобильныйможет запустить игры и на сто одновременно играющих человек».
Однакоодновременная игра двух человек в«Switch»полностьюотличалосьотобычногосетевого режима мобильныхигр.
Некоторые игроки, которые в силу некоторых обстоятельств не могли играть в ту или иную игру, хотя они того и хотели, в случае мобильных телефонов ничего не смогли бы сделать, в то время как в случае с «Switch» обладатель данного КПК мог просто запустить режим для двоих игроков.
В случае с мобильными телефонами обладателю недостаточно мощного телефона придется покупать новый телефон, в то время как обладатель «Switch» сможет просто отдать одну рукоятку своему другу.
Более того,в таком случае можно будет создать прекрасныеконкретные игры,чтобудутзаточеныспециальнодлядвух игроков,и они будутполностью отличатьсяот традиционныхонлайн-игр.
В-четвертых, дизайн кнопок «Switch» такжебыл очень простым и интуитивно понятным.
Надвухрукояткахбыло расположенопостикуипочетырекнопки, а такжекнопки «L», «R», «ZL», «ZR»,в общей сложностичетырекнопки,были расположенынад рукояткой.Подобное расположение кнопок вместе с их назначением были проверены годамии в итоге стало чем-то классическим, чем-то, от чего не осмеливалась отходить ни одна компания.
Версия«Switch»этого миравоссоздастэтуконструкциив малейших деталях.
Кроме того, «Switch» такжебудутиметьинновации-на боковой стороне рукояткибуду располагатьсябоковые клавиши, предназначенные для двойногоклика, а также специальные клавиши и клавиши «плюса» и «минуса».
Другими словами, общее количество кнопокпревысит отметки в двадцать единиц.
Конечнодля этого будет использоваться более современный дизайн наряду с улучшениями самой конструкции.
Кроме того, КПК такжебудетиметьочень явное преимущество в том, чтоигроки КПК просто не встретят на своем пути веселого времяпровождения читеров.
Мобильные игры,игры для ПКи виртуальныеигры вопределенной степени страдалиот читеров, особенносильно страдали от читером мобильные игры и игры для ПК.
В конечном счете это происходилопотому, что эти устройстваявлялиськомплексными устройствами. Например, ПК также можнобылоиспользоватьикак офисное оборудование,куда спокойно можно былоустановитьбольшое количество специальногопрограммного обеспечения, которое вообще никак не было связано с играми.И из-за этого было трудно понять, было ли это обычным ПО или же нелегальным ПО, которое вмешивалось в процес самой игры.
Однако КПКвсегда имели полностью закрытую среду, куда нельзя было установить какой-нибудь левый софт, и зачастую к ним можно было подключитьтолькодиски с играми или съемные накопители, что обеспечивалоболее-менее хорошую защиту от читеров.
Конечно же обязательно появятся приверженцы своего дела, которые точно смогутустановитьчитына КПКс помощью каких-нибудьухищрений,ноэто, в конечном счете,мало кто мог сделать, и как толькоантивирусобнаружит,чтонадустройством кто-то сильно пошаманил, онобычно сразу женемедленноблокировал данное устройство, причем без возможности разбана, разве что с весомыми доказательствами невиновности,и это делалось для того, чтобычитер не успел навредить обычным игрокам и не испортил время провождение.
Поэтому в прошломмиреЧэнь Мопортативные консолипочти не были затронутычитерами, и именно по этой причине.В конце концов, никто не хотел терять две-три тысячи юаней за попытку поиграть с читами.
Именно благодаря этим преимуществам Чэнь Морешил выбрать«Switch». В этом мире, где мобильные телефоны,компьютерыи виртуальныеигровые капсулы былихорошоразвиты, «Switch»сможет предоставить уникальный игровой опыт обычным игрокам из-за новаторских идей и отсутствия конкурентов на рынке.
Его можнобудет использовать не только в качестве портативной, но и в качестве обычнойигровой консоли.
Но проблема заключалась в том, что на рынке пока что не существовало игр, которые отлично зашли бы на данное устройство.
Конечно, Чэнь Моеще не знал, как именно в конечном итоге будет выглядеть «Switch», так как многое зависело от настоящих профессионалов этого дела.
Но, в целом,он не думал, что они что-то кардинально поменяют. По сравнению сверсией«Switch»из его предыдущего мира, «Switch», которыйхотел создатьЧэнь Мо,былне лучше и не хуже.
И Чэнь Мо чувствовал, чтос нынешним прогрессоминженеры, скорее всего, смогут вместить в его «Switch» какую-нибудь новую технологию, что только сделает это устройство намного лучше.
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      Вскоре первый проект-концептконструкции «Switch» был почти готов.
За последние несколько дней Чэнь Мо накопилбольшое количествовеселья и негодования исмог запустить рулетку пять раз, и все эти пять прокруток дали ему одну и ту же книгу...
В первой версииконструкции«Switch» Чэнь Мо не только нарисовал внешний вид всего «Switch»,но и обозначил функционалкнопок,их комбинациии другие внешниеособенности, но и подробно описал характеристикивсего портативного устройства.
Ноэтобылвсего лишь предварительныйконцепт-проект. Чэнь Мо просто подробно перечислил некоторые основные функции «Switch», а такжевыложил на бумагусвои собственные требования.
Послеокончания первой версии«Switch» Чэнь Мопринялся заполнять концепт-документ новой игры.
Эта игра будетявляться самой первой игрой для «Switch».
И это будет игра«Super Mario Odyssey».
На самом деледля«Switch»существовало множествоигр, которыхможнобылоназватьклассическими, и причина,из-за которойЧэнь Мо выбралигру«Super Mario Odyssey» в качестве первой игрыдля«Switch»,заключается в особенности этой игры.
Игра«Super Mario Odyssey» - это, безусловно, самая подходящая игра для «Switch».
ОдноигровоеСМИописывалоигру«Super Mario Odyssey» следующим образом: «В мире всегда есть вещи, которые напомнят вам,чтожизньпрекрасна...стихи Ли Бо, вино ДуКангаи«Super Mario Odyssey».
В глазах многих опытных геймеров такого рода оценкабыланедостаточно хороша,ноигра«Super Mario Odyssey» охватывалавсе виды аудитории — взрослые, дети, подростки или старики, женщины или мужчины… все это было неважно, так как каждый мог наслаждатьсяи получать удовольствие от этой игры.
Даже если и существуют люди,чтоне смогли понять книгу«КорольЛир»,или, например,произведение«Побег из Шоушенка»,хоть они и несмоглипонятьэтиклассические произведения,когда ониувидят игру«Super Mario Odyssey»,они полюбят ее также сильно, как и профессиональные критики полюбили эти классические произведения.
Это такжебылотесно связано с концепциейкомпании«Nintendo».Компания«Nintendo» всегда выступала против насилия и порнографии в игровой индустрии ивсегда разрабатывалаотличные игры для всех возрастов, и серияигр«Super Mario»являласьзамечательным тому подтверждением.
Чэнь Може выбрал игру«Super Mario Odyssey» в качестве первой игрыдля«Switch», с одной стороны потому, что качество этой игрынаходилось наочень высоком уровне,ас другой стороны, потомучто онасможет прекрасно отобразить уникальныехарактеристики «Switch».
Чэнь Мособирался выпустить игру«Super Mario Odyssey» не толькоради рекламы,хотя, конечно, это тоже было правдой. Он хотелиспользовать эту игруипоказать всем игрокам уникальные атрибуты «Switch».
Во-первых,игра«Super Mario Odyssey»быланацеленанавсехигроков, будь тостарики, дети,подросткиилиобычные офисные работники - всесмогутнасладитьсяэтой игрой, и эта игра полностью отличалась от любых других игр на рынке.
В ней нет доната, нетсистемы вероятностей, нет числовой стимуляции… все в этой игре полностью зависело от игрока.
Более того, эта играбылаоченьреиграбельной, с разнообразными уровнями и геймплеем,так чтомногие людисмогут игратьв нее нескольконедель.
Во-вторых,концепт игры«Super Mario Odyssey»былполностьюсовместим с«Switch».В случае чего два игрока смогут одновременно управлять одним персонажем с помощью рукояток, и это предоставит им совершенно новый игровой опыт.
Вигре«Super Mario Odyssey»насчитывалосьболеедвадцати уникальныхдействий, и подавляющее большинство этих действийактивировалось с помощьюэксклюзивныхжестов.
Конечно,игра«Super Mario Odyssey» можетпровалиться, отчасти из-заотсутствиявоспоминания, иэтоЧэнь Мо оченьхорошо понимал. Вэтоммире несуществовало никакого«Марио», поэтомуэта игра не будет иметь хоть какого-либо бонуса из-за своей невероятной интеллектуальной собственности.
Но это не имелозначения.В любом случаеМарио,как и любой другой хороший концепт, могстать суперраскрученнойклассическойинтеллектуальной собственностью.
Сюжет же в игре«Super Mario Odyssey»былотносительно слабым.Из-за этого был сделан упор надизайн персонажей,графикуидизайн уровней, а это значит, что главное преимуществоэтой игрызаключалосьвеегеймплее.
Поэтомуэта игра, скорее всего, будет тепло принята обычными игроками.
----
На следующий день Чэнь Мо отнес первыйконцепт-документ«Switch» Чжоу Цзянпину.
Увидевего, Чжоу Цзянпин был очень удивлен.
Такойподробный?!
По мнению Чжоу Цзянпина, этотконцептбыл сделанпрофессионалом,поскольку его качество и аннотации даже, казалось бы, для мелких деталей, поражали.
Например,урукоятокЧэнь Мо отметил некоторые из их основныхфункцийи некоторыеиз ихспециальныхвозможностей.
Полное прожатиестикаинебольшое нажатиена стикдолжны были приводить к двум разным результатам...
Снятие рукояток с устройства приводили бы к выбору нескольких типов работы или же продолжении работы в текущем режиме...
Многиедеталибыличетко обозначеныЧэнь Мо.
В то же времяв этом документе также были выдвинуты требования.
Больше всего Чжоу Цзянпина потрясло то, что у Чэнь Мо дажебылообязательноетребования к... игровым кассетам?
- Денатоний? Что это? - спросил Чжоу Цзянпин.
Чэнь Мо объяснил: -Самое горькое веществовмире.
Чжоу Цзянпин был потрясен. -Э-э-э? Почемумыдолжны опрыскивать кассеты этим веществом?
Чэнь Москазал: - Посколькунашикассеты будутотносительно малы,ихсмогут проглотить дети или домашние животные, поэтомуочень яркийгорькийвкусуберет возможностьслучайного проглатывания.И намне нужнобудетбеспокоитьсяо здоровье,так как онабсолютно нетоксичен.
Чжоу Цзянпинспросилс некоторым сомнением: -Это помешаетслучайному проглатыванию?
Чэнь Момногозначноулыбнулся: -После того, какбудет готов тестовый образец,тысможешьлизнутькассетуисказать,какова на вкус самаягорькаясубстанция в мире.
Чжоу Цзянпин: - … .

    
  





  Суть игры


  

    
      Чэнь Мо и Чжоу Цзянпинтакжеобсудилинекоторые щепетильные вопросы.
В предыдущей жизни Чэнь Мо многие компоненты «Switch» были сделанысфокусомнауменьшениеэнергопотребления,из-за чего их нужно будетпеределать.
В егопрошломмире такжесуществоваломножествотехнологий,которые былизапатентованы,но каждый патент требовал от его держателя солидную сумму денег.
Из-за этого фактаЧэнь Мо и Чжоу Цзянпин обсудили некоторые общие контрмеры. Поскольку технический уровень этого миранаходился на более высоком уровне,многиетехнологиина самом делеуже имели альтернативы получше.
Включая HD-вибрацию и соматосенсорнуютехнологию, которые оказывалибольшоевлияние наощущенияотигры, Чжоу Цзянпинпообещал, что приложитвсе усилия и по возможности внесет в текущие технологии существенные улучшения.
Кроме того, корпус «Switch» такжебудетнамноготоньше, а рамачутьменьше, что такжеможно было считатьсущественнымулучшением. С точки зрения технологического уровняэтогомира, эти улучшения неявлялись чем-тосложными.
Конечно,концепт «Switch»будетпостоянно совершенствоваться,и кто знает, как он будет выглядеть в конечном итоге.
----
Вернувшись в магазин видеоигр, Чэнь Мо начал писать концепцт-проектигры«Super Mario Odyssey».
Для Чэнь Мо сложность создания этой игрынаходилась на очень высоком уровне, более высоком, чем сложность созданиядругих игр. Самая большаяпроблема лежала в графике,постановке задачи дизайнеуровней.
«Super Mario Odyssey»- этопростая и понятнаяигра.Пройти любой уровень в этой игре можно было довольно просто — игрок должен был собрать достаточное количество лун, после чего он мог со спокойной душой перейти к следующему уровню.
Поэтому прохождение уровня не является основной задачей игрока, поиск улик и получение луны-самая важная вещь.
Вигре«Super Mario Odyssey»расстановкалунбылачрезвычайно естественной,и ихплотностьтоже довольно высокой. Небольшаялокацияможетсодержать почти сто лун, чтотолько усиливалоудовольствие от поиска скрытыхнаград.
В то же время этилокациитакже должныбылидатьигрокунекоторый челлендж, но позволить ему использовать несколько путей прохождения уровня, а не толькоодин единственныймаршрут.
Еслибы кто-нибудь составил список игрс самымлучшимуровневымдизайном, тоигра«Super Mario Odyssey»точно попала бы в список лидеров, есливообще не на первое место.
ВпрошломмиреЧэнь Мо разработчикиигры«Super Mario Odyssey» сначаларазрабатывалисам уровень, а затемрассматривали возможности взаимодействия с ним обычного игрока.
Например, если геймдизайнерхотелсоздатьуровень, где Мариобудетдвигатьсямедленно, он, естественно,запустит Марио впустыню, и дальше от этого начнет выстраивать возможности для взаимодействия.
В то же времяигра«Super Mario Odyssey»являлась коллекционной игрой.
Вигре«Super Mario Odyssey»существовало триколлекционных элемента: золотые монеты, пурпурные монеты и луны.Каждая из этих валют обозначала совершенно разные достижения, и сложность получения каждой из этих валют существенно разнилась.
Например, золотые монеты вигре«Super Mario Odyssey» имелипрактическое значение -за них можно было покупатьразныепредметы,поэтомусборзолотых монеткак вид занятияпринимался игроками как нечто разумеющееся и приятное.
По сравнению с луной и пурпурнымимонетами,золотыемонетына каждом уровне могли быть собраны без каких либо проблем.
Месторасположениеточеквоскрешения вигре«Super Mario Odyssey»было подобрано с особойделикатностью, потому чтокак толькоигроктерпелнеудачу, онвозвращалсякточке воскрешения,и обычноточка воскрешениянаходилась вначалепути.И чем дальше друг от друга находились точки воскрешения, тем сильнее были негативные чувства, что испытывали игроки при неудаче.
Ноблагодаря грамотномурасположениюточек воскрешениягеймдизайнермогхорошо контролировать эмоции игрока и регулировать сложность игры, чем пользовались создатели данной игры на полную катушку.
Основнаясутьэтой игрызаключалась в том, чтобы каждыйсмогнасладиться ей.
Вообще, когда игрок проходил все уровни, он так или иначе задумывался о сборе абсолютно всех скрытых наград, и когда он принимался собирать все скрытые луны и пурпурные монетки, он обнаруживал тот самый вызов, что бросала ему игра.
В игре «Super Mario Odyssey»коллекционирование - этонастоящийосновнойсмыслэтой игры,и коллекционирование в этой игре сделано на высшем уровне.Некоторыескрытые награды могут быть найдены с первого беглого взгляда, но для получения других скрытых наград нужно будет посидеть и подумать пару десятков минут.
Минимальное требование в виде сбора некоторого количества луны для перехода на следующий уровень поможет новеньким игрокам освоиться в игре,и когда они быстро доберутся до финального уровня, они, так или иначе, начнут понимать основную прелесть данной игры
Для Чэнь Мосделать многие аспекты этой игры на том же уровне или даже выше будет действительно непростой задачей.

    
  





  Смысл


  

    
      Игра«Super Mario Odyssey» в общей сложностиимеласемнадцатьуровней, икаждыйуровеньимелопределенное количество лун.
Вигре«Super Mario Odyssey»в общей сложности было более восьмисот лун, а количество золотых монет и пурпурных монетпереваливало за тысячу.Многие из этих валют былискрыты в различных местах, и если он хотел вспомнить их местоположение, ему придется выпить просто огромное количество зелийпросмотра воспоминаний.
К счастью, у Чэнь Москопилось довольномногозелий,а иначе ему пришлось бы сидеть и перепланировать каждый уровень.
При написании концепт-проектаЧэнь Мото и дело возобновлял эффектзелья просмотра воспоминаний,так как многие элементы требовали огромное внимание к малейшим деталям...
Кроме того, вигре«Super Mario Odyssey»существовало огромное количество посхалок, которые, к сожалению, не будут поняты игроками этого мира, что немного удручало.
Однако Чэнь Мо определенноне собирался перемещатьвсю сериюигрМарио, потому чтобольшинство из игр этой серии давно устарели как в техническом, так и в моральном плане.
Что касаетсяграфикиимузыки,тоЧэнь Моперенесоригинальные особенности с крайнейтщательностью, разве чтофоноваямузыка подверглась существенным изменениям, но это не было столь важно.
----
Спустя некоторое времяЧэнь Мосозвалвсех на совещание.
- На этот размы поговорим оконцепции дизайна «Switch»и оконцепцииигры«Super Mario Odyssey».
Очевидно, что эти двевещибудут обсуждатьсяв один и тот же час, чтобы каждыйсмог лучше понять, почемуэта игра хорошо подходила к этому КПК.
Чэнь Морассказалвсем офункцияхкаждой клавиши двух рукояток, например, левый джойстик управлялдвижением персонажа, а правый - углом обзора,и также рассказал о том, чтоМариомогприседать, бегать, бросатьсвоюшляпуипрыгать.
В то же время, после того, как игрокпродемонстрирует какой-нибудьспециальныйжест, Марио сделаетспециальноедвижение. Например, когдаМарио поднимался по лестнице, еслиигрок начиналдвигать рукояткой вверх и вниз,этозаставило быМарио подниматьсяпо лестницебыстрее.
Кроме того,существовали иболее сложные действия,например тройной прыжок,бросок, атакателом, удар по земле, сальто назад, боковое сальто...
Цянь Кунспросилс некоторым удивлением: - Босс,разве некоторые из этих действийнельзя сделать вбольшинствевиртуальных игр?
Чэнь Мо кивнул. -Ввиртуальныеигрытрудновнеститакуюсложнуюсистемудействий, потому чтотогда пришлось бы записывать слишком большое количество возможных реакций и считывать большое количество импульсов мозга.Да и даже если бы это было сделано, это, скорее всего, только нагружало мозг игроков.
Чжэн Хунси кивнул. -Ядумаю, что эта игра оченьхорошоподходит длянашего КПК, потому чтоэта игра, как я понимаю, будет довольно тяжелой,амобильныетелефоныпопросту не смогут вытянуть такой проект, а если учесть то, что наше новое устройство, по сути, будет переносным компьютером...
Чэнь Мо рассмеялся и добавил: - Кроме того, джойстикчувствуетсянамноголучше, чеммышка,тыпоймешь это, когдавсе будет готово.
Су Цзинью сказала: - Я думаю, что еслибы мы создали подобную игру от третьего лица для виртуальной среды, то такая игра разозлила бы большое количество игроков тем, что она буквально заставляла их страдать как физически, так и умственно.
Послеобсуждения все поняли смысл этой игры.
Всем сталоочевидно, что этаиграбудет созданаспециально для «Switch». Включая«тяжесть»игры,ееособенности,концепт... Всеаспектыидеальносочеталисьс этимКПК.
Ночтомногихшокировало, так это то, чтоэта новаяигра Чэнь Моказалась такой совершенной. Хотя все предыдущиеигрыЧэнь Мо были оченьхорошими,эта игра находилась на совершенно другом уровне.
Расположение золотых монет, пурпурных монет и луннакаждом уровне, а также распределение монстрови размещение различных предметов...все былочетко прописано.
Графикаи фоновая музыка такжеуже былипрописаны, иу этой игры уже была готоватематическая песня.
Ужеможнобылосказать, что каждый уровень имелсвои уникальные характеристики, и каждый уровеньбылиндивидуален.
Кроме того,геймплей, завязанныйнашляпе, такжезаставил всех почувствовать новизну.
В этой игре шляпа - партнер Марио. В дополнение к тому, чтоей можно былоатаковать,сней также можно было выполнять разные сложные действия.
Чэнь Мо сказал: - Эта игра в основномбудет не очень сложна и может быть пройдена любым игроком,но вот для нас процесссозданиябудет довольнотрудным.
-Нам необходимо учесть детскую стилистику и не отходить от концепт-проекта слишком далеко.
-Эта иградолжна позволитьидетям истарикамнасладитьсяею.При ее создании вы должны помнить об этом.
-Босс, - сказал Цянь Кун. -Мне кажется, что этот КПКдовольноинтересен. Будем ли мысоздаватькакие-то крупномасштабные игры на этот КПК в будущем?Как, например, для виртуальной среды?
Чэнь Мо покачал головой. - На данный моменттакихпланов нет.ДаисмыслКПК полностью отличается отсмыславиртуальной игровой капсулы.

    
  





  Не стать популярной?


  

    
      Боясь, чтоего нетакпоймут,он продолжил объяснять свою мысль.
- На данный момент вы должны помнить одну вещь: разные устройстваимеют совершенно разныепреимущества.
-Мобильные телефоны, в основном,имеют преимущество в виде портативности, но такое преимуществ имеет и КПК.
-Преимуществовиртуальныхигр - это погружение. Онисочетают в себеграфику, музыку исюжетвысшего уровня, чтобы достичьнаилучшего погружения в историю.
-Еслиговорить простыми словами, то некоторые крупномасштабные виртуальные игры кажутсятакими грандиозными, верно? Ночто такоеграндиозность? Все размеры на самом деле относительны. Когда мы чувствуем, чтота или инаясценаграндиозна, мы на самом деле используем размер персонажа вкачестве основы.
-Например, если локация будеточень большой,аврагразмером с десять домов, в то время как наш главный герой будет обычным человеком, мы почувствуем, что данная сцена просто невероятна.
- Еслита же самаяигра будет перенесенана телефон илиКПК,повторить успех виртуальной версии будет невозможно. Независимо от того, насколькобудетвелик монстр, он просто заполнит весь экран,а герой просто потеряется на его фоне, вот и все
- Если вы потеряете это грандиозное чувство, а затем уберетеэпическуюмузыку, то атмосфера игры сильнопострадает.
- Итак как мы сейчас будем создавать игру дляКПК,нам не нужно совершать этой ошибки.Конечно игру«League of Legends» иигру«Overwatch» с большой базой игроков можнобудет перенести на КПК, нодля этого нам нужно будетучестьхарактеристикиКПК.
-И на данный момент самойподходящей игрой для этого КПК является игра «Super Mario Odyssey». Вместосозданияграндиознойсцены, мысоздадиммаленькую, но прекрасную и милую сцену.
- Когда мы будем разрабатыватьигрудля этой платформыв будущем, мыбудем опираться именно на этот принцип.
За эту игру Чэнь Мо не слишком беспокоился.
Посколькуегонынешняя команда ужеимела огромный опыт в создании разных игр, им не составит труда доделать ее, разве что ему придется проверять их успехи и направлять их в правильное русло.
Чэнь Мо больше беспокоится о том, как будет выглядеть «Switch».Будет ли он выглядеть хорошо, или же будет некрасивым?
Но беспокоитьсябылобессмысленно.
Всестанетясно после того, как ему покажут прототип.
----
В то же самое время,когдаЧэнь Мо начал разрабатыватьигру«Super Mario Odyssey»,игровое сообщество встрепенулось.
Некоторые крупные игровые компании во главе с «Императорскойдинастией» и «Дзен» началивыпускатьвиртуальные игры, подобные «Overwatch».
В этот период времениигра«Overwatch» находиласьв центре внимания. Хотя она еще не достигла доминированияуровня игры«League of Legends», онадовольно плавно двигалась к этой цели.
Благодаря отличному качеству и инновационному геймплею самой игры, онасмоглазахватить сердцабольшогоколичестваигроков.
Что касается доходов, то Чэнь Моещене объявляло них. Номногиедогадывались, чтоона принесла Чэнь Мо довольно большое количество денег.
Многие опытные игроки и геймдизайнеры могли смело сказать, что бесплатные игры с системой доната приносили намного больше денег, чем игры, что распространялись по системе «заплатил и играй».
Но также все понимали, чтосоздавая игру«Overwatch» Чэнь Мо недумал ократкосрочныхвыгодах.Игра не отбилась в течении трех месяцев? Ну и что?. Покаонаработает и в нее постепенно заходят все больше и больше игроков,доход определенно будет постепенно расти.
Другиеигровыекомпаниигналисьзасиюминутными выгодамиихотелиразработать виртуальнуюигру, котораясможетпревзойтиигру«Overwatch».
Новая играот«Императорскойдинастии»называлась«Guns of Fire: Warzone».Эта игра имела прямое отношение к старым играм от этой компании.
Геймплейэтой игрыбыл похож на геймплейигры«Волчья душа», а характеристики героевиихнавыкибыли взяты из игры«Antiquity Apocalypse».
Совместить воедино эти два проекта было нетрудно. Что касаетсяигры«Antiquity Apocalypse», то Линь Чаосю чувствовалпо отношению к этой игре только жалость.
Потому чтоигра«Antiquity Apocalypse», будь тоеехудожественныйстиль,музыкаили игровой дизайн, по мнению Линь Чаосю - это хорошаяигра.
Итеперь, спопулярностью«Overwatch», Линь Чаосю чувствовал, чтонаработки игры«Antiquity Apocalypse»смогут помочь им.
Концепт игры«Guns of Fire: Warzone»заключается всосуществованиитехнологий и разных легенд. Высокотехнологичные воины, которые могут использовать огнестрельное оружиеиполучатьсилу древних боговс помощьюспециальныхДНК...
Конечно,эта игра внекоторых аспектахбыла похожа на игру«Overwatch», но онатакжеимела довольномного уникальных элементов.
На этот раз, хотя Цзинь Цзегуанине был полностью ответственен заигру«Guns of Fire: Warzone», он был вовлечен всоздании этой игры и являлся одним из главных создателей этой игры.
Хотя провал «Antiquity Apocalypse» сильноподкосил репутациюЦзинь Цзегуана вглазахЛинь Чаосю,он,в конце концов,являлсятипичнымпредставителем пословицы «глаза боятся, а руки делают».
И когдаЦзинь Цзегуанузнал о том, что он встал у руля этой новой игры, онвздохнулс облегчением. Онещене до конца понял, почемуегоигра«Antiquity Apocalypse» потерпеланеудачу, но после столь долгого периода размышлений онпримерно понял причину.
Очевидно,что егоодурачилЧэнь Мо…
Цзинь Цзегуан решил, чтоигра«Guns of Fire: Warzone» должнабыть сделанастрого в соответствии с «Overwatch»,и когда все основные фишки будут перенесены в их игру, они просто начнут выпускать новых героев и карты?
Разве в таком случае могла их игра не стать популярной?

    
  





  Пишет историю сам!


  

    
      Второй факультативный курс Чэнь Мовот-вот должен был начаться.
Принявво внимание ситуацию,что сложилась при проведении первой лекции,руководители университета Шийиперевели его в другое помещение.
Теперь он будет преподавать в самом большом помещении в главном кампусе.Оно могловместить достачеловек, но даже в этом случаевсеместа,скорее всего, будутзаняты.
Лю Хай потерял дар речи. «Такойбольшойкласс?Он что,собирается провести тут концерт?»
За полчаса до начала занятий несколько студентовуже занялиместаи сейчас болталинаразные темы.
-О чемЧэнь Мона этот раз будет говорить?
-Его первая лекция вызвала довольно бурную реакцию в интернете.
-Чэнь Мо сказал, что КПКв наше время будет довольно популярен.Всемочевидно,что еготочка зрениянесовместима с точкой зрениябольшинства людей.И его враги не стали упускать этот шанс.
-НоЧэнь Модовольно рисковый, оннаписална своем«Вейбо», чтовыпуститКПК.
-Ну, учитывая его характер, это неудивительно.
-Ядумаю,что онбольше не будет упоминать об этомвопросе насегодняшнейлекции.
-Согласен, наверное он не захочет возвращаться к этой теме.
Декан, Лю Хайинесколько профессоровужезанялизадниеряды.
Напервойсвоей лекцииЧэнь Мо говорил очень хорошо и показал свой профессионализм. Конечно, если не считатьего словоКПК,все было прекрасно.
Они также с нетерпениеможидалиначалалекцииЧэнь Мо.
В итоге на этот раз Чэнь Мо пришел вовремя - зацелыхпять минут до начала занятий.
Всем показалось,чтоемубылоплеватьнанегативные комментарии винтернете,так каквыражение его лица было очень спокойным.
Перед началомлекциистудент в первом ряду спросил: -Преподаватель Чэнь Мо, о чембудетэта лекция?
Чэнь Мо рассмеялся. - На этойлекциимы поговорим о будущем КПК.
Студентыбылиошарашены... какого черта?
Чэнь Мо...разве ты не должен был отойти от этой темы?
И тутпрозвенелзвонок.
Чэнь Мо взглянул на студентовперед собой. -Сегодня мы поговорим обудущем КПК.
Студенты и преподаватели были ошеломлены, какого черта,он не шутил?
-Перспективане всегда отражает реальную ситуацию на рынке.Нояне буду говорить об этомнаэтойлекции.Давайте зададимся вопросом - неужели в будущем у нас небудетКПК?-сказал Чэнь Мо.
Студенты и преподаватели были ошеломлены.Все думали, что Чэнь Мо не станет опять поднимать эту щекотливую тему.
Посколькуего пригласили сюда, чтобы читать лекции,онмогпростопопулизировать некоторые базовые знания.Для верного развития этих студентов, онмог бы простовысказыватьвзгляды, которыена данный момент находятся в центре внимания,и подтверждать их правильность или неправильность… этогобыло бывполне достаточно.
Но Чэнь Мо, кажется,хотел протолкнуть в массы свои мысли по поводу КПК?
Чэнь Мо, кажется, виделсомнения всехсобравшихся,так что онсказал со слабой улыбкой: -Расслабьтесь, то, о чем я хочу поговорить,так это опрогнозена будущее игр.В будущем, безусловно, все так же будут существовать мобильные,компьютерные ивиртуальныеигры.К этим трем основным рынкам добавитсяи рынок КПК игр, но только в том случае, если кто-то начнет активно продвигать его в массы.
-В конце концовКПКимеетопределенные преимущества,нотолько в определенных областях.И он точно будет востребован в определенной группе людей. Я думаю, что все присутствующие здесь студентыв будущем станут свидетелями быстрого роста популярности КПК.
-Далее я подробно остановлюсь на этом вопросеи разберу егос трех сторон.Сначала мы поговорим оцелевойгруппеКПК, после чего поговорим опреимуществахКПК передкомпьютерами, мобильными телефонами икапсуламивиртуальной реальности.И в конце мы поговорим обудущемпортативных игр.
Студенты и преподавателиначаливнимательно слушать.Никто не игралв игры на своих мобильныхи не отвлекался, потому чтоэталекцияЧэнь Мо,вероятно, будет очень интересной!
На самом деле многие думали, что Чэнь Мо просто слишком много болтал.КПКстанетеще одним основным устройством,нарядус ПК, мобильными и капсулами?
Разве это не чепуха?
Но по мере того, как Чэнь Моначалобъяснять, всеприходили к выводу, чтоего мысликазалисьочень разумным.
Многим стало ясно,чтоконцепция Чэнь Мо былапостроенанена паре глупых мыслей, ана вполне адекватных причинах.
Вскоре втораялекцияЧэнь Моподошла к концу.
Многиеначалиаплодировать.
-Ядумаю, чтословаЧэнь Мо вызовут еще больше споров.
-Верно,те,кто хочет ударить ему в спину, определенноне упустят эту возможность…
-На самом делея думаю, что этого не произойдет, потому что многие его слова не были подкреплены доказательствами. Например,онсказал, чтов наше время могут начать активно развиваться стационарные игровые приставки.Но с чего он это взял? Это же просто чепуха.
-Хотя в его словах былодовольномного здравого смысла, новот только КПК вообще не пользовался популярностью последние пару лет.
-Можетдругие и думают также, но без конкретного плана и реализации говорить что-либо об этом попросту бессмысленно.
-На этот разлекцияЧэнь Моопределенно вызовет еще больше шума.
Ранееонсказал, что КПК определенно займет свое место на рынке.
Когда придет время, Чэнь Моанонсирует свой «Switch», а затем продаст несколько тысячустройств изтестовой партии, которыепокажут, что КПК на самом деле имеют шанс на жизнь.
Нонаэтой лекцииЧэнь Мо сказал, что КПКвстанет наравнес другими тремя платформамии будетспокойносуществоватьдолгое время, чтобыло слишком оптимистичной новостью!
Первая реакция многих людейбудет звучать примернотак: «Чэнь Мо,что зачепухуты только что сказал!»
Конечно же после того, какэталекцияпоявиласьв сети, винтернетеопять начали говорить об этом.
«Это втораялекцияЧэнь Мо,аонвсе ещеговоритоб этом?Какой толстокожий!»
«Почему он не забыл об этой теме?!»
Один изпреподавателейнаписална «Вейбо» Чэнь Мо: «@Чэнь Мо ;Я был очень добр к вам, но после просмотрадвух ваших лекций я думаю, что вы немного похожи на мастера Ши, который вводит людей в заблуждение.Ваши лекции,вероятно, повлияют наздравоепониманиевашихстудентов.Ваша совесть все это время молчала?»
Чэнь Мо улыбнулся инаписал: «Я могу только сказать, что ваше видение ограничивает ваше воображение. Кстати оистории… знаете ли вы, ктоявляетсясамымвыдающимсяпреподавателемв истории? Самый выдающийся преподаватель истории - это тот, кто пишет историюсам!»

    
  





  Новый режим


  

    
      ЛекцияЧэнь Мо оКПКснова вызваламножество волн,но Чэнь Мобыл спокоен, как удав.
Ему не нужнобылоничего опровергать,и как только«Switch»будет создан,игроки сами сделают за него всю работу.
Однако, в конце концов, разработка КПК немоглабыть завершена в одночасье.
В конце концов, разработка таких сложных вещей занимала довольно много времени, и по большей части все еще зависело от разработчиков.
Кто-то выпускал по устройству каждый год,кто-то выпускал по устройству раз в два года.
Иучитываято, что КПКдо этого момента никем особо не производился,время на разработку данного устройства будет существенно увеличено.
По подсчетам Чжоу Цзянпина, на создание первого прототипа уйдет не менее двух с половиной месяцев. Что касается того,сможет ли он удовлетворить требования Чэнь Мо... трудносказать.
Такое количество времени на создание прототипаЧэнь Мопосчиталвполне приемлемым.Создание игры«Super Mario Odyssey»все равно продвигалось довольно медленно.
----
В магазиневидеоигр, Чэнь Мообщалсяс Цзоу Чжо ввиртуальнойобласти.
-Почемуигроки вэтихдвухкапсулахиграют уже болеедвухчасов, действительно ли это нормально? - удивился Чэнь Мо.
Цзоу Чжо спросил: -Босс,тыне следил за новостями в последнее время?
Чэнь Мо кивнул. -Нуда, в последнее время я был занятделами, поэтому я не обращал особого внимания на новости. Что случилось?
Цзоу Чжо сказал: -Недавнобыл совершен прорыв.Теперь при взаимодействии с виртуальными игровыми капсуламиигроки устают не так быстро, как раньше.И такжебыл создан новый режим подключения.Вроде бы его прозвали...успокаивающий режим связи?
-Успокаивающий режим связи?
Чэнь Мо был потрясен. Что это зановаятехнология?
Цзоу Чжосказал:- Говорят, что этотуспокаивающий режим связиполная противоположностьполному погружению. При таком способе соединения сознание игрока не будеттак сильносконцентрировано, онодажебудет немного расслабленным. Например, еслиполное погружение- этокома, тоуспокаивающий режим связи - это легкий сон.
- Конечно, игрок все ещебудет в сознании, но в очень расслабленном, икак я понял, этот режим на самом деле в какой-то мере может заменить сон.
-Но даже с этим режимом игроки могут проводить вкапсуле небольшесемичасов в день.
- Этот успокаивающий режим также может быть использован как способуменьшениястресса.Говорят, что с помощью этого режима можно довольно легко снять стресс и умственную усталость.
-Звучит невероятно, - ЧэньМо кивнул.
В последнее время он был занят созданием КПК и новой игры, так что онне обращал нановостивнимания.И именно в это время появилась такая хорошая вещь.
Очевидно, чтосмыслэтого успокаивающего режимазаключалсявпродлениивремени,которое игрокимогли провестив игровойкапсуле, и в определенной степениэтот режиммогснятьумственную усталость игроков.
Но Чэнь Моинтересовал другой вопрос.
В последнее время скоростьполучения очковвеселья и негодования значительно упала…
Чэнь Мо достал свой мобильный телефон и пролистал историю чатаведущих геймдизайнеров.
Пролиставнесколькодесятковразвверх, Чэнь Мо действительно обнаружил, что вседовольноактивно обсуждалиэтот успокаивающий режим.
Винтернете такжебылинекоторые сведения об этом успокаивающем режиме, но они, конечно,былине так надежны, как выводы,что сделали этипрофессиональныегеймдизайнеры.
Чэнь Мобыстропрочиталсообщения.Многиегеймдизайнерыбылиоченьсильнозаинтересованы в этом успокаивающем режиме и считали, что этот режим предоставил имоченьхорошуювозможность.
В успокаивающем режиме виртуальные игровые капсулыбудутвоспроизводить успокаивающую и мелодичную музыкуна фоне, а такжепоказыватьобычноеголубоенебои белыеоблакас зеленымлугом.
Такаясценавместе сфоновоймузыкой должны были помочьигрокамрасслабиться.
Однако вэтомуспокаивающем режиме игрокипока чтомоглиигратьтольковнекоторые очень простые и казуальные игры.
И именно из-за этого многие независимые геймдизайнеры увидели свой шанс.
Поскольку успокаивающий режим - это совершенно новый режим,сейчас для него практически не существовало игр. Игрокимоглирасслабиться тольков установленной по умолчанию игре, ноона была слишком скучной.
Многиенезависимые геймдизайнеры считали, что еслионисмогутразработать казуальную игру,которая хорошо подойдетдля этого режима, тоониопределенносмогутзахватить рынок.
Многие геймдизайнеры уже начали работать над играми,чтоподходилидляэтогоуспокаивающего режима.
- Успокаивающий режим?Какинтересно.
Чэнь Мобылзаинтересован.
Очки веселья и негодования, которые онполучал,начали приходить в его рукизначительнореже, потому чтоте две игры, что были выпущены с целью сбора очков, уже растеряли свою популярность и приносили ему в раз десять меньше очков, чем раньше.
Но для Чэнь Мо эти очки были очень важны, так как только с помощью них он мог получить новые способности, вещи и знания.
И пока его команда создавала игру«Super Mario Odyssey»,он не собирался сидеть сложа руки.
И так какв виртуальные игровые капсулы был добавлен этот новый режим, Чэнь Мо придумал игру, которая оченьхорошо подойдетдля этого нового режима.

    
  





  Новая игра Чэнь Мо


  

    
      ПокаСу Цзинью и Цянь Кун были занятысозданием«Super Mario Odyssey», Чэнь Морешил в одиночку создать новую игру.
Эта играбудетдовольнопростой,и хотя при ее создании с графикой могут возникнуть некоторые проблемы, Чэнь Моникуда не спешил, да и так как он являлся геймдизайнером «S»-класса, он мог кое-что взять из бесплатных ассетов.
Последвухдней напряженной работы,эта новаяиграбыла готова.
После того, как Чэнь Мо загрузилее, системавиртуальной капсулыавтоматически обнаружила ееи допустила ее запуск в успокаивающем режиме.
После того, какон проверил ее на наличии багов и исправил некоторые косяки, Чэнь Мосразу жеопубликовал ее на своей игровой платформеинаписал пост на своем«Вейбо».
«Игра «Счастливая ферма»,наконец, готова!Это виртуальная игра, специально адаптированнаяподуспокаивающийигровойрежим.Любой желающий может опробовать ее начиная с этого мгновения!»
Как только этотпостпоявилсяв сети,его начали довольно активно комментировать.
«Что?»
«Это не шутка?»
«Разве Чэнь Мо незанятсозданиемКПК?И плюс он еще читает лекции,но он все равно умудряется выпускать новые игры?»
«Специальнодляуспокаивающегорежима?Звучит неплохо, теперь, по крайне мере, будет во что поиграть в этом режиме».
В тоже время многие задавалисьвопросом - что это за игратакая,«Счастливая ферма»?
Играпроферму?
Разветакие игрывообще были интересными?
----
В магазин видеоигр Чэнь Мопосетителидовольно быстроувиделиэту новую игру.
Ввиртуальных игровых капсулахна рабочем столеавтоматическипоявлялись иконки всехустановленныхигр.Апосколькуна данный момент в успокаивающем режиме капсул Чэнь Мо была установлена всего одна игра,любой мог заметить ее практически сразу же.
Цзоу Чжо только что закончилиграть в«Overwatch»,так каксистемасказала ему,что его игровой сеанс составляет ужепочти четыречаса,из-за чего он должен былпокинутьвиртуальную игровую капсулуилипродолжить работу в успокаивающем режиме.
Цзоу Чжо решил перейти в успокаивающий режим.
Он ужеопробовал егоранее, послезапускауспокаивающегорежимаего сознание войдетв довольно приятную местность.
В этойместностибылоголубое небо, белые облака,широкиелуга,приятныйветерок,и по небу дажеиногдапролеталиптицы,что создавало впечатление райского уголка.
В успокаивающем режиме игроки такжемоглисвободно общаться со своими друзьями.Теперь, из-за этого нового режима, практически все игроки предпочитали провести чуть больше времени в успокаивающем режиме, чем не провести времени в виртуальном пространстве вовсе.
И когда он вошелвуспокаивающий режим, Цзоу Чжо заметил, что наего рабочем столепоявилисьдверазныеиконки. Посленажатия попервойиконке,онпоявлялся на том самом луге, а посленажатия повторойиконкеонзапустил новую игру Чэнь Мо - «Счастливая ферма».
-Босс слишком быстрый.Он создал игру всего за два дня?
Цзоу Чжобылшокирован эффективностью Чэнь Мо. В то время как многие геймдизайнеры все еще изучалиособенности этого успокаивающего режима, Чэнь Мо ужевыпустил для негоигру!
-Э-э, этонемного похоженастандартнуюсцену...
Цзоу Чжо взглянул на свое нынешнее местоположение, которое тоже находилось в зеленой прерии. Эта прерия, похоже,была стандартной прерией, которая почтиникакне изменилась.
Нотеперьна лугахпоявилосьмножество разных вещей.
Во-первых, большаятерритория теперь была огороженавысоким деревянным забором.Ему стало очевидно, что эта областьотражала диапазон фермы игрока. На фермебылоболеедвадцатиучастков, каждый участокбылплощадьюв дваметра, то есть площадь всей фермы небыла такой уж ибольшой,около ста квадратных метров.
Также неподалеку от фермы стоялнебольшой соломенный домик.
Из более чем двадцатиучастков толькочетыреучастка в первом рядувыглядели вполне здоровыми,в то время как все остальные выглядели неприглядно.
Рядом сучастками былнебольшой пруд. Пруд в настоящее времябыл практически без воды.
Рядом сгрядкамистоялокресло-качалка с зонтиком. На маленьком столике под зонтикомлежалрадиоприемник и газета.
-Вау, неплохо.
Цзоу Чжо был весьма удивлен, потому чтовсе это выглядело так реально.Емудействительноказалось, что оннаходится на настоящей ферме.
Но это,скорее, былане настоящая ферма,аболее элегантная и успокаивающаяверсия обычной фермы. Можно сказать, что это -идеальная ферма.
Фермы на самом делебылихаотичны.Огромные поля, различные современные машины... Насекомые и странные животные,что постоянно приходят посмотреть на поля...
Настоящиефермеры все время трудились изо всех сил на очень непростой работе, и только богатые люди, у которыхбылиденьгии свободное время,моглипо-настоящему ощутитьи увидетьтак называемую «красоту» ферм.

    
  





  Урожай


  

    
      Ферма, которую Чэнь Мо построил всвоей новойигре,быланамного приятнее, чем любая настоящая ферма.
Легкий ветерок, дующий в лицо, успокаивающая мелодичная фоновая музыка, бесконечное зеленое поле и этот, казалось бы, скромный, но на самом деле сделанныйна вексоломенный домик...все в этой сцене заставляло почувствовать уют.
Цзоу Чжо невольно вздохнул. -Босс действительно эксперт. Он просто изменил несколькодеталей,новся окружающая среда сталатакойживой.
Смогут ли другие создать нечто подобное?
Некоторые геймдизайнерыспециально создавали сцены, желая достичь эффекта умиротворения и уюта, но ничего в итоге не добивались.
Но Чэнь Мо просто добавил несколькодеталейкстандартнойлокациии создал действительно прекрасное место.
Цзоу Чжоселв кресло-качалкуиначалкрутить ползунокрадио.
Израдиозвучалатолькомелодичная фоновая музыка. Очевидно, что эта музыка была тщательноподобранаЧэнь Мо,так как вся она, казалось,оченьхорошоподходила длярасслабления.
Цзоу Чжо,развалившись в кресле,раздумывало том,как именнобосс сделалстандартнуюсценунамноголучше.
После этого он взглянул нагазету рядом срадио.
-Тутдажеестьгазета?
Само собой разумеется, что внынешнее времямолодежьпочти не читалагазеты,из-за чего Цзоу Чжо игнорировал ее все это время.
Цзоу Чжо взял газетув рукии началосматриватьее.
Открыв газету, Цзоу Чжо с удивлением обнаружил, чтоэта газета, оказывается, содержала в себеинструкции.
-Ямогусобирать урожай после того, какпосажуеговземлю?
-После сбора урожая я могу продать урожай за деньги?
-Ятакжемогукупить различныевещи, в том числе удобрения,редкиесемянаи...
Геймплейэтойфермы небылсложным, и об этомможно было спокойнонаписать в газете. Чэнь Мо намереннооставил все подсказкив газете, чтобыэтолучше соответствовалоокружающей среде и немешало погружению игроков.
Конечно, игрокимоглидойти до всего этого сами и им не нужно было обязательно прочесть эту газету, просто для этого потребовалось бы немало времени.
Согласноподсказкам,что содержалисьв газете, Цзоу Чжо сначала пришел в соломенный домикза семенами, а затем зашел в заднюю часть соломенного домика за сельскохозяйственными инструментами.
Сельскохозяйственные инструментыбыли самымипростыми,так как он нашел тамтолько мотыгу, лопату, ведро и лейку. Согласноподсказкам, мотыгаиспользоваласьдля прополки, лопата для удаления засохшихрастений, ведро использовалосьдля полива, а лейкаиспользоваласьдля распыления лекарств.
Что касается посадкии уборкирастений, то делать этонужно быловручную, без использования сельскохозяйственных инструментов.
Цзоу Чжовскоре пришелна ферму с семенами и сельскохозяйственными инструментами.
В настоящее времячетырегрядкибылиготовы к принятию новой партии семян,в то время как остальные грядки нужно будет обработать. Цзоу Чжо разбросал семена вэтичетырегрядки, ипомаленькойдырочкепоявилось на земле,чтоуказывало на то, что семена былиуспешнопосажены.
Цзоу Чжо был немного удивлен, таккакэто былодействительно слишком просто,он думал, что ему сейчас придется раскапывать землю и таскать воду, но этого не потребовалось.
Однако,когдаон снова подумал об этом,он понял, что это былоочень разумно. Ведьон сейчас играл вуспокаивающемрежиме, что предназначендля расслабления.
Посеяв семена, Цзоу Чжо повернулся ксоломенномудомику.
Рядом с соломенным домикомстоялнебольшой склад.Там, видимо, будет храниться урожай. Правда, в газете говорилось, чтопоблизостибудутстоятьмагазины и еще какие-то здания, ноони, похоже, еще не были разблокированы.
Цзоу Чжо вернулсяккреслу-качалке,после чегоразвалился в нем,нашел в радио довольноуспокаивающую мелодиюизакрыл глаза.
Теплый солнечный свет,который нагревал температура в самый раз, приятный ветерок, хорошая музыка...
Цзоу Чжо чувствовал себя так,словнооннаходилсяна настоящей ферме, как будтоон прямо сейчас мог встать и пройтись по лугам, вдохнуть их запах...
Чэнь Мо создал такой образ фермы,который сам по себе дорисовывал в сознании игроков все необходимые для расслабления вещи.
Полежав такнекоторое время, Цзоу Чжуо открыл глаза и вдруг обнаружил, чтоегопосевыужепроросли.
-Э-э-э? Так быстро?
Чжоу Чжуо был немного удивлен тем, что урожай рос со скоростью, видимой невооруженным глазом.

    
  





  Игровая валюта = реальные вещи


  

    
      Но вскоре он все понял. В конце концов,он играл в игру. Если урожайбудет созреватьпополгода, какив реальном мире, тоэта игра перестанет быть интересной кому-либо в течении пары дней.
Цзоу Чжомог сказать, чтоэти семена, вероятно,будутсозревать от пары минут до часа.
Новэтот момент сорнякиначали расти на одной из грядок, в то время какна второй грядкеземля стала сухой.
Цзоу Чжо встал и взял со стола ведро и мотыгу. Сначалаонполилвысохшуюгрядку, а затем пропололгрядку с сорняками.
Сделать это было относительнопросто,иЦзоу Чжо чувствовал,что онсловнодействительно пропалывал землю,из-за чего в его сердце даже появилось чувствовыполненного долга.
Глядя насвойрастущийурожай, Цзоу Чжо внезапноиспыталчувство удовлетворения.Он начал надеяться на то, что эти посевы скоро созреют,так как онне мог дождаться момента сбора урожая.
Как раз в этот моментпрямо в центре его поля зренияпоявилось системное уведомление.
[Поздравляемсуспешнымзавершением первой прополки, системавыдалавам4мешочкаудобрений.]
-О?Удобрения?
Цзоу Чжообошелсоломенный домик и нашелчетыремешочкаудобрений,что находилисьпод навесомв задней частисоломенного домика.
Мешочки с удобрением былидовольно маленькими, по размеру они были равны пачке соды. Цзоу Чжо взялв руки мешочки судобрениеми взглянул наихназвания.
Двамешочка черного удобрения,двамешочказоловогоудобрения...
Он не стал слишком много думатьо нихи отнес эти четыре мешочка удобренийкгрядкам.
Вгазетеписалосьо том, какможно былоиспользовать удобрения —их нужно было просто разбросать по грядке.
Этидва вида разныхудобренияоказывалиразличное воздействие насемена.Некоторые низкоуровневые семена могли сразу же практически полностью созреть, в то время как высокоуровневые не почувствовали бы эффекта от этих удобрений.
Когда придет время,ондолженбудет использовать более совершенные удобрения.
Цзоу Чжожесейчасвыращивалдовольно простыекультуры - морковь и белую редьку. Золовое удобрениесокращало время роста растений на три часа, в то время как черное удобрениесокращало время роста растений на шесть часов.
Цзоу Чжоне раздумывая высыпалчетыре мешочка удобрений на четырегрядки.Те семена,что были осыпанызоловымудобрением,очень быстро стали зрелыми, но их все еще нельзя было собрать.Семена,что были осыпанычернымиудобрениями,тоже стали зрелыми,но вдобавок к этому в этих двух грядках теперь виднелись большие моркови и белые редьки.
-Гм... значит, время созреванияэтих двух культур колеблется в районе от трех до шести часов?
Но так какморковь и белая редькаявлялисьобычнымикультурами,время их созревания должнобылобытьпримерноодинаковым.Вообще между ними разница была лишь в том, что семена моркови стоили чуть дороже семян редьки.
Цзоу Чжо подошел кдвумгрядкам, культуры которых полностью созрели, чтобысобрать урожай.
Повозившись немного с выкапыванием, он все таки смог полностью выкопать урожай одной грядки.
Первоначально морковьбыланемного грязной,но онавыгляделаочень реалистично.Ипосле того, как Цзоу Чжоотнес первую партию морковина склад,морковьстала чистой сама по себе и аккуратносложиласьв углу склада.
После этогоЦзоу Чжовернулся к грядкам и выкопал урожай второй грядки, после чегопосадил новые семена.
После того, как он закончил с посадкой, он увидел еще одно системной сообщение.
[Вы успешно собрали свой первый урожай, собираетесь ли высходитьв магазини выставить его напродажу?]
-Ого, я уже могу продавать урожай?Конечно я продам его, -сказалЦзоу Чжобез колебаний.
После его положительного ответа наоткрытом пространстве рядом с нимпоявилосьсовершенно новое здание.Оно былопохоже насамыйобычныйларек для продажи фермерской продукции.
Цзоу Чжо положилвесь свой урожай в корзинку, что стояла перед ним, ивесь его урожайтут жебылпродан за игровуювалюту.
Рядом с магазиномстоялочень простой банкомат, который показывалтекущееколичество валютыЦзоу Чжо,и также в нем можно было посмотреть все недавние транзакции.
Он также мог купить некоторые вещи в этом магазине, но цена...Внастоящее время подавляющее большинствовещейЦзоу Чжопростонемогсебе позволить.
Однако, что удивило Цзоу Чжо, так это то, чтов этомбанкоматебыла специальная страничка с обменом игровой валюты на реальные вещи...
Цзоу Чжо был шокированэтим открытием,так какбольшинство игр толькопринимало деньги игроков,и он даже не помнил, когда последний раз видел в игре подобную механику.
Любой могобменять игровую валюту на реальныевещи...

    
  





  Хаски и вор


  

    
      Продаввесь свой урожай, Цзоу Чжо получилнемноговнутриигровойвалюты,и самое смешное, что после покупки семян у него осталось не так уж и много денег.
СейчасЦзоу Чжо начал думатьна счет того, чтоондолженбылкупить.
Все украшениябыли довольнодорогими,кроме того, Цзоу Чжо также обнаружил, что онмогкупитьсобакуилиредкихживотных, ноон еще не знал, зачем они были нужны,даи Цзоу Чжо немогпозволитьих, по крайне мересейчас.
Посленекоторого времени он зашел на страницу покупки разных удобрений. Поскольку удобрениямоглисократить время роста культур,это былоэквивалентнопокупки времени за деньги,что,очевидно,являлосьхорошим выбором.
Но когда он открыл страницу с удобрениями, он был ошеломлен.
Так много видов?
Самоехудшееудобрениев магазине было золовым и черным.Иденег Цзоу Чжо хваталона покупкутолько одногомешочказоловогоудобрения.
В магазинебылширокийспектрразныхудобрений, но, увидев названия этих удобрений, Цзоу Чжо был ошеломлен.
Почерневшеечерноеудобрениесзолотистыми вкрапления яркого света...
Летучеечерно-пепельноеудобрение,смешанное с золотистыми вкрапления яркого света и запахом цитруса...
Летучеесеро-светлоеудобрение,смешанное счерно-красными вкраплениями фиолетового оттенка и запахом свежих ананасов...
Летучеесеро-красноеудобрение,смешанное счерно-фиолетовыми вкраплениями светлого оттенка и запахом свежих кокосов…
Летучеесеро-золотоеудобрение,смешанное с золотисто-красными вкраплениями святого оттенка и запахом свежих мандаринок...
Что это за скороговорки?
Цзоу Чжосначалапотерялдар речи, но потом подумал... может быть, это просто маленькаяпасхалка,оставленнаяЧэнь Мо в магазине?
После выбора мешочказоловогоудобрения, Цзоу Чжо решил купить его.
Однако его деньги не были вычтенысистемой,так какперед ним появиласьподсказка системы.
[Пожалуйста, используйтесвой голос и прочтите название продукта, который вы хотите приобрести.]
Цзоу Чжо был смущен.
Он попытался сказать: -Золовоеудобрение.
[Покупка прошла успешно,хорошего урожая!]
Цзоу Чжо былошеломлен… так вот что его ждало в дальнейшем?
- Ято думал, почемубосс сделал названия этих удобрений такими длинными,но он, оказывается, просто напросто решил позлить игроков!
- Еслив дальнейшем язахочу купитьмного самых лучшихудобрений, не придется ли мнечитать самую настоящую скороговорку?
Черт,как неловко…
[Негодование: +10очков!]
Тем не менее,он совершенно случайно увидел, что если игрок прочитает название какого-нибудь удобрения десять раз подряд неправильно, то система предоставит ему доступ на короткое время к покупке любой вещи обычным путем.
Цзоу Чжо испустил долгий вздох, кажется,чтоу Чэнь Моосталось еще немного совести.
----
Цзоу Чжопочти подошел к своим грядкам, но тут увидел нечто странное.
-Что это такое?
Цзоу Чжо подошел к обочине дороги иувиделзнак.Когда он подошел к нему вплотную,перед нимпоявился системный список,в котором находились все друзьям Цзоу Чжо.
Он попытался нажать на одного из своих друзей.
[Ваш друг еще незапустил«Счастливуюферму», нерасскажители вы емуоб этой замечательной игре?]
- О,почему бы и нет?
В итоге он пригласил одного друга, и нажал на другого, на того, который уже успел запустить эту игру.
[Вашдругв данный момент находится на своей ферме, вы можете навестить его, ноне сможете украсть его урожай.Выхотите посетить ферму своегодруга?]
-Что это значит?
Цзоу Чжо тщательно обдумал смысл этогопредложения. Другими словами,покаегодругнаходилсяна собственной фермеон, конечно, могнавещатьего, но немогкрастьего урожай.
Если егоне будет на своей ферме, онсможетукрастьего урожай?
Цзоу Чжо продолжит прокручиватьсвойсписок друзей.
Больше половиныего друзейеще не запустили «Счастливая ферма», ведьона былановойигрой,которой не было и трех дней.
Цзоу Чжовысылалприглашения одно за другим.
Многие из его друзей в настоящее время были на своих фермах. Очевидно,чтоонибыли похожи наЦзоу Чжо. Имтоженадоело играть в тяжелые игры, поэтому онивошлив успокаивающий режим, чтобынемногорасслабиться.
Но из-за этого он не мог узнать опытным путем, что такое это ваше воровство!
Он хотел понять, можно ли будет потом продавать сворованное!
Он посетил пару друзей, что сейчас была не в сети, но их урожай еще не созрел, из-за чего он не мог украсть его.
Цзоу Чжо примерно определил времяготовности их урожаяи решилнемногоподождать,но для начала ему нужно было вернуться на свою ферму.
Онсновазалез в свой список друзейи случайно остановился на аккаунтеЧэнь Мо.
-Босстоже играетвферму?!
Цзоу Чжо подумалнемного, после чего пробормотал: -Точно,эту игру же придумал босс!Так почему он не должен играть в нее?
Цзоу Чжо без малейших колебаний вошел на ферму Чэнь Мо.
Посколькуэта игра была очень легкой, Цзоу Чжо даже не заметил процесса перехода от одной фермы к другой, так как это происходило в считанные мгновение.
КогдаЦзоу Чжооглянулсяназад,онувиделферму.
К его удивлению, ферма Чэнь Мокардинальноотличалась от егофермы!
ФермаЧэнь Мо выгляделатакой красивой и замечательной -каменный фасад, высокое очаровательное дерево, красивыйрокарийпосреди пруда, иего соломенный домик вовсе не был соломенным,на месте соломенного домика стоялкаменныйкоттедж в китайском стиле...
Рядом скоттеджем стоялакрасиваябудка, и в нейспалхаски...
ПосмотревнагрядкиЧэнь Мо,он увидел, чтоон выращивалтакие культуры, каких Цзоу Чжо никогда не видел.
Нефритоваякапуста,жадеитовыйвиноград,Богбогатства,звездныйцветок,зубастыйароматныйворобей…
-Черт, что это за растения? Фантастические культуры?
Все эти растения, по видимому, быливысокоуровневымикультурами.
Более того,грядкиЧэнь Мо отличалисьотгрядокЦзоу Чжо —грядки Чэнь Моизлучализолотые лучи света!
Всеегопосевы ужедавносозрели ибылиобвешаны аппетитными плодами...
-Этиплоды-золото!
-Босс, утебятак многосочных и дорогихплодов,ты же поделишься с бедными, верно?
Цзоу Чжо тайкомпробрался к его грядками начал вороватьплоды.
Но как раз в тот момент, когда Цзоу Чжонабил один из своих карманов,внезапно залаяла собака.
*~Вафвафваф~,~вафвафваф~!*
Цзоу Чжо был ошеломлен. Он повернул голову и увидел, чтохаски, который до этого дремал в собачьей будке,бежал к нему со скоростью света!
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Айя,почему эта собака укусила его?!
Вместеукусапоявилась легкая боль,и все то, что находилось врукахЦзоу Чжо,упалона землю. Собакажес остервенениемпогналась заЦзоу Чжо,в то время как он бежал обратнона свою ферму,сверкая пятками.
-Ху,она больше не гонится за мной...
Вернувшись на свою ферму, Цзоу Чжоувиделсистемноесообщение.
[Вас укусила собака.Вам нужнобудетзаплатитьпятьсотзолотых монетза лечение психологической травмы собаки,эта суммабудетавтоматически вычтенасвашегобаланса.]
Цзоу Чжо потерял дар речи.Этособакаукусила его, а не наоборот, и самое печальное,чтофрукты, которыеон держал всвоихруках,выпали во время этой погони.К счастью он смог сохранить шесть плодов, так как они были предусмотрительно запихнуты в карманы, но этот поход обошелся ему в пятьсот золотых монет!
И видимо в зависимости от количества укусов эта сумма будет только расти. Чем большеразвас укуситсобака, тембольше будутмедицинские расходы.
Цзоу Чжо продал этиплоды, и он был удивлен,когда увидел, что продав всего шесть плодовон получил чуть больше трех тысячзолотых монет!
- Боже мой,высокоуровневые растениятакие прекрасные, - судовлетворениемсказал Цзоу Чжо.
- Если бы ясмог унести с собойвсетеплоды, сколько быя получил денег?
Это стоиломножества укусов!
Однако,подумав об этом немного,Цзоу Чжопришел к выводу,чтоЧэнь Мо определенно не совершил бы такой глупойошибки.Скорее всего с каждым следующим укусом медицинские расходы будут расти по экспоненте.
Подумавоб этом, Цзоу Чжоубрал из головымыслио краже…
По крайнеймере он не будет красть там, где была собака!
Цзоу Чжо пошел на фермусвоегодруга и укралу негонесколько редисок. Хотя редиски не былиособоценными, Цзоу Чжо чувствовал себя счастливым.
Люди, независимо от того,были ли онибедны или богаты, всегда будутрадыбесплатным хорошим вещам.
Вскоре он украл у всех своих друзей все то, что только могло быть украдено,а его грядкибыли по новойзасеяны,из-за чего ему теперь нечего было делать в игре,так чтоЦзоу Чжовышелизигры.
----
Вскореидругие игроки начали открывать для себяигру«Счастливая ферма», и стали добавлятьновых друзей, после чего начиналиворовать друг у друга.
«Эй, эта «Счастливая ферма» действительнохороша,гретьсянасолнышке в этой игре сущее удовольствие!»
«Пейзаж этой игры просто прекрасен!»
«А еще можноощутить себяфермером. Хотявсе фермерские дела реализованы в игре довольно просто,она не вызывает отторжения».
«Выращиватьбобы под горой,наблюдая за ростом бамбука…»
«О,если ты хочешьпрочитать стихотворение,то прочитай стихотворение о хорошей собаке…»
«*Кашель кашель*, собаки действительноохраняли поля в давние времена».
«Хей!Вы заметили, что первым человеком в нашем списке друзей по умолчанию является аккаунт Чэнь Мо?»
«Угу, и я ужевнимательноизучил его ферму.Егогрядкиполнывысокоуровневых растений,но когда я захотелукрастькое-что, меняпокусаласобака Чэнь Мо!»
«Черт, меня тоже укусила его собака!»
«А?Хорошо, что я не пошел к нему, но выращивать одну редиску это, конечно, то еще занятие...»
«Но собакастоитдовольнодорого, имыдолжныбудем платить довольно много денег, чтобы содержать ее!»
Вообще«Счастливая ферма»принимала от игроков ихденьги, но не все можнобылокупитьза донат.Восновномможно было купитькакие-нибудьдекоративные детали.Например, можно было изменитьвнешний видсоломенного домика, внешний вид забора, собачьейбудкии так далее.
Кроме того, некоторыеособыевещитакжеможно было купить задонат, например,за донат можно было купитьсобаку, корм для собакииулучшениегрядок.
Улучшениеобычнойгрядкив краснуюгрядку, чернуюгрядкуили дажевзолотуюгрядкубудет стоитьнемалоденег. Конечноигрок мог также купить все это и за внутриигровую валюту, нодля этого игроку придется поиграть пару десятков часов.
Посколькуигра«Overwatch»былабесплатнойигрой, многиеновыеигрокибыли вынужденыскачатьигровую платформуЧэнь Мо ради «Overwatch».
Поэтому раскрутка «Счастливой фермы» проходила довольногладко, ивсего спустя пару часов уженачали появлятьсяигроки, которые вообще не играливигру«Overwatch»и ранее не использовали игровую платформу Чэнь Мо.
Все из-за банальной системы приглашений друзей, которая была выполнена в весьма уникальном стиле
Вскоре «Счастливая ферма»начала популяризироватьсяс очень ненаучной скоростью…
В конце концов, успокаивающий режим – этонечто новое, поэтомутакая быстрая скорость роста популярности без каких-либо конкурентовбыла вполне логичной.
----
В то же время многиеРМТ[1]-компанииначалиприсматриватьсяк этой новой игре.
-Что? В этой игремыдействительносможемполучать деньги без риска быть забаненными?Он что, совсем не боится потерять огромное количество денег?
-Хе-хе-хе,братья, засучиваем рукава!
- Быстроустанавливаемэту игрунавсекапсулы,отныневсе будут вороватьедукак сумасшедшие!
В обычномрежиме игрокимоглиигратьдочетырехчасови дальше должны были либо выйти из капсулы, либо переключиться науспокаивающий режим.
Ив успокаивающем режиме игрокмогигратьнепрерывнодо восьмичасов, потому что этот режим не вызывалслишком большой усталости,и скорее всего в дальнейшем лимит времени попросту будет убран.
Натретийдень после запускаигры«Счастливая ферма» появилосьмножествокомпаний, которыевыделилиотдельнуюгруппудлякражичужого урожая…
В конце концов, золотые монетыможно было сразу же обменять на реальные вещи и не только.
Конечно, этикомпаниине только воровалиурожай, но и выращивалисобственныепосевы. Поскольку Чэнь Мо устанавиллимитна количество краж в день,воровать чужой урожай до посинения было попросту невозможно.
Ипо сравнению с доходом от кражисобственный урожай приносил намного больше денег.
-Софт наконецготов,вставь этот коннектор в свою капсулу, с помощью этой малышки при входе в чужую ферму ты сразу же своруешь самые дорогие плоды.
-Неужели?Черт возьми, это сэкономит огромное количество времени и сил!
Довольно быстро компанииразработали собственные читыдля кражиурожая.Простоэта играбыласлишком проста,и из-за этогосоздатьнечтоподобноебылосовсем не сложно.
Но после подключениясвоих творенийк виртуальным игровым капсулам все,без исключений,были ошеломлены.
[Квашей виртуальнойигровойкапсулеподключенонеизвестное внешнее устройство,вход в систему был заблокирован.]
-Язавис, в чем дело?
-Он обнаружил внешнее устройство?
-Тот же самый механизмзащиты, что ив «Overwatch»?
-Угх,онне будет работать…
-Видимо он действительно поставил на эту игру ту же защиту.
- Черт,я простохотелворовать за секунду!
-Тише,главное не пиши ничего об этом в интернете, ладно?Аиначерепутациянашейкомпаниибудетиспорчена!
[1]Рмт — продажа внутриигровой валюты за реальные деньги.
----
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      Зазвонил будильник,и пара мужчинпроснулась и улегласьвсвоивиртуальные игровые капсулы.
Ониработалипосменно,а так какв основномсеменасозревалипримерно запять-восемьчасов,этоозначало, чтоиногда урожай созревал посреди ночи.
Чтобы не допустить кражисвоегоурожая,работникиэтих компанийустанавливали будильники и входили в игру в строгие временные рамки.
Первоначально это была «Счастливая ферма»,но теперь ей больше подходило название «Бессонная ферма»…
Онив основномимели сразунесколько аккаунтов,из-за чего были вынуждены тратить на это дело довольно много времени.
После входа всвоювторую учетную записьпареньвдруг почувствовал, что что-тобылоне так.
-Что происходит? Каким образом редискабылаукрадена из этой грядки? Кто-тобыл быстрее меня?
Он опоздал всего на минуту...
Зайдя в свой третий аккаунт, он увидел, что тут украли морковку…
Сначала он подумал, что это был несчастный случай,ирешилспросить об этом своихдрузей,но вскоре он был ошеломлен, так как узнал, что и у них было украдено очень много урожая!
Иэтосделалодин и тотже человек -действительно красивый Ли!
«Как он это сделал?»
«Его можновыследитьпо следам!»
Чэнь Мо внес некотороеобновлениев кражуурожая.
Теперь красть друг у друга могли не только друзья.
Но теперь каждый такой поход оставлял следы.
И недовольный владелец фермы могвыследитьместоположение фермыворишкипооставленнымследам.
И теперь одного парня выслеживало сразу несколько десятков людей...
«Братья, давайтеукрадемвсе, что только растет в его ферме!»
Эти людивскореприбыли на его ферму.
Там они увидели моребелыхредисок,которые уже полностью созрели,а также целых три собаки,которые смотрели на «гостей» как на свою добычу!
- Блин, почемутут растут толькосамые дешевые белые редиски,но живут три собаки?
-Эти редиски... не стоятриска...
-Тут нечеговоровать.Мы только потеряем деньги.
- Старший брат, не нужно воровать, это же беспо...
-Ядолженотомститьему!
Одинизсмелых парнейвышелвпереди подошел к грядке,но как толькоонвытащил одну маленькую редиску, нанегонабросились триогромныебешеныесобаки.
-Беги!Они тебя сожурт!
Под натиском трех собак редискавыскользнула из его рук, и вскоре тело смелого парня испарилось из поля зрения оставшихся неудачных воров.
Пока они раздумывали, что будут делать дальше, вдруг в их чатах начали появляться гневные сообщения: «Эй,у меня только что созрел плод священного дао, но его *******действительно красивый Ли!»
«В чем дело? Разветы не был в это время в сети?»
«Как я могубытьвсе время всетина всех своих аккаунтах?Пока я возился на одном аккаунте, все другие были атакованы этим парнем!»
«Мывстретилисьс легендарным профессиональным похитителемурожая?»
В это время Чэнь Мо, который воровалчей-тоурожай, чихнул.
- Хе-хе,кто-то начал думать обо мне?Вы, ребята, слишком нежные…
В тоже время разговоры в чатах не утихали.
«Что женамделать?Мыне можемзащититься отнего! Такое чувство, что этотпарень- наш великий враг!»
«Мы... мыже можемтоже купитьсобак?»
«Собачий кормдовольно дорогой,и его нужно будет закупать каждый день!»
«Нампридетсяраскошелиться! Еслимынекупимсобаку,мыне сможемпомешать этомупарню.Только подумайо каждомплоде, который был украден им,а это, на минуточку, большая сумма!»
«Покупаем по собаке на каждый аккаунт!»
Как говорится,нет оплаты нет работы.Без собаки они так и будут терять каждый день приличные суммы денег!
«Хе-хе,ядействительнохочу увидеть, осмелитсяли этоткрасивыйли прийти снова!»
«Верно, я,наверное,умруот злости, еслион опять сворует что-нибудь с моей фермы!»
«На каждой фермепособаке,я хочу посмотреть на то, как он будет воровать мой урожай!»
Послепокупкисобакиодин из работников РМТ-компанииприсел на корточкии начал ждать,покаегоурожай созреет.
Теперь он чувствовал, что мог не беспокоиться о воровстве, так как у него на всех его фермах было по собаке!
Но тут к нему на эту ферму пришелдействительно красивый Ли.
Этот пареньбылодет в полицейскую форму и красную шляпу, а на спине у негобыло написано«Шоу».
К удивлениюработника, действительно красивый Лине стал вороватьего урожай, а вместо этого присел на корточки рядом сгрядкойи с удовлетворением посмотрел на собаку.
Еговыражениепоказывало, что он считал этусобакуна самом делесвоейсобакой…
-А этот пареньне тупой, он непосмеетукрастьурожай,пока его сторожит собака.
Оншагнул впередирадостноспросил: - Как же так,теперьтыне хочешьворовать?
Действительно красивый Ли тоже радостно сказал: - Твоя собака хорошо выглядит, сколько она стоит?
Пареньспокойно сказал: -Не такмного,околопятидесяти тысячзолотых.
Действительно красивый Ли снова спросил: - Ачтонасчетеды?
Парень чуть помолчал, после чего сказал: -Немного дорого.
Действительно красивый Лисноваспросил: - Насколькодорого?
Онсказал: -Триста юанейнатридцатьдней…
Действительно красивый Ли улыбнулся и спросил: -Тыподсчитал, сколькотысможешьполучить прибыли за то, что поставил на свою ферму собаку?
Парень был ошеломлен, так как он даже не задумывался об этом.
Действительно красивый Лирассмеялся.-Незадумывался, да? Тогда я скажутебе,чтодаже еслиутебя не смогут украсть и единого плода в течении всего месяца,чего, по сути, будет невозможно достичь,твой ежедневный профит будет плавать в районе пяти юаней.Через два месяца ты, возможно, сможешь окупить месячный корм для собаки.Ну а если брать во внимание золотые, что ты потратил на покупку собаки… через годик-другой и она отобьется.
----
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      Парень был шокирован!
Он вообще не задумывался о выгоде!
А так как количествоурожая,который вырастал с каждой посадкой, небылфиксированивсе по большей части зависело от удачи фермера,подсчитать ежедневный реальный доходбыло намногосложнее.
Этакомпания женесталавосприниматьэтот вопросвсерьез, а просторешила пойти на радикальные меры.
И теперь словадействительно красивого Лизаставили этого парня понять, чтоон, похоже,на самом деле даже терял деньги?
Ицена этойсобаки,еекорм…
Действительно красивыйЛи радостно похлопалего по плечуи сказал: - Ладно,я на самом деле гуманитарий, так что тебе нужно будет обсудить этот вопрос со своими боссами.
----
Многие компанииначали ругатьЧэнь Мо,так как он,очевидно, все спланировал!
Неудивительно, чтонекоторые особобольшиекомпании нестали всовывать свои щупальца в эту игру, потому что в больших компаниях всегдасуществовалспециальный персонал,который отвечал за прибыль!
В то время какнебольшие компаниисразу же ворвались в эту игру, так как увидели, что могли официально обменивать внутриигровую валюту на реальные вещи.
В итоге правда вскрылась только через пару дней.
Обмен игровой валюты на реальныевещиявлялся лишь красивым слоганом для привлечения народа.
Создатель игры, очевидно, ни за что бы не создал систему, которая принесла ему хоть какие-то убытки.
ЭтиРМТ-компании не только незаработалиденегнаигре«Счастливая ферма», но и купили кучу собаки корм,по сути отдавЧэнь Мокругленькую сумму…
Конечно, вегоигре действительно можнобылообменять игровую валюту на реальныевещи, но многиеигнорироваливременные затраты на игру. Еслиигрокхотелпотратитьигровую валюту для обменанадажесамую дешевуюнаграду,емупридется игратьдовольнодолго.Но когда игроки осознавали это, было уже слишком поздно.
Так что независимо отобстоятельств в выигрыше оставался толькоЧэнь Мо.
Богатыхигроковженезаботили такие мелочи.Их интересовало только удовольствие, которое они могли получить от игры. Они предпочли бы потратить деньги на покупку собакии покупка корма за реальные деньги, что обеспечивало Чэнь Мо доход, малая часть которого уходила на оплату выведеннойиз игры игровой валюты.
Игроки, которыехотели зарабатывать играя в игры,видя перед собой плашку «В этой игре можно заработать», становились неистовыми.Такиеигрокибудут каждый день по нескольку раз заходить в игру, будут заботиться о своем саде и красть чужой урожай. Хотя они ибудут зарабатывать деньги, эта сумма будет не очень большой,ина самом деле онибудут тратить на нее столько же времени, сколько тратили бы и на обычную работу,но это уже было не важно, так как именно такие игрокиобеспечивали большое количествоактивных пользователей,которыми Чэнь Мо мог начать хвалиться и тем самымпривлечьс помощью красивой статистики еще больше игроков.
И эта игра также постоянноприносилаемувесельеи негодование...
Успешнаякражаприносилаемувеселье, в то время как украденный урожай вызывал негодование у владельца фермы, и не стоили так же забывать о собаках, что своими укусами отрывали приличную часть кошелька вора,ихотяочковвеселья и негодованиеприходилоотносительно мало,лучше было иметь вещь, чем не иметь, верно?
А после того, каконначалдоставать этих сотрудников РМТ-компаний, большое количествоочковнегодования начало течь в его сферу бурным потоком.
К тому же с каждым днем магазин предметов начинал приносить ему все больше и больше очков негодования.
Многие людиписаливинтернете: «Магазин игры«Счастливая ферма»... это...это просто адская неудобная *****!»
«Брат, с помощью этого магазина ты развиваешь свою дикцию и способность читать скороговоркиxD!»
Многие люди былираздражены огромныминазваниямиудобрений.
-Хе-хе-хе,выпустивтакую простую игру, ятеперьмогу пожинатьстолькоочковнегодованиеи веселья.Ядействительно гений! - ликующепробормоталЧэнь Мо.
----
В то время как Чэнь Мо был занят созданиемфермы,его конкуренты не сидели сложа руки.
Снаружи магазинавидеоигр, высокая красивая женщинато и дела заглядывала внутрь него.
-Ладно, успокойся.Я всего лишьобычный игрок. Я пришла, чтобыпросто немногопоиграть, - красивая женщина что-то пробормотала себе под нос, немного успокоилась, похлопала себя посвоейпышнойгрудиизашагалавмагазинвидеоигр.
ЕезвалиФэн Инвань,иее намерения совпадалис намерениямиЦзинь Цзегуана — онабылашпионом.
Иее послал Цзинь Цзегуан.
Хотяигра«Guns of Fire: Warzone» все еще стабильноразвивалась, иее основной геймплей уже был готов, Цзинь Цзегуан чувствовал, что что-тобылоне так.
В последний раз, когда Цзинь Цзегуан пришелв магазинсвоего конкурента, он был одурачен Чэнь Мо, иигра«Antiquity Apocalypse»в итоге провалилась. На этот раз Цзинь Цзегуан все еще чувствовал, что что-тобылоне так, но он не мог сказать,в чем именно лежала проблема.
Возможно,что проблема просто лежалавЧэнь Мо...как онмограссказатьосвоихпланах на будущеев таком расписанном ключе?
Обычно он держал все в секрете до самого последнего момента...
Он подготовил для всех яму и сейчас ждал, пока кто-нибудь прыгнет в нее, не так ли?
Но Цзинь Цзегуан немогпонятьтого,в чем именно лежала проблема.
Любой мог скопировать игру «Overwatch»ипростодобавитьсоревновательный режим, это небыло какой-то особойпроблемой.
Но то, что он рассказал немногим ранее, действительно смущало.
Цзинь Цзегуанчувствовал, что что-то было не так, иименно из-за этогоон решил послать Фэн Инваньв стан врага.
Но так как он знал, чтоЧэнь Моуже зналего,он решил отправить к немуФэн Инвань, новуюсотрудницу, котораяприсоединиласькнимтолько два месяца назад.И так как она быламолодойи красивойдевушкой,она будет иметь некоторые преимущества в шпионаже, верно?
И сейчасФэн Инваньсильнонервничала.
И она нервничала из-за того, чтоЦзинь Цзегуан сказалей, что Чэнь Мо - чрезвычайно опасныймужчина,и что онадолжнабыть осторожна!
Но, судя по фотографиям, Чэнь Мобылдовольно молодиу негобыла вполнехорошая и приятная внешность.
В итогеФэн Инваньприходилосьпостоянно напоминатьсебе, что нельзя судить о человеке поеговнешности.Она имеладело с геймдизайнером «S»–класса, опасным человеком, которыйс каждым днем доставлялвсе больше и большеголовнойболивсей«Императорскойдинастии». Еслионаотнесетсякнемулегкомысленно,эта миссия может закончиться фиаско!
Фэн Инвань вошлав вестибюль и увиделатамЧэнь Мо...он сиделна диване и читалкнигу.
Онатак легко нашласвою цель?Это было немного странно.
Фэн Инваньбыла немного ошеломлена.Онадумала, чтоей придется потрудиться, чтобынайтиЧэнь Мо.Она не ожидала, что Чэнь Мобудет сидеть в вестибюле и читать книгу...
Фэн Инваньуспокоилась,селана диваннапротив Чэнь Мои поприветствовала его.
----
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      -Привет,управляющий.
Чэнь Мо поднял глаза и вежливо кивнул.
Фэн Инваньподумала: «Все таки информация былаправдивой».
Согласнособраннойинформации,постоянные посетителиназывалиЧэнь Моуправляющим.
А так как егокомпания разрослась, из-за чего его магазин каждый день был переполнен, Чэнь Мопросто не мог запомнить всех своих постоянных посетителей.
-Почему не работаешь? - неуверенно спросилаФэн Инвань.
Все ещечитая книгу, Чэнь Мо небрежно сказал: - О, сегодняшнийпрогноз погодыпоказал, чтоэтот деньне подходит для работы.
Фэн Инвань: - ….
Что зачерт?Обычный прогноз погодыпоказал, чтоэтот деньнепригоден для работы?
Этожепросто отговорка!
Чэнь Мо небрежно спросил: - Разветыпришла сюдане для того, чтобыпоигратьв игре?
Сердце Фэн Инвань вздрогнуло. Она ужебыларазоблачена?
Однако она быстро успокоилась.
-Сегодня я поссорилась со своим парнем, поэтому пришласюда, чтобы успокоиться, - сказала Фэн Инваньи начала завивать волосы своим длинным пальцем.
Все было спланировано заранее.
ЗаявлениеФэн Инваньдавало намек на то,чтоукого-то появился шансна сближение с ней.Авсочетании сеекрасивым лицом и горячим телом, Фэн Инваньбылауверена, что мало кто из мужчинсможет остаться спокойным.
- О, - сказал он. -Из-за чего поссорились?
Фэн Инвань сказала: - Потому что сегодня он прислал мне сообщение: «Съездим сегодня на моем мотоцикле на ужин»!
Чэнь Мо был немного озадачен. - Есть ли что-то неправильное в этом предложении?
Фэн Инвань сказала: - Он не добавил «милая»!
- О! - Чэнь Мовдруг все понял. - Так вот оночто.
Фэн Инвань с улыбкой посмотрелана Чэнь Мо: - Управляющий, ты ведь не будешь таким, верно?Это… управляющий, что бытынаписал мне, если бы захотел сделать тоже самое?
Чэнь Мо задумался на некоторое время,после чего сказал: -Съездишь со мной на моем велосипеде до ближайшего макдака?
Фэн Инвань: - … .
[Негодование: +333очка!]
Фэн Инваньсдержала свойпорывирешиласменить тему.
-Управляющий, на самом деле яоченьзаинтересованав игровом дизайне. Не знаю, сможешь ли ты меня хотьчему-тонаучить. Может быть, в будущем я смогу стать геймдизайнером.
Чэнь Мо посмотрел на нее. -Без проблем,толькозаплатимнезатвоеобучение.
Фэн Инвань быласчастлива услышать нечто подобноеи подумала: «Вот уж не ожидала, что Чэнь Мо действительно согласится!»
Еслионасможетстатьегоученицейдаже за деньги, то оно того стоит! Можетонадажесможет получить больше информации,которую выложит потом своему боссу… это же принесет ей немало выгод, верно?
Фэн Инвань поспешно кивнула. -Хорошо, сколько стоит обучение?
Чэнь Монемного подумал, после чего сказал: -Один процент моего ежемесячного дохода за месяц обучения
Фэн Инваньзадумалась...один процент?Нетак уж идорого, в конце концовон– геймдизайнер «S»-класса.
Фэн Инвань осторожно спросила: -Носколькоэто в конкретных числах?Тысяч пятьсот?
Чэнь Мо покачал головой. -Около семи миллионов.
Фэн Инвань: - … .
И тутона вспомнила, что уЧэнь Мобыло довольно многоигр, которыесмело можно назватьдойными коровами.
Но…
...носемь миллионовза одинмесяц?Он что, дразнил ее?
Она вообразила сцену, в которой она обращаласькЦзинь Цзегуану. -Президент Цзинь, я хочу пойти к Чэнь Мо в качестве тайного агента.Но для этого мне нужны деньги для оплаты обучения.
Цзинь Цзегуанспросил: - Нет проблем, сколькотебе нужно отдать ему за это обучение?
-Семь миллионов за месяц.
Интересно, что произошло бы после этих слов...
НоФэн Инвань несталаунывать.
-Кстати, управляющий, я слышала, чтотвоиигрыочень хороши, и мне особенно нравится игратьвтвоиигры.Можем ли мы поиграть вдвоем?
Фэн Инвань слышала, что Чэнь Мо любилне толькосоздаватьигры, но и любилиграть вних.И недавно он даже обыграл ИИ, который победил всех более-менее известных игроков.
Можносказать, что независимо от того, в какую игруониграл, Чэнь Моявлялсяэкспертом.
Фэн Инваньиграла в«Warcraft: The Frozen Throne» некоторое время, но эта играбыласлишком сложнадля нее, поэтомуона была вынуждена сдаться.
Однаков игру«League of Legends» Фэн Инвань играладовольнохорошо, иона на самом деле сама достигла алмазной лиги.
Хотяее нельзя было сравнитьс Чэнь Мо, нодевушка, что играла наалмазнойлиге, былоотносительно редким явлением,верно?
Чэнь Мо небрежноспросил: - В какую игру тыхочешь поиграть?
Фэн Инвань гордо сказала: -В«League of Legends»,я недавно достигла алмазной лиги, поиграем вдвоем?
Чэнь Мо кивнул.-Хорошо, но сначала я должен проверить твой уровеньигры.
-Хорошо,- Фэн Инвань кивнула.
Так как она своими силами смогла достигнуть алмазной лиги, она не боялась этой так называемой проверки.
Чэнь Мо указал надевушку,что сейчас сидела за ПК.-Тебе просто нужнобудетпобедить ееодин на один в миде.
Фэн Инвань кивнула. -Хорошо,безпроблем!
Еслибыэтобылигрок мужского пола, то Фэн Инваньчувствовала бы себя немного неуверенно. В конце концовкаждый игрок мог быть скрытым драконом в этом магазине.
Нотак как она будет драться с девушкой, Фэн Инваньбылауверена в том,чтоне проиграетей.
-Просто победить эту девушку, верно? - спросилаФэн Инвань.
Чэнь Мо кивнул.
Фэн Инвань почувствовалаоблегчение.
Подойдя к ней, Фэн Инвань поняла, чтоона, казалось,играла намного лучше нее,и она излучалауникальный темперамент, который заставлял ее чувствовать себядовольнонеловко.
«Я чувствую, что отношения между этой девушкой иЧэнь Монеобычны, кажется, что эта девушкауже завоевала его доверие!»
Фэн Инвань решила, чтопокажет Чэнь Мо свою истинную силу и выиграет ее в сухую.
----
Полтора часа спустя.
Лицо Фэн Инваньбыломертвецкибледным.
Чэнь Мо посмотрел нанее: -Победила?
Рот Фэн Инвань слегка дернулся. - Нет...вкакойоналиге?
Чэнь Мо сказал: - О,Ли Цзинси? Онавроде бы сейчас впервомпретенденте.
Фэн Инвань: - … .
[Негодование: +999очков!]

    
  





  Не по плану


  

    
      Все пошло не по плану.
Есливсепродолжится в том же духеее раскроют.
В этот момент дверь лифта открылась, и из него вышел молодой человек.
Цянь Кунподошелк Чэнь Мои сказал: -Босс, я уже говорил, чтосоздал концептнового героя для игры«Overwatch».Носейчаснамне хватает рабочих рук. Смотри…
- О, - Чэнь Мо на мгновение задумался. -Новый геройможет быть отложен на некоторое время.Лучшеразработаем новую игру.
Цянь Кун заколебался. - Кроме того, винтернетевсе чаще появляютсяигроки, которые призывают нас как можно скореевыпуститьрейтинговыйрежим.Вот…
Чэнь Мо сказал: -Новая игра для нас стоит на первом месте.Что касается «Overwatch», тонамненужно волноваться на счет конкурентов.Они появятся только через месяца два-три.Когда придет время,мы просто выпустим рейтинговый режим.
Цянь Кун кивнул. - Хорошо, тогдая пойдузаниматься своими обычными делами.
Все это было услышаноФэн Инвань.
Оказывается, чтоЧэнь Мобылзанятсвоейновойигрой ивременно отложил«Overwatch».
Это объясняло, почему он до сих пор невыпустилрейтинговый режим в«Overwatch».
В конце концов ему действительно некуда было спешить, так как конкуренты появятся на рынке через месяца два-три.
Более того, похоже, что Чэнь Мопридавалбольшое значение этому КПК и играм,что выйдут наКПК, поэтомуон отдавал всю свою энергию этим двум вещам.
«Это очень полезная информация. Чэнь Моещене знаетоистинной скорости нашейкомпании!»
Фэн Инвань былаоченьвзволнована, но внешнеона быласовершенно незаинтересованна, как будтоонана самом деле былаобычнымигроком.
После ещенекоторого времени, проведенногос Чэнь Мо, Фэн Инваньтак иневыудила из негоникакой полезной информации.
Поболтавеще пару минут, Фэн Инваньпритвориласьобычным игрокомиотправиласьвкомпьютерную зону,сыграланесколько матчейв«League of Legends», а затем покинулмагазинЧэнь Мо.
Хотяэтот походвыдалсянесуперполезным, некоторые полезные сведениявсе таки были получены.
ВскореФэн Инваньпередалаэтуинформацию Цзинь Цзегуану.
Цзинь Цзегуан тщательно оценил подлинностьпредоставленной ему информации.И в итоге он пришел к выводу, что все это было правдой.
СейчасЧэнь Мобыл сосредоточеннаКПК,иэто быловсем известно.
Что касаетсяигры«Overwatch», тоона с каждым днем становилась все популярнее, но в то же время игроки с каждым днем все активнее просили о рейтинговом режиме. Хотя другие игровые компанииуженачалисоздавать клоны«Overwatch»,даже для создания полной точной копии требовалось немало времени.
И мыслиЧэнь Мобыливерны на этот счет, но проблемазаключаласьв том, чтокомпания«Императорская династия»не была простой компанией.
Компания«Императорская династия» ужевыпустилаигру«Волчья душа»и игру«Antiquity Apocalypse»,и многие вещи могли быть взяты из этих двух игр, а так какЛинь Чаосю придавалбольшое значениеэтой новой игре, на ее разработку было выделено довольно много денег и человеческих ресурсов.
Другими словами, Чэнь Мо предполагал, что новые игрыв стиле «Overwatch»выйдут как минимум спустя два месяца, но на самом делеигра«Guns of Fire: Warzone»моглабытьвыпущена вместес рейтинговымрежимомв течениедвухнедель.
Выпускрейтингового режимаопределенно хорошо скажется на будущем игры, особенно если учесть то, что их игра будет единственной подобной игрой на рынке.
Додумавдо этого момента, Цзинь Цзегуан почувствовал себяудовлетворенным.
----
В кабинете Чжоу Цзянпина.
Чэнь Мо сидел на диване. Сотрудник поставил перед Чэнь Мо белую коробку в твердом переплете.
Чжоу Цзянпин сказал: - Президент Чэнь, посмотрите, есть ли какое-либо отклонение от того,что вы ожидали увидеть.
Все верно, уже был готовпрототиппервой версии«Switch»,но за это время он успел множество раз измениться. Многие изиспользуемыхтехнологийполностью отличалисьот технологий,что описывалЧэнь Мо.
Однако с точки зрения внешнего вида разница между этим прототипом иверсиейЧэнь Мобылане так уживелика.
Онвыглядиттоньше ибыллегче,егорамкачутьменьшеоригинала,азадняя панель и экран выглядятнамногостильнее, исогласно тестам у него была просто превосходнаязащита.
Размер у него был такой же, как и у предыдущего «Switch», но поскольку границыэкранасталименьше,визуально сам экран стал намного больше.
Чжоу Цзянпин протянул Чэнь Мокартриджсо сложным выражением лица. -Ондействительно горький…
Чэнь Мо улыбнулся. - Ты действительнопопробовал его на вкус?
Чжоу Цзянпин ничего не сказал,но его неловкое выражения лица рассказала о многом…
Чэнь Мо сказал: - Конечно,создатель должен был опробовать свое творение на вкус...
Чжоу Цзянпин почувствовал, что слова Чэнь Мо, казалось, имели какой-то невысказанный подтекст, и спросил: - Президент Чэнь,тытожепробовал эту смесь?
Чэнь Мо улыбнулся. - Нет, я не дурак.
Чжоу Цзянпин: - … .
В этомкартридже былаустановлена демо-версияигры«Super Mario Odyssey».В ней был сделан только один уровень,который был нацелен на проверкуэлементов управления и не только.
Чэнь Мо снял левую и правую ручки с «Switch»изапустил игру.
Он начал проверятьуправление. Прыжки, бросание шляпы,скорость поворота камеры и так далее. Кроме того, Чэнь Мо проверилвибрацию и отклик, и в принципеэто устройство вполнесоответствовалоеготребованиям.
В конце концов, этотКПКсоздавалсяЧжоу Цзянпином,так что проблем с его сборкой возникнуть не должно.
Чэнь Моещенемного поиграл,после чегоудовлетворенно кивнул.
Тем не менее,после этогоонсделал несколько предложений по улучшению,а так же указал на моменты, которые необходимо было доработать.
Чэнь Мовдруг спросил: -Кстати, президент Чжоу, есть ли какие-либо технические проблемы стеми моимипредложениями?

    
  





  Хочу показать вам кое-что...


  

    
      Чжоу Цзянпин сказал: -Есть некоторые проблемы,но после некоторой оптимизации мы сможем воплотитьих в жизнь.
Чэнь Мо спросил: -Какого рода проблемы?
Чжоу Цзянпинсказал: -На самом деле может вылезти на свет довольно много болячек, включаяплохоеподключение контроллера,стартеры виграхи...
Чэнь Мо кивнул. - Это не имеет значения, я морально готов ктакого рода проблемам.Можешьподготовитьэкономическийанализ?
Чжоу Цзянпинкивнул.- Конечно, я немедленнопередам это отделу финансов.
Чэнь Моранее предоставил ему целый план по совместимостиКПКи мобильных телефонов.
Если кратко, то в нем говорилось о том, чтодве рукоятки КПКможно будетподключатьк телефонамс помощьюблютуза, чтобы игрокисмогли поиграть в игры, которые затачивались под «Switch», на своеммобильном телефоне.
Однако,какисказал Чжоу Цзянпинранее,это конечно можно было сделать, но этоопределенно породит некоторые проблемы, которые негативно скажутся на игровом опыте игроков.
Первая проблемалежала вразмереэкрана. Экран «Switch» достиг пределаКПК, но даже в этом случае он едвабылспособен выразить все прелести игры.
Такие игры, как «Super Mario Odyssey» и «The Legends of Zelda», будутиграться вполнекомфортно,но еслиперенести их на экранмобильного,у которого экран будет меньше экрана КПК,это определенно негативно скажется на игровом опыта.
Конечнона рынкесуществуетмножествомобильных телефонов с большими экранами,но вот толькобольшинство людей предпочиталимобильные телефоны, которыми можнобылоуправлять одной рукой.
А их экран определенноповлияет на восприятиеигры.
Вторая проблемалежала вемкостимобильного телефона,егосовместимости итепловыделении. Хотя мобильныетелефоныэтого мирабыли намного лучше и стоили зачастую даже меньше,они также страдали от этих стандартных проблем.
Третья проблемазаключалась в проблемнойадаптациирукоятки к телефону. Дело не в том, чтоэтого нельзя было сделать,просто для начала работ придется создать тестовый образец рукоятки.
Чэнь Мо, конечно, не думал, чтоего КПКплюс совершенно новая игра заставитвсех игроков мирапокупать это устройство вместе с этой новой игрой.
Поэтому, чтобыподтолкнутьигроковпринятьверноерешение, Чэнь Мо запустил множествоприятныхмаркетинговых стратегий,а так же решил сделать два простых хода..
Во-первых, рукоятки можно будет купить отдельно.
Во-вторых,наКПКпо умолчанию будетустановленаигроваяплатформа его компании.В связи с этим всем независимым геймдизайнерамбудет предоставлена помощь в порте их игр на «Switch».
Этим простым ходом он убил сразу два зайца.
Во всяком случае,Чэнь Моособо не надеялся на их игры,да и их игры по большей части будут использоваться в качестве заполнителя пустоты.
Помимо всего прочего, «Switch»при включении будетавтоматически подключаться к игровой платформекомпании Чэнь Мо,где каждый сможет купить игру, что пришлась ему по вкусу, за весьма низкую цену.
Сам «Switch»будет стоить около двух с половиной тысячюаней, что на самом делебылоне оченьвысокой ценой.
Но даже с такой маленькой ценой все равнонайдутся игроки,которыепродолжатиграть на своих телефонах.И именно для такихигроковЧэнь Морешилпродаватьрукояткиипереходник для подключения к телевизору отдельно.
Однако Чэнь Мо считал, чторано или поздно такие игроки все таки купят«Switch».
Причиндля покупки данного устройства хватало с головой.Большой экран,заряд батареи даже при максимальных нагрузках будет держаться более восьми часов,само устройство практически не грелось,железо в нем было отличным,простому игроку не нужно будет беспокоиться о шансе подцепить вирус…
----
После того, какпервый прототип «Switch» был протестирован Чэнь Мо, техники Чжоу Цзянпинаначали изучать схему подключения рукоятки к мобильному телефону.
Чэнь Монесколько раз сказал им, что даже если эта технология будет несовершенна, это не имелоособогозначения –главное, чтобы она работала.
В конце концов эта технология была добавлена ради привлечения жадных игроков. А что касаетсяреальной пользы?В крайнем случае эту технологию можно будет доделать позже.
В любом случае, самое главное,чтобы эта технология работала.
С точки зрения технического уровня этого Мира, это должно быть вопросом времени и инвестиций.
Кроме того, Чэнь Мона самом деле хотел, чтобы с помощью этих рукояток можно было играть и на ПК...
----
Факультативный курс Чэнь Мо,университет Шийи.
Послевторойсвоей лекцииЧэнь Мо больше не говорил о КПК,а стал разбирать возможное будущие мобильных устройств.
Кроме того, Чэнь Мо также рассказал о возможном развитиивиртуальной индустрии.
-С помощью суперискусственного интеллекта весь игровой мир может превратиться в высоко унифицированнуюэкосистему. Когдаэтовремянаступит, даже геймдизайнерне сможет повлиять на свою игру.
-Этосделает весь игровой мир ближе к реальному миру, и этозаставит игроков думать, что они действительно находятся в реальном мире...
Чэнь Мо закончилчитать лекцию всего за пол часа.
И ученики, ипреподавателибыли немного удивлены,неужелиЧэнь Монеправильнорассчиталвремя?
Некоторые начинающие преподаватели часто неправильно рассчитываливремя. Иногдаихлекциипроходили оченьбыстро,хотя сама пара была далека от своего завершения.И обычно им приходилось разговаривать со студентами, чтобы скоротать время.
Чэнь Мовсе прошлые разы идеально высчитывал время,такпочему же сегодня он говорилтакбыстро?
Однако многие студентыбыливзволнованы. Значит ли это, что онимоглинапрямуюзадать вопросыЧэнь Мо?
Но покаони ломали себе голову и думали, какой вопрос задать Чэнь Мо, онивдругувидели,какЧэнь Модостал из сумки коробку.
-Яхочу показатьвамкое-что новое. - сказал Чэнь Мо со слабой улыбкой.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Кот, который объелся сметаны


  

    
      -Это его КПК?
Преподаватели и студентыбыли потрясены.Прошло всего два месяца!
Но он уже хотел показать им прототип?!
Слишком быстро!
Все думали, что Чэнь Моподождет, пока все курсы в этом семестре будут закончены,после чегодостанетпрототип ипроведетспециальную пресс-конференцию.
В конце концов,созданиеКПК немогло бытьзавершеноза пару дней.
Но за два месяца уже был готов прототип, и он на самом деле решил использоватьэту лекциювкачествеподобияпресс-конференции?!
Все широко раскрыли глазаи посмотрелина коробку.
Чэнь Мо очень спокойно достал из коробки прототип «Switch» и показал его всем.
-Взгляните нанего.
Студенты вытянули шеи, чтобыувидеть его.
-Он большой! Он больше, чем я ожидал.
-Такой большой?Это же почти кирпич, только плоский!
- Этот экранконечнобольшой,но упланшетов больше...
-Но играть на планшете неудобно, у меня всегда создается ощущение, что мои пальцы какие-то короткие.
Всеначали перешептываться,иЧэнь Мо нестал сразуотвечатьна вопросы,так как для начала ондолжен былпознакомитьвсехс характеристиками этого КПК.
- ЭтотКПКназывается «Switch»,и хотя играть в игры с помощью этого устройства можно и с помощью сенсорного управления,я считаю, что имея данные две рукоятки, вы забудете об сенсорном управлении как о страшном сне.
Чэнь Мо вынул из кармана две рукоятки и показалихвсем.
Две рукояткибыли довольномаленькими,они быличуть длиннее среднего пальца взрослого человека - околодвухсреднихпальцев ввысоту.
-Вэти дверучки встроенасоматосенсорная технологияа так жевибрационная технология. Что касаетсятого, зачем эти технологии были встроены в эти рукоятки…сейчасвы все поймете сами.
Чэнь Мо достал из коробки черную подставку и подсоединил ее кабелем к проекционномуоборудованию.
Чэнь Мо сказал со слабой улыбкой: -Вы станете первыми свидетелями настоящего чуда.
Онвложил«Switch»вподставку, ипримерночерездвесекундывсе увидели рабочий столэтогоКПК.
Со стороны аудиториидонеслисьслегка удивленныевозгласы. На самом делеподобнаятехнологияприменялась в ряде устройств,просто никто особо не ожидал подобного развития событий.
Чэнь Мо взял две рукояткив свои рукиипоказалвсем их.
-Сейчас я покажу вам, как нужно держать эти рукоятки.Указательный палец может зацепить двевот эти верхниеклавиши. Большой палец отвечает за нажатиебоковых клавиш, а так же заэти кнопки. Конечно, этирукоятки имеютинекоторые специальныевозможности. Давайтея продемонстрирую их на живом примере.
На большом экране появилсялоготипигры«Super Mario Odyssey».
- Ух ты, как мило! -вскрикнула какая-то студентка.
Вскоревсе увидели весьма необычную сцену, где все фактически являлось шляпами, кроме главного героя.На заднем фоне были шляпы, главный герой ходил по шляпам, и на голове у него была красная шляпа...
Чэнь Мо сказал: - Вэтойигре Марио может выполнятьмножестводействий, но главныедействия связаны с перемещением и использованием шляпы.
-Марио умеет прыгать,перекатыватьсяи бегать. С помощью различных специальных действий вы можетенайтимножество специальных мест,где будут спрятаныразличныенаграды. Я думаю, что каждый можетувидетьпо этой тестовой сцене, что эта играподойдетдля всех возрастов.
Чэнь Моначал объяснятьнекоторые специальные методы перемещения...
ВскореЧэнь Мо сделал несколько причудливых движений,и Марио сначалаподпрыгнул вверх с помощью своей шляпы,отпрыгнул вбок,сделал подкат...И все действия выполнялись синхронно с движением рукояток.
Студентысмотрелина руки Чэнь Мос любопытством.
-Выглядитинтересно, этосинглплеернаяигра?
-Эта игра выглядит очень хорошо!
-Сюжет этой игры будет разворачивать в какой-то сказке?
-Меня больше интересуют эти два контролера. Хотя эта игравыглядит интересно, но вот эти рукоятки интересуют меня намного больше!
Их интерес к этой игре был в основном пробужден из-за того, что в этом мире особо не были популярны игры, что основывались на движениях реального тела игрока.
Хотя виртуальные игрысейчас находились на пике популярности, в конце концов, в виртуальных играх игрок не двигал своим телом — виртуальная игровая капсула считывала его мозговые волны, вот и все.
Но игры, где игрок должен был двигать своимируками и ногами,были довольно редки, из-за чего большинство игроков этого мира точно захотят попробовать эту новую игру.
Самое смешное, что игры, где нужно было двигать своим реальным теломв основном представляли собой тенис, бадминтон… такие игры не были особо веселыми и зачастую надоедали очень быстро.
Но игра«Super Mario Odyssey»былабогатаконтентом и имела множество необычных движений.
Чэнь Мо продолжил: - Основные преимущества этогоКПКзаключаются в нескольких моментах.
-Во-первых, это устройство- портативное. Его экран относительно большой, нов целом устройство не такое уж и большое, и оно на самом деле уместится в любой более-менее большой карман. Этоустройство, можно сказать,являетсякомпромиссоммеждутелефонамии планшетами.
-Во-вторых, управлениеосуществляется с помощьюрукояток,которые имеюттехнологию отслеживания в пространстве,чтогораздо удобнеесенсорного управления.Выбуквальноможете игратьсидя, лежа илистоя на голове.
-Кроме того, вы также можетепоигратьсо своим другом. Кто-нибудь из студентов хочет испытатьрежим на двоих?
Всестудентыподняли руки,так каквсембылолюбопытно,что это за чудо-юдо такое. Этот новый КПК еще никто не видел,все хотели узнать, насколько он был хорош.
Чэнь Мо небрежноуказал надвухстудентов,парняидевушку,и вскоре они уже сиделив первом ряду,покаоннастраивалрежимдлядвух игроков,а также запустил их на первый уровень.
В режимедля двух человекодин управлялМарио, а другой - Кеппи. Чэнь Мобыстрообъяснилим основы управления, а затемначал наблюдать за тем, как они играли.
Пареньиграл заМариои просто ходил по карте. Девушкаже начала собирать все, что встречалось ей на пути.
-Идисюда,тут, кажется, есть что-то хорошее!
-Эй, подожди, я хочу сначалавсеосмотреть..
-Ячувствую, какмоярукояткадрожит,как будто она хочет, чтобы я собралато, что лежит там.
-Иди сюда,ну же.
-Э-э, я хочуеще немного погулять....
-Сначалаподойди ко мне, а потом гуляй сколько угодно!
Парень, который управлялМарио, хотелисследовать окрестности, нодевушка, которая управляетКеппи, хотелапоскорее узнать, чтобылоспрятано за стенкой.
Если быони не были на лекции,они бы, скорее всего, подрались…
Чэнь Можевыгляделкак кот,что объелся сметаны!
----
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      Прошло полчаса, но обастудентавсе еще не были удовлетворены.
Такова была природа игры«Super Mario Odyssey».Сначала многие думали, что эта игра была так проста и наивна, но после того, какониначинали играть в нее со своим другом или подругой,они обнаруживали, чтоэтаиграумела позлить игрока!
Все из-за того, что входе игрыжадность каждого игрока стимулировалась на максимум.Найдя один раз какую-нибудь нычку,многие начинали думать, чтов каждом уголке картыбылочто-то спрятано.В итоге это приводило к тому, чтокаждый уголоккартыдавал игроку ощущение тайны, которая только и ждала, когда игрок ее раскроет.
Вскоре прозвенелзвонок, нониктоненачал собираться.
-Какинтересно,аэти лунычто,устроены так, чтоонимогутпоявиться где угодно?Мнекажется, чтокаждыйуголок карты, который выглядит странно, может скрытьв себелуну!
-Режимдлядвух человек, похоже, отличается отлюбыхдругих онлайн-режимов. Получается, что один человек управляет главным героем, а другой - шляпой?
-Иееможно прикрепитькмаленьким животным! Я был потрясен, когдаонприкрепился клягушкеНо когда он сделал это, он смог прыгать намного выше, то есть в будущем в режиме для двоих придется искать специальных животных для прохождения конкретных уровней.
-Качествоэтой игрыдействительновпечатляет, похоже, что Чэнь Мо действительномного работал над этой игрой.
-Отклик рукояток выглядит просто потрясно!
-Кто купит данный девайс?По крайне мере онвыглядит забавно.
-Но разве он будет стоить своих денег?С учетом того, что я увидел, думаю, что он будет стоит в районе четырех тысяч, конечноонмощнее любыхвысококлассных телефонов,но его ценаплюс ценаигр...я не миллионер.
- Чэнь Моеще не сказал о его цене, так чего ты унываешь?
Чэнь Мо посмотрел на часы -прошлодесять минутс концапары, ноникто еще не собирался уходить.
Он подошел к трибуне и похлопал. -Если вы заинтересованы в этомКПК, вы можете купить его, когда он будет выпущенна рынок.
Кто-то из присутствующих спросил: -Носколькоонбудет стоить?
Чэнь Мо сказал: -Ценаэтого КПКбудет варьироваться от почти двух тысяч до двух с половиной тысяч, все зависит от ритейлеров.В эту цену входит комплект рукояток и переходник.Если выхотите купитьтолькорукоятки, топара обойдется вам вчетыреста девяносто девять юаней.
Чэнь Мо увидел сомнения и добавил: - Этирукояткиможно будетподключитьк мобильному телефону в будущем, так что каждыйсможетпоиграть в игры,что вышли на КПК,насвоеммобильном телефоне.
- Кроме того, подавляющее большинство игрнаигровой платформекомпании«Удар молнии» будут поддерживатьвозможность подключениярукояток. В будущемвсе, кроме виртуальных игр, на игровой платформе компании «Удар молнии» будут поддерживать рукоятки.На данный момент эта технология все еще дорабатывается, но онабудет готовапримерно тогда, когда мы выпустим этот КПК на рынок.
Все были потрясены.За последние полчаса Чэнь МопоказалимКПК,новуюигру ивыдал им важную информацию...
Ранеемногие думали, чтосозданиеКПКуЧэнь Мо займет много времени, имногие думали, что он будетне очень хорошим,но после того, какониувиделипрототипэтого КПК,онипоняли, что ошибались.
Фан Юбинсидел в заднем ряду с несколькими профессорами, и их лица были полнышока.
Эти людибылипрофессионалами, и они имелигораздо более глубокое понимание игровой индустрии, чем обычные студенты. Увидев «Switch»,игру«Super Mario Odyssey»иуслышалсловаЧэнь Мо,они поняли, что этот КПК на самом деле может стать довольно популярным!
На самом делеЧэнь Мо не простовыпустит свойКПКна рынок,онвыпустит на рынокновый игровой режим!
При поддержкеегокомпаниина «Switch» появится большое количество инди-игр.И с течением времени игр будет становиться только больше, что полностью искоренит возможную проблему в виде нехватки хоть каких-либо игр.
В то же время позиционированиеэтогоКПКбылоочень четким —упор делался на портативность и мощность, все то, что нужно было обычным геймерам.
Для тех, кто небылготов тратить деньги на покупку КПК, Чэнь Мо также предложил относительно компромиссное решение –игрок мог просто купить рукоятки и играть с помощью них на своем телефоне
Что касается тех,ктоимел лишние две тысячи в кармане… они просто возьмут и купят это устройство.
Фан Юбин посмотрел на преподавателейрядом с собой. -Что вы думаете о будущем этого КПК?
Профессор сказал: - Еслибыэтобылпросто КПК, тоя бы сказал, что он не сможет выжить, но Чэнь Мохочет выпуститьв мир самый настоящий новый способ играть в любимые игры.
- Я думаю, чтопланЧэнь Мо действительно имеетбольшие шансы на успех, норано говорить об этом, так как успех или провал будет зависеть от продаж.
----
После того, какэта лекциябылаопубликованавинтернете, онасразу же вызвалашумиху.
Многие люди думали, что КПК Чэнь Мо все еще находилсяв стадииразработки.Но тут вдруг оказалось, что у него уже был готов прототип?
И вскоре игроки увиделиреальный геймплейигры«Super Mario Odyssey»!
Многие были удивлены точно так же, как и студенты.
Многие думали, что Чэнь Мосоздастигру,которая будетпохожаналюбую другуюмобильную игру на рынке...
Но в итогеЧэнь Мособирался выпуститьигру, которая полностью отличаласьот любой мобильной игры на рынке!
Эта играбылачрезвычайно казуальна,онаподдерживала технологию управления с помощью движений тела, а так же имеларежим игры для двух игроков.Аудитория этой игры была буквально любой — отребенка летдесятидо старика летшестидесяти,каждый мог получить удовольствие в этой игре!
Подобныеигры были фактически на вес золота!
Чэнь Мо такжесказал, чторукояткиможно будет использовать для игры на своих мобильных телефонах, ичто егоигровая платформабудет наращивать количество игр,которыебудут адаптированы под эти рукоятки.
----
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      В то время какэтатема продолжала набирать обороты,в свет вдруг вышел рекламный ролик нового КПК.
Симпатичная девушка игралав какую-то игру у себядома,причем изображение выводилось на телевизор...
Она, откинувшисьна спинку дивана,время от временипоказывала разные жесты правой и левой рукой,и вместе с этими движениямиМариовтелевизоревыполнял соответствующие действия.
После этого сцена смениласьнааэропорт,где в зале ожидания сидела та же самая девушка и играла в «Switch».
В машине, на вечеринке…
Сменилосьнесколько сцен подряд,нов каждой сцене одна и та жедевушка игралав игры, причем не только в«Super Mario Odyssey»,а во множество разнообразных игр.
Чэнь Монашел времяи создал дюжину игр, которые идеально подходили для вечеринок, и многие из этих игр были показаны в этом рекламном ролике.
Послевыпускаэтого рекламного ролика многие СМИ и крупные информативные ресурсы вместе с известными личностями начали довольно хвалебно отзываться об этом новом устройстве, и один известный деятель в кратчайшие сроки написал довольно таки большой пост на своем аккаунте в «Вейбо».
«Возможно,чтомы все неправильно поняли намерения Чэнь Мо. Самое большое преимуществоустройства«Switch» - этоколлекционирование, с помощью этого устройства мы буквально можемпоместитьмножество игр, который мы упустили из виду, в однокомпактноеустройство!
Например, у насираньше были игры,управления которых основывалось только на движениях реального тела игрока, ноникто в здравом умене будет покупать специальное оборудованиена пару тысячтолько для того, чтобыпоиграть водну или две простенькие игры.
Сейчасна рынкеестьдействительно много казуальных экшенов, но ни одна игра не достигла уровняигры«Super Mario Odyssey». Хотя есть некоторые игры,которые заточены под игру двух человек,ни одна игра на моей памяти еще не достигла уровня игры «Super Mario Odyssey»!
Преимуществоустройства«Switch» заключается в том, что онообъединяет все элементы, которые мы упустили из виду, в одноустройство.Многиеигрокина самом делелюбят игры,в которых нужно подвигаться, и теперьэтиигрокисмогутнасладиться новыми играми без огромных вложений!
На самом делеЧэнь Мотолько что смог убить двух зайцев одним выстрелом.У тебя мало денег? Ты можешь купить рукоятки и наслаждаться играми с помощью своего мобильного или ПК.
Есливы имеете лишние две тысячи в кармане,то выможетепросто купитьэтот КПК,и он на самом деле довольно дешевый.СамКПК стоит всего 1500 юаней, чтов наше время является половиной цены какой-нибудьAAA-игры для капсулы виртуальной реальности».
----
В то же время многие независимые геймдизайнеры,что активно сотрудничали с игровой платформойЧэнь Мо,получили инструкции по внесению рукояток в альтернативные способы управления.
На самом делесделать это было очень просто,так какЧэнь Мосоздал простой шаблон и сказал отослать его всем геймдизайнерам.
Некоторые казуальные игры, легкие экшн-игры и головоломкивообще могли вместить в себя шаблон Чэнь Мо без необходимости доработки.
Более того, Чэнь Морешил в качестве поощрения отдавать геймдизайнерам на один процент больше прибыли с продаж их игр, но только тех игр, что продавались на «Switch».
Многие независимые геймдизайнеры заметили этоиначали дорабатыватьсвои игры, чтобы онимогли считаться полноценными играми для «Switch», а некоторые геймдизайнеры даженачалирассматриватьвозможность разработки инди-игры,которая будет похожа на игру «Super Mario Odyssey».
Конечно, большинство людей все еще выжидали, потому что никто не знал, будет ли это устройство принято игроками или же будет отвергнуто.
Все зависелоот продаж!
----
Пятогомая, после почти трехмесячного периода подготовки, «Switch» был официально выпущен вместе сигрой«Super Mario Odyssey»!
Новопреки многим домыслам, этот КПК решил продаваться в основном только онлайн.Его можно было купить либо наофициальном сайте,либо у крупных розничных сетей.
Помимоигры«Super Mario Odyssey»,в этотКПКсразу же были установлены некоторые маленькие, но веселые игры, которые должны будут отразить всю прелесть этого устройства.
Перед выпускомна рынок«Switch»начали довольно часто упоминать.
Многиелюдибыли заинтересованы этимКПКпосле просмотра рекламного ролика и хотели увидеть прелести этого устройства в живую.Но такжесуществовалодовольномного людей, которыепытались уничтожитьЧэнь Мо в течениеэтогодлительного времени. Они по-прежнему твердо верили в то, что этоустройство с треском провалится.
И на самом деле их мыслиимели место быть. С одной стороны, когда смартфоныбылитак популярны, позиционированиеКПКисмартфоновв некоторых местах пересекалось. С другой стороны, домау многих былкомпьютер иливиртуальная капсула.
И многие люди думали, что даже если Чэнь Мо использует свою собственную игровую платформу «Удар молнии»иобеспечит большую игровую библиотеку этомуКПК,большинство игроков все равно продолжатигратьнасвоихмобильныхиликомпьютерах,так как причин переходить на этот КПК не было.
Эти две фракциибыли рады повоевать друг с другом,но теперь, когда официальный релиз устройства состоялся, все стали ожидать публикации статистики.
----
Студенческое общежитиеуниверситета Шийи.
Перед компьютеромтолпилисьнесколькопарней.
-У насосталосьпятьминут, так чтоприготовьтесь.
-Не волнуйся так сильно,ладно?Мы же не пытаемся урвать билет на поезд с стопроцентной скидкой.
-Чэнь Мо не опубликовал конкретных цифр попервой партии.А вдруг их будет всего тысяч десять?Их же с руками оторвут в первую секунду!
-Ядумаю, что большинство людейрешат подождать и не станут даже смотреть на первую партию совершенно нового устройства.
-Во всяком случаене нужно филонить.Будет неловко, если мы вообще не сможемдостатьдаже одного!
- Это невозможно,мы же не пытаемся купить практически один и тот же телефон, что выходить каждый год под видом нового, верно?
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Четыреста тысяч копий


  

    
      Четырепарняв общежитии уже давнообо всем договорились. Когдастартанут продажиновогоКПК Чэнь Мо,онидолжны будуткупитьвсего лишьодин экземпляр. А учитывая его цену в две тысячи юаней, если ее разделить на четверых, то это будет вполне маленькая цена даже для студентов
Более того, этотКПКтакжебыл по умолчаниюоснащен некоторыми играми,включая игру«Super Mario Odyssey»,демонстрацию геймплея которой они видели несколько раз.
Этистудентынесмели смотреть в сторону виртуальных капсул,поскольку помимо того, что сами по себе они стоили как минимум тысяч двадцать, так и игры для них стоили зачастую как пара КПК Чэнь Мо.
Что касается компьютеров, тожелезоэтих студентовбылоотносительнослабым. Некоторые крупномасштабныеигрыони просто не могли запустить, так как из-за отсутствия средств они были вынуждены купить весьма дешевые ноутбуки
Что касается мобильных, тоу этих четверых студентовбыли весьма маленькие смартфоны, из-за чего управлять героямив играх было неудобно.
Из-за этогочетырепарнярешилискинутьсяпопятьсот юаней,так как если бы они захотели купить телефон примерно того же уровня мощности, тоимпришлось бы выложить от четырех до пяти тысячюаней!
-Быстрее, время!
-Яоформляю!
-Черт возьми,инетумер!Сетькампуса сдохла!
-Раздай с телефона!Мы должны оформить заказ!
В моментоформления заказабесплатныйWi-Fiкампусавнезапноисчез,из-за чего четыре парня начали паниковать.
И когда спустя всего лишь пару секунд они починили интернет и зашли на страницу заказа...
-Что?
-Чтопроизошло? Все распродано?
-Быстрее, проверьте другие сайты!
-ВШаньдуне тоже все распродано!
-Что случилось?Это баг?
Онибыли ошеломлены.Это все правда?
Распродано?Не прошло и пяти минут!
Но онине сдались иначали бегать по всем сайтам, но везде они только и видели, что товар был распродан!
- Как этот КПК может бытьтак популярен?! Это игра в голодный маркетинг? Почемувсебылораспроданосразу же послестарта продаж?
-Возможно, чтобылоподготовлено всегопарутысячэкземпляров?
И тут они вспомнили тактику компании«LEHUI». Посколькукомпания«LEHUI»была довольно популярной компанией с отличной репутацией,она довольночасто продавала свои новые телефоныв небольших количествах,из-за чего нужно было действительно постараться, чтобы купитьих. В результате многие люди говорили, чтоони злоупотреблялиголодным маркетингом.
И когда массы начали выражать свое негодование,Чжоу Цзянпину пришлось выйтии сказать,что они не игралив голодный маркетинг!Просто производственные мощности не могли идти в ногу со временем, вот и все!
Получается, чтоЧэнь Мо тожерешил применить эту уловку?
-Черт возьми...оказывается,чтоэтот КПКбылсоздан присотрудничестве скомпанией«LEHUI»! Неудивительно, чтоЧэнь Морешил сыграть так грязно!
-Я уничтожу его!
-Давайте начнем ругатьЧжоу Цзянпина,пусть он познает нашу мощь!
-Кстати,не написал ли чего Чэнь Мо?Может это просто был такой баг...
----
Крупные форумыбуквальновзорвались,когда это произошло, и многие людиначали жаловаться!
«Яслучайно обновил страницу,но все уже было распродано!»
«Янемногопроспала,но когда проснуласьувидела, что даже рукояткибылираспроданы!»
«Я думал, покупать ли этот КПК или нет… но в итоге я не смог купить даже эти рукоятки!»
Вскоре Чэнь Моопубликовал пост на своем «Вейбо».
«Есть хорошая и плохаяновость. Хорошей новостью является то, что КПКсзапасом в150000 единиц и рукоятки в100000 единиц были распроданы в течении пятиминут, что можно назвать большим успехом. Плохая новость заключается в том, чтовсем желающим придетсяподождать до следующего месяца…»
Как только появился этотпост, под нимпочти сразу жеоказалось несколько сотенкомментариев.
«Тыпродал 150000 КПК и 100000рукояток...Что за чушь?»
«Я думал, чтоникто не обратит на этот старт внимания, нов итоге оказалось, чтоя даже не смог купить рукоятки!»
«Я так зол,заберите мои деньги но дайте мне этот КПК!»
«Кто-нибудьчто-нибудькупил? Я подозреваю, что Чэнь Моврет!»
----
В кабинете Чжоу Цзянпина.
Чэнь Мо передал ему свой телефон и показалпостна «Вейбо». - Президент Чжоу,тызаставилменя страдать.
Чжоу Цзянпин тоже страдалотголовнойболи. - Президент Чэнь, я не ожидал, чтооно будеттак хорошопродаваться! Итеперь на самом деле появилось множестволюдей, которые ругают меня!
Чэнь Мо удивился. -За чтоониругают тебя?
Чжоу Цзянпин горько улыбнулся. -Ониговорят, что я научилтебяголодномумаркетингу,и именнопоэтому они ругают меня…
Чэнь Мо рассмеялся.
Чжоу Цзянпин беспомощно сказал: -Яужеприказалускорить производство.
Первоначально план Чэнь Мозаключался в продажетрехсот тысячКПК идвухсот тысячрукояток, но Чжоу Цзянпин сказал, что это слишком рискованный план.
По опытукомпании«LEHUI», как и некоторымдругимпопулярным мобильным телефонам,на старте было достаточно запаса в видетридцати тысяч единиц. Главная причинаэтого состоялав том, что еслителефон не удастсяпродать, то этобудетравносильно потере денег.
Первая партия изста пятидесяти тысячКПК иста тысячрукояток- это самый высокий уровеньзапасов, которыйЧжоу Цзянпинмог согласовать.
Чэнь Мо на самом деле считал, что этогоколичества будетслишком мало. Когдакомпания«Nintendo» запустилана рынок«NintendoSwitch»,тираж размером в три миллиона устройств был сметен за пару минут.Ихотятогда эти устройства продавались сразу во всем мире, а не только в Китае, Чэнь Мовсе равно считал, что сто пятьдесят тысяч КПК было слишком маленьким количеством.
И хотя Чэнь Мо не имелтакого большого влияния, каккомпания«Nintendo»,вКитае Чэнь Моимел огромное количество преданныхфанатов.
И теперь, когда первая партияв размере ста пятидесяти тысяч устройств была распродана за пять минут,быстрее, чем некоторые изфлагманскихмоделей телефоновкомпании«LEHUI»...
Увидевэту новость, многие люди, которыеранеепредрекали крах«Switch»,замолчали.
Этот КПКпровалится на старте?И это провал?!
Даже некоторые из популярных моделей телефоновкомпании«LEHUI» не продавалисьтакбыстро.А учитывая то, что этот КПК был новым устройством для огромного количества людей, такой успех был просто ошеломляющим!
Но когда вышла новость о статистики продаж игры«Super Mario Odyssey»за первый день...
В общей сложностиэта игра за один день разошлась тиражом в более чем четыреста тысяч копий!
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Злые языки


  

    
      Некоторые людиначали говорить что-то вроде «Это определенноложь!Это все просто спекуляции, продать столько совершенно новых устройств просто невозможно!»
Но подобные сообщения тонули в море весьма обычных сообщений.
«Всераспродано,можнокупить толькокартриджи с играми, увы».
«Ты можешьразвить свое воображение, играя скартриджом,лол».
«Все в порядке,просто успей купить «Switch» через месяц, это же просто, верно?»
«Минутка полезной информации:картриджидля этого КПКпокрываютсясамымгорькимвеществомв мире, и оно совершенно нетоксично и безвредно,это было сделано для того, чтобымаленькиедетии домашниеживотные случайно не проглотили то, что проглатывать нельзя».
«Неужели? Самымгорькимвеществомв мире? Я в это не верю!»
«Ложь, этикартриджи явнобезвкусные!»
«Верно,они на самом деле оченьвкусные,я чувствую легкийпривкус сладости!»
«Черт,мудак сверху,я тебеповерил!»
«Я лизнулкартридж...теперь я не могу избавиться от этого вкуса…»
Чэнь Мо неговорил об этом, ноэта особенность вдруг началараспространяться бешеными темпами.
Многие людимогли поверить в то, что картриджибылипокрытысамым горьким в мире веществом,но...
А вдруг это все вранье?
В итоге многие решили проверить это на подлинность.
И из-за этого образовалось весьма странное явление.Картриджиначали продаваться,причемс каждым днем их продажи только росли,в то время как новых рукояток и КПК на рынок не поступало…
Намногихплатформахс течением времени начали появлятьсяобзоры«Switch»от весьма крупных компаний и простых блоггеров.
В конце концов это устройство распродалось менее чем за пять минут, из-за чего многие хотели узнать ответ на простой вопрос — стоил ли этот КПК своих денег?
----
СтримЧоу Фэнцзюня.
Чоу Фэнцзюнь –пухляшипо совместительству неособоизвестный стример, ноонхорошо разбиралсяво всехтехнологическихновинкахи играх иончасто делалобзоры на только что вышедшие телефоны.
И сегодня егостримназывался: «Анбоксинг «Switch» в прямом эфире!»
Это названиепривлеклодовольно большое количество любопытных зрителей.
«Яхочуувидеть, какон будетлизатькартридж, поторопись ирасскажи нам,каковон на вкус!»
«Давай быстрее, я хочу увидеть кракена!»
Чоу Фэнцзюньсмотрелнасвой чат и не мог нарадоваться — сейчас помимо того, что его чат был довольно активен, так и онлайн подрос в пару раз!.
-Всем привет,с вамиЧоу Фэнцзюнь. Сегодня ябуду распаковыватьновый КПКотЧэнь Мо. Но перед этимя бы хотел ответить на просьбу из чата.
- Некоторыезрителимогутслышать этовпервые, поэтому ядолженпознакомитьвас с этимкартриджом. Говорят, что для того, чтобы предотвратить случайное проглатывание, Чэнь Морешил покрыть их самымгорькимвеществомв мире.
-Честно говорямне тоже любопытно,правда ли это или же вымысел!Ну что ж,сейчас я это узнаю,- сказал Чоу Фэнцзюнь, поднес картридж ко рту и слегка лизнулего.
-Ничего особен... *рвотный позыв*!
Чоу Фэнцзюньзакрыл рот рукой ивыскочил за дверь и бросился в ванную.
Чатначал лететь с безумной скоростью.
«Ха-ха-ха,надеюсь у него нет непереносимости горького!»
«Неужелиэто правда?»
«Кто-нибудь, сделайте клип этого момента!»
«Актерское мастерство Чоу Фэнцзюняпростовеликолепно, я облизал его,так что могу сказать вам, что картридж никакой на вкус!»
Черезпятьминут Чоу Фэнцзюнь вернулсяс сверкающими зубами.
- Как описать горький вкус этогокартриджа?Ели ли вы берберин безсахара? Если вы елиего, я могу сказать вам, что вкусдовольно похож, правда горькость этого картриджа была усилена в раз десять…
Не обращая внимания на призывы«ещеразок»вчат, Фан вытер пот со лба и продолжилраспаковку.
-Хорошо,давайтемыприступим к распаковке.
-Планировкаустройства неплохая,по краямлежатдве маленькие рукоятки, апо центру…
Чоу Фэнцзюнь началдемонстрировать внутренности коробки,после чего перешел на комплектацию...
Многие зрители внимательно наблюдализа происходящими довольно активно писали в чат.
«Блин, он выглядит прямо как и в рекламном ролике!»
«Этот размер кажетсямне идеальным!»
«Эти две рукоятки кажутся такими интересными,и при подключении и отключении раздаетсятакой приятныйщелчок».
«Довольноплавный переход. После подключения ктелевизорукартинка на самом КПК будетпоказыватьсяеще пятьсекунд?»
«Эта игра выглядит интересно, ивнеенужно игратьс помощью жестов?»
СкомментариямиЧоу Фэнцзюнямногие люди все больше и больше интересовалисьэтим новым КПК и игрой.
Всем былоочевидно, что этот КПК полностью отличалсяот мобильных телефонов, особенноего дверукояткидавали такоезамечательноеощущение...
ВскорераспаковкаЧоу Фэнцзюня подошлак концу.
- В целомдля меняэтот КПКявляется простоудивительнымустройством. Можно сказать, что этополноценнаяигровая приставка.Еслирассматриватьего какприставку, которая умеетвыводитькартинку на телевизор,я могу сказать, чтоегоцена действительнослишком низкая.
- Я думаю,чтокакиговорилосьвтомролике, это действительноноваяигровая консоль, котораяне нацелена на конкретную аудиторию, так как ей это попросту не нужно.
- Более того,внастоящее времяее нет на складах, чтопоказывает то, что она довольно популярна.Япредлагаютем, кто хочет купить ее,попытаться оформить предзаказ.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Превосходный левел-дизайн


  

    
      В одночасье этот волшебный КПК, казалось,появился во всех китайских игровыхи технологическихСМИ,включая популярных и не очень медийных личностей.
Сначалао нем говорило всего пара тройка малоизвестных игровых каналов, но с каждым часом градус безумия только нарастал.
На самом деле, в долгосрочной перспективе именно оценкамедийных личностейопределяласудьбу устройства.
Что касается Чэнь Мо, то у негобылаоченьбольшаягруппафанатовв Китае.Его ситуация была чем то похожа с ситуацией компании«Blizzard»,так какнезависимо от того,что он выпускал,его фанаты просто вынимали свои деньги и покупали все, что он выпускал.
Идаже еслибы компания «Blizzard» действительнорешила выпустить свой КПК, помимо фанатов в скором времени начали бы подключаться и обычные люди, конечно если само устройство было вполне неплохим и качественным.
Однакомногие люди перед покупкой такой вещи предпочитали посмотреть на нее обзор, а зачастую если фанаты того или иного блогера видели у него в роликах рекламу того или иного продукта, они просто брали и покупали его.
Апослетакой невероятной информационной атаки наверное все получили полное представление на счет этого нового устройства Чэнь Мо.
На самом деле Чэнь Мобыл нацелен этой атакой всего на две группы людей — на своих не совсем преданных фанатов и людей, что любили экспериментировать и пробовать нечто новое.
Чэнь Модаже не думал привлекать внимание всего мира прямо сейчас, так как ему пришлось быбодатьсясдействительно крупными игроками.
Да и истиннаяцель Чэнь МосостоялависпользованииэтогоКПКкакв качествезаполнителяпробелавтекущем рынке.
Вообще этуконсольмогли купить как хардкорные игроки так и казуальные игроки. До тех пор, покаваспривлекаетчто-либо в устройстве и вы хотите купить его, вам не стоит отказывать себе в этом желании.
Хотел ли он достичьтого же успеха, что и компания «Nintendo»?Для него это было простоневозможно, потому чторынок тут был другим,история другой,и то, что были распроданы все КПК за такое время было просто хорошим стечением разных обстоятельств.
Достичь уровнякомпании«Nintendo»было невозможно, и это он понимал, но...
Но даже текущих продажбылодостаточно, чтобыкитайскиеигроки и игровыеСМИпочувствовалитрепет.
Количествопредзаказовже после всех этих разборов превысило сто тысяч.Ипосле того, как Чэнь Моеще раз объявил о том, что этот КПК будет соединен с игровой платформой «Удар молнии»,предзаказы подскочили на пару тысяч.
Все знали, что у Чэнь Мо на рукахбыло оченьмного хорошихигр.А если они купят устройство всего за две тысячи юаней, они получат доступ ко всем этим играм, причем играть они будут на весьма высокой графике.
После того, как вышла статистикапродаж, многиеигровыеСМИ начали анализировать причины успеха этого КПК.
«Устройство«Switch» - это очень уникальный продукт, он представляет собой совершенно новый игровой опыт,само устройствонемного похожена идеальное слияниесмартфонаикомпьютера. Более того,дваэтихконтроллерапредоставляют такой опыт, которого никто ранее не испытывал.
Этиновыеощущениязаставилименяосознать, чтоимея перед носом такую прекрасную технологию, я всегда сознательно игнорировал ее без видимой причины».
----
С точки зрения габаритов, размерКПК былнемаленьким, но он все еще находилсяв пределах допустимого диапазона.В конце концов,он не долженбыл бытьчрезвычайно тонким и легким, каксмартфон,но и не должен был быть лопатой.
Послемногих тестовмногиеобнаруживали, что его производительностьбылапримерно всемьраз выше, чем у высококлассногосмартфона.Инезависимо от того,находилсяли КПК встационарномили впортативномрежиме, онмогзапускать большие игры со стабильной частотой кадров,что ужеобставляло всесмартфоны нарынке.
Но это было вполне логично,потому что«Switch» являлсяигровой консолью.
Другими словамион являлсякомпромиссоммеждусмартфонамиикомпьютерами,и в нембыли сохранены лучшие аспекты этих двух устройств — компактность и удобность в использовании, так и мощность.
В тоже время многие игровые СМИ также начали оценивать игру«Super Mario Odyssey».
«Когда дело доходит дооткрытогомира, кажется, что концепция открытогомира и песочницыбылидавно разрушены,так как в последнее время вышло много игр, которые имели открытый мир, но он был настолько шаблонным и мертвым, что он являлся огромным минусом, а не плюсом игры.
Но послетого, как я сыграл вигру«Super Mario Odyssey»,я вспомнил, каково это — получать удовольствие от исследования интересного мира.
Эта игра не является игройв раздробленныеуровни,имир этой игры на самом деле прекрасен.Путешествиев самыеразныеместамира... Сюжет самой игры на самом деле очень прост,нореальныйсмыслигры заключается не в сюжете, а в сборе и решении головоломок. Здесь я действительно хочу сказать несколько слов -это самая забавная игра,где нужно собирать разные вещи, в которую я когда-либо играл!
Приключения,секретки, что спрятанытут и там,многиестранные вещи,видкоторых поражает воображение,разные миниигры...
И в процессе решениянекоторыхголоволомокнасбудет плавнопереключать между3Dи2Dперспективой,чего я никак не мог ожидать. Я действительно не знаю, какему моглаприйтив головутакаяидея.
В этой игре есть действительномного скрытого контента,но на самом деле процесс нахождения скрытого доставляет радость, а не боль и скуку, как это обычно бывает. При поддержке определенных законов, некоторыеиз которых, казалось бы, неразумныи неочевидны,все выглядит довольно хорошо, а местами даже и великолепно.
Ясмогпочувствоватьчувство выполненного долга от поиска, решения загадок ипонимания того, что я действительно временами бываю умным.Спасибо запревосходный левел-дизайн,Чэнь Мо».
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Не может понять


  

    
      Один из популярных профессиональных критиков выкатил довольно большой пост на счет новой игры Чэнь Мо.
«Самаяяркаячастьэтой игрызаключается в ее“реальной“ системеуправления. Некоторые действиямогут быть выполнены только с движениями рук игрока, иточностьраспознавания этих движенийпросто удивительна.
В режимедлядвух игроков другой игрокможет просто взять вторую рукоятку и играть так же спокойно, как и с двумя — фактически разницы или неудобства это не вызывает.
По сравнению сдругими играми,гдевсе действия делал только главный герой и в редких исключениях его свита, шляпав этой игре простовсемогуща,онаможет атаковать противника, позволяетпрыгать выше, а также может прикрепляться к различнымнеписямили врагам,из-за чего мы можемиспользовать их в качестве марионеток, что делает игрудовольно веселой.
Конечно, это не идеальная игра, ив нейесть некоторые незначительные недостатки. Но я думаю, что эта игра и новая консольЧэнь Мо простопрекрасны».
Обзоры популярных критиков на игру«Super Mario Odyssey»были весьма высоки и в основном держались на отметки в девять баллов из десяти, а некоторые из крупных компаний-рецензентов оценили игру в десять баллов из десяти!
Конечнов наше время полагаться на мнение каких-то критиков было как минимумглупо, так как история помнит просто кучу игр, которые получили невероятные оценки из-за влияния компаний, что их издавала. Настоящихкритиков осталосьне так уж и много.
НоЧэнь Моне занес ни одному критику и юаня,так как ему было по большей части плевать на них.
Апосколькуигра«Super Mario Odyssey»была весьма особенной,в которойлюбомукритику будет сложно найти хотя бы парочку серьезных проблем, было неудивительно, что у нее были такие высокие оценки.
----
Магазинвидеоигр Чэнь Мо.
Мобильная зона была полностью забита, потому чтопосле выпуска КПК туда привезли тридцать экземпляров «Switch» в полной комплектации,илюбой посетитель мог спокойно поиграть, если он предварительно оплатил час в мобильной игровой зоне.
-Эй, акакмнесобратьэтулуну? Кто-нибудь знает?
- Этот уровень кажетсямнетрудным.Почему я не могу перепрыгнуть эту пропасть? Нужно задействоватькакой-то особыйспособ?
-Друг, ты не умеешь спринтовать?Держи кнопку«ZL»одной рукой, а другой качай рукоятку.
Посетителиприходили один за другим, ивскорелюдей в мобильной зоне стало больше, чем вголографическойзоне.Иблагодаря постоянному общению игрокиобнаруживали, чтоконтента вэтой игре былодействительно слишком много,инезависимо от того, как долго они играли, они обнаруживали разныескрытыесекреты или пасхалки.
В игребылоболеевосьмисотлун,чтобылиспрятаныво всех уголках мира. После сборадвухсот пятидесятилунначинался ад.Собрать пятьсот лун уже было достаточно сложно, что уж говорить про все восемьсот лун,инекоторые игроки во время сборов даже начинали сомневаться в своей жизни.
Чэнь Можесидел в стороне и наблюдал за происходящим в приподнятом настроении.
С момента выпускаустройства«Switch» иигры «Super Mario Odyssey» Чэнь Мо внезапноначалполучатьбольшое количествоочковвеселья, исо временем он не стал получать меньше очков, что очень сильно радовало его.
Конечносреди очков веселья иногда проскакивалииочкинегодования,потому что некоторые уровни были до смешного сложными, но это было вполне нормально.
В среднем Чэнь Мо получална каждые сто очковвесельяоколодвадцатиочков негодования
Новбудущем, посколькуигра«Super Mario Odyssey»определенно будет обрастать новой аудиторией, этотразрыв будет только расширяться.
Чэнь Моуже подготовил все необходимое для этого, носейчас было не самое подходящее время для действий.
Сейчас игроки все ещепостигали это новое устройство, каки игры,что были заточены под него, и из-за отсутствия запасов многиеигрокипросто не получили в руки этот КПК, так чтов данный момент приводить планы в действие было как минимум глупым поступком.
Но тут к немуподошел Цянь Куни сказал: - Босс, новая играот компании«Императорская династия», «Guns of Fire: Warzone», кажется, вот-вот выйдет.
-О?Да неужели?Какмедленно... - Чэнь Мо вздохнул. -Я так давно не смотрел за первоклассной драмой…
Спустягодпрофессиональные команды по игре«League of Legends»уже начали искать новых перспективных игроков. Более того, весенниекитайскиетурниры также прошлиочень гладко, и количество зрителейбылодовольно большим,по крайне мере статистика по просмотрам смогла побить все самые оптимистичные прогнозы.
Многиедумали, чточемпионат смотрело так много людей только из-за того, что он проводился всего раз в год и за главный приз боролись самые сильные команды мира.
И кто вообще будет смотреть какие-то там второсортные турниры?
Но на самом деле, хотя популярностьэтих турниров и рядом не стояла с чемпионатом, онабыла довольно высока.
В основном это происходило потому,что крупныекиберспортивные организации существуют довольно долгое время и имеютсвою собственную фанатскую базу,которая любит смотреть за своими любимчиками.
В трехдругихрегионах,вЕвропе,Америки иЮжной Кореитурниры уже были в процессе подготовки, и местныекиберспортивные организациивместе с властями горячоподдерживалии содействовали скорому началу проведения турниров.
Многие видели, что игра«League of Legends»все еще очень бурно развивалась,даже сильнее, чем в прошлом году, и многие могли сказать, что второй чемпионат вызовет еще больший ажиотаж, чем первый.
Стакимифактамилюбая командабыла готова пойти на все и попасть в чемпионат, что гарантировало зрителям зрелищные и красивые игры.
Компания«Императорская династия» хотелавыпустить игру«Guns of Fire: Warzone»как можно раньше,так как она хотелане дать игре «League of Legends»полностью подмять под себя компьютерный рынок, в чем не было ничего удивительного.
И времени для выпуска этой игрылучше, чем сейчас, просто нельзя будет найти в дальнейшем.
Ну а пока отечественная киберспортивная индустрия переживалабум,многиеорганизациивкладывалиогромныесредства иформировали новые команды.
Чэнь Можев настоящее времябылзанят продвижением своего новогоустройстваиновыхигр. Хотя он добился большого успеха,компания«Императорская династия»не могла понять стратегии Чэнь Мо.
Линь Чаосю был озадаченего действиями,так какон немог понять, почему Чэнь Мо вдруг захотел статьпроизводителемустройств.
Разве можно было списать все это всего лишь на его желание раздать пощечины особо буйным людям?
----
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      Спустя почтигод скоростьвыходаобновлений для игры«Overwatch» значительно замедлилась. Хотя новые герои и новые картывыходили все так же бодро, задержка сзапуском рейтинговогорежима вызвала недовольствосрединекоторых игроков.
Хотяв игру постоянно добавлялись разные игровые режимы, а количество активныхигрокови различные данныеигры«Overwatch» неуклонноросли,отсутствие рейтинга представлялось для некоторой части игроков существенным недостатком.
С такой особенностью появление игры«Guns of Fire: Warzone» определенносможет изъять из игрыгруппу игроков,что любили соревноваться ради званий или цифр.
С невероятной рекламной стратегией игра«Guns of Fire: Warzone» мгновенно привлекла внимание большого количества игроков,и ее выход даже затмил выход«Switch» иигры«Super Mario Odyssey».
На официальнойглавнойстраницеигры«Guns of Fire: Warzone»существоваллозунг,что породилмножество волн.
«Соревновательнаяигра,в которой каждый герой может продемонстрировать уникальные навыки,арейтинговый режим ужеждетВас,ждет, когда вы подниметесь и станете Богом!»
Завуалированное «Япохожана «Overwatch»,но уменяужеестьрейтинговый режим!»получило тонну критикиот игроков «Overwatch», нотакого рода руганьпрактически никак не влияла на обычных игроков, а закоренелые фанаты «Overwatch» уже ни за что не перейдут в другую игру того же жанра.
И на самом деле этот лозунгсделал свое дело. Некоторые изизвестныхбогов, которые долгождали добавление рейтингового режима в «Overwatch»,решили перейти в игру«Guns of Fire: Warzone».
В тоже время с каждым часом все больше и больше появлялосьпостов с вопросамина официальном форумеигры«Overwatch».
«Почему Чэнь Мо недобавляет рейтинговый режим?Или он уже забил на игру?»
«Я не понимаю.В«Overwatch» только чтодобавилинового героя и новую карту. Очевидно, чтонад ней все еще работают,так почему до сих пор не добавили рейтинговый режим?»
«Да, многиеуже перешливигру«Guns of Fire: Warzone».Почему все молчат?!»
«Видяуспехи игры«League of Legends» по соседству...Когда же «Overwatch»тоже начнет двигаться в этом направлении?»
Некоторые игрокибылиразочарованы. По их мнению, Чэнь Мосейчас совершил слишком большую ошибку.Всеможнобылорешитьбанальным запуском рейтингового режима, так почему он так старательно игнорировал этот факт?
Чэнь Можемолчалиничего несказал на этот счет.
----
Штаб-квартиракомпании«Императорская династия».
Цзинь Цзегуан взял копию данных и пришел в кабинет Линь Чаосю.
-Президент Линь, это данныеигры«Guns of Fire: Warzone», пожалуйста, взгляните.
Спустя пару минутЛинь Чаосюудовлетворенно кивнул. -Стартгораздо лучше, чемстартигры«Antiquity Apocalypse».
Цзинь Цзегуан сказал с легкой улыбкой: - И, президент Линь, есть несколько данных, на которые выдолжныобратить особое внимание. По сравнению сигрой«Overwatch»,нашаиграужеимееточевидные преимущества вудовлетворении хардкорныхигроков.Мы только выиграли от введения рейтингового режима.
Линь Чаосю кивнул. - Неплохо,впрочем этого мы и ожидали.
На самом делеЦзинь Цзегуанвместе со многими аналитиками боялись, что игру«Guns of Fire: Warzone»в итоге постигнет та же участь, что и игру «Antiquity Apocalypse».
Игра«Antiquity Apocalypse»показала себя довольно хорошо на старте, носпустя пару дней обвалилось все, что только могло обвалиться. Дажесрочные обновления не помогли.Из-за этого многие боялись, что и игра «Guns of Fire: Warzone» пойдет ко дну спустя пару дней.
Носпустя пару дней не произошло ничего плохого, и все показатели даже активно ползли вверх!Хотя до уровняигры«Overwatch»былоеще далеко, Линь Чаосю верил, что по крайней мере эта игра не умреттак же быстро, каки«Antiquity Apocalypse»!
----
В университетеШийи.
На этот раз количество студентов,чтопришлипослушатьлекциюЧэнь Мо стало больше,и сейчас их былодаже больше, чем в первыйраз. Многие люди стояли в коридоре,чтобыпросто увидеть Чэнь Мо.
После беспрецедентного успеха «Switch» и«Super Mario Odyssey»мыслимногих людей были полностью перевернуты.
Те, ктосомневался вЧэнь Моранее,стали его поклонниками. Чэнь Мо сказал, чтоКПК будет успешным,и он на самом деле стал.Он не просто хорошо продавался — его буквально разобрали за пару секунд, что перевернуло представления о мире многих людей.
Слушая лекцию Чэнь Мо,многиеощущали себя свидетелямисвершенияистории. Что касается КПК, то Чэнь Мо просто сделалобычноепредсказание,но оно стало реальностью!
Сегодняшняялекциябылапростой и плавной, из-за чего прошла в считанные мгновения.
Во время перерыва несколько студентов подошлик Чэнь Моиначализадаватьвопросы.
-Преподаватель Чэнь Мо, выможете продать мне свой КПК? Я хочу купитьего!
- Есть лиу васкакой-нибудьпланпоразработкеигр для «Switch»?
-Преподаватель Чэнь Мо, как вы думаете, какая командапо игре«League of Legends»сейчас самая сильная? Это «NRG»?
Чэнь Моответил на все их вопросы…
В это времяодин студентспросил: -Преподаватель Чэнь Мо,компания«Императорская династия»выпустила игру«Guns of Fire: Warzone»,она по сутикопирует вашу игру«Overwatch»,разве что в их игре есть рейтинговый режим. В настоящее времявсе отзываются о ней очень хорошо,такпочемув игру«Overwatch»не добавляют рейтинговый режим?
Чэнь Мо ответилвопросом на вопрос: - Является лирейтинговый режим хорошим способом время провождения?
Студентбылошеломлен.
Разве это нестранный вопрос?Рейтинговый режим был хорошим режимом!
Рейтинг имелслишком много преимуществ, ондавал игрокам стимул играть еще больше,разделялигроковпо их уровням игры, а такжеобеспечивал почву для киберспортивных событий.
Еслибыв игре«League of Legends»не было рейтингового режима, была бы она сейчас так популярна?
Почему Чэнь Мозадалтакойвопрос?
Чэнь Мо рассмеялся. - В мирене существуетабсолютного зла или абсолютного добра, как и не существует хорошего или плохого режима. В настоящее время игры,что имеют рейтинговый режим,развиваются довольнохорошо, что создает умногихиллюзию, будтобырейтинг- этотаблетка от всех проблем, которая не имеет побочных действий.
-Но это не так.
----
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      Многие людихотелиуслышать,чтоЧэнь Москажет на счетрейтингового режима...
Но в этот момент прозвенел звонок.
Чэнь Мо радостно сказал: -О,мнепора!
Все: - … .
----
Накрупных стриминговых платформахмногие стримеры уже перешли из игры «Overwatch»в игру«Guns of Fire: Warzone».
Многие игроки действительно сильно ждали рейтингового режима, так как без него определить истинный уровень любого игрока было просто невозможно. Например, тыпросто невероятно играешь наГэндзи, а янаТрейсер, и сыграв несколько раз против друг друга мы получили практический равный счет.А теперь перенесите эту ситуацию на противостояние крупных стримеров, фанаты которых особенно яро реагируют на столкновении двух гигантов...
Конечно,в игре«Overwatch»существовалискрытые критерии подбора игроков,но они не были видны обычным игрокам.
Вигре«Guns of Fire: Warzone»каждый игрок видел рейтинг другого игрока.У меня четыре тысячи ммр-а, а у тебя три? Ты недостоин говорить со мной!
Так же не стоит забыватьожеланиивыпендриться.
В итоге в первую неделю-две все было просто прекрасно.Игроки либо жаловались на плохих тиммейтов, либо жаловались на плохую игру, либо проклинали родителей своих противников...
К тому же уже спустя неделю многие стримерыобнаружили, что ихсредний онлайннетольконе растет, адаже начинает стремительно снижаться...
«Почему стример снова играетнаЮмире?Ты что, только на нем играть и умеешь?»
«Глупопикать другихгероев, это все же рейтинг!»
«Мне уже осточертелонаблюдать за одним и тем же геймплеем, это день сурка какой-то».
Стримербеспомощно сказал: - Дорогие зрители,дело не в том, что я не хочу играть.Просто другие герои слишком слабые или не подходят для нынешней меты[1].
В то же время на форумес каждым днем появлялось все больше и больше гневных постов.
«Мне действительно интересно,почему еще кто-то пикает героев, которые просто слишком слабы.Разве вы не смотрите стримы или гайды? Хватит пикать слабых персонажей!»
«Бесполезно говорить подобное этим людям, они просто слишком тупы!»
«Играть на одном и том же — скучно!Или тебе норм играть на одном и том же персе сто тысяч лет подряд?»
«По началу мне нравилась эта игра, но теперь все как то слишком изменилось.Или моитиммейтыслишкомслабые, или соперникипростогении,но дело в том, что я только и делаю, что проигрываю!»
«Меня бесит то, что когда все уже, казалось бы, пикнули нормальный сетап, обязательно один тиммейт возьмет да пикнет супер слабого перса.Иругаться бесполезно.Он просто мьютит всех и мы в итоге проигрываем».
«Эх,в«Overwatch»такого не было. Всеигралии просто наслаждались игрой, и никто не ругалдругихиз-за «слабого»героя».
«Мда, ядумаю, что«Guns of Fire: Warzone» слишком утомительнаяи скучная.Поиграв в нее два дня я услышал столько дерьма...»
«Вроде бы одинаковые игры, но рейтинговый режим все только испортил. Что ж, я возвращаюсь обратно, друзья».
----
Запуск игры«Guns of Fire: Warzone» былочень хорош,но вскоре ситуация стала плачевной — игроки очень быстро уходили из игры, и это касалось не только новичков, но и старых игроков.
Однотипные пики, отсутствие вариативности, токсичное комьюнити...
Некоторые крупные стримеры ради собственного развлечения создавали новые аккаунты и играли с новичками, подавая тем самым дурной пример другим игрокам.
И это ещесильнееусугубилоситуацию.
Игроковвигре«Guns of Fire: Warzone»было довольно много,однако даже в таком случаеутечка большого количества игроков не могла привести ни к чему хорошему.
Со временем многие пришли к выводу, что победить можно было всего двумя-тремя составами, из-за чего играть даже не в рейтинговый режим было попросту невозможно, так как если ты не пикал нужного героя, тебя просто кикали из игры.
Многиемелкие и не очень факторызаставили игру«Guns of Fire: Warzone»начать очень быстро загибаться, и компания«Императорская династия»все никак не могла понять, что им стоит сделать.
----
Возвращаясь к вопросу,что задалиЧэнь Моранее...был ли рейтинговый режим пилюлей от всех проблем?
Имея в виду игру«Warcraft: The Frozen Throne»и игру«League of Legends»рейтинг, несомненно,являлся хорошим дополнением,и он давал огромное количество преимуществ игре.
Норейтинг как таковой не мог быть всунут в каждую игру.
Если игроков будет мало,то смысла в рейтинге не будет, от слова совсем, так какрейтинг - этоинструмент, которыйпозволялигрокам понять приблизительныйуровеньихигры.
[1]Мета — обычно используется для обозначения какого-нибудьсупер эффективноговыбора в игре, будь топерсонаж, связкаперсонажей, вещей,тактики т.д.
----
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      Если взять в пример игру «League of Legends», где существовало в общей сложности девять лиг, где первая — это железо, а самая последняя и самая желанная — претендент, и каждая из лиг была разделена на четыре подлиги, многие удивятся, если узнают, что больше шестидесяти процентов игроков играют в первой по третьей лиги, то есть в железе, бронзе и серебре.
Пока игроки не будут видеть свои «ранги» они будут спокойно играть и веселиться.
Но как толькоони увидят свои ранги,многие из слабых игроков начнут играть ради очков, а не ради удовольствия.
Иесли они не смогут поднятьсяна «вершину», то вскоре потеряют интерес к игре, потому что онипросто не могут достигнуть своейцели.
Ноэтоправилоне относится кигре«Warcraft: The Frozen Throne» иигре«League of Legends»,так какэти игры имеютогромное количество контента и механик,из-за чего игрок всегда будет чувствовать, что с каждым днем он играет только лучше.
Возьмем, к примеру,игру«League of Legends».Любой игрок может в любое время зайти на стрим сильного игрока и понаблюдать за тем, как он играет, и спустя пару часов обычный игрок, скорее всего, узнает нечто новое.
Игрок всегдабудетчувствовать, чтоон еще многого не понимает, ичто у негоесть ещеогромное пространстводля улучшений, поэтому, даже еслисейчасониграет не очень хорошо и зачастую проигрывает, а не выигрывает,он все равно будет чувствовать, что сможет стать намного лучшеи будет упорно работать ипреследоватьсвоюцель.
Однаков случае сиграми, где контента и механик было мало, рейтинг только ускорит их смерть. Как только игрокнайдет самую эффективную тактику для получения заветных цифр и узнает все необходимое для заветных побед, он перестанет интересоваться гайдами, перестанет пытаться узнавать что-то новое и вскоре полностью потеряет интерес кигре.
----
Игра«Guns of Fire: Warzone»вспыхнула так ярко, но погасла так быстро, что заставило многих геймдизайнеров задуматься.
Почемуигра«Overwatch»все еще была популярна,в то время как из игры«Guns of Fire: Warzone»ушла почти половина игроков?
Запуск игры«Guns of Fire: Warzone» можно былоназвать супер успешным,такпочемуонавдругтак быстро растеряла весь этот ажиотаж?
Плохой баланс героев?
Может это из-за рейтингового режима?
Первоначально другие игровые компаниитолько обрадовались, увидев крах своего конкурентаи подумали, чтоим предоставиласьтакаяхорошая возможность...В итоге на рынок вышло четыре очень хороших клона игры«Overwatch» срейтинговымрежимом, новсе они в итоге умерли еще быстрее, чем игра «Guns of Fire: Warzone».
Эти клоны умерли не только из-за рейтингового режима,но и из-за того, что многие игроки уже банально устали от клонов«Overwatch». Зачем нужно было играть в игры, подобные «Overwatch», когда оригинал благоухали процветал?
Длявсехигровыхкомпанийпровал клонов«Overwatch» был простослишком болючим, потому чтоони выпускали на рыноквиртуальные игры.
Ихотяони не были супер дорогими, как другие виртуальные игры, они обошлись им в довольно крупную сумму...
Потеря пары миллионов юаней вызывала боль даже у крупных компаний.
Компании, которыерешили немного повременить с созданием клонов, втайнерадовались и анализировали причины краха.
Ивконцеконцоввсе приходили к тому, что эта дорога уже была уничтожена.
Чэнь Мо нетолькооткрыл для всех новый вид игры, но и создал гору, которая в итоге стала препятствием для всех других компаний, включая его собственную.
И причина,из-закоторой Чэнь Мо недобавлял в свою игру рейтинговый режим, вероятно,была связана с тем, что он понимал, что все станет только хуже.
----
Всвоеммагазине Чэнь Мо наблюдалзасферойвеселья исферойнегодования.
На данный моментвеселье собиралось в пару десятков раз быстрее, чем негодование.И по мере роста популярности игры«Super Mario Odyssey»прирост веселья только рос.
А когда на рынок попадет вторая партия КПК...
К этому моментуЧэнь Мосмог активировать рулетку пять раз, и все эти прокрутки дали ему пять книг на проектирование оборудования…Этипятькниг действительнобыли для негобесполезны прямо сейчас.КПКуже были созданы и пользовались огромным спросом. Даже если в ближайшее времяон получит еще больше этих книг, пользы от них будет никакой.
Чэнь Мовздохнул иперешел к лотерее.
Вихрь быстро закрутился, и на виртуальном экране появилась совершенно новая книга умений.
Чэнь Мо мгновеннонапрягся ивзглянул на неепоближе.
[Профессиональные знания -книга знаний холодного оружия]
-Э?Неплохо.Такую я еще не видел!
Чэнь Мо быстроиспользовал ее.
Сразу же огромное количествознанийпоявилось в егоголове — знания окитайскомтрадиционном оружии, иностранном,повседневном,о редких и драгоценных оружиях, а также о формах,видах,о весе,и о том, как им можно было пользоваться...
-Полезная, слишком полезная книга!
Чэнь Мобылприятно удивлен.Этакнига былагораздо полезнее, чем книганапроектированиеоборудования, потому чтознания о холодном оружии можно было использовать практически в любой игре.
Чэнь Моеще раз запустил лотерею, и он был немного разочарован,так какна этот разему выпала не книга, но послетого, как он увидел название этого предмета, он улыбнулся.
[Специальноеоборудование- ключотторгового центра. После использования выоткроете для себяторговый центр.В торговомцентре выможете купить предметы, что ранее получали с помощью розыгрышей.Каждый предмет можно купить только за негодование и веселье.Количество покупок неограниченно]
Очень хороший предмет.
Ранее он выбил несколько хороших вещей, но сейчас для одной прокрутки нужно было ждать довольно много времени.
Однако, похоже,чтоэтот ключбыл довольно редким предметом.Он должен будетподкопить немноговеселья и негодования,и только после этого использовать этот ключ.
----
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      -Ну что ж, не пропадать же добру, да?
В конечном итогеЧэнь Мозапустил рулетку еще четырнадцать раз ив общей сложностиполучил восемькниг знаний о холодном оружии,трикниги навыков продвинутогокровавого геймдизайна и трикниги навыков продвинутого стиля древней архитектуры.
Хотяон и не получилникакогоспециальногооборудования, книги навыковтоже были довольно хорошей вещьюдля Чэнь Мо,так как эти книги пришли из рулеткитретьего уровня и полученные знания могли быть спокойно применены в больших играх.
На самом деле, когда Чэнь Мосоздавалигру«Outlast»ранее, онвыбил все необходимые книги для этой игры и не только, так что эти книги были всего лишь приятным дополнением к его горе знаний.
Проглотивкниги, Чэнь Мо почувствовал удовлетворение.
Но тутзазвонилеготелефон.
Ему звонил Цю Хэнъян.
- Старому Цю нечего делать,разон решил мне позвонить в такое время?
ВообщеобычноЦю Хэнъянпросто писал@Чэнь Мов чат-группе, если речь шла о чем-то важном.
НоЦю Хэнъянсразу жесказал: - Чэнь Мо, пожалуйста,зайди в нашу чат-группу прямо сейчас.Ты, должно быть, будешь очень приятно удивлен этой новостью.
Чэнь Мобыл немного смущен его тоном.- Хорошо.
Повесив трубку, Чэнь Мозашел в чат-группу и увидел,чтовсего за пару дней его отсутствия они успели написать более десяти тысяч сообщений, и прямо сейчас это число очень быстро росло.
Чэнь Мо был слишком лениви не стал читать все эти сообщения, вместо этого оннаписал: «Что случилось?»
«Чэнь Мо здесь!»
«СтарыйЦюсмог дозвониться до него?»
«Чэнь Мо, ты видел последние новости?»
«Вышла просто бомбезная новость!»
ИнтересЧэнь Мобыл мгновенно пробужден. Какое важное событие онпропустил?
Вскоре кто-то прислалв чатссылку, и Чэнь Мо нажална нее.
«Недавнотехнологическая компания«7th Horizon», котораяранее была занятаисследованиямиИИ, объявила, что онасовершилакрупный прорыв в области развития искусственного интеллекта.
Используя новейшие методы расчета, «Происхождение» успешно реализовал очень сложный физический движок иинструменты дляпринятия решений внутри игры. Сообщается, чтостакимдвижкомвсефизические правилареальногомирабудутперенесены в игру с невероятной точностью, а сам мир будет контролироваться продвинутым ИИ,так чторазработчикамнужно будет всего лишьдонастроитьнекоторые детали под собственные нужды.
Как конкретноможноприменить эту технологиюв данный момент?В настоящее времяэта технология является экспериментальной. Но очевидно, чтоскороискусственный интеллект повлияет на игровую индустриюочень и очень сильно. Сложныесхемы взаимодействия, над созданием которых такупорно трудились геймдизайнеры?Теперь геймдизайнерам не придется прорабатывать все эти детали, так как все будет контролировать ИИ.
По словамкомпетентныхсотрудниковкомитета по надзору за играми,нашаотечественная система искусственного интеллекта также быладоведенадоаналогичнойпродвинутости, и я считаю, что большая часть того,что сейчасможетделать«Происхождение»,скоро сможет делать и наш отечественный ИИ.
Откроетли этот прорывновую эрувидеоигр? Поживем - увидим!»
Чэнь Мо перечиталэту новость несколькораз.
В чат-группе все обсуждалиэту новость, и все с нетерпениемждали новых технологий,которые должны будут прийти вместе с таким прорывом.
На самом деле скорость технологического развитияэтого мира быласлишком высока,так каккаждые несколько леткто-то да создавалинновационнуютехнологию, котораяпривлекалавниманиемногих людей.
И если брать этот конкретный пример, то такое быстрое развитие шло на пользу геймдизайнерам. Например, теперь, когда искусственный интеллектбудет братьна себяправила всего игрового мираи его логику,к чему это в конечном итоге приведет?
До этого моментагеймдизайнерыстроилиреалистичный мир, который требовалот них проработкибесчисленных правил иобдумываниямножествасценариев.
Возьмем в пример довольно распространенную ситуацию.Еслигеймдизайнер хотелсоздать монстра,то он должен будет проработать егоперемещение, атаку,сценарии, что будут проигрываться при попадании по игроку и наоборот,его навыки,его анимацию смертиитак далее...
Еслиу этого монстра, например, не будет прописано развитие событий при снижении его количества здоровья до нуля,то этот монстр либо встанетв знаменитую «T» позу, либопростоисчезнет,чтопросто убьет атмосферу игры.
Многие геймдизайнеры на самом деле поступали с такой дилеммой довольно просто — они делали в момент убийства монстра его модельку подвижными, что в некоторых играх шло только на руку, в то время как в других только вредило.Скайрим и гиганты, что отправляли своим ударом игрока в полет, яркий пример данного решения.
Многие опытныегеймдизайнеры же просто прорабатывали несколько сценариев смерти монстра. Например,еслиигрокубивал его в спину,томонстрпадалвперед, а когдамонстраубивали в лоб,тоонпадалназад.
Чем большебудет таких сценариев, тем более реалистичнойбудетказатьсяигра.
Но что, еслимиригрыбудетиметьневероятныйдвижок? Все вышеперечисленноеможнобудетопустить.
Достаточнобудет создать модельку,сделатьейхорошийскелети… все.Все остальное ложилось на плечи движка и искусственного интеллекта.
Когда монстр умрет, искусственный интеллект произведет вычисления в соответствии с физическими правиламимираигрыизаставит модельку монстра упасть так, как надо.А так же он будет сам вычислять, как должен будет отреагировать монстр на тот или иной удар.
В таком случае степень реалистичности, вероятно, повысится на несколькопунктов.
Сразвитием техники и развитием технологийигрыстанутнамногоближе креальности.Нокак долгоони будут к этому идти? Чэнь Мо немог сказать наверняка, ноон точно знал, что этот мир придет к полному погружению намного быстрее, чем его прошлый мир.
Очевидно, что искусственный интеллект на этом не остановится. Это новое открытие - всего лишь небольшой эпизод в процессе исследований и разработок, но оноужевызвало большой шок в игровой индустрии.
Но это было логично, так как теперьвсе игры будут не такими, как прежде.Правила создания игр, которые многие компании выстроили за несколько лет активной работы, можно было выбрасывать в окно
Чэнь Модумал об этой новости,нотут ему позвонилЦяо Хуа.
-Я занят, -быстро сказалЧэнь Мо.
-Чэнь Мо,тут замешана политика.
Политика?
Звучитне очень!
Цяо Хуаспросил: -Ты видел новость о последних достижениях ИИ?
Чэнь Мо сказал: -Видел.
-Это хорошо, -пробормоталЦяо Хуа. -Наш искусственный интеллект называется «Пангу». В настоящее время онлишь немного отстает от Происхождения,и скоро он сможет делать все то, что может делать и он.
Чэнь Мо удивился. - Это хорошо,но может перейдем к сути?
Цяо Хуа сказал: -Происхождение идет впереди нас, чтодля многих является неприемлемым.Мы бы хотели показать, что наш ИИ намного лучше Происхождения, но из-за заварушки с твоей игрой мы упустили отличный шанс и в итоге теперь находимся в его тени.
-Но скоро эти два ИИ появятся в игровых движках, и вот тогда-то они и начнут между собой конкурировать по настоящему…
Чэнь Мозадумался. - Тыхочешь сказать…что на рынке должна появиться игра, которая покажет всю мощь нашего ИИ?
Цяо Хуа сказал: -Верно,комитет по надзору за играми надеется, что отечественные геймдизайнеры смогут создать игру, которая сможетпродемонстрировать все прелести Пангу.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Политически мотивированное задание


  

    
      Создатьигру, которая сможетпродемонстрировать все прелести Пангу?
Чэнь Мо немного подумал и сказал: - У меня есть кое-какие идеи, нодля началая долженувидеть, насколькоспецифичен этот ИИ.
Цяо Хуа сказал: -Без проблем.Приходизавтра вкомитет по надзору за играми. Ясообщусоответствующимлюдям, а они уже покажут тебе Пангу.
Повесив трубку, Чэнь Мо начал думать освоей следующей игре.
Самыйлучший способпродемонстрироватьособенности нового ИИ- этосоздатьсовершенно уникальный мир иинновационную боевую систему.
Если этого не сделать, то ситуацию с появлением нового ИИ можно будет сравнить с появлением какого-нибудь десятиметрового робота, которого ученые решили в итоге не выпускать из своего ангара.
Очевидно,чтобудь токомитет по надзору за играми илиже компания«7th Horizon»,они обе захотят показать, что их ИИ намного лучшего другого ИИ на рынке.
И хотя два этих ИИ по сути были идентичны,тот, кто первый сможет продемонстрироватьмиру совершенность своего искусственного интеллекта, победит.
Так что неудивительно, чтокомитет по надзору за играмивоспринималэтонегласное соревнованиевсерьез.
Про этоузнал не только Чэнь Мо, но и некоторые другие геймдизайнеры «S»и«А»класса.
Решение этого серьезноговопросакомитет по надзору за играмипросто не могвозложитьтолько на Чэнь Мо.
И этигеймдизайнерыпрямо сейчас активно обсуждали в своих компаниях то, что они должны будут создать.
- Я думаю, чтомы должны выпуститьулучшеннуюверсияигры«Earth online».С помощью нее мы сможемпоказать преимуществановогодвижкаа также продемонстрируем его совершенность в случае имитации реального мира!
-Если правила реального и виртуального мира будут идентичны, пойдет ли это нам в плюс?
-Думаю да.По крайне мере нам теперь не придется продумывать все от «А» до «Я», что уже сокращает пласт необходимой работы в разы.
----
- Я думаю, чтомы можем создать игру о постройке каких-нибудь летающих объектов. Например,игрок сможет строитьсамолеты, ракетыитак далее.Представьте, вот мы создали игру, где игрок сможет создавать ракеты,после чего в соответствии справиламифизикиреального мираигрок взлетит на этой ракете в небо и в конце концов достигнет космоса — разве это не покажет прелести нашего нового движка?
-Я думаю, что эта идея имеет место быть, но не кажется ли вам, что будет лучше, если мы создадим какой-нибудь зубодробительный экшен, где каждое попадание будет вызывать очень реалистичную реакцию?Разве в таком случае эта игра нестанеткак минимумпопулярной у хардкорной аудитории?
----
-Может мы создадим демку, где можно будет делать все, что угодно?Перестрелки и все сопутствующие уже немного устарело,может мы создадим демку, где можно будет еще и расчленять врагов?Но одобрит ли такую игру комитет?
-Это незначительная проблема.Нам выдали политическую задачу.И чтобыпоказать прелести этого ИИ, я считаю, что комитет по надзору за играмив этот раз закроет глаза на многие вещи.
----
Разные геймдизайнеры по-разномусмотрели на решение этой проблемы.
Однако, поскольку онидолжны будутпоказать силуновогоИИ,все думали в основном над играми, что были завязаны на драках, перестрелках или физике.
Чэнь Може хотел продемонстрировать всю мощь этого ИИ с помощью игры, что была завязана на холодном оружии.
Обычно любой файтингбыл жесткоограничен движком,и по большей части в таких играх модель повреждения сводилась к банальному «Нанес один удар? На модельке противника появилась одна капля крови а из его количества здоровья было вычтено одно хп».
Конечносо временем такая система существенноулучшилась.Например, во многих играхбанальное затыкивание кнопкой «Атака» по врагу со щитом приведет ни к чему хорошему, аскрытое нападениенанесет дополнительный урон.
Вшутерах со временем начали появлятьсяразличные формулы расчета урона,из-за чего попадание вголову, шею,торс, рукии ноги не приводили к одному и тому же результату.
И теперь, с появлением этого ИИ, эта система шагнет далеко вперед
Ноодной технологиибылонедостаточнодля существенного рывка.
Для невероятной боевой системы помимо анимаций и откликов нужно было продумать множество других мелочей.
УЧэнь Мобылонесколькоотносительно хорошихидей, носмогутли онибытьреализованыили нетзависелоотсовершенстваПангу.
На следующий день Чэнь Мо пришел в комитет по надзору за играми.
Конечножеотдел исследований и разработокИИПангунаходился не в нем, но внемможно было получить к нему удаленный доступ.
Цяо Хуасказал: - Этотолькобета-версия,и она еще обладает некоторыми дефектами.Скоро мы уже полностью допилим его. Нопочти всеиз болеекрупныхфункций ужеготовы,тыможешьиспытатьихпрямо сейчас.
С помощьюсверхмощногокомпьютераЧэнь Мосмогподключиться к системе,после чего он запустил«игровой движок иллюзий»,куда, собственно, и был установлен Пангу.
Сразу же его встретил обновленныйинтерфейс,а так же настройки этого ИИ.
Гравитациямира,вес и плотность различных материалов, особые физические правила...
Описав все детали можно было не волноваться на счет того, что в будущем какая-нибудь деталь будет работать не так, как планировалось.
Кроме тоготак же можно было создать специальные правила, которые моглиактивироваться, когда игрок выполнял те или иные условия.
Очевидно,чточем большебыло такихспециальных правил, темболее вариативной будет игра.
Например,геймдизайнер мог написатьправило: «Если игрокатакуетсуществоиз-под земли и имеетXсилы,тосуществовзлетает в небо на[Xметров*сила персонажа]».
Конечно на самом деледаже умственно отсталыйгеймдизайнернесоздаст такоеправило. Это всего лишь пример,которыйиллюстрировал, чтос таким движком геймдизайнер мог создать настолько вариативную игру, что даже сотое прохождение этой самой игры продемонстрирует игроку множество совершенно новых ситуаций и создаст полноценный живой мир без всяких условностей.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Восславь солнце?


  

    
      Чэнь Мопоставил на картудвемоделькирыцарейизмагазина готовых ассетов,после чего немного подредактировал ихвес, толщину брони и выдал им оружие.
С точки зрениялогики, различные конечностирыцарей должны бытьнаделеныразным количеством атрибутов, а бронянапримерногине моглабыть идентична броне торса.
К счастью ИИПангууже составилшаблоны,которые могли быть использованы в любое время.
Еслирыцаря оснастить этимшаблоном,то он получит все необходимые настройки, причем эти настройки будут максимально достоверными, причем шаблонов было несколько, и их можно было редактировать под свои нужды.
Спустя пару минутЧэнь Модобавил в эту демкунесколько основных действий,и теперь эти рыцари могли атаковать,блокировать атаки,бросаться тем, что находилось у них в руках...
Вседействиябылидовольнопросты,в основном из-за того, чтоЧэнь Мобыло лень добавлять в эту демку что-то грандиозное, да и он сейчас собирался увидеть прелести Пангу.
И вот спустя пару минут два рыцаря уже шли друг к другу.
Рыцарь,чтодержалмеч, атаковалрыцаря,чтодержалщит.Меч рубанул прямо по щиту и отскочил назад.
С помощью этого простого теста Чэнь Мо увидел, что реакция на соприкосновение двух разных материалов с разной плотностью работала как надо.
И прелесть Пангу состояла в том, что помимо того, что он брал на себя всю самую нудную работу, он так же просчитывал в реальном времени все процессы игры.
Рыцарь,чтодержалщит,не остался тупо стоять на месте, словно ничего не произошло, так как в соответствии с силой этого удара его немного отодвинуло назад.
Если силарыцаря,чтодержалмеч,будет сильно превосходить силу рыцаря со щитом, то одним ударом мечник мог отправить щитовика в полет.
Не стоило забывать о том, что теперь помимо отклика от попаданий анимации смертей персонажей так же прорабатывались Пангу.
Мечникухватился за свой меч двумя руками и пронзил шею щитовика. Кровь мгновенноокрасилаегоклинок, в то время какщитовик успел дотронуться до своей шеи, после чего умер.
Анимация смерти была довольно хороша, а после некоторой доработки она будет выглядеть просто шикарно.
После этогоЧэнь Моначал играться с настройками.
Он создал рыцаря, что носил просто нереально тяжелые доспехи, прописал ему выносливость и наделил его силой богатыря.
В итоге этот рыцарь ходил очень медленно, а после минутного бега трусцой сел на землю.
Чэнь Мо был удивлен.Пангупока что удивлял его, причем в хорошем смысле.
Цяо Хуа спросил: -Ну как?
Чэнь Мо неохотнооторвалсяотмонитора и сказал: - Очень хорошо.
Цяо Хуа улыбнулся. - Я знаю, чтооночень хорош, яхочу знать,сможешь ли ты выпустить хит с Пангу?
Чэнь Мо рассмеялся. -Не волнуйсяна этот счет. Будет лиПангу открыт для всех геймдизайнеров?
Цяо Хуа покачал головой. -Нет. В настоящее времяего предоставилитолько для более чем десятка геймдизайнеров,ивсе изнихявляютсянашими геймдизайнерами«S»-классаилихорошо известными геймдизайнерами «A»-класса.
-Мыбудемпопуляризироватьегов будущем,но пока что у нас нет столько ресурсов на его очень быструю доработку, а уж про сервера и рекламу и говорить не стоит.
Чэнь Мо кивнул. - Я понимаю.
Цяо Хуа также сказал: - Черезтридняты получишь доступ кПангу.После этого ты просто должен будешь открыть«игровой движок иллюзий»,желательно при этом использовать очень мощный компьютер.Если конфигурация компьютерабудетнедостаточно высока,то он просто положит твою систему.
- Хотя Пангуине выполняетабсолютно всевычисления натвоемкомпьютере,той части, что выполняется на твоем компьютере хватит, чтобы положить его, если конечно он не будет достаточно мощным.
Чэнь Мо рассмеялся. - Хорошо, я понимаю.
----
Вернувшись вмагазинвидеоигр, Чэнь Мо начал думать освоей новой игре.
На самом деле еще в офисеЧэнь Морешилна счет своей новой игры.
Виртуальнаяверсияигры«Dark Souls».
А точнее «Dark Souls 3»,но без всех техDLC[1].
Причинаего решения на самом деле очень проста,все из-за того,что боевая система и дизайн уровнейсерии«Dark Souls» всегдасчиталисьэталоном в индустрии.
Одной из особенностейигры«Dark Souls» является то, чтоуровни и скопленные богатства не слишком сильно влияли на прохождение игрока. Напротив, еслиигрокхотел пройтиигру,он должен был постоянно изучать атаки противников и искать их слабости.
В играх«Dark Souls» игроки должныбылипостоянноиспользоватьперекаты,уметь блокировать удар с возможностью контратаки,по возможности пить Эстус, применять быстрые удары в паре с тяжелыми...
Более того,многиеударына самом деле были перенесены из разныхдревних техник владений холодным оружием. Хотя некоторыеударыказались немногооторванными от реальности, в целом боевая системабыламаксимально приближена к реальности,если учесть сеттинг игры.
Независимо от того, насколькоживучемурыцарюбудет нанесен удар в спину,после такого удара у него пропадет как минимум половину здоровья, а сам рыцарь будет вынужден пролежать на земле пару драгоценных секунд.
Сталкиваясь сразнымиврагами, игрокибудут вынужденыприменятьразныетактики. В отличие от некоторых игр,где независимо от типа и размера врага игрок мог просто нажимать одну и ту же кнопку, а спустя минуту увидеть «YOU WIN».
РанееЧэнь Мохотел воссоздать игру«Dark Souls3», но он былограниченнехваткой времени и средств. Однакос помощьюПангутеперь он мог воссоздать эту игру.
Боевая система, котораяранее потребовала бы от него бесчисленное количество времени и сил,теперь ляжет на плечи Пангу.
Что касается того, почемуон выбрал«Dark Souls 3» вместо «Dark Souls»,то в основном это было из-за двух пунктов.
Во-первых, из-за сложности игры и некоторых специфических аспектов дизайна,игра«Dark Souls 3»являласьболее сбалансированнойиее порог входа был существенно ниже, чем порог игры «Dark Souls».
Многие люди началистретьей части, потому чтопервая часть этой серии игр быладействительносложной.
И во-вторых,с точки зрения повествования.Эта серия игр рассказывалао первородном огне и первозданных, и«Dark Souls 3»лучшепоказываладуховную коннотацию всей серии «Dark Souls».
Что касаетсяигры«Dark Souls», тоон скорее всегосоздаст ее в качестве приквела и адаптирует ее под свой КПК.
К тому же не стоило забывать о том, что игра«Dark Souls»выглядела намного беднее, чемдругие игры из этой же серии, потому чтомногое было сделано с целью экономии денег, и хотяигрокампонравились те же самые лифты и очень закрытые локации,к нынешней ситуации первая игра этой серии не очень хорошо подходила.
Кроме того, Чэнь Мосейчасдействительно не хваталоигры, которая принесла быемунемного негодования...
====
[1]DLC-дополнение для игр, чаще всего платное.
----
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      Чэнь Мо начал писатьконцепт-проект для игры«Dark Souls3».
На самом делесерия игр«Dark Souls» - очень своеобразная. Будь тосюжет, боевая система, дизайн уровней,темпповествования,хронология событий...Эта серия игр сильноотличаласьотлюбой другой сериина рынке.
Эта серия была действительно самодостаточной, иЧэнь Мо в основномсоздавал этот концепт ради своих сотрудников.
В нем он хотел донести до них, что этаиграбудет продаваться за счетбогатойи разнообразнойбоевойсистемыинеобычнойсложности.
На самом делемногое было завязанонабоевой системе. Игрокибудут стараться изо всех сил убитьбоссовразными способами, чтобыполучить от заветной победы еще больше удовольствия.
Некоторыеигрокилюбили брать две двери в руки и просто блокировали все, что блокируется, и зачастую они вторгались к другим игрокам и издевались над ними, получая от этого немало удовольствия.
Овладев правиламибоялюбой мог начать наслаждаться этой игрой.
И во-вторых он хотел донести до них особенности этого мира.
Мировоззрение серии «DarkSoul» полностью отличалосьот мировоззрениядругих игр.В ней существовало множестворазных фэнтезийных миров, а так же легенд, из-за чего этот мир был наполнен своим неповторимым и уникальным шармом. Чэнь Мо долженбылсначаладонестиэто своейкомандевместе с историей этого мира,и только после этого приступать к ее созданию.
Например, что такоепервородноепламя?Откуда взялось озеро Золы? Какую рольв этом миреиграют игроки?
Многие моменты были прояснены с помощью подсказок, что оставил геймдизайнер, однаков игре все ещесуществовало множестворазныхнерешенных вопросов. Хидэтака Миядзакижене давалчеткогоиконкретного ответа,заставляяигроковгадатьнад решением головоломок.
Ситуация с этой серией игр былапохожана фильм,в котором концовка осталась открытой. У каждогоформировался свойвзгляд насчет увиденного, ичто создатель фильма, что создатель игры,не скажет вам,что на самом деле произошло после быстро промелькнувших титров.
Конечно, у Чэнь Мобыл свойвзглядна этот вопрос, но он все же решилоставитьоткрытуюконцовку, так как онаобладалаособым шармом,которая заставляла любопытных игроков на протяжении многих лет говорить об игре.
И именно она может заставить игрока исследовать мир снова и снова.
На написаниеконцептау негоушло двадня.
С одной стороны, Чэнь Мо должен был продумать описание так, чтобы люди, которыене былизнакомыс серией«Dark Souls», могли понять правила этогомира. С другой стороны, он также долженбылвспомнить различныеособенностиэтой игры.
Но что удивило Чэнь Мо, так это то, что на этот раз он не использовал так много зелийпросмотра воспоминаний. Он довольно четко помнил содержание большинства уровней ибоссов.
Может все те страдания были пережиты им не зазря?
Любой игрок,что умирал в одном и том же месте пару десятков раз,запомнит каждую трещину этого уровня…
«Dark Souls» - это игра, требующая зубрежки. Вы должныхорошопомнить распределение монстров,картуи навыки монстров, чтобыдойти до боссабез смертей. Если вынебудете запоминать такую важную информацию, то даже путь к боссам будет неимоверно труден.
----
Дописав концепт, Чэнь Мосозвалвсех на совещание.
Последние несколько дней новости оотечественном ИИто и деловсплываливинтернете. Хотя подавляющее большинство отечественных геймдизайнеров не имеликвалификации дляполучения доступа кПангу, это не влиялонаихгорячиедискуссии.
Помимо геймдизайнеров во многих игровых компаниях сейчас велись жаркие дискуссии.
----
- Босссталгеймдизайнером«S»–класса, и унегоочень хорошие отношения скомитетом по надзору за играми.Ему же предоставят доступ к Пангу, верно?
-Наша следующая играбудетсделана спомощьюПангу?
-Может быть, во всяком случае босс не мог созвать нас ради выдачи премий.
-Может речь пойдет онашейновой игре?
Чэнь Мо вошел вконференц-зал, и все замолчали.
Чэнь Москазал: - Все, должнобыть, ужеслышали об этом.Наша отечественная разработка под именемПангуполностью повторила успех Происхождения.Икомитет по надзору за играмижелает, чтобы мы показали его мощь.Я уже подготовил концепт игры.
Вскоре все увидели название документа - «Dark Souls».
Чэнь Москазал: - Во-первых, это игра на тему западного фэнтези. Боевая система полностью отличается от любой игры на рынке. С точки зрения художественного стиля и сюжетного фона онанемного похожана «Diablo».
Цянь Кун радостно воскликнул: - Босс,мынаконец-тосоздадимвиртуальнуюверсию«Diablo»? Нет, подождите, эта игра...почему она называется «Dark Souls»?
Другие тожебыли немногосбиты с толку.
УЧэнь Мов рукаве была прекрасная игра, продолжение которой жаждали увидеть многие!
Игра«Diablo»добилась хороших результатов,ипочти всеиз тех сотрудников, что работали над ней, все еще работали в компании Чэнь Мо, из-за чего многиеностальгировали по темхорошимденькам.
Когдаигра«Diablo» былавыпущена в мир, нетолькокитайские СМИ, но и многиесотрудникиего компаниибыли настроены не очень оптимистично на счет будущего этой игры, но послевсего лишь недели все поменяли свое мнение на счет этой игры.
Позжев свет вышла игра«Преисподняя»от компании«Императорская династия». Хотя эта игра нестала такой же успешной, как «Diablo» на ПКрынке,навиртуальном рынке она считалась весьма хорошей.
После этого Чэнь Мо, кажется, совсем забылобэтой игре, иопродолженииигры«Diablo»пока чтодаже не говорили,из-за чего многим это казалось странным.
Такпочему Чэнь Мопроигнорировал горячую интеллектуальную собственность в виде«Diablo» ирешил создатьновую игрус совершенно новым миром?
Чэнь Мо посмотрел на всех. - Эта игра называется «Dark Souls»,ихотяонатожеимееттемный стиль,онанебудетиметьничего общего с историей «Diablo».
Все были в недоумении.
Чэнь Москазал: -Причина,из-за которойя игнорирую вселенную«Diablo», заключается в том,что эти две игры совершенно разные по своей природе.
- «Diablo» - этогриндилка,гриндилка, в которой гринд делается ради гринда, в которой игрок спустя пару часов может почувствовать себя Богом.
- Но «Dark Souls», хе-хе...
----
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      Это «Хе-хе» заставило содрогнуться всех присутствующих.
-Почему я чувствую, что игроки в будущем будут проклинать нас... - Цянь Кун не мог не содрогнутьсяпри мысли об этом.
-Ладно, давайте продол...
Су Цзиньюпрервала Чэнь Мо: - Босс,ты не договорил!Что это за игратакая,«Dark Souls»?
Чэнь Москазал: - Ну...в ней будет присутствовать паркур, развитие своего персонажа, ПвП,запутанный сюжет,большие локации и очень большие боссы… в общем это... ролевая игра?
Все: - … .
Что за чертовщина?!
Су Цзинью указаланастену, куда транслировалось изображение. -Нобосс,почему тогда тут говорится овысокой сложности игры даже с учетом самого легкого режима сложности?
Чэнь Мо кашлянул. -Недумайтеобэтом,все равно вы сами увидите, что это правда, когда будете играть в нее.
-Ладно, давайтеперейдем к следующей теме. Эта игра представляет собой игру с совершенно иной боевой системой,такой боевой системы мы еще не делали. Это играбудет иметь в своем составеПангу. Именно из-заэтогомы не можем использовать мир«Diablo» в качествеосновы, потому что характеристикиэтихдвух игр совершенно разные.
-Мировоззрение,сюжет, дизайн уровней, дизайн монстров итак далее...Многие аспекты этих двух игр сильно различаются.
Слушая рассказ Чэнь Мо,многие начали понимать его точку зрения.
А услышав об особенностях боевой системы новой игры, все почувствовали прилив сил.
Атака поразнымчастямтела будет иметь разныерезультаты?
Каждое оружиебудет иметь свою уникальную черту? Огромное количество разнообразных холодных оружий, щитов...
Кроме того,игрок сможет прокачивать своего персонажа,причем игрок не будет как-то ограничен в распределении атрибутов.Каждое оружие будет иметь разные требования к атрибутам...Персонажи не будут ограничены какими-то игровыми рамками, так что игрок мог спокойно играть магом и рыцарем в одном флаконе, если он конечно правильно прокачал своего персонажа.
Более того,каждыйатрибутбудет полезен по своему, и в игре не будет бесполезных атрибутов, что само по себе было довольно хорошей новостью.
Такого рода боевуюсистемуони еще не делали, так что ее создание станет своеобразным вызовом для команды Чэнь Мо.
ИЧэнь Мов конце концов подтвердил немного высокую сложностьэтой игры.Это будеттакаяигра,в которой даже самый первый босс для неподготовленных игроков станет препятствием, с которым они будут бороться как минимум пол часа.
Всебылинемного ошарашены.
Будет ли в таком случае кто-нибудь играть в нее?
Чэнь Мо видел, чтомногиесомневались, исказал: - На этот счет вам не нужно слишкомсильнобеспокоиться. Наша цельномер один-создатьи проработать боевую систему. Что касается сложности,мы просто подредактируем ее в случае необходимости.
После этих словниктонестал сразу же задаватьвопросы. С одной стороны, это быловызванонедоверием к новой игре, а с другой...другой причины не было.
Цянь Кун,который был главным по части баланса,понимал Чэнь Мо лучше, как никто другой. На самом деле сложность игры очень легкоподдаваласьконтролю,и всего с помощью двух правок самый сложный босс игры мог стать самым легким боссом в истории видеоигр.
Кроме того,сюжет этойигрыудивилесли не всех, то многих.
-Что касаетсясюжета, то я подробнорасскажу егоЧжэн Хунси.Вам же не обязательно знать каждую деталь этой огромной истории, так что я обойдусь кратким пересказом.
- В этоммире огонь есть начало всего, ииз перворожденного огнявозникла жизнь и смерть.Существа, получившие души, положили конецэпохи древнихиоткрылиэпохуогня, но огонь постепенноначал угасать.И все знали, чтопосле того, как огонь погаснет, весь мирсновапогрузится во тьму.
- Поэтому могущественныесущества хотели во чтобы то ни стало сохранить огонь. А главный герой,которым будут управлять игроки –избранный мертвец,на плечи которого ложилось бремя либо сохранения, либо погашения огня.
-Что касаетсясюжета, то позже,когда мы выпустим игру, вы сами сможетевникнуть внего.
Вскореобсуждение разных мелочей подошло к концу, но многие еще толком не поняли смысла игры «Dark Souls».
После этогоониначалиобсуждать особенности виртуальнойверсии этой игры,и Чэнь Мо еще раз подчеркнул важность боевой системы.
Ина самом деле, когдаони создавали игру«Overwatch», некоторыеиз фишек можно было спокойно перенять и для этой игры.
Ранее Чэнь Мо довольно долго ломал голову над тем, как сделать в виртуальной версии «Overwatch» ультимативные способности некоторых персонажей адекватными.
Ирешениеэтой проблемы на самомделебылоочень простым.Многие ультимативные способности просто перестали мешать обзору игрока, а ультимативные способности персонажей, что могли повлиять на самочувствие игроков, например ульта Жнеца, переводили обзор от первого лица на обзор от третьего лица.
Другой момент-это вопрос видения.
ВбольшинствеААА-игр на ПКигрок видел все либо от третьего лица, либо сверху, то есть камераобычно находилась либо позади персонажа, либо над ним.
Существовало огромное количество плюсов в этих двух разных типов обзоров,и самая весомая причина заключалась в комфорте игроков.
Если делать игру от первого лица, стандартный угол обзора игрока составлял девяноста градусов,в то время какполе зрения людей составляетсто двадцать четыреградуса,из-за чегомногиеигрокиутверждали, чтоигры сильно ограничивали их, из-за чего они чувствовали дискомфорт.
Поэтомусо временем в играх началапоявляться настройкаугла обзора,но в большинстве случае геймдизайнеры прибегали к обзору из-за спины либо к обзору сверху.
А таккак большинства ААА-игр были завязаны на перестрелках либо на рукопашных боях,где враг мог ударить с любого направления, рольполя зрениябыла чрезвычайно важной.
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      Кроме того,многиеигрокихотеливидеть внешний видсвоегоперсонажа,а так же видеть отклик своего персонажа на те или иные воздействия.
Существовало бесчисленное количество преимуществ, который давал обзор от третьего лица или же обзор сверху, но все они в основном работали только для ПК-игр.
Еслибы ондля виртуальной игры сделал обзор не от первого лица, то самая большая проблематакой игрыбудет заключатьсяв том, чтопочтивсе преимущества виртуальных игр сойдут на нет.
Самое большое преимуществовиртуальных игр- это чувствоприсутствия, от которого нельзябыло отказываться.
В то же время, поскольку фактическое поле зрения игрокав виртуальной игре так жесоставлялосто двадцать четыреградуса, и игрокмогчувствовать тактильные ощущения от разных частей тела привоздействии на его персонажа игры, проблема ограниченного поля зрения вообще не существовало,как и необходимость беспокойства о расположении атаковавшего его врага.
Новот довольно весомаяпроблемазаключаласьв том, что игрокив таком случаенесмогутувидеть внешний виддвижениясвоегоперсонажа...Но на самом деле этупроблему было довольнолегко решить. Чэнь Мособирался добавить в игру два инструмента.
Первыйинструмент-записьвидео. Игрокисмогут записывать своипохожденияив дальнейшем просматривать их так, как им было угодно. Таким образомигрокисмогутнасладиться своими невероятными движениями и комбинациями в любое время.
Второй инструмент- это режимсвободного перемещения. Игрокисмогут свободно переключатьсяна обзор от третьего лица, чтобыпонаблюдать за внешним видомсвоегоперсонажа, чтобудет весьма полезной функцией для некоторых игроков.
С помощью двух этих простых инструментовпроблемасобзором отпервого лицабудет восновном решена.
Кроме того,виртуальная версия«Dark Souls 3»будет иметь несколько неоспоримых преимуществ — управление будет намного лучше и более отзывчивым, чем в ее ПК-версии из его прошлого мира, а сама игра будет захватывать внимания игроков настолько сильно, что они просто не смогут от нее оторваться...
Если конечно не сломают в порыве гнева свою виртуальную капсулу…
Однако страдания- это основной источник удовольствияэтой игры.
Кроме того,виртуальная версияобогатится некоторыми специфическими деталями.
С помощьюПангуможно будет создать более зрелую и полноценную боевую систему.
И изменения будут заключаться в основном в трех аспектах.
Первое изменениезаключается в том, чтоточка попадания по модельке врага будет иметь огромный вес.Если атаковать мечом как дубиной, или же использовать его по назначению, эти две атаки приведут к совершенно разному результату.
Броня монстров будетнамеренноиметьнекоторые пробелы. Например, обычная рыцарская бронябудет иметь полностью закрытый торс, руки и ноги, нона местах стыка броня будет иметь обычную кольчугу.
Если игрок сможетпопасть в стыкив брони,то такая атака нанесет намного больше урона.
В то же времяразные типы оружий будут приводить к разному эффекту.Ударил кувалдой латного рыцаря, причем попал по его голове? Рыцарь повержен, несите нового. Ударил мечом и попал клинком прямо по голове рыцаря? Максимум вмятина, да и то еслиатрибут силы был достаточно высок.
Конечно жеуже культовыеанимации, например анимацияудара в спину, все так же будет существовать в игре, но теперь она не будет работать так же просто, как и в ПК версии игры.Конечно игрок сможет все так же нанести удар в спину, но о его эффективности будет говорить Пангу.
Второе изменениебудет заключаться в более точном определении силы, так как это все же будет виртуальная игра.
Различные оружияи ихатакибудутиметьровным счетомничего общего друг с другом,и зачастую с бронированным донельзя врагом будет легче справиться с помощью тяжелого молота, чем с помощью меча.
В оригинальном«Dark Souls 3»,еслиигрокмогэкипироватьщити делал это,атакивраговтратили всего лишь немного выносливости игрока, что было немного нечестным.
Но теперь если у монстра силы будет больше, чем у игрока, то его атаки будут сносить здоровье игрока даже при успешном блоке.В тоже время в игре будет существовать система парирования, которая будет завязана на атрибутах.Если игрок и монстр в результате парировали атаки друг друга, Пангу делал свои расчеты, беря в основу атрибуты, силу, что две стороны вложили в атаку, а так же размеры двух бойцов.
С такими особенностями эта игра станет более приближена к реальности, что для виртуальной игры было только плюсом.
Конечно, такие изменениябыли не совсем правильными,так какразрыв атрибутовмогсделать битвулибо более напряженной, либо слишком простой.
На самом делеэту проблему было довольно просто решить — всего лишь нужно было составить более четкий алгоритм противопоставления двух сил, в случае необходимости поднимать силу тех или иных монстров...
Последнее нужно было делать в случае, если игрок играл не один.
И третье изменение — более реальная боевая система, без каких-либо поблажек.
В оригинальной «Dark Souls 3», если игрокделал удар в спину,то после того, как монстр падал на землю, он был неуязвим до того, как он поднимался на ноги.
И хоть это было сделано для баланса игры, Чэнь Мобылнамеренподойти к этому вопросу с другой стороны.
Во-первых, удара в спину можно было спокойно избежать.
Во-вторых, если игроку ударяли в спину, он мог спокойно откатиться, если конечно он падал на землю.
И в-третьих, Чэнь Мо был намерен добавить в игру более полноценную систему выносливости с возможностью ухода в минус.
В случае если игрок тратил всюсвоювыносливость, он мог все так же подождать ее восстановления, а мог и продолжить свои атаки, но в таком случае, если он исчерпывал свойзолотой запас выносливости, восстановление всей выносливости в конечном итоге займет намного больше времени.
Такую систему на самом деле можно было сравнить с реальным миром, где каждый человек в случае экстренной ситуации мог показать невиданные ранее силы.
С такими изменениями боевая система«Dark Souls3»станет более сложной и будет сильнее приближена к реальности.
По сути в игру будет добавлено все то, что любой человек мог делать в реальном мире, так как с помощью Пангу вопрос с проработкой самых основных мелочей попросту отпадал.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию (например, данный тайтл был переведен) на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Спустя пару десятков смертей


  

    
      ВскоредоступкПангу былвыданЧэнь Мо.
Приболее детальном осмотреПангу Чэнь Мо обнаружилеще болеестрашную вещь.
Пангу - это искусственный интеллект,который был очень сильно похож наПроисхождение. В принципе, то, чтомогсделать Происхождение,могсделать и Пангу.
А так как Происхождение мог играть в игры…
С помощью него можно будет сделать очень умных монстров.
- Такое улучшениедействительноочень хорошо подойдет для«Dark Souls».Интересно, сколько очков негодования тогда я буду получать каждый час…
Чэнь Мопо началу думал об этом как о шутке,но мысль использования ИИ в качестве «мозгов» монстров была действительно гениальной.
Конечно,ондолжен будетограничитьихразличными способами,но даже в таком случае шанс того, что многие игроки просто не смогут пройти даже первого босса, будет слишком велик.
Дажеинтеллект монстров, что были во второй части «Dark Souls», заставляли многих игроков плакать кровавыми слезами, что уж говорить о совершенном ИИ, который управлял бы этими монстрами.
Подумайте об этом,вот выстолкнулисьсрыцарем,что был экипирован щитом и одноручным мечом,и вот, когда вы, казалось бы, уже сняли ему всю выносливость, он вдруг парирует вашу атаку и сразу же делает вам удар в спину…
ОднакоПангу можно будет использовать не только для усиления монстров.
Если с течением времени игрок только и делал, что играл с одним и тем же оружием, причем оно было довольно сильным, Пангу мог просто напросто начать спавнить только тех врагов, что имели преимущество перед данным типом оружия, что бросило бы вызов игроку.
Но все это было слишком нелепо, поскольку использоватьПангу в качестве «мозгов»монстровбылослишком экстравагантно,ибоПангупрямо сейчас сильно зависел от вычислительных мощностей комитета по надзору за играми, которых в данный момент не хватало.
Впрочем, многое могло поменяться за время разработки, так что говорить об этом наперед не стоило.
----
Создание«Dark Souls»шлоотносительно гладко. После того, как Чэнь Мо личноотладил и донастроилбоевую систему,проработка оставшихся частейне представлялаособого труда.
Что касаетсяуровней, товиртуальную версию игры«Dark Souls3» можнобудетрассматривать какбесшовнуюигру,разве что в некоторых местах нужно будет использовать телепорт, где в процессе перехода будут прогружаться все нужные ресурсы игры.
Что касаетсяграфикии музыки, тос учетом ранее созданных игрэтоне былотакой уж большой проблемой.
А так как игра«Dark Souls»к тому жене имела тонны текста,этооблегчалоее перевод на все популярные языки мира.
Основная командаЧэнь Мостановиласьвсе сильнеес каждой выпущенной игрой и на данный момент в ней было тридцать девятьчеловек. Однакоэтого было мало.
Все то, что было связано с графикой, выполнялось на стороне.В основном сначала утверждали прототип персонажей, после чего этот прототип передавалинааутсорс.
Однако так как над графикой в общей сложности работало шесть человек, давление равномерно распределялось между ними, из-за чего они практически не перерабатывали.
Но вотЦянь Кун,который отвечалзабалансвсей игры,зачастую просто не мог понять с первого раза, чего от него хотел Чэнь Мо.
А если учесть то, что в оригинальной «Dark Souls 3» был великолепный дизайн уровней, который попросту мог сломаться, если бы из него убрали какую-нибудь незначительную деталь...
На самом делемногие решения, которые были введены в игру еще в первой части серии, были добавлены из-за отсутствия денег, но многие из этих решений в итоге сделали первую «Dark Souls» очень запоминающейся игрой.
Идля Цянь Кунамногие моменты были довольно странными,аЧэнь Мо немогобъяснить некоторые решения так, чтобы он понял их смысл.
Авкупес тем, что Чэнь Мо сказал во время совещания,Цянь Кунпорой боялся дожать некоторые моменты.
----
-Этот рыцарьдолжен быть обычным на вид,но его хп, сила атаки и выносливость должны быть выше примерно на треть,- сказал Чэнь Мо.
Цянь Кун был ошеломлен. -Босс,в таком случае этотрыцарьбудет слишком силен, это же начало игры…
Чэнь Моулыбнулся. -Конечно, я знаю,ноэтоже обычныймонстр, айя,это просто маленькое препятствие на пути игроков.Игрокпросто должен будетпровести один удар в спину, чтобыубитьего, разве это непросто?
Цянь Кун: - … .
Чэнь Мо сказал: -Видишь ли, интеллект этих монстров остался на том же уровне, что и прежде, Пангу пока что нельзя подключать для их улучшения, так что в таком маленьком усилении не будет ничего страшного.
Цянь Кун почесалзатылок.- Итак, босс,но вдруг игрок просто не будет знать, как можно делать этот самый удар в спину?
Чэнь Мо подумал некоторое время,после чего сказал: -Все в порядке,те, кто пропускают обучение в играх, должны немного пострадать, ну иони,в конце концов,спустя пару десятков смертей решат посмотреть гайды.
Цянь Кун: - … .
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию (например, данный тайтл был переведен) на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Изменения в вестибюле


  

    
      Серия корректировок Чэнь Мо заставила Цянь Кунапомучаться.
Было вполне нормально, что в игру вносили правки, которые ее упрощали. Но… правки, которые усложняли игру?
И этотдизайн уровнейзаставлялЦянь Куна чувствовать дрожь. Еслибы его попросили описать этот дизайнв одном предложении, тоон,вероятно, сказал бы «Каждый угол может убить вас»…
Но эта игра в основном была очень логичной.
Видите сундук, что стоит посреди поля? Вы либо умрете на пути к нему, либо умрете после того, как откроете его, либо умрете во время его открытия, ибо это был не сундук, а Мимик.
Видите монстра, который выглядел очень сильным? Он действительно был очень сильным!
На раннейстадии«Dark Souls»существовало множествомест, гдестояли довольно сильные монстры, и не то чтобы их нельзя было победить с помощью всего лишь одних кулаков… просто победить сильных монстров голыми руками мог далеко не каждый, особенно если учесть то, что это будет виртуальная игра, а не игра, где можно было творить все, что угодно, с помощью клавиатуры и мышки.
Многие игроки будут ошеломлены, когда впервые столкнутся с этимимонстрами.
Почему? Согласнологике они были всего лишь новичками, так почему против них выставляли каких-то убер-монстров?!
Нотакова была эта игра, да и без постоянно повышающейся сложности со временем игра бы попросту наскучила.
И многие сокровища в этой игре были скрыты от глаз игроков самыми примитивными способами, но тем не менее обычный игрок, скорее всего, никогда не додумается бить каждую встречную стенку или же прыгать в темную яму.
В двух словах,игра«Dark Souls»былаочень сложной.В ней существоваломножество, казалось бы, неразумныхловушекидо безумия сильных монстров.
Но еслиигроквникнет в игру и адаптируетсякее высокой сложности, а так же будет играть довольно аккуратно, тоонобнаружит, что на самом деле каждый, казалось бы, сложныйучасток игрыбылотносительно простым.
Вэтомтои заключаласьпрелестьигровогодизайнасерии«Dark Souls»,онабыласкрыта глубоковнутри игры, и подавляющее большинство людей несмогут разглядетьее с первого взгляда.
Идля Цянь Куна,который хоть и проработал множество игр, идеиигры «Dark Souls»были несколькосложными и нелогичными, по крайне мере пока.
Прямо сейчас он думал, что эта игра просто слишком сложная!
----
Помимосоздания«Dark Souls», у Чэнь Мобыли и другие заботы.
Он все еще преподавал в университетеШийи.А так как он недавно выпустил весьма успешный КПК, все злые рты на время заткнулись.
И хотяегоКПКбыл оченьдалек отпопулярностимобильныхтелефонов, каждыймогвидеть, что у этогоустройствабыл большой потенциал.
Кроме того,с каждым днем для него выходило все больше инди-игр, а про порты и говорить не стоило.
Игрокимогликупить искачать эти инди-игрыс официального магазина компании Чэнь Мо,или же купить картриджи чисто ради пополнения своей коллекции.
В настоящее времяв основном портировались только инди-игры на КПК, так как это практически не занимало времени, но приносило весьма солидный доход.
Конкуренция на рынке игр КПК пока что была практически мертва, и если ваша игра была более-менее нормальной, она могла иметь весьма приятные продажи.
Ас точки зрениямощностиКПК,любаямобильнаяиграмогла спокойно запускаться на нем без дополнительной оптимизации, и некоторые компьютерные игры, которые немоглибыть запущенына даже топовых мобильных телефонах,могли без проблем запускатьсяна этом КПК.
Некоторые игрокидаженачалипризыватьЧэнь Мопортироватьигру«League of Legends»на КПК...
Но подобные игры не подходили для мобильных устройств или же КПК в силу своих особенностей.
Но это не означало, что он полностью отказался от мысли портирования «League of Legends» на КПК.
----
Вестибюль первого этажа,магазин видеоигр.
Настеневисел новенькийбольшой жидкокристаллический телевизор,так как многие постоянные посетители попросили Чэнь Мо повесить телевизор на первый этаж.
Первоначально, согласно плану Чэнь Мо,ввестибюле на первом этажедолжны были стоятькнижные полкисо множеством книг. Но онпереоценил стремление современных людейк обучению.
За исключениемЧэнь Мо,которыйвремя от временичиталкниги, что лежали накнижныхполках, большинствопосетителейне проявлялиинтереса кним.
Вместо них они просили повесить на стену телевизор.
Только картинки и только звук, да?
Этоизменение было довольноболезненнымдля Чэнь Мо, потому чтоон уже привык читать в вестибюле, и этот телевизор непременно будет мешать ему. Ноподумавоб этом ещенемного,он понял, чтодажебез телевизора в вестибюле было довольно шумно, поскольку множество людей то и дело входило и выходило из здания.
Поэтому Чэнь Моповесилтелевизорна стену, хоть и сбольюв сердце.Помимо показаразныхтелевизионных шоуво время «рекламных пауз» там крутились рекламные ролики его игр.
----
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  Слишком сложная?


  

    
      Чэнь Мо болталс Ли Цзинси.
-Тыокончишьуниверситетв этом году? - спросил Чэнь Мо.
Ли Цзинси кивнулаи сказала: -Угу, в этом.
-Тогдачтоты планируешьделатьпосле окончания университета?Продолжишь учиться? Илижесосредоточишься на карьере?Все же скоро ты подойдешь к своему лучшему периоду жизни.
Ли Цзинси улыбнулась. -Играть в игрыднями напролет было бы лучшим решением.Яне хочустроитькарьеру,которая будет напрямую связана с играми,так как игры в таком случае станут для меня работой, и вскоре наскучат.
Чэнь Мо шутливо сказал: -Идеальная жизнь в твоем понимании- играть в игрыднями напролет,но без карьеры, что будет связана с играми, ты просто умрешь с голоду.
Ли Цзинсиспросила: -Но неужели я не смогу достичь этого идеала?Сейчас любой, кто работает в игровой индустрии, получает достаточно денег, так что я могу просто рисовать графику или что-то в этом роде.
Чэнь Мо улыбнулся. -Ну, ты можешь стать моей девушкой, и тогда тебе не придется волноваться о таких мелочах.
Ли Цзинси улыбнулась. - Хорошо.
Чэнь Мо: - ... .
Разве он не хотел пошутить… хоть и не очень удачно?
К счастью, в вестибюлене было людей кроме их двоих,аиначе Чэнь Мобыл бы высмеян.
В этот момент по телевизору как разначали вещать о последних игровых новостях, что разрушило эту неловкую атмосферу.
- Недавно известная игровая компания «EA» в очередной раз раскрыланемногоинформации освоейновой игре.
- Сообщается, что эта новая игра называется «Рыцарская слава». Игра использует европейскую средневековую историю в качестве фона. Игрокам предстоитпоигратьзарыцаря,который будет сражаться с каждым встречным врагом.
- И на этот разкомпания«EA» также раскрыланесколькодеталей, самой поразительной из которых является то, чтомногое в плане взаимодействий будет выведеноиз искусственного интеллекта, которыйизвестен многим под именем«Происхождение».
-Для справки стоит сказать, чтоПроисхождениеявляется одним из лучших ИИ в мире. По словамодного из разработчиков,ондостиг удивительного уровня во всех аспектах.
- В игре будут полностью воспроизведеныспособы, которымирыцарисражалисьвсредние века, аПроисхождениебудетидеальновоспроизводитьнекоторые деталирыцарских боев. Судя поролику, который был любезно выставлен на всеобщее обозрение,эта играбольшесмахиваетна фильм илисинематик,чем на настоящую игру,но разработчикиз компании«EA» с гордостьюзаявил, чтомногие анимации и расчеты выполняются Происхождением в реальном времени, из-за чего каждый игрок сможет увидеть нечто подобное в игре.
-И на этом по сути все, так как больше ничего показано не было. Однакоразработчик,который работаетв компании«EA», очевидно,очень уверен в этой игре. Он сказал, что это будетпросто невероятнаяигра,котораяпокажет всем нам необходимость и незаменимость Происхождения. Может быть, в ближайшем будущеммыдействительноувидим игру с невероятно живым миром, кто знает.
После того, как ведущий новостей перестал говорить, начало воспроизводиться видео.
Два рыцаря в тяжелых доспехахсражались надвуручныхмечах...
Большие мечи яростносталкиваются друг с другоми издаютгромкийлязг...
Поскольку оба рыцарябыли одетыв тяжелые доспехи, аокружениеисамирыцари были невероятно реалистичны, на первый взгляд невозможнобыло сказать, что это –часть игры, а не специально подготовленный ролик или же премьера какого-нибудь фильма.
Но помимо графики и звукового сопровождения анимации и результаты от атак были невероятно реалистичны.
Мечи двухрыцарей то и делосоприкасалисьдруг с другом, а затем,на основе расчетовПроисхождения, выдавался очень реалистичный результат, который действительно выглядел слишком реалистичным.
-Похоже,чтоонитожеподумали о холодном оружии, - Чэнь Мо задумался.
Еслибы на его месте был любойдругойнезависимый геймдизайнер, то он определеннопочувствовал быболь, в конце концовкомпания«EA» - международныйгигант, и никто нехотел сталкиваться с ним.
НоЧэнь Модаже не почувствовал уколав сердце,наоборот,ему дажезахотелосьпосмеяться.
В это времяк ним подошелЦянь Кун.
-Босс, перваялокацияготова,можешь испытатьее. Яуспел немногопоиграть и хотел бы спросить...действительно ли мы небудемснижать сложность?
Чэнь Мо посмотрел на Цянь Куна. - Развеона такаятрудная?
Цянь Кун дважды кашлянул. - Я десять минутпытался пройти первого босса, но так и не смог.
Чэнь Мо улыбнулся. -Ты просто не старался и решил дать этой игре шанс, в конце концов, если бы ты прошел босса с первого раза, это разве бы не означало, что наша игра слишком простая?
Цянь Кун: - … .
Чэнь Мо встал и спросил Ли Цзинси: - Хочешь сыграть в новую игру?
Ли Цзинси кивнула.
----
Ввиртуальную зону зашло три человека.
Во всехигровыхкапсулахужебылаустановлена демо-версия «Dark Souls».
Этадемкана самом делебылаочень проста,в ней была лишь самая первая локация из «Dark Souls 3», и босс Судия Гандир, после которого пройти дальше было попросту нельзя.
Цель этой демки — проверить работоспособность игры и ее боевой системы.
Но когдаЦянь Кунзашел в нее на буквально пару минут, все это время его избивали и не давали продохнуть, и он буквально на своей шкуре ощутил, что эта игра была просто слишком сложна.
-Смотри, сейчас я без проблем дойду до босса и убью его, - сказал Чэнь Мо,открывая виртуальную капсулу.
Цянь Кун быстросказал: -Босс,кто не знает, что ты –сильный игрок, и ты хорошо знаешьатакибоссов и монстров,так что ты легко сможешь пройти эту демку, но ты не должен забывать о обычных игроках.
Чэнь Мо спросил: -Так ты же тоже знаешь обо всех навыках, так почему ты не прошел ее?
Цянь Кунбыл ошеломлен.-Я-разработчик, а не игрок!
Чэнь Мо сказал: -Так если я пройду эту демку, я буду считаться игроком, а не разработчиком?.
Ли Цзинсизакатила глаза-Япойду и пройду эту демку.
С этими словами оназакрыладверцу в свою виртуальную капсулу.
Цянь Кун, конечно, знал, что Ли Цзинсибыласильнымигроком, но, в конце концов, онаиграла только в«Warcraft: The Frozen Throne» и «League of Legends».
Ли Цзинси даже не зналао навыках боссов и их обычных атаках, так разве могла она пройти эту демку?
Цянь Кун сказал: -Босс,еслионане пройдет эту демку за час, признаешь ли ты, что эта демка просто слишком сложная?
- Хе-хе, - Чэнь Мо улыбнулся.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию (например, данный тайтл был переведен) на счет моих переводов и так далее.
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      Вскоре Ли Цзинсиоказаласьвигре.
Заброшенная могила, полнаяпыли и паутины...заброшенное и полуразрушенное кладбище...
Передней лежало множествочереповразных монстров, и они хорошосочеталисьс окружающей средой,такой унылой и тоскливой.
Странные красные полосы испещряли землю, Ли Цзинсинаклонилась к ним и начала просматривать подсказки, что содержались в этих полосах.
Вскоре она обратила внимание на своистарыесеребряные рыцарские доспехи,нащит,а так же надлинный меч.
Так как эта была всего лишь демка, доступа к редактору персонажа не было, из-за чего все стартовали рыцарем.
В это время Чэнь Мо и Цянь Куннаблюдали за успехамиЛи Цзинсис помощью монитора.
Ли Цзинси некоторое времясмотрела нащит,потом начала двигаться туда-сюда, перекатываться, некоторое времямахаладлинным мечом,а затем начала двигаться и одновременно с этим махать мечом.
Цянь Кунспросил: - Что она делает?Ознакамливается с ощущениями?
Чэнь Мо закатил глаза. -А ты как думаешь?Делает зарядку для лучшего притока крови?
Цянь Кун: - … .
Каждый игрокпо-разномуигралигры. Большинство игроковобычно были расслаблены, когда играли в игры. Им не оченьнравилось читать подсказки или читать сюжетные диалоги,многие просто хотели поскорее увидеть «контент».
Поэтому, чтобыпроцент удержания игроков был как можно выше, многиекомпаниипостоянно упрощали и так уже донельзя упрощенные игры.
Однаконе стоило забывать о игроках, что не перестали бы играть в игру, если у них не был выполнен даже один самый тривиальный квест.
Такие игроки читали каждое слово, исследовали каждое место, искали секретные места там, где их быть не могло, и всегда сначала думали, а потом действовали
ИЛи Цзинсипринадлежала ко второму типу игроков.
Она потратилапримерно пятьминут на ознакомлениес управлением и базовыми механиками.
Хотя боевая система «Dark Souls» была модифицирована Чэнь Мо, в целомееядроне сильно изменилось.
После того, как Ли Цзинси,по видимому,освоиласьс управлением,она встала на месте, как вкопанная.
Цянь Кун былонемногоскучно, так что он зевнул.-Чтоонаделает?
Чэнь Москазал: -Скорее всего она сейчас читает, что делает тот или иной атрибут.
Цянь Кун былошеломлен.- Сейчас бесполезночитать про них, все равно их нельзя никак прокачать в демке…
Вскореонашагнулавперед,на встречу своему первому врагу.
Первыймонстрбыл очень простым, на самом делеон был очень медлителен и его можно было просто затыкать за пару мгновений, но Ли Цзинсиподняла щит и стала терпеливо ожидать.
Цянь Кун былошеломлен.- Неужели это…
Чэнь Мо кивнул. -Угу... онахочет понять, как работает блок…
Хлипенький скелет с ржавым мечом в рукипостоянно пыталсяпроткнутьЛи Цзинси,ноЛи Цзинси постоянноблокировала его медленные выпады мечом своим щитом.
И хоть стартовый щит был довольно маленьким, размером с обычный баклер,реакции Ли Цзинсихватило на блокирование таких медленных атак.
Несколько раз заблокировав его атаки, она, прямо как в показанном ранее руководстве, ударила скелета своим мечом.
Прямов голову...
Следующие несколькоскелетовпослужилиЛи Цзинсигрушами для битья.Перекат переходящий вудар в спину,парирование щитом с молниеносной контратакой...В принципе, всето,что было упомянутово введении, былоопробовано ее и вскоре она подошла к первому боссу.
У Цянь Куна внезапно появилось дурное предчувствие, и он почувствовал, чтоон ошибся,позволивЛи Цзинсииспытать эту игру.Она была похожа на его босса — она тоже не была нормальной!
Когда Ли Цзинси вытащиламеч,что был вонзен в торсСудии Гандира, этот пепельный судья, которого многие новички называлиТираном из весьма популярного фильма и серии игр, начал оживать.
Онбылпочти в два раза выше, чемигрок, и он держалдлинноеинемного необычное оружие,которое было немногопохоже на меч и алебарду.
Цянь Кунхапнулдостаточногоря,пока пытался пройти его.
Егоатакибылиоченьболючими,идаже если игрокблокировал его атаки щитом,выносливость всего за два заблокированных удара сойдет практически на нет. Еслиигрокбудетдостаточноглупи решит заблокировать всю его серию своим щитом… путь к этому боссу ему будет снится еще очень долго.
Увидев, что Гандиратаковал, Ли Цзинси тут же поднялащит, но в то же самое время, когдаалебардаГандиранаходилась уже около нее, Ли Цзинсирванула к нему и пронзилаего грудь своим мечом!
Цянь Кун: - … .
Ли Цзинсиуспешно нанесла ему урон, ноеерука ощутила прелесть атаки этого босса. Однако,так как этот удар по большей части прошел по касательной щита, она не потеряла и единицы здоровья.
Трудностьпервой фазыэтого боссазаключалась в терпении. Если игрокне будет постоянно кувыркаться и выжидать момента, тоон то и дело будет умирать.
НоЛи Цзинси не толькотак и не потеряла и единицу здоровья, но и снесла Гандиру половину здоровья, из-за чего он вошел в свою вторую стадию.
Вторая стадия Гандиразаключалась в его существенном преображении,так как из его тела прорастало нечто с красными глазами, причем это нечто также атаковало игрока.
Ли Цзинси не спешилаи спокойно изучала атаки этого преображенного Гандира, и в итоге она была вынуждена потратить все три фляги Эстуса.
Ивскоре Ли Цзинсиувидела закономерность.
После того, как Гандир прыгал высоков небоипадал,он на некоторое время впадал в оцепенение.
Онаначалапользоватьсяэтимпериодом, делала три-четыре удара, отбегала к другому краю арены, после чего ждала его прыжка и опять начинала бить его.
В результатеЛи Цзинсиубила его с первой попытки менее чем за десять минут…
После этого Ли Цзинси вышлаизвиртуальной капсулы и спросила: - Я могу продолжить играть?
Цянь Кунвыглядел беспомощным.- Нет, это демо-версия,дальше этого босса пройти нельзя.
Чэнь Мо улыбнулся. - Что я говорил?Девушка,с первого раза, без смертей, смогла пройти её, причем она сделала это менее чем за десять минут, так разве эта игра такая уж сложная?
Ли Цзинси кивнула. -Она действительно довольно простая.
Цянь Кун потерял дар речи ив итоге беспомощнокивнул. - Да,выправы…
В этот момент Цянь Кунбылв отчаянии.Эти два монстра сговорились против него?!
Какойигрокчитает подсказки в игре и привыкает к управлению?Так никто не делает!
Цянь Кунс грустьюподумал: «Игроки,я действительно пытался сделать игру легче, я надеюсь, что вы не будете пинать меня...»
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию (например, данный тайтл был переведен) на счет моих переводов и так далее.
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      В конце концовсложность игры«Dark Souls»осталась такой же, какой и была. Хотя Цянь Кун выразил крайнее беспокойство по поводутакой высокой сложности, Чэнь Мопохлопал емупо плечуи сказал: - Расслабься, игроки сильнее, чем ты думаешь,намногосильнее.
В то же время, по мере того, какоб игре«Рыцарская слава»раскрываливсе новые и новые подробности,ее скорое появлениевызывалорастущеенапряжениев отечественном игровом кругу.
Хотя борьба двух искусственных интеллектов не была вынесена на поверхность,многие понимали, что в игровом кругу назревает буря.
Компания«EA» уже сделала первый шаг и успешно привлекла вниманиекак обычных игроков, так и СМИсовсегомира.Если отечественныекомпаниине сделают что-нибудь, то все внимание в итоге будет приковано к иностранной игре и, следовательно, Происхождению.
Многие геймдизайнеры обсуждали это дело, пытаясь придумать хоть что-нибудь.
«Как обстоят дела?Компания«EA»видимо выделила под эту игру очень много ресурсов.Столько информацииуже было раскрыто!»
«Судя по информации,эта игра готова на процентов девяносто!»
«Ая толькопридумал, о чем будет моя следующая игра...»
«Если бымыполучили доступкПангу…Я слышал, что сейчас им пользуются от силы дюжинанашихгеймдизайнеров».
«Думаю, что сейчас они его тестируют, как, собственно, и компания «7th Horizon» тестирует Происхождение».
«Что с нашими геймдизайнерами?Почему они молчат?»
«Преимущество во времени.Скорее всего компания«EA»получила доступ к Происхождению задолго до того, как всему миру объявили об этом прорыве».
«Этоженесправедливо по отношению к нам!»
«Когдав этом мире что-то делалось по справедливости?Просто молись, чтобы у них что-нибудь сломалось во время разработки.Кстати говоря, Чэнь Може имеет очень большую эффективность в вопросе создания игр, верно?И он уже довольно долго молчит...»
Самые сильные геймдизайнеры Китая получили доступ к Пангу, но, в конце концов,время было не на их стороне.Помимо того, что им придется изучать новые возможности этого ИИ, планировать игрус нуля, а затемначать ее создавать... Не говоря уже о готовой игре,состряпать демку ради показа невероятной игры журналистам было очень сложно.
Но для геймдизайнеров за рубежомситуация обстояла иначе,и хотя о прорывеобъявили в тоже время, что и объявили о прорыве с Пангу,былоясно, что некоторые крупные компанииначали с ним работать задолго до этого объявления.
Но Чэнь Мо не паниковал, потому чтосоздание«Dark Souls»былодовольно быстрым и гладким.
----
Почти в то же самое время, когдао«Рыцарская слава» раскрылимногоновойинформации,на своем«Вейбо» Чэнь Моопубликовал вступительный синематиксвоейновой игры - «Dark Souls»!
Помимо ролика к этому посту не было прикреплено и единого слова.
Увидевегопостна«Вейбо»,многиебылиошеломлены!
«Черт, Чэнь Мо на самом делевыпустил синематик?Спустя столько времени, я что, сплю?»
«Ура, вернулся тот самый Чэнь Мо, который выпускал одну крутую игру за другой?»
«Так быстро?Новая игра Чэнь Мовыйдет раньше, чем все предсказывали?Ладно, я пойду посмотрю синематик!»
Геймдизайнеры и игрокиначали смотреть этотсинематик,так как многие хотели увидеть, что такого Чэнь Мо преподнес им на этот раз.
----
Первый кадр синематика — туман, после которого понемногу начала проявляться местность.[1]
Низкий и старый женский голос говорил тихимтоном,из-за чегосоздавалосьвпечатление, чтостарая ведьма рассказывала опророчестве,котороепредзнаменовалоконец всего сущего.
- ВЭру Древнихмирбыл бесформенным; его окутывал туман.
Камерамедленно приблизилась к деревьям, после чего на пару секунд был показан каменный дракон.Сразу же после этого камеру окутал туман, и когда он отступил, камера проникла в расщелину в дереве.
-Но затем былОгонь.
- И с приходом Огня все распалось на две части. Жар и холод, жизнь и смерть. И, конечно,Свет и Тьма.
Бескрайнее поле, на котором горел огонь, вдруг начало наполняться странными черными силуэтами.
-И из Тьмы пришли Они, и Они нашли в пламени Души Повелителей.
Камера медленно отдалилась от огромного скелетоподобного существа, чтодержало всвоей костлявой рукеогонь.
- Нито, первый из мертвых.
Камеру заволокла тьма, которую рассеял огонь, что находился в руках женщины.
- Ведьма Изалита и ее Дочери Хаоса.
Сразу же после этих слов камера отдалилась в небо и показала группу женщин в той же одежде, в которую была облачена ведьма Изалита.
- Гвин, Повелитель Света, и его верные рыцари.
Камера показала крупным планом мужчину с седыми волосами и короне, и онтак жедержал огонь в своих руках, в то время как позади него можно было мельком увидеть еговерных рыцарей.
- … и хитрый карлик, которого так легко забыть.
-Воспользовавшись Силой Повелителей, они бросили вызов драконам.
Камера показала крупным планом меч, что держал в руке скорее всего рыцарь, ибо его туловище и рука были облачены в серебристые доспехи, а перед ним находился дракон, который медленно шел к нему.
-Молнии Гвина разрывали их каменную чешую.
- Ведьмы призывали огненные смерчи.
- Нито насылал смертьи болезни.
- АНагой Сит предал свой род…
- … и драконы сгинули.
-Так началась Эра Огня…
Сквозь слоиоблаковкамера показала великолепный город!
Сразу жепосле этогоэкранзаволокла тьма.
-Но вскоре пламя погаснет, и останется только Тьма.
-Даже сейчас лишь тлеют угли.
-И человек видит не свет, но бесконечную ночь.
Крупным планом показали руки, в которых залетела единственная искра.
-А среди живых ходят проклятые носители Знака Тьмы.
После этих слов наступила беспроглядная тьма.
Спустя пару секунд камера показаларуинынекогда великого города.[2]
Все было серым и разбитым, а мрачная атмосфера просто кричала о безжизненном и давно покинутом городе.
-И в самом деле, замок, что зовется Лотриком,стоит там, где сходятся земли повелителей пепла.
Множество причудливых существс палкамии с черепашьими панцирямина спинахтяжело шагали по серой пустоши.
-Покоряя север, пилигримы убеждаются в том, что старые сказания не лгут.
- «Огоньзатухает...и повелители покидают свои троны».
-Когдаогоньпод угрозой,когда звонит колокол… Повелители пепла поднимаются из своих могил.
Камерапоказалачасовню,после чего медленно перевела взгляд на кладбище.
Крышки гробаначали открыватьсяодна за другой...
-Олдрик, святой покровитель глубин.
-Легион нежити Фаррона, Хранители Бездны.
-Имрачныйповелительиз оскверненнойстолицы –гигант Йорм.
Женские рукипотянулись к короне, и в конечном итоге она оказалась на голове у женщины.
-Повелители оставят свои троны...и негорящие восстанут.
-Безыменная, проклятая нежить, недостойная стать пеплом.
-И стало так… негорящие всегда ищут угли.
Сразу же после этих слов камеру заволокла тьма, и на экране появилось название игры.
«Dark Souls»
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию (например, данный тайтл был переведен) на счет моих переводов и так далее.
[1]Ссылканапервую частьсинематика- https://www.youtube.com/watch?v=JvRjJHpiWFI
[2]Ссылка на вторую часть синематика - https://www.youtube.com/watch?v=In6HkhIcRDo&t=77s
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      Этотсинематик былразмещен не только на «Вейбо», но и надругихкрупных зарубежных видеосайтах.
Более того,озвучивали этот синематик английские актеры озвучки,но субтитры были сделаны почти для всех популярных языков мира.
И хотяв нем не было особо много диалогов,этого хватило, чтобы многие заинтересовались новой игрой!
По мере того, как Чэнь Мо выпускалвсе больше и больше высококачественных игр,его компания«Удар молнии»становилась все популярнее и популярнеев Китае.
Вдругихстранахпопулярность не росла такими бешеными темпами, но тем не менее рост был феноменальным.
Но сейчас дажезакоренелые поклонникикомпании«Удар молнии»после того, как просмотрели этот синематик, задавались простым вопросом...
Что это за игра?
Такойнеобычныйстиль и атмосферавызвалибурные дискуссии среди игроков по всему миру.
«Скоро выйдет новая играЧэнь Мо?»
«Чэнь Мо оченьхорош в фэнтези играх! Носюжет этого мира такой мрачный, как и его стилистика».
«Чэнь Мо,признаю,умеет создавать хорошие мрачные миры, но почему он забросил мир «Diablo» исоздалсовершенно новуювселенную?»
«Может это как-то связано с Пангу и необходимостью демонстрации его мощностей?»
«Но… Я не видел ничего, кроме синематика, в котором рассказали о лоре игры. В нем не показали и секунды, где кто-нибудь сражался...»
За рубежом многиелюди обсуждали этот синематик.
«Как толькокомпания«EA» раскрылановуюинформацию оигре«Рыцарская слава», компания «Удар молнии» выпустиласинематик своейновой игры?Какинтересно».
«Эта китайская компанияхочетиспользовать западноефэнтези, чтобы конкурировать с «EA»? Разве это не глупо?»
«Компания «Удар молнии» уже имеетпарочкуклассическихзападныхфэнтезийныхигрна своем счету.Иглавныйгеймдизайнер этой компанииимеетхорошеепонимание западного фэнтези,и его понимание даже превосходит пониманиеевропейскихи американскихгеймдизайнеров, так что я не удивлен их новой игрой».
«На самом делелучшенерассчитывать на «EA».Всем известноо «крутых»новинках«EA»,так что лучше ждите игры от компании «Удар молнии»».
«Вообще ничего не увидел в этом синематике!И я имею в виду не сюжет или что-то в этом роде.Простомне интересно, сможет лиэта игра побороться с«Рыцарской славой»в плане контента!»
«Ничего не понятно, и все завязано на какой-то тайне.Но атмосфера действительно хороша, буду ждать новых новостей, что сказать».
«Ждать или не ждать...»
Качество синематикаявлялось уже стандартным для компании«Удар молнии», но многие люди не совсемпоняли смысл этого синематика.
Ноэтосоответствовалоожиданиям Чэнь Мо.
Сюжет игр«Dark Souls»отличалсяотсюжеталюбойдругой игры. Можно сказать, чтоистория этого мирауникальна,и было просто невозможно в пару минут уместитьвсю картину мира.
Да иЧэнь Модаже не собирался этого делать, потому что очень многоеигрок должен будет найти и додумать сам.
Данный синематик содержал в себе и синематик «Dark Souls» и «Dark Souls 3».
В самомегоначале упоминалосьоэпохеогня,и в основном это было сделано для того, чтобыигрокипонялибазовую концепциюэтого мира.
Чэнь Монамереннонестал повторять все сцены из оригинальных синематиков в основном из-за того, что он собирался в будущем выпустить продолжение.
----
Сейчас многие игроки желали узнать, когда состоится выход новой игры Чэнь Мо!
Многие уже догадались, что это будет виртуальная игра, а так же поняли, что она, скорее всего, будет содержать в себе Пангу.
В то же время, с точки зрениясинематика,мир этой игры был даже темнее, чем мир «Diablo»!
В мире игры«Diablo»хотя бы были ангелы, что противостояли демонам. Хотя эти ангелытак же не были белыми и пушистыми, по крайней мереонибылина стороне игрока.
В то же время, хотяокологородовроилось множество разныхмонстров, всамихгородах по крайней меребылиживые люди.
Носинематик«Dark Souls», особенновторая его часть,показала, что обычных людей в этой игре, по видиму, не существовало…
И еще эти последние слова...
Голос, что рассказывал эту историю, тоже не внушал доверия. И помимо всего прочего было непонятно — являлось ли пробуждение всех этих существ благословлением, или же проклятьем.
Судя посинематику, миригры«Dark Souls»былбезнадежным миром.Все хорошожилив присутствии огня, нотеперь, когдаогоньзатухал,многое изменилось.
Конечновсе это было предположениями, что сделали сами игроки, и никто еще не знал, было ли это правдой.
Однаковсе эти тайны пробудили многих любителей докопаться до истины!
На самом деле после того, как Чэнь Мовыпустил«Diablo», некоторыеигровые компаниипоследовали его примеруи выпустили свои версии«Diablo», но ни однаиз них не былатакой жеуспешной, какоригинальная«Diablo».
Многие компании, что создавали виртуальные версии этой игры, понесли убытки, потому чтовесь смысл этой игры заключался в гринде, но убивать толпы монстров в виртуальном мире, в капсуле, где за пару часов можно было устать даже в веселой ферме...
Более того,многие не задумывались о сюжете и просто брали самые клишированные ситуации, наплевав вдобавок и на атмосферу всей игры.
Многие игрокиснетерпениемждали, когда Чэнь Мовыпустит продолжение или же адаптирует «Diablo» к виртуальной среде...
Но Чэнь Момолчал.
Но теперь, когдаони увидели синематик «Dark Souls», многие поняли, что вот он — ответ на их просьбы.
И хотя некоторые хардкорные фанаты были немного разочарованы из-за того, что о «Diablo» опять не вспомнили, новотподавляющее большинство игроковчувствовали себя взволнованными.
Прошло много времени с тех пор, какигровойрынок видел хорошие,темные, недружелюбные игры.А так как «Dark Souls» создавалась компанией Чэнь Мо и даже, может быть, им самим, она имела очень большой кредит доверия.
Многие поклонники «Diablo» решили, что простят его, если эта игра будет примерно на том же уровне, что и их любимая игра.
Но чего ониещенезнали, так это того, что на этот раз Чэнь Мособирался преподнести им большой сюрприз…
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию (например, данный тайтл был переведен) на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Ролик


  

    
      Кстати говоря, довольно странно, что в предыдущем мире Чэнь Мо игра«Dark Souls»была результатом трудовяпонскойкомпании, но японского дубляжав нейне было.
Причинаее отсутствияна самом делебыладовольно проста - Миядзакибольше любилевропейские и американские средневековые игры,анетрадиционные японские игры,которые словно создавались для отаку, поэтому при разработке «Dark Souls»он по большей части метил на американский рынок.
И послетого, как на рынок вышлапервая часть«Dark Souls»,детищеХидэтакиМиядзакиуничтожилонебои землюсвоимчрезвычайно высоким качеством,и она заставила бесчисленное количество игроков говорить о ней снова и снова.
Позже, из-за сотрудничества скомпанией«Sony»,вышлаигра«Bloodborne»,причемс японским дубляжем.Но когда онприступил к разработке третьей части«Dark Souls »,так вышло, что она опять осталась без японского дубляжа…
Чэнь Може не был намерен повторять его подвиг только с китайскими игроками,так что его версия будет иметь китайский дубляж.
Что касаетсявопроса озвучки,то это не было особой проблемой из-за отсутствия тонны текстов, да и стоило признать, что играть в такую игру только ради сюжета было как минимум странно.
Тем не менее,с китайском дубляжом не было никаких проблем, так как у Чэнь Мо было достаточно денег на озвучку такой игры.
Излишне говорить, что к озвучке китайской версии привлекли самых знаменитых актеров озвучки.
Что касаетсядругих дубляжей, тона них решили не выделять огромные суммы.
ПланЧэнь Мобылдовольно прост. Отечественный рынок он отдавать не собирался и вложил в него больше сил, в то время как в других регионах его игра просто столкнется с игрой компании «EA».
----
Фрэнк,один из лучших геймдизайнеров «EA», также заметил новостьопоявлении«Dark Souls».
Увидев рекламный ролик «Dark Souls», Фрэнк почувствовал,что скоро разразитсявойна.
Ранее его компания уже столкнулась с детищем Чэнь Мо, с игрой «League of Legends».
Из-за нее компания«Удар молнии»стала довольноизвестнойза рубежом и почти стала одной из самых известных китайскихигровыхкомпаний.
Хотякомпания«Императорская династия» икомпания«Дзен» также имеютмножествохорошихигр,почти всеих игры в основномбылипопулярны в Китае и имелиограниченное влияние за рубежом,так как они изначально создавались для китайского рынка.
Но компания «Удар молнии»шла по другому пути, и каждая их игра подходила для любого региона.
Фрэнк, естественно, неосмеливалсянедооцениватьих новую игру.
----
После выпуска синематикадве игры «Рыцарская слава» и «Dark Souls» неожиданновступилив состояниемолчаливого противостояния.
Сегоднявызапостили арт из игры?Завтра мы выпустим ролик с ответами на вопросы!
И так каждый раз, пиарщики обеих компаний работали изо всех сил, пытаясь привлечь внимание к новой игре своей компании.
В самом начале Чэнь Молично опубликовал синематик, потом в бой пошли арты, полноценные очень короткие ролики с демонстрацией боевой системы, и, наконец, появилсяполноценныйигровойролик!
Этотроликдемонстрировал бой игрокаиэлитногорыцаря.
Игрок был одет в сияющие рыцарские доспехи и держал в руках щит и меч.Сам ролик длился не очень долго, но в нем была продемонстрирована боевая система на все сто.
И вконце концов, игрокодолелэлитногорыцаря без получения урона.
Демонстрация битвы шла не от первого лица, а от вида сверху,чтобы зрителисмоглиразглядеть все нужные им детали.
Каждыймогясноувидеть, что длинныймеч игрока идвуручный меч рыцаряпри столкновении с каждым разом приводили к разному результату.И каждая атака игрока, когда достигала тела рыцаря, снимала разное количество здоровья.
И в конце роликаигрок отразил атаку рыцаряс помощьющита, а затемегомеч пронзилголову рыцаря сквозь щели в забрале с невероятной точностью и силой, из-за чего все те, кто не был готов к такому повороту событий, были ошеломлены.
В этом видеофактическибыла показанасамая базовая часть игры — перекаты, парирование, удачный блок щитом, удар в спину...Никакого особенного оружия не было показано, как, собственно, и магических навыков.
Нодаже так, эта демонстрацияудивилаигроков.
«Черт, неужели это настоящийгеймплейиз «Dark Souls»?»
«Графика и эффект от столкновений просто... вау!Но мне больше кажется, что это синематик, а не настоящий геймплей!»
«Потрясающе,в этой игре, как я понимаю, будетПангу? Такое чувство, чтоон вообще не отстает отПроисхождения!Пока что я могу сказать, что эта игра ничем не хуже игры«Рыцарскаяслава»,но будет ли такое качество и в реальной игре?»
«Мне кажется, что боевая система «Dark Souls»намноголучше. Кувырки,блокищитоми пронзания...Яне виделничего подобноговигре«Рыцарскаяслава»,хотя эти две игры одного и того же жанра!»
«Сражениев«Dark Souls» более захватывающее. Что касаетсясраженийв игре«Рыцарская слава», то оникажутся слишком...реальными?»
«Ух,опять сидеть и ждать, ну что за беда!Во всяком случае эта игра, видимо, будет очень простой».
Так как битва, продемонстрированная в ролике, быласлишком проста,этодаломногим игрокамневерное представление об игре.
Конечно, скоровсеони поймут,насколько сильно ошибались.
Для некоторых экспертов «Dark Souls»является действительно простой игрой,но для большинстваигроков эта игра была очень и очень сложной…
Однако Чэнь Мо не волновали их заблуждения.В конце концов мог ли он, честный геймдизайнер, выпустить такой ролик специально? Хе-хе...
----
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  Конференция


  

    
      С увеличениемвыставленной на показинформацией,дискуссииоб игре«Dark Souls»становилисьвсе более жаркими, и внимание, которое она получила,увеличивалось очень быстро.
В основномэто было связано с тем, чтоона, видимо,будетпервойигрой,вкоторойбудетдействоватьПангу, и она такжесоздавалась самимЧэнь Мо,из-за чего градус интереса к этой игре был существенно выше.
Даже еслибыЧэнь Мо неприложил руки к«Dark Souls»,она,вероятно,все равнополучила бымного внимания.
Однако, что касается особенностейигры, Чэнь Моособо ничего не раскрыл. Большинствоопубликованных роликов демонстрировали бои с обычными или элитными монстрами.И обычно они протекали очень гладко и заканчивались в течении пары минут, поэтому многие игроки ошибочнодумали, что этобудет простаяигра.
Но это было довольно логично, ведь если учитывать«Diablo»и показанные ролики, думать в другом ключе было немного странно.
Но Чэнь Мо отказалсяпубликоватьболее-менее серьезный контент из игры, что заставило игроков чувствовать себя неловко.
Когдаажиотаждостиг пика, Чэнь Мо наконец объявил, что проведет игровую конференцию,гдепознакомит игроков с этой совершенно новой игрой и объявитеедату выхода.
Услышав эту новость,ажиотаж, который достиг своего пика и был близок кначалу спада,достиг новых высот.
-Братаны, вы слышали?Чэнь Мопроведет конференцию, где объявит дату выхода своей новой игры!
-Ты уже посмотрел, сколько стоит билет?
- Чэнь Мотаким образом хочет раздуть ее популярность еще сильнее!Блин, почему он просто не выпустит ее пораньше?
- Можетона еще не готова,кто знает...
Любой, ктобылзнаком с Чэнь Мо, знал, что онобычно не закупал рекламу для своейновой игры,и обычно он полагался на сарафанное радио.
На последнейподобной конференциион объявил о выходе игры «Minecraft»,хоть тогда все и посчитали эту игру шуткой, она в итоге стала самой просматриваемой и популярной игрой за все время.
И теперьвсе с нетерпениеможидали начала новой конференции.
----
В деньпроведенияконференции.В пятизвездочномотеле,столица.
Эта игровая конференцияявляласьважным событием для подавляющего большинства игровых СМИ, и даже многие журналистыиз традиционныхСМИприбыли в отель.
В то же время крупныекитайскиевидеохостинговые сайты и стриминговые площадкивыделили на своих главных страницах место под прямую трансляцию, которая велась от лица компании «Удар молнии». Навсехкрупных игровых форумахтакже были размещены ссылки, которые вели прямо на стрим.
На некоторыхзарубежныхплатформахтак же велись прямые трансляции этой игровой конференции, причем с переводом на множество языков.
Можно сказать, чтона этойигровойконференциисосредоточилисьмножество глаз любителей игр.
Ивскореонаофициально началась.
Чэнь Мо подошел к большому экрану с микрофоном, и тут же раздались теплые аплодисменты.
Чэнь Мо улыбнулся, посмотрел на присутствующих репортеровисказал: - Я очень благодарен всемвамза то, чтовынашли времяипринялиучастие в этой конференции. Темуэтой конференциивсе уже наверняка знают,но я напомню вам всем еще раз — я буду говорить о своей новой игре,«Dark Souls».
-Ранеео ней появлялись некоторые ролики и арты, номногие,должнобыть,немногоозадачены. Что это за игра?
- Сегодняя в основном уделю время трем вещам.Во-первых я раскрою немного больше информации об этой игре,во-вторыхя проведу сессиювопросов и ответов,где любой сможет задать мне любой вопрос.И в конце концов объявлю дату выхода.
-Давайте дляначалапросмотримодновидео.
Чэнь Мо отошел в сторону, и на большом экраненачало воспроизводитсявидео.
И это былне синематик,ареальные части этойигры.
Камераплавалав воздухе, непрерывнопосещаяразличныеместамира «Dark Souls».
Различныеместато и дело мелькали перед глазами журналистов и обычных игроков, но этот пролет камеры был сделан так естественно, из-за чего вопросов на счет качества игры просто не возникало
Длина видео составлялавсегопятьминут, ноза эти пять минут было продемонстрировано множествовеликолепныхсцен. Некоторые изособо красочных локаций настолько впечатляли, что на любой трансляции прямо сейчас нельзя было прочитать ничего, кроме «Вау», «Круто» или «666».
Но помимо восхищений то и дело всплывали недовольные комментарии на счет того, что это видео, по сути, показывало только пейзажи, а не монстров.
И вскоревидео закончилось.
Чэнь Мо вышел на сцену и сказал: -Это видеопоказало нам всемподавляющее большинствомест,которые существуют в игре.
-Время, за которое в среднем игроки будут проходить нашу новую игру, разнится, но я могу заверить, что пройти ее всего за два-три дня будет просто невозможно.
У всех репортеровпоявилисьсомнения.Такая виртуальная игра с геймплеем более чем на пару дней?
Это небыло похоже на правду.
Да и разве оценить время, которое будет в среднем тратиться на прохождение, было трудно?
Чтоимелв виду Чэнь Мо? Означает ли это, чтов его новой игре будет множество концовок вместе с вариативностью?
Ну...может быть?
Над этимрепортеры не слишкомсильнозадумывались,так как...
-Ну что ж, давайте перейдем к битве с одним из множества боссов, - сказалЧэнь Моиотступил.
----
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  Ответы на вопросы


  

    
      На экране начало воспроизводиться видео. Внемнесколько игроковпытались одолеть гиганта Йорма.
Это видеовелось от лица одного из трех игроков.
Хотя угол обзора, которыйсейчас всевидели,был девяностоградусным,из-за чего ощущался весьма неприятным,атмосфера игры и ощущение присутствия гиганта Йорма было просто феноменальным.
Гигант Йорм,который местами тлел, непрерывно размахивалсвоим мечоми стучал по земле,икаждое егодвижение заставлялокамеруколебаться,а каждый его сильный удар по землеоставлялв ней глубокуютрещину.
Во времябоя одинигрокрешилзаблокировать его удар, но в итоге отвлекся и заблокировал удар гиганта не своим огромным щитом, а телом. В результатедве отдельные части одного игрока отлетели и врезались в стену.
Однаков результатехорошей совместной работы двоеигроков в итоге одолели гиганта Йорма, из-за чего его труп вскоре сгорел, оставив после себя нечто светящиеся.
После просмотра видео у всехвозникодин и тот же вопрос - так просто?
Игроки в этом видео не продемонстрировали каких-либо феноменальных навыков, и по большей части они просто прикрывали друг друга и атаковали как только им выпадала хорошая возможность.
Йормчастоменялцельсвоей атаки, но игрокунужно было всего лишь два раза перекатиться, и тогда гигант просто напросто не попадал по своей цели.Из-за этого видео мнение о том, что это будет еще одна простая и веселая игра, только укрепилось.
Однакоатмосфераугнетения и отчаянияпотрясли многих людей.
Независимо от сложности игры, по крайней мере с точки зренияпроработки сцен, музыки, звуковых эффектов ивсегопрочего...эта игра могла заставить вас ощутить мурашки, что пробегали по всему вашему телу.И если они ощутили их только при просмотре видео, то что будет в виртуальной кабине?
Чэнь Мовышел на сцену исказал: -Эх, честно говоря, я не хотел, чтобы этот бой был показан.Это был один из боссов нашей новой игры — гигант Йорм.То, что осталось после него, является дропом с босса, и в данном случае выпала его душа.
Многиеигрокипоняли, что эта игра,видимо,будеточеньпростой.
ОднакословаЧэнь Мовызвалиинтерес у некоторых игроков.Почему игрок вообще должен был убивать «боссов» и получать с них их души?
Чэнь Мо сказал: - Хорошо, тогдадавайте перейдем к сессии вопросов и ответов, вы можете спроситьу меня обо всем, чтокасаетсяэтой игры,ия отвечуна вопрос, если посчитаю нужным.
Присутствующиерепортерыпришли в себя исразу же началиподготавливатьвопросы.
Репортер нетерпеливо встал и взял микрофон. -Господин Чэнь Мо, сейчас подавляющее большинство людейдумает, что эта игра будет гриндилкой,игрой, которая будет копией«Diablo». Вы никогда некомментировали это,так чтопожалуйста,ответьте,будет ли онатакойигрой?
Чэнь Мо рассмеялся исказал: - Мне неособо сильнонравитсяслово «гриндилка». На самом деле «Diablo» - это не «гриндилка».Всезависит от числового балансаигры.Если игрок выберет с самого начала самую трудную сложность, он не сможет пройти и первого акта.
-Что касается«Dark Souls»,тоя думаю, чтоэтаигра также в какой-то степени обладает этой чертой. Есликакие-то очень опытные ветераныбудут играть в эту игру, то для них она станет той самой «гриндилкой»Нодля остальной части игроков эта игра станет очень серьезным вызовом.
Репортерпочувствовал себя немного неловко. Чэнь Мо, кажется,признал, что эта игра можетбытьгриндилкой, нос одним «Но»...
Следующий репортерспросил: - Тогда, господин Чэнь Мо, насколько трудныбоссыв этойигре?Начальныебоссы из игры«Diablo» обычноподвергаются критики из-за своей слабости, а болеепоздниебоссы слишком скучны.Есть ли какие-либо улучшенияс боссами из«Dark Souls»?
ЧэньМосказал: - Хотя «Diablo» и «Dark Souls» - это игрыо не совсем радужном мире, в моейголовеэти две игры -совершенно разныеигры, поэтомуя не могусказать что-то конкретное с таким вопросом.
-Я лишь могу сказать, чтобоссыв «Dark Souls» в основномочень сбалансированы.И обычные монстры тоже могут доставить игрокам немало проблем.Думаю, что я могу сказать, что дизайнуровнейигры«Dark Souls»вскоре станетэталоннымдля игровой индустрии.
Репортеры были слегка шокированы.
Чэнь Москазал это со стальной уверенностью,из-за чего многие не могли понять, было ли это шуткой или же он действительно сказал это на полном серьезе.
Дизайн уровнейлучше, чемв«Diablo»?
Другой репортер спросил: - Чэнь Мо, можете ли вы привести некоторые конкретные примеры,которым вы можете присвоить«очень хорошийдизайн уровней»?
Чэнь Мо сказал: -Думаю, что игроки сами понимают, когда дизайн плохой, а когда хороший, так что лучше пусть они скажут, был ли я прав или нет.Конечно вы можете посчитать мои слова пустым хвастовством, но любой босс в нашей новой игре может быть убит с помощью ландшафта.
Репортеры были потрясены.Означает ли это, что сложность этой игрыбыла намного ниже, чем они предполагали?
Похоже, что своеобразный дизайнЧэнь Мопоощрялигроковпобеждать боссов нестандартными способами?
Что ж, это... хорошо?
Другой репортер спросил: - Чэнь Мо, здравствуйте, я репортериз издательства «Горизонт», а также соведущий канала «Все про игры». Я играл в «Diablo»,и онамне оченьпонравилась,ноединственный ее недостаток — слишком низкая сложность.
-И когдаиграешь в «Diablo», трудно показатьдругим игрокам и зрителямшоу,которое, к примеру, можно продемонстрировать вигре«League of Legends» и «Overwatch», поэтомуя в силу своей работы не могу слишком долго играть в нее, так вот,смогу ли я в этой игре продемонстрировать кому угодно хорошее шоу?
Чэнь Мо посмотрел на негои сказал: -Каждый игрок сможет записать свои похождения с помощью встроенного софта, а потом выгрузить ролик куда угодно. Я думаю, чтоскоро наша новаяигра станет частым посетителем крупныхсайтов,и многие эксперты смогут насладится всеобщей славой.
----
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  Рыцарь


  

    
      Репортер сулыбкой на устахселна свое место.
Настримахдовольномного людейначали обсуждать высказывания Чэнь Мо.
«Ничего себе,вот это новость!Хе-хе, скоро все увидят мой невероятный скилл!»
«Ооо,скоро все площадки заполнятся мега-дупер-супер-эпичными убийствами боссов».
«Уэтой игры вроде нет недостатков?Каждый пейзаж и местопросто идеален! Чэнь Мо на этот разрешил выпустить очередную бомбу?»
Репортеры продолжилизадаватьвопросы, но всеонибыли в основном связаны с деталями игры.
По сутивсе журналистыхотелинакопать как можно больше материала,с помощью которогосоздали бысамый горячий заголовок. И делали это они далеко не из-за своей любви к играм.
И вскоре многие из них уже составили «шокирующие» заголовки
«Гриндилка с высокой сложностью».
«Богатая на контент игра и страшная история боссов очень темного мира».
«Дизайн уровней,которыйпретендуетна званиеэталона».
Чэнь Мо посмотрел на часы иувидел, что времени осталось очень мало.
-Итак,пришловремя объявитьдату выходанашей новойигры.
-Игра«Dark Souls» официально выйдетдевятогосентября и будет доступнакакнакитайском, так инамеждународномрынке.Всего в игре будет две полноценные озвучки — английская и китайская,а с помощью субтитров игрок из любой другой страны сможет понять все то, о чем говорят по мере хода игры.
-Китайскиеигроки смогутпростовойтина игровую платформу «Удар молнии»девятого сентября и купить игру.Конечная цена — тысяча девятьсот восемьдесят восемь юаней,и в эту игру можно будет играть по сети.
-Так же я вынужден сообщить о изменении в политике возвратов. Обычно та игра, которая была куплена не более чем четырнадцать дней назад и в которой не было наиграно более чем два часа, могла быть возвращена без каких-либо проблем.На игру«Dark Souls»данное правило не распространяется, для возврата этой игры обратно в магазин с момента покупки должно пройти не более двадцати дней, а количество часов, что вы провели в этой игре, не должно превышать больше четырех.Если вы не превысили данные лимиты, вы сможете вернуть игру без каких-либо проблем. Этосвязанос тем, что у компании«Удар молнии» нет ни однойвиртуальнойигры, которая продавалась бы по такой высокой цене.
Чэнь Мо только закончил говорить,а на стримахуже начали строиться стены из сообщений по типу «666».
Виртуальные игры за около две тысячи юанейсчитались нормой.Исудя по качеству игры,она стоила этих денег.
ИплюсЧэнь Мо продлил время возврата надвачаса. Хотя этомогло показатьсябесполезным,лучше иметь такое преимущество, чем не иметь.
Некоторые люди заметили, что на лице Чэнь Мо появилась едва заметная улыбка, когда он объявил о продлении срока возврата денег.
Но никтоне обратил на нее особого внимания.
----
Вскоре после этогоанонсаразработчики игры«Рыцарская слава» также объявиливремя выходасвоейигры –девятнадцатогосентября,что фактически было на десять дней позже выходаигры«Dark Souls».
Но этобыл по большей частибеспомощный ход, потому что прогресссоздания игры«Рыцарская слава»хоть и шел оченьбыстро,они еще не стояли на пороге полностью отполированной игры.
Фрэнку было интересно,действительно лиэта китайская компаниясможет разработать виртуальную игру в такой короткий срок?Он знал, чтоееначали разрабатыватьпозже, чемигру«Рыцарская слава», но почемутогдаее дата выхода была такой ненормальной?
Такаяскорость была просто ненормальной!
Однако Фрэнк такжепонимал, чтоничегострашногоне случится, еслиих играпоявится на рынкенесколькими днями позже.Главное - качество игрыиоценки, а не скорость выхода.
----
За три дня до выходаигры вмагазинвидеоигрЧэнь Моначали приходить толпыновыхпосетителей.
Согласноправилам, которые были установлены еще в первом магазине, новая играЧэнь Мо появлялась в магазинедо того, как онапоявлялась на рынке. Большинство других игр Чэнь Мопоявлялись в магазинезанеделюдо их официального выпуска, ноигра«Dark Souls»появилась всего за три дня до ее официального выпуска.
Многие думали, что этопроизошлопотому, что разработка этой игрывсе еще шла полным ходом.
Икак только дверьмагазинаоткрылась,его наводнили толпы игроков вместе с довольно популярными стримерами.
Но что удивило Чэнь Мо, так это то, что Цю Хэнъян тожепришел в его магазин.
Чэнь Мо с улыбкойвстретилего в вестибюле.- Старина Цю, ты редкий гостьв моем магазине, почему тырешил посетить мойскромный магазинчик?
Цю Хэнъян сказал: - Просто так получилось, что в последнее время у меня нетвдохновения.Яуслышал, чтотвояновая играпоявиласьв твоеммагазине, поэтому ярешил поиграть в нее.
Чэнь Мо улыбнулся. - Хорошо, никаких проблем.Сейчас идет проверка этой игры на разные косяки, и как только она пройдет любой желающий сможет поиграть в нее.
Цю Хэнъян кивнул. - Хорошо.
----
Цю Хэнъянвыбрал случайнуюкапсулу и вошел в нее. Внейужебылаустановлена«Dark Souls»,так что любой желающий мог сыграть в нее, но так как до сих пор проводилась проверка, он не мог запустить ее.
На этот раз Цю Хэнъян действительно был воодушевленэтой игрой и ждал от нее многого, так как в последнее время он просто не мог найти вдохновения.
Ввиртуальной областимагазинаЧэнь Мохоть и было очень многовиртуальных капсул,вся эта область в скором времени будет полностью заполнена. ЕслибыЦю Хэнъянне пришел так рано, он бы, скорее всего, просто не смог сыграть в новую игру.
Пока он ожидал открытия магазина,Цю Хэнъянувидел несколько известныхстримеров, которые пришли сюда ради новой игры.
Игры, созданные Чэнь Мо,имели огромноевлияние в Китае, имногиеизвестныестримерыявлялисьего фанатами,так что в этом не было ничего удивительного.
Ивскорепроверка, наконец, прекратилась, из-за чегоигру«Dark Souls»можно было запустить.
Цю Хэнъян немедленнозапустилигру.
И сразу же начал воспроизводится синематик, который Чэнь Мо публиковал на своем аккаунте в «Вейбо».
Единственное различие заключалось в том, что в виртуальной капсуле игрок видел все как будто от первого лица.
После окончания синематикаонсразу же начал играть, так как не хотел потерять время.
-О?Я могу отредактировать свой внешний вид?
Цю Хэнъян был немного удивлен, потому чтов игре«Diablo»нельзя было особо поиграться с внешним видом.
Цю Хэнъян быстроосвоился и после настраивания персонажа обратил внимание на классы персонажа.
Помимо того, что можно было настраивать свое тело от «А» до «Я», можно было выбрать разные классы, которые дали бы ему разные бонусы на старте.
Плюс можно было выбрать вещь, которая появится вместе с ним.
Цю Хэнъянне особо любил красоваться своим внешним видом, поэтому он выбралрыцаря.
В конце концов рыцарь с самого старта имел какую-никакую броню и имел приятные плюшки на старте, так что в глазах Цю Хэнъяна рыцарь выглядел самым хорошим выбором.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию (например, данный тайтл был переведен) на счет моих переводов и так далее.
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      Определившись склассом,онначалигру.
Камерапролетела сверху вниз,выдавкрупный плангроба. Внезапноегокрышкаотодвинулась, ирыцарьвысунулсяизгроба.
Затем камеравлетела в голову рыцаря, ипервое, что сделалЦю Хэнъян,так это огляделся.
Пустынное и разрушенное кладбище. Повсюдулежалируины,камниипаутина, и только серые тонаокружали его, выдавая весьма печальную картину.
-Очень хорошо поставленная сцена, - с чувством сказал Цю Хэнъян.
После этого онначалвыполнять некоторыедействия - обычноеперемещение,перекаты...
Хотя Цю Хэнъян иигралввиртуальныеигрымножество раз, он чувствовал, что эта игра ощущалась совершенно иначе.
Из-за присутствия в этой игреПангу, по сути, все объекты вэтойигре имелиреальныйвес.
И когда он атаковал мечомв итоге выходилоне простозаписанное действие, а результат множества расчетов.Из-за этого он также ощущал меч намного реалистичнее, чем в любой другой виртуальной игре.
У Цю Хэнъяна даже возникла иллюзия, что длинный меч в его рукахбыл действительно реальным.
Когда он попытался атаковатьстену,егодлинный меч слегка отскочил назад,при этом породивмножество искр,аправая рукаЦю Хэнъяна отчетливопочувствовала неприятный удар.
Этобыло...очень реалистично.
Цю Хэнъян невольно вздохнул.Похоже,чтоПангу действительноочень хорош,и ему не терпелось посмотреть, как на его удар отреагирует какой-нибудь босс.
Начав двигатьсявперед,он увидел наземлемножествоочень четкихкрасныхзнаков,и когда он посмотрел на один из них болеевнимательно,он увидел, что это на самом деле был какой-то текст на неизвестном ему языке.
Однакоспустя мгновениеэтот текст самтрансформировалсяв иероглифы.
И вот в таких странных красных бороздах, которые на самом деле были текстом,содержалась базовая информация об игре — как атаковать, перемещаться, перекатываться...
И последнее подсказка, которая находилась в его поле зрения, сказала ему, что многое ему предстоит узнать на личном опыте.
ЭтотвидподсказокзаинтересовалЦю Хэнъяна.
Он продолжил двигаться вперед, и вскоре встретилсвоегопервогомонстра–скелета в тряпье.
Цю Хэнъян бросилсяк немуи сразу же разрезалего на две части.
-Она действительно похожа на «Diablo», мобытак же легко умирают.
Что-товыпало с этого скелета, ноЦю Хэнъян не стал подниматьлут.
Ивскоре он увиделразвилку,иоколо правого пути была красная борозда.
Цю Хэнъян был немного озадачен. -Не ходить туда? И почему это я не должен ходить туда?
Убив своего первого моба,уверенностьЦюХэнъяна взлетела к небесам.
Вконце концов,он только что с одного удара убил скелета, так что каких-либо проблем возникнуть не должно было.
В итоге он выбрал путь, в который рекомендовалось не идти,иидя по немуЦю Хэнъян обнаружил, чтона егопутивообще не было монстров. Пробравшисьчерез огромную лужу воды и поднявшись вверх, он увиделстранное и довольно большое существо.
-О, что это?
Цю Хэнъянсделалдва шага вперед, но существо вдруг встало ивзревело!
Гигантское ящероподобное существо с ярко-белыми кристаллическими шипами по всему телунаходилось в пару шагах от него!
Увидев Цю Хэнъяна,эта ящерица-переростокбыстро подбежалак нему, а затем поднялась на задние лапыиначала изрыгать из себяхолодный воздух!
Цю Хэнъян былпораженхолодом, иегоздоровьемгновенно снизилось до критической отметки.
- Черт, этот монстр действительно силен!
Цю Хэнъян вздрогнул и бессознательно откатился в сторону,ноящерицавысоко подпрыгнула и ее четыре лапыполоснулипрямопоеготелу!
Цю Хэнъян ясноувиделееярко-белые хрустальные шипы...
И однучасть, которую нельзя описывать…
Хотя броня Цю Хэнъянаснижала определенное количество входящего урона, этот удар был очень тяжелым и почти добил его.
-Черт, все кончено!
Цю Хэнъян запаниковал и тут же откатился назад.
Ноэтахрустальная ящерица, очевидно, нехотелаотпускать Цю Хэнъяна,и всего за мгновение добила его быстрым ударом лапой!
Дваярко-красныхслова «YOU DIED»появились прямо передЦю Хэнъяном.
После этогоЦю Хэнъян вернулсяк самому началу.
-Этот монстр явнодисбалансный. Вероятно,он является всего лишь шуткойЧэнь Мо.
Цю Хэнъянпочувствовал себябеспомощнымирешилотказаться отэтогокрасивогомонстра.
Похоже,чтоЧэнь Мо не солгална этот раз,раз оставил подсказку в виде «Не ходи туда»…
На этот раз Цю Хэнъян былменеерасслаблен.Но все равно его пару раз убили самые первые монстры, причем это он еще даже не дошел до своего первого костра...
И это с учетом его меча и доспехов, что довольно сильно помогали ему в его маленьком путешествии
Цю Хэнъян, которыйуже привык игнорировать атаки монстров из-за своего богатого игрового опыта, чувствовал себя странно.
И с каждой проведенной в этой игре минутойЦю Хэнъянвсе сильнее ощущалприсутствие чего-тозловещего.
Что-то...былоне так?
----
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  Количество здоровья


  

    
      Активировав свой первыйкостер, Цю Хэнъян продолжилсвой путь.
Впередиего ждало ещебольшеживых трупов, нотак как они были раскиданы друг от друга на приличное расстояние, он смог расправиться с ним по одиночку.
Но именноиз-за такого мышления он довольно часто блокировал своим телом совершенно глупые удары, из-за чего его здоровье довольно сильно проседало.
Авсочетании сощущениями от ударов, которые были весьма болючими, иногда Цю Хэнъянне мог не задаться вопросом...
«Где гриндилка?Даже обычный скелет одним ударом может снести четверть хп, что за бред?!»
Выпив двазарядаЭстуса, Цю Хэнъян научился поднимать щитс помощью оставшихся четырех скелетов, которые хотели убить его.
И вскоре он подошел квратам, которые велик высокому человеку в доспехах, и в груди этого человека была видна рукоятка меча.
Цю Хэнъян подошел кнемуи обнаружил, что меч вегогруди слегкасветился.
-Э? Что это?Непись?Это что-то вроде стартового оружия?
-Довольно многоигрвыдают новичкам разные бонусы, не так ли…
Цю Хэнъянвзялся зарукоятьмечаобеими руками и медленноначалвытаскивать его.
И в процессе вытаскивания из тела человека лилась кровь...
-Пангудействительнохорош.Кровь слишком реалистичная, даже не знаю, она действительно слишком реалистичная…
Вытащив меч из тела человека,Цю Хэнъянначал осматривать меч, из-за чего не увидел, что ранее застывший человек вдруг подобрал странное на вид оружие, которое все это время лежало около него.
Но когда в нижней части его поля зрения появиласьдлиннаяполоска с здоровьем, которая, очевидно,отражала количество здоровья босса, и над нейбыло написано его имя...
-Оказывается,чтоэто босс! Я думал, чтоэтот меч будет легендарным мечом, что предназначался для новичков в качестве приветственного подарка…
Цю Хэнъян былшокирован.В итоге он на секунду отвлекся, а Судия Гундир уже ударил его своей алебардой!
Когда до него коснулась его алебарда, он почувствовал себя сдувшимся шариком, в которого к тому же ткнули иголкой пару сотен раз!
-Что это за фигня?
Цю Хэнъянтеперьбылпо настоящемуошеломлен.
Алебарда попала прямо по его солнечному сплетению, и этот удар был действительно очень болючим как для его реального тела, так и для виртуального.
Увидев, чтоСудия Гундируже приближалсяк нему шаг за шагом, Цю Хэнъян поспешнооткатился.
-Поле зрения во времякувырковфиксируется,так чтоголовокружения не будет,даисамиперекатыочень плавные,хм...
Цю Хэнъянзаметил бы еще какую-нибудь важную деталь, но у негоне быловремени, потому чтоСудияГандир снова бросился на него со своейалебардой!
Цю Хэнъян поспешно поднял щит.
*Пэн!*
Большаяалебардапопала по его щиту,после чегораздалсягромкийлязг. В тожевремявыносливостьЦю Хэнъянаи его левая рука почувствовали серьезный удар.
Дистанция атакиГандирабыла оченьбольшой.Его алебарда, казалось, могла атаковать на метров пять-шесть!
Цю Хэнъянжебылошеломлен этой нечестностью!
Благодаря Пангу все объектыимели своюмассу.ИсилаГандираиегоалебардасоздавали слишком большую ударную силу.
-Просто пи… очень честный босс!Онслишкомсильный!И какя вообще могу его победить?
Цю Хэнъян некоторое времяуспешно блокировал его атаки, нов конечном итоге его выносливость подошла к концу и из-за одного удара алебарды его голова слетела с плеч.
Воскреснуву костра, Цю Хэнъянначал усиленно думать.
-Этонечестно!Он даже сильнее той ящерицы!
-И что мне делать?Другого пути же нет!
-Гм, может мне нужно исследовать и подобрать все то, что выпадает с этих мобов, -спросил сам у себяЦю Хэнъян.
Врезультатеонисследовал начальную локациюдовольно долго, но так ничего и не нашел!
За исключением путикящерице, которуютоженевозможнобылопобедить,он мог пойти только к этому боссу, который был намного сильнее ящерицы…
Соединив всевоедино, Цю Хэнъян пришел к оченьплохомувыводу.
Похоже,что тот дядька был действительно первымбоссом этойигры…
-И это по вашему мнению гриндилка?
Разве она вообще могла считаться таковой?
Самый первый босс уничтожил его всего за три удара!
Иэто ещеЦю Хэнъян выбрал рыцаря,класс, который давал ему доспехи в самом начале.Аеслибы он выбрал какого-нибудь мага…
-Успокойся, успокойся, Чэнь Моне могсовершить такую низкоуровневую ошибку. Это большой провал в численномбалансе? Или этовсего лишьошибка?Ошибка,которая возникла из-за неправильных просчетовПангу?
-Носотрудники проверили эту игру буквально только что...
Цю Хэнъян думалобо всем на свете,но не мог поверить в то, чтоЧэнь Момог допустить такую низкоуровневую ошибку.
Посидев у костра, Цю Хэнъян решил снова бросить вызовпервомубоссу.
-Ну, можетяпростобыл не в себе, из-за чего пропустил что-то важное.
Пройдя путь до ворот, он увидел белый туман, что находился прямо на входе к арене с боссом.
Как только онпрошел через него,онувидел, чтоГундиружешелна него. На этот раз Цю Хэнъян решилигратьчуть более агрессивно. В последний раз, когда онтолько и делал, чтодержал свой щит, егопросто уничтожилбосс.И раз у него были такие сильные атаки, его здоровье, скорее всего, будет очень маленьким, верно?
----
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  Не будьте импульсивны


  

    
      Цю Хэнъянзаблокировал две атаки босса, после чего сразу же начал атаковать его.
-Сейчас!
Цю Хэнъян знал, чтоэта серия атак состояла всего из двух ударов, так что у него появилось окно, которым он захотел воспользоваться.
И вот, когда он уже замахивался своим мечом и хотел ударить Гундира в шестой раз....
... Цю Хэнъян почувствовал,как в него врезался автомобиль, а его количество здоровья резко снизилось до четверти от максимального значения.
И посмотревнаколичество здоровьяГундира, Цю Хэнъян был ошеломлен.
Его пять удачных атак отняло всего десятую часть здоровья!
-Что за бред?!
Цю Хэнъянбыл ошеломлен. Битва сэтимбоссомбольше напоминала ему битву мечника и реального танка.Количество здоровья, атака, скорость… этот босс превосходил его во всех аспектах!
-Эта игра точно багованная!
Цю Хэнъянрешил выйти из игры.Ему просто стоит подождать, пока этот баг пофиксят, и все, верно?
----
Когда Цю Хэнъянвышел из виртуальной капсулы, он обнаружил, чтодругие посетители так же начали выходить из своих капсул.
Посколькупервая партия игроков смогла зайти в игру в одно время,все только что покинувшие капсулу, скорее всего, тоже застряли на Гундире…
Небольшое количество игроковвсе еще играло, но основная часть уже начала покидать капсулы.
-Гдеадминистратор?У меня тут игра багованная. Почему боссубил меня с трех ударов?
-Тоже самое, может просто они где-то намудрили, из-за чего все настройки сбились?
-Это связано с Пангу?
Многие игроки,которые только чтовышлиизвиртуальной капсулы, пребывалив замешательстве.
«Это же гриндилка, так почему самый первый босс убивает меня с трех ударов?» - так думали многие только что покинувшие капсулу игроки.
Некоторые игроки не смогли дойти до босса, так как их убивали каждый раз начальные скелеты...
И когда они начали делиться своим мнением друг с другом, выяснилось, что все в основном испытывали одно и тоже.
В итоге некоторые игроки отправились на поискиЧэнь Мо, а другие игроки, которыеожидали своего часа,быстро зашли в виртуальные капсулы.
Они даже не задумывались над тем, почему они покинули капсулы так быстро.
----
Вскоресамые активные игрокинашли Чэнь Мо в вестибюле первого этажа.
-Босс,втвоей игре есть ошибка!
-Он прав,сложностьигры, кажется, полностьюнеисправна, мы не можем пройтидажепервого босса!
- И мобы тоже какие-то ненормальные, они даже несколько раз меня убили!
Столкнувшисьсподобнымимнениями, Чэнь Мо был очень спокоен. - Сложность игрыв порядке,как и первый босс.
Все были потрясены.Никаких проблем?
- Черт, босс,разве это негриндилка?
Чэнь Мо прищурился. -Якогда-нибудь говорил, что этаигра будет такой простой?
Толпабыла ошеломлена, и все замерли на некоторое время.
Чэнь Моникогда не говорил, чтоонабудетгриндилкой!
И даже на игровой выставке, когда журналисты спросили его, он просто сказал, что эксперты с легкостью будут проходить ее, в то время как новички столкнуться с некоторыми трудностями…
Но в том случае,если все думали о том, что это будет гриндилка...
Все это было спланировано с самого начала!
Чэнь Мо радостно сказал: - Не имеет значения,является ли она для вас «гриндилкой» или же нет.Любой монстр может быть убит, так что дерзайте.
Все присутствующие были шокированы.
Они конечно знали о том, что он был очень толстокожим, но чтоб настолько!
Суровый взгляд Чэнь Мо фактическиуничтожил возможныеагрессивныевопросыприсутствующих, но вскореони пришли в себя и начали контратаковать.
-Босс,я не против поиграть в сложную игру, ностандартнаясложность слишком высока, верно?А иначе почему никто еще не прошел первого босса?
-Совершенно верно, этот разрыв слишком велик!Первый босс вообще убивает с трех ударов, его разве можно пройти?
Чэнь Мо улыбнулся. -Апочемуего убийство должно быть невозможным?Или вашего упорства хватает только на пару смертей?
Все посмотрели друг на друга в полном смятении.
Цю Хэнъянсказал: -Я умер около шести раз.
Чэнь Мо спросил: -Сколько раз обычноГундирмахает своей алебардой за одну серию атак?
Цю Хэнъян сказал: -Самое большое четыре раза, но обычно после такого комбо я могу ударить его около шести раз.
Чэнь Мо сказал: - Правильно, видишь ли,ты только что сам сказал, что можешь наносить ему довольно много урона.А чтоэто значит?Помимо того, что ты можешь наносить ему урон, ты можешь также не получать урон.
-Так почему ты вдруг начал обвинять мою игру вместо продумывания тактики против босса?
Цю Хэнъян был ошеломлен. -Но разве Гундир рано или поздно не попадет по мне?И в таком случае я потеряю как минимум треть здоровья.
Чэнь Мо покачал головой. -Я был достаточно милосерден, создавая этого босса.Ты и сам только что сказал, что его атака сносит треть здоровья,так что ты можешь умереть только если пропустишь четыре его обычные атаки,но не забывай о том, что у тебя есть три хилки,которые помогут тебе выдержать еще около двенадцати его атак,так что, ты действительно не сможешь его убить?
Убить его имея при этом возможность пропустить двенадцать его ударов?
Это... выполнимая задача!
Чэнь Мо сказал со слабой улыбкой: - Эй,почему вы все такие раздражительные?Игражетольконачалась!Вспомните «Diablo»и то, как вы превозмогали, пытаясь пройти первый акт на максимальной сложности.Или же вспомните «Outlast», где вы пытались выжить…
-Черт побери,Чэнь Мо,это же совершенно разные игры, особенно «Outlast», где мы вообще ничего не можем сделать, кроме как трястись от страха!
- *Кашель, кашель*, - Чэнь Мо дважды кашлянул. - Короче говоря, «Dark Souls» - это игра, которую нужнопрочувствовать.Не будьте импульсивны,выпейтечашкуароматного чая,а потомпопробуйтеубить Гундира.
-Я верю в вас!
Присутствующие игроки были поражены.
Не будьте импульсивны?
Сам ты импульсивен, вся твоя родня...
----
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  Не так уж и силен


  

    
      Но глядя на то, как Чэнь Мо улыбался, все поняли, что эта игра преподнесет им в дальнейшем еще массу сюрпризов!
Все задавались вопросом, почему Чэнь Мосоздал не гриндилку, которой все былибы оченьдовольны,а эту странную и сложнуюигру.
Игра«Dark Souls» быласделанасПангуи стоила довольно много денег,ноонавызвалаотвращение у игроков.Разве такая игра не принесет его компании многомиллионные убытки?
Даже Цю Хэнъян не понимал,зачемЧэнь Мосделалэто.
Существовало множествоспособов отображенияпреимуществПангу,так почему ониспользовал такую игру для отображения его преимуществ…
Конечно содержание этой игры было действительно первоклассным,но как жаль,что играть в нее было просто сущей болью!
Самый первый босс убивал в среднем за три-четыре удара!
Но тутЦзоу Чжо радостно выбежал из лифта, вышел в холл и закричал: -Я сделяль это!
Многие обернулись на его крик.
- Чтосделал?
На лицеЦзоу Чжопоявиласьчерная линия.-Прошел первого босса, что еще я мог сделать?
Многие были удивлены. -А? В самом деле,но как?
-Братан, расскажешь нам свои секреты?
-Есть какая-то скрытая механика? Какойкласс ты выбрал в самом начале?
В итоге вокруг него образовалась толпа. В конце концовГундир уничтожил гордость и веру в себя у многих игроков, так что это было неудивительно.
Цзоу Чжо взволнованно сказал: - Сначала я тоже чувствовал, что этот босс был слишком трудным,нотогда я задумался, действительно ли он был таким трудным.
- Поэтому яначалбиться против него и подмечать все особенности, и вскоре я обнаружил, что щитом можно легко парировать его атаки.
- Более того,Гундир, очевидно,имеет оченьмножествонедостатков, например, после каждой своей серии атак он стоит пару секунд и ничего не делает,так что когда высможетеуловить его ритм,высможетебыстроубить его!
Выслушав объяснение Цзоу Чжо,многие вдруг прозрели.
- Получается,чтоя играл неправильно?
-Можно парировать атаки?Я думал, что можно только бить и блокировать!
-А что идет после этого босса?
Цзоу Чжо почесалзатылок. -Э-э,после того, как я убил его, я так обрадовался, что сразу же пошел на первый этаж, так как хотел сообщить об этом Чэнь Мо...
-Эй, пойдемте, пойдемтеипопробуемеще раз,может теперь мы сможем убить его.
В итоге большая часть толпы вернулась в зону виртуальной реальности.
Первоначально, после того, как первая партия игроков покинуласвои капсулы,всевиртуальные капсулыбыли заняты другими игроками, нокак раз к тому времени, как они вернулись в виртуальную зону, вторая партия игроков как раз начала покидать капсулы.…
Вторая партияигроковтожеподнялавопрос о «почему эта игра такая сложнаяи почему этоне гриндилка»...
В итоге те, кто решил остаться на первом этаже и передохнуть, объяснили второй партии игроков все «секреты»…
Каждый человекиграл в одну и туже игру по разному — кто-то орудовал щитом как инструментом для парирования атак,кто-то пытался стать скалой и становился «невероятным» танком, кто-то был перекати полем, кто-то заплевывал своих противников издалека...
Те игроки, которые смогли пройти Гундира без подсказок, чувствовали гордость, так как они смогли сделать то, чего не смогли сделать другие, причем они сделали это полагаясь исключительно на свой ум!
А те игроки, которые со второго раза смогли убить Гундира, чувствовали еще большее удовлетворение от убийства уже ненавистного им босса...
Конечно,существовала и третья группа игроков, которая после первых трудностей решила больше никогда не заходить в эту игру…
Но в целомтеигроки, которые сегодняпришливмагазинЧэнь Мо,являются егозакоренелыми фанатами,так что они довольно лояльно отнеслись к этой игре и вскоре прочувствовали всю ее прелесть.
По крайней меревэтой игрелюбой в схватке с боссом мог почувствовать, как его сердце начинает дико биться, а все тело потеть, словно он находится в сауне…
----
С боевым настроемЦю Хэнъян сноварешил броситьвызов Гундиру.
И на этот раз он решил активнее работать своим щитом!
-Ключ к победе все это время лежал в подсказках, которые были проигнорированы мной, вот это да...
Цю Хэнъян чувствовал себя виноватым.Если бы он прочитал все эти подсказки, то он бы не опозорился там, на первом этаже!
Цю Хэнъян поднял щит и бросился к высокому Гундиру. Когда он увиделто,как он замахнулся своей огромной алебардой, Цю Хэнъянвскрикнул:-Ну давай,нападай!
Цю Хэнъян яростно взмахнул щитом, но увидел, чтоалебардаГундирасобиралась ударить по нему сверху, а не сбоку...
...верно, он опять отлетел от него как мешок с песком.
-Черт, что случилось?
Втот момент, когдаГундир замахнулся алебардой,Цю Хэнъянаотчетливо увидел, что он собирался ударить его сборку, нов итоге удар пришел сверху, и хоть он и видел его, он просто не успел подставить под эту атаку свой щит...
Цю Хэнъян быстро встал с земли, поднял щитипосмотрелна Гундира.
На этот разнаправление атакиГундирабылоочевидным,иЦю Хэнъян сосредоточился на ней.
И ему удалось отразить этот удар!
-Получилось!
Цю Хэнъянсразу же начал избивать Гундира своим мечом!
- Потрясающе! Круто!
Цю Хэнъян был в восторге. После того, как Гундир несколько разунизилего,эта маленькая месть принесла ему немало удовольствия.
Иатакуя ГундираЦю Хэнъянчувствовалвсю прелесть Пангу.Он действительно ощущал соприкосновение его меча и доспехов Гундира.То, как он парировал этот удар, было немного грубым, и его рука прямо сейчас ныла, но это чувство было слишком реальным...
Ис каждым протыканием Гундира его восхищение Пангу только усиливалось.
Обычно в любых других играх подобные атаки мечом автоматически приходились бы в самые ближние «слабые» точки.По сути если бы он дрался сейчас с этим боссом без присутствия в игре Пангу, его меч сам направлялся бы в зазоры между его броней или в любые другие слабые точки.
-Аэтот босс не такуж исилен.Еслия могу парировать атаки боссов... Значит,все последующие боссы будут такими же простыми?
Цю Хэнъян,овладев новым приемом, чувствовал себя непобедимым.
----
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  Заманивая своих друзей в ловушку


  

    
      На самом деле Гундирбылоднимиз самыхлегкихбоссов,имногие люди называлиего «УчительГундир», потому что многие люди,пытаясь его убить, учились новым трюкам и фишкам.
Под непрерывным напоромЦю ХэнъяназдоровьеГундира вскоре упало до половины.
Но как раз в тот момент, когда Цю Хэнъян успокоился и подумал, чтоспустя еще пару минут этот босс наконец упадет, огромная масса черногоинеизвестногоемувещества внезапно вырваласьизГундира,в итоге сформировав нечто похожее науродливую гигантскуючернуюзмею!
-Уэтого боссаесть еще одна стадия???
Огромная черная змеяударила по нему, иего и без того критически низкое количество здоровья резко опустело.
Цю Хэнъян: - … .
----
Многие люди все еще страдали, пытаясь убить Гундира, в то время как другиесмогли убить его.
Цзоу Чжо - один из самыхбыстрыхигроков, и он уже исследовалвысокуюстену Лотрика.
ПервоначальноуверенностьЦзоу Чжо возросладо небеспосле победы над Гундиром.
Но когда онпоявился на высокой стенеЛотрика, то обнаружил, что на самом делебыл никчемным и слабым.
Цзоу Чжо обнаружил, что, за исключением маленькогоскелета, которыйстоялна коленях и молился,любой другой монстр мог запросто убить его.
И многиемонстрына самом деле ждали его в засаде. Когда онпроходил определенный участок,иногда монстрывнезапнопоявлялисьпозадинегои ударяли его в спину.
Цзоу Чжодаже начало казаться, что он играет в хоррор.Он просто не знал, откуда могут появиться все эти монстры, так что боялся каждого шороха!
Чуть позжеЦзоу Чжовстретилгиганта Йорма,убийство которого ранее демонстрировалось на конференции.
-О? Я помню, чтоон довольно слабый.В видео конечно один игрок умер, но он был неосторожен,так чтоя смогу убить его без каких либо проблем!
Цзоу Чжобылочень уверен в своей техникепарирования. Даже Гундир палот егорук.Так как мог этот жалкий рыцарь выстоять против его техник?
Цзоу Чжо уверенно бросился вперед со своим щитом...
Цзоу Чжо уверенно отскочил назад...
Цзоу Чжо умер.
-Черт возьми, в чем дело?
Он уверенно держалсвойщит и хотелпарироватьатаку,но врезультатеэтот босс ударил его несколько раз, причем очень быстро, из-за чего он стал нарезанным мясом в доспехах.
Цзоу Чжопришел к нему еще рази поднял свой щит,после чегосноваотскочил назад...
В результате он снова потерпел неудачу иумер…
-Что за чушь?!Он же меньше Гундира в раза два! Чемонлучше Гундира?
Цзоу Чжо потерял дар речи. Онподумал, чтопростосовершил ошибку, поэтому онснова бросилемувызов послевоскрешения.
И да, он опять умер…
Мало того, Цзоу Чжо обнаружил, что когда онподнималсвой щит, этотрыцарьбуквально одним ударом практически полностью выносил его выносливость.Так что даже если он и блокировал один удар этого босса, он фактически становился бесполезным и в итоге умирал.
-Ладно, он слишком силен, слишком силен, мне просто нужно подкачаться…
В итогеЦзоу Чжорешил, что пока пощадит этого босса.
В конце концовЧэнь Моуже в самом начале поставил очень сложного монстра в видеящерицы, и ее на самом деле было практически невозможно победить, особенно новичку.И из-за этого Цзоу Чжо решил пока что не ходить к этомурыцарю.
Побродив по карте, Цзоу Чжовскоренашел странного видакомнату.
Сундук, который выглядел простовосхитительно, спокойнождал его в этой комнате, словно ожидая момента, когда его наконец откроют.
-Сундук!
Это первыйсундук,который он видел в этойв игре.
Стоит ли говоритьо том, что всундуках обычнолежалочто-тооченьхорошее,по крайне мереразве этоуже не стало нормой?
Цзоу Чжоподошел к немуи начал открывать его...
Но в этот моментсундуквнезапноожил, широкораскрыл свою окровавленную пасть иначал грызтьЦзоу Чжо!
-Черт возьми, чтоэто?!
Цзоу Чжо был потрясен исильно напуган!
Онясно увидел, как «рот»этогосундукавнезапнораскрылся перед ним. Внутриэтого сундукабыл длинный язык идваряда чрезвычайно острых зубов,и ониначали медленно пережевыватьего!
Сразу же после этого камера переместилась от его первого лица к нему за спину, и Цзоу Чжо ясно увидел нынешнюю ситуацию.
Страшное чудовище с длинными руками и длинными ногами...огромный сундук с «сокровищами»былоего головой!И прямо сейчас он активно грыз Цзоу Чжо!
-Черт,ичто мне делать?
Цзоу Чжо былошеломлен.Онпродолжал бороться, но так и не вырвался изхватки сундука. В конце концовего сгрыз этот чудовищный сундук...
Цзоу Чжо: - … .
-Какого черта, почемудажесундуки в этой игреубивают?
Цзоу Чжобылв отчаянии. Первый сундук с сокровищами, с которым он столкнулся, былна самом делемонстром...
Мог ли он и дальше играть в эту игру?
Цзоу Чжо не знал ответа на этот вопрос. Послесвоего воскрешенияонхотел выйти и никогда не заходить в эту игру.
Потративнемного времени на успокоение, Цзоу Чжо сновапришелкэтомусундуку.
В результатеэто чудовищевнезапно встало,акогда он начал бить по нему своим мечом,схватилои начало пережевыватьЦзоу Чжо!
-Черт возьми,что это за дичь?!
Цзоу Чжо был шокирован.Этот сундук с рожками да ножками никак не мог вписаться в его мировоззрение.И его вторая попытка так же окончилась его не совсем приятной смертью…
Цзоу Чжоне был тюфяком и пришел к нему в третий раз, новсе равно был съеден заживо...
-Почемуэтонечтосильнеебосса?!
Цзоу Чжо потерял дар речи.Он начал чувствовать, что этот сундук был специально создан Чэнь Мо в качестве скрытого босса
Когдаонвпервые увидел его,онподумал, что этообычныйсундук с сокровищами,но в итогеонумер из-за своей беспечности.
После того, каконумер,он подумал, что это просто маленькая ловушка,которую легко будет обезвредить...
В итоге он все так же пал от его… рта?
И самое главное, что заставлялоЦзоу Чжочувствоватьочень сильную боль в пятой точке, так это то, чтопосле его смерти все обычные монстры возрождались!
- Я даже не могуубить сундук, так как я могу убить второго босса? Это что, шутка?!
Зачем онвообще победилГундира?Эта локация была намного страшнее, чем два Гундира вместе взятых!
----
Обычнов течении первыхдвухчасов тяжелойи очень нервознойработы,всеигроки убивали Гундира.
Но все онисталкивалисьс той же проблемой, что и Цзоу Чжо.После победы над Гундиром они былиочень уверены в своих силах, но послетого, как они посещали стену, они понимали, что были очень слабы…
Чэнь Мобылправ.Эта игра была очень, очень хорошо сбалансирована.Если боссы выступали своего рода танками, которые рано или поздно падали от рук игрока, то обычные монстры выступали в качестве ассасинов, что были готовы в любой момент убить игрока…
Цю Хэнъян такжестолкнулсяспроблемами,когдаубил Гундира.Потеряв счет количеству своих смертей,он, наконец, решил покинутьвиртуальную капсулу, так как хотелпоесть.
После того, как он покинул виртуальную капсулу,Цю Хэнъян обнаружил, что многие люди в чат-группеспрашивали у него: «Какдела,старина Цю?Новая игра Чэнь Мохороша?Что с геймплеем, гриндится приятно или хуже чем в «Diablo»?»
Цю Хэнъянне знал, что ответить на подобные сообщения,но в конце концов он написал: «Ну,эта игра довольнозабавнаи легка, ядумаю, что вы обязаны купить ее, когдаонавыйдет…»
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Кто прав?


  

    
      В течении следующих трех днейпосетители магазинавидеоигрзависали между жизнью и смертью в «Dark Souls»!
И эти игрокидовольнобыстровывелинекоторые правила...
Каждый босс сложен, не стоит недооценивать даже самого первого босса...
Каждый монстр, даже самый обычный скелет, может запросто убить вас, так что будьте осторожны...
Если ты ходишь без доспехов, то ты станешь лепешкой, если в доспехах, то станешь консервой...
В этой игре реально умереть от самого обычного на вид сундука…
Иногда слабые монстры могут прятаться за темным уголком, ожидая своего часа.Если ты не заметил его в темноте, то ты сто процентов мертв!
Можно сказать, что в основномвсе новички, которые запускали «Dark Souls» впервые, встречались со всеми возможными видами несправедливостей.
Однако Чэнь Мооставилподсказки, которые существовали в оригинале, инемногодополнил ихколичество, так как в виртуальной среденекоторые аспекты требовали упрощения или доработки.
Например, если игрок хотел пройти сквозь подозрительно темное место, он мог увидеть на земле лужицу крови.И если он касался ее своими пальцами,то мог увидеть проекцию игрока, который оставил эту лужицу, но только проекцию самого игрока, а того, кто убил этого самого игрока и каким способом, не показывалось.
Такчтотеновыеигроки, которыевпервые видели сундук и лужицу крови перед этим самым сундуком,прикоснувшись к этой лужице, могли лицезреть то, каккакой-тоигрок, видимо, открывал сундук, а дальше его вдруг поднимало в воздух иначинало что-то очень активно жевать...
Такая простая функциямногим спасла жизни.
Так же любой игрок мог оставить подсказку в любом месте, которая в глазах других игроков выступала как те самые красные полосы, прикоснувшись к которым игрок мог увидеть послание, которое было оставлено «доброжелательным» игроком.
Такая довольноуникальная система помощина самом делебыла придумана ради экономии средств, но онав итоге стала очень популярной.
ВсамомначалеЧэнь Мооставил подсказки, которые рассказывали о базовомуправлении игры.Но после самой первой локации Чэнь Мо практически не расставил подсказок, так как их в скором времени расставят сами игроки.
Конечнонекоторые из этих подсказок будут ложными, а некоторые правдивыми,но верить им или нет решали сами игроки.
Сейчас же все подсказки, которые оставляли игроки, были сугубо положительными, без единой примеси коварства, так как сейчас многие были объединены одной болью и гневом…
Конечноигрок не мог оставить целуюбаснюв этой подсказке — всего лишь пару слов, и в случаеесли игрок оставлял в этой подсказке матерные слова или того хуже, его аккаунт блокировался либо на время, либо навсегда, все зависело от тяжести нарушения.
За эти три дняпервопроходцыстали оставлять на картеогромное количество подсказок,которые так или иначе действительно помогали игрокам.
Кто-то обозначал легкие способы победы над тем или иным боссом, кто-то обозначал монстра, которого нужно было оставить на потом...
Некоторые игроки были удивлены,когда обнаружили, чтонеписив «Dark Souls»моглибыть атакованы и даже убиты!
Вот только последствия будут слишком суровыми.Почти всенеписивозрождались после того, как умирал игрок. Некоторые из них отказывались торговать с игроком, в то время как другиеочень быстро расправлялись со своим обидчиком, причем они продолжали убивать игрока даже после его десятой смерти...
Некоторые игрокибыли вынуждены удалить своего текущего персонажа и создать новогоиз-засвоейошибки…
Еслибы нечто подобное существовало в других играх, тоигроки в итоге взбунтовались и начали активно требовать от разработчиков исправить данное недоразумение, нони один из игроков«Dark Souls»не стал бунтовать…
В конце концов игроки, которыехотели пройти эту игру,проходили эту игру несмотря ни на что…
Ина самом деле в этой игре создание нового персонажа не было чем-то нудным и скучным,особенно сильно с этим были согласны игроки, которые решили стать магами, так как в этой игре маги почему-то были слабыми и зачастую умирали от трех-четырех ударов…
----
В течение этихтрехдней игроки «Dark Souls»испытали целую бурю эмоций. Хотяотносительно большое количество игроков покидали капсулу из-за высокой сложности игры в течении первого часа,очень большая часть этих игроков в итоге давала игре второй шанс.
В то же времяс каждым днем информации об этой игре появлялось все больше и больше, причем вся эта информация исходила от обычных игроков и стримеров.
«Черт возьми,чтоэто***** ,а не игра?Это вообще не гриндилка!После того, какя начал играть в нее,меня просто напросто изнасиловали пару десятков раз!»
«Еще одна игра от Чэнь Мо, которая нацелена на убивание нервов, 0/10!»
«Не покупайте эту игру, пожалейте свои нервы!»
«А кто говорил, что этобудет гриндилка?»
«Это хорошая и легкая игра, не слушайте этих троллей, каждый должен лично сыграть в нее, это очень хорошая игра!»
«Эта игра помогает мне избавиться от усталости и помогает снять стресс!Рекомендую, очень хорошая и расслабляющая игра!»
«Эта игра действительно великолепна!»
Некоторыеигроки, которыеявно хотели показать всем «правду», начали загружать в сеть ролики из игры, где они спокойноубивалинекоторыхбоссови монстров.
И хотя у многих создалось впечатление о невероятносложной игре, после просмотра подобных видео почти все меняли свое мнение.
На самом делемногие из игроков, что публиковали подобные ролики, всего за три дня стали самыми преданными поклонниками «Dark Souls».За эти три дняони уже скооперировались и начали делиться друг с другом советами и тактиками.А все подобные видео на самом деле были записаны игроками, которые прошли дальше всех, вот только подобные видео в основном затрагивали самых первых боссов и самых слабых монстров...
«Эта игра самая настоящая гриндилка, как «Diablo», не слушайте других людей, вот видео<ссылка>».
«Чувак, ты орудуешь двумя мечами?Блин, выглядит круто!»
«Согласен.Однакотвоя техника немного хромает, нораз ты убил этого босса так просто, то все, должно быть, в порядке!»
В итоге некоторые из бдительных игроков находились на перепутье. Кому можно было верить в подобной ситуации?
Оничувствовализапах заговора в воздухе, но учитывая все эти ролики с избиением монстров и боссов, все те слова о невероятной сложности выглядели просто глупо!
Хотяв сети и появлялись видео, где игроков буквально уничтожали монстры или боссы, никто особо не обращал на них внимание.
В конце концов многие решили просто сыграть в эту игру лично. А так как эту игру можно было вернуть без каких-либо проблем в том случае, если игрок наиграл в нее менее четырех часов, то вопроса по типу «Покупать или не покупать, вот в чем вопрос...» попросту не возникало.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию (например, данный тайтл был переведен) на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Релиз «Dark Souls»


  

    
      Девятогосентября «Dark Souls»стала доступна для покупки и скачивания!
Китайскаяимультиязычнаяверсиивышлиодновременно,озвучка реплик же осталась в двух видах — на китайском и английском.
Независимо от того,брался ли во внимание Китайилилюбая другая страна,статистика«Dark Souls»сразу же начала расти вверх.
Так как игра«Dark Souls»являлась первой игрой,в которой существовал полноценный искусственный интеллект, ихотяо игре«Рыцарская слава»опубликовали аналогичные подробности чуть раньше, все же первая игра вышла в свет намного раньше, в то время как вторая должна была выйти спустя десять дней, из-за чего показатели «Dark Souls» росли как на дрожжах.
Вдругихстранах компания «Удар молнии»смоглазавоеватьрепутациюхорошей компании, которая выпускала хорошие игры, из-за чего была любимамногими игроками.
Можно было сказать, что многие ожидали от «Dark Souls» чего-то феноменального, из-за чего статистика этой игры была немного ненормальной.
Но вскоремногиестолкнулись с той же проблемой,с которой столкнулись самые первые игроки, из-за чего они начали сомневаться в правильности баланса этой игры!
К счастью только китайские игроки думали, что это будет еще одна гриндилка, и заходили в игру с настроем на предстоящее «мясо».
А так как в виртуальной среде все будет намного краше и к тому же будет выглядеть еще круче,некоторые из игроковв итоге чуть ли слезами не обливались, когда сталкивались с Гундиром.
Большинство европейских и американских игроковприняли сложность этой игры как нечто разумеющееся, из-за чего популярность этой игры за рубежом начала раститемпами, которые могли сложиться только в самом лучшем случае.
Все из-за того, что никтоиз них недумал, что это игра будет «гриндилкой» или что-то в этом роде.
Номогли ликитайскиеигрокипринять эту сложность как нечто собой разумеющееся?В день официальноговыпускаигрыофициальный форум «Dark Souls»был наводнен недовольными игроками.
«Эта игра слишком сложная.Я уже умер от первого босса около пяти раз, и яне думаю, чтосмогу победить его».
«И не говори,даже обычные мобы, которые должны быть обычными грушами для битья, какие-то киборги, почему в этой игре нельзя снизить сложность?»
«Хорошаягриндилка,меняНЕобманули!»
«Вау, вот это игра!Я как раз давно хотелмучатьсяподесятьчасов,в надежде убитьодного босса...»
На форумес каждым часов появлялось все большежалоб,и в это же времяЧэнь Мо в приподнятом настроении наблюдал занегодованием,которое рекой текло на его баланс.
Но егокомандавыразила глубокую озабоченность по поводу этой ситуации.
Цянь Кун с самого началаговорил, чтоэта игра простослишком трудная.И теперь, когда онпрочитал немного сообщенийот игроков, онпочувствовал, чтовсе таки былправ.
Другие, включая Су Цзинью, Чжэн Хунси и других, чувствовали себя оченьнеловко, потому чтоони и сами играли в нее и знали, что она была слишком сложной...
Если дажеразработчикидумали о ней как о сложной игре, точто могли подумать о ней обычные игроки?
В индустрии существует неписаное правило: еслигеймдизайнерсчитает, что сложностьегоигрыбыла «в самый раз», тоемуследует подготовить как минимум два уровня сложности на выбор.
Но Чэнь Мовообще не стал давать хоть какой-то выбор игроку…
Несколько человекподошли кЧэнь Мои спросили: -Босс,намнужно снизить сложность?Может мы дадимигрокам возможностьвыбрать уровеньсложности?
Чэнь Мо покачал головой. - Нет, проблемане в этом. Еслимыснизимсложность,мыпотеряемсуть игры. Игроки,которые ужепотратилистолько сил и времени,в итоге увидят, что мы вдруг снизили сложность, разве тогда они не будут очень злы на нас?
В его словах был смысл, но… почему это звучало так ехидно?
Обсужденияна форумахстановилисьвсе более и более напряженными.
Но несмотря на весь шум,плохиеотзывы и ролики, что то и дело всплывали в интернете, рейтинг игрыпока что держался на отметке ввосемь с половинойбаллов, что можнобыло обозначить довольновысоким рейтингом.
Некоторые из более-менее прокачанных игроков начали писать свое мнение об этой игре, подогревая и без того полыхающий огонь.
«Я — один из первых игроков, можно сказать, что я - бета-тестер,и сейчас я хочу дать новичкам пару советов.
Многие люди говорят, что эта игра очень трудная. Сначала я думалточно также, но послетого, как я убил Гундира,мое мнение изменилось.
Разве эта игра трудная?Вы можете сказать что да, так как боссу хватит всего три-четыре раза попасть по вам, чтобы убить, но особенность этой игры заключается в том, чтов ней все зависит от техники и терпения.Спустя четыре дня очень активной игры я хочу донести до Вас свою мысль.
Гундир -этовсего лишьначало.Действительно начало. Вы столкнетесь с более грозными врагами иловушками, которые были расставлены на каждому шагу.Япочувствовалнастоящиеотчаяние, когдапришелнавысокуюстенуЛотрика.Но также я ощущал, словно нахожусь в путешествии,которое приведет меня к чему-то неизведанному,к чему-то, что либо в конечном итоге убьет меня, либо сделает сильнее.
Ипосле того, как япрошелвысокую стену Лотрика,я взглянул на игру под другим углом.Яотчетливо смог вспомнить все тебои, я дажепомню с точностью до сантиметра то,где стоят монстры и под каким углом, япомню каждую атаку босса...
Я получил опыт, такой, который не был получен мною ни в одной другой игре.Спустя пару дней я обычно забывал все то, что происходило в начале, но с этой игрой всеобстоитиначе.
Япомню местоположение каждого маленького монстра и помнюместо каждого скрытого сокровища в этой игре. Я действительно удивлен этим, так как я не делал ничего особенного, чтобы запомнить подобные вещи!
Инедавно я обнаружил, что в этой игре существует большое количество пасхалок, но самое главное, что каждая вещь, каждый предмет в этой игре обладает историей, которая так или иначе пересекается с общим повествованием.
Я просто хочу сказать Вам,что«Dark Souls» - это игра,которая поощряет терпение и труд, и я смело могу сказать, что для менядизайн уровней, боевая система и боссы этой игры являются эталонным, чем-то, на что должны равняться другие разработчики, создавая подобные игры.
Янадеюсь, чтовы не станете удалять игру только из-за того, что умерли жалкие десять или около того раз.На самом деле спустя эти четыре дня, что я провел в игре, я понял, что в ней просто не существует непобедимых врагов.И когда спустя несколько десятков смертей вы наконец убиваете уже столь ненавистного Вам босса… я думаю, что Вы сами должны почувствовать это сладкое ощущение!»
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию (например, данный тайтл был переведен) на счет моих переводов и так далее.
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      Подобных постов становилось все больше, из-за чего многие уже почти покинувшие игру игроки решили дать ей второй шанс.
На самом делеэта игра действительно могла показаться очень сложной для игроков, что ни разу не играли в подобные игры, но привыкнуть к ее темпу и понять ее логику было очень просто.
Многие людиприходилина форумы, чтобыувидеть мысли таких же недовольных людей, нокогда онивиделиогромные тонны текста старых игроков, ониуспокаивались и вновь бросали вызовГундиру.
Многие из них в итоге побеждали Гундира и ощущали то самое чувство, которое просто нельзя было передать словами.
И каждый игрок чувствовал, как быстро колотится его сердце после схватки со сложным врагом!
И этоускоренноесердцебиениев корне отличалосьот ускоренного сердцебиения, которое возникало при игре в шутерилихоррор. Вшутерахигрок должен был быть всегда сосредоточенным, и зачастую сердцебиение начинало ускоряться из-за очень напряженных моментов, которые могли не возникнуть и за несколько сыгранных матчей подряд.
Нов«Dark Souls»,дажев битве собычными монстрами,сердцебиение игрока заметно ускорялось.
А так как боссы в игре были довольно сложными и победить большинство из них с первого раза было очень сложно, многие игроки дрались против них на пределе своих сил.
И каждый раз, когдаигрокубивал босса, он чувствовалпрогресс,невольно вспоминал время, которое он потратил на убийство этого босса, и иногда задумывался, почему он ранее допускал такие детские ошибки.
----
Конечноесли учесть стандартный процент возврата игр, то у этой игры процент возврата был довольно высок.
Еслибыкто-тоспросил,какаячастьигры «Dark Souls» быласамойсложной, многие бы ответили, что это был Гундир ивысокие стены Лотрика.
Конечно, с точки зрения дизайна эти дваместа, очевидно, небылисамымисложными, но именно эти дваместазаставляли игроков удалить игру. Потому чтосуществовалиигроки, которые нехотели или просто не моглиадаптироваться ксложности«Dark Souls».
Некоторые люди немоглииграть втакуюхардкорную игрукак«Dark Souls»по своей природе,так какэта игра просто обязывала игрока иметь железные нервыи определенного уровняскилла, поэтому, естественно,ее сложность просто отсеет игроков, которые не могли играть в нее.
Чэнь Мо продлил время возврата сдвухдочетырехчасовтолько для того,чтобыигроки успели понять, смогут ли они поиграть в нее или же нет.
Есликто-тоне могигратьвнее, возврат денегбылхорошим выходом.
Кто-то из этих игроковразмещалскриншоты возвратасредствна форумах, нона них особо никто не реагировал.Кто-то выражал понимание,кто-то сожалел, что человек только что своими руками решил отдалиться от такой хорошей игры.
И вскоренекоторые игрокивспомнили об улыбкеЧэнь Мо на игровой конференции...
Тогда Чэнь Мо сказал, что время возврата денегбудетпродлено сдвухчасов дочетырехчасов. Многие думали, чтоот такого решения будет не очень много пользы, но сейчас, кажется, многиеначали пониматьсмыслегоулыбки.
«Интересно, почему Чэнь Мо улыбнулся в то время?Он что, знал, чтомы будемругатьего, и из-за этого продлил время возврата?!»
«Итак,четыречасана убийство первого босса?»
«Гундир заставил меня поплакать, но в итоге он пал от моих рук!»
Однакочетырехчасовая стратегия возврата денег действительно игралаопределенную роль.
Некоторыеигроки просто не могли понять за два часасутьэтойигры.Многие застревали на Гундире на целый час.А если еще взять стену,на прохождение которой могло уйти далеко не один час...
Если бы время возврата равнялось менее чем двум часам, то те игроки, которые настрадались на Гундире, скорее всего немного пострадав на стене решили бы вернуть игру, так как просто не видели бы смысла продолжать страдать и дальше.
Конечно после стены становилось еще сложнее, однако к тому моменту игроки уже привыкали к сложности игры.
Амногозначительная улыбка Чэнь Мо была превращенакаким-то человекомвстикер,который стал довольно популярным в китайских мессенджерах.
Так как ранее такой сложной игры на просторах Китая не выходило, многие начали советовать своим друзьям поиграть в эту новую, совершенно простую и легкую игру.
-Япоигралав«Dark Souls»,она довольно милая и простая, поиграем вместе?
----
-Братан, она действительно легкая, вдвоем вообще на изи пройдем!
----
-В этой игре есть хорошие вайфу, мне вот понравилась… э-э-э…
----
-Это чрезвычайно казуальная игра,в ней, кстати, очень много хороших пейзажей и…
----
-Боевая система в этой игре просто бомба, ты обязан сыграть в нее!
----
Конечно многие знали об этой игре из множества слухов, из-за чего не попадались на подобные провокации, но были и жертвы, что поверили своим друзьям...
В общем и целом популярность«Dark Souls»росладовольно быстрыми, но весьма стабильными темпами,ивскоремногих стримеров начали посещать орды фанатов, которые просили сыграть их в новую и довольно казуальную игру.
----
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  Простая, но рабочая тактика


  

    
      Как могли стримеры остаться без внимания публики, особенно если учесть такую прекрасную игру, как «Dark Souls»?
«Ух ты,стримериграет нев«Dark Souls»,он что, бедный?»
«Он не играет в такую хорошую игру,фу, зачем он запустил стрим?»
«Эта игра стоит своих денег, давай, поиграй в нее!»
Подобные сообщенияпоявлялись у каждого стримера, и не важно, играл ли стример в игры или же рисовал на холсте…
Многие стримеры былисильно недовольны,почему, когда Чэнь Мо выпускал нечто необычное, они должны были страдать?
Многиестримерывсе еще помнилио вообще не страшной игре«Outlast»...И если эта игра тогда подняла не такие большие волны, то сейчас...
Многие стримеры думали, чтоЧэнь Мопросто напросто ненавидел игроков, а в частности стримеров, которые зачастую являлись максимум средними игроками.
И хотя «Dark Souls»определенно была нацелена на убийство нервов,многие стримеры с радостью прыгнули в ее объятья.
С одной стороны, поскольку качество этой игрыбылодействительно очень высоким, будь тографика,дизайнили боевая система, ее можнобыло посчитатьоченьхорошейигрой,вот толькопроблемасостоялав том, что онабыласлишком сложной для большинства игроков.
С другой стороны, посколькуповторы убийств боссов выгляделиоченьэпично,многиеигрокихвастались своими повторами в интернете, и хотя многие повторы были сами по себе очень захватывающими, при дополнительной обработке они начинали выглядеть еще лучше, что только подстегивало желание поиграть в нееи сделать еще более зрелищное убийство.
И из-за этого факта многие стримеры хотели в прямом эфире «очень круто» убить какого-нибудь сложного босса, так как это значительно увеличило бы их популярность.
----
Линь Сюэуже начали называтьпрофессиональнойиспытательницей новинок компании«Удар молнии»,так как ранее, когдаЧэнь Мо еще небылтак сильноизвестен,онаиграла в каждую его игру, поэтому каждый раз, когда Чэнь Мовыпускал новую игру,ее зрители просилисыграть в новинку.
И хотяуровеньигрыЛинь Сюэ небылвысок,онавыглядела оченьмило.А учитывая то, что в последнее время она всегда стримила с веб-камерой, многиеее старые зрителиначали уговаривать ее сыграть в«Dark Souls».
Линь Сюэ сказала: - Айя,эта игра же только что вышла, вы опять хотите, чтобы я сыграла в новинку Чэнь Мо?Почему вы пишете, что она очень простая?Вы думаете, что я не знаю, что Чэнь Мо в последнее время издевается над игроками?
-Ну ладно, в детстве я изучала боевые искусства, так что давайте я покажу вам, как нужно избивать злых монстров!
Линь Сюэ уверенно вошлав виртуальную капсулу.
В тоже время в чате начались активные дискуссии.
«Кажется дождьначинается?»
«Справится ли она с такой сложной игрой?»
«Она прошла «Outlast», причем она сделала это одной из первых, не недооценивайте ее!»
ВскореЛинь Сюэнастроила оборудование, из-за чего картинка на стриме сменилась, и зрители увидели главное меню«Dark Souls»,в котором было видно, чтоЛинь Сюэуже играла в эту игру, но в итоге онанажала на кнопку[Создать нового персонажа].
Линь Сюэ сказала: - На самом деле япоиграла вэту игруеще в магазине. Сегодня ярасскажу вам, как нужно играть в эту игру!
В чате сразу же начался шквал сообщений из шестерок.
«О боже,эта все та же лоускильная Сюэ?»
«Сюэ основательно подготовилась на этот раз?»
«Сюэ последние несколько дней тренировалась втайнеот всех нас!»
Линь Сюэначала создавать нового персонажа, невзирая на подобные сообщения.
Она выбраларыцаря в качествесвоего класса, а затемсказала: - Я нашла эту игру не сложной,так какв ней нужно просто найти свой собственный стиль, и тогда вы будете побеждать раз за разом.
- Винтернете естьмножествообучающих видео,в которых объясняется, как нужно парировать, перекатываться, какие мечи лучше использовать для колющих и режущих атак...
-Ноя не буду в подробностях объяснять ничего подобного.Я просто буду играть и иногда буду давать советы.
Линь Сюэдержа на готовещитосторожноподошлак первомускелету.И хотя он представлял из себя самую мизерную угрозу из возможных, онаосторожно дралась с ним, блокируя каждую его атаку своим щитом.
И вот таким способом она дралась с каждым скелетом.
Чатбылошеломлен. «Сюэ косплеит черепаху?»
«Это действительно так!НоСюэ еще не потерялаи капли хп.Такой стиль игры выглядит действительно сильным!»
«Слишком скучно, эти скелеты отлетают всего за два-три удара!»
«Хе-хе,Сюэ просто слишком слабая, нужно ли бояться их атак, если они такие медленные и хлюпенькие?Убей их за два-три удара и все, будь быстрее их и тогда блокировать их атаки не придется!»
Линь Сюэпоказала несколько скрытых наград и вскоре подошла ко входу к первому боссу - Гундиру.
- Хорошо,тут находитсяпервый боссэтой игры -СудияГундир. На самом делеэтот босс очень прост, так как нам нужно всего лишь блокировать его атаки, ну или же перекатываться, когда блокировать его длинную серию атак просто не представляется возможным!
-Ладно, давайтея покажувам, какнужноиграть!
Линь Сюэбросиласьк Гундиру со щитоми мечом.
Когда она блокировала или избегала его атак, она ударяла его два или три раза, и тут же отступала.
Стиль игры Линь Сюэбыл простым, но очень эффективным.Когда босс открывался для атак, она тут же атаковала его, но не жадничала и просто отступала назад, когда наносила два-три удара.
----
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      Линь Сюэулыбнулась.- Хорошо, босс скоровойдетвовторую стадию. В это время мы должныотходить от него по мере возможности. Многие стримерыговорят вамкататься вокругбосса,нона самом деле в этом нет никакой необходимости.К тому же если выне попадете в тайминги, то в итоге скорее всего запаникуете и ошибетесь, что приведет к смерти.Лучше делайте как я.
Несколькодесятков тысячзрителей наблюдализа тем, как Линь Сюэ, держа щити меч в руках, активно резала Гундира.
«Слушайте, апочемуэта игратакаяпростая?Я думал, что она очень сложная!»
«Черт возьми,его реально можно пройти вот так, но что на счет второй стадии?»
«Боже, она убила его, это было так просто!»
«Потрясающе,потрясающе,она - гений!»
«Какой легкий способ убийства Гундира, почему его никто не показывал?!»
СтримЛинь Сюэпривлекал всебольшее количество зрителейс каждой минутой, и многие из них были удивлены ее уровнем игры!
В итоге, после убийства Гундира Линь Сюэна стене обошла все сложные места и не стала встречаться с особо сложными врагами, она убивала только тех, кто сам лез на нее.
После зачистки стеныЛинь Сюэпошла обратно и избила ящерицу!
Игроки были потрясены,так как смотря ее стрим эта игра вообще не выглядела хоть сколько-то сложной!
Линь Сюэже ухмыляласьв своем сердце,так какпервоначально онасильно настрадалась,но этоиспытаниезаставило ее найти способ,благодаря которому она сейчас спокойно справлялась с каждым врагом…
Линь Сюэрассчитала количество статов, которые ей нужны были для более легкого прохождения,запомнила атакивсех монстров ибоссов, а так же местонахождение всех известных ейсекреток,и сейчас, в прямом эфире, она показывалавсе то, что запоминала на протяжении трех с чем-то дней.
Многие старожилы ее стримовбыли удивлены,так какЛинь Сюэ игралав эту игру очень хорошо!
Конечно она не показывала супер-эффектные бои или что-то в этом роде, но она показывала очень стабильный геймплей, в ходе которого не было и намека на возможную смерть, а в такой игрекак «Dark Souls»смерть игрока была очень важной вещью, так как все монстры, которые были убиты им, воскрешались.
Другими словами, еслиигрокумирал в битве с боссом,помимо самого босса ему так же придется убить всех монстров, что были расположены на пути к этому боссу.
Стиль игрыЛинь Сюэхотяине выглядел «круто», он был просто напросто слишком безопасным, так что жаловаться на ее стиль игры было как минимум глупо, особенно в такой игре.
Линь Сюэсказала: -Я думаю, что мой стиль игры смело можно назвать черепашьим! Длятакогостиля игры я рекомендую вамсделать как можно больше живучести,выносливостиисилы.
-Что на счет оружия?Один щит и один меч.Вы можете взять очень большой щит, если не умеете блокировать, но это плохо скажется на поздних этапах, так как там каждая единичка выносливости будет на счету, и в конечном итоге вам все равно нужно будет научиться орудовать маленькими щитами, и чем раньше вы начнете учиться орудовать ими, тем лучше.
-Получите как можно больше силы, наденьте хорошую броню, а затемнаденьте баклер или что-то больше баклера, но ненамного. Ну а дальше идите и играйте от атак монстров, и вот так, атаказа атакой, вы в конечном итоге убьете даже самого сложного босса.
-О... многиеспрашиваютменя, почему я такхороша в блокировании... *кашель*, *кашель*, есливыумретенесколькодесятковраз на одном и том же месте,вы рано или поздно начнете уметь орудовать щитом.
Однако, по мереее прогресса, Линь Сюэвстречала все более и более противных монстров, некоторые из которых почти убивали ее.
НоЛинь Сюэнискольконепаниковала. Вместо этого онатщательнозапоминалаатаки этих монстров и их поведение.
----
Линь Сюэрадовала своих зрителей высоким уровнем игры и очень быстрым прогрессом, но другиестримерыне могли сказать того же о своих трансляциях.
Независимо от проведенного в игре к ряду времени, каждый стример, который запустил эту игру впервые, умирал каждые пять-десять минут…
-Эй,что это за чушь! Это сундуклюдоед?!Это что, шутка?!
----
-Этотрыцарь такой свирепый!Почему он в несколько раз сильнее Гундира?
----
-Что за прикол, почему эти мобы были такими хлюпенькими секундой ранее, но вдруг стали такими быстрыми и просто напросто сделали из меня подушечку для иголок?!
----
-Дракон? Почему он вообще дышит на меня огнем? Разве я не главный герой этой истории? Почему я не могу убить его за два удара?
----
-Кто написал, что в этом сундуке лежит легендарный меч? Забаньте его!
----
-Почему этот молящийся рыцарь такой мощный? Ну и что, что я не поприветствовал его?
----
-Это уже не смешно, скелет-маг? Что дальше, еще скажите, что дальше я увижу чувака на драконе, нет, двух!
----
-Ух, этотбратанвыглядиттакимопасным…о, я сгорел.
----
-Чувствовать то, как тебя распиливают на две части, немного неприятно, знаете ли!
----
-Откуда взялся этот огромный камень? Я испугался!
----
-Убил Гундира… но ради чего? Почему все эти монстры такие сильные, я же маг, маг!!!
----
-Воу, вот это деревушка… очень гостеприимно, скажу я вам.
----
-О святой Будда, почему этот парень телепортируется и кастует навыки как ненормальный?Так и должно быть, или это все же ошибка?

    
  





  Недовольство


  

    
      -Э,а че это за слизни?О, какие слабые…Э,че этоя умер? Я былотравлендо смерти?Если эта фиолетовая полоска заполнится, я умру?!
----
-Боже, янаконецсделалаэто. Мое маленькое сердце не выдержит такоготемпа,но… какой босс там следующий? Я так взволнована!
----
-Я что, должен стать танцором, чтобы увернуться от этих стрел? Это же невозможно!
----
-Его два меча похожи на шампуры, а я в этой картине выступаю мясом!
----
- Ха-ха-ха, наконец-то яубилего!Какприятно! Этот босс простослишком ублюдочный…черт,кат-сцена?Это его вторая стадия???
----
Игроки,которые в итоге смогли пройтикрещение высокой стеной Лотрика,становилисьсамоувереннымив себе и чувствовали, чтомогли пройти эту игру за пять секунд, новскоре они понимали, что ошибались...
Сложностьс каждой локацией вырастала, и появлялось все больше и больше ненормальных монстров!
Тогда то они и поняли, что Судия Гундир был всего лишь плюшевым мишкой по сравнению с этими, казалось бы, обычными монстрами!
Большой краб,пара скелетов, великан с деревом в руке…
Самое смешное, что они даже не считались боссами!
В итоге их начали называть скрытыми боссами,так как они были сложнее, чем некоторые признанные боссы.Особенно в канализации, там за каждым поворотом могли поджидать два рыцаря в полных латных доспехах и с колотушкой в руках.
Если против них не выступало разом как минимум два игрока, игрок мог просто попрощаться со своей жизнью!
Просто эти два монстра были слишком сильны в таком ограниченном и мерзком пространстве!
Эти дварыцаряоставили ужасное впечатление на бесчисленное множествоигроков. Многие игрокипредпочитали сразиться с каким-нибудь боссом, чем с этими двумя рыцарями!
Эта игра ощущалась слишком реальной, из-за чего зачастую подобные неожиданные столкновения могли окончиться печально не только для аватаров игроков, но и для их реальных тел…
Из-за этого любой стример, который запускал «Dark Souls», получал довольно солидную прибавку к онлайну.
Иесли стример успешнопроходил сложные участки игры,егочатзаполнялсяшестерками,что очень нравилось многим стримерам.
Еслистримернемогпройти определенный участокистрадалкак физически, так и ментально,зрители с ухмылкой наблюдали за его потугами. Во всяком случае,наблюдать за страданиями стримеров в этой игре было весьма приятно.
Кроме того,сложность«Dark Souls» на самом деленаходиласьв относительно разумном диапазоне.Конечно многим она могла показаться очень трудной, но для знакомых с боевыми искусствами игрокамэта игра не казалась чем-то сложным.
Плюс любой игрок мог призвать на помощь других незнакомых игроков или даже позвать на помощь пару друзей.
Вкупе с тем, что каждый хотел выглядеть круто на стримах известных игроков, многие решались и покупали эту игру…Конечно же они вскоре жалели о своем решении.
Играть в эту игру и смотреть за тем, как играют другие - это совершенноразные вещи.Со стороны этот босс может выглядеть очень простым, но когда перед тобой находится двухметровый здоровый накаченный рыцарь, подобные мысли просто напросто немоглипоявиться в голове!
----
Чэнь Може с каждым часом получал все больше и больше негодования.
Причем продолжительность получения негодования от одного игрока будет довольнозначительной.Плюс, после прохождения игры существовал шанс, что игрок решит продолжить играть в режиме «Новая игра+», а не решит просто удалить эту игру и забыть о ней как о страшном сне...
Этаигра была создана для долгого выкачивания негодования, а не быстрого, как это сделала «Outlast».
Игра«Dark Souls»давала игрокам с каждым побежденным боссом чувство прогресса, чувство удовлетворения, и хоть эти чувства со временем начнут притупляться из-за одних и тех же боссов и монстров, но в долгосрочной перспективе она принесет намного, намного больше негодования.
Радостьот прогресса- самый фундаментальный элементэтой игры, которыйзадержитигроков вэтой игре надолго.
Чэнь Мовнезапно получил звонок от Цяо Хуа.
Тон Цяо Хуабылполон беспомощности: - Чэнь Мо, в чем дело? Почемутысоздал такой информационный шум вокруг своей новой игры?
Чэнь Мо сделал вид, что ничего непонял.-В какомсмысле?
Цяо Хуасказал: -Это первая играсПангу.Все возлагают на нее большие надежды!
Чэнь Мо улыбнулся. -Ничегоплохогоне случится,можешь быть уверен.
Цяо Хуабеспомощноспросил: -Сложность этой игры не снизится?
Чэнь Молишь хмыкнул
Цяо Хуабыл ошеломлен.-Как же все плохо...
Чэнь Мо сказал: -Расслабься,секретарь Цяо, игроки еще не почувствовали той любви, которую явложилв «Dark Souls»! После того, как онипочувствуютее,всебез исключенийбудут говорить о ней.
Цяо Хуапробормотал: - ...янадеюсь.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Само собой разумеется, что люди вкомитете по надзору за играми не будут контролироватьто, какую игру создает геймдизайнер.Покаего детище не нарушалозаконы и нормативные акты,никто ничего не скажет. Именно геймдизайнерв первую очередь хотел сделатьигру прибыльной и популярной,и все это прекрасно понимали.
Но «Dark Souls»не совсем подходила под это правило, потому что эта игра - первая игра,в которой присутствуетПангу, и многие люди вкомитете по надзору за играмис нетерпениемждали игры, которая сможет уничтожить игру «Рыцарская слава».Но что в итоге?Чэнь Мосоздал еще однуигру, котораяунижалаигроков.
Но Цяо Хуа ничего немогс этим поделать. Эта игра уже былавыпущена в свет.Конечно они могли попросить его уменьшить сложность, но учитывая упрямого и прямолинейногоЧэнь Мо…
Поэтому Цяо Хуамог только надеяться на «чудо».
----
После нескольких дней напряженной работы первая партия игроков, которые началииграть в«Dark Souls»еще в магазине,смогли продвинуться к концу игры.
Линь Сюэпочти выполнила всесуществующиезадания, собрала вседушыитолько что дошла до финального босса.
ОнастолкнуласьсДушой Пепла.Убив его, история третьей части «Dark Souls» по сути подходила к концу.
В это время Линь Сюэ, одетаяв набор тяжелых доспехов, держала огромныйщитвлевой руке, а в правой рукепрямой меч,выглядела как самая настоящая черепаха.
«Боже мой,она собрала набор самой настоящей черепахи!»
«Не говори так,в конце концов она перестала умирать только после того, как нашла этот щит + это выглядит довольно мемно!»
«Ух ты,она бросит вызов последнему боссу?Сможет ли она пройти его?»
После нескольких днейусердныхтренировокЛинь Сюэстала заметно сильнее.
Стиль игры Линь Сюэзаметно изменился, так как теперь она предпочитала игратьжелезобетонным танком, нежели полу-танком полу-дамагером.
Она так же распределила все атрибуты в здоровье и выносливость. Конечно это привело к тому, что ее урон был оченьмаленьким, но Линь Сюэ это не волновало.В конце концов она была очень упрямой и могла бить одного босса не один десяток минут…
АтакиДуши Пеплабыли очень сильными и быстрыми.
Линь Сюэ заблокироваланесколько быстрых выпадов своим щитом, при этом ища возможность для атаки...
Умеревоколо десятираз, Линь Сюэ наконецубила финального босса игры…
-Ух! Я так хороша,янаконецубила!Ребята,поздравьте меня! - взволнованно воскликнулаЛинь Сюэ.Еслибыонасиделаперед компьютером, то, возможно,начала бы прыгать от радости…
Ее чат взорвался поздравлениями, а экран сразу же покрылся разными подарками. Линь Сюэ непервойпрошла этуигру, ноее можно былоотнести к числутех, кто прошел ееоднимиз первых.
Особенно если брать во внимание стримеров,так как многие стримеры сейчас не прошли и половины игры,в то время какЛинь Сюэ, полагаясьнапамятьитерпение,сегодняуспешноубилапоследнего босса игры!
«Ух ты, Сюэимеетпросто необыкновенный природный талант. Чэнь Мо,наверное, даже не думал, что такой игрок вообще появится».
«Ха-ха, этобылодействительно интересно!»
«Чэнь Мо, должно быть, с самого начала думал, что кто-топройдетигру таким образом, и я думаю, чтоон дал подсказки, которые указывали на такой путь прохождения, но большинство людейхотят выглядеть круто и убивать любого босса за два удара!»
«Хм,стиль игры Сюэ действительно очень безопасен,и я на самом деле не видел никого, кто играл бы точно так же, так что это указывает на то, что у нееIQбольше двухсот!»
Персонаж Линь Сюэподошел к костру...
Ее рука поднялась надкостром...
Огоньперекинулсяна ееруку,после чего рыцарьв тяжелых доспехахсел рядом скостром, а затем камера медленноначалаотодвигатьсявдаль…
«DARK SOULS».
Линь Сюэ глубоко вздохнула.-Эх, сегодняя играла в«Dark Souls»и наконец-то прошла эту игру!За этипоследние несколько дней я слишкомсильноустала. Я собираюсь сделать перерыв на некоторое время.Спасибо всем за присутствие, всем пока!
Сев за компьютер,Линь Сюэиспытала смешанные чувства.
Последние несколько днейпринесли ей слишкоммного разныхчувств, изначально она и другие стримерыдумали, что это играбыла создана для унижения игроков,и из-за этого Линь Сюэ решила стать непробиваемым танком.
Но в процессепрохожденияЛинь Сюэпонимала эту игру все лучше и лучше.
Эта игра небылаигрой, которая предназначаласьисключительно дляунижений. Высокая сложность этой игрыподчеркивалаизысканную боевую систему и дизайн уровней.
Линь Сюэне была сильна в таких вещах, но прямо сейчас она отчетливо понимала, что ни за что не сыграет ни в одну другую копию этой игры.
В «Dark Souls»она получила букет из разных чувств, и эти чувства приходили к ней равномерным потоком вместе с достижениями, например каждое убийство босса приносило ей немалое удовольствие, которое она уже давно не получала от игр.
И сейчас она прекрасно понимала, что ни за что не будет портить прекрасное послевкусие от этой игры ее дешевыми подделками.
Но сейчасЛинь Сюэчувствовалаусталось, поэтомуона решила пока что отвлечься от игр, и решила зайти на официальный форум«Dark Souls».
В настоящее время официальный форум «Dark Souls» по-прежнему в основномбыл забитобсуждениями и постами, где обменивались фишками и советами. Игроки «Dark Souls»делились друг с другом знаниями и фишками, причем она не смогла найти и одного тролля, который советовал бы что-нибудь плохое…
Ив этот момент внимание Линь Сюэ привлекоченьпопулярныйпост.
«О различных концовках «Dark Souls»».
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Другая концовка?


  

    
      Линь Сюэ нажаланапост,так как он довольно сильно заинтересовал ее.
«Честно говоря,я не помню, чтобыЧэнь Мочто-нибудьсказална счет количества концовок своей новой игры. В настоящее времявсе те игроки, которыепрошли ее,увидели финал, гдеихперсонаж садился около костра, но ядумаю, что янашелдругую сюжетную линию,которая приведет к совершенно другой концовке.Но! Я еще не знаю, правда ли это, так как я еще не прошел игру.
Рядом с мостомвпоселениинежити будетстоятьЙоэль из Лондора.Если вы поговорите с ним, вы сможете принять его на службу.
Самое странноев том, что он вроде бы баффает меня, только вот баффы весьма специфические…
Более того,его диалоги весьма необычные, как и его поведение, так что я думаю, что он приведет меня к другой концовке.
Нопоскольку яеще не прошел игру,я не могу сказать, правда ли это, но с текущей точки зренияяпростоне поверю в то, что в этой игре есть всего одна концовка.
Я прикрепил к этому посту несколько видео и скриншотов.Любой может сам проверить мои слова на подлинность».
-О?
Линь Сюэ былаудивлена.
В«Dark Souls»существовало множестворазныхудивительных неписей,номногиеигрокипростоигнорировали большинство неписей.
Но сейчас онаувиделаиз чужих постовто,чтов этой игрекаждый нпс обладал своей уникальной историей.
И у каждого непися, кажется,былсвой собственный конец.
Линь Сюэ думалатолько о прохождении и не обращала внимания на каких-то там нпс.
«Ну... тогда,если я узнаю историю большинства жителей этого мира, я пойму сюжет этой игры намного лучше!» - подумала Линь Сюэ.
----
За рубежомигра«Dark Souls» вызвалабольшой резонанс.
На самом деле, по сравнению сКитаем,вЕвропе ивСШАэта игра выступила намного лучше,так как тампроцентхардкорных игроковбыл намноговыше.
На крупных зарубежных сайтахигра«Dark Souls» внезапновылезла в топ. Многие иностранные стримерыпрямо сейчас пытались пройти эту игру на глазах своих зрителей.
ИностранныеСМИ такженачали оценивать«Dark Souls». Хотяим никто не занес денег и никто не выдал им методичку,все отзывались об этой игре довольно хорошо.
В общем, за рубежомэта игра выступила значительно лучше, чемдома…
Этозаставило компанию«EA» почувствоватьнеладное, потому чтохоть они и начали публиковать о своей игре разную информацию первыми, это не помешало китайской игре в итоге встать в центре внимания!
Главныйгеймдизайнер игры«Рыцарская слава» Фрэнкобратил еще большевниманиянауспех«Dark Souls».И послепару часов игры он понял, что эта играбыла создана для определенной аудитории!
Фрэнк изначально просто хотелпосмотреть и увидеть преимущества этой игры, нов итоге его раз за разом избивал Гундир...
Однако после того, как Фрэнк мелькомсмогвзглянутьнапроизводительность и особенности этой игры, он почувствовал себя непринужденно.
С точки зрения производительности, Пангубыл ничуть не лучшеПроисхождения.И особенности обновленного движка хоть и имели практически одинаковые функции, но сами движки были разными. Особенно великбылразрыв в производительности.
Дизайн «Dark Souls»Фрэнкне совсем одобрял. С одной стороныэта играбыласлишком сложной,а с другой слишком нереалистичной.
Поскольку темой«Dark Souls»выступалосредневековье,множество разных вещей выходило за рамки разумного.
Например, при нормальных обстоятельствахчеловекпростоне сможетнадетьсверхтяжелое снаряжение,так как человек, который был больше похож на спичку, мог таскать на себе полный латный доспех, огромный щит и такой же огромный меч?Это жепростонереалистично.
Кроме того, в игресуществовало множествонереалистичного снаряжения,которое в реальном мире не сможет быть поднято даже самым сильным человеком в мире…
Не говоря уже оперекатах в таком снаряжениииатаках…
Дизайн этой игрыбылнастроенподкрутыебои, и многие вещибылинамереннопреувеличены.
Кроме того, сложность этой игрыбылаочень ненормальной, поэтому Фрэнк считал, что эта играмогласчитатьсятольконишевой игрой.
С другой стороны,игра«Рыцарская слава»пошласовершенно другим путем.
С одной стороны,она былаочень близкак реальности. Сюжет,снаряжениеи некоторые боевыеискусствавигре«Рыцарская слава» былисозданыФрэнком иегокомандойпо историческим документам и с помощьюсоветовразных мастеров.
В то же время, хотя боевая системаигры«Рыцарская слава»былаотносительно богата, онасоответствовала правилам рыцарских боев.Все в основном сосредотачивалось на поиске слабых мест врага.
Эта игра в основномбыла сделана для того, чтобывсе увиделиневероятную пользу Происхождения, так как именно с помощью него любой мог почувствовать себя в этой игре настоящим рыцарем, что сражался против такого же рыцаря.
Фрэнк считал, что «Рыцарская слава»станет ещеболее популярной, чем «Dark Souls»,нет,онаСТАНЕТпопулярной, болеепопулярной,чем «Dark Souls».
Над большим количеством игроков игра«Dark Souls»просто напросто издевалась,из-за чего они ожидали выхода игры«Рыцарская слава», ведьранее они заявили, что«Рыцарская слава»будетнамного проще, чем «Dark Souls».
Другиегеймдизайнерыобращаливнимание наигру«Рыцарская слава» по другой причине.
Пангу и Происхождение,два незаменимых ассистента, в будущем станут для геймдизайнеров вещью, с которой они будут работать практически всегда.
Чэнь Мопоказал всемсвой листс ответами,но смогут ли его ответы набрать больше баллов, чем ответы его иностранного конкурента? На этот вопрос многие хотели узнать ответ.
И ответ на этот вопрос будет дан после релиза игры«Рыцарская слава»!
----
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  Релиз игры «Рыцарская слава»


  

    
      Девятнадцатогосентябряигра«Рыцарская слава» былаофициальновыпущена на рынок.
Наигру«Рыцарская слава»китайскиеииностранныеигроки возлагалибольшие надежды. В глазах многих людейигра«Dark Souls»хоть и была хорошей, нов тоже время быласлишком сложной. Многие люди немоглинасладиться этой игрой из-за ее высокой сложности.
Многиехотели, чтобы игра«Рыцарская слава»не наступила на те же грабли, что и«Dark Souls»!
Ипосле того, как «Рыцарская слава»стала доступна для покупки, многие игроки сразу же купилиее.
Иигроки вскоре обнаружили некоторые особенностиэтой новой игры.
Поощущениямона былапохожа на «Dark Souls»,но в то же время она сильно отличалась от нее.
Игра«Рыцарская слава»повествовала о истории, которая происходила всредние века,онапыталасьвоспроизвести реальную рыцарскую жизнь ибои рыцарей. С точки зрениясюжета, все костюмы и связанные с ними исторические предпосылкибыли выполнены в соответствии с реальностью,единственный недочет состоял в том, что некоторые детали были приукрашены.
Хотя средневековые рыцарские доспехибылиочень красивыми,все таки вкусы людей сильно поменялись со временем.
В реальной историикрасивые доспехи не надевали на настоящие бои, только для показов, так как красота зачастую уничтожала своим присутствием реальную защиту.
Конечно, в основномэто было сделано ради игроков.Большинство игроков предпочитало выглядеть и круто и в тоже время быть непобедимыми, так что данное изменение было вполне обоснованным.
Самое большое различие междуигрой«Рыцарская слава» иигрой«Dark Souls»состоялов боевой системе.
В игре«Рыцарская слава»былиполностьювоспроизведеныбоисредневековой Европы.Из-за этогобоевая системаигры делиласьна два аспекта.
Первый- этобой с обычными солдатами,где эти солдатыбыли весьма слабыми иносиликожаные доспехи или кольчужные доспехи,иигрок,который играл за рыцаря,должен был пробиться сквозь них, попутно разрубая их направо и налево.Ну и в процессе игрок то и дело мог увидеть отрубленные руки, ноги и головы, это было само собой разумеющимся делом
Второй- битва с боссом. Вигре«Рыцарская слава» из-засюжетавсе боссытак же были рыцарями, такими же, каким былиигрок.
Битвыс боссами былине менее захватывающими.
Как ивомногихрыцарскихбоях, которые обычно показывалив фильмах, обе стороныбудут сражаться в ближнем бою, стараясь отыскать изъяны друг друга.
Вто же время, посколькуигра«Рыцарская слава»была приближенак реальности, сила игрокабудетограничена, из-за чегоонсможетсделать только то, что смог бы сделать обычный человек, не более.
Оружие игрока без должного усилия не сможет пробить броню вражеского рыцаря, так что каждый бой будет по своему тяжелым.
Такаябоевая системагарантировалаигрокамполучение совершенно нового игрового опыта.
Когдаигрок будет иметьдело собычнымисолдатами,он будет наслаждаться мясорубкой, потому что большинствообычныхсолдатбудут носитьлегкую броню, а главный герой, одетый в тяжелую бронюи с тяжелым двуручным мечом в руках просто напросто будет скашивать их, как сено.
В поединке с боссомигрокам просто напросто нужно будет набраться терпения и выискивать слабые места босса.
Многиеигрокиполюбилиигру«Рыцарская слава», потому что, в отличие от «Dark Souls», онипрактически не страдали в этой игре.
В то же время некоторые игроки также начали публиковать комментарии на официальном форуме «Dark Souls»,в которыхговорилось, что Чэнь Модолжен понизить сложность своей новой игры.
«Я всегда хотел сказать, что «Dark Souls»слишкомсложная. Хотя это играопревозмогании, должно же существовать меню с выбором сложности? Не всеигрокиявляютсямазохистами!»
«Я думаю, что «Рыцарская слава»довольно хороша.И хотьэта игра ничуть не лучше «Dark Souls»в техническом аспекте, новотбоив этой игре намногопроще, поэтому многиеслабые игроки могут насладиться этой игрой, этолинехорошо?»
«Я думаю, что Чэнь Мосталслишком высокомерным!»
«Я думаю,что«Рыцарская слава»намноголучшеего игры. Видите ли, когда большой мечвпиваетсявоврага втканевой броней,вкожаной бронеилижелезной броне,каждое столкновение приведет к разному результату, причем этот результат выглядит довольно реалистично, а когда два рыцаря сражаются на дуэли,столкновение клинковитрение клинка опластинчатуюброню выглядят просто невероятно».
«В«Dark Souls»есть все тоже самое».
«Действительно? Я не заметилничего подобного, потому чтобыл вынужден кататься, а не драться,и в итоге яудалил ее...Гундир просто слишкомсильный и явно дизбалансный босс...»
«Гундир, о котором ты говоришь, просто мешок для битья.И ты удалил игру из-за первого же босса?»
В интернете появиласьноваягруппа игроков,которые возносили игру«Рыцарская слава», чтопородило еще больше недовольных игроков.
Однакосреди этих игроковбыло множестволюдей, которые простохотели, чтобы Чэнь Мо наконец понизил сложность и дал им возможность поиграть в довольно легкую и веселую игру.
На самом деле, с точки зрения движка, эти две игрыбыли практически одинаковыми, и разница между ними состояла лишь в сеттинге и в сюжете самих игр.
----
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  Безымянный король


  

    
      Вскоремногие игрокиначали говорить о том, чтов«Dark Souls»нет Пангу, а точнее эффекта от его присутствия!
Из-за такого внезапного шторма многие игроки, что были в неведении, были ошеломлены.
В итоге все больше и больше людей начали в своих сообщениях писать«@Чэнь Мо», надеясь, что онначнет игратьв«Dark Souls»и покажет всем особенности Пангу.
Из-за инцидента с игрой«Outlast» многие людирешили воспроизвести ту же бурю, чтобы Чэнь Монаконецпонял, насколькосложнабыла его новая игра.
Вскоре послетого, как это ненормальное движение начало набирать обороты слишком быстрыми темпами,Чэнь Моопубликовал пост на своем«Вейбо». Содержаниеего сообщения былоочень простым, но помимо текста к посту было прикреплено еще и видео.
«Многие люди надеются, что яначнупоказыватьособенностисвоей новойигры. Однако «Dark Souls» - очень богатаяна контентигра,ия не хочуговорить о нейслишком рано.Янадеюсь, что вы сможетесамивникнуть в эзотерические аспекты этой игрыи насладиться ей.
Это видео было записано мной.Заинтересованные эксперты могут попробоватьповторить тоже самоеи с другими боссами, а точнее убить любого босса так же быстро, как и я. Кроме того, это видеопокажет всемтонкостиПангу,и они будут видны всем с первого взгляда».
После того, как этотпостбылопубликован,его сразу же начали репостить и отсылать друзьям многие люди.
За эти две неполных недели игра«Dark Souls»успела обрестибольшуюпопулярность.
А так как эта игра была очень сложной,споры вокруг нее велись до сих пор.
Многие люди с нетерпениемждали, когда Чэнь Моначнет играть в нее сам, при этом конечно же ведя стрим, поэтому, как толькоон опубликовал пост, многие людиначали репостить его и отсылать друзьям, даже не прочитав его содержание и не просмотрев видео.
«Чэнь Монаконец-то решил показать нам всем свой скилл!»
«Жаль, что не в прямом эфире! Ипочему этовидеовесьма короткое?»
«Речь идет обыстромубийстве босса?»
Многие людибылиозадачены.Сейчас сообщество игрынаходилось на стадии поиска самых сильных тактик,потому что в этой игре всего одна ошибка могла привести к смерти игрока.
Сейчас особо никто не задумывался над быстрыми убийствами боссов, поскольку пройти даже одного босса за одну попытку было весьма сложно...
С самого началавидеосразу стало ясно, с кем будет драться Чэнь Мо — с Безымянным королем!
Этого босса можно было отнести к эндгейм боссу, и победить его было весьма трудно даже для полностью прокаченного персонажа. Этот босс представлял из себя человека и виверну,и этот человек в самом начале сидел на этой виверне.Сначала игрок должен был убить виверну, после чего он встречался лицом к лицу с ее наездником
Из-за того, чтоон былочень трудным, многиеигрокипропускали его и возвращались только после того, как существенно поднимали свои атрибуты.
Тактик против этого босса существовало бесчисленное количество, но они еще не были придуманы или найдены игроками этого мира.
Из-за отсутствия хоть каких-либо нормальный гайдов многие игроки начали надеяться на то, что Чэнь Мосейчаспокажет им очень простой и эффективный способ, с помощью которого они в будущем смогут убить этого босса.
Нопослеосмотраперсонажа Чэнь Мо многие были ошеломлены!
«Он хочет убить босса с таким мизерным количеством здоровья?»
Происходящие же виделось всем не от первого лица, а от третьего,так чтокаждыймогясно видетьперсонажаЧэнь Мо.
Причинавыбора третьего лица вместо первого заключалась в том, что только так смотрящие смогут увидеть то, что делал Чэнь Мо, в полных подробностях.
Но ко всему прочему интерфейс игры был наложен поверх этого видео, так что все сейчас прекрасно видели то, что количество здоровья Чэнь Мо было критически низким, а этопо сути означало, чтолюбой чих босса отправит его к ближайшему костру!
СамЧэнь Може держал в рукахдвуручный большой меч, ав слоте быстрого доступа у него стоял камень драконьей головы.Заклинанием в слоте быстрого доступа выступала внутренняя сила.
После короткой подготовкии активировании всех нужных баффов,летающаявиверна, на которойсиделБезымянный король,бросиласьк Чэнь Мо, но Чэнь Мо вовсе не собирался избегатьее. Вместо этого он взмахнул мечом,после чего опустил меч ровно на голову виверны!
Из-за огромной силы эта виверна была фактически остановлена Чэнь Мо!Ееголоваостановилась прямо передЧэнь Мо, ионвзмахнул своим двуручным мечом,после чего еще раз опустил его на голову виверны!
Меч глубоко вонзился в черепвиверны!
Хлынула кровь, ихотьэтотудармеч несмогобезглавитьвиверну, новсем стало очевидно, что это была смертельная рана!
И в самом деле, спустя мгновение количество здоровья виверны опустилось до нуля!
Первыйударснесполовинуздоровьявиверны, авторойдобил оставшуюся часть!
----
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  Разбор


  

    
      Многиезрители были ошеломлены этим зрелищем. Любой, кому довелось встретиться сБезымянным королем, знал, что уеговиверныбылооченьмного здоровья.Идаже если онибили по ее голове,обычно требовалосьпо крайней мере несколькодесятковатакдля перехода во вторую фазу этого босса, но Чэнь Мопросто два раза ударил по ее голове… Всего пара секунд и две атаки и все, он уже во второй фазе этого очень сложного босса!
Однакоеще более шокирующее событие ждало их впереди.
Безымянный корольпосле смерти виверны вышел на поле боя.
Его длинное копьемогловызвать гром и молнию,которые запросто испепеляли игрока.
Многие игроки надевалидоспехис наибольшей молниеустойчивостью, когданачинали сражатьсяс Безымянным королем, а такженадевалисвой лучшийщит...
Ноучитывая нынешнее количество здоровьяЧэнь Мо, не говоря уже омолниях,небрежный чихБезымянногокороля убьет его!С такимколичеством здоровьяне былосмыславообщечто-нибудьнадевать.
Но разЧэнь Моопубликовал этовидео,он определенно не мог умереть.
Номногиебылискептически настроены -какмогЧэнь Мо убитьБезымянногокороляс таким количеством здоровья?
Безымянный король скопьембросилсяна Чэнь Мо...
Многие людиумирали именноот этойатаки.Когдаонначинал эту атаку, онвсегда достигал тела игрока.Единственный выход из данной ситуации заключался в блоках и перекатах, но в конце концов копье босса рано или поздно достигало тела игрока.
НоЧэнь Мо,видимо, и не думал уклоняться.После убийства виверны онсменил свой двуручный меч надвуручныймеч изгнанника. Он повернулся прямо к боссу, а затем взмахнул мечом!
Разве это небылочистой воды самоубийственным ходом?
Все знали, что атаковатьего в таком ключеимеет смысл только тогда, когдаон останавливался, ибо любая его атака могла просто напросто убить игрока.
И учитывая количество здоровьяЧэнь Мо...это было просто слишком необдуманным ходом!
Нодальше произошло нечто невообразимое.
Чэнь Мопосле удара быстропобежал впереди уклонился от удара с помощью переката.
Это было вполне предсказуемо, вот только этот босс не имел в своем арсенале одиночную атаку — каждая его атака состояла как минимум из серии атак!
Третья атака!
Четвертая!
Вот только Чэнь Мо полностью подстроился под его ритм и в промежутке между атаками спокойно атаковал его своим мечом.
И самое страшное, что каждая его обычная атака сносила около четверти здоровья босса
И спустя всего лишьдвадцать секундБезымянный король был разрезан на две части!
Тот самыйБезымянный король, который издевался над игроками,умер вот так просто!
Зрителибылиошеломлены. Они виделивсеясно,но из-за быстроты действий пересмотрели это видео по нескольку раз.
Включая Безымянногокороляиего виверну, на самом деле Чэнь Моуничтожил этих двух очень сильных боссов всего за шесть ударов.
И самое удивительноезаключалось в том, чтоЧэнь Моне умер, хотяего количества здоровья едва было видно!
И это учитывая то, что он сражался с этими двумя боссами лоб в лоб!
Это видео вызвало переполох всообществе«Dark Souls» и даже распространилосьсредисообществ других игр.
Хотямногиелюди неуспели сыграть в эту игру,многиепрекрасноосознавали то, что«Dark Souls»была очень сложной игрой.Многиевидели, какстримеры страдали в этой игре.И когда они видели подобное видео, где игрок просто уничтожил двух боссов… понять причину шумихи вокруг этого видео было легко.
«О боже,в общей сложности шесть ударов?Нокак?»
«Черт,я думал, что быстрое убийство босса… ну, длится около минут пяти-десяти, но меньше минуты?»
«666».
«Жду гениев, которые разберут данное убийство и расскажут нам всем, как повторить нечто подобное!»
«Не слишком ли большой дамаг влетает в боссов?Что-то не верится мне в легальность подобного убийства».
«Парень сверху, мы можем улучшать свои атрибуты, но нам нужны для этого души. Пофарми пару дней и вкинь все в силу, скорее всего с правильным шмотом и баффами ты выдашь примерно такой же урон».
«Почему боссы так и не нанесли ему урон?»
Это короткое видео вызвало сумасшедшиедискуссиисреди игроков.Многие начали советовать другим это видео в качестве гайда, с помощью которого любой сможет убить Безымянного короля, безусловно очень сложного босса, но просмотрев его они понимали, что все это видео было просто шуткой!
Научиться чему-то? Никакие матерные слова не смогут описать их мыслипосле просмотра данного видео!
Многие игрокиначали анализироватьдействия,которые были показаныв этом видео,а так же вещи, которые были использованы Чэнь Мо.
Очевидно,чтоЧэнь Монаделкольцо с красным слезным камнем.Сутьэтого кольцазаключаласьв том, чтопри низком уровне здоровья атакиигрока существенно усиливались.
Поэтому Чэнь Мо намеренно уменьшилсвое количество здоровья, простодля того, чтобы это кольцо начало работать,тем самым увеличив его урон.
Кроме того, Чэнь Мотак же использовал некоторые свитки и заклинания...
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      Послесложений множества баффов и особой экипировкисила атаки Чэнь Мо была поднята до очень высокого уровня, плюсмеч изгнанникаимелдовольно высокий урон, что в общей сложности привело к убийству двух боссов всего за шесть ударов.
Нок этой ситуации очень хорошо подходилафраза: «Можешь не пытаться,все равно не повторишь!»
Потому что такое быстрое убийствотребовалооченьвысокого понимания игры,ивсегоодна единственная даже малюсенькаяошибкапривела бы к смерти!
Но помимо всего прочего многие были удивлены тем, что сам Безымянный король не смог попасть по нему.
Наконец, посмотревэтовидеомножествораз, один игрокпришел кошеломляющемувыводу.
«Чэнь Мо нечитерил. Причина, по которой онне был поражен атаками короля,заключается в том, что когда он атаковал, он всегда чуть пригибал свое тело, из-за чего когда копье короля соприкасалось с его мечом, оно откланялось и пролетало мимо его тела».
Увидевтакое заключение,многиебыли ошеломлены.
И не только это, игрок, которыйпришел к такому выводу, сказал, чтов этом видео было сокрыто еще множество секретов.
Онпопытался воссоздать нечто подобное с мечом изгнанника и практически идентичной экипировкой, но в итоге умер подряд около десяти раз!
Позже онначал просматривать это видео кадр за кадром, из-за чего смог обнаружить две вещи.
При владении тяжелым оружием в «Dark Souls» игрокнеосознанном чуть опускалсвоетуловище, аатакикороляприходились либо в туловище, либо в голову,поэтомукаждый мог легко избежать его атак, если умел приседать вовремя.
Ипричина,из-закоторойоннемогповторитьбыстрое убийство, которое было показано Чэнь Мо, заключается в том, чтоесли игрок приседал слишком рано, то король в итоге атаковал целясь в ноги, а не в верхнюю часть тела, что приводило к быстрой смерти.
Другими словами, еслиигрок был слишком медлителен или слишком быстр, копьекороляв конечном итоге попадет по телу игрока.
Ипричина,из-закоторой Чэнь Мосмог убить этого босса и не умереть, заключается в том, что онпопадал практически в идеальные тайминги!
Он уклонялся от атаки короля и тут же контратаковал.
Ностандартной выносливости даже с вкаченными атрибутами было бы недостаточно,так чтоЧэнь Москорее всегоиспользовалвещи, которые повышали стандартное значение выносливости игрока.
Но в любом случае, посленесколькихэкспериментов оказалось, чтото,что показал в своем видеоЧэнь Мо, действительноможно было сделать!
Многие люди,которыесомневалисьв том, что в игре вообще существует Пангу,исчезлипосле публикации этого видео.
Делобылоне в том, чтоони верили в это, а в том, что они хотели, чтобы Чэнь Мо немного пострадал!
Да и даже если бы дело было в Пангу,на данный момент любой игровой движок содержал в себе несколько ИИ, которые хоть и были намного хуже Пангу или Происхождение, тем не менее они зачастую были заточены под одну конкретную задачу.
В конце концов многое былосвязано с техническимиограничениями. Современныетехнологиипозволяли в виртуальных играхигрокам выполнять толькотедействия,которые были записаны,из-за чего многие игроки не могли творить все, что угодно.Те же прыжки и перекаты без Пангу были бы однотипными до такой степени, что любой игрок всегда прыгал бы на два метра и перекатывался на полтора, конечно это было утрирование, но по большей части все так бы и было.
То же самоеможно было сказатьиоигре«Рыцарская слава». Хотявэтойигреимитировалисьнастоящиерыцарскиебои, игрокисмогли бывыполнять только некоторыедействия,по типу банального перемещения и махания мечом, ну и далее по списку.
Ното, что показал Чэнь Мо,ясно показывало преимущества присутствия Пангу.
С одной стороны,любой игрок мог отклоняться и наклоняться так, как хотел.
С другой стороны,в этом видео было показаны физические аспекты присутствия Пангу.
На видео Чэнь Мо остановилвивернупрямо перед собой огромным двуручным мечом.Зрителимоглиясноувидетьто, что после того, какЧэнь Мопопал по голове виверны,помимо того, что эта виверна была пригвождена к земле, сам Чэнь Мо так же был немного отодвинут назад.
Вто же время огромная сила, приложенная кудару, нанесла большой уронвиверне.И так какзадняя половина телавивернывсе еще продолжаладвигатьсявперед, но из-за того, чтоееголовабыла пригвожденамечомЧэнь Мо,еетелочуть ли не свернулось в трубочку.
И после этогоЧэнь Мо яростноударилсвоиммечомпо головеоглушеннойвиверны,икаждыймогпочувствоватьтяжесть этогоудара!
Можно сказать, что Пангупоказал себя во всей красе в этом видео.И такая выразительная силаи такой хороший откликнеприсутствовалв игре«Рыцарская слава»!
Хотяигра«Рыцарская слава»была очень реалистичной,в конце концовонабыла обитвах междурыцарями,разрыв междукоторымибылне очень велик, ив такой игре просто не было подобных ситуаций, как в игре «Dark Souls».
Ибитва, показанная Чэнь Мо - это битва между человеком ививерной, а также битва между человеком и богом,да даже само по себе это звучало довольно эпично!
Многие думали, что «Dark Souls» - это игра,которая была сосредоточена на избиении игроков.
Но после просмотра видеоЧэнь Мо многие поняли, чтоони были еще на самом дне. Есликто-то смогубить Безымянногокоролявсего зашестьударов,то получается и других боссов можно было убить так же быстро?
Послепросмотра этого видеомногие игроки вдругобрелинебывалыйэнтузиазм.
Всем стало очевидно, чтосообщество игры практически не изучило эту игру.
И да, вэту игру действительно можнобылоиграть как вгриндилку… Чэнь Мо не врал...
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      После того, какигра«Рыцарская слава»появилась на рынке, все больше и большелюдей начиналисравниватьеесигрой«Dark Souls».
По началустатистика игры«Рыцарская слава» была очень хорошей. И продажи, и отзывы игроков… все указывало на хорошую игру.
Многие людидумали, что еслибы«Dark Souls»не была такой сложной, тоонасмогла бы побороться сигрой«Рыцарская слава», носейчасиз-завысокойсложности многие людине хотели покупать«Dark Souls».
Многие людине могли понять, почему Чэнь Мосделал эту игру такой сложной.Очевидно,что эта игра могла быть простой и приятной, но он решил сделать ее сложной и для определенного круга людей, которые любили боль...
Однако в течение недели послевыпуска игры«Рыцарская слава»ветер начал дуть в другую сторону.
Во-первых, рейтингигры«Рыцарская слава» начал медленно снижаться,если на начало недели он держался на восьми баллах из десяти, то к концу снизился до семи с половиной из десяти.
Постепенноигроки начали выпускать на эту игру обдуманные рецензии, поскольку успели наиграть в нее достаточное количество времени.
Большая проблемапо мнению многих заключаласьв том, чтоосновной контент игры был слишком нудным,включая сюжет игры.
Эта игра была большепохожана документальныйфильм, а неназахватывающийбоевик.
Но самая большая проблемазаключаласьвполученииудовольствияот игры.
Когдаигроквпервыезапускал игру«Рыцарская слава»,ончувствовал, что рубитьвсех направо и налевобыло очень круто,плюс в процессе ему не встречалось каких-нибудь стоящих врагов, но послепары десятка часов проведенного в игре времени все приходили к одному выводу.
В этой игре просто не существует никакого челленджа...
Любой рыцарь, будь то даже финальный рыцарь, мог быть убит всего за пару минут, и умереть от его слишком медленных атак было по истине делом самого настоящего слоупока.
Если же игрок проносился по игре слишком быстро, в игру был встроен скрипт, который приводил к тому, что рыцари вдруг начинали орудовать своими орудиями намного более умело и становились намного «жирнее» и проворнее.
Это можнобылосчитатьвынужденным ходом, однако это по сути всего лишь растягивало время на убийство очередного рыцаря, не более.
Многие игроки,которые успели привыкнутьксложности«Dark Souls», после запускаигры«Рыцарская слава» поначалучувствовали себя богами, новскореимстановилосьскучно.
Поэтому рейтингигры«Рыцарская слава» начал медленно падать, а это значит, чтомногие начали оценивать ее с холодной головой, и в отличие отнее,рейтинг игры«Dark Souls»вырос до девяти баллов из десяти!
И это с учетом того, что подавляющее большинство единиц было поставлено игроками, которые покупали игру, запускали ее, умирали пару раз и удаляли ее!
Для игроков лучшим критерием оценки игры являетсяпроведенное в нейвремя.
Некоторые игры могут показатьсяочень забавнымипоначалу,но спустя некоторое время все грехи игры так или иначе всплывали наружу.
Ихотя видео Чэнь Модлилось не очень долго, оно вызвало шум в сообществе игроков,из-за чего многие начали активно искать в игре разные ненормальные тактики.
И вот так они смогли очень быстро обнаружить ненормальное количество разных вещей.
Многие были удивлены тем, что при наличии конкретного оружия конкретный босс мог быть убит в два, а то и в три раза легче.
Более того,многие открыли для себя веселье в виде сражений против других игроков.И прямо сейчас многие судили не по тому, насколько круто был убит тот или иной босс, хотя это тоже играло свою роль, сейчас многие оценивали игроков по их уровню игры в ПвП.
Конечно же виртуальная версия«Dark Souls»тоже имелавозможность вторжения в миры других игроков.И вторгшиеся игроки могли либо помочь, либо попытаться убить «хоста», просто ради веселья.
Но по началуновичок долженбылполагатьсяна свою собственную силу,так как в игре существовало некоторое ограничение, из-за которого к новичку, который запускал эту игру впервые, нельзя было вторгнуться, но оно длилось всего двадцать четыре часа.
И многиеигрокинеожиданно для себя обнаружили, что сражаться с другими игрокамибылогораздоприятнее и веселее, чем сражаться со странными монстрамии боссами!
Для честного ПвП, такого ПвП, когда оно происходило по согласию обеих сторон,Чэнь Мосделал простенький скипт, который выравнивал на время поединка атрибуты обоих игроков к одному уровню, что гарантировало проведение честного поединка.
В предыдущеммиреЧэнь Мосуществовалистарые игроки,которые вторгались в мир к абсолютным новичкам на высокой стене, и зачастую они убивали по нескольку десятков таких новичков в день.
Однако теперь, во-первых, к совсем уж новичкам нельзя было вторгнуться в первые двадцать четыре часас момента создания их персонажа, а также если ветеранвторгался к любому игроку и хотел провестичестнуюдуэль, онавыходила действительно честной.
Чэнь Мохотелобеспечить равную конкурентную среду для всех игроков,поэтомунечто подобное необходимо было сделать.
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      Хардкорные игроки «Dark Souls»былиоченьупорными, и вскореначало появлятьсявсе больше и больше видео с быстрым убийствомтого или иного босса.
Большинствоавторов подобныхвидеороликовпытались повторить успехЧэнь Мо,и хотя мало ктосмогдобитьсятакого жеуспеха,любое видео с быстрым убийством босса впечатляло.
Наряду с этимособо пытливые игрокиначали с лупой просматривать сюжет игры.
Они исследоваликаждый уголокигрыипыталисьпонятькаждый диалог. Чтоудивило многих, так это то, чтокаждый непись в этой игре имел свою уникальную историю и зачастую свой уникальный трагичный финал!
Исамые жаркие баталия велись вокруг концовок игры.
В конце концов каждая из трех концовок выглядела весьма реалистичной, из-за чего никто так и не мог определиться с каноничной концовкой игры.
Первая концовка заключаласьв предании своего «Я»огню, чтобы он продолжил гореть.Эту концовку видели многие игроки при своем первом прохождении.
Вторая концовка в шуткуназываласьнекоторыми игроками «заслуженный отдых парочки». Игрок и хранительница огняобнаруживалитайну, скрытую огнем, поэтому игрок и хранительница огнярешалисьпогаситьогонь, из-за чегомирпогружалсяво тьму.
И последняяконцовка- этоконцовка«Лордаопустошенных», которая была обнаружена одним внимательным игроком. После спасения Анри из Асторы и Йоэля изЛандора,необходимо было получить пять темных меток, после чего выполнить ряд необычных действий, убить финального босса и подойти к костру.
И игроки прямо сейчас не могли понять, какая из концовок была главной.
Игроки, поддерживающиепервуюконцовку,доказывали, что огоньестьначало,ипосле того, какогоньпогаснет, мирпогрузитсяв вечную ночь, и повсюдубудут появлятьсяодинокие души, несвязанные призраки. Втакоммирене будетничего светлого.Так как такая мрачная концовка могла быть каноничной? Очевидно,что огоньдолженгоретьидальше.
Игроки,которые поддерживали третью концовку,доказывали, чтонеобходимость поддержания огня - ложь.Многое указывало на это. Атак как играназывалась«Dark Souls»,это уженамекалона то, что тьма – этои есть начало.
Что же касается игроков,которые выбрали вторую концовку...они просто хотели побыть со своей старшей сестрой подольше!
Чтобы доказать, какая концовкабыла каноничной, игроки началиискатьподсказки, оставленные Чэнь Мо.
Сюжет«Dark Souls»былскрытпо большей части вописаниивещей, иподача сюжета былаочень фрагментирована и требовалаотчитающегоочень мощный мозг,который сможет обработать и привести эти обрывки в надлежащий вид.
Итак каквэтоммирене существовалоигры«Dark Souls 1»,некоторые вопросыбылиобречены на отсутствиенадлежащегоответа.
Если совместить сюжетыигры«Dark Souls 1» иигры«Dark Souls 3», то подавляющее большинство игроков подумает, чтоконец огня - это и есть настоящий финал .
Но посколькув этом мире не существовалоигры «Dark Souls 1»,многиесомневалисьв этом.
В то же время, под непрерывнымнапоромочень упорных игроков,сюжет и картина мира игры в целом сталидовольнополными, имногиеобнаружили, чтобоевой контент- это всего лишь верхушка айсберга!
Потому что безнадлежащего гидабольшинствуигроковпросто было сужденопропуститьогромноеколичествосюжета.
Вигресуществоваломножествовещей, которые заставлялиигроков чувствоватьинтерес.
Например,кем они играли?В игре говорилось, что главный герой -нежить,которая не могла умереть,нокемжебылглавныйгеройдостановления нежитью?
Судя по различным признакам, «Dark Souls» - это мир хаотичного времени и пространства, и даже игрок, которыйхотел встретитьдругогоигрока, должен был вторгаться в чужой мир или же ждать призыва.
И как был связанСудия Гундир и кладбище пепла?
После победы надСудией Гундиромнакладбище пеплаигрокполучалвитой меч, иигрок мог получить фрагмент витого меча в заброшенных могилах...
В то же время, название этой игры - «Dark Souls»,ночто означает «Dark Souls»?
Одни говорили, чтоэто просто обозначение «Темных душ», другие говорили, чтоэто отсылка к бездне. Но почему играоогнев качестве основнойсюжетной линииимеланазвание «Dark Souls»?
И каждыйвторостепенныйперсонажв «Dark Souls»на самом деле имелсвоюсобственнуюисториюиконец,ибольшинство из этих концовокбылине очень хорошими.
И как бы ни старались игроки, они немоглидобитьсядля ниххорошейконцовки.
Даже хранительница огня не была исключением.
Либо игрок помогал ей и возвращал ей ее глаза, после чего соглашался на другую концовку, что в итоге приводило к погашению огня, либо же игрок оставлял ее в покое, из-за чего она была вынуждена всегда томиться в Храме огня, ожидая в нем игрока до конца своей жизни.
Мастермечей, который охранялее, такжеумрет, даже если игрок будет стараться изо всех сил...
Чем большеигрокиузнавалиобэтой игре, тем больше понимали, чтоэтот мир был просто безнадежным — не только сложность игры, но и сам мир был слишком сложным!
Этот мир действительнобыл намноготемнее, чеммир «Diablo»,так какигрокивообще ничегоне моглиизменить.
Уникальная боевая система, дизайн уровней исюжетсделали из«Dark Souls»весьмауникальнуюигру.
По началуигроки называли ее «Игрой для мазохистов» и «Игрой для стримеров», но по мере того, каквсе больше и больше подробностей всплывалооб этой игре,тем больше игроков меняло свое мнение на противоположное!
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Рецензии критиков


  

    
      Вскоре после выхода двух игр «Dark Souls» и «Рыцарская слава», крупнейшиекитайскиеи зарубежные игровые СМИначали выпускатьсвоиобзоры.
К всеобщему удивлению, даже в Европе и Америкеигра«Dark Souls» добиласьогромногоуспеха!
Когдаевропейские и американскиеСМИписали о«Dark Souls», онихвалили ее дажебольше, чемкитайскиеСМИ. Это заставиломногих задуматься.
Сколько денег Чэнь Мопотратил на эти обзоры?
Некоторые европейские и американские игровые СМИ дажеоценили«Dark Souls»на десять из десяти!
И вскоре обычныеигроки с удивлениемобнаружили, что в Европе и СШАигра«Рыцарская слава»былаполностью раздавлена «Dark Souls», будь то оценкапрофессиональных критиков,оценкаигроков или продажи,игра«Dark Souls» превзошлаигру«Рыцарская слава» во всем, и она по-прежнемупоказывала рост всех аспектов статистики!
По мере того, какпрофессиональныхрецензий становилось больше, многие игрокиначали понимать, откудавзялись такие высокиеоценки.
Обычные игроки больше внимания уделяли игровомуопыту исвоимчувствам,которые они получалив процессеигры,в то время какпрофессиональныекритикианализировалидизайн игры.Их анализуделялбольше вниманиядизайнуи механикамигры.
Ипроанализировав «Dark Souls»,многие критики выводили трипреимущества.
Первое преимущество- чрезвычайно богатая боевая система. В «Dark Souls»существовалобольшое разнообразие холодного оружия, и даже оружие, которое просто не может существовать в реальности, и это оружие имелосвое собственное применение.
Игрокимоглииспользовать кинжалы, прямые мечи илюбое другоелегкоеоружие для скорости и гибкости,вто время какбольшие мечи и кувалдыбольше подходили длясильного удара. Однако разные виды оружия имелиразные характеристики,инезависимо от того, какое оружиеиспользовалось,у него существовала логичная слабость, иэтаслабостьдолжнабыла бытькомпенсирована действиямиигрока.
Это резко контрастировалоспринципами игры«Рыцарская слава». Хотяв нейвсе было сделано очень и очень реалистично,вот тольколюбой бойбылочень простым,а если игрок еще и имел преимущество в атрибутах то любой бой выливался в тупое затыкивание своего врага.
Но вигре«Dark Souls»существовало множествовесьма полезных приемов. Игрокмог прервать атаку противника, если он подбирал правильное время и контратаковал,мог просто напросто заблокировать атаку или же резко перекатиться за спину врагу и сделать удар в спину.Боевая система этой игры была намного богаче системы своего конкурента
Второепреимущество- дизайн уровней.Дизайн уровнейэтойигрывсе ещеопирался на принципчисел, а это означало, что монстрыстановилисьвсе сильнее и сильнеес каждым уровнем, главным образомиз-за того, что их атрибуты вырастали по экспоненте.
Многие игровые компанииприменяли такой же подход и зачастую делали монстров процедурно генерируемыми,то есть их просто напросто создавал искусственный интеллект,опираясь на статистику персонажа игрока, чтобы он чувствовал себя в своей тарелке.
Однакотакой подход только портил игроку ощущения от игры, так как зачастую такой подход не учитывал все тонкости игры, из-за чего большинство монстров того же уровня выглядели самыми настоящими банками с опытом, которые только и ждали, когда их наконец заберет игрок.
Ноигра«Dark Souls»пошла подругомупути,так как в этой игре каждый монстр был тщательно настроен. Хотямонстры и имели случайные места появления,их статистика что на момент начала игры, что под конец, была одной и той же.
В сочетании с различнымиособенностямимонстрови хорошо продуманнымилокациями, когда игрокиприходили на новую локацию,это былоэквивалентнорешению головоломки.
Будет ли игрок выманивать каждого монстра? Или онсоберет всех монстров и убьет их за раз? Илиже просто сразу пробежит к боссу?
Но не каждый уровень мог быть пройден одним «универсальным» решением. Игрок долженбылнайти оптимальное решение длякаждогоуровня.
А так как каждый монстр воскрешался после смерти игрока или после того, как он использовал костер, хотя сложность игрыизначительноувеличивалась из-за такой особенности, она также в наибольшей степени гарантироваласохранениецелостностидизайна уровней.
Если монстрынебудут воскрешаться,игрок просто сможет убить каждого монстра по одному, и в один прекрасный деньонпройдет босса без каких-либо проблем, но это явно небыло первоначальнымнамерениемигры «Dark Souls».
Она явно надеялась, что игрок найдет решение на каждую локацию, с учетом того, что каждая единица здоровья была на вес золота, а фляги с Эстусом вообще были бесценны.
Хотятакойдизайндля многих людеймог показаться очень сложным, он гарантировал, чтокаждый уровень«Dark Souls» всегда будетсложным и не будет иметь каких-либо фишек для быстрого прохождения.
Более того, «Dark Souls»была сложнойне потому, чтотак захотела правая пятка геймдизайнера, а потому, что это имелосмысл.
Смысл этой игрызаключалсяне в страдании, а в чувстве выполненного долга, которое приходилопосле страданий.
В других играхрос персонажигрока,в то время как в«Dark Souls»рос сам игрок.
В самом начале своего путиигрокбудет выпивать все фляги с Эстусомтолько по пути к боссу,но спустя пару десятковчасов он убьет босса даже не выпив и единой фляги.
От «слабогоновичка» до «большого брата» персонаж игрокана самом деле не сильно изменялся,в то время каксам игрок на самом делестановился намного сильнее.
Прелесть дизайна «Dark Souls» заключаласьв том, чтоона не просто так создавала трудности для игрока, ав том,что сквозь тернии игрок все таки рано или поздно выбирался к звездам.
В то же время «Dark Souls»поощряла исследованияигроков.
Хотя это небылаигра с открытым миром,в ней не было каких-либо ограничений.
Разные регионы имелиразную сложность.И в игре«Dark Souls»игроквовсе небылобязанследовать определенной линии.Кто-топосле Гундира шел сразу к самым сложным боссам, в то время как другие после Гундира убивали Вордта из Холодной долины.
В то же времяв любом месте могла лежать какая-нибудь вещь, и этавещь могла раскрытьисториюмира«Dark Souls».
С помощью описанийвещейигрокимоглисоставить историю,которая могла рассказать о всем мире «Dark Souls».
Третье преимущество- это уникальнаяи непревзойденнаяатмосфера. Хотя ещепосле выхода игры«Diablo»многиелюдиужеговорили об этом, но вотпосле выпуска«Dark Souls»концепция темных миров шагнула далеко вперед!
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Высшая похвала


  

    
      Многие людиотчетливо видели то, что послевыпуска игры«Diablo»и ее успехамногие компании начали выпускать клоны этой игры.
Воттолько с точки зренияпроработки сложности, дизайнауровней, сюжета, дизайна персонажей итак далее...самоесмешное, что этикопиивовсе непытались создатьмрачную и тяжелуюатмосферу.
Некоторые игры намереннопытались вызватьу игроков отвращениес помощьюбольшогоколичестватрупов икровавогоантуража, носпустя всего лишь два-три часа подобные трюки просто напросто переставали работать.
Ипосле выходаигры«Dark Souls» те, комунравились подобные темныеигрынаконец увидели, что на их улице спустя столько времени наконец заиграл праздник.
Мирэтой игры был полонотчаяния, депрессии и страданий. Похоже, что у всего в этой игрене былохорошего конца.Человек либо становилсяоболочкой,которая теряла свое человеческое «Я»или становился чем-то средним между безмозглым монстром и марионеткой.
Игроклично виделмножествотрагедийивидел непрекращающуюсяборьбу, и большинство из рассказанных историй были весьма тяжелыми.
Впрочем, вмире игры«Dark Souls»было местотеплу,ихотя подавляющее большинство второстепенныхперсонажейв конечном итогеумирали, ноигроки становились свидетелями ихсвершений.
Втакомотчаянном мире,с такой трагической судьбой,многие поступки неписей смоглизаставитьигроковпочувствоватьто, что в этоммиревсеещесуществовалотепло.
Многие игровые СМИ такжеразмышляли на счет того, почему Чэнь Моотказалсяснижать сложностьэтой игры.
В итогемногие приходиликвыводу, чтотакаясложностьсделаетэтуигрувечной классикой, которую игрокизапомнят на долгие годы.
Если игрокбудет гриндитькаждую локацию этой игры без каких-либо проблем,и в игре не будет никакойразницы между экспертом и новичком,так разве такая игра останется в памяти большинства игроков?
Игроки никогдачерез некоторое времяне вспомнятместность того или иного уровня,у них не будет что рассказать своим друзьям про «эпичные» битвы с боссами...
Путешествие,в котором игрок могумереть в любой момент,будет рассматриваться игроками беззаботным путешествием по какому-то мрачному и серому миру.
Именно из-засложностидизайнигры«Dark Souls»игрокамивоспринимался так хорошо, и в то же времяэта сложность как нельзя лучше подходила к мрачному миру этой игры.
В сочетании с различными факторамимногиепрофессиональные критики пришли к выводу, что многие аспекты игры«Dark Souls»были практическисовершенны. Хотя онаи былачрезвычайносложной для новичка,в остальном она была просто прекрасной!
Боевуюсистему«Dark Souls» можнобылоназватьэталонной.Ни у кого не было сомнений на счет того, что в дальнейшем подобные игры будут иметь отсылки на эту игру!
Известныйзарубежный критик из не менее известного игровогоСМИ «TGN»отозвался об игре«Dark Souls» примерно так:
«Это мрачный шедевр откомпании«Удар молнии», иэта играсводит с ума игровыеСМИ совсего мира прямо сейчас. Можно сказать, что онаявляетсяв какой-то степени самодостаточной, потому что ее стильоченьособенный.Онасовершенно не похожани на одну игру, в которую я играл ранее!
Я думаю, что в будущемпоявится множествоигр типа «Dark Souls» (что-то вроде отдельного жанра под названием «Souls-like»)!
Игра«Dark Souls»описываетмир,который ужеагонизирует, этот мир -свирепый и беспощадный гигантский зверь,который будет сбивать вас с ног раз за разом,новэтоммирескрытобесчисленное множество любопытных секретов,которыезаставят Васвозвращатьсяраз за разом,ради этихострыхощущенийи чувства выполненного долга!
Великолепная эпопея, садистский вызов и богатая предыстория делаютигру«Dark Souls» самым захватывающим приключениемна рынке!
Пейзажи каждой отдельной локации заслуживают отдельной похвалы. Этопростобеспрецедентный и изысканный дизайн. Каждая сценапо своей природеуникальна, ивсе то,чтовидит игрок - это не «картинка», а будущиеместа сражений!
Ненастоящиестеныв игре - этопросто слияниелюбви и ненависти,это самый настоящий яд, таккак тольконекоторые обсессивно-компульсивные игрокивиделиподозрительные кирпичи и углубления,они обычно начинали безумно бить стену, чтобы увидеть, является ли эта стена настоящей или же нет.
В игресуществуетмножествосюжетных линий, ноигроку вообще не выдается никакого руководства.Любая загадка ложилась на ум игрока и его действия, что в итоге иногда приводило не к совсем хорошему исходу, так какнекоторыенеписимоглибытьслучайноубиты,и некоторые из них умирали навсегда,в то время как некоторые возрождались, но и в первом и во втором случае игрок не видел хорошего финала.
Боевая система «Dark Souls»простосовершенна. Отказ от щитаилидвуручного оружиятеперь действительно что-то да значит.И на самом деле со многими боссами намного легче справиться, если у тебя в руке есть щит.
Ссюжетной точки зренияясильносомневаюсь в том, что историямира«Dark Souls»подошлак концу,но вот только компания, которая выпустила эту игру, еще ничего не сказала на счет приквела...
Хотя эта игра заслуживает очень высокого баллаи я ставлю ей9,5баллов из 10, я должен сказать, что незавершенная история всегда является недостатком.Многие моменты покрыты на данный момент туманом или же были описаны всего лишь парой емких фраз, что не является хорошим тоном.
Я не знаю, намеренно либыл подан сюжет в таком весьма необычном формате, но я знаю одно — теперь я буду с нетерпением ждать продолжения этой великолепной игры».
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  





  Интервью


  

    
      В этот денькмагазинувидеоигрЧэнь Мо пришлидваспециальных гостя.
Светловолосая иностранкасказалапо-английски перед камерой: - Всем привет, я репортериз«TGN», Дениз. Я думаю, что многиесейчасзадаются вопросом: «Гдеэто она находится?»Мы пересекли океан и прибылив специальное место для паломничества!
- Конечно, этоможетпоказатьсянемного странным, нокогдавыувидите главный входвштаб-квартиру этой компании,всеверные игрокиигры«Dark Souls», такие как я,сразу все поймут.
-Все верно, вотона — штаб-квартира компании «Удар молнии», компании,котораяразработала игру«Dark Souls». Возможно,чтоу многих зрителейсейчасвозник один и тотже вопрос: «Почему такая компания занимает такую маленькую площадь?»
-Уменя тожевозник такойвопрос, потому что по сравнению с некоторымидругимиизвестными компаниями,размерштаб-квартирыэтой компании простослишком мал,мнетрудно представить,что компания с таким маленьким главным офисом может выпускать такие игры.
- Тем не менее,это также раскаляет мое любопытство, и я хочу увидеть,как живет компания, которая создала «Dark Souls».Пожалуйста,последуйте за мной в гости,давайте посмотрим наглавногогеймдизайнера «Dark Souls»в живую!
Пока Дениз говорила, онамедленно шла ко входу вмагазинвидеоигр Чэнь Мо.
Сней был всего один сотрудник,который был ответственен за картинку,и он после длинного монолога Денизвзял в объективстатую Артаса.
Дениз вошла в магазинвидеоигр,при это не забывая комментировать все, что видит.
-Хотяонне слишком большой,внутри поработали на славу.О,тут мыможем увидеть множествознакомыхэлементов из игр этой компании…
-Вау, тут даже есть статуи из игры«League of Legends»,вы наверное удивитесь, но онатакже является продуктомкомпании«Удар молнии».Ха-ха, скорее всего многие не обратили на это внимание, верно?Игра«Dark Souls» иигра«League of Legends» на самом деле сделаны одной и той же игровой компанией.
- Кроме того, кажется,тут есть отсылкинанекоторые игры,которые мы не могли увидеть ранее. Я специально проверила информацию на счет этих игр и узнала, чтокомпания«Удар молнии» не выпускала зарубежные версии этих игр.
- Я должнасказать, что после проведения некоторых исследований я обнаружила, чтокомпания«Удар молнии» на самом деле имеет гораздо более высокую репутацию в Китае, чем на международном рынке. В Китае многиеигрокидумают, чтокомпания«Удар молнии» - этоэталоннаяигровая компания сисключительно хорошими играми.
-Игрок подименем«Молчун» любиммногимиигроками и, можно сказать,чтоон по совместительству является самым популярным геймдизайнером всего Китая на данный момент.
- Конечно я знаю, что многие зрители, как и я,узнали об этойкитайскойкомпаниипослевыпуска игры«Dark Souls».И должно бытьсейчас многие хотятувидетьгеймдизайнера, который может создавать такие игры, как «Dark Souls». Что это за человек?Пожалуйста,последуйте за мнойв сердце этой компании.
Появлениедвух иностранцев привлекловнимание многихстарых посетителеймагазина.Во всяком случаедвухметровый амбал с камерой не мог не броситься в глаза.
Однакопосетителимагазинапросто кивали им в знак приветствия, после чего теряли к этой паре иностранцев всякий интерес.
Су Цзинью поприветствовалаих и сказала: - Привет, Дениз?
Дениз кивнула и сказала по-китайски: -Привет, все верно.
Су Цзинью сказала: - Меня зовут Су Цзинью.Босснаходится на четвертом этаже, вы хотите пойтикбоссу прямо сейчас, или вы хотитедля началаобойтинаш магазин видеоигр?
- Сначаламы осмотримся в вашей штаб-квартире,спасибо, - сказала Дениз.
Су Цзинью кивнула. - Хорошо, никаких проблем.
Су Цзинью была немного удивлена, потому что китайский Денизбылочень хорош. Хотяу нее были некоторые недостатки с акцентом, нов целомэти недостатки никак не влияли на картину в целом.
Чего Су Цзинью не знала, так это того, чтокомпания«TGN» пригласилаЧэнь Мо вСША, но Чэнь Мо отказалсядаже не подумав.
Причинаего отказа былаочень проста - Чэнь Мо не хотеллететьтак далекотолько ради одного интервью...
Из-за его отказа эта компанияотправила в Китай репортершу, а для того, чтобы между ними не было языкового барьера, была подобрана репортерс хорошим китайским. В конце концов, они не знали, какой уровень английскогобылу Чэнь Мо.
Дениз казалась счастливой, потому чтоонабыла верным игроком «Dark Souls».Она получилавозможность личнопосетитьштаб-квартирукомпании«Удар молнии» и познакомиться сведущим геймдизайнером игры«Dark Souls»за счет компании. Для нееэта поездка по сути была самым настоящим отпуском.
Под руководством Су Цзинью Дениз иее помощникначалипосещатьигровые зоны.УДенизв общем был оченьсильный интерес ко всемув этойштаб-квартире,из-за чего каждая мало-мальски интересная фигурка попадала в кадр.
- Говоря о «Warcraft: The Frozen Throne», этожеочень успешнаястратегия в реальном времени, и еемир тожеоченьинтересен,как и сама игра в целом,но почемудо сих пор не появилось продолжения этой игры?
Су Цзинью дважды кашлянула. -Это... на самом деле я хочу задать тот же вопрос.О, точно,выобязаны задать этот вопрос боссу, хе-хе.
Пройдясьпоигровым зонами побеседовав с несколькими игроками, Дениз и Су Цзинью поднялись начетвертый этаж.
Чэнь Моработалнакомпьютере, нокогда увидел, что Су ЦзиньюпривелаДениз, он быстро встал.
- Привет, - Чэнь Мо протянулруку.
Дениз посмотрела на Чэнь Мо с некоторым любопытством, и в глубине души была немного удивлена. «Это и есть создатель «Dark Souls»? Он намного моложе, чемя того ожидала!»
С точки зрения внешнего вида, Чэнь Мовыгляделтолько надвадцать пять-двадцать шестьлет.
-Привет,я -Дениз, репортериз«TGN».
Прежде чемони пришли в его магазин видеоигр, конечно же все было согласовано, включая интервью. Поэтому,сказав пару вежливых фраз и усевшись на диван,онисразу перешликсамому главному.
Интервью официально началось, и Дениз, очевидно, все еще была немного взволнована.
-Хорошо,итак,любители игры«Dark Souls», напротив менясидит геймдизайнер этой игры -мистерЧэньМо,и тот самый «Молчун»
-Мистер Чэнь Мо, вы действительно очень сдержанны. Высоздалитак много успешных игр, новы не такпопулярныза рубежом, и вы даже недалини одногодолгого интервью,- взволнованно сказалаДениз.
Чэнь Морассмеялся. - Потому что я человек, который боится неприятностей, и я не люблю часто выходить на улицу.Я предпочитаю наслаждаться играми от всего сердца.

    
  





  Получит продолжение?


  

    
      -Хорошо, - сказала Дениз. -Тогда давайте перейдем кглавнойтеме. Я пришласюда с вопросамиотмногих игроков. Все мы знаем, чтоигра«Dark Souls» добились необычайного успеха в Европе и США и полностью разгромилаигру«Рыцарская слава»от компании «EA».
- Хотя у вас уже были другие успешныеигры, такие как «Warcraft: The Frozen Throne», «Minecraft», «League of Legends» итак далее,ноникогда еще не было такой игры, как «Dark Souls», котораятак повлияла бы на игровое сообщество в целом. В конце концов, это первая игра,в которой искусственныйинтеллектвлияет наосновнойгеймплей игры в реальном времени, и она такжеполна превосходных решений.
- Итак,говоряоб этой игре,мойпервый вопрос связан сее сложностью. Могу я спросить,выкак ведущий геймдизайнер решили установить такую высокую сложность опираясь только на свое собственное видение игры, или же вы перед этим посоветовались со своей командой?
Чэнь Мо кивнул. -Я решил сделать эту игру чуть сложнее обычногоосновываясь на своем видении игры.
- То есть, - сказалаДениз. -Сложность«Dark Souls» целиком и полностью является результатом вашегомышления?Но почемувы решили установить такуювысокуюсложность?
Чэнь Моусмехнулся. - Я не думаю, чтокто-толегкосможетописать сложность этой игры. Я не люблюговорить: «Онаслишком сложная»,я бы предпочел сказать о ее сложности: «Онанемного неразумна».
Дениз была озадачена: - Развеэто не одно и тоже?
Чэнь Мо сказал: - Очевидно, что сложностьигры«Dark Souls» вовсе не таквысока, чтобы все были обескуражены,так как этоне входило в мои первоначальные намерения.
- С точки зренияобывателя, это правда, чтоигра«Dark Souls» сложнее, чем подавляющее большинство игр на рынке, но меня большебеспокоилото,будет ли разумномое решение в виде высокой сложности игры.
- Главное - найти баланс. Игрокам будет очень труднов начале, но после того, как онинайдут свой уникальный стиль,онисмогут очень быстро и легко продвигаться вперед.
Денизсказала с восхищением:-То,какгеймдизайнер мирового классасмотрит наигру,действительноотличается от нашеговидения.
Чэнь Мо прошептал:-Популярная точка зрениягласитотом, чтогеймдизайнер этой игры большой и очень страшный, и из-за этого он вымещает весь свой гнев и негодование на игроков.
Денизбыла ошеломлена.- А?
Чэнь Мо рассмеялся. - Все в порядке, давайтепродолжим.
- Хорошо, - сказала Дениз. -Следующий вопросбудет заключаться в проработке оружия,которое довольно сильно отличается друг от друга.Например, лично мне очень нравится хлыстовое оружие, но в «Dark Souls» хлыстовое оружиеявляетсяоченьслабым.И ононе имеетникаких особых эффектов,как например другие виды оружия,особенно если брать во внимание двуручные мечи,вам, например, не кажется, что двуручные мечи оченьсильны?
Чэнь Мо сказал: - Ну да.Любое двуручное оружие в моей игре довольносильное.
Дениз спросила: -Но почему все обстоит именно так?
Чэнь Мо сказал: -Потомучто я предпочитаюиграть двуручными оружием, хе-хе.
Денизбыла ошеломлена.- А?
Чэнь Мокашлянул два разаисказал: -Просто хлыстовое оружие довольно необычное оружие по своей природе. На самом деле в «Dark Souls» большая часть оружия,котораявыглядит круто,проигрывает тому же оружию, которое выглядит не очень круто. Этов основном связано с подталкиванием игрока на опробование разного вида оружий, чтобы он смог попробовать поиграть со всем существующим в игре вооружением.
Дениз задумчиво посмотрела на негои спросила: - Итак, хлыстовое оружиевыглядит довольно «круто»,и именно по этой причине онотакоеслабое?
Чэнь Мо улыбнулся. -Верно, в конце концовсилаостается в наших инвентарях почтивсегда, акрасотавсегда находится в наших руках! Еслибывыбылиодновременносильнойи красивой,пробовали ли вы играть другим оружием?
Денизнесколько секунд не могла осмыслить сказанное.- То, что вы сказали, имеет смысл... но должен жесуществоватьпредел слабости?Почему, например, кожаный хлыст наносит такой маленький урон?
Чэнь Мо сухо кашлянул. - Это... хоббииз реальнойжизни не должноприсутствовать в такойсерьезной и популярной игре. Кроме того,есливы думаете, чтооружие наносит мало урона,выможетеотключить отображениенанесенного количества урона.
Дениз была шокирована. - ...отключить отображение нанесенного урона? Разве этоне будет являться обманом самого себя?
Чэнь Мо кивнул. -Ага, но, по крайней мере, это хорошее решение, верно?
Денизуже была на грани.- Но... будь тодрака с боссомилиже внезапное вторжение другого игрока, урон отхлыста будетслишком мал,а этоозначает, чтоянесмогупобедить!
Чэнь Мо сказал с легкой улыбкой: - Ну, вы можетев настройках отказаться от всех вторжений и помощников, и тогда выстанетеодинокой королевойкожаногокнута,и тогдавы не столкнетесь сподобнымипроблемами.
Дениз былаошеломлена. - Значит,низкийуронот ударовхлыстаможно решить автономным режимом?
Чэнь Мо кивнул. - Ну, хотя это решение звучит немного ненадежно, вы должны признать, что эторешение являетсяоднимизрабочихспособов решенияэтойпроблемы.
Дениз слегка приподнялась. - Ну, тогда перейдем к следующей теме...
-Сюжет «Dark Souls» вызвал бурное обсуждение среди игроков,инекоторые игроки даженачалиразбирать название игры, чтобы понять сюжет. Многие говорят, что это очень глупо,ведьгеймдизайнер«Dark Souls» -китаец.В связи с этим я хочу у вас спросить, есть ли у вас лаконичное объяснение такого названия?
Чэнь Мо сказал. - Айя,моеобъяснение будеточень обширным,оно будет включать в себямножество географических названий и имен,а также знаний тайной магии и... На самом деленазвание этой игры можно воспринимать как угодно.
Глаз Денизначал поддергиваться. - То естьлюбой может спекулировать названием так, как ему будет угодно?
Чэнь Мо кивнул. -Ну да, можно и так сказать.
Дениз сказала: - Это действительно удивительно,а яещеудивлялась тому,как этокитайская компаниясмогласоздатьтакую оригинальнуюигру, нотеперь я поняла, чтовы на самом деле очень умный и разносторонний человек!
Чэнь Мо улыбнулся. - Айя, это всего лишь небольшая игра, не стоит, не стоит.
Денизфальшиво улыбнулась и сказала: - Мы также заметили, что сюжетигры«Dark Souls» относительно фрагментирован, и естьмножествоветок, которыенеимеютчеткого конца. Что выскажете на этот счет? Это было сделано намеренно,чтобы игроки получили необходимое пространство для воображения?
Чэнь Мо рассмеялся. -Конечно это было сделано специально. У меняв голове есть цельная картина мира, но я определенно не будураскрывать ее, потому чтотогда игроки не будут исследовать мир так усердно.Решениетайнсамопо себе является одним из основныхисточниковудовольствиймоей игры.
-И конечножея не собираюсь оставлять эту историю на пол пути, мы выпустим еще одну игру.
Дениз мгновенновоспылала. -Еще однуигру? Это значит... что «Dark Souls»получитпродолжение?
----
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      Чэнь Мо кивнул. - Хотямы еще неуверены в этом на все сто... носкажу вам по секрету, что это скореевсегобудетприквел.
Денизбыловзволнована.Она наконец-то получиланормальную новость!
- Итак, вы можете что-нибудь рассказать о приквеле «Dark Souls»?
Чэнь Мо сказал: -Янемогураскрыть слишком многого,ямогутолькосказать, чтоэто затронет раннююисториюмира «Dark Souls».
Дениз спросила: -Не означает ли это...не можете ли вы сказать, насколькораннюю историю? Нерасскажет ли эта игра всем нам о том, что произошло в мире «Dark Souls» в самом начале?
Чэнь Мо сказал: -Игроки познакомятся со многимиисторическимиперсонажами «Dark Souls», включаяГвина, которыйпродлил эру Огня на долгое время.
- Собственноговоря,разработкане займет слишком много времени, потому чтоу нас есть огромное количество наработок,к которым нам простонужнобудетдобавитьнемного магии и времени.
Дениз становилась все более взволнованной. - Значит,это будет «DLC»к уже существующей игре?
Чэнь Мо сказал: -Нет, это будет полноценная новая игра, но на этот разбудет выпущена портативная и виртуальная версияэтойигры.
Дениз на мгновение застыла. - Портативная версия?
Чэнь Мо кивнул. -Верно. Что касаетсянашегопортативногоустройства, то на самом деле он в настоящее время доступен только в Китае. Есливаминтересно, я могудать вам один экземпляр.Я надеюсь, что «Switch»в скором временипоявится в продажеи заграницей, -сказалЧэнь Мо,после чеговсталивзялсполкиновенький «Switch» и протянул его Дениз.
- Этототсамый новый КПК?Я видела о немнекоторыеновости, но, к сожалению,онне продается в Европе илиАмерике, - Дениз с любопытством взялановое устройствои начала его осматривать.
Чэнь Моулыбнулся. -Все верно,так как ябыл занят разработкой «Dark Souls»,я не могнайтивремени назавоеваниемеждународногорынка,и на этот раз приквел «Dark Souls»выйдет навсехпортативных устройствах,но так как их практически нет, получается, что сыграть в нее можно будет только с помощью нашего КПК.
Дениз была немного удивлена. -Разве это хороший ход?Всете,комунравится«Dark Souls» - хардкорные игроки, и им определенно нравится игратьтольковвиртуальной капсуле.
Чэнь Мо рассмеялся. -Если игроккупитвиртуальную версию «Dark Souls», тоон также получит ипортативнуюверсию«Dark Souls». Игроки, которые не могут позволить себевиртуальную капсулу,смогуткупить портативную версиюэтойигры примерно застоюаней,на данный момент это примерно шестнадцатьс небольшимдолларов.
Денизодобрительнокивнула, услышавтакуюцену.
Однакоейтруднобылопонять,как можно будет играть в «Dark Souks» на таком маленьком экране.
- Итак, - спросила Дениз. - Насколькосильнобудет урезанапортативная версия приквела«Dark Souls»?
Чэнь Мо сказал: -По сравнению с виртуальной версией не будет каких-либо «дыр» как в сюжете, так и в количестве врагов. Конечно, из-заогромной разницы этих двух устройств, портативная версия «Dark Souls», безусловно, будетсущественно отличаться в графическом плане от ее виртуальной версии.
-Трудно сказать, где игрок сможет получить лучший игровой опыт, но я думаю, что эти два устройства смогут дать игроку совершенно уникальный игровой опыт.
- Итак, будут ли в приквеле «Dark Souls»усилены кнуты?
Чэнь Мо улыбнулся: - Как я ужесказал ранее, вывсе так же сможете отключить отображение наносимого урона.
Дениз: - ... .
Очевидно,чтоЧэнь Моне собирался как-то усилятьуронхлыстов...
Подумав об этом некоторое время, Денис спросила: - Есть еще один очень важный вопрос, насколько сложенбудетприквел «Dark Souls»?Будет ли уменьшена его сложностьиз-замногочисленныхпросьбигроковна счет сложности первой части?
Чэнь Мо улыбнулся. - Я ужесказал ранее,чтокогда ясоздавал«Dark Souls», я никогда не думал осложности, потому чтоя хотел дать игрокупочувствоватьрадость,которая исходила из глубины егосердца.
-Ну а если говоритьоприквеле «Dark Souls»...можносказать,чтоэта игра выйдет за рамки ожиданий многих игроков.Думаю,чтов плане геймплея она превзойдетпервую часть«Dark Souls», -послеэтогоЧэнь Мо снова улыбнулсясвоей фирменноймногозначительнойулыбкой.
Денизсказала: - Хорошо, я считаю, что многие игрокискороиспытают настоящий трепет, я надеюсь, что приквел «Dark Souls»будетвыпущенкак можно скорее!
Денизпродолжила задавать вопросыЧэнь Мо.Задав еще несколькодесятковвопросов, онанеохотноначала собираться.
-Развене будет лучше, если ты начнешь публиковать какие-нибудь материалы на счет приквелапрямо сейчас? - спросила Дениз.
Чэнь Мо рассмеялся. -Конечнонет,пусть лучше игроки будут с нетерпением ждать этого приквела. Кстати, я надеюсь, чтотысыграешьв приквелнаКПКипоможешь мнераскрутить его.
Дениз кивнула. - Хорошо, надеюсь,чтов будущеммы сможем еще раз встретиться ради еще одного интервью.
Дениз ушла, полная тоски по приквелу «Dark Souls».
Увидев это, Чэнь Мо несмог сдержатьсвоейулыбки.
----
В последнее время наЧэнь Монавалилось огромное количество дел.
В настоящее время количество сотрудников компании «Удар молнии» увеличивалоськаждый день. Мало того, что людей,которые работали над графикой, становилось все больше и больше, так еще иколичествотехнических специалистов росло не по дням, а по часам.
Внастоящее времяна самом деле все в компании были заняты.
С одной стороны, этобыло связано спредстоящимграндиозным событием игры«League of Legends».Времяпроведениявторогочемпионатапостепенноприближалось. Многиеснетерпениемждалиначала этого грандиозного чемпионата.
Кроме того,наконецвышла зарубежная версия игры«Overwatch», ипрямо сейчасотклик европейскогои американскогорынка былочень хорошим.
Однако популярность этой игрывКитае былане так велика, какпопулярность игры«League of Legends»,восновномэто было связано с особенностямиэтой игры.
Поскольку глубина игры «Overwatch»былане таквелика,многие игрокиуходили из нее после несколько сотен часов непрерывной игры.
Однако «Overwatch» по-прежнемубылапопулярной игрой,которая спокойно могла прожить еще пару лет.
СейчасЧэнь Моуделял почти все свое внимание двум вещам. С одной стороны,сейчас шла разработка «Dark Souls 2», а сдругой стороныон всеми силами пытался раскрутить «Switch»для более хорошего старта продаж.
К сожалению прямо сейчас выпускать это устройство в других странах было бессмысленно, так как игр на это устройство «AAA»-класса практически не было.
Чэнь Мохотелдля началазаложитьнекоторуюосновув виде игры«Dark Souls2»,и только после этого он хотел начать продавать «Switch» в других странах.
КПКи виртуальная капсулабылиориентированы на совершенно разных людей. Самое большое преимуществоКПК заключалось в его дешивизне.
Как и с первой частью«Dark Souls»,вторая ее часть будет стоить тысячу девятьсот восемьдесят восемь юаней, в то время как портативная версиябудет стоить девяносто восемь юаней.
Но что виртуальная, что портативная версия этой игры, обе эти версии смогут доставить массу удовольствия игрокам.
Кроме того, доля рынкамобильных игрпо-прежнемуочень быстро росла. Так же, как и вегопредыдущеммире, все больше и большекомпанийпереходили с ПК-сектора на мобильный сектор,так как разработка мобильных игр не стоила таких огромных денег, и в тоже время мобильные игры приносили намного больше денег, что было немного нелогично.
Что касается мобильной платформы, то Чэнь Мо уже почти годничего туда не выпускал.Стоит ли ему вновь всем напомнить о себе?
----
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      Вскоре это интервьюпоявилось в сети.И хотяЧэнь Мои репортеробщались по-китайскивсе время,с помощью субтитров любой человек мог понять, о чем шла речь.
Этоинтервьювызвало сильный резонанс в Европе и США,так какЧэнь Мо почти что официально анонсировал план развитиявселенной«Dark Souls»!
«Что? Приквел «Dark Souls»? Ух ты, звучит оченькруто!»
«Тогдасюжет «Dark Souls»будетзавершен.Чэнь Мо сказал в интервью, что у него естьцельная картина мира. После того, каквыйдетприквел, многие нерешенные вопросыбудутрешены?»
«Эти текстовыесуетологинаконец больше не будут засирать форум своими постами...»
«Нопочемуу меняна сердце появилось такое нехорошее предчувствие? УлыбкаЧэнь Мо напомнила мне оне очень хороших вещах...»
«Айя, послепрохождения«Dark Souls», о чем ты беспокоишься?Что может быть хуже этой игры? Приквел «Dark Souls» определеннобудет сложным, но мыуже закалены болью!»
Услышав, чтоскоро выйдет приквел«Dark Souls», большое количество игроков проявили большой энтузиазм и оставилинесколькосообщенийна «Вейбо» Чэнь Мо,и в основном они спрашивали на счет приквела.
Чэнь Мо не собиралсяскрывать что-тоот игроков, ведьсозданиеприквела «Dark Souls» будет очень быстрым, а многие аспекты,та жебоеваясистемаи персонажи, можно будет использовать повторно,так что создание приквелане займет много времени.
Но ему не нужно будет поддерживать ажиотаж с помощью публикации разной информации, в конце концов это за него делали обычные игроки.
Но даже прекрасно понимая все это,Чэнь Мо опубликовалсообщениена своем«Вейбо».
«Отвечуна несколько вопросов. Во-первых, приквел «Dark Souls»действительно полностью расписан.В основном все сюжетные линии будут раскрыты, и они покажут вам истинный темный мир.
Во-вторых,в «Dark Souls»,помимопостоянныхкорректировок баланса, будет добавлен новыйрежим - маршсмерти.
Врежиме«марш смерти» игроки столкнутся сбоссамиврасцветеих сил, а не с цыплятами, которыеуже находились на грани своего существования. Марш смертибудетподдерживатьот одного до десятиигроков. В то же времяколичество здоровьябоссов,их уронисложность в целомбудет автоматически подстраиваться под количествоигроков.
В «маршесмерти» боссыбольше не будут атаковать в соответствии собычнымиправилами,о нет,они полностьюбудут управляться искусственным интеллектом,из-за чегоони станут намного умнее и сильнее.
Наконец, после того, каксозданиеприквела «Dark Souls» будет завершено,любой сможет насладиться ей с помощью виртуальной капсулы, цена виртуальной версии равняется 1988 юаням, а так же с помощью своего КПК, цена портативной версии будет равняться 98 юаням.Те игроки, которые не хотят покупать виртуальную капсулу, смогут насладиться ей с помощью КПК в полной мере, так как наполнение обеих версий будут идентичными».
Как только этосообщениебылоопубликовано,его начали безумно лайкать и пересылать!
Особо никто не знал, насколько скоро выйдет приквел «Dark Souls».Нос учетом режима «Марш смерти»,в котором боссы станут намного умнее, ждать приквела будет не так уж и скучно.
На данный моментмногие игроки уже успели облазить игру вдоль и поперек.
Поскольку боссы в «Dark Souls»имелиотносительно простойалгоритм действий, многие опытные игрокилегко убивали боссов с помощью стартового снаряжения.
Некоторые игроки умудрялись убивать боссовтолько с помощью стартового оружия, будучи полностью голыми, кто-то убивалбоссов только одними кулаками...Хотяподобныевидео длилисьпо пол часа,наблюдать за чем-то подобным было и весело и грустно.
Для многих экспертов боссы вообщене представляли хоть какой-тоугрозы.
Ноэтот новый режимдастэтим игрокамнеобходимый вызов.
Боссы,которые будут управлятьсяискусственным интеллектом...звучит просто прекрасно!
----
Чэнь Мо сидел в вестибюле на первом этаже ивдругуслышал крик изкомпьютернойзоны.
- Черт возьми,этотмастерклинкавообще будет играть?В смысле оставить его в покое?Ну и что, что это школьник?
-Братан, не сердись!В конце концов недавно прошли летние каникулы, скоро они не будут встречаться так часто!
-Ну и что, мне что, не играть до того времени?Закинь ему репорт, пусть посидит в бане.
Чэнь Мо невольно рассмеялся.Похоже,что даже в этом мире существовала проблема в виде школьников.
Игра«League of Legends»за чуть больше года своего существования все еще очень хорошо развивалась. Хотяона небыла такой же горячей, как ив егопредыдущеммире,она доминировала на рынке ПК-игр, по крайне мере в Китае.
Иконечно,игра«League of Legends» столкнулась с той же проблемой, что и вегопредыдущеммире - спроблемойшкольников.
Вэтом миремобильные игры ибесплатные компьютерные игры все так же относительно легко привлекали вниманиешкольников. В частностиигра«League of Legends»,котораяимела низкий порог входаи имела мультяшную стилистику,она была очень большим соблазномдляшкольников.
Конечно,ярлыкв виде«школьника»неявлялсякаким-то оскорблением или чем-то в этом роде.
Многие талантливые подросткичетырнадцати-пятнадцатилетначинали свой путь киберспортсмена именно в этом возрасте,и большинство школьников играло намного лучше «взрослых».
По большей части эти самые «взрослые» частенько любили поговорить и иногда задевали «школьников», из-за чего слово за словом вспыхивал конфликт, что не могло хорошо влиять на картину в целом.
----
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      Почти каждый день на форумахпоявлялисьпосты с жалобами на то, какимишкольники были плохими,и почему они в это время не ходят в школу и так далее...
И да, каждый отчетливо чувствовал, что ввыходные и праздничные днишанс встретить «школьника» существенно возрастал.
Многиеигроки писали Чэнь Мо, чтобы он ввел аутентификационную систему,которая не будет пускать в игру школьников.
На подобные запросыЧэнь Моне отвечал и воспринимал их больше как шутку,так как «школьники» играли в его игру очень активно и они были самой перспективной аудиторией.И, вконце концов, будет ли он все еще человеком, если запретит им тратить скопленные деньги на всякие скины?
Да и на самом деле подавляющая часть игроков «League of Legends» являлась либо студентами,либо обычными работниками.
И хотя в «League of Legends»игралодовольно много девушек, Чэнь Мо небылудовлетвореннынешней статистикой.
Вэтоммире мобильныйи виртуальныйрынокбылихорошоразвиты,и они откусывали от рынка ПК-игр солидный кусок аудитории, в то время как игра«League of Legends»сейчас присутствовала только на ПК-рынке. Хотя она своим присутствием давилана двадругихрынка,еевласть была сильноограничена.
Если он хотел расширить базу игроков, то он не мог и дальше сидеть только на одной платформе.
Пока Чэнь Мо размышлял, Цзоу Чжо со вздохом подошел и сел рядомс ним.
-Чего такойхмурый?Опять проиграл? - с любопытством спросил Чэнь Мо.
- Не упоминай об этом, - лицо Цзоу Чжо исказилось. -Я опять слил ранг.
Чэнь Мо с сочувствием похлопал его по плечу.
Цзоу Чжо сказал,будучи явно очень недовольным: - Ах, почемуявсегда сталкиваюсьс такимитиммейтами? Яхочупобеждать,но мне всегда попадаются овощи!
Чэнь Мо улыбнулся. - Цзоу Чжо, тыначнешь побеждать, когда встретишьсвою родственную душу, которая будет очень хорошо играть.Да и развето, что ты то поднимаешь ранг, то сливаешь его, не означает, что ты играешь примерно на этом уровне?Если ты думаешь, что играешь на последнего претендента, то почему ты до сих пор на забрался на вершину?
Цзоу Чжо был поражен. - Я чувствую, что то, чтотысказал, имеет смысл... но явсе равно хочу наконец вылезти из этого болота, но эти школьники всегда все руинят!
Чэнь Мо рассмеялся. -Тыдумаешь, чтоони играют только в твоей команде?Разве ты не можешь быть более спокойным и просто играть так, как нужно?
Цзоу Чжопробормотал: - Но...мне действительно кажется, что в противоположных командах обычно нет школьников...Эх,может ты как-нибудь ограничишь их?
Чэнь Мо посмотрел на негокак на не очень умного человека.-Создай какую-нибудь игру, которая привлечет внимание всех школьников мира, и после этого спокойно поднимай ранг.
Цзоу Чжоспросил: -Разве это реально?Сейчасони уже не такие, как раньше. Они любятиграть втакие дорогие игры, как«League of Legends», и особенносильноим нравитсямультяшный стиль и чувствовать себя героем...Э-э-эх.
Чэнь Мо рассмеялся. - Тебе не нужно беспокоиться об этом,им определенно понравится кое-что новенькое.
----
Игра«League of Legends»спокойно развивалась ужебольше года.
С постояннорастущейпопулярностью «League of Legends» игрыжанра«МОБА» также начали набирать обороты. Нос учетом неподвижного гиганта в виде«League of Legends»никто не мог обосноваться на ПК-рынке.
Какая игра вообще могла поколебать позиции первооткрывателя, причем такого качественного?
А так каквиртуальная среданеособо подходила для подобного типа игр, многие сосредоточились на мобильном рынке.
Создание клона«League of Legends»только длямобильной платформыказался многимхорошим вариантом,и многие видели в подобном огромные перспективы.
Спримерами в виде игры«Onmyoji» иигры«Immortal Conquest»большинствогеймдизайнеровпоняли, что мобильные игрокимогли съесть абсолютно все, если это конечно было подано в красивой обертке и было приправлено хорошей рекламой...
Поэтому, с одной стороны, многиегеймдизайнерыхотелипортировать успешные компьютерныеигры на мобильныйрынок,в то время как другие уже начали создавать «доильные» игры.
На самом деле уже около трех компаний выпустили свои копии и доилки,но сеттинги и конечный продукт был не очень хорошим, из-за чего они не были особо популярны.
УЧэнь Може осталось очень мало времени. Еслионоставит это дело без внимания, то обязательно найдетсягеймдизайнер, который сможетсоздатьхорошую«МОБА»для мобильного рынка.
И Чэнь Мо не собирался отдавать мобильный рынок без боя.
----
Многиев компании«Императорская династия» ивкомпании«Дзен» изучаливозможность создания«МОБА»-игрыдля мобильного рынка.Даже независимые геймдизайнерыобсуждалиэтот вопрос.
«Вы слышали? Онлайнигры«League of Legends»побил свой прежний рекорд, теперь, можно сказать,что на рынке ПК-игр этого колосса никто не сможет сместить!»
«Кто бы мог подумать, что «League of Legends»разовьется в нынешнее чудо...Тогда все уже думали, что ПК-сектор начал загибаться».
«Что там у имперцев?Они же сто процентов начали двигаться в направлении захвата мобильного рынка?»
«Есть у кого информация на этот счет?»
«Два проекта почти завершены, но некоторые детали,насколько я знаю, еще допиливаются».
«Мывотмучаемсяс интерфейсом. Основная проблема -управлениеиактивация навыков. Еслимы решим их, то все будем прекрасно».
«Но такиепроблемы не так-тоипросто решить! Ядумал на этот счет, ноитог выглядит убого».
----
Многиегеймдизайнерырассматривали вопрос переноса«МОБА»-игрына мобильныйрынок, но идеального решенияеще никто не нашел.
Многие основывались на идеальном примере в виде«League of Legends», потому чтоона добилась огромного успеха,однакоизменения интерфейса, управления и много чего еще были весьма нелегкой задачей.
С одной стороны,существовали проблемы с управлением -как игроки должныбылидвигаться и атаковать, и как онимогливыбиратьцельдля атаки?
Кроме того, некоторые конкретные навыки для мобильных игр были просто слишком неудобными.Если на компьютере любой навык был вполне легок для применения, то на телефоне далеко не каждый навык мог похвастаться тем же.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Самоепростоерешениеданной проблемы- позволить игрокууправлять любым навыком с помощью касаний,ихотя это решениевыгляделооченьпростым, на самом делеподобное решение вызвало бы кучу проблем.
Еслиигрок будет играть на довольно большомпланшете, тоему будетотносительно удобноуправлять всем с помощью пальцев, но в конце концов подавляющее большинство людейиграло в игры с помощью своих личныхтелефонов. Ктобудет специально покупать планшетради игры, в которую они могли сыграть с помощью своих мобильных?
Более того,руки игроковбудут оченьбыстроуставать, ведьпомимо банального управления самим персонажем, им еще к тому же придется корректировать действия навыков.
ПК-игрокимоглибез труда использоватьмышку для выполнения всех операций, нодля телефонов не существовало аналога мышки.
И еще существовала проблема средней продолжительности игры.Обычный матч в«League of Legends» в основномдлилсяоколо тридцати минут, но некоторыематчиспокойно могли идтибольше часа.
Очевидно, чтобольшинство мобильных игроков не обладало таким большим количеством свободного времени.
Многие геймдизайнеры считали, что это время должнобылобыть сокращенопримерно до двадцати минут, но как это сделатьбез вреда еще никому не было известно.
Некоторые геймдизайнерыдумали обускорении игрыс помощью уменьшения характеристик крипов, лесных монстров и башен,в то время как игроки будут получать намного больше опыта, получать больше золота за убийство...
Однако это принесет новые проблемы, потому чтовсе в основном брали за основучисловуюсистему игры«League of Legends»,любое изменениев котороймогловызвать коллапс.
Например, учитывая, чтобашни станут намного быстрее разрушаться, не приведет лиэто к тому, что герои, которые очень хорошо справлялись с ранним пушем, станутслишком сильными?
С таким условием подобные герои в итоге станут слишком сильными и сильно ударят по балансу...
----
Штаб-квартиракомпании«Императорская династия», офис Линь Чаосю.
Цю Бинь улыбнулся.
Линь Чаосю тоже был в хорошем настроении и сказал Цю Бину: - Ну да,игра«Орден Лунарии» очень хорошопоказала себяна мобильной платформе.Как только она появилась на рынке, онав кратчайшие срокивозглавиласписокбестселлеров.И твой класс геймдизайнераскорее всегобылповышен,верно?
Цю Бинь сказал с улыбкой: -Этовсе произошло из-заблагословенияпрезидента Линя.Вцелом,основа этой игры и так была хороша, и мои некоторые изменения пришлись по вкусу игрокам!
Игра«Орден Лунарииизначальноявляласькомпьютернойи виртуальной игрой. Новыпуск игры«League of Legends»сильно повлиял на ее успех, из-за чего она медленно, но верно, начала тонуть.
Многие людичувствовали, чтоРПГ-игрыбыли пережитком прошлого.
И учитывая нынешний тренд в виде невероятного ростамобильного рынка, компания«Императорская династия»решила сделать ход конем.Линь Чаосюличнопопросил Цю Биняперенестиигру«Орден Лунарии» на мобильнуюплатформу.
Хотя Цю Бинь небылгеймдизайнером «S»–класса,он былчеловеком, которыйявлялсялучшим в разработке мобильных игр в «Императорскойдинастии». Линь Чаосю дал ему этот проект, на который возлагал большие надежды.
Честноговоря,перенос игры«Орден Лунарии» намобильнуюплатформунебылтакуж исложен, ведьЦю Бину нужнобылотолькооптимизировать игру под мобильные устройства, уменьшитьее размер, а затемнемного переделать управление.
Выйдянарынок мобильных игр,игра«Орден Лунарии»показала себяочень хорошоиуспешно возглавиласписок бестселлеров мобильных игр, и многиеигроки,которыепокинулиее, вернулисьобратно, так как прогресс персонажей можно было перенести как с ПК так и с виртуальной версии игры.
Такая новость сильно обрадовалаЛинь Чаосю.Он просто решил попытать удачу и не ожидал, что все получится настолько хорошо.
Линь Чаосю похвалил Цю Биня, и сам Цю Бинь был очень доволенсобой. Когда он вышел из кабинета Линь Чаосю,он не мог не улыбнуться.
- Такое чувство, что с тех пор, как Чэнь Мо покинул мобильныйрынок, моя жизньстала намноголучше! -пробормоталЦю Бинь.
Вспомнив о неприятном концеЦзинь Цзегуана, Цю Бинь почувствовал облегчение. Чэнь Мо былсамой настоящейкатастрофой,из-за которой страдали многие!
- Но, к счастью, этот пареньушел на виртуальный рынок. Если я продолжу полагаться на мобильныйрынок, то моя жизньрано или поздно станет очень сладкой, - Цю Биньулыбнулся.
Чэнь Мос помощью игры«I am MT» иигры«Onmyoji»перевернул мобильный рынок с ног на голову и держал список бестселлеров под собой очень долгое время.
Хорошо, что после этого он, видимо, успокоился, и решил уйти в создание серьезных и больших игр...
В конце концов, никто не хотел столкнуться лбами с таким человеком, как Чэнь Мо.
----
Чэнь Мо созвал всех на встречу.
Новости оприквеле«Dark Souls» ужегуляли по сети, имногиес нетерпениемждали его выхода.
До выпуска этой новости никто и подумать не мог, что нечто подобное вообще сможет произойти.
Многиеигрокишутилио том, что «Чэнь Моне умеет считать до двух», потому что с тех пор, как Чэнь Мо начал разрабатывать игрыи по сей момент,он не выпустил ни одного продолжения для своих игр...
Он даже решил забыть о такой вселенной, как«Warcraft»...
Так могли ли игроки поверить в то, что это будет действительно новая игра?Многие на самом деле думали, что это будет «DLC», которое будет упаковано в обертку «новой игры», причем этот продукт будет продаваться по цене обычной игры...
Чэнь Мо посмотрел на всех присутствующих. - Позвольте мненачать.Поговоримонаших действиях.Для начала поговорим оприквеле«Dark Souls», все должныпонимать, что мы будем использовать наработки, которые имеем, и будем изменять их в случае необходимости.
-Далее...пока мы будем разрабатыватьприквел к «Dark Souls», мысоздадим новуюмобильную игру.
----
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      -Мобильнуюигру?
Все присутствующие были немного удивлены, потому что Чэнь Мо уже давно невыпускал новыхмобильныхигр.
Ранееон выпустил«I am MT» и «Onmyoji», потому чтоу него не было денег,и с этой проблемой эти две игры справились на ура.
Однако по мере того, какпопулярностьЧэнь Мо всерослаиросла, а средствстановилось все больше,он перестал создавать мобильные игры, иегофокус полностьюпереместилсяна виртуальныеигры.
Последней мобильной игрой,которая была выпущенакомпанией «Удар молнии», была «Immortal Conquest», и Чэнь Мосоздалеев одиночку.
Нона данный момент никто не думал о том, что это будет чем-то сложным. В конце концов, нагрузкаиз-заразработкиприквела «Dark Souls»былане такойужи большой. Исходя изсуществующих наработок, процесс создания приквела не затянется надолго.
Так что не былоничего плохого в том,что какая-то часть команды начнет работать над мобильной игрой.
Чэнь Мо дважды легонько ударил по клавиатуре, ивсе увидели название будущей игры -«King of Glory»,и все ее характеристики в сжатом виде.
- На этот раз мы будемсоздаватьмобильную «МОБА»-игру.
Чэнь Мо взглянул на Цянь Куна. - Ты возьмешь на себя полную ответственность за этуигру. В конце концов,тыотвечаешьза «League of Legends». Эта мобильная игра по мотивам «League of Legends», носуществуют незначительные изменения, которые будет довольно просто сделать.
- А? - Цянь Кун на мгновение замер. - Так почему бы нам просто несоздатьмобильную версию «League of Legends»?
-Согласна, -Су Цзинью тоже была немного озадачена. -И мы спокойно можем использовать персонажей из «League of Legends». Мыдажеможемперенести в эту игру известных персонажей из игры«Warcraft: The Frozen Throne» и «Diablo».
Чэнь Мо прищурился. -Вы оба работаете со мной практически с самого начала,так почемувытак и не научились читать?
- А? -ониоба были ошеломлены.
Чэнь Мо постучал попроекции. - Смотрите внимательно, у нас маловремени.Что написано вот тут?
Цянь Кун почесалзатылок. -Ну...проанализироватьаудиторию.
Чэнь Мо кивнул. -Верно, прежде чем писатьконцептигры, первым делом нужно проанализировать целевую группу этойбудущейигры, а затемужеделатьвсе остальное.
-Так прочитай,какаяцелевая аудитория этой игры?
Цянь Кун был ошеломлен. - Э-э,учащиеся в школе...
И только после этого всеобратили на это внимание, Чэнь Мо четко написал о целевой аудитории игры:учащиеся в школе,девушки...
Очевидно, что эта игра полностьюотличаласьотигры«League of Legends». Игроки «League of Legends» - этолюдиот шестнадцати до двадцати шести лет, в основномстуденты.
Но целевая аудитория «King of Glory»былашкольниками идевушками...
Всебылинемного ошарашены.Впервыеонивидели школьниковвкачестве основной целевой аудитории.
Чэнь Мо сказал: -Ты права,персонажи из этих игр будут очень тепло встречены игроками. Ноучитываяосновнуюаудиторию этой игры, кактыдумаешь, сколькоиз нихиграли в «Warcraft: The Frozen Throne» илив«Diablo» ?
Цянь Кун задумчиво посмотрелана него. -Ну, похоже...
Чэнь Мо продолжал: - Игра «King of Glory» и «League of Legends» - это не одно и тоже,даже близко не одно и тоже.Янадеюсь, что этиюношибудутиграть в «League of Legends»в будущем, основная задача этой игры — расширить нашу базу игроков.
-Учащиеся в школе и девушки-это в основном легкие игроки, которые считают, что играть в «League of Legends» слишком утомительно, слишком долго ислишкомнеудобно. Основная целевая аудитория «King of Glory» - именно эти люди.
- Иподавляющие большинство из этих людей еще не познакомились ни с одной из наших игр.У нас в кармане действительно есть множество популярных вселенных, нос подобной аудиторией все эти вселенные просто ничего не стоят.
-Сколько людейиз подобной аудиториисыгралив наши виртуальныеигры?
-Будет хорошо, если они хотя бы сыграли в«League of Legends», но, как я уже говорил, я не хочу, чтобы этановаяигра конфликтовала с «League of Legends».
-Молодые игрокинуждаются в более ясном изапоминающимсяобразе, ияркиеисторическиеперсонажинамного легче запоминаютсяими.
Цянь Кунсказал: - Ну...я,кажется,понимаютвоинамерения, носможетлиподобная аудиторияподдержатьтакуюигру?Их временные и денежные возможностиоченьслабые...
Су Цзинью подняларуку: - Есть еще одна проблема,босс.Все учащиеся в школевсегда находились под чутким присмотромкомитетапо надзору за играм.И нам, скорее всего, придется сильно ограничить их времяпровождение в игре.
Чэнь Мо улыбнулся. -Мы сделаем это, даже есликомитет по надзору за играми не скажет нам сделать нечто подобное,в конце концов это наше будущее, а о будущем мы должны заботиться
Все присутствующие были шокированы. Боже мой, этоточно сказал их босс?
Чэнь Мо продолжил: - Кроме того,мы будем использовать историю нашего реального мира, чтобы все игроки смогли ознакомиться с историческими личностями нашей страны.
Лицо Су Цзиньюначало немного побаливать.-Босс, яконечноне читала столькокниг,но даже я вижу, что многое в истории этих героев сущая ложь.На самом деле многое из того, что описано в их мини-истории и их навыках, неправда!
Чэнь Моулыбнулся. - Конечно,простовоссоздавать полную копию исторических личностей немного скучно.В конце концов это игра. Чтобы совместитьреальность иособенности игры, мы должны внести некоторые изменения. Впрочем,тебене стоит беспокоиться, потому чтопо большей части уже все готово.
Чэнь Мо дважды легонько постучал по клавиатуре.
----
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      Чэнь Москазал: -Большинство героевв этой игрепо умолчанию будутзаблокированы. Игрокисмогутразблокироватьих тремя способами:с помощьюзолотыхмонет, бриллиантовиза очкиУД. Конечно,некоторые герои будут иметь дополнительные скины, которые так же можно будет купить, но об этом чуть позже.
-К тому же, если игрок захочет купить какого-нибудь героя,помимо денег,игрок должен будет ответить на некоторые вопросы, которые будут связаны с историей этого самого героя.
Су Цзинью былаошеломлена.-Босс, можешь привести конкретный пример?Пока что в моей голове подобная система будет только раздражать игроков...
- Хорошо, - сказал Чэнь Мо. -Яприведу простой пример. Например,если игрок захочет купить Ли Бая,системазадаст емунесколько вопросов,например что-то вроде: «Кто такойЛи Байна самом деле?»
-Под этим вопросом будет находиться четыреварианта ответа,допустим это будет«пьяница», «убийца», «поэт» и «самурай».
Цянь Кун был потрясен. - Ого, неужели кто-то действительно ответит на этот вопрос неправильно?
Чэнь Мо улыбнулся. - Не переоценивай уровеньобразованностиигроков, особенно уровень аудитории этой игры.
- Более того, эти вопросыбудутбратьсяиз большого банка вопросов.Ответы будут браться из банка случайным образом, а время ответана вопрос будетограничено десятью секундами. Еслиигрокответит на вопроснеправильно,емупридется прочитать биографию герояеще рази ответить на уже новый вопрос.
Су Цзинью былаудивлена. - Босс,тыне боишься, что эти маленькиедьяволыизобьют тебя в переулке?
Чэнь Мо праведно сказал: - Долг каждогогеймдизайнера- популяризироватьисторию и знания!
Все были потрясены.Если бы это сказал неЧэнь Мо,они бы даже поверилиего словам...
Рот Су Цзинью слегка дернулся. - Значит,босс,игра«King of Glory» на самом деле является вопросно-ответной игрой,которая будетнаправленана популяризацию исторических фактов?
Чэнь Мо кивнул и очень твердо сказал: -Можно сказать и так.
Он немного подумал, а потомдобавил: -В таком случае развекомитет по надзору за играми недаст«King of Glory»место в официальном магазине приложений? Ведь эта играбудетпропагандироватьнашукультуруи историю.
Су Цзиньюсказала: -Босс, ты слишком много думаешь!
Чэнь Мо улыбнулся. - Хорошо, тогдаперейдем кприквелу«Dark Souls».
- Приквел «Dark Souls»в основном будет состоять из существующих наработок, но будет иметь некоторые существенные отличия. Например, в самом началеи до определенного момента игрыкострынебудуттелепортировать игроков.
- Что?
Все были потрясены идажеподумали, что ослышались!
Костер небудеттелепортировать... можно либудетиграть втакуюигру?
Возьмем, к примеру, нынешний«Dark Souls».
Представьте себе, что игрок, которыйизо всех сил старалсяпройти к боссу и накопил большое количество душ, решил вернуться обратно с помощью быстрого перемещения ради прокачки своих атрибутов, но в итоге он узнает, что ему придется топать до базы на своих двоих, причем с учетом того, что обратный путь будет населен монстрами, ибо он уже использовал костер, из-за чего все монстры появились на своих местах!
Это слишком смешно!
Цянь Кун дважды кашлянул. -Босс, я думаю, чтотакоенововведение нужно будет серьезно обдумать. Еслимы сделаем это не подумав, наш магазинбудетсожженсердитыми игроками...
Чэнь Мо рассмеялся. - Не важно, игрокижевсе равно смогут все так же обновлять Эстус у костра. Более того, по мересвоего продвиженияигрокив конце концовполучат специальнуювещь. С помощью этойвещионисмогут телепортироваться к некоторым кострам.
Лицо Цянь Куна исказилось. - Это...телепорт -функция, которую можнобылоиспользоватьв любое время,нотеперьдля этого нужно будет получить специальную вещь?Босс,ты немного перебарщиваешь, я больше не могу на это смотреть!Может еще и для пополнения Эстуса нужно будет тратить какой-нибудь расходник, который будет выпадать из монстров раз в тысячу лет?
Глаза Чэнь Мо загорелись. -А что, хорошая идея!
Цянь Кунбыл ошеломлен. -Не надо,это шутка!Босс, я простопошутил, если мы сделаем это,тонаша жизнь резко оборвется!
Чэнь Мо улыбнулся. - Эй,да ладно, ятожепошутил, носпециальная вещь для телепорта должна появиться в приквеле. Мало того, чтокостры теперь не будут телепортировать игроков, некоторые другие моменты игры будут существенно переработаны..
Цянь Кун сказал: -В таком случае у нас получится игра для самых настоящих мазохистов!Босс, я думаю, что «Dark Souls»и так прямо сейчасочень сложная, действительно лимы должны еще сильнее усложнить ее?
Чэнь Моспросил: -А почему мы не должны усложнять ее?Прямо сейчас некоторые игроки уже воспринимают ее как гриндилку. Очевидно, что игрокинаходятсяещеоченьдалеко отсвоего предела!
- И этожеискусство, понимаешь? Искусство! На чтоможетопереться «Dark Souls»?Неожиданный дизайн уровней, очень интенсивные сражения с боссами и опасность повсюду – вотоснова«Dark Souls»! Если мы создадимигру,которая будет похожананынешний«Dark Souls», то сможемли мыудовлетворить растущие потребности игроков?
Все: ... .
Чэнь Мопродолжил: - И уприквелабудет совершенно новый игровой режим,который будет именоваться«случайным режимом». В этом режиме все предметыбудутвыпадать основываясь на удаче игрока, за исключением некоторых, которыевлияют на сюжет игры.
- То естьеслиигрокизахотятполучить все вещи в этом режиме,импридется обследовать все местапо нескольку раз,аиначе они пропустят какую-нибудь очень хорошую вещь.
Глаза Цянь Куназасияли. - Этозвучитнеплохо!В таком случае дух авантюризма наконец посетит многих игроков.
Как всембылоизвестно,все вещи в«Dark Souls»были раскиданы в определенном местеи их появление было статичным.Всего за одно посещение любой локации игрок мог собрать все раскиданные по локации вещи и больше никогда не возвращаться в нее.
Многие опытные игрокипросто собирали нужные вещи, а затемнапрямую шли к боссам,что,очевидно, несколько противоречилозамыслу Чэнь Мо.
Еслипоявление большинства таких вещей теперь не будет гарантированным,игрокибудут вынуждены посещать локации ради получения нужной вещи.И не обязательно будет фармить одну и туже локацию, так как любая вещь могла упасть в совершенно любой локации.
Однако Цянь Кун также понял, что втакомрежимемогливозникнуть оченьнеприятныеситуации, например,когда игроку просто не везло и он не мог получить некоторые нужные вещи.
А если учесть то, что костры теперь не будут телепортировать игроков, некоторые игроки действительно будут очень недовольны...
Однако, поскольку Чэнь Мособирался добавитьподобныйрежим,оннавернякауже имел некоторые соображения на этот счет.
----
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      После завершенияобсужденияконцепт-проектавсеприступили к созданию новых игр.
По оценкеЧэнь Мо,созданиеприквела «Dark Souls» иигры«King of Glory» будетдовольнобыстрым, особенносоздание игры«King of Glory»,так как многое можно было взятьизигры«League of Legends»,по сути на данный момент все, что нужно было сделать для создания игры «King of Glory», так это перерисовать модельки и адаптировать игру под мобильную платформу.
В конце концов,для Чэнь Мо мобильныеигрывыступали средством получения денег, но учитывая то, что на данный момент в деньгах он не нуждался, все, о чем ему придется хорошенько подумать, так это о способностях игры«King of Glory»обеспечиватьсамусебя.
ВпрошломмиреЧэнь Мо игра «King of Glory», можно сказать, былауспешной ив тоже времяпровальной.
С одной стороны,еедостижения действительно ошеломилимногих,но вот только хоть в нее и играло огромное количество игроков, доходы этой игры были катастрофически низкими,и к тому же сдругой стороныэту игру смоментаеезапускасопровождалимножествонегативных новостей.
Паразитирование на известных личностях, низкокачественная оберткаиискажениекультурногонаследия...
Конечно, Чэнь Момогвыбратькакую-нибудь известную вселеннуюдляэтойигры, но, очевидно, этобылне очень хороший выбор.
На это былодве причины. Во-первых, так называемаяинтеллектуальная собственностьзависелаотеефанатов.Вселенная «Warcraft» и «Diablo» -популярнаяисерьезнаяинтеллектуальная собственность, но дляшкольников и девушекони были не более, чем красивой или не очень оберткой.
То же самоеотносилосьи к интеллектуальнойсобственности игры«Onmyoji». Причина,из-закоторойигра«Onmyoji»стала такойпопулярной, заключается в том, чтоее стиль и графика была популярна среди подрастающего и только-только созревшего поколения, и учитывая мобильную платформу, на которой она была выпущена, эта игра была обречена на успех из-за своего качества и понимания, кому эту игру нужно продавать.
Хотякомпания «NetEase»в последствиииспользовалавселеннуюигры«Onmyoji»и выпустила игрупод названием «King Of Hunters»,эта играбыла оченьдалека отигры«King of Glory» во всех аспектах.
Игра «King of Glory»имела неоспоримое преимущество в виде историиКитая,так как любой китаец прекрасно знал, кто такойЦзин Кэ, Хань Синь,Гун Цзычжэнь, Цао Цао, Гуань Юй и Чжугэ Лян.
Еще однапроблемазаключаласьв том, что «King of Glory» - этоигра, где так или иначе решала толщина твоего кошелька, иЧэнь Монаверняка будут ругать за то, что онсоздал такую игру используя вселенную «Warcraft» или «Diablo».
Использоватьмир «Warcraft»,где игрок мог играть за определенных персонажей только за деньги?Игроки в таком случае сожрут его без соли...
Конечно некоторые фанаты будут рады и такой игре, но подавляющее большинство - нет.
Цель Чэнь Мобылаочень проста.Эта играсоздавалась исключительно ради привлечения новой аудитории, но в этой игре будет присутствовать неприятный по меркам многих донат.
Из-за этогоиспользоватьпопулярнуюинтеллектуальнуюсобственностьбыло как минимум глупо.
А ход в видеиспользованияисторическихличностейпозволитшкольникамузнатьбольше об их истории, разве это не прекрасно?
Кроме того,если в основу игры будут взяты другие вселенные,он не смог быдобавить такого красавчика, какФэнцю Хуан[1]...
Поскольку это играсоздавалась для школьников и девушек,необходимо обеспечить их всем необходимым.Нужно думать как они и понять, чего они жаждут больше всего!
Что касаетсягеймплея, то хотя многиеикритиковалиигру«King of Glory»,многие ее решения спустя время были переняты другими играми.
Ис точки зрениядоната, «King of Glory»на самом деле была не такой уж и страшной.Во всяком случаеужепрошломного времени с тех пор, как Чэнь Мопозволялигрокампочувствовать себясчастливыми из-за траты своих же денег!
----
В магазиневидеоигрЛи Цзинси листалакнигус выражением скуки на лице.
Спустядве прочитанных страницы в магазин вошла девушка.
Эта девушка выгляделапримерно надвадцать семь-двадцать восемьлет,она была среднего роста и имела довольно длинные волосы. Судя поееодежде, онабыланастоящей офисной леди, так как одета она была в строгий офисный костюм, иотнее исходила аурасильной женщины.
Ли Цзинси посмотрелана нее испросила: - Сестра,давно ты здесь?
Еезвали Ли Цзиншу, иона быладвоюроднойсестройЛи Цзинси.
Ли Цзиншу селанапротив Ли Цзинси и сказалаочень твердым тоном: - Просто вкомпании«Императорская династия» есть старший геймдизайнер, которыйнавестил столицу из-за личных дел.Тыпойдешьна собеседованиенароль начинающегогеймдизайнера? Разве тебе не нравится играть в игры?Быть геймдизайнеромв наше время очень престижно!
Ли Цзинси былаошеломленна.-Сестра...зачем тыопятьговоришь об этом? Причина,из-закоторойтыискаламеня сегодня,опять заключается в этой теме?
Ли Цзиншупристально посмотрела на нее.-Мы выросли вместе,так что ты думаешь, чтоя тебя не знаю?Почему бы тебе не устроиться геймдизайнером, в конце концов ты только и делаешь, что играешь!
Ли Цзинси потеряладар речи. - Я люблю играть в игры, носоздаватьигры – этодаже близконе то же самое, чтоииграть в игры!
Ли Цзиншу сказала: - Значит,тыуже САМА ищешьСЕБЕподходящую работу?Ты уже получила диплом.Твоиодногруппникиужедавноустроились на работу.Ты вроде здоровая, но все равнокаждый божий день только и делаешь, что играешь в игры, ине делаешьничего серьезного.Дажететяуже волнуется о тебе.
Ли Цзинсисказала: - Хорошо...Сестра, ты,наверное,долго иупорнотрудилась, чтобыустроитьсяв«Императорскуюдинастию».
Ли Цзиншу сказала: -Не совсем,я простонашланужныеконтактыснужнымилюдьми. Просто попробуй.Если твояиграбудетхорошей, может быть,тебя тоже возьмут под свое крыло.
Ли Цзинсиулыбнулась. -Хорошо, хорошо, тогда, когда придет время,пришли мне сообщение. Но...уменя нет резюме.
Ли Цзиншу сказала: - Все в порядке,главное, что тыготова,тебене нужноиметьникакого резюме. Когда придет время, я простопоговорю с кое-кем, и тебя, возможно, примут, разве это не здорово?
Ли Цзинсиприщурилась. -Ты всегда думала обо мне, верно?
Ли Цзиншурассмеялась. -Конечно. Я хотеланайти для тебя другую работу, но,немногоподумав,поняла, чтоты, похоже, небудешьиспытыватьникакого интересак другим работам,так как тытолько и делаешь, чтоиграешь в игры, поэтому ярешила устроить тебя в большуюигровуюкомпанию.
Ли Цзинси сказала: -Большоетебеспасибо.
Ли Цзиншуулыбнулась.-Геймдизайнер - этохорошая и высокооплачиваемаяработа. Когдапридетвремя,никто и слова против тебя сказать не сможет, разве это не прекрасно?
- В любом случае,Цзинси, позволь мне немногопомочь тебе.
Ли Цзинсимахуларукой. - Хорошо, хорошо, сестра, я поняла.Когда придет времяя приду и посмотрю, что ты подготовила.
[1]
----
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      Ли Цзинсисиделав вестибюле столичного филиалакомпании«Императорская династия» сявнымнедовольством на лице.
Она вообще не знала о том, что это будет за интервью,да и онавообще не хотелаприходитьсюда, но, в конце концов, Ли Цзиншуприложиламного усилий, чтобы организоватьэтосамоеинтервью.
Во всяком случаеей, скорее всего, скажут, что «скоро перезвонят»,в конце концовгеймдизайнер должен обладать множеством специфических знаний, а Ли Цзинсибылазнакоматолько с дизайном.
----
Столичный филиалкомпании«Императорская династия»находился вдовольнодорогом месте -вэлитном офисном здании к северо-востоку от столицы.
Хорошенькаяадминистраторшасиделаза стойкойиспросила Ли Цзинси о целиеевизита, а затем позвонила соответствующемучеловекуи попросила Ли Цзинси подождать в вестибюле.
Впервыев жизниЛи Цзинси принималаучастие в интервью. Онаненаделаофициального костюмаи не принесла с собой резюме...
Однакоподавляющиебольшинствоигровых компанийнетребовали от своих сотрудников официальной одежды и зачастую никак не контролировали их внешний вид.
Но дажеучитывая это, аура Ли Цзинсибыла немногонесовместимой с атмосферой этогоместа.
Все работалиизо всех силилипритворялись, что работают,в то время какЛи Цзинси, кажется,словнонаходиласьна прогулке...
Онапришланаэтособеседованиес явным настроем побыстрее слинять,и вообще не чувствовала никакого давления.
Администраторшаответилана звонок, затем всталаи сказалаЛи Цзинси: -Хорошие новости,президент Цю личнобудетбеседоватьс вами. Пойдемте со мной втретийконференц-зал.
Администраторшапровела Ли Цзинси прямок нужной двери, после чего сказала: - Оказывается,что сегодняпрезидент Цю личнобудет приниматьинтервью. Похоже, что вас очень ценят. Желаю вамуспеха.
Ли Цзинсирассмеялась, но ничего не сказала. Она подумала про себя: «Я не хочу, чтобыэтоинтервью прошло успешно».
Двачеловекаподошли к дверивтретийконференц-зал,иадминистраторшапостучала в дверь.
- Пожалуйста, входите, -раздалсяглубокий голос.
Администраторша открыла дверь,после чего в конференц-залвошла Ли Цзинси.
В конференц-зале сиделочетыречеловека -тримужчины иоднаженщина, все ониявлялисьсотрудниками столичного филиалакомпании«Императорская династия». Ли Цзинси, очевидно, никого из них незнала.
Она быстро пробежалась глазами по этим четырем людям,сделав на их счет пометки в уме:спичка, толстяк,обычный мужчина в костюме икруглолицаядевушка.
Хммм...обычнаяхарактеристика сотрудника из любойкомпании, никаких проблем.
Толстякуказал на кресло напротив стола для совещаний. - Пожалуйста,присаживайтесь.
После того, как Ли Цзинси села, толстяк представился: - Здравствуйте, я главный геймдизайнер мобильного игрового проектапод названием«Antiquity Apocalypse». Меня зовут Чжан Бэй. Рядом со мнойсидит известная в нашей компании хедхантер[1].Это -известный геймдизайнермобильной игры «Орден Лунарии», Цю Бинь,а также президент Цю...
Ли Цзинси вежливо кивнула.
Чжан Бэйбылнемного озадачен.Когданаинтервьюприходилкто-то другой,когда он слышал эти имена,вчастностиимя Цю Биня,человека, который на данный моментявляется лучшим геймдизайнером мобильных игр вкомпании«Императорская династия»,они сразу же начинали говорить о том, какой он крутой и великолепный разработчик.
Но глядя на вежливый кивок Ли Цзинси, смыслкоторого был оченьясен: я тебя не знаю, новижу, что тыоченьсамоуверенный, такчто явежливо кивну.
Чжан Бэй былдействительно сильноозадачен. Это интервью былоорганизованосамим Цю Бинем.Но почему ему казалось, что интервьюер и Цю Бинь совсем не зналидруг друга?
Что это заситуация?
Атмосфера быланемногонеловкой, и Чжан Бэйбылвынужден продолжить беседу.
Он идо этогослышал, чтоследующаякандидаткабудетособенной,и что онадажене имела резюме,однакоэто было не страшно, так как всяосновная информациябыла им известна.Онаокончиластоличныйлучшийуниверситетна отлично. Единственная проблемазаключалась втом, чтоона слишком сильно увлекалась своим хобби, ивуниверситетеонане получила какого-нибудь хорошего отзыва.
Чжан Бэй дважды кашлянул. - Ну,вкакие игры выуспели сыграть за этот год, и в какие игры вы играетечаще всего?
Ли Цзинси подумала немного, после чего сказала: -В основном я играю только в«Warcraft: The Frozen Throne», «League of Legends», «Overwatch»,о,недавноя начала играть ещеив «Dark Souls».
Все присутствующие были немного озадачены. Почему все эти игры – игры,изданныекомпанией«Удар молнии»? Эта девушкачто,даже несыграла и в однуигрукомпании«Императорская династия»? Зачемонапришласюда на собеседование?
Цю Бинь кивнул. - Ну, это очень известные игры.Добились ли вы чего-нибудьв этих играх?
Ли Цзинси подумала немного, после чего сказала: -В игре«Warcraft: The Frozen Throne»я попала в список топ-ста лучших игроков,в игре«League of Legends»недавно перешла в лигу «Претендент плюс»,а игру«Dark Souls»прошла буквально за пару дней.
Тишина...
Все присутствующиерезковдохнули...
Обычно на любом интервью задавали подобные ничего не значащие вопросы, и по большей части их задавали для того, чтобы претендент почувствовал себя более непринужденно.
Геймдизайнером мог стать любой человек — тот, кто любил играть в игры, тот, кто иногда играл в игры, и тот, кто вообще не любил играть, это не имело значения.
Стоило понимать, что создавать игры и играть в игрыбыло совершенно разными вещами,по сути это можно было сравнить с поваром, который готовил еду, и посетителем ресторана, который эту еду будет есть.
Конечно,еслисоискательбудет иметьвысокий скилл, этодобавит к его резюменесколько баллов, но не более.
НоЛи Цзинсибыла немного другого поля ягодой...
Попала в список топ-ста лучших игроков...В стратегической игре, которая требовалаот игрокавысокую скоростьрук ибылаочень недружелюбнапо отношению кдевушкам.
Ее успех в игре«League of Legends»можно было описать тем, что скорость рук была важна как для «Warcraft: The Frozen Throne», так и для «League of Legends», но, тем не менее, этот ранг можно было сравнить с попаданием в топ-сто лучших игроков...
И она прошла игру«Dark Souls»,которую многие заслуженно прозвали очень сложной виртуальной игрой, запару дней, чтобылоеще более невероятно...
Не говоря ужеоб обычныхдевушках, дажепрофессиональным тестировщикам из их компании потребовалось около пяти дней, чтобы пройти эту игру.
Чжан Бэй дважды кашлянул. -Вымогли бы стать очень популярным стримеромс таким уровнем игры,выужедумали об этом ранее?
Ли Цзинси покачалаголовой. -Яне хочу быть стримером.
Чжан Бэй и Цю Бинь переглянулись,ониоба подумали о том, чтоэтадевушкабылаоченьуникальной.
Когда обычный доселе неизвестный игрок входил в игре«League of Legends» влигу «Претендент», онобычно запускалпосле такого события стрим. В конце концов, индустрияпрямых трансляций прямосейчасросла невероятными темпами,ибольшиестримерызарабатывали довольно таки большие деньги,однако из-за этого конкуренция среди начинающих стримеров была слишком велика.
Еслионадействительноимелаэкстраординарный таланти такой высокий уровень игры, то разве она не была обречена на успех в стримерской карьере?
С таким уровнем игры, даже еслионане любилаговорить,даже если она не любила как-то общаться со своей аудиторией...онамоглапростовключить свою камеру и играть так, как ей хочется,аучитывая ее внешние данные иееуровень игры,онав кратчайшие сроки обретет огромную популярность
Чжан Бэй сказал: - Хорошо...раз вы не заинтересованы в карьере стримера,топочемувырешили стать геймдизайнером?
Ли Цзинси сказала: - О, я на самом деле нехочу быть геймдизайнером.
Чжан Бэй: - ... .
[1] Хедхантер —человек, которыйсотрудничает с крупными корпорациями и выполняет их заказы по поиску кандидатов.
----
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      Нехочет быть геймдизайнером, о чемэто онаговорит?
Цю Бинь не принял этот ответвсерьез. Он уже слышал о характере Ли Цзинси. Что его больше интересовало, так этото, что она была «Претендентом».
Хотя игровой опыт небылслишком важен для геймдизайнера,он мог сильно помочь в начале его пути.
Игра«League of Legends»на данный момент находилась на пике своей популярности. Многие компании исследоваливариант создания мобильной версии игры«League of Legends». Еслив создании мобильной версии будет участвоватьнастоящий эксперткомпьютерной версии«League of Legends», тосоздание проекта определенно будет продвигаться намного плавнее.
Ведь пониманиеигрыочень сильного игрока сильно отличалось от пониманияигрыобычного игрока.
По началуЦю Бинь думал, что это интервьюбудетпростойпрогулкой, но услышав, что Ли Цзинсибыла«Претендентом», он внезапно заинтересовалсяей.
Ведь он приехал в столицу из-за одного важного дела.
В настоящее время многие компаниипытались создать свою мобильную «МОБА»-игру, но до сих пор не быловыпущеноявного лидера. Линь Чаосю считал, чтосейчас было самое подходящеевремя,и что можно было попробовать пересадитьигру«Antiquity Apocalypse» на мобильную платформу,так как это могло сработать.
Так чтоЦю Бинь приехал в столицу, чтобы посоветоваться сЧжан Бэем.
Честногоговоря,обычной командыза глаза хватило для пересадки игры«Antiquity Apocalypse»на мобильную платформу,однако он хотел найти человека, который очень хорошо разбирался в«МОБА»-играх.
Из его команды на данный момент в самой лучшей лиге был звукарь, и то, он находился всего лишь наалмазной лиге,из-за чего нельзя было с уверенностью сказать, что баланс будет более-менее вменяемым...
ИтутпоявиласьЛи Цзинси.
Цю Бинь сказал: - Хорошо, почему бывамнесказать намо недостатках игры «League of Legends»?
- Недостатки? - Ли Цзинси на мгновениезадумалась. - У этой игры нет недостатков.
Цю Биньбыл ошеломлен.
В этом мирене может существоватьидеальной игры,она просто не хотела говорить о ее недостатках?
Цю Бинь дважды кашлянул и сказал: - Вызадумывались над этим вопросом? Развеоднотипныйигровой процессне является еенедостатком? На самом делеее геймплейпредставляет собойодну и ту же карту, а так же сражения одних и тех же героев, разве это не скучно?
Ли Цзинси сказала: -Основная забава «League of Legends»исходит отсотрудничества различных героев.Наличие большого количества карт в такой игре не приведет ни к чему хорошему.
Цю Биньспросил: -Разнообразие карт-недостаток?Опустим этот вопрос, лучше скажите мне, разве в этой игре есть хоть какая-нибудь вариативность? Игроки всегда обязаны распределиться между тремя линиями и лесом.
Ли Цзинси ответила: -Необходимо учитыватьранние стычки и раннюю агрессию.С помощью такой простой установки любой новичок сможет быстро вникнуть в суть игры и будет полезен на любом этапе игры, а если говорить о уровне повыше, то там далеко не всегда используется стандартная расстановка.
Цю Бинь: - ... .
Соискательиинтервьюерпоменялись ролями?
На самом делеЦю Биньособо не исследовал игру«League of Legends»,так какон создал множество мобильных игр.
Но что это за неловкая атмосфера...
Чжан Бэй посмотрел на Ли Цзинси.
Всамомначале Чжан Бэйдумал, что Ли Цзинси быланенадежна, но послеееответовон поменял свое мнение на ее счет.
Действительно, Цю Биньзадал ейвопросы, которые частовсплывали на форумах и среди геймдизайнеров. Нозамысел геймдизайнерасмог быть четко понят ею...
Чжан Бэйвздохнул, «Претендент» — это «Претендент»,и видимо ему нужно будет отнестись к ней намного серьезнее.
Чего они не знали, так это того, что Ли Цзинсиоченьчасто игралав«League of Legends» с Чэнь Мо,и, следовательно, слышала от него много полезной информации
Чжан Бэй спросил: -Что вы думаетена счетмобильной «МОБА»-игры?
Ли Цзинси подумала об этом и сказала: - Ну...онаможетбыть очень многообещающей?
Чжан Бэй радостноспросил: -О?Есть лиу васмысли на счетперспективы развитиятаких игр?
Ли Цзинси сказала: -Нет, я просто чувствую, что они довольно перспективы.
Чжан Бэй: - ... .
Эта девушка действительно прямолинейна,ейленьбылодажепридумать что-нибудь красивое!
На самом деле Ли Цзинсизнала, чтоЧэнь Мосоздавал новую мобильную «МОБА»-игру...
И очевидно, что если Чэнь Мо создавал ее, значит, этот вид игр был очень перспективным...
Чжан Бэй дважды кашлянул.Онвпервые сталкивался с таким прямолинейным человеком.
Ли Цзинсихоть и знала многое,она, видимо, простоне хотела ломать голову ради ответа, так что отвечала в большинстве своем односложными фразами...
Какое неловкое интервью...
Еслибыэтобылкто-то другой, Чжан Бэй, возможно, отослалбыегосразу же, но Ли Цзинси, в конце концов,была«Претендентом». Чжан Бэйсчитал, что она на самом делеимелабольшойпотенциал.
Чжан Бэйспросил: - Если бы вы изменилиплатформу игры«Antiquity Apocalypse» на мобильнуюплатформу,токак бы выпоменялиее?
Ли Цзинсипожала плечами.- Я никогда не игралав «Antiquity Apocalypse».
Чжан Бэй: - ... .
Он немного подумали сказал: -Тогда я немного изменю свой вопрос. Как вы думаете, что должно быть измененов игре«League of Legends»,чтобы в нее можно было играть на обычных телефонах?Меня интересует решение проблемы с навыками.
Ли Цзинси былаошеломлена.-Проблема с навыками?
Чжан Бэй кивнул: -Верно, например,в игре«League of Legends»существует множество навыков, которые на мобильных устройствах будет очень неприятно и неудобно использовать.Особенно это касается навыков, которые будут действовать и поражать определенную область.Как, по вашему мнению, можно решить данную проблему?
Ли Цзинси сказала: - В таком случае,можно же просто улучшить управление, разве нет?
Чжан Бэй на мгновение замер.
Ли Цзинсисказала: - Я буду говорить небрежно,так как не особо сильна в терминах.
Чжан Бэй: - ... .
Какоетяжелоеинтервью!
----
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      Чжан Бэй и Цю Бинь задали еще несколько вопросов,ноЛи Цзинси по-прежнему отвечала на нихтак, какей хотелось,из-за чегоинтервьюерыстрадали.
А когда речьзаходилао некоторых профессиональных проблемах, отсутствие у Ли Цзинси элементарных знаний по игровому дизайну настолько пугало, чтоэто даже не было смешно...
Задав еще несколько вопросов, Чжан Бэй почувствовал, что еговыжали досуха,из-за чего онсказал: - Хорошо, мыполучили ответы на интересующие нас вопросы.В скором времени мы дадим вам знать о результате этого собеседования.
Ли Цзинси кивнула, встала, вежливо поблагодарила их за вниманиеиушла.
Это интервьювыдалосьслишком длинным, намного длиннее, чем онадумала.
Ли Цзинси думала, что это интервьюбудетпростойпрогулкой.Интервьюер задает ейнесколькопростыхвопросов,онане отвечает правильно ни на один из них, после чего собеседованиезакачивается и она спокойно идет домой. Конец.
Она не могла понять, на какой из вопросов ответила правильно, и почему они вдруг начали бомбардировать ее вопросами.
----
После того, как Ли Цзинси покинулатретийконференц-зал, Цю Бинь и Чжан Бэйначали обсуждатьрезультаты этогособеседования.
Цю Биньбылнемногоошеломлен.- Я думаю, что понимание этой девушки слишком поверхностно, и многоеиз самыхпростыхвещей она просто не понимает! Очевидно, чтоу нее нетникакого интереса к игровой индустрии.
Чжан Бэй кивнул. -Я тоже так думаю, ее решение проблемы мобильной «МОБА»-игры немного… необычное
Цю Бинь сказал: -Тыглавныйв вопросепереносаигры «Antiquity Apocalypse».Все зависит от тебя.
Чжан Бэйпокачал головой.- Ай,забудь. Хотя ее уровеньигрыочень высок,еепониманиевнутренней кухнислишком поверхностно. Более того,она не знает о многих базовых вещах,так что в будущем работать с ней будет немного трудно.
Девушка,которая все это время молчала, сказала: - Яслышала,чтоона сказала,будто бы играет на лиге «Претендента»?Серьезно? С таким уровнем игры и такой внешностью очень странно, что она решила не начинать карьеру стримера.
Чжан Бэйспросил: -Хочешь сказать, что онанаврала нам?
Онамахнула рукой. - Не уверенана все сто, но, думаю, так и есть.
Цю Бинь легонько постучал по столу. - Ладно, ладно,разговор вышелза рамки дозволенного.Во всяком случае, этособеседование дало мне некоторые ответы, а это уже что-то да значит.
Несколько человек еще немного поболтали втретьемконференц-зале,после чегоЦю Биньначал собираться.
Он приехал встолицуради решения некоторых проблем сЧжан Бэйем,а также для обмена опытом.
Теперь, когдаон сделал большую часть своих дел, Цю Биньбылготов покинуть столицу и вернуться в штаб-квартирукомпании«Императорская династия».
Так какЦю Биньсобирался уехать, Чжан Бэй, естественно, должен былсопроводитьегохотя бы до выхода из здания. Ведь Цю Биньприехализ штаб-квартиры,ив области мобильных игр его считалилучшим,по крайне мере в компании«Императорская династия».
Двачеловека пришливвестибюль на первом этаже и обнаружили, что Ли Цзинси еще не ушла.
О… пока они проводили собеседование, начался весьма сильный дождь...
Цю Бинь вежливо подошел и спросил: -Вы заказали себе такси?
Ли Цзинсиулыбнулась.-Япопросиласвоего другасопроводитьменя. Онсейчас стоит вметро, но вроде как вот-вот будет здесь.
Цю Бинь кивнул,метронапоминалоемуо егостуденческихгодах,которые, казалось, кончились всего лишь пару дней назад.
Чжан Бэй сказал Цю Биню: - Господин Цю, я договорюсь, чтобы кто-нибудь отвез вас в аэропорт.Подождитеминутку.
Цю Бинь кивнул.
Ввестибюленаходилосьтри человека,из-за чего атмосфера была немного неловкой.
Цю Бинь сказал Ли Цзинси: - Если вы хотите войти виндустрию видеоигр, выдолжныполучитьбольшезнаний об игровом дизайне. Я думаю,чтоу вас есть хороший фундамент.Узнайте об играх побольше, и тогда вы больше не будете совершать такие очевидные ошибки.
-Мобильные «МОБА»-игры на данный момент находятся в трудной ситуации, мы все еще не можем придумать способ, с помощью которого сможем оптимизировать отклик и применение навыков. Вамженужнонемногопоработать над своимизнаниями.Как только вы получите базовые знания на счет геймдизайна в целом, вы действительно перестанете совершать подобные очень глупые ошибки.
Ли Цзинси выгляделанемного рассеяннойи,на самом деле,не слушалаего.
В этот момент кто-тоспросил: - Кто сказал,что она обязательно должна получать знания, тем более которые устаревают с каждым часом?
Ли Цзинси повернулаголову испросила: -О, ты пришел?
Цю Бинь выглядел ошеломленным, когда увиделлицо этогочеловека.
Что происходит?
Как сюда попал Чэнь Мо?
Чэнь Мо закрыл зонтик и радостно сказал Цю Бину: - Эй, старина Цю, давно не виделись!
Губы Цю Биня слегка дрогнули. Почемуон встретил этуходячуюкатастрофу?
Глядя на зонтик в руке Чэнь Мо, Цю Бинь внезапно почувствовал дурное предчувствие. -Ты...пришелза ней?
Чэнь Мо кивнул. - Да,что-то не нравится?
Лицо Цю Биня исказилось. - Ты... все еще ездишь на метро?
Чэнь Мо улыбнулся. -Сейчас не час пик,так что там довольно мало народу.
Цю Биньбыл ошеломлен.Этотбогатый гангстерприехал на метро, чтобы забрать девушку?
Чэнь Мо сказал Ли Цзинси: -Ладно, пойдем.Все равно они скоро увидят желанные изменения в мобильных «МОБА»-играх.
Ли Цзинси кивнула и последовала за Чэнь Мо.
Цю Бинь: - ... .
Чжан Бэй: - ... .
Ударил по лицу и сразу же пошел на выход, да?
Ночтона счетэтойЛи Цзинси?Чэнь Мо питает к ней какие-то чувства?Но зачем онапришлана собеседование в эту компанию, почему она не работает в компании Чэнь Мо?Или она пришла сюда просто ради веселья?
Черт!
Его хорошее настроение мгновенно исчезло.
У Чжан Бэя болелолицо. Конечно, он зналЧэнь Мо, но Чэнь Мо не зналего. В конце концов,они находились даже близко не на одном уровне...
Что заставило его еще большезабеспокоиться, так этопоследняяфразаЧэнь Мо «Все равно они скоро увидят желанные изменения в мобильных «МОБА»-играх».
К этому днюЧжан Бэй уже успел внести множество изменений и правок вмобильную версию игры«Antiquity Apocalypse»вместес Цю Бинем.Но слова Чэнь Мо..?
Стоило понимать, что даже работая вдвоем, они так и не смогли найти лекарство для решения главных проблем мобильных «МОБА»-игр...
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      В настоящее время рынок мобильных игрбезумно быстро рос,но никакой тип игр никак не мог занять доминирующее положение.
Запустило такой безумный рост мобильного рынка появление игры«I am MT».
Тогдагеймдизайнеры обнаружили, чтоподобныемобильныеигрыпрактически не стоили июаняв производстве, в то время как выхлоп у таких игр был как у какой-нибудь очень популярной инди-игры.
Закрепило рост мобильного рынка появление игры«Immortal Conquest». Хотяигра«Onmyoji» такжеявляласьхорошейигрой, в конце концовона была похожа на игру «I am MT». Онав свое время собрала все сливки, но не породила новый шторм.
Ихотяигра«Immortal Conquest»былаотносительно непопулярнойстратегическойигрой, ее тяжелые атрибутызаставилимногихгеймдизайнеровосознать, что на самом делемобильныеигры могут быть супер прибыльными.
В принципе,прямо сейчасрынок мобильных игрэтого мирабылочень близок куровню рынкапредыдущего мираЧэнь Мо. Хотя концепциидизайна мобильныхигр вбольшинстве своем были немного отсталыми,технологии и быстрая скорость создания частично нивелировали этот недостаток.
Однакотак как«МОБА»-игры появились как вид довольно недавно, никто еще не успел закрепиться на мобильном рынке.
В течение более чем годаигре«League of Legends»предвещали смерть,но она все росла и росла, и прямо сейчас каждый день била свои рекорды.
Многие видели, что мобильный рынок был пуст, из-за чего старательно пытались создать нечто вразумительное.
----
Чжан Бэйвсе это время никак не мог выкинуть слова Чэнь Мо из головы.
На экранеперед ним появилось несколько измененных эскизов дизайна мобильной игры «Antiquity Apocalypse», но ни один из них не былеще утвержден.
Слова Чэнь Мо действительно заставили его сомневаться, ведь он, в конце концов, сказал это так уверенно!
Но каки что он поменяет?Ну, Чэнь Моточно не ответит ему на этот вопрос...
Чжан Бэй не хотелничего менять, но, в конце концов,именно он был ответственным за успех мобильной версииигры «Antiquity Apocalypse».
Но чтобы он не менял, он никак не мог прийти к хорошему результату.
Экранытелефоновне былибольшими,так что же можно было поменять?
Может сделать так, чтобы при нажатии на героя около него появлялись скиллы, которые можно было использовать?
Но проблематакого решения была очевидна...
Можно было подогнать управления под планшеты, но в процентном соотношении обладателей планшетов было слишком мало, так что это был слишком неоправданный ход.
Чжан Бэйдействительно хотел позвонитьЧэнь Мо и спросить на счет решения этой проблемы!
Он просто не мог понять, как можно было решить такую проблему!
Чжан Бэй отправил сообщение во внутренний чатгеймдизайнеровкомпании«Императорская династия»: «Посмотрите на такого рода дизайнерские решения,каквам?»
В этой группесостояло множествогеймдизайнеровиз компании«Императорская династия»,и среди них было множество мобильных разработчиков, так что кто-то из них определенно сможет ему помочь.
Обычно, когдакто-то сталкивалсяс некоторыми проблемами,он мог просто попросить помощи в этом чате, и зачастую коллективным разумом решались все проблемы любой сложности.
Кто-то прочиталсообщениеЧжан Бэя, и спросил: «Только не говори, чтоты хочешь изменить ядро своей игры?Разве это не плохая идея?»
Чжан Бэй напечатал: «Ай, не упоминай об этом. Сегодня я встретил Чэнь Мо,и врезультатеон напоследок сказал такое, из-за чего я сейчас ломаю себе голову, и так как я не нашел решения, я решил написать сюда...»
Кто-то спросил: «Разве это не похоже больше на глупую ловушку?Ты поверил всего лишь его словам?»
Чжан Бэйответил:«В конце концов, в области дизайна мобильных и «МОБА»-игр Чэнь Моявно стоит повыше меня.Из-за его слов я все никак не могу успокоиться...»
Беседа продолжилась, но тутвдруг появился Цзинь Цзегуан.
«Не слушайЧэнь Мо,он любитдурачитьлюдей! Он, должно быть,обманултебя! Онсделал тоже самое и со мной! Онразговаривал со мной, делая вид, что не знает, кто я, при этом ненароком выдавая «секретные особенности» своей будущей игры,что случилось далее, думаю, знают абсолютно все!»
Другие геймдизайнерыподдержали его.
«Он прав. Чжан Бэй,ничегоне меняй.Сейчас мобильных «МОБА»-игр практически нету на рынке.Экраны телефонов очень маленькие,так как же Чэнь Мо может что-то сделать, чтобы мобильные «МОБА»-игры не отставали от своих ПК сородичей? Это все чушь!»
«Тебе вроде не пять лет, но ты веришь словам Чэнь Мо...»
«ЕслитыверишьЧэнь Мо, тоты, вероятно,работаешь не в той компании...»
Послемножества подобных сообщенийЧжан Бэй немного успокоился.
----
Что касается Чэнь Мо, тосозданиеприквела«Dark Souls» исоздание игры«King of Glory» в основномпротекали довольно хорошо.
Игра«King of Glory»быламобильнойигрой,ихоть она и была немного сложной,учитывая опыт создания игры«League of Legends», сделатьподобнуюмобильную игрубыло проще простого.
Во времясозданияуЧэнь Мо почти ничего не спрашивали, в основном всемруководилЦянь Кун.
Конечно, Цянь Куниногдазадавалвопросы, в которых небылуверен.
Когда он впервыеуслышал, что будет отвечать за игру«King of Glory»,то почувствовал нежелание, но после прочтения некоторыхподробностейонвнезапно влюбился в эту игру!
Причинатакой резкой перемены былапроста –в эту игру можно было донатить!
Цянь Кун всегда испытывал необычный энтузиазм к играм с донатом, но Чэнь Мопосле его прихода сделал всего пару игр с донатом,из-за чегоу Цянь Куна не было возможности показатьсвои навыки.
Увидев некоторыеособенности игры«King of Glory», Цянь Кун был так взволнован, что ему показалось, чтоБог наконец-то услышал его молитвы!
Донатная валюта,особая валюта, за которую можно было купить все, но в тоже время ничего, ибо ее давали в слишком маленьком количестве, уникальная система получения скинов… в этой игре были все признаки «хорошей» игры!
Особенно улучшенная система «лутбоксов», она приводила его в дикий восторг!
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      Можно сказать, чтоигра«King of Glory» - этоколлекционнаяиграс возможностьюпополнения счета.В вопросе ее монетизации многие решения были очень удачными.
Более того, многиерешенияв концепции дизайна также удивили Цянь Куна.РанееЦянь Кунбыл немного озадачен.Игра«League of Legends» - этосессионнаякомпьютернаяигра. Многиеееоперации не подходилидля мобильнойплатформы, так зачем же они хотели создать ее клон для мобильной платформы?
Но оказалось, что уЧэнь Мо уже была очень четкаяконцепция,он даже продумал более продвинутую систему лутбоксов,интерфейсирешил большинствопроблем, так что эта игра теперь неплохо подходила для мобильной платформы.
Однакоодинмомент в концепции этой игры заставилЦянь Кунапочувствовать себя шокированным.
Цянь Кун спросил Чэнь Мо: - Босс,мы действительно должны использовать мозгиПангупри создании ботов?
Чэнь Мо кивнул. - Да,что-тослучилось?
Цянь Куннервно улыбнулся. -Босс, не слишком лиэто странно?ИспользоватьмозгиПангу дляботов?Разве это небудет похоже насжигание денег впустую?Разве это будет полезно?Учитывая, что это будет мобильная игра, я не думаю, что нам вообще нужно как-то прорабатывать ботов!
Чэнь Мо покачал головой. -И почему же? Во всяком случаенам дали на эторазрешение,и мы будем использовать крохотную часть его возможностей,так что это никак не повлияет на производительность игры. Во всяком случае,нам сейчас нужно активно продвигать Пангу,не так ли?
Цянь Куннаходился в недоумении.- А?
Чэнь Мо продолжил: - Кроме того,ботытакже внесут свое лепту в становлении этой игры. Эта играотличается от игры«League of Legends» -основная аудитория этих двух игр совершенно разная.Множество школьников и девушек не являютсяхорошими игроками с рождения.На самом деле многие из них будут играть хуже, чем не очень сильный бот, таккаконисмогутпочувствовать удовольствие отпревосходства над противником? Очевидно,нужноиспользоватьботов.
-Игра«King of Glory»будетохватывать большую группуигроков,и независимо от того, будет ли в нашей игре огромное количество игроков или же нет,нам нужно удостовериться в том, что даже самые слабые игроки смогут получить удовольствие от этой игры.
Цянь Кунзадумался.- Японял,босс. Ноесли учитыватьмозгиПангу, тополучившиеся боты будут немного… сильными.
- Ха-ха-ха, - Чэнь Мо рассмеялся. - Тогда тыдолжен сделать их более гибкими.
----
Что касаетсяботов, ток ним Чэнь Мо пришелнедавно.
На самом деле в оригинальнойверсииигры«King of Glory» тожесуществовалиботы, но они были слишком глупыми.
Они появлялись только в матчах, где играли самые настоящие новички, или же на самом низком рейтинге.
НоуЧэнь МобылПангу.
Помимо полного моделированияотклика физических и не только объектов игры в реальном времени, Пангу также имелнекоторые другие функции. Например, вприквеле«Dark Souls» Чэнь Мобылнамерен создатьоченьмощногомонстра с мощным «мозгом», где мозгом будет выступатьПангу,из-за чего его убийство станет невероятно трудным.
Что касаетсяигры«King of Glory», то Чэнь Мобыл намерен предоставить всем игрокам наилучший игровой опыт.
Конечноже боты могли появиться только в противоположной команде, причем полным составом — то есть они не появятся в команде, где был хотя бы один реальный игрок.
Этиботыбудут строгоограниченыв соответствии с уровнем противоположной командыи в целом будут играть чуть хуже вражеской команды.
С такими условиями реальные игроки будут иметь больше шансов на победу, и в то же времядаже не подумают о том, что их враги — боты, так как ими будет управлять продвинутый ИИ.
Восновномботы могут быть встреченына низких рангах — от бронзы до золота.На этих уровнях большинство игроков просто наслаждалось игрой, и скорее всего они еще не скоро обнаружат, что им иногда попадаются боты.
Да даже если кто-то начнет подозревать, что их противники — боты, то это ни к чему не приведет, ибо доказать это было невозможно.
Более того,они будут приносить только пользу.
Конечно,этобудетнемного расточительно — тратить ресурсы Пангу ради ботов, которые будут нацелены на доставление удовольствия игрокам...
Норазвенедля этогосоздаютсяИИ?
----
Мобильная версия игры «Antiquity Apocalypse» иигра«King of Glory»создавались довольно быстро, так как многие готовые и зрелые решения имелись у них под рукой.
Нопрогресссоздания мобильной версии«Antiquity Apocalypse»шелгораздо быстрее, чемсоздание«King of Glory», потому чтоони и начали раньше, и имели больше ресурсов, исотрудники компании«Императорская династия»почти всегда работалисверхурочно.
По мере того, как прогресссозданиямобильной версии игры «Antiquity Apocalypse»подходил к своему логичному концу, рекламныенаступления компании«Императорская династия»становились все более крупными.
Хотяигра«Antiquity Apocalypse» - этоизначальноПК-игра,причемкотораянебыла оченьуспешной,она все же нашла свою аудиторию и представляла собой весьма неплохую интеллектуальную собственность.
В крупных «непредвзятых»игровых СМИ также появились статьи о мобильной версии игры «Antiquity Apocalypse».
«Новаямобильная «МОБА»-играпод названием«Antiquity Apocalypse»скоровыйдет в свет!»
«ПереносклассическогогеймплеясПК-платформы на мобильную платформу!»
«Невероятная игра под названием«Antiquity Apocalypse»,по промокодуNM7BYT2E7вы получите пять...»
«После того, как я поиграл в эту игру, я уже несколько дней незапускал«League of Legends»!»
И таких заголовков было довольно много.
Некоторые из нихбылисерьезными, некоторыенет,номногиетак или иначе задевали«League of Legends».
В конце концов, популярностьигры«League of Legends»была слишком большой.Учитывая это, было неудивительно, что они хотели завлечь аудиторию этой игры в свой проект.
Если они смогут привлечь хотя бы процент от аудитории игры «League of Legends», это уже будет успех.
Из-за этого на форумах не все были довольны подобной рекламой.
«Черт возьми,почему рекламщики игры«Antiquity Apocalypse»так частозадевают нашу игру?Они там что, озверели? Какое отношение этот мобильный клон имеет к нашей игре?»
«Невероятная игра? Классический геймплей? Даже промокоды?А дальше что? Чего я еще об этой игре не знаю?»
«Еще одна мобильная «МОБА»?Это ГГ!»
«Ух ты,узнаю стильимперцев,как обычно бесстыдны и как обычно наваливают говна на вентилятор!Меня тошнит только от одного вида их игры!»
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Очевидно,чтомногие игроки ужеуспелипоиграть вмобильные«МОБА»-игры, иони, естественно, не думали, что это хорошие игры, особенно если учесть их ПК братьев.
На данный момент хоть их и было на рынке не так уж и много, они все никак не могли собрать достаточно большую аудиторию, и все они по большей части использовалиагрессивнуюрекламуи за счет игры«League of Legends»пытались привлечь как можно большее количество игроков.
Однако это породило парадокс –когда игрок«League of Legends»заходил в такую мобильную игру, он сразу же видел не совсем удобное управление и множество «заимствований» из своей любимой игры.
Большинство игроков находило такие игры довольно скучнымиивидели, что они, по сути, являютсякастрированнойверсией игры«League of Legends».
Многие геймдизайнерыхотеливыпуститьнового абсолютного короля мобильного рынка, однако никто еще не смог добиться этого.
И вскоре вместе с поддержкой огромных рекламных бюджетовмобильная версияигры«Antiquity Apocalypse»вышла в свет!
Этаверсиянесла в себемножествоизменений по сравнению сПК версией. Ведь причины провалаПК версии игры«Antiquity Apocalypse» ужебылипоняты. Чжан Бэй также внес некоторые изменения,которые коснулисьминьонов,экономики, системывещей,статистики...
Кроме того, Чжан Бэй такжевнес в мобильную версию игру еще пару карт, которые не имели ничего общего друг с другом.
В то же времянавыки героев, которые не подходили под управление мобильной платформы, были полностью переделаны.
После запуска мобильной версии игры «Antiquity Apocalypse», хотя эта играипрезираласьмногимиигроками«League of Legends»,огромноеколичество игроков все же скачало этуигру.
В этоми заключалосьпреимуществомобильной платформы. Хотямобильные игры не могли быть такими же огромными и невероятно красивыми, как ПК-игры,преимущество мобильных игр крылось в доступности.Любой человек мог спокойно сыграть в ту или иную игру где бы он не был.
На самом деле многие ПК-игры успешно переносились на мобильную платформу, например тот же«PUBG»,которыйбыл кастрированпрактически во всех местах,все же был пересаженна мобильную платформу.И хотя она выглядела еще отвратительней, чем ее ПК версия, аудитория у мобильной версии этой игры была в несколько раз больше, чем у ПК версии.
Вконце концов все заключалось в доступности пирога.Чем доступнее был пирог и чем вкуснее он выглядел, тем больше был шанстого, что увидевший рекламу пирога клюнет на нее и решит купить его.
----
Если убрать из поля зренияигроковигры«League of Legends», на самом делеэта игра была очень хорошо оценена.
«Ядумаю, что эта игра очень интересная,убивать врагов в этой игре так легко!»
«Я не играл вигру«League of Legends»,ноя чувствую, чтоигра«Antiquity Apocalypse»довольноинтересна,но почему так много недовольных говорят о копировании«League of Legends»?»
«Младшаясестраищетпомощи! Есть литутстарший брат, который поможет мнеповысить ранг?»
«Персонажи в этой игре очень красивы,и некоторые донатные скины просто конфетка!»
«Хотя это упрощенная версияигры«League of Legends», в нее можно игратьлежа, сидя, и даже стоя на голове!»
«Довольно простая игра, но она приносит довольно много хороших эмоций, неплохо!»
В общем целом она имела неплохую статистику и получала хорошие отзывы.
Компания«Императорская династия», увидев это, естественно, начала вливать еще больше денег в продвижение.
В настоящее время вКитаене былоочевидного короля мобильного рынка, так что компания«Императорская династия» наверняканадеялась, чтоэтимкоролемстанет игра«Antiquity Apocalypse».
И всего спустя пару днеймобильная версия игры «Antiquity Apocalypse» стала подниматься вспискебестселлеров и постепенно приблизилась к позицииигры«Орден Лунарии»!
В конце концов в этой игре с самого старта можно было купить героев, скины на этих самых героев, разные аватарки, специальные карточки, которые давали донатную валюту каждый день...
Доната такого масштаба и рекламы на каждом шагу хватило, чтобы эта игра выбралась в топ-десять списка бестселлеров в кратчайшие сроки.
----
Вомногих чат-группах геймдизайнерыужеиспользовалиигру«Antiquity Apocalypse»в качествеобсуждения целесообразности мобильной «МОБА»-игры.
«Кто-нибудь обратил внимание на игру«Antiquity Apocalypse» откомпании«Императорская династия»? Похоже, чтостатистиканастолько хороша, что они решили слить все свои деньги на рекламу».
«Я играл в нее некоторое время, онадовольно хороша, и качествосамойигры в порядке. Ноона даже близко не стоит с«League of Legends».
«Но это мобильная игра. В нее можнопоиграть в любое времяив любом месте, ионаотносительно простая.Эта игра и игра Чэнь Мо лежат в совершенно разных плоскостях».
«Согласен. Хоть они и не так хороша, как «League of Legends», нынешнего контента хватит с головой для мобильного рынка».
«Чэнь Мо, кажется,пофиг?Он что-то уже подозрительно долго молчит».
«Егоигру«Dark Souls»хорошо принялиигроки, ипрямосейчас он работает над сиквеломдля этой игры,а развитие игры«League of Legends»он,видимо,передал своей команде.Он уже давно перешел на виртуальный рынок, ему, видимо, просто неинтересно играть с нами, мобильными геймдизайнерами».
Многиегеймдизайнеры на самом деленемногогрустили,ибобезЧэнь Момобильный рынок былнемного скучным.
Несколько игр Чэнь Моперевернули все с ног на голову, из-за чего многие геймдизайнеры серьезно пострадали, но, в конце концов, сейчас они спокойно пожинали плоды его переворотов.
СейчасЧэнь Мо, как этообычнопроисходило со всеми успешными геймдизайнерами,ушелна рынок самого высшего уровня,из-за чего многие мобильные геймдизайнеры немного грустили.
Ипокаэтигеймдизайнерыбыли погружены в атмосферу ностальгии, Чэнь Моопубликовал на своем«Вейбо»пост.
«Моя новая играпод названием«King of Glory» вот-вотпоявится на рынке.В эту игру просто невозможно перестать играть! Играя вэтумобильную«МОБА»-игру, высможетелучшеузнатьисториюи сможете насладиться историческими персонажами!»
Этигеймдизайнерыбыли ошеломлены, что случилось?Они что, своими воспоминаниямиумудрились призватьдемона?
Многие вдруг вспомнилито время, когда Чэнь Мо выпустилигру«Onmyoji»,разрушив тем самым планы всех своих врагов, причем он очень долго время собирал сливки с мобильного рынка...
А на этот раз Чэнь Мосоздалмобильную «МОБА»-игру!
Тем не менее,многие сейчас были удивлены тем, что стиль этого сообщения был немного другим.
Играть и лучше узнавать историю?
Что этобудетза игра?
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Чэнь Мо на самом делебыл занят созданиеммобильной игры?Причем мобильной «МОБА»-игры?
И геймдизайнеры, и игрокибылинемного удивлены, потому чтовсе думали, что Чэнь Мобыл занят созданиемприквелак «Dark Souls».
Хотя учитывая последние релизы, Чэнь Мо, видимо, заимел привычку разрабатывать сразу две игры.
Эта новость заставила Чжан Бэяи другихгеймдизайнеровпочувствовать неладное!
Опять настанет худший момент в их жизни?
Учитывая прошлые успехи Чэнь Мо, многие геймдизайнеры прекрасно понимали, что означает выход его новой игры!
Независимо от того,что выпускал Чэнь Мо,это рано или поздно становилось очень популярным, и если у его новой игры существовал прямой конкурент, то этот прямой конкурент рано или поздно загибался, так как даже основная аудитория этой игры в конечном итоге перетекала в новую игру Чэнь Мо.
Ранее многиелюди смотрели на Чэнь Мо свысока, и когда Чэнь Мовыпускал новые игры,они отзывались о его новой игре с иронией и сарказмом, но сейчас мало кто изгеймдизайнеровхотел быть затоптанным ордой преданных фанатов Чэнь Мо.
До анонса этой новой мобильной игры никто и подумать не мог, что он работает над чем-то помимо приквела «Dark Souls», ну разве что он свой«Switch»пытался еще как-топродвигать, но это незанималомного времени, так как у него была целая команда, которая была занята продвижением КПК.
Так чтоучитывая все это, кто-то начал говорить о том, что этамобильная играбыларазработана другой компанией, аЧэнь Мопросто выкупил ее и, следовательно, получилуже готовую игру.
Кто-то говорил о том, что хоть эта игра и не была сделана Чэнь Мо, она, по крайне мере, имеет некоторые его решения.
Судя понынешним слухам,кто-то действительно очень сильно хотел насолить Чэнь Мо.
----
Услышав новостьо том,что новая игра Чэнь Мо только что появилась на рынке,Чжан Бэйсразу же скачалее.
Хотя мобильная версия игры «Antiquity Apocalypse» ужедавно находилась на рынке,а еестатистика былавполномпорядке, Чжан Бэй знал, чтоигра«King of Glory» определенностанетсамым мощным конкурентомдляего игры. Если он неизучитеепрямо сейчас,то потеряет очень много безусловно очень важного времени.
Весила игра«King of Glory»немало, даже больше, чем его игра, что уже было не очень хорошим знаком.
Чжан Бэй установил игру,после чего нажал на ее иконку.
Прямо сейчасЧжан Бэй испытывалнекоторое беспокойство.
В основном этобыло из-за того, что Чэнь Мообычно медленно подогревал публику, и только потом выпускал игру, нона этот раз он опубликовал короткое сообщение, после чего его новая игра появилась на рынке.
Более того,когда Чжан Бэйвстретилсяс Чэнь Мо,он, казалось, былполностьюуверен в том, чтоегомобильная играпокажет им Кузькину мать.В итоге та мимолетная встречазаставилаЧжан Бэязадуматься над дизайном своей игры...
Из-за этого всегоЧжан Бэйпросто был вынужден увидеть, что на этот раз выпустилЧэнь Мо.
----
Зайдя в игру, первое, что его встретило, так это синематик[1].
Огромный ночной город выглядел великолепно с учетом всех ночных фонарей и оживленной толпы, что сновала по улочкам...
Ли Бай посмотрелнаЧжун Куя...
ПоявлениеДи Жэньцзе, Ли Юаньфана, Миямото Мусаси, Марко Поло...
Чередаразныхгероев появляласьвкадре, икачествобоевыхсцен было простовеликолепным. Вместе с изысканным дизайном,игрой со светоми плавными движениями персонажейэтотсинематиквыгляделпросто великолепно!
Хотясюжетная составляющая этогосинематика была немного бедной,и этот синематик нельзя было сравнить с синематиками любой другой игры Чэнь Мо с точки зрения подачи истории и сюжета,качество этого синематика находилось на заоблачном уровне.
В конце концов,с помощью денег можно было сделать синематик любой величины...
И на этот раз Чэнь Мо, очевидно,хотел еще раз оправдать имя своей компании«Удар молнии», ивыпустил в светеще один невероятный синематик.
Однакотак какЧэнь Модумал, чтодлина этогосинематикабыланемногозатянутой,несколько сцен было вырезано за ненадобностью, и вместо них были вставлены сцены боев.
Ранее Чэнь Мо выпускал синематики на своем «Вейбо»в общем и целом всегда старался подогревать интерес игроков, но сейчас ему этого делать было не нужно.
Сейчас он мог не занимать вопрос пиара своих новых игр, потому что у него в компании существовали для этого ответственные сотрудники.
Ну или он просто обленился...
На самом деле сейчасЧэнь Мо имел огромное влияние в Китае, ион единолично владел одной из самых больших игровых платформКитая.Даже если реклама игры«King of Glory»будетотсутствовать,если эта игра будет помещена на главную страницу его игровой платформы, найдется огромное количество людей, которые решат поиграть в новинку.
Поэтомуна данный момент он мог просто напросто нетратитьсвое времяна рекламу.
И после того, какмногие игроки увидели этотсинематик, он сразу же вызвал жаркиедискуссиисреди игроков!
«Эй,новаямобильная игра Чэнь Моимеет просто потрясающий синематик!»
«+1, этот синематик намного лучше, чем синематикигры«Onmyoji».Кстати, вызаметили, что Чэнь Мообычно создавалмобильные игрыпри этом очень жестко экономя деньги, ивы заметили, что он обычнооченьредко тратилденьги на какие-нибудькрутые штуки для мобильны игр?!»
«Действительно,обычноЧэнь Мотак не запаривался.Синематикигры«Onmyoji»былдовольно простым, ао игре«Immortal Conquest»и говорить не стоит. Похоже,чтона этот раз онвыпустил действительно серьезную мобильную игру».
«Качество синематикаслишкомхорошее, но сюжетслишкомзапутанный. Что, черт возьми, это за персонажи?»
«Гм... судя по названиюгорода, этоЧанъань? Номагия...»
«Персонажи просто шикарны!Я хочу эту крольчиху!»
«Очень красиво, но ничего не понятно...»
В одно мгновение многие заговорили об этом новом синематике.Но в основном все сосредоточились вокруг двух вещей. Во-первых, графикаэтого синематика была слишком хороша,но вот… кем были все эти персонажи?
===
[1] Ссылка на синематик - https://www.youtube.com/watch?v=6uMHG8i2cig
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      Но по крайней мере однобылосовершенно ясно.Эта игра в основномбыла выполненав китайском стиле, и герои в ней также в основномбыликитайскимигероями.
Этозаставиломногих игроков испытывать некоторыеудивление, ведьна данный момент всекитайскиемобильныеигрыпо-прежнемубыли сосредоточенына западных фэнтезийных героях.
ШагЧэнь Мозаставил многих игроков почувствовать, что они наконец-то увидели нечто новое.
Спустя столько однотипных западных игр иногда хотелось вкусить и «Свою» игру!
Нопосколькуэта игра была выполнена вкитайском стиле,кем были все эти персонажи, что были показаны в синематике?
Многие хотели узнать ответ на этот вопрос.
----
Посмотрев синематик, Чжан Бэйбылодновременноудивлен и одновременно вместе с этим завидовал Чэнь Мо.
Хотявмобильнуюверсиюигры «Antiquity Apocalypse»влили огромное количестводенег,им не разрешили создать синематик на примерно таком же уровне. Ведь инвестициив создание подобного синематика былислишком велики, и штаб-квартиракомпании«Императорская династия»явно не была согласна на такие безумные траты.
Хотя Чжан Бэйявлялсяне последним человеком в этой компании, в конце концовон не был главным.Сделать тоже самое, что иЧэнь Мо,было просто невозможно.
Чжан Бэймогтольковздохнуть и завидовать,поскольку компанияЧэнь Моеще даже не начала продавать свои акции, из-за чего она, по сути, полностью принадлежала Чэнь Мо...
После входа в игруперед ним предстало обучение.
Поскольку игра«King of Glory» толькочтовышла,каждый новый игрок должен был пройти обучение, но после некоторого времени это обучение просто напросто можно будет пропустить.
В самом начале его научили тому, как можно было двигаться, и вместе с этим также рассказывали предысторию этого мира.
Это обучение, по сути, было полной копии обучения из игры «League of Legends».
Чжан Бэюже было интересно то, как Чэнь Мо решил проблему с неудобностью использования некоторых навыков.
Первоначальноеобучение былоочень простым - перемещение, атака, навыки, убийство героев, покупкавещей,методы восстановления здоровья и маны... Для Чжан Бэявсе этобыло известно, и онбыл немного разочарован, потому что не виделкаких-либо существенных улучшений по сравнению со своей игрой, однако интерфейс игры не был продемонстрирован ему в полной мере, наверное из-за обучения.
И вскореЧжан Бэй всетаки увидел полный игровой интерфейс.
В левом нижнем углунаходилсяджойстик, а в правом - кнопка атаки икнопки с навыками.
Мини-карта былапомещенав верхний левый угол, и сигналы все так же можно былоотправлять на эту мини карту.
Кнопка со статистикой игры, магазиномидругиене менее важные кнопкихорошосочетались с этим интерфейсом и были расставлены очень разумно.
Кроме того,существовалитри кнопки справа,которые отвечализа сигналы «Атаки»,«Отступления» и «Сбора», которыемогли быть использованы для быстрого информирования команды.
Чжан Бэйбыл немногоудивлен.В общем целом этот интерфейс был очень хорош, особенно наличие этих трех кнопок удивило его больше некуда.
В конце концов, в «МОБА»-игреигрокувсегда нужнобылосотрудничать со своими товарищами, имобильные игры нуждались в кнопках, с помощью которых игрок мог быстро подать какой-нибудь сигнал своим товарищам.
Послеэтого он решил сыграть один матч.Ему на выбор был доступен либо бой с ботами, либо бой с реальными игроками.
Однако Чжан Бэй сильносомневался в том, чтодаже если он и выберет бой с реальными игроками,чтоонпопадется с реальными игроками, а не с теми же ботами, которые будут нацелены на то, чтобы игрок почувствовал себя самым лучшим игроком на свете...
Случайно выбрав героя, Чжан Бэяна конец игры имел счет десять-ноль-три...
И во время игры Чжан Бэй также обнаружил некоторые особенности этой игры.
Во-первых,эта игра имела очень быстрый темп.
Если битвыпроходили довольно часто,матчмогдлитьсяоколопятнадцатиминут,причем вражеская команда могла в любой момент сдаться.
Игрокиначиналияростносражаться друг с другомс тех пор, какпоявлялись на линии, и имприходилось добивать крипови дамажить друг друга. А поскольку количество навыков сократилось до трех,тоигрокитретьегоуровняуже могли задействовать свои ультимативные способности...
При этом по мере того, какуровень персонажа рос,егоскорость передвижениястановилась все выше,что приводилок ускорению игрового ритма.
Во-вторых,вещи в магазине можно было купить в любом месте на карте, ненужно было возвращаться ради покупки вещей на базу.
Этоказалосьрискованнымрешением, но, поиграв некоторое время, Чжан Бэйпонял, чтоэто решение было простовеликолепным!
Возможность покупатьвещив любое время и в любом месте и превращать свои экономические преимуществав вещевые преимущества прямо в этот же момент былапросто слишком важной частьюэтой быстро развивающейся игры.
Это также означало, что снежный комс каждой минутой будет обрастать вселегче, потому чтоигрокуне придется беспокоиться о возвращениина базу,ему не нужно будет думать о том, когда ему вернуться на эту самую базу,иему не нужно будет вечно волноваться насчёт быстро заканчивающихся расходников.Если игрок играл достаточно хорошо, то он за весь матч мог вообще ни разу не вернуться на базу.
И Чжан Бэйувидел, что картатакжепретерпеланекоторые изменения, в том числесократилосьвремяреспавна лесныхкрипов, скоростьпередвижения всехкрипов на картесущественно повысиласьи роль различныхособыхмонстровстала более важной...многие моменты этой игры сильноотличалисьотособенностей игры«League of Legends».
Даже здоровьебашенбылосущественно урезано. Вигре«League of Legends»башни обычно уничтожали на десятой-пятнадцатой минуте, но вигре«King of Glory»башню можно было уничтожить без каких-либо проблем и на второй, и на третьей минуте...
Все эти настройкиуказывалина то, чторитм этой игры был существенно ускорен.
Матчи в игре«League of Legends»в большинствесвоем длились минут тридцать,и зачастую они могли длиться сорок и более минут, нотакогопростонемогло произойтивигре«King of Glory».
Вигре«King of Glory»матчи обычно завершались в течении пятнадцати минут,и матчи длиною в тридцать минут былидовольноредким явленим.
Другими словами, с точки зрения продолжительности игры, эта игра оченьхорошо подходиладля мобильнойплатформы.
С точки зрения ощущений,матчивигре«League of Legends»ощущалиськаксамая настоящая шахматная партия,от которой можно было сильно устать, а вотматчивигре «King of Glory»ощущались легким перекуром, от которого становилось только легче.
----
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      Движение персонажейвигре«King of Glory»былоочень плавным, аиспользование любых навыков былоочень удобным, что удивило Чжан Бэя.
Мобильная «МОБА»-игра иприятное использование навыков?Это было возможным?
К тому же он обнаружил, что ходить в этой игре было так приятно!
Вигре«League of Legends»перемещение персонажана самом делебылоотносительнонудной и сложнойоперацией.Если игрок хотел переместить своего персонажа, ему нужно было кликнуть мышкой по месту, и так каждый раз, а если он хотел к тому же еще и атаковать, ему приходилось кликать в два, если не в трираза больше.И не стоило забывать о том, что игрок мог запросто промахнуться по своей цели, что обычно не приводило ни к чему хорошему.
Некоторые игроки предпочиталииспользовать клавишу «A» для атакиблизлежащих целей, нонавыки подобным способом применить было нельзя, плюс не стоило забывать о том, что ближе к модельке персонажа мог находиться не вражеский герой, а какой-нибудь крип.
Но вигре«King of Glory» Чжан Бэйне увидел подобных проблем.Онпростоиспользовалвиртуальный джойстик для управления движениямиперсонажа,и в случае надобности тыкал на кнопку«Атаки».
Поскольку операциидвижения и атакибылираспределены на левую и правую руки игрока,имне нужнобылобеспокоиться обвозможныхошибкахс управлением.
НоЧжан Бэй был немного озадачен. Почемуего мобильная версия игры«Antiquity Apocalypse»не приносила такого приятного чувства от игры в, казалось бы, такую простую игру?
Ипосле тщательного изученияон обнаружил, чтоЧэнь Мовнес некоторые изменения в движения персонажей.Каждая анимация, каждый отклик на действия игрока были отточены до своего максимума, и время задержки между сервером и игроком было настолько минимальным, что ему даже казалось, будто бы он играет в оффлайн-игру, а не онлайн-игру.
Послеокончания матчакаждый мог увидетьспециальный расчетный интерфейс,где были собраныразличные данные этогоматчав видепентаграммы, а такжев виде статистики, где подчеркивались лучшие игроки этого матча.
Хотя Чжан Бэйбылгеймдизайнером изнал,зачем это делалось, онне мог не почувствовать себя счастливым, видя то, как его хвалят.
Что еще больше удивило Чжан Бэя, так это то, чтов этой игре спокойно существовали навыки, которые применялись на площадь!
Он ранее так долго думал над решением этой проблемы...
Иувидевметод решения этой проблемы в игре«King of Glory», Чжан Бэй вдругзахотел побиться головой об стену –это решение было таким простым, так почему он не додумался до этого?
Решение былодействительно очень простым —игрок просто нажимал на нужный навык и держал на кнопке активации этого навыка свой палец, после чего весь игровой интерфейс пропадал,из-за чего игрок мог спокойно увидеть намного больше окружающего его персонажа пространства, и с помощью другой своей руки он мог спокойно направить этот навык в любое место.
Это решение было таким простым, но он не додумался до него!
На самом деле в этом не было ничего удивительного, так как многие решения выглядели простыми только тогда, когда кто-нибудь до них додумывался и показывал другим.
Подобное решение, котороевыгляделосамым простым и естественным решение в мире,впрошлом миреЧэнь Мопоявилось только после того, какмобильныйрынок был заполнен«МОБА»-играми одного и того же качества. Как толькоэто решение появилось в одной игре, оно тут жебыстро популяризировалосьи появилось во всех «МОБА»-играх.
Чжан Бэй долго думал над подобнымрешением проблемы, до которого додумался Чэнь Мо,и пришел к выводу, что для телефонов данное решение было просто слишком подходящим и удобным, и на самом деле сейчас использовать навыки было даже приятнее, чем в любой другой ПК «МОБА»-игре!
Поскольку игрокам больше не нужнобылочасто щелкать мышью,так как игра«King of Glory» на самом деленетребовала от игрокаогромной скорости рук, из-за этого всегоигрокипросто не успевали устать за матч длинною в пятнадцать минут.
И с точки зренияобучения,эта новаяигра Чэнь Мобыланацелена на игроков, которые никогда не сталкивались с «МОБА»-играми.Обучениебылоочень подробным, даже более подробное, чемобучение в игре«League of Legends».
Вобучениирассказывалось практически обо всем на свете: об уровнях,золоте, навыках,о важности башен итак далее...
ЧтоудивилоЧжан Бэя, так это то, чтов управлении был спрятан казалось бы простой, но очень умный ход.
Впромежутках между атакамиможно было нажать на кнопку,которая отвечала за выбор цели — на кнопку с иконкой «Солдата» или с иконкой «Героя».
После нажатияна одну изкнопоки до момента, пока игрок не нажмет на другую кнопку,герой будет автоматически атаковать близлежащихкриповилиже героев,чтопредотвращалонеловкую ситуацию, когда герой бил либо крипов, либо башню, но никак не вражеского героя.
То естьподобнаяконструкцияобеспечивала игрокам наилучший игровой опыт путем всего лишь двух маленьких кнопок.
Так же в игре существовала еще одна довольно маленькая, но очень полезная функция.
Когда вражеский геройвходилв зону атаки игрока, егоиконка в верхней части экранаподсвечивалась, и тапнув по иконке вражеского героя, который вошел в диапазон действия атаки, можно было сразу пульнуть в него все свои навыки.
Это ошеломилоЧжан Бэя, потому что еще одна проблема, о которой он так долго думал, была решенаЧэнь Мо!
Он не знал, как настроить автоатаку между крипами и героями...
Он не знал, как можно было настроить быстрый а главное точный запуск навыков во вражеских героев...
Не знал, какможно было быстро оповестить игрока о входе вражеского героя в его диапазон атаки…
Неважнокакая проблема,всеониимели решение в новой игре Чэнь Мо.
Чжан Бэйпонял,чтооперации в игре«King of Glory»былинамного проще, чемоперации в игре«League of Legends».
Однако это не была простая глупая кастрация всего и вся, арациональнаяконструкция с учетом платформы, на которой существовала игра.
Что уж говорить о боевой части, если даженеигровойинтерфейс заставлялЧжан Бэячувствовать себя очень комфортно...
Игра«King of Glory»былаполностью разработанаспониманием того, что она -мобильнаяигра, ипочти все части интерфейса былиинтуитивно понятны.
За исключением некоторых оченьмаленькихкнопок, этотинтерфейс был простым и очень понятным.Самые важныекнопки,которые отвечали за поиск матча, магазин итак называемый «Гардероб», были расположены в очень хороших местах, из-за чего создавалось ощущение, будто бы они всегда там и были.
Увидев все это, Чжан Бэйзахотел простонапростопеределать всюмобильную версию игры «Antiquity Apocalypse»...
Только увидев перед собой все эти решения, он понял, что сильно ошибался!
ИЧэнь Мо несолгалемутогда!
По сравнению с «King of Glory», неудобныйинепривычныйдизайнигры«Antiquity Apocalypse»был простонечитабельным и ощущался просто ужасно!
Более того, из-занеудачных решений в управлении,воспроизвестиуникальныехарактеристики «МОБА»-игрыимне удалось.
«Кто,черт возьми,сказал мне не верить Чэнь Мо?»
«Чэнь Мо явнотогда сказалправду...какойчестныйпарень!»
----
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      Чжан Бэй – геймдизайнер, который специализировалсяна мобильныхиграх, поэтомуонмогувидеть уникальность дизайнаигры«King of Glory» и понятьего гениальность.
Чжан Бэй очень ясно понимал, что эта игра определенно окажет ужасное влияние на нынешний формат мобильных«МОБА»-игр, и результатэтого влияния будетнепредсказуем.
Однако,так какобычныеигроки не былиЧжан Бэйем,они, естественно, немогли в полной мере понять,чем«King of Glory»отличаласьотдругихмобильных«МОБА»-игр.
Их оценкаисходилаиз их игрового опыта.
«Все героив игре«King of Glory»являютсяпо большей части китайскими историческими личностями?Я чувствую себя немного странно, играя в нее...»
«Это хорошо, ибо сейчас все игры прямо как под копирку,поэтомупоявленияигры вкитайскомстиле будет ощущаться немного странно».
«Думаю,чтовсе в порядке. Мировоззрение вигре«King of Glory»довольно хорошееи относится кдревним временам, да и стиль персонажейдовольно неплох. Стильэтих героев перекликается,и играя в эту игру у меня не возникает ощущения какого-то винегрета».
«Почему этаигратакаяпростая?Первая игра, а я уже оформил Пентакилл...»
«Ятожедумаю, что эта игра очень легкая, ноубивать в этой игре действительно приятно,да и матчи длятся по пятнадцать минут...Я успеваю в среднем сыграть два раза во время перерыва, что уже неплохо».
«Хе-хе,ночтоплохого втом, что эта игра легкая?Крошить нубов- весело!Или вам не нравится крошить нубов?»
«Ядумаю, чтоэтаигра действительно хорошая. Хотяграфику я видал и получше, общее ощущениеот игры очень хорошее, и управление такое приятное».
«Кстати, вы виделивсехэтих героев?Они такие милые!»
«О боже, я только что случайно поговориласосвоей старшей сестройиузнала, чтоона тоже играет в нее! Она вообще не могла играть в «League of Legends»,так что яне ожидала, чтоонабудет игратьв «King of Glory»!»
«Хорошее управление и в целом откликается игра на мои действия очень быстро.После того, как я зашел поиграть в другую «МОБА»-игру, я кое-что понял и сразу же удалил ее!Новая игра Чэнь Мо слишком хороша».
«Эх,янемного разочарован, я чувствую, что эта игра совсем не превосходит предыдущие работы Чэнь Мо.Разве это не просто клон игры«League of Legends»? Хотя в сеттингбыли внесены некоторые изменения,но в целом многое было взято из игры«League of Legends»».
«Действительно, я тоже чувствую некоторое разочарование. Я думал, что на этот раз этобудет еще однаэпохальная работа, но вгеймплеенепоявилосьникаких существенных инноваций».
«Парни сверху, вы там что, хотели еще одну прорывную игру?В конце концовЧэнь МонеБог. Каконможет с каждой игрой вносить так много новшеств?То, что его мобильная «МОБА»-игра так хороша, уже является успехом. По крайне мере в нее играть намного приятнее, чем в любые другие «МОБА»-игры».
«Я просто думаю, что Чэнь Моуже не должен думать только о зарабатывании денег, верно?В конце концов он — художник, и он должен пытаться превзойти свои прошлые работы! Ноигра«King of Glory» выглядит как побочный продукт,она даже хуже, чем«Immortal Conquest», по крайней мереигры, подобные«Immortal Conquest», никогда раньше непоявлялисьна рынке!»
«Никто никому никогда ничего не должен, заруби это себе на носу. Чэнь Моволен делать все, что захочет. Кроме того,я не согласен с тем, что эта игра — побочный продукт».
----
Игроки реагировалина неепо-разному, но в целомособо ажиотажа не было.
Все из-за того, что Чэнь Мовыпустил такмного классическихигр,из-за чего его образ в сознании многих был слишком возвышен.
Многие игроки ожидали, что Чэнь Мовыпуститочередную прорывную игру, и дажехотели, чтобы Чэнь Мо выпускалпошедеврукаждые несколько месяцев.
По мнению Чжан Бэя, профессиональногогеймдизайнера в сферемобильных игр,игра«King of Glory»окажетбольшое влияние намобильные«МОБА»-игры, и ее даже можно назватьпрорывной.
Вот только не все игроки обратят внимания на подобные мелочи, и многие на самом деле воспринимали дизайн игры и ее особенности как нечто само собой разумеющееся. Ведь они ужепоиграли вигру«League of Legends» и рассматривалиэту новую игрус предвзятым отношением.
В глазах некоторых игроковигра«King of Glory»была всего лишьочень неуклюжейимитацией игры«League of Legends».
Во всяком случае таких игроков было не особо много, но именно они первыми скачали эту игру, так как были фанатами игры «League of Legends»..
В это же времяЧэнь Мо спокойнождал, покав нее зайдут игроки, которые не были знакомы с игрой «League of Legends»...
----
Вмагазине видеоигр.
Рекламу игры«King of Glory»крутилипо телевизору в вестибюле первого этажа.
Но на это никто не обращал внимания, так каккаждый раз, когдавыходилановая игра, по телевизорупоказывалась еереклама.
Цзоу Чжо сидел на диване на втором этаже, неодобрительно скривив губы.
-Хотя и неуместно так говорить,но я действительно думаю, что ты не старался над «King of Glory». Разве это не упрощенная версия игры«League of Legends»?Ты совсем не заботишься о своем лице?
Чэнь Мо, все еще глядя в книгу,спросилс легкой улыбкой: - Когда это я заботился о своемлице?
Цзоу Чжобыл ошеломлен.- ...ладно. Новспомни об играх, которые тывыпустилранее,многие из них уже стали классическими!
- Даже мобильные игрыради выкачки денег несли в себе множество новшест или уникальный геймплей!Ногеймплейигры«King of Glory» действительно не является чем-то необычным,и эта игра очень далекаотигры«League of Legends».Ты хочешь, чтобы игроки отвернулись от тебя?
Чэнь Мо улыбнулся.
----
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      Так какЦзоу Чжобыл не совсемобычнымпосетителеммагазина видеоигр,отношениемежду Цзоу Чжо и Чэнь Мобыли больше похожи на дружеские.
Он был похож на друга, который был не прочь обругать кулинарные навыки своего друга из-за того, что он действительно отвратительно готовил, и не боялся высказать все в лоб.
Чэнь Мо рассмеялся. - Ты играл в «King of Glory»? Кактебе?
Цзоу Чжо кивнул. -Слишком простая и совсем не сложная!Первая же игра выдалась супер простой — десять убийств, ноль смертей и восемь помощи!По сравнению с игрой«League of Legends»темп этой игры настолько высокий, что это даже не смешно.
Чэнь Мо рассмеялся. -Разве крошить нубов не весело?Ты не счастлив?
Цзоу Чжо покачал головой. -Я не вижуникакой целив этой игре, так что не вижу смысла в нее играть.
Чэнь Мо посмотрел на него и сказал: -Разве ты не достиг алмазной лиги? Можетпопробуешь достичь этого же уровня ив «King of Glory»?
Цзоу Чжо покачал головой. - Забудь об этом,зачем мне стараться и тратить время на такую простую игру?
- Это какеслибы в игре«Anipop»[1]был рейтинговый режим,если я перед своими друзьями буду хвалиться тем, что занимаю в этом рейтинге первое место, разве я не буду выглядеть умственно отсталым в их глазах?
Цзоу Чжосразу же продолжил: - И я обнаружил, что игра «King of Glory»просто слишком дорогая!Цветные никистоят денег, герои стоят денег,скиныстоят денег...Донат в этой игре глубже, чемв«League of Legends»!Долженли якритиковатьтебя за то,чтохоть ты и такбогат,но создаешь подобную игру с донатом максимального уровня?!
Чэнь Мо улыбнулся. -Ты знаешь, сколькоуходит денег на поддержании этой игры в текущем состоянии?
Цзоу Чжо покачал головой. - Сколькоуходитденег?Ну… вообще конечно много...забудь об этом, я этого незнаю.
Чэнь Мо улыбнулся. -Лучше не думай об этом, это только плохо скажется на твоем сне.
Цзоу Чжо сказал: -Окей, Босс.Но ядумаю, что эта игра не так хороша, как «Onmyoji»,и думаю, что еечистая прибыльбудет очень маленькой...
Чэнь Мо рассмеялся. - Все в порядке,это не страшно.Но можешь ли ты рассказать мне секрет - когда ты заново установишь«King of Glory» на свой телефон?
-Заново установлю? -пробормоталЦзоу Чжо. -Почему это я должен это делать? Сигрой«League of Legends»перед глазами, почему я должен играть в эту кастрированнуюмобильную«МОБА»-игру?
Чэнь Мо улыбнулся. -Поспорим?
Цзоу Чжо покачал головой, как погремушкой. -На что спорим?
Чэнь Мо немного подумали сказал: - Ну, если ты неустановишь игру«King of Glory» в течениетридцати дней начиная с этого дня, то явыдам тебе десятьразныхэксклюзивныхскиновв игре«League of Legends». Но если тызаново установишь ее...
-Ты должен будешь пройти приквел«Dark Souls»,и пока ты не пройдешь его, ты не сможет играть в другие игры. Кактебе?
Глаза Цзоу Чжо загорелись. - Десятьэксклюзивныхскиновв«League of Legends»? Босс,ты сам сказал это, тебя за язык не тянули!
Чэнь Мо улыбнулся. - Неужели я из тех людей, которые сожалеюто своихсловах? Кроме того,надесятьскиновя непотрачуиюаня.
Цзоу Чжобылочень доволенэтим спором, по его мнениюон сможет легкообойтись без «King of Glory» в течение месяца! И десятьэксклюзивныхскинов...Слишком вкусная награда!
В игре«League of Legends»на данный момент существовало множествоэксклюзивных скинов, которые могли быть приобретены в течении очень ограниченного времени. Как толькоэто время истекало,эксклюзивные скиныуженельзя будет получить таким простым способом, можно было, конечно, получить их из особых донатных коробок, но их также можно было купить только в определенное время, а их цена… о ней и говорить было страшно.
Даже еслионвыберетсамые дешевые из этих скинов,он сэкономит как минимум две тысячи юаней.Аесли речьзаходилао каких-тоочень древних скинах, которые уже никак нельзя было получить, то две тысячи запросто могли превратиться и в пятьдесят тысяч.
Сам Цзоу Чжобыллояльным игроком «League of Legends», ипродаватьсвойаккаунтон, конечно,не собирался,плюс для него его коллекция была нечто большим, чем просто набором разных скинов.
Что касается рисков, то их в принципе несуществовало.
Даже если он по какой-то причине скачает ее обратно, то ему придется всего лишь пройти приквел«Dark Souls».
Цзоу Чжо ужепрошел«Dark Souls»,и хотя он пережил бесчисленные трудности инастрадался с лихвой, онвсе такибыл тем, ктопрошел«Dark Souls».
Поэтомуему казалось, что Чэнь Мо хотел за просто так выдать ему десять эксклюзивных скинов, ибо сейчас он даже не думал о возвращении в эту мобильную игру!
Цзоу Чжорассмеялся.-Идет! Босс, непожалей потом!
----
МыслиЦзоу Чжо моглипредставлятьмысли большогоколичестваигроковигры«League of Legends».
Подавляющее большинство игроков, которые играли в «League of Legends»,думали об игре «King of Glory» точно так же, как и он.
Честноговоря,геймплейэтихдвухигрбылоченьпохож друг на друга. За исключением некоторых тонких различий.
Механики в игре«League of Legends»былинамногосложнее и богаче, поэтому многие игроки «League of Legends» испытывалиочень сильное отвращение при первом контакте с «King of Glory».
Конечно, некоторые игроки, которыесмоглидостичь только серебрянойили золотойлигивигре«League of Legends», легковзбиралисьнаалмазидаже выше вигре«King of Glory». Большинству из этихигроковэта играпонравилась.
Но что делатьтем,кто вигру«League of Legends»играет очень хорошо?Они будут испытывать отвращение к игре«King of Glory»,вот и все.
Когда она впервыепоявилась на рынке,игра«King of Glory» была всего лишь нишевой игрой. В глазах многих игроков эта игра былаимитациейиодновременнокастрированной версиейигры«League of Legends»,коих на рынке было достаточно.
Хотяигра«King of Glory»была создана в этом миреЧэнь Мо,многие игроки оценивали игру по ее качеству, а не по заслугам геймдизайнера.
Конечно, поскольку Чэнь Моявлялся создателемигры«League of Legends»,игра«King of Glory» вовсе не вызвалажаркихспоров,вместо нихмногие игроки говорили: «Айя, Чэнь Мопросто хочет заработать деньги, забейте.Давайте и дальше ждать новой хорошей игры!»
С учетом этого, в этом мире игра«King of Glory»практически не подвергалась критике, если брать ситуацию в прошлом мире Чэнь Мо...
[1] Anipop – классическая игра жанра «Три в ряд».
----
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      В мгновение ока прошло три дня.
Цзоу Чжо снова пришел в магазин видеоигри прямо сейчассиделна диване на первом этаже в приподнятом настроении. - Босс,уже прошло десять процентовоговоренноговремени,ты там как, не паникуешь?
Чэнь Мо, все еще глядя в книгу, улыбнулся и сказал: - Прошло всего три дня.
Цзоу Чжо рассмеялся. - Но у меня действительно нет никакого желанияопятьскачивать «King of Glory». Я не думаю, что втечении этого месяцапроизойдет какое-либо изменение,такчто ты можешь выдать мне скины прямо сейчас.
Чэнь Мо бросил на него презрительный взгляд.
Цзоу Чжо сказал: - Хе-хе,босс, я знаю, что хотятыкажеешьсяочень спокойным на поверхности,внутри тыпаникуешь, не так ли?
-Тынемного переоценилигру «King of Glory»,она не являетсяинновационной игрой, ивлияние игры«League of Legends» настолько высокое,чтоне говоря уже об одном месяце,даже если это будеттри месяца, я не откажусьот «League of Legends»ради«King of Glory».
Чэнь Мо рассмеялся и ничего не сказал.
В этот моментоколовходапоявилась высокая девушка.
У девушки были короткие волосы, и она была аккуратно одета. На ее лице не было густого макияжа. Она была очень элегантнаи источала естественную красоту.
Как только девушка вошлав магазин, глаза Цзоу Чжорасширились.
Онаспокойно немного побеседовала с администраторшей, после чего вошла в лифт.
Цзоу Чжо сказал Чэнь Мо: - Вау,босс,яникогда раньше не видел такой красивой девушкив твоем магазине!
Чэнь Мо закатил глаза. - Ты что, слепой? Когдаэтов моем магазине не хватало красивыхдевушек,или ты серьезно не обращал на них внимания?
Цзоу Чжонервно рассмеялся. - Ну,эта девушкаполностьюсоответствует всем моимвкусам!
Чэнь МосмерилЦзоу Чжовзглядом.-Тебе на самом делетак сильно она понравилась? Серьезно, эта девушка...знаешь ли, ее «сундук» отсутствует.
Цзоу Чжо фыркнул. - Босс, чтотызнаешь! Плоская грудь - этолучшее, что случалось с нами! Эта коротко стриженная, плоскогрудая, высокая девушка просто идеальна!
Чэнь Мо развел руками. - Хорошо, япростоне совсем понимаютвойвкус.
Цзоу Чжосказал:- Босс,забудь об этом,ябыстроспрошуадминистраторшуна счет того, куда она пошла, я долженпоговорить с ней!
Цзоу Чжо подошел к стойке регистрации и спросил о девушке,что только что уехала на лифте.
Оказалось, что она - частый посетитель магазина видеоигр,и онадавно знакомас девушкой за стойкой регистрации. Задавеще пару вопросов, он услышал имя иместо, куда пошладевушкас короткими волосами.
Чэнь Мо взглянул на восхищенного Цзоу Чжо и спросил: -Как успехи?
Цзоу Чжобылв приподнятом настроении. - Я спросил!Старшуюсестру зовут Чжао Шуйи, и япошелв зону мобильных игр. Конечно жестаршаясестрабудетлюбитьмобильные игры. Я пойду и посмотрю, смогу ли подобраться к ней поближе.
Чэнь Мо посмотрел на него с улыбкой. -Ступай, я желаю тебе успеха.
Цзоу Чжо в приподнятом настроении поднялся наверх и направился в зону мобильных игр.
Само собой разумеется, что Цзоу Чжочасто бывал в магазине видеоигр Чэнь Мо, и все виды девушекбыли замеченыим, нотакой, какЧжао Шуйи,котораязаставилаего влюбитьсяв неес первого взгляда,еще не попадалась ему на глаза.
Все из-за того, что Цзоу Чжо обладалособым вкусом и имелкакие-то особые предпочтения ккрасоте.
В любом случае найти свою любовь было очень сложно.Некоторые люди вообще влюблялись в знаменитостей, в тех, с которыми они никогда в жизни не смогут даже встретиться...
Цзоу Чжосильнонервничал ивошел в уборную, чтобы посмотретьна себяв зеркало.
- К счастьюсегодня я помылголову.
Цзоу Чжоначал поправлятьсвою одежду. Хотяон казался немного толстоватым,это только добавляло ему очарования.
Чэнь Може имел другое мнение на этот счет — этот парень был самым настоящим Пандареном!
Ему повезло, что в очках он выглядел очень мило и начитано, что сыграет ему только на руку.
Еще раз подтвердив, что его образ приемлем, Цзоу Чжо собрался с духом и подошел к зоне мобильных игр.
Коротко стриженная плоскогрудая девушка по имени Чжао Шуйи сидела на боковом массажном кресле в зоне мобильных игри прямо сейчасдержалав руках высококлассный мобильный телефони явноигралавкакую-томобильную игру.
Цзоу Чжо втайнеобрадовалсяэтому,ик счастьюона пришла сюда одна, такчто ему будетгораздо легчезаговорить с ней. Еслибыонапришла сюдасподругой,то ему было бы немного неловко.
А если бы с парнем... ну,любовный роман Цзоу Чжо закончилсябыеще до того, как начался.
Цзоу Чжо вдруг почувствовал себя немного нервным. В конце концов,он не имелбольшогоопыта общения с девушками. Хотя магазин видеоигрбыл егоабсолютной территорией, он все еще немного нервничал.
Подумав немного, Цзоу Чжо решилпростосесть на массажное кресло рядом сней,после чего онпритворится, чтоначинаетигратьвкакую-нибудьмобильную игру, и, естественно,перекинется с ней парочкой предложений.
Цзоу Чжо селвмассажное кресло и взял мобильный телефон. Он не осмеливался слишком часто смотреть насвою старшую сестру, боясь показатьсяейслишкомстранным.
Запустив«Onmyoji»и поигравв неенесколько минут, Цзоу Чжо искоса глянулна нееи обнаружил, чтоонасерьезно смотрелана экран телефонаиникакнеотреагировалана его появление.
«Ну, к счастьюона не стала уходить сразу же после того, как я сел рядом» -подумалЦзоу Чжо.
Поиграв еще две минуты в «Onmyoji», Цзоу Чжоне выдержалинабрался силспросить удевушки: -Хей,тебе тоже нравится играть в мобильныеигры босса?Может поиграем вместе?
Честно говоря, Цзоу Чжо чувствовал, чтоэто был слишком тупой способ подката...
Но словауже вылетели с его уст, и вернуть их обратно было нельзя.
К счастью, девушке было все равно.
Чжао Шуйи посмотрелана Цзоу Чжо и сказала: - Хорошо, давай поиграем вместе.
Цзоу Чжообрадовалсяв своем сердце.
-Вкакую игру ты играешь? Я хорошо играю влюбыеигры! - сказал Цзоу Чжоипохлопалсебя по груди.
Цзоу Чжо был уверенв своих силах.
Он хорошо играл как в«League of Legends»,так и в«Warcraft: The Frozen Throne» и «Overwatch»,конечно он не был экспертом, но играл лучше большинства.
Дажесложнаяигра«Dark Souls» былапройденаим,так чтоЦзоу Чжодействительно был полностью уверен в своих силах.
Удивить эту старшую сестру не будет проблемой!
Девушка наклонила экран телефона в сторону Цзоу Чжо. -Тыиграешьв «King of Glory»?
Цзоу Чжо: - ... .
Выражение его лицав данный моментбылопросточудесным.
Экран телефонадевушки действительнопоказывал картинку из игры«King of Glory»,а точнее итог боя - «Поражение».
Цзоу Чжобыл ошеломлен. Могли ли эта девушка быть частью коварного плана Чэнь Мо?
Всегоспустятри дняна его глазавдругпопаладевушка, которая хотеласыграть с нимв«King of Glory»?
«Черт! Этобыло спланировано заранее?»
После долгих усилий он наконец выдавил из себя фразу: - Играю!
----
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      Черездвачаса Чжао Шуйи вышлаиз лифта и покинуламагазин видеоигр.
Однако Цзоу Чжо не последовал заней.Только примерно черезпятьминут Цзоу Чжо спустился вниз.
В конце концовЦзоу Чжопонимал, что он немог показаться ей слишком странным — кто вообще следовал за девушкой после всего лишь двух часовсовместнойигры?
Чэнь Мо посмотрел на Цзоу Чжо и спросил: -Ну и как оно?
Цзоу Чжо с некоторым сожалением подошел к дивану напротив Чэнь Мо и селна него. Подумав немного, он сказал: - Босс, есть хорошаяи плохая новость. Какую ты хочешьуслышатьв первую очередь?
Чэнь Мо сказал: -Хорошую.
Цзоу Чжокивнул.- Хорошая новость заключается в том, что мне удалось получить контактную информацию моейстаршейсестры, и мыпрекрасно провели времявместе.
Чэнь Мо спросил: - Аплохая?
Цзоу Чжо вздохнул. - Плохая новость в том, чтоя проиграл спор...
Чэнь Мо улыбнулся. - Для меня это хорошая новость.
Цзоу Чжо: - ... .
Чэнь Мо посмотрел на Цзоу Чжо прищуреннымвзглядом. -Ты все ещедумаешь, что один месяц - это слишком долго?Всего через три дня ты снова установил«King of Glory».
Цзоу Чжокашлянул два раза.- Босс, это особый случай! Янедобровольноустановил«King of Glory», сама игра меня не привлекает,нотак каконаиграетв нее, я...
Чэнь Мо презрительно посмотрел на него. - Я взял ножи приставил его к твоей шее?
Цзоу Чжокашлянул. - Это...нет...
Чэнь Моспросил: -Тебенравится играть в «King of Glory»?Влюбом случае,девушки –часть этой игры.Эта игра позволила тебе познакомиться с такой прекрасной частью этогомира,иеслитынеблагодареней,то почему не отказался от нее?
Цзоу Чжобылошеломлен,почему то, что сказал Чэнь Мо, было таким правильным и неправильным?
Во всяком случаена этот разон сказал правду. Еслибы не«King of Glory»,то он даже не осмелился заговорить с этойдевушкой...
Честно говоря,игра«King of Glory» действительносильнопомогла ему...
Чэнь Мо улыбнулся. -Жду от тебя прохождения приквела«Dark Souls»,желательно в первые три дня после его выхода.
Цзоу Чжо беспомощно вздохнул. - Эх, хорошо,ты действительно заслуживаешь быть боссом такой компании, я признаю поражение. Когдаприквелвыйдетв свет, яобязательно пройду его.
Чэнь Мо улыбнулся Цзоу Чжосвоей фирменнойочаровательнойулыбкой.
Цзоу Чжо невольно почувствовал озноб...
Похоже,чтоон столкнулся с очень коварным заговором...
Но Цзоу Чжо не думал слишком много, потому что сейчасего мысли были заняты совсем другим.
Цзоу Чжодостал телефон и сказал Чэнь Мо: -Босс, помоги мне выбрать несколько героевв«King of Glory», которыепомогут мне показать свой скилл. Я должен хорошопотренироваться,чтобы потом смог впечатлить ее.
-О? - Чэнь Мо посмотрел на него с интересом. - Развене ты говорил мне секундой ранее, чтотебяне интересует эта игра?Но сейчас ты говоришь мне, что хочешь потренироваться?
Цзоу Чжо почесалзатылок и сказалс некоторым сожалением: - Это...Шуйи любит игратьв нее,ия хочупокрасоваться перед ней, хорошо?Если я смогу впечатлить ее, может она начнет смотреть на меня иначе...
Чэнь Мо небрежно сказал,всечитая книгу: -Играй наЛи Байе, Хань Синь и Луне.Лучше сосредоточься на двух из них, и тогда ты сможешь впечатлить ее.
Цзоу Чжо просиял от радости. - Хорошо,босс, ясоздам другой аккаунти начну практиковаться.
Чэнь Мо был немного озадачен. -Зачемтебе понадобился новый аккаунт?
Цзоу Чжорассмеялся.-Ядолжен играть со своейстаршейсестрой в рейтинг. Если ябуду играть на своей основе, развея в итоге не смогу потом сыграть с ней из-за разницы в рейтинге?
Чэнь Мо былошеломлен. - Мда… такой ум пропадает в таком месте.
- Хе-хе, -Цзоу Чжоулыбнулся.
Вскоре он создал новый аккаунт и вошел в игру,но тутЦзоу Чжовдругбеспомощно похлопал себя по голове. - Босс,можешь выдать мне этих героев?
Чэнь Мо посмотрел на него как на дурака. -Ягеймдизайнер, а неблаготворитель.Хочешь стать сильнее без вложения денег?
Цзоу Чжо: - ... .
Первой «МОБА»-игрой, к которой прикоснулись игрокиэтогомира, была «League of Legends», имногиеужеуспели привыкнутьк свободномувыбору героев в«League of Legends».Ноначав игратьв игру«King of Glory»онивдругобнаруживали, чтодля того, чтобы сыграть на некоторых героях, им нужно было их для начала купить...
Сердце Цзоу Чжоначало побаливать.
После того, как он опробовал этих трех героев в режиме обучения,Цзоу Чжо внезапноподумал кое о чем.
Не слишком ли извращенабыла этоигра?
Почти все убийцы вэтой игреобладалинавыком перемещения, например, Хань Синьимелатриособыхперемещения,из-за чегомоглапересекать любые места.Подобное былопросто невообразимо вигре«League of Legends».
Плюс многие механики в этой игре были гиперболизированы и многие скиллы имели слишком высокую скорость перезарядки.
Возьмем в примерЛуну, этот геройбыл просто слишком силен.Если игрок собирал на нее вещи на скорость атаки и силу атаки, то она могла буквально каждую секунду спамить ультой.
Герой Лан жемогнаносить тонны урона и летать по карте...
Цзоу Чжо долгораспробовал ихв тренировочномрежимеи в конце концов решил купить Ли Бая.
Ему показалось, что этот герой был намного сильнее, чем двое других… ну и намного красивее.
Подумаво том, что его любимаяначнетассоциировать его сочень красивымгероем, Цзоу Чжо мгновенно почувствовал, чтоон стоит своих денег!
Однако, увидев улыбку Чэнь Мо, Цзоу Чжо внезапно почувствовал некоторую боль.
Почему он только что задонатил деньги в эту игру?
Не был ли этот порыв слишком странным?
Ему нужно было выбрать сумму, которую он хотел задонатить, после чего два раза подтвердить транкзацию своим отпечатком пальца, но ему показалось, что он этого не делал...
----
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      Чэнь Мо с улыбкой посмотрел на Цзоу Чжо. - Купил?
Цзоу Чжо кивнул с некоторой болью. - Ну, я купил Ли Бая.Он же действительно хорош?
Чэнь Мо улыбнулся. -Этот герой непростохорош–он простовеликолепен. Лучше всегоон подходит дляоставления положительного впечатления на ком-либо.
Цзоу Чжорассмеялся. -Это хорошо,этиденьгистоили того!
Чэнь Момногозначнопосмотрел на него. - Однако ты уверен, что нехочешькупитьнанего скин?
Цзоу Чжо покачал головой. - Я не любилиспользовать скины, когда игралв «League of Legends».Стандартные скины в ней были довольно неплохими, так что я не вижу смысла покупать скины в этой игре.
Сразу же после этого онсказал праведным тоном: - Злокачественным социальным тенденциям,особенно таким, какпокупкабесполезных скинов, нужно противостоять!
- О, - Чэнь Мо кивнул. -Вэтом есть долясмысла, но я должен напомнитьтебе, чтов этой игре донатный скин добавляет к автоатаке десять силы атаки.
Цзоу Чжо был потрясен. - Что?Десять единицсилыатаки?!
Чэнь Мо рассмеялся и ничего не сказал.
Цзоу Чжо: - ... .
Цзоу Чжо очень хорошо знал, что означаетэти десять единицсилыатаки,ипоэтомуон почувствовалболь...
Конечно это не было каким-то заоблачным баффом.В лейт-гейме обычно у всех персонажей был хотя бы один предмет, который усилял персонажа в десятки раз сильнее. На самом делеэти десять единиц силы атаки никак не могли повлиять на игру в мид и лейт гейме.
Новот наранней стадии...Каждый атрибут, каждая единица атаки в начале имела решающее значение.
Чэнь Моулыбнулся.- Не стоит недооценивать эти десятьединицсилы атаки.Тыдолженпонимать, чтона ранней стадии они очень важны!И они могут очень хорошо помочь тебе...еслихорошенько подумать,то эти десять очков могут решить исход боя.
Уголки рта Цзоу Чжо слегка дернулись.
Цзоу Чжо, конечно, знал,насколько эти десять единиц были важны, но просто не мог не удивиться наглости Чэнь Мо.
-Бесстыдно! Слишком бесстыдно!
И тутЦзоу Чжослучайнонажал на магазин, и на глаза ему попался один скин...
-Вау...просто вау,какойкрасивый...
Глаза Цзоу Чжо сразу загорелись.
Обычный скинЛи Баяна самом делебыл вполне неплохим. Вигре«King of Glory» на первом плане стоялакрасота,а на втором все остальное.
И в том числе из-за этогоЦзоу Чжовсе такикупилЛи Бая. Использоватькрасивого героядля привлечении девушки,развеэто не слишком просто?
Но увидевновый скин нанего, Цзоу Чжо внезапно почувствовал, чтоего стандартныйскинбыл просто ничем...
Белая одежда, белые волосы,ливийскиеаксессуары, эксклюзивные спецэффекты, уникальный голос... Дажеанимации были другими!
Каждуюанимациюэтогоскинаможнобылоописать только одним словом - шик!
- Три чи длинного меча, отрубленногоиз-затоски по любви...
-Явернусьв свой родной городчерез четыре моря иотыщусвоего феникса!
Этот голос принадлежал известному в женском кругу похитителю сердец!
Чэнь Москазал: -Кактебе?Все анимации переделаны в этом скине.О, точно, сейчас все ещесуществуетскидка в размере двадцати процентов на любой скин, но она будет действовать всего неделю. После этой недели скидкаисчезнет.
- И,кстати,этот скин можно будет купить только в течении этого года! После этого годатыбольше не сможешькупить его.Точно, икак только я мог забыть! С этим скином связано еще пара скинов, они примерно такого же качества.
Чэнь Мобыл дьяволом, который нашептывал ему на ушко не очень хорошие вещи,в то время какЦзоу Чжобылмучеником.
-Босс,тыитак богат,но ты серьезно решилодурачитьменяради того, чтобы я купил этот скин?
Чэнь Мо улыбнулся. -Этотвоеличное хобби,а не мое. Кроме того,если тыготов купитьскин,то просто купи его, а не пытайся найти того, кто станет отговаривать тебя.
Цзоу Чжо: - ... .
Он действительно хотел купить его!
С одной стороны, из-задесяти единиц силы атаки,ас одной стороныиз-за его красоты!
Цзоу Чжо стиснул зубы.Раз уж он купил героя, то и скин купить не помешает!
Но когда он увидел цену: «1788УД»,что в пересчете на юани равнялось ста семидесяти восьми юаням...
Цзоу Чжо был потрясен. -Босс,почемуэтотскинтакойдорогой?
Чэнь Мо прищурился. -Онне дорогой,оннамного дешевле многих скинов из игры«League of Legends», и скидкав размере двадцати процентов пока еще действует, не забывай об этом.
Губы Цзоу Чжо слегка дернулись. - Однако всескинувигре«League of Legends»будут только расти в цене!
Чэнь Мо сказал с легкой улыбкой: -Скины«King of Glory»тоже будут расти.Да и этот скин тебе нужен ради одного дела, верно?
Цзоу Чжо: - ... .
Во всяком случае,Чэнь Мобыл прав...
Цзоу Чжо вынужденбылпризнатьэто!
Чэнь Мо увидел, что Цзоу Чжонаходился в раздумьях, и сказал со слабой улыбкой: - Что, по-твоему,является самымнеотразимымв этом мире?Верно, любовь! Подумайвот о чем -почему цены на жилье такиевысокие? Почему многиелюдипокупают жилье в ипотеку? Просто потому, чтоонинемогутвыйти замуж безжилья.
-Так зачем же ты хочешь купить этот скин?Потому что ты хочешь впечатлить девушку! Дажееслижилье и намного важнее этого скина,так как без жилья ты не сможешь выйти замуж, однако без этого скина ты не сможешь никак впечатлить ее, из-за чего речь о свадьбе даже не зайдет!
Цзоу Чжонахмурился. -Нобосс,у нас не обязательно все сложится, еслидаже я куплю скин!
Чэнь Мо прищурился. -Ты не понял? Это называется необходимым условием, а неабсолютным.Это тоже самое, что и с жильем — сможешь ли ты выйти за нее, если у тебя будет жилье? Необязательно.
-И такая же ситуация и со скином. Еслитыкупишьскин,тыне обязательно сможешьсвязатьсвою жизньсэтой старшейсестрой, но еслитыне купишьего,торазве твои шансы не снизятся до нуля?
Цзоу Чжо почесал затылок...ему ничем быловозразить!
В конце концов, Чэнь Мо - геймдизайнер,и егологика была действительно совершеннойи безупречной...
----
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      Чэнь Мо сказал: - Ты ведьвидел то,сколькосейчасстоитсамая обычнаяквартира, верно?Если взять ее в ипотеку, на погашение кредита уйдет от десяти до тридцати лет, но сколько стоитэтот скин?Меньшедвухсотюаней!
- Внашеминфляционноммиречто могут сделать эти двести юаней? Это всего лишьбумажки! Не так ли?
-Максимум на эти деньги ты сможешь сводить ее в кино и купить попкорн с чем-нибудь еще.Но вот этот скин будет с тобой всегда! Как толькотыего купишь,тывсегда будешь владеть им. Одежда, которуютыпокупаешь, будет выброшеначерезнекотороевремя, носкин-нет. Он всегда будет выглядеть такжехорошо,как и при покупке.
- Даже если ты несможешь прикоснуться к этой девушке,ты сможешь попытать удачу с другой, причем скин у тебя останется...
Цзоу Чжо быстро остановил Чэнь Мо: - Босс, не говоримнебольше об этом, якуплю его, куплю!
Пройдя через ожесточенную идеологическую борьбу, Цзоу Чжо все же стиснул зубы и купилэтотскин.
На самом делекупить что-то в интернете было слишком просто, и поскольку онлайн-оплатаотображала всего лишькакие-то цифры, в отличииот покупок за наличные, многие люди просто не имеличеткого представления о том, сколько онитратили.
ВскореЦзоу Чжо оставил позадиэтуболь и с радостьюрассматривал свойновыйскинв игре.
- Ух ты,какие классные анимации!
-Ульта простопрекрасна!Вау!
- Но...почему он так легко умирает?
Чэнь Мо улыбнулся. - Этот герой - убийца,а конкретно твойубийца немногоособенный.Во-первых, ты должен всегда..
Чэнь МорассказалЦзоу Чжоо том, как ему стоит играть на этом герое, и вскоре он начал показывать весьма неплохие результаты.
Цзоу Чжопочувствовал, что он неошибся, купив этот скин!
Но тутЦзоу Чжовдруг почувствовал что-то неладное. -Босс,апочемутысегодня такойдобрый?
Чэнь Моулыбнулся. -Есть одна вещь, о которой я и ты забыли.
Цзоу Чжовопросительно посмотрел на него.-Ммм?
Чэнь Москазал: -Тыкупил этот скин насмурфе.Тебе придется донатить и покупать этот скин и на основу.
Цзоу Чжобыл ошеломлен.-Что? Босс, почему ты не сказал об этом раньше?!
Чэнь Морассмеялся. -Я только сейчасвспомнилоб этом.
Цзоу Чжопосмотрел на него с недовольством.- Я не верюв это!Тыдолжно быть,сразу заметил это, но ничего не сказал!Тыпростозахотелобмануть меня, чтобыядва раза потратил своиденьги, верно?!
Чэнь Мо рассмеялся и ничего не сказал.
Цзоу Чжоопечалился.- Черт! Я только чтозадонатил двести юаней и должен буду внести еще столько же… в мобильную игру?! Я, должно быть, сошел с ума!
----
Всегоспустятри дняпосле своего выхода,игра«King of Glory»показала невероятныйпрогресс в списке бестселлеров мобильныхигр, и ее рейтингросочень быстро.
Но развитие игры«King of Glory»шломедленнее, чемразвитие«Onmyoji», потому чтотогда Чэнь Мо лично подогревал интерес публики к этой игре,однакоигра«King of Glory»не могла похвастаться тем же.Чэнь Мо вообщепочтинепотратилна нее своеговремени.
На данный моментигра«Onmyoji» иигра«King of Glory»были очень разными.Первуюможнобылоназватьпрародителем своего жанра, в то время как вторую считали копией игры «League of Legends».
В этом-то и заключалась вся проблема мобильных «МОБА»-игр. Есликто-то хотел, чтобыихигра выстрелилав космос и заработала все деньги мира,их игра должнабылапревзойтиигру«League of Legends»,но такоев принципебылоневозможно.
Многие разработчики мобильных игр уже увидели потенциалигры«King of Glory»,и на самом деле прямо сейчас никто не мог предсказать ее предела.
Если судить порезультатам самой популярной «МОБА»-игры«Antiquity Apocalypse»,которая сейчас все еще находилась на втором месте в списке бестселлеров, никто не мог ничего сказать наверняка. Однако никто особо не верил в то, что эта новая игра сможет занять первое место.
----
В то же времяигра«King of Glory» незаметнопроникала во все группы игроков.
Какая-то компания.
-Ужеполдень,может сыграемв«King of Glory»?
- «King of Glory»? Что это?
- Это мобильная версия игры «League of Legends». Ониочень похожи,но в мобильной версии нет такой духоты, как в ее ПК-версии,и я на самом деле расслабляюсь, играя в нее!
- Айя, разве это не дешевая версия «League of Legends»?Я видел несколько подобных игр.
-Онадругая,еесоздалЧэнь Мо.
-Чэнь Мо? Почему Чэнь Мосоздалтакую игру? Хорошо,ладно, подождите меня, сейчас я ее скачаю.
----
Школа.
-Тыиграешьв «King of Glory»?
- «King of Glory»? Никогда неслышала о ней, что это за игра?
-Онапохожана «League of Legends», но в нее можно игратьнателефонах!Герои в ней просто невероятные!Я вот играю за Артура!
- Тише! Завуч здесь, быстро убери свой телефон.
-Ничего страшного, давай поиграем,аночьюмы будем учиться!
На вечеринке.
- А, сестренка, почему ты играешь вмобильную игру?О, разве это не «King of Glory»?
-Угу,янашлаэту игрусовершенно случайно, но после того, как поигралав нее некоторое время,я поняла, что она мне очень нравится.
- Сестра,в какойтылиге?Серебряной? Пойдем, позволь мнепрокатить тебя до золотой!
----
Вчат-группе.
«Кто-нибудь играетв«King of Glory»?Напишите в ПМ».
«Чувак, что ты забыл в мобильной мусорке?»
«Ты отказываешься играть с нами в «League of Legends» уже который день, но сейчас хочешь сыграть в ее мобильного клона, ты там не заболел случаем?»
«Хм,япрезираю тебя!»
«Игра«King of Glory» - это всего лишь кастрированная версия «League of Legends». Многиемеханикибыли изменены,но они все равно так схожи...»
«Но...в«King of Glory»играет множествокрасивых сестер, ис помощью этой игры можно познакомится с очень красивой сестрой безо всяких проблем!Я вот недавно начал встречаться с одной прекрасной сестрой...»
«Подожди, тысейчас серьезно?!»
«Серьезно!Ипока твой ранг относительно высок, девушкисамибудут добавлятьтебя!»
«Я ухожу!Братья, простите, у меня появились дела, найдите мне замену!»
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      Хотя большинство игроков «League of Legends» относительно равнодушноотнеслиськ появлениюигры«King of Glory»,ее влияние не оставляло их в покое.
Начали появляться новые игроки, которые довольно сильно влияли на игроков «League of Legends».
Эти новые игроки знали об«League of Legends» ибыли заинтересованы ею,однако они думали, чтоначать играть в«League of Legends»было довольнотрудно,или же что матчи длились слишком долго.
Эти людибылидалеки от лояльности кигре«League of Legends»,так каквсе, что имбылонужно, это игра, на которуюонимоглипотратить свое время.
Даже для многихфанатов игры«League of Legends»матчипоройбыли довольно тяжелыми, имногие признавали то, чтоиграть в неебыло довольноутомительно.Многиехотели найтимобильнуюигру, котораябудет хотя бы приблизительно похожа на игру «League of Legends».
Так чтопоявление«King of Glory»не было незамечено этими игроками.
Вэтом и состоялацель Чэнь Мо.Игра«King of Glory»создаваласьне дляпреданных фанатов«League of Legends». В конце концовему незачем было сталкивать лбами две свои игры.
Цель Чэнь Мосостоялаврасширении своей базы игроков до широчайшего уровня.
Если уж они смогли уйти от«League of Legends»,от«King of Glory»они точно уйти не смогут и будут вынуждены выложить свои деньги на бочку.
Более того,игра«King of Glory»удачно привлекала молодую женскую и мужскую аудиторию, что играло ей только на руку.
В игровомсообществе всегда было подобноеочень интересное явление.
Некоторые игры совсем ненравилисьмужчинам, нов тоже времяони былиочень популярнысредиженщин...
И мужчины приходили в эту игру в основном из-за наличия большого количества свободных сестер.
Пока вэтуигру будет игратькуча девушек, можнобудетне беспокоитьсяна счет того, чтов нееникто небудетиграть.
В конце концов, это самая простая и легкаямобильная«МОБА», поэтомумногие девушкипредпочитали ее, нежели«League of Legends».
Художественный стильигры«King of Glory»былближе к женской эстетике,ибокакиегероинравилиськитайскимдевушкам? Они не любилизападных героев,которые быливысокими и перекаченными, онилюбилимужчин, которые выглядели очень красиво и умно.
Вигре«King of Glory» героибылисозданы по концепту: «Много красивых мужчин и щепотка красивых женщин».
Из-запродуманной атакиЧэнь Мо, большое количестводевушекначалиустанавливать эту игру. Они, возможно,никогда не скачали бы«League of Legends»,но теперь это было не важно, так как они все равно попали в лапы Чэнь Мо.
Парни же,желаяхорошо выступить перед своимисестрами,усердноработали и донатили на красивые скины...
----
В то же время многие игрокисильно удивлялись, когдавпервые заходили в игру и видели этих персонажей.
«О боже,это, оказывается,Ли Бай?Я и подумать не могла, что это он!»
«Кроменего в игреесть Чжун Куй, Миямото Мусаси, Марко Поло, Ди Ренджи, Ли Юаньфан...есть также персонажи из периода Троецарствия! Гуань Юй и Чжан Фэй - исторические личности!»
«Различные исторические личностирешили попутешествоватьво времении в итоге решили сойтись в битве?»
«Хорошая игра.Мне нравится наблюдать за сражением десяти интересных исторических личностей».
«Ядумал, что использование китайского стиляв итоге обернетсякатастрофой, но теперьмнекажется, что Чэнь Мовообщене прогадал».
«Ли Бай, Хань Синь, Гуань ЮйиДяо Чаньдействительно очень забавные герои...Эти героиощущаются такими новыми, такими… свежими».
«Я думаю, что Гуань Юй - самый интересный геройиз всех существующих героев. Честно говоря, егомеханикинемного похожинамеханики одного героя из игры«League of Legends», номне честно говоря плевать, ибо играть за него сущее удовольствие».
«После более чем тысячу часов, что я провелвигре«League of Legends»,начатьиграть в игру«King of Glory»былослишком просто,но чтобы попасть в топ-сто нужно быть действительно очень сильным игроком».
Игрокиобсуждалиэту новую мобильную«МОБА»-игру, ипостепенно многие стали забывать об«Antiquity Apocalypse».
Вскоре «King of Glory» сталабыстроподниматься в списке бестселлеров. Хотяее скоростьбылане такойбыстрой, какую в свое время имела игра«Onmyoji»,ноонаочень быстро ворвалась в первую десятку, и никаких признаков замедления роста не было видно.
Чего другие люди не знали, так это того, чтостатистиказагрузок игры«King of Glory»рослас еще более ужасающей скоростью!
Пока что основная часть игроков еще не успела ознакомиться с игрой, из-за чего донат тек в карман Чэнь Мо маленьким потоком.
Когдаэта основная часть игроков доберется до сути этой игры,еевзрывной ростзаставит всехбез исключениявздрогнуть.
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      В средней школе.
Во время полуденного перерыва мальчик тайком достал свой телефон и запустил «King of Glory».
В этом мире смартфоны были очень популярными, и когда Чэнь Мо разрабатывал игру «King of Glory», он также сделал множество оптимизаций, которые заставили ее плавно работать даже на телефонах за менее чем тысячу юаней.
Поэтому некоторые ученики начальной и средней школы могли спокойно поиграть в «King of Glory».
Из-за повсеместной популяризации смартфонов многие родители покупали его своим детям. В конце концов без мобильного в современный век жить было слишком тяжело, особенно в Китае, ибо практически все и вся делалось с помощью телефонов.
Но даже если родители и не покупали своим детям телефон, многие просто напросто копили деньги и спустя некоторое время покупали его. В конце концов телефоны не стоили слишком дорого, и бюджетный телефон всего за тысячу юаней спокойно мог запускать какие-нибудь средние игрушки, а среднестатистический школьник мог накопить эту тысячу юаней за месяца два-три.
Мальчик вошел в игру в приподнятом настроении, и тут его сосед обратил внимание на экран его телефона. - Ты что, с обедов откладывал деньги и решил купить его?
Он рассмеялся. - Я обыграл двух парней вчера ночью, и так как мы играли на деньги, сегодня я смогу купить Ли Бая.
Его сосед удивился: - Ах, тебе так повезло! Ли Бай очень хорош! В последний раз, когда я видел его в матче, большой брат сделал ПЕНТАКИЛЛ пару раз за матч!
Он кивнул. - Я тоже так думаю. Ли Бай еще и красивый, так что я хочу его купить. За последние несколько дней я прочитал множество гайдов, так что мне уже не терпится.
Сосед сказал: - Давай быстрее, покупай его!
И когда он нажал на кнопку «Купить», вместо обычного уведомления в виде «Спасибо за покупку», которое он видел во множестве игр, он увидел совершенно другое уведомление..
[Пожалуйста, прочтите в микрофон следующее: «Ли Бай - известный романтический поэт династии Тан. Также известный как «Поэтический мудрец», он оставил более...»]
Они оба были ошеломлены...
Уведомление представляло собой краткое введение в жизнь Ли Бая. Слов было не так уж и много - всего пару сотен, но информация была очень сильно размазана. В этом уведомлении упоминалось все — от даты его рождения, до количества оставленных после себя стихов.
- Но это же игра. Кому нужна биография этого Ли Бая?
Он попытался закрыть это окно, и в итоге… покупка не удалась!
- Черт, что это? Я не смогу купить его не сказав всего этого?
Разве не будет слишком стыдно читать подобные вещи тут, в классе?
Он вообще играл или читал какую-то историческую книжку?!
Но тут вдруг за соседней партой раздалось растерянное восклицание: - В смысле???
По умолчанию в игре было несколько доступных героев с самого начала. Этих героев не нужно было покупать, так что из-за этого никто не встретился с проблемой в виде необходимости зачитывания пары сотен слов в микрофон.
Но накопив достаточно донатной или же обычной валюты, игрок тянется к кнопке «Купить», а в итоге получает уведомление о необходимости прочтения пары сотен слов?
Лицо мальчика в очках заболело, и он убрал телефон и сказал: - Я в туалет...
Очевидно, что он тоже подумал о том, что читать подобные вещи в классе слишком стыдно. В туалете по крайне мере никого нет...
А его услышат одноклассники...
К счастью, сейчас был обеденный перерыв, так что в туалете никого не было.
Мальчик в очках прошептал: - Ли Бай - известный романтический поэт династии Тан. Также известный как «Поэтический мудрец», он оставил более...
Говорил он менее минуты. Когда он произнес последнее слово, он вздохнул с облегчением, и когда подумал, что наконец-то сыграет на новом персонаже, вылезло еще одно уведомление.
[Пожалуйста, ответьте на следующий вопрос. Какое из следующих стихотворений принадлежит Ли Баю? ...]
Мальчик в очках был шокирован, что это за чертовщина такая?
Так как он был учеником младших классов средней школы, он выучил множество стихотворений Ли Бая, но он действительно не мог ответить на этот вопрос...
В предыдущем уведомлении были представлены разные стихотворения Ли Бая, и там их было по крайней мере семь или восемь, однако он не обратил на их названия особого внимания.
- Я выбираю вот это!
Он подумал, что он, должно быть, написал какое-то очень элегантное стихотворение с очень элегантным названием, однако...
Ответ был неверным!
И мало того, что ему не показали правильный ответ или же хотя бы дали второй шанс, его просто вернуло обратно к первому уведомлению, причем ему опять нужно было читать его биографию...
- Черт, разве это не жульничество?
Опять читать...
На этот раз он решил отнестись к этому делу посерьезней и обратил внимание на название его стихов.
- Так и думал, что это будет третий вариант!
Но после второго уведомления...
[Что означает «Ли» в «Маленьком Ли Ду»? ...]
Мальчик был потрясен. - Что это за фигня? Я просто хочу сыграть на новом персонаже!
- Почему игра задает мне такие вопросы? Что я не так сделал?!
Сначала он захотел просмотреть ответ в интернете, но увидев, что на ответ ему давалось десять секунд, он передумал что-то искать.
Он смутно чувствовал, что это либо Ли Хэ либо Ли Шаньинь, однако он не был уверен в этом.
- Эники-беники... Ли Хэ!
Ответ неверный.
- Я просто хочу купить героя! Я хочу купить Ли Бая, так почему игра не дает мне этого сделать? Что я такого плохого сделал?!
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      В итоге он был вынужден еще раз перечитать биографию Ли Бая...
Третий вопросбыл довольнопростым.
[Род занятий Ли Бая?]
[Пьяница;убийца;поэт;гитарист.]
Мальчик былпотрясен. -Такойпростой?Нопочему предыдущиедвавопросабыли такими сложными?Очевидно, чтоответ наэтот вопросявляетсяпоэтом!
Мальчик выбралвариант[Поэт], итут же выскочило уведомление...
[Поздравляем, выответили на все вопросыправильно, покупка героя прошла успешно!Хотите поделиться этим событием со своими друзьями?]
Глядя наэто уведомление,мальчикбыл ошеломлен.
Почемуему казалось, что он играет в какую-то викторину?
После покупкиЛи Бая у неговдруг появилось зловещее предчувствие... не будут ли вседругие покупныегероитребовать ответа на подобные вопросы?
----
Вскоре после того, какигра«King of Glory»появиласьвсети, многие игроки обнаружилиее особенность в виде необходимости заучивания биографии героев только ради покупки этого самого героя, причем это правило касалось только несовершеннолетних
Посколькук учетнойзаписи игровой платформы компании«Удар молнии»было необходимо привязать свою идентификационную карту,реальный возраст игрока игра знала с того момента, как он ее запускал.
Подобнаясистемана самом деле присутствовала и в других играх, правда в совершенно другом виде.
Просто… отвечать на вопросы было действительно немного… стыдно!
Сначаланужно прочитать биографиюперсонажа,потом несовершеннолетнийдолжен былответить на вопросы, взятые из банкаготовыхвопросов,причем обычнов течениепятнадцатисекунд. Еслионотвечалнеправильно,ондолжен начать все сначала.
Интернет помочь не мог, так как времени давалось очень мало.
Некоторыеигрокибыли замученытакойсистемойи желали,чтобыкое-ктоподавился, потому чтоэтот человек сделал самую нелепую и раздражающую систему.
Многие людиделилисьвопросамии ответами на нихвинтернете, но вскоремногие быстро понимали, что в этомне былоникакого смысла.
Поскольку ответы на все вопросынаходились в биографииперсонажа,который читал игрок в самом начале,разве постить вопросы и ответы на них не было чем-то слишком глупым и странным?
Многие несовершеннолетние игрокибылислишком ленивыи читали биографию как попало,из-за чего в итоге были вынуждены перечитывать ее пару лишних раз.
Наиболеесильныегероисталипричинойнегодования многих игроков,особенноЛи Бай, Хань Синь, Чжугэ Лян, Чжоу Юй... Многие несовершеннолетние игрокив первую очередь покупали их, из-за чего и страдали они именно из-за них...
Вообще-то они зашли поиграть в эту игру и насладиться ею, а не поучить историю и успехи некоторых исторических личностей...
Большое количество несовершеннолетних игроков разместили на форуме своигневные сообщения,причем они заявляли в них, что этоявнаядискриминация!
«Почему такие ограничения накладываютсятольконанесовершеннолетнихигроков?» -спрашивали многие.
----
На самом деле, когда Чэнь Мопрорабатывал этусистему, учитывая, что сама система быладовольно простенькой, а для многих взрослых игроков она былабылишь раздражающим фактором,он решил сделать так, что она будет показываться только унесовершеннолетних игроков.
Ведь онхотелпозаботиться оеще растущихцветах, а те,чтоужерасцвели,его неинтересовали.
Так что совершеннолетним игрокам не нужно отвечать на вопросы при покупке героев.
Многиевзрослыеигроки получили немалоеудовольствие от чужого несчастья.
«Ха-ха-ха,школьникинаконец-то попали в лапы Чэнь Мо?»
«Ха-ха-ха,а я говорил, что это рано или поздно произойдет!Все в порядке, все в порядке, им просто нужно ответить на некоторые вопросы, которые затрагивают биографию персонажа.Подобный ход просто потрясающий!С помощью подобной простенькой системы школьники выучат историю потрясающих людей из прошлого и будут чтить их!»
«Ксчастью, в этом году я сталасовершеннолетней.Какие злые вопросы! Если бы я отвечаланаэтивопросы,я бы скорее всего так никого и не купила...»
Многиенесовершеннолетние выражали свои протесты везде, где только было можно. Как может существовать такой геймдизайнер?
Они и такпотратилистолько усилийиэкономили либо внутриигровую валюту, либо донатили свои кровные, а им в итоге не позволяют сразу купить героя?Это что, шутка?
Многиедаже заявляли,что будутжаловатьсякомитетом по надзору за играми...
Взрослые игроки,видя подобные сообщения, могли лишь посмеяться над глупостью их отправителей.В конце концов, им стоило для начала проверитьличность Чэнь Мо. Он -почетный членкомитета,и они пойдут туда, чтобы обвинить его в чем-то?
Не говоря о том, чторанее Чэнь Мо не боялся даже сражаться с наплывом троллей, и каждый раз он всегда выступал на передовой...
Новскоре Чэнь Мовсе такиопубликовал одно сообщение:
«Ввиду того, что системавопросов и ответов игры«King of Glory» получиластолькохороших откликов и столько предложений по улучшениюот многих игроков самых разных возрастов, мырешили, чтоэта система отныне и навекбудетработать и покрыватьигроковвсех возрастов. Мы всегда придерживались принципа равного отношения ко всем игрокам и никогда не будем отдавать предпочтениетольконесовершеннолетним игрокам. Пожалуйста, будьте увереныв этом!»
Увидев это сообщение отЧэнь Мо, те взрослые игроки, которые наблюдали заэтим зрелищем и наслаждались им,былиошеломлены...
«Черт, какого черта?Мы попали под огонь?»
«Этошкольникисоздавалипроблемы,такпочемупод огонь попали мы? Мы - взрослые,такпочему мы должны отвечать наподобныевопросы?»
«Черт возьми, Чэнь Мопросто слишком коварен!Сначала он задирал братьев и сестер наших меньших, а теперь еще и нас?!Угх!»
Многие взрослые игрокибыли недовольны. В конце концов, некоторые из них небылихорошо образованы, имногие из них знали об этих персонажах столько же, сколько знал и обычный среднестатистический школьник...
Многиеигроки, которые наслаждались пожаром, сначала обрадовались, когда увидели новое сообщение Чэнь Мо, но когда прочитали его, они были недовольны!
Чтобы купить героя, теперь абсолютно любой игрок должен был ответить на вопросы?Разве подобная система не создавала барьер, который был совершенно бесполезен?
В итоге на этот раз игроки действительно начали сообщать вкомитет по надзору за играми о том,чтомеханизмпокупки героеввигре«King of Glory»ставил перед игроками барьер. Игрокхотел потратить деньги, но немог, ибо для начала он должен был ответить на вопросы!В итоге многие начали требоватьоткомитета по надзору за играмипроявить справедливость и защитить законные права и интересы потребителей!
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      И вскорекомитет по надзору за играмилюбезно и с энтузиазмом откликнулся написьмаигроков и даже опубликовалсообщения, котороебылоподхвачено многимикрупными СМИ.
«Недавно игроки сообщили, что им нужно ответить на вопросприпокупке героев вигре«King of Glory». Еслиответбудет неверным, герой не покупался и игрок был вынужден отвечать все заново.В результате проверки сторонними экспертами и экспертами, что работают в комитете штатными сотрудниками,комитетпо надзору за играмиединогласнозаявляет о том, чтоигра«King of Glory» внесла значительный вклад в популяризацию традиционных культурных знаний.Выражаем огромную благодарностьЧэнь Мо и команде,что работала над созданием игры«King of Glory»,всем имследует воздать должное!
В то же времякомитет по надзору за играми призывает другие игровые компаниивзять пример скомпании«Удар молнии». При запуске игры в китайском стиле они могутвзять пример срешений игры«King of Glory» -то естьразвлекатьи образовывать, распространяя тем самымтрадиционные культурные знания среди игроковс помощью самой игры, ибо это также является долгомгеймдизайнера».
Когда игроки увидели,чтокомитет по надзору заиграми опубликовал какое-то сообщение, причем довольно большое, они были очень счастливыичувствовали, чтосейчас наконец-то увидят справедливость,но в итоге, когда они прочитали это сообщение...
«Какого черта?Они не только не стали осуждать подобную систему, но даже похвалили Чэнь Мо вместе с его сотрудниками?!»
«Они еще и заявили, чтобы другиеигровые компании популяризировалиподобную систему?!»
«Комитет по надзору за играми,вы тамчто,издеваетесь?»
«Похоже, что Чэнь Мос самого начала согласовал все с начальством!»
Игрокипришлив отчаяние,когда увиделиэтот пост,ибо онв основномговорил:«Системахорошая, очень хорошая,берите пример, а не то будет плохо!»
После того, какэто сообщение было опубликовано, многие игровые компании были шокированы.
Комитет по надзору за играми фактически похвалил Чэнь Мо ив дружелюбно-намекающей манере сказал всем другимигровымкомпаниямпоследовать его примеру?!
Многие игровые компании быстро учуяли ветерперемени проявилискорость невиданного масштаба.Всеразработчики игрс китайским стилем и китайскими историческими персонажамиобъявили о том, что в скором времени в их играх произойдут некоторые изменения, которые затронут покупку тех или иных вещей!
Нос некоторыми играми возникла проблема — вомногих играх в китайском стилене былодажеоднойисторическойфигуры.
Чтоим придетсяделать?Выход был один — добавлять картины, вещи, особых питомцев тех или иных знаковых личностей...
В результате игрокиощутили на себе всю мощь подобных изменений...
Представьте, что вы играете в китайскую игру, суть которой заключается в завоевании сердец исторических мужей или барышень, и вот, когда вы подошли к кульминации, вылезает сборник вопросов, в котором вам нужно будет правильно ответить на три вопроса, которые затрагивают биографию данной барышни или мужчины?
Конечно,все еще существовало множествоигр, которыеникак не изменились, потому чтокомитет по надзору за играмине внес подобную систему в «абсолютный» список.
Нов любом случае каждый игрок ощутил на себе всю прелесть данной системы, ибо почти все популярные игры пошли на поводу большого брата...
На форумегневныепостыбылиочень популярны, и многие игрокито и дело говорили о том, что удалят игры с подобными системами и больше никогда в них не вернуться.
Но в итоге многие игроки, которыеписали это, если и удаляли игру, в итоге возвращались в неечерез один или два дня, и что еще более страшно,на большинства форумах сообщения можно было стирать только в течении первых двадцати четырех часов, а под иконкой профиля всегда показывалась дата последнего захода в игру...
В итоге разные посты хоть и были заполнены сообщениями по типу «Я устал, я ухожу», но когда кто-нибудь смотрел на дату последней игры отправителя данного сообщения, то видел, что он заходил в игру буквально недавно...
Делобылоне в том, что этиигрокинехотелиуходить,ав основномв том, что они немогли!
Возьмем, к примеру, игру«King of Glory».Ее заслуженно можно было назвать ядом, ибо многие могли запросто признать то, что эта игра была слишком увлекательна!
Многие игроки, которые кричалииуходили, хлопнув дверью,в конечном итоге молча возвращались в игру. В конце концов,если подумать об этом, разве узнать нечто новое не было довольно хорошим и правильным делом?
И более того, если уж я заходил в игру каждый день на протяжении двух недель ради внутриигровой валюты, чтобы на нее потом купить какого-нибудь героя… разве я сдамся всего лишь из-за пары легких вопросов?
После того, как игрокипокупали понравившегосягероя, они сразу жезабывали об этой системе вопросов и ответов.
С одной стороныэто происходилопотому, чтоони былиочень радыпокупкенового героя и с нетерпениемхотелииспытать его в игре,ас другой стороны, потому что послеболее внимательного ознакомления с биографией персонажа многие впечатлялись их поступкам.
Битва Хань СинянаСиних Водах,руководство Чжоу Юяв битве при Чиби,тысячамиль одиночногоскитанияГуань Юя... Многие игрокимоглине знать этих героев раньше, но после прочтениябиографииперсонажа понесколько раз,многие впечатлялись их историей.
Скандал с системой вопросов и ответов только помог игре«King of Glory»увеличить свою популярность, иеепрогрессвосхождения в списке бестселлеровмобильныхигрсталнастолькобыстрым, что вскоре она обошлаигру«Antiquity Apocalypse»и приблизилась к свержению первогоместа - игры«Орден Лунарии»!
Когда многие игроки впервыезаходилив игру«King of Glory», точувствовали,что эта игра была слишкомнелепой.
И хотяпочтивсехкроме стартовыхгероев нужнобылопокупать, можнобыло спокойнопотихоньку накапливатьвнутриигровую валюту, после чего с ее помощью купить понравившегося персонажа,в то время как супер красивые скины хоть и давали маленькое преимущество и стоили довольно дорого, и купить их за не донатную валюту было нельзя, это особо никого не волновало.Многиеигроки могли позволить себе купить понравившейся скин за пару сотен юаней.
Кто-то даже не поленился и составилотчет, в котором было посчитано, за сколько времени любой игрок может купить всех персонажей с учетом того, что он будет заходить в игру каждый день и забирать ежедневный бонус без выполнения ежедневных заданий… всего лишь около пяти месяцев, а если с заданиями то меньше трех.
Поэтому многие игрокине чувствовали тяжести доната, который присутствовал в любой другой мобильной игре, и даже чувствовали, чтоигра«King of Glory» по сравнению сдругимимобильнымииграмибыла довольно милой и простой.
Многие мобильные игры, особенно карточные, требовали от игрока как минимум ста юаней на «Стартовый набор», в котором давались карточки, без которых победить будет очень сложно. В некоторыхмобильныхММОРПГ-играх хорошее снаряжениеи специальные расходники в виде «заточек», с помощью которых улучшалось снаряжение и оружие, вообще продавалось за какие-то нереальные суммы.
Для сравнения, «легендарный»скинв игре«King of Glory»,который давал очень маленькиепреимущества,стоилв основном менеедвухсотюаней,в то время как обычный красивый скин — около тридцати юаней,причем некоторые красивые скины можно было купить за внутриигровую обычную валюту.
Конечно, в этой игре существовала очень злая система лутбоксов, из которых можно было получить двух персонажей...
Ноонине были супер-сильными,они были примерно на уровне сильнейших персонажей на данный момент, не более.И на самом деле многие использовали их ради выпендрежа, так как силен был тот или иной персонаж зависело от рук игрока.
Однако после нескольких недель игры игроки «King of Glory» невольно удивлялись одному неприятному факту… куда девались деньги с их аккаунтов и даже порой с банковских карт?
----------
Sivensi1: Выход глав возобновлен. Я решил не переводить прошедшие три и просто хорошенько отдохнул. В ближашие три-четыре дня буду работать над другими своими переводами, там нагнать нужно не так уж и много, после чего буду активно нагонять геймдизайнера. На какой мой перевод хотите увидеть марафон? Марафон будет вестись всего неделю и ежедневный выход глав зависит от проивзедения. Выбирайте с умом!
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Если быигрок немного подумал об этом, то обнаружил, что в этой игре действительнобыло множествомного мест, где можнобыло спустить своиденьги!
Увиделсильногои красивогогероя?Купить!
Красивый скин по скидке? Купить!
Красивая эксклюзивная по времени иконка? Купить!
И в игресуществовало множестворазличных видов активностей, которые подталкивали игрока к донату. Что-то вроде «Внеси 149 юаней прямо сейчас, и получи 199 внутриигровой валюты на свой счет»!
Кроме того,так как многие парни хотели повыпендриваться перед девушкой, они покупали героев и самые дорогие скины, и зачастую покупали героев и скины для «своих» девушек...
Более того, чтобыигра«King of Glory» как можно скорее заняла первое место в списке бестселлеров мобильных игр, Чэнь Мо также принял очень простой и грубыйметод –скидка на всена первую неделю.
Скидка в размере двадцати процентов на все. Пройдет первая неделя и все, скидки не будет.
Учитывая это, многие игроки не могли не поддаться искушению.
Многие отчетливо понимали, что эта скидка, возможно, будет единственной скидкой, и что они не смогут купить скин или героя с такой скидкой в ближайшем будущем...
Из-за этого многие игроки донатили и покупали все, что нужно.
Некоторые девушки пользовались своим положением и в итоге за пару дней смогли заполучить абсолютно все донатные скины...
За довольно короткий промежуток времени игра«King of Glory»залезла на первое место в списке бестселлеров, и не существовало и намека на то, что ее в ближайшем будущем кто-то оттуда скинет.
Чтобы сохранить своеместо,в игре«Орден Лунарии»появились и скидки, и,в некоторых случаях, даже почти бесплатный донат...
Но как быонини старались,игра«Орден Лунарии»все так жезанималавторое место в списке бестселлеров,в то время как игра«King of Glory»все так же занимала первое!
Цю Бинь был потрясен,когда увидел это.
Другие геймдизайнеры тожебылив шоке, потому чтовсе вышло из-под контроля... Многие люди поняли, чтоигра«King of Glory»получила слишком много внимания, и сейчас никто не мог сказать, насколько популярной она станет спустя пару дней.
Потому что некоторые издругихмобильных«МОБА»-игрпоказывали неплохие результаты, как и мобильнаяверсия игры «Antiquity Apocalypse», но, в конце концов,ажиотаж вокруг таких игр либо медленно спадал, либо игроки просто-напросто начинали уходить из игры из-за ее несовершенства.
Ипоявлениеигры«King of Glory» потрясло многихгеймдизайнеров.Сможет лиигра«King of Glory»стать второй «League of Legends»?
Проблемазаключаласьв том, что «King of Glory» - это всего лишь мобильная игра, которую Чэнь Мосоздалв то время, покаразрабатывалприквелк«Dark Souls»!
----
В предыдущеммиреЧэнь Моигра«King of Glory»была слишком популярна. Независимо от того,как о ней отзывались, статистику обмануть было нельзя.
В плане среднесуточнойактивности, игра«King of Glory»пропускала через себя каждый день как минимумпять миллинов игроков,а по выходным зачастую доходило и до восьми миллионов,в то время как ее доход перевалил за десять миллионов юаней практически сразу же после выхода.
Однако, если быть честным, эта игра была просто хорошей, не более.В конце концов даже ее главный геймдизайнер был согласен с этим утверждением.
Но в таком случае может возникнуть вопрос — почему она была так популярна, верно?
Онаконечнодействительно имеетнекоторыепреимущества в дизайне,однако не в этом заключалась ее основная изюминка, из-за которой она смогла так легко обогнать все другие типы игр.
Основная причина,из-закоторой «King of Glory»былатак популярна, заключается в том, что «МОБА»-игры являются однимииз самыхпродуманных и затягивающих игр. С точки зрениягеймплея, конкуренции, командной работы, концентрации иполучаемыхэмоцийот каждого матча,«МОБА»-игры достигли пика во всех этих аспектах.
Появится ликогда-нибудьновый тип игр,которыйбудет еще лучше«МОБА»-игр? Может быть,но учитывая нынешние реалии, будет неудивительно, если игровая индустрия будет стоять на месте несколько лет.
В конце концов,игровая индустрияв последнее времяориентироваласьтолько на результат.Геймдизайнерыв основном перестали придумывать что-то новое и зачастую использовали уже наработанные стратегии, так как сами были ограничены множествами правил и условий, что были прописаны в их контрактах.
Игра«King of Glory»же былапопулярна потому, что онаразвлекалаигроков, которымпонравилась игра«King of Glory»,а не игра«League of Legends».
Многие игрокиигры«League of Legends»смотрелинаигру«King of Glory» сучетом уже устоявшихся вкусов, из-за чего они просто-напросто не могли принять ее.
И не стоит забывать, чтоаудитория игры«King of Glory»была совершенно другой.
И причина,из-закоторойигра«King of Glory»смогла стать такой популярной, помимо того, что онабылаупрощена ивнеелегчебыло начать играть,заключалась в том, чтоу неебыл оченьсильный социальный атрибут.
Тыне играешь в нее, но девушка, которая тебе сильно нравится, играет в нее, твои действия?
Ты не играешь в нее, но все в твоем коллективе играют в нее, твои действия?
Вигре«King of Glory»такжесуществовали особые механики, которые только усиливали действие этого социального атрибута.
Особые мероприятия, которые зависели от количества твоих друзей, система приглашений, которая была весьма продуманной и логичной, возможность общения в самой игре, без необходимости установки дополнительных программ...
----
В тоже время система ответов и вопросов этой игры породила неожиданное явление...
Учителя во многих начальных школахбылиочень удивлены,когда обнаруживали, чтоихученикивдруг наизусть знали некоторые популярные стихиЛи Бая!
И вскоре они узнавали,что так как их ученики любили Ли Бая из одной популярной мобильной игры, они решали выучить парочку его стихов, чтобы позже в игре они могли повыпендриваться перед своими врагами...
Один учениквообщесказал, что все вегоклассе любят Ли Бая, ичто он знает каждый стих Ли Бая...
Естественно, многие учителя в итоге приходили к тому, что их ученики рассказывали им об игре «King of Glory»...
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      В магазине видеоигр Цзоу Чжо внимательно игралв «King of Glory».
Внезапно его лицо изменилось. -Артур?Братан, что ты делаешь?!Отступай!
Цзоу Чжо посмотрел на экран своего мобильного телефона спечальным выражением,и увидел, как его ранг опустился с мастера до алмаза.
Чэнь Мо рассмеялся.
Цзоу Чжо потерял дар речи.-В этой игре действительно многошкольников!Мы почти победили!Однако этот парень просто пошел и нафидил!
Чэнь Мо рассмеялся. - Это нормально.Разве не ты сказал мне день назад, что будешь играть только со своей будущей женой?
Цзоу Чжо сказал: -Вторую часть предложения я не говорил, но онаобычно заходит в игру только ночью.Мне нравится эта игра, но количество школьников просто… угх! Я хочу плакать!
Чэнь Мо улыбнулся.-Тебе кажется.Что в игре«King of Glory»,что в игре«League of Legends»,их, по сути, одинаково.Кстати, тыне думаешь, чтоигратьв«League of Legends» в последнее времясталонамногоприятнее?
Цзоу Чжо немного подумали сказал: - ...ну да.
Хотя Цзоу Чжо в последнее времяигралв «King of Glory» со своейбудущей женойкаждый день, нои в«League of Legends»онотыгрывалраз в день пару матчей.
И действительно, Цзоу Чжо чувствовал, чтоиграть в«League of Legends»стало намного приятнее.
Вдруг Цзоу Чжосказал: -Всеони ушли играть в«King of Glory»? Но...я ведь теперь играю в нее каждый день!!!
Когда он играл в «League of Legends», он жаловался Чэнь Мо, чтов нее играло слишком много школьников.
А когда он начал играть в«King of Glory»,оказалось, что ничего, по сути, не изменилось!
-Акактыотносишьсяк тому, что втвоей новойигретакое количество школьников?Во всяком случаеяиграю в эту игру толькоради своейдевушки. Просто...эти школьники действительно порой выводят меня из себя.
Чэнь Мо улыбнулся и похлопал его по плечу. -Какая разница, ты все равно играешь в нее ради своей девушки. Покаонадумает, что стобойприятно проводить время, все в порядке.Кстати, не забывай, тебе предстоит пройти приквел «Dark Souls».
Цзоу Чжонеловкоулыбнулся. - Босс,тывсе еще помнишь об этом? Я думал,что ты забудешь об этом...
Чэнь Мо посмотрел на него с улыбкой. - Как можно забыть такую забавную вещь?
Цзоу Чжо сухо кашлянулдвараза. - Ну...акогда будетготовприквел «Dark Souls»?
Чэнь Мо сказал: - В основномужевсеготово.Через два дня ты сможешь поиграть в него тут,ачерез неделю у себя дома.
Цзоу Чжоудивленно моргнул.- Вау,босс, вы слишком быстрые,учитывая то, что вы еще выпустили игру«King of Glory»...будет ли приквел таким же качественным?
Рот Чэнь Мо слегка дернулся. -Он будет качественным.Очень качественным
- А? - Цзоу Чжо удивился. -У меня что-то по спине мурашки пробежали...
Чэнь Мовдругкое-что вспомнил. - О,точно, пришло время выпустить рекламный ролик.
----
Приквел «Dark Souls» иигра«King of Glory»создавались в одно и тоже время.Игра«King of Glory» быласоздана намногобыстрее, поэтому еевыпустили на рынок чуть раньше.Сейчас жеприквел «Dark Souls»уже был почти готов.
За это времяигра«King of Glory»успела занять первое местовспискебестселлеров мобильных игр,однако в тоже времяпопулярностьигры«Dark Souls» нетолько неутихла,а только расширилась.
Поскольку «Dark Souls» сама по себебылаоченьреиграбельнойигрой, подавляющее большинство игроков, которыепрошли ее разок, принимались проходить ее еще раз когда им нечего было делать.
Серьезно,страданиевызывает привыкание...
За последние несколько месяцеввсе в игре«Dark Souls» былопрактическиполностью исследовано, иза это время успело появитьсябольшое количествопрофессионалов.Убийство боссов голыми руками, с одним здоровьем… все виды трудных достижений стали чем-то обыденным.
Многие игроки с нетерпениемждаливыхода приквела «Dark Souls»,ведьсюжет этой игры был довольно особенным, имногие ждали приквела в том числе из-за того,чтоЧэнь Мо,кажется, ранеене умел считать до двух.
Раз уж они не могли дождаться продолжения для других своих любимых игр, они могли насладиться болью, верно?
Но насколько хорош будет этот приквел?Никто не мог дать ответ на этот вопрос.
На официальном форумеигры«Dark Souls»все было как обычно — теории, обсуждения теорий, обычные сообщения на разные темы...
Как раз в этот момент на форумевдруг появился новый официальный пост.
«Первый синематик приквелаигры«Dark Souls»!»
Посетители форуматут же ринулись смотреть этот синематик.
Густой туман...
Низкий голос начал рассказывать историю древних.
-В Эру Древних мир был бесформенным; его окутывал туман.Это была земля серых утесов,древних деревьев и присносущих драконов.
- НоспоявлениемОгняродились различия.
- Холод итепло.
- Жизнь исмерть.
- Свет и тьма.
Вместе с этими словами мелькали разные картинки, которые символизировали две крайности.
-Рожденныево тьменашлив пламени Души Повелителей...
-Нито, первый из мертвых.
-Ведьма Изалита и ее Дочери Хаоса.
-Гвин,Повелитель Света, и его верные рыцари.
-И хитрый карлик, которого так легко забыть.
Вместе с этими словами показывались разные изображения
-Воспользовавшись Силой Повелителей, они бросили вызов драконам.
С этими словами на экране начали мелькать сцены сражений,где каждый продемонстрировал свои уникальные характеристики.
-Так началась Эра Огня.
- Но когда огонь наконец погаснет, останется только тьма.
-И этот огонь вот-вот погаснет, и мир погрузится в вечную тьму...
На безымянном кладбище девушкаопустила голову, словно молясь за павшегорыцаря.
Сразу же после этого появились слова...
«Dark Souls:Prepare To Die»!
----
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      Фанаты, когда увиделиэтотсинематик,начали проявлять невиданную активность!
Хотяэтот синематик был довольно коротким, информации,чтосодержаласьв нем,быловполне достаточно.
Конкретные подробности на счет войны с драконами, о четырех столпах, о персонаже, что был неизвестным, но все же имел душу.
Этот синематикокончательно подтвердил то, чтопроизошло в войне с драконами, а такжерассказал, что все таки существует четыре души.
Однако на главный вопрос ответ все же не был дан — каков мир был до прихода огня?
Многие игрокиподозревали, что души существовалии до него, но онинаходились в хаосе, и порядок, принесенныйогнем,начал разделять души на группы.
Теории на счет этого загадочного персонажа были все так же сильны, и этот синематик только подлил масла в огонь...
Конечно,Чэнь Мо небылнамерен рассказыватьчто-либо о своей игре.
Ключи к тайнамэтогомирабылиразбросанывсамойигре,и игроки будут медленно, шаг за шагом, раскрывать эти тайны.
Хотя в этомсинематикесодержалось множество информации, большая ее часть была показана ранее, вот только на этот раз многие детали более более тщательно разъяснены. Многие игроки предполагали, чтов приквеле они отправятся в прошлое, что было весьма логично, вот только в насколько далекое прошлое?
Более того,в этом синематике даже не вспомнили о главном герое, за которого все это время играли игроки...
Существовали ли еще более древние времена, до Эры Огня?Что на счет других Богов? Откуда появился сам Огонь?
Этотсинематиктолько создал еще больше вопросов. Очевидно, что сюжет приквела «Dark Souls»будет ещеэпичнее.
Многиевопросы, скорее всего,будут решены с помощью этого приквела!
В это времяи китайские,и иностранные игрокипришли ксоглашению, что было весьма удивительно.
И те и те просто хотели отдать свои деньги, чтобы сыграть в «Dark Souls: Prepare To Die» как можно раньше!
----
В магазине видеоигр Чэнь Мо слабо улыбнулся Цзоу Чжо.
Цзоу Чжоулыбался настолько натянуто, насколько это было возможно. -Босс,могу я подождать, пока она появится в сети?
Чэнь Мо сказал со слабой улыбкой: -Сейчас огромное количество игроков жаждет сыграть в нее, так почему ты не хочешь поиграть в нее?Разве это не честь — сыграть в приквел«Dark Souls» раньше всехостальных?
Цзоу Чжо вытер холодный пот со лбаи сказал: - Босс, пожалуйста, не обманывай меня, я знаю, что первая партия геймеров определенностолкнется с невероятными проблемами!Будет лучше, если я подожду, пока первопроходцы не составят парочку гайдов!
Чэнь Мо рассмеялся. - Развеболь не является основным источником удовольствия в этой игре?
Цзоу Чжосказал: - ...ну... тогда я буду первойподопытнойбелой мышкой! Может быть в итоге именно я напишу первый гайд, который поможет многим игрокам.
Цзоу Чжо вошел в виртуальную капсулу,по сути став первым официальным игроком приквела«Dark Souls».
Он занял единственную виртуальную капсулу, гдебылустановлен приквел «Dark Souls»,так как на остальные капсулы приквел будет установлен только завтра.
Несмотря на то, чтоонбылнемного напуган, Цзоу Чжочувствовалсебя очень польщенным,так как онсталпервым игрокомприквела«Dark Souls».
Устроившись поудобнее, Цзоу Чжо быстро нашел иконкуигры«Dark Souls: Prepare To Die» изапустил ее.
Просмотревсинематик,который ранее был опубликованЧэнь Мона форуме,он увидел главное меню игры.
Цзоу Чжонемного нервничал, ведь это,в конце концов,приквел «Dark Souls»!
Он и так немного настрадался в «легкой» версии, а учитывая то, что Чэнь Мо не раз сказал о том, что приквел будет сложным… сейчас его сильно волновал вопрос — насколько сложной будет этот приквел?
- Спокойно, спокойно,я прошел основной сюжет,так разве приквел будет чем-то сложным?Учитывая мой опыт, этот привкел я пройду в два счета! -пробормоталЧжоу Чжо.
Нажав на кнопку[Начать новую игру], Чжоу Чжо оказался в чистом черном окружении.Он мог спокойно летать туда-сюда, он сейчас по сути был духом и мог наблюдать за всем в округе, правда в этом месте ничего не было...
Вскоре перед ним появился человек, который, должно быть, будет егоигровымперсонажем.
Появилось меню созданияперсонажа, котороеничем не отличалосьотменю«Dark Souls», в основномвсе тоже, разве что настройка лица была более продвинутой.
Так какЦзоу Чжо вошел в системуиспользуя свой основнойаккаунт,он мог просто напросто импортировать в приквел«Dark Souls»уже готовые настройки из «Dark Souls», что значительно упрощалось процесс создания персонажа.
Цзоу Чжо импортировалобразкрасивойдевушки, которую он создавал на протяжении часа,выбрал класс рыцаря, а затем начал игру.
- Хм,в конце концов я — старый игрок, так что я не буду выбирать дополнительныевещи! -пробормоталЦзоу Чжо.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      После создания персонажаон сразу же начал игру.
Цзоу Чжо находился в темнойкамере какого-то подземелья,и хоть в коридоре и были расставлены факелы, они практически ничего не освещали.
Это мрачное и гнетущее подземелье почему-то напоминалоЦзоу Чжоигру«Outlast».
-На этот раз это подземелье для каких-то психов? -пробормоталЦзоу Чжо.
Вдруг зазвучалнизкийголос: -Да, воистину.Нежить заклеймена Знаком Тьмы. И в этих краях нежить сгоняют и ведут на север, где они будут томиться в заключении до конца своих дней.
-Таков и твой удел.
-Стоп, погодите,какого черта? Почемумой такой красивый персонаж вдруг стал… этим?!
Цзоу Чжо был шокирован.Некогда красивое лицо и стройное тело стало чем-то на подобии костей да кожи...
Приквелбудет рассказывать о историиживоготрупа?
ЛицоЧжоу Чжо болело какое-то время,так как он не хотел видеть такое тело и такое лицо... Ноподумавоб этомон пришел к тому, что это, скорее всего, было связано с сюжетом.
Вдругрядом с нимприземлилсятруп,над которым торчал знакомый ему белый сгусток света.
Предмет!
Онподнял глазаиувиделрыцаря на потолке камеры.
Подойдя к телу, Цзоу Чжоподобралключ откамеры.
Цзоу Чжобылзнаком с основнымидействиями и механиками,так что он не стал обращать внимания на подсказки и просто побежал дальше.
Однако атмосфера этого подземелья была слишком угнетающей.
Сцена рожденияв игре«Dark Souls»была весьма нейтральной — кладбище,день, причем было довольно светло, в то время как в приквеле игрок появлялся в темном темном подземелье.
И самое обидное, что у Цзоу Чжо в рукебылтолькосломанныймеч!
Сломанный мечвообще никто никогда не использовал. Просто ввзглянув на его характеристики можно было понять, что им даже сделать харакири нельзя будет.
Цзоу Чжобылошеломлен. - В смысле?Где нормальный меч и щит? Почемуу меня в руках огрызок меча?
В основной версии ему с самого начала выдали и щит и меч...
Но у Цзоу Чжосейчас врукебылвсего лишьсломанныймеч.Где же его начальный щит и меч?
Цзоу Чжоосмотрел все близлежащие места, где могло находиться хоть что-то, но ничего не нашел, кроме разве что слабых монстров, за убийство которых давали по двадцать душ.
ВскореЦзоу Чжодошел до своего первого костра, который находился как раз перед дверями.
Открыв их, на него вдруг свалился первый босс — Демон Прибежища!
- Черт, это первый босс,это что, шутка?!
Цзоу Чжо был немного взволнован.Его первые бои сГундиромвсе ещедавали о себе знать,однако на этот раз его ждало еще более веселое сражение!
Так каккогда он посмотрел насломанныймеч в своей руке, Цзоу Чжо почувствовал боль.
Убить босса этой штукой? Дажеубить самых слабых монстров было сложно, а попытаться убить самого настоящего босса будет невозможно!
-Я чувствую, что он на уровне Гундира, так что я убью его, я смогу! - подбодрил себя Цзоу Чжо.
Честно говоря, этот демонбылстрашнее Гундира,потому что он был намного больше и выглядел так, словно покажет ему множество разнообразных атак.
Цзоу Чжо бросился вперед и замахнулсясломанныммечом набольшого демона...
Однакоегоколичество здоровьяпрактически не сдвинулось...
Цзоу Чжо был ошеломлен. -Практически ничего не снес?Разве этонеслишком?
КогдаЦзоу ЧжобилГундира,каждый его удар сносил приличное количество здоровья.
Ноатакую этим сломанным мечом он практически ничего не сносил этому демону!
Через сколько лет он убьет этого демона с таким уроном?
Вдругдемон высоко поднял кувалду...
- Нехорошо!
Цзоу Чжопопытался уклониться от этой атаки, однако кувалда попала прямо по его телу и превратила в лепешку!Его здоровье же моментально опустилось до нуля!
«YOU DIED»
Как только экран потемнел, Цзоу Чжо вернулся к костру.
Цзоу Чжостоял у костра, обдумывая произошедшее.-Введение намного сложнее, да?
-Без Эстуса и сосломанныммечомя должен убить ту махину?Сложность приквела действительно намного выше!
Цзоу Чжоначал успокаивать себя. -Это нормально, когдаигрокаубивает первый босс,все нормально.
Он снова поднялсломанныймеч и бросился на демона.
Через десять секунд Цзоу Чжоуже отдыхал у костра.
- Это неправильно,что-то не так со сложностью! Победить его просто невозможно!Учитывая мой урон, я не смогу убить его и за десять минут, даже если он все это время будет стоять и ничего не делать,вот только он явно не будет стоять и ждать, пока я его убью!
Цзоу Чжо был шокирован. Хотяу игры«Dark Souls»действительно было множество экспертов, которые запросто проходили любого босса без какого-либо оружия и брони, и они, естественно, смогут убить и этого демона, вот только… что смогут сделать в такой ситуации обычные игроки?
Этот трехметровый демон былслишком силен, верно???
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      После четырех смертей подряд Цзоу Чжо почувствовал, чтобаланс этой игры был явно не в порядке!
К урону босса у Цзоу Чжо не было никаких претензий. В конце концов, такая махина орудовала действительно массивным оружием, в то время как на нем было лишь сплошное недоразумение, какв качестве оружия, так и в качестве доспехов.
Главная проблемазаключалась в том, чтоегоуронбылслишком мал!Даже если этот босс будет стоять на месте десять минут, он не был уверен, что сможет убить его.
Это же всего лишь начало игры, разве нужно было создавать нечто подобное?
ОднакоЦзоу Чжо яснопонимал, чтовсеигры, сделанные Чэнь Мо,поддавались только ему понятной логике, и зачастую его «особые» игры могли убить нервы игрока всего за пару часов.
Хотя «Dark Souls»была трудной игрой,еесложность не заключалась в недостатке урона или же количестве здоровья игрока.
Цзоу Чжо сновазашел к боссу, ивдруг прямо перед его взором возникло уведомление: «Осмотрись!»
Цзоу Чжо был потрясен. Это официальный совет?
Тогда не значит ли это, чтосэтойогромнойзадницей не нужно сражаться?
Цзоу Чжо поспешнопроверил правую сторону, после чего начал осматривать левую,итам-то он и нашелпроход.
Можно было сказать, что это было вполне очевидно, однако учитывая то, что в комнате с боссом было темно, а сам проход никак не выделялся...
Да иЦзоу Чжо просто не ожидалувидеть нечто подобное!
А всего лишь нужно было немного подумать...
Свернуввпроход,позади него тут же упала заслонка,так чтоЦзоу Чжо был временно в безопасности.
- Конечно,это же так логично...
-Чэнь Мо поднял свою планкуна новый уровень!
Продвинувшисьдальше, Цзоу Чжо нашел деревянный щит и дубину.
-Только после того, как яубежал отпервогобосса, яполучил что-то отдаленно напоминающее нормальное оружие...
Очевидно,что этоЧэнь Мопостарался, но Цзоу Чжо привык кэтому, в конце концовонпрошел«Dark Souls»...
Играя в приквел все больше и больше, Цзоу Чжо обнаружилнекоторыеразличиямежду приквелом иобычной историей.
Прежде всего,в приквеле вход к каждому боссу после смерти открывался по новому, а не как в обычной истории,гдевходк боссу простозакрывался белым туманом, который блокировал обзор игрока, и как только игрок пересекал этот туман, босс сразу же несся на игрока.
Кроме того,цветовая гамма стала значительно темнее.Видимость Цзоу Чжобыла сильно ограничена, так как в этом подземелье было довольно темно.На самом деле он больше думал, что играет в хоррор, авсочетании с монстрами, которыемогли выпрыгнуть откуда угодно, ему действительно было страшно!
После долгого блуждания в темноте Цзоу Чжо почувствовал, что немного заблудился,однако вскоре онобнаружиллестницу наверх, с которой вдруг покатился огромный гладкий камень, который помимо того, что чуть не заставил его поседеть, так еще и пробил дырувстене...
Войдя в дыру,Цзоу Чжо обнаружилтам лежащегочеловека.
Он был одет в рыцарские доспехи,это был тотсамый человек, который ранеесбросил трупсключомЦзоу Чжо.
Цзоу Чжо осторожно приблизилсяк немуи обнаружил, чтоон все еще был жив.
-А, это ты… Ты ведь не из Полых, да? Слава богу… Боюсь, что мне конец… скоро я умру, а потом лишусь разума… Я хочу кое о чем попросить тебя…
-Ты и я — мы оба нежить… Ты выслушаешь меня, так ведь?
Цзоу Чжонажал на кнопку[Да].
- ...К несчастью, я не выполнил свое задание…но,может быть, ты завершишь то, что не удалось мне...
-В моей семье издревле говорили... «Ты, кто избран из мертвецов… покинув Прибежище Нежити, отправляйся в странствие к землям Древних Повелителей… Ударь в Колокол Пробуждения, и тебе откроется судьба нежити».
-Теперь ты все знаешь… Я могу умереть с надеждой в сердце… О… и еще одно… Вот, возьми.
- Это Фляга с Эстусом… любимого лакомства нежити...
-О, и вот это… ключ… А теперь я должен попрощаться с тобой… Я не хочу навредить тебе после смерти, так что ступай… И спасибо тебе...
Произнеся эти слова,рыцарьзамолк, но все еще точно был жив.
Цзоу Чжозахотелубитьего.Вконце концов, Цзоу Чжо сейчасбылв лохмотьях,а этот рыцарь все равно уже был не жилец, так зачем ему нужны были эти доспехи?
Нонемного подумав, он решил, что судя поегорепликам,в будущем он еще появится, так что он решил не убивать его.
ПолучивключиЭстус,онпродолжил двигаться вперед.
Дойдядо угла,на неговдруг выскочили два зомби с длинными мечами в руках.
-Ублюдки, вы осмелились напугать меня?Я зол!Сначала я убью вас, а потом того...
Цзоу Чжоне успел договорить,так как эти два зомби просто напросто нашинковали его на маленькие дольки.
Цзоу Чжобыл шокирован.-Э-э-э… что только что произошло?
Скорость этихдвоихбыла слишком высока, и онинабросились на него из-за угла, из-за чегоЦзоу Чжо даже не успел среагироватьна их действительно ненормальную скорость, так как не мог ожидать от начальных монстров чего-то подобного...

    
  






  

  Ворона



  Ворона


  

    
      -Это же просто… потрясающе!!!Может в начало игры поместить сразу последнего босса, чтобы игрок развлекался с ним до потери сознания?!
Впредыдущем мире Чэнь Мо, в игре«Dark Souls: Prepare To Die»,в самом началебыла всего пара зомби, которые атаковали очень быстро — их серия атак состояла из шести ударов, из-за чего некоторые называли их не очень лестными словами, однако они и рядом не стояли со своей виртуальной версией!
На самом деле виртуальная версия этих зомби была настолько страшной, что даже игрок с полностью прокаченным на максимум здоровьем умрет, если попадет под серию атак этих двоих зомби...
Воскреснув, Цзоу Чжо осторожноначал драться с этими зомби, и спустя пару минут он все таки смог их убить.
Пройдя чуть дальше, он увидел, что проход был загражден уже таким привычным туманом, который существовал еще в обычном сюжете. После того, как Цзоу Чжо вошелв туман, он обнаружил, чтостоял на каком-то очень маленьком выступе, апрямопод нимнаходилась та большая задница, котораяпричинилаемутак многоболи.
- Так вот в чем дело!В таком случае это же просто прекрасно!Сначала почувствовать боль, а потом облегчение, да?
Кому вообще при первом прохождении игры в голову могло прийти сражаться с боссом всего лишь со сломанным мечом?Сейчас же уЦзоу Чжобыла дубина и какой-никакой щит, так что онбылполностью уверен в себе.Он был настолько уверен в себе, что взял дубину в обе руки для большего урона
- Ну, значитя прыгаю вниз и при этом ударяю этого огромного демона?Это обучение очень неплохое.И почему я сразу не заметил этот чертов проход...
ПокаЦзоу Чжообдумывал происходящее и корил себя за невнимательность,демон вдруг повернул голову и посмотрел прямо на него, после чего подпрыгнул, и егооружие попало прямо по телуЦзоу Чжо,в очередной раз превратив его в лепешку!
- ... .
Помимо того, что его убили тогда, когда он того не ожидал, так этот демон еще и платформу почти снес, на которой он мог стоять...
- Черт...он еще и атакует, если слишком долго стоять на платформе?!
Цзоу Чжочувствовал боль в пятой точке...умереть таким образомбыло простоневероятно...
Вскоре Цзоу Чжопроделал тот же путь и прошел сквозь туман!
В конце концовон не видел другого способа, с помощью которого он смог бы убить этого демона.
Цзоу Чжо упална него практически сразу же, как прошел сквозь туман, иего дубинавместе со всей его яростью ударила демона по голове,из-за чего количество здоровья босса упало до половины!
- Черт возьми,вот оно — нормальный способ прохождения этой игры!
Этотударзаставил Цзоу Чжоиспытать истинное удовольствие.
В конце концов он ранее несколько раз умер от рук этого демона.А так как он успел умереть от его рук множество раз, он успел запомнить все его атаки и поведение. Он был осторожен, избегалего атак ипостоянно напоминалсебе, что не долженбылбыть жадным,и, наконец, спустя пять минут убил этого огромного демона.
-Ублюдок!И это ты заставил меня почувствовать боль?Ты просто жалок!
Цзоу Чжо глубоко вздохнул,подобрал с босса ключ паломника и человечность, после чего развернулся и посмотрел на закрытыедвери.Немного подумав, он подошел и толкнулих.
Сразу же он увидел лестницу, которая вела куда-то наверх, и развалины по обе стороны от лестницы. На земле же перед лестницей была подсказка: «Молодчина. Ступай прямо».
Уголкирта Цзоу Чжо слегкадернулись.И его еще и похвалили?
Почему-то он совсем не думал, что это сообщение было оставлено тут с добрым умыслом...
Поднявшись по лестнице на самый верх, он вдруг потерял управление, так как началвоспроизводится синематик, в котором он был главным участником, но, к сожалению, не мог двигаться.
-Но древние легенды гласят, что однажды мертвец будет избран. Он покинет Прибежище Нежити и отправится в страну Древних Повелителей, Лордран.
Внезапно огромная черная воронапоявилась перед ним, вытянуласвои гигантские лапыи схватила Цзоу Чжо!
- Что зафигня!!!
Этаворонанапугала его до чертиков,так как она появилась так быстро и так внезапно, плюсЦзоу Чжодаже еще не успел отреагировать на ее появление, а уже былпойман еюи унесен в небо...
Черная воронавместе с ним вскоре прибыла к какому-то замку.
Цзоу Чжобоялся посмотреть вниз.Хотя он понимал, что это была всего лишь игра, все это выглядело настолько реалистично, насколько это было возможно...
И вместо того, чтобы отпустить его где-то на вершине замка, эта ворона спустилась практически в самый низ, где и отпустила его около костра
- Ху,так и умереть от инфаркта можно...
Цзоу Чжослышал,как быстро стучало его сердце. Это воздушное путешествие заставило его почувствовать себяптицей без крыльев, но, к счастью,помимо страха оно подарило ему незабываемые эмоции.
«В Лордране можно получать новые уровни и зажигать костры».
«Храм Огня»
Увидев на экранеуведомления, Цзоу Чжобыл готов заплакать от радости.
- Наконец-то янахожусь не в очень темном месте! - с чувством сказал Цзоу Чжо.
По сравнению с подземельем, где он был ранее, это место казалось раем.Около него, рядышком, стоял еще не зажженный костер, и, оглядевшись по сторонам, он открыл для себя весьма необычный, но по своему красивый вид.
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      Цзоу Чжоподошел к костру и активировал его, после чего подошел к неписи, что сидел поодаль от костра.
-Так, что у нас тут? Ты, должно быть, здесь недавно. Дай-ка угадаю. Судьба нежити, верно? Что ж, и до тебя сюда приходили.
-Но ты не найдешь здесь спасения. Лучше бы вам всем остаться гнить в Прибежище Нежити. Но что сейчас говорить… Раз уж ты здесь, то я помогу тебе.
-Колоколов Пробуждения на самом деле два. Один — наверху, в Церкви Нежити. А второй глубоко внизу, в развалинах у основания Чумного Города. Ударь в оба колокола, и что-нибудь произойдет. Гениально, правда?
-Что ж, я все сказал, но, похоже, это тебя не остановит. Так что ступай. Тебя ведь это привело в наши проклятые земли нежити? Ха-ха-ха!
Все его слова были пропитаны иронией и сатирой, словно перед ним сидел не человек, а самый настоящий клоун, который хотел разозлить его.
Голос и интонация актера, что озвучил этого персонажа, настолько хорошо подходили этому персонажу, что он захотел найти контакт этого человека и поговорить с ним по душам.
Выразивсвоепрезрение к этому неписю, Цзоу Чжоначал оглядываться, в поисках определенной особы.
Большинство игроков, которыеначиналиигратьвпервую часть «Dark Souls»,после убийства Гундира приходили кстаршейсестре,а точнеекХранительнице Огня. Однако оббегав и так маленькую площадь около и вокруг костра, он не то что не обнаружил ее, он даже представить не мог, где она могла находиться.
Неужелив этой игре не будетХранительницыОгня?
У Цзоу Чжопоявилосьплохоепредчувствие. Ведь он заметил, чтоповышать уровень можно было с помощью костра.Чэнь Мо что,добавил вкостер эксклюзивную функциюповышения уровнястаршей сестры? Неужелион действительно взял и убрал из игры Хранительницу Огня?
Цзоу Чжорешил не думать о плохом и стал бродить по округе в поисках секретов.
Многие вещи в «Dark Souls» были спрятаны в неочевидных местах и ко многим вещам можно было добраться только с помощью паркура.
ВскореЦзоу Чжо увиделбелый огонекоколокакого-то трупаипоспешил к нему, желая подобрать этот предмет. В результатекогда он подошел к огоньку, этот труп внезапно ожил и убил его...
- Черт,если все так будет и дальше, то я сам умру!Так и сердце остановиться может! -Цзоу Чжо почувствовал легкую боль.Он вообще не ожидал, что труп, который выглядел как часть местного антуража,окажетсяживым...
Переведя дух у костра, он вернулся к месту своей смерти, подобрал души, убил этого зомби, забрал огненную бомбу, и прошел чуть левее, к месту, где стояло большое количество больших ваз. Понаблюдав за ними некоторое время и поняв, что они вроде как точно неживые и не собираются шевелиться, он подошел к ним и разбил их, в итоге так в них ничего и не найдя. Первая часть «Dark Souls» отложила в его разуме боязнь сундуков, и эта боязнь прогрессировала и теперь распространялась на все вещи, которые потенциально могли оказаться живыми.
Но этиогромныевазыс оказалисьсамыми обычными вазами без рук и ног, и без чертовски огромного рта, что заставило Цзоу Чжопочувствовать облегчение и благодарность.
В конце концов, сундуки в первой части «Dark Souls» были действительно бодючей занозой в заднице, и многие игроки параноили на этот счет, из-за чего сначала атаковали сундук, и только после атаки открывали его, если ничего не происходило.
-Видимо Чэнь Мо все таки имеет хотя бы чуть-чуть совести, раз не стал делать эти вазы монстрами! - с чувством сказал Цзоу Чжо.
ВскореЦзоу Чжо нашелдыру, которая была закрыта железными прутьями, где можно было усилить фляги с Эстусом, но для этого требовались душа Хранительницы Огня,что заставило Цзоу Чжопочувствовать себянемногонеловко.
Испустя еще пару минутЦзоу Чжо столкнулся с новой проблемой - он заблудился!
Потому чтоначальная локацияигры «Dark Souls: Prepare To Die» кардинально отличалась от начальной локации первой части.В приквеле игрок с самого начала попадал в локацию, из которой можно было пройти сразу же в несколько мест, причем никаких указателей в самой игре не было.
Цзоу Чжобродилпо округе,инаконец нашел лифт,которыйотвез его вниз, вкакое-то темное место.
Пройдя чуть вперед, перед ним возникло уведомление:[Руины Нового Лондо].
Первоео чем подумалЦзоу Чжо –почему в этом месте было так темно?
- Хотя это и подземелье, развенужно было делать это место настолько темным?
- Ну и ладно! Все равно я ничего не боюсь и уничтожу тут всех монстров!
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      Цзоу Чжо пришел в Руины Нового Лондос боевым настроем.
Почти сразу на выходе он увидел людей,которыелибо уткнулись в пол, либо в стену,по сути они копировали зомби с высокой стены Лотрика.
Цзоу Чжоради проверки атаковал двоих зомби, и оба зомби умерли с одного его удара, так что он окончательно убедился в том, что эта зона — зона для новичков.
-Видимо это действительно самая первая зона, куда должен пойти игрок,- сказал себе Цзоу Чжо.К сожалению унегоне былофонарикаили чего-то подобного,так что он практически ничего не видел.
Пройдя по деревянному мосту,вскоре он встретилпрозрачнуюфигуру, которая подозрительно походила на какого-то монстра. Этот…призрак, увидев его,сразу же рванул к нему!
Цзоу Чжо поднял своюдубинуи атаковалэтого призрака, но дубинапрошла сквозь тело призрака
- А-а?В смысле?
Сразу же после этого призрак убил Цзоу Чжо всего за три удара!
-Что? Чтовообще произошло?
Цзоу Чжо был шокирован,в основном из-за того, чтопризрак выглядел слабым, а его атаки выглядели довольно медленными, новот урон...он даже и подумать не мог, что призрак будет наносить так много урона!
И самое страшное,что его дубина просто напросто проходила сквозь тело призрака!
Цзоу Чжопочувствовал, что что-тобыло нетак,но решил пока не думать об этом. Воскреснув, он опять спустился вниз и попытался убить призрака, но в итоге только подтвердил то, что он просто не мог снести ему хоть каплю здоровья!
В итогеЦзоу Чжоопятьоказался у костра.
Поразмыслив немного,он вспомнилна счет колоколов. А разве в подземелье кто-то стал бы ставить колокола?
Он пошел не в то место?
Цзоу Чжо почувствовал,что его догадка была верно.
Видимо он все таки выбрал не правильный путь, особенно если учесть то, что самый первый враг оказался для него неуязвимым...
ПослепятьминутпоисковЦзоу Чжо, наконец, нашелпуть, который медленно, но верно, должен был привести его наверх
-Это выглядит как правильный путь, но почему я с самого начала пошел куда-то вниз?
Начав поднимать наверх, он то и дело встречал скелетов, которые были весьма хлипкими, так что он в итоге поверил в то, что пошел правильным путем.
Норазве Чэнь Мо не мог просто поставить указательный знак или что-то в этом роде?!Разве это было так сложно?
Очевидно, чтоЧэнь Моне сделал этого специально,чтобы игроки немного помучались...
----
В итогеЦзоу Чжовсе таки нашел правильный путь и успешно продвигался по нему.
Ион мог сказать, что приквел был намного сложнее первой части!
С одной стороны,атака любого монстра могла отнять треть здоровья,причем каждый монстр обладал несколькими уникальными атаками.
Кроме того, монстры, что орудовали щитами, очень часто парировали его атаки, зачастую чуть ли не убивая его...
Кроме того, Цзоу Чжовскоревстретилмонстра, который держал в руках два довольно больших меча.
КогдаЦзоу Чжоувидел его, он был шокирован, ибо этот парень выглядел как кто-то, кто запросто отправит его к костру.
- Ну что ж...если он находится на уровне латника из первой части, то я смогу убить его!
Цзоу Чжо осторожно приблизилсяк нему, желая ударить его в спину, однако когда он уже подошел к нему, он вдруг крутанулся и разрубил его на две части!
Цзоу Чжоопятьумер.
- ...будет лучше, если я обойду его.
----
Цзоу Чжообошел его и прошел вперед, и вскоре увидел перед собой проход, который был перекрыт белым туманом, и, когда до него ему осталось дойти всего пару метров, откуда-то сверху вдруг упал Демон-телец, который одним ударом превратил его в лепешку!
Цзоу Чжо былошеломлен.-Теперь и с неба будет падать всякая нечисть?
----
В следующий раз Цзоу Чжо пал от рук лучников, что располагались около этого Демона-тельца. В свой прошлый раз он успел проскочить мимо них, но в этот раз удача покинула его.
После своего возрождения он подошел к башне, где располагалась пара лучников, и разобрался с ними, после чего посмотрел вниз на демона.
- Хе-хе,простоподожди,сейчас я выпью Эстуса, соберусь с мыслями, спущусь, и убью...
Цзоу Чжоуже начал пить Эстус, но демон вдруг подпрыгнул!
Верно,огромныйдемонпросто взял и подпрыгнул...
Цзоу Чжос ошеломленным лицом наблюдал за тем, как огромная туша демона летела прямо к нему...
-Это… он действительно сможет допрыгнуть до сюда?Он же такой огромный, и это же просто нелогично!
Однако Демон-телец так не думал, так как он приземлился рядом с ним, и одним ударом своей секиры превратил его в лепешку!
«YOU DIED»
-Это… с меня хватит этого дерьма!!!
Цзоу Чжо сразу жевышел из игры.
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      Цзоу Чжоспустилсяв вестибюль и заказал чашку чая с молоком на стойке регистрации,желая залечитьсвоюдушевнуюболь.
- Как дела,все прошло гладко?Ты рад? - с улыбкой спросил Чэнь Мо.
Рот Цзоу Чжо слегка дернулся. -Очень рад, очень!Босс, эта игранекажетсятебеболее извращенной, чемпервая часть? Неужелитыдействительнонебоишься того, что кто-то рано или поздно побьет тебя?
Чэнь Мо улыбнулся. - Япредупредил тебя, что она будет сложнее, чем первая часть. Я никогда не лгал и никогда не преувеличивал, говоря, чтоона будеттруднее, чемпервая часть!
Цзоу Чжонеловко улыбнулся.-Босс,в следующий раз тебе нужно будет говорить это на полном серьезе, а не как всегда...
Чэнь Мо спросил: -Акуда тыпошел-то?
Цзоу Чжо немного подумали сказал: - Э-э,сначала на руины, потом дошел до демона-тельца.
- О,на руины тебе идти еще рано, - сказал Чэнь Мо. -Ну ты хотя бы сам нашел путь до тельца, это уже похвально.
Цзоу Чжо прищурился. - Итак, босс,тынамереннорасставил такмногопутей, которые ведут на высокоуровневые локации,причем в самой начальной локации? Япервым делом пришел в руины,гдебылубитпризраками два раза, причем я ничего не смог сделать им в ответ!
Чэнь Морассмеялся.- Ну да,с призраками обычно будут разбираться к середине игры.
Цзоу Чжо был потрясен. -Только к середине?!Босс,тыслишком добр!Почему бы не заставить всех игроков проходить через них в самом начале?Ну а если серьезно, будет лучше, если ты расставишь несколько подсказок...
- Айя, в чем дело? - Чэнь Мо пожал плечами. -Таков сюжет. Руинысвязаны сначальной локацией сюжетом, и я не могу простотакизменить сюжет.
Цзоу Чжо был ошеломлен. -Босс,у тебя совсем нет совести?Ты же босс, просто возьми и измени сюжет!
Чэнь Мо покачал головой. -Весь сюжет уже полностью написан и не может быть изменен только ради одной мелочи.
-Присозданииигрыгеймдизайнердолжен относиться к игровому миру как к реальному миру,ибо только так сюжет игры станет более реальным...Поэтомуя ничего не могу сделать.
Губы Цзоу Чжо слегка дернулись. -Босс, то, чтотысказал, имеет смысл, я почти поверил...
Чэнь Моулыбнулся. - Крометого,ядолженпредоставить игрокам широкий выбор. Можеткому-то понравятся руины и они захотят пройти их в первую очередь? Можетонипочувствуют, что городслишком слаб,так что решат пойти за настоящим вызовом.
Цзоу Чжобыл ошеломлен.-Босс,разве таких наберется хотя бы один процент от общего числа игроков?
Чэнь Мо праведно сказал: -Тысмотришьсвысока на этотодинпроцент?Этот один процент перестал быть игроками? Мы ведь тоже должны учитывать ихжелания, верно?
Цзоу Чжо долго обдумывал эти слова и наконец выдавил из себя фразу: - То, что ты сказал, имеет смысл, я даже не могуэтоопровергнуть...
Чэнь Мо улыбнулся и тихо сказал: -Тебе всего лишь нужно немного потренироваться, и ты сможешь говорить такие прекрасные речи так же, как и я.
Цзоу Чжо был потрясен. -Правда?
Чэнь Мо рассмеялся. -Нет.Отдохни немного,тебя все еще ждет игра.
----
Новость о том, что приквел «Dark Souls» ужебылготов, давно распространиласьв сети. Многие любители «Dark Souls» пришлив магазин видеоигр, чтобы испытать его в числе первых.
Однако Чэнь Москазал им, что все желающие смогут поиграть в него только завтра...
Поэтому многиеигрокипочувствовалинетерпение,так как думали, что смогут поиграть в приквел прямо сейчас...
И всеэти люди окружили Цзоу Чжо, потому что они знали, что Цзоу Чжоужесмог поиграть в нее, и все они хотели, чтобы он рассказал им какую-нибудь ценную информацию.
А почему Цзоу Чжомогиграть, в то время как они нет?Ну, многие могли сказать, что они с Чэнь Мо были хорошо знакомы.
Цзоу Чжосразу стал знаменитостью. Многие старые игроки, игравшие в «Dark Souls», собралисьиначали просить его рассказать им какую-нибудь полезную информацию.
- Кактебе? Приквел «Dark Souls»хорош?
- Я слышал, что в сюжетеестьмножествовеликих персонажей,тыуже познакомился с этимибоссами?
-Смысл названия был раскрыт в приквеле?
- Какие боссыестьв приквеле?
У Цзоу Чжожеболелаголова,так какон сегодня долго играл,и все эти вопросы были действительно неприятными.
Особенно тот, который затрагивал удовольствие, которое он получал от этой игры...простоЦзоу Чжо не знал, что сказать.
- Ну, честно говоря, япрошелтолько одногобосса,в то время как второй довольно сложный...
-Ощущенияот игры всете же,однако многие элементы игры были изменены...
- Что касается сюжета...он намного круче, чем сюжет первой части.Вроде бы мы сможемузнать правду о судьбе нежититолькопосле того, как прозвенят два колокола.Возможно, что за этим кроется нечто большее, во всяком случае, я еще даже не видел эти колокола...
-И приквел… очень хорош, я не могу перестать играть в него!
Этиигрокиизначально были преданными фанатами «Dark Souls»,и у них с самого утра чесались руки, так что теперь,когда они услышали такие слова отЦзоу Чжо,они хотели поиграть в приквел прямо сейчас.
- Я знал, чтоприквелбудетхорошим! Завтра япридусюда в шесть утра!
- Я тоже, завтрабудет огромная очередь, надеюсь я смогу поиграть в приквел.
Любители «Dark Souls»начали обсуждать между собой планы на завтра.
Пока они обсуждали между собой планы, Цзоу Чжо молча прочертил в воздухекрест ипробормотал: -Яжелаювамуспехов и нервов покрепче.
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      Что касается приквела «Dark Souls» - «Dark Souls: Prepare To Die», то на самом делемногое было взято из«Dark Souls 1»,однако многое было отредактировано или вообще выкинуто за ненадобностью.
В боевой системе Чэнь Мо сохранил некоторые из наиболее отличительных видов оружия и заклинаний,сделал их более сбалансированнымиивнес некоторые изменения вдвуручные мечи.
Боевая система приквела мало чем отличалась от«Dark Souls», так чтолюбойигроксможет быстро привыкнуть к такому управлению.
Кроме того,все художественные ресурсы, которые использовались в игре, были улучшены до такого состояния, что их можно было спокойно использовать в любой виртуальной игре.
Кроме того, «Dark Souls: Prepare To Die»была хороша всвоемотличномдизайнеуровней.Каждый уровень былполон не тольковнезапно расположенных противников, но и ловушек.
Чэнь Мо не внес никаких изменений вневозможность телепортирования с помощью костра, потому что дизайнигры«Dark Souls: Prepare To Die»был зрелым, и эта проблема как проблемой таковой не была.
Все верно, костер в «Dark Souls: Prepare To Die» нетелепортировал. Только войдя в городидобывчашу,игроксможеттелепортироватьсямежду кострами, но это обычно происходило уже в середине игры.
Еслибы такая механика былавтретьей части«Dark Souls», тоэто определенно было бы проблемой,посколькуигрокампришлось быстолкнуться с большим количеством несправедливостей, нов«Dark Souls: Prepare To Die»такой проблемы не существовало из-за прекрасного дизайна уровней.
По сути такой проблемы не существовало из-за карты, которая была открытой и довольно простой в своем освоении.
Кроме того, костеротвечал и за прокачку уровней, и за починку. В принципе,игроку просто не нужно было возвращаться обратно на базу ради прокачки и починки.
Кроме того,телепортироваться между кострами можно будет после того, как игрокпоговорит с Гвиневерили убьёт ее.
Поэтому, хотяотсутствие возможности телепортации было довольно неприятным делом,такаямеханикаимеласвою логику. Есливдруг каждый игрок с самого старта сможет телепортироваться между кострами, это повлияет на игровой процесс всей игры, поэтому Чэнь Мои не думал убирать такую особенность.
Для экспертовразница междуприсутствиемтелепорта и его отсутствием будет практически отсутствовать, потому что онивсегда рассчитывали свой маршрут на пару часов вперед, ну а новички… они на то и новички.
Кроме того,впредыдущеммире Чэнь Мо разработчики«Dark Souls»были сильно ограничены ввопросефинансирования,из-за чего неплохое раскрытие Оскарабыло убрано из-за недостатка финансов.
Раньше, во время разработки, предполагалось, что Оскар будет сопровождать главного героя на протяжении всей игры, но какого бы изначального змея игрок не выбрал в конце, Фрампта или Кааса, Оскар будет на противоположной стороне и станет говорить либо о возжжении огня (если выбрать Кааса и он будет на сторонеФрампта), либо о том, что именно он станет истинным Тёмным Повелителем. Так или иначе, игроку пришлось бы драться с ним вГорниле Первого Пламениперед битвой сфинальным боссом.
Для Чэнь Моденьгивообще небылипроблемой,да иэта сюжетная линиябыладовольно простой, поэтомуон воссоздал ее с некоторыми правками.
Конечно, самое большое различие между «Dark Souls3» и «Dark Souls: Prepare To Die»заключалось ватмосфере.
Все игроки,которые поигралив «Dark Souls: Prepare To Die»,смогут запросто сказать, что«Dark Souls: Prepare To Die»более депрессивная и атмосферная, чем«Dark Souls3».
Депрессияисходилаиз многих источников, атмосферажебылаболее одинокой, окружающая среда темнее,амонстрысильнее и так далее.Честноговоря, «Dark Souls: Prepare To Die»быладействительно сложной, и с точки зрения дизайнаее сложность увеличивалась далеко не равномерно.
Многиевещи в игре«Dark Souls3»были урезаны и многие моменты были упрощены,и в одно время многие старые игроки ругали ее, так как она была слишком простой и казуальной, в отличии от своих прошлых частей.
Очевидно,чтоМиядзакихотел, чтобы серия«Dark Souls»сталаболее популярной,и это оказуаливание сделало свое дело, из-за чего огромное количество игроков в итоге смогло познакомиться с вселенной «Dark Souls».
В нынешнее время было принято делать простые, казуальные игры, с максимально яркой и привлекательно картинкой и очень агрессивной рекламой,в то время как мрачные и по-настоящему оригинальные проекты в итоге уходили на второй план.
Но Чэнь Мо это не волновало,потому что для негоигра«Dark Souls: Prepare To Die»былапредназначена недля продажи, адля дополнения«Dark Souls»,ибо только с помощью двух игр он сможет добиться признания масс.
Игра«Dark Souls: Prepare To Die» - это как идеальное произведение искусства. Хотя онабыланемногоненормальной, ее дизайн уровней, сложность и сюжетявлялиськлассическими.Пожертвовать некоторым количеством денег ради такой игры было не жалко.
Что касаетсясамочувствияигроков...
Раз уж игрок запустил такую игру по собственному желанию, то разве он не был готов начать страдать с того момента, как запустил ее?
----
Тридня спустя.
Приквел «Dark Souls»породил в интернете целый скандал.
Заэтитридня многие старые игроки ужесходили в магазинЧэнь Мо, чтобыпоиграть вприквел «Dark Souls», иэти три дня можно было назвать очень...громкими.
Первоначальномногие из пришедшихдумали, чтораз ужонипрошли «Dark Souls»,то и приквел пройдут всего за пару часов, так как они имели немалый опыт прохождения первой части.
Но вскоре онипонимали, что ошибались, иошибались слишком сильно.Лишь немногие могли похвастаться какими-либо существенными успехами...
В дополнение к болеесмертоноснымуровням, болеесложной схемеуровней, более мощныммонстрамиитак далее...самое главное, на что все жаловались, так это на то, что с помощью костратеперь нельзя было телепортироваться...
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      Долина Драконов.
Игрок наткнулся наэту локациюсовершенно случайно,и после того, как пробыл тут всего лишь минуту, начал бегать от виверн как угорелый.
И тут он внезапно увиделгигантского дракона,между двумя когтямикоторогонаходилось два белых огонька.
Игрок радостно подбежалк огонькам, чтобы подобратьвещи, но в этот момент гигантскийдракон внезапно пошевелился!
Гигантский дракон яростно затряс головой, издоровьеигрокабыло немедленно опустошено!
- Черт, какого черта?! Развеэтотдраконуже не умер?Дракон решил притвориться мертвым?!
----
Сторожевая башня.
Игрокспокойноспускалсявниз, и вдруг внизупод лестницей появился нектов тяжелых доспехах.
-Э, а это кто?
Игрок был потрясен.Как только он спустился, он тут же взял в руки свой щит, но…
*Скрежет*
Его тело было моментально разделено на две части.
----
ВЧумном Городе.
Игрокшел оченьосторожно.
Наконец,последний снайпер с духовной трубкойбыл убит.
Проходы в этом городе былиочень узкими, ибылатолько тонкая колонна, которую можнобылоназвать деревянным мостиком. Расстояние отмостадо землибылоочень велико, иигрокобязательно умрет, если упадет.
Но как только он осторожно двинулся вперед,варвар вдруг появился прямо перед ним и скинул его в пропасть!
Игрок в итоге насладился ощущением свободного падения и будет наслаждаться ватными ногами в течении следующей пары часов...
----
ВСаду Тёмных Корней.
Игрок осторожно шелвпередсо щитомв руках. Внезапно перед ним появился огромныйгриб.
-О,аэтот гриб такой симпатичный, онвыглядитдобрым...
В результатепока он это говорил, грибподнял правый кулак ипревратил его в летающую лепешку!
Одним ударом этот игрок был отправлен к костру.
Онбыл поражен. -Сайтама,это ты?Или это его учитель? На мне тяжелые доспехи!!!
Гриб,который выглядел вполне безобидным, убил игрока в тяжелых доспехах за один удар?!
Может он и всех боссов убьет с одного удара?!
Огромное количествосовершенно безумных и нелепых сценпроисходило с каждым игроком...
Кроме того,каждый уровень былполонразличных необоснованныхловушекиотвратительных монстров,которыемогли наложить на игроков яд, кровотечение и так далее...
Более того, независимо от того,во что был экипирован игрок, до тех пор, покаон будетотравлени у него не будет противоядия, можно сказать, что он сто процентов в итоге умрет.
Даже всамом начале, по сути в месте, где игрок должен был привыкнуть к управлению и особенностям игры, уже находились сложные монстры и целый босс, убийство которого могло затянуться, если игрок сразу же не увидел потайной двери слева.
Помимо бесчисленных нечестных монстров, ловушек, боссов, неочевидных скримеров, из-за которых у любого могло остановиться сердце… самое безумное и нелепое - это то, что в приквеле «Dark Souls» костерне телепортировал без особой чаши!
Вещь,которая возвращала к костру — косточка возвращения, возвращала к последнему костру, у которого сидел игрок,а не к костру, который выбирал сам игрок.
Многие игрокинаходилисьна грани краха.Некоторые локации были очень сложными для прохождения, и если им приходилось бежать обратно, и если они в процессе своего возвращения умирали...что ж, их ждала еще одна увлекательная прогулка за только что потерянными душами.
Конечно, дляэкспертовэто небылопроблемой, но для обычного человекатакая необходимость была мукой.В основном из-за этого за эти три дня игра все еще не была пройдена, и многие не прошли еще и половины игры.
Даже многие игроки, которые считали себя экспертами и таковыми были, не были уверены в том, что смогут пройти приквел «Dark Souls».
За это трехдневное путешествие в ад многие из «экспертов» испытали неимоверную боль.
Однако некоторые игроки,которые были самыми настоящимимазохистскими душами, не тольконе отступили, но иполучили еще больше мотивации!
В конце концов, все с нетерпениемждали выходаприквела «Dark Souls»,и разве они ждали его не ради страданий и боли?
Игра«Dark Souls» быладосконально изученамногими игроками, иуже относительно большое количество игроков могло пройти ее без экипировки и оружия.Из-за этого«Dark Souls»перестала приносить им должное удовольствие, и тот адреналин, который они получали от игры, давно не посещал их тела.
Для экспертов и продвинутых игроков «Dark Souls» стала гриндилкой,и многие стали скучать по боли и страданиям, которые испытывали в первые десятки часов игры.
Но теперь приквел «Dark Souls» вернул всем эти позабытые ощущения!
Поэтому многиенеобычныеигрокипроявили необычайный энтузиазм по поводу приквела «Dark Souls»!
Что же касается «сгоревших»игроков, то все онибыли настроены довольно позитивно.
В конце концов те игроки, которые пришли поиграть в приквел «Dark Souls», имели фундамент, и их порог боли был намного выше, чем у любого другого игрока...
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Многие изигроков, которыесмогли поиграть в приквелв магазиневидеоигр,начали публиковать свое мнение в интернете, желая поделиться своим опытом с другими людьми.
Существовали конечно же истримеры,ноони не стримили свое прохождение приквела.
В конце концов они не хотели портить игрокам их игровой опыт, и они не хотели, чтобы их потом за это упрекали.
Этоправило появилось спонтанно, нов итоге оно стало правилом, которому многие спокойно следовали, и со временем оно дополнилось одним примечанием.
Новички должныбылиполагаться на свои собственные усилияи играть так целую неделю,и только после целой недели онимогут обратиться за помощью к старым игрокам.
Другими словами,в течении своей первой недели новичок мог положиться только на свои собственные силы.
Кроме того,стримерыиконтент-мейкерыне должныбылираскрывать никакой информации о приквеле«Dark Souls» доеевыходав свет,как будто они были под эмбарго издателя этой игры.
После того, как игра будет выпущена,каждый сможет спокойно начать выкладывать видео и стримить, но только после ее выпуска.
На самом делеэти два правилабылипредназначены для того, чтобыкто-то случайно не заспойлерил все на свете еще до выхода игры,ичтобывсе могли наслаждаться хорошей игрой подольше.
Хотя многие говорят, что играть в «Dark Souls» - этословнобить себя плеткой по спине, но само страдание - суть этой игры.Однако многие хотели собственными силами узнать, что творится в этом мире, и распутать сюжет этого мира.
Поэтому, хотя многиепреданные фанатыужепоиграли вприквел «Dark Souls»,практически никаких спойлеров в сети еще не было.
На официальном форумесуществовало всего несколько тем, которые в основном ничего не проясняли,и по большей части эти темы просто-напросто вводили в заблуждение интересующихся игроков.
«Хей,парни, кто уже поиграл вприквел «Dark Souls»,ну что там?Может кто-нибудь выложит какое-нибудь видео?»
«Даже не проси тут ничего, тут все мнят себя Богами».
«Насколько приквел сложен?Скажите, пожалуйста, мне просто интересно!»
«Оченьпростой? Яв этоне особоверю...»
«Чэнь Мосильноснизил сложность, чтобыв приквел поиграло еще больше игроков, зуб даю, приквел в раз десять легче!»
«Я почти поверил».
----
Чем больше разнообразных сообщенийпоявлялосьв интернете, тем большелюдейинтересовалосьприквелом «Dark Souls».
Со времениначало появляться множествостранных новостей, которые просто сбивали всех и каждого еще не игравшего в приквел игрока с толку, что только подливало маслав огонь.
Однако эффектот всей этой неразберихи былдействительнооченьхороший. Многие старые игрокиначали промывать мозги непосвященным, мол, приквел очень простой, из-за чего многие действительно начали верить в это...
Но это неимелозначения, таккакиграужескоро выйдет,и тогда все этилюбопытные игроки смогутлично поиграть в эту легкую игру.
Однако многие игрокибылиочень удивлены тем, что Чэнь Мовыпустил пост на своем«Вейбо»всегоза день до выхода игры!
Многие людинашлиэто очень странным.Игравыйдет завтра.Зачем он что-то опубликовал на своем «Вейбо»?
Подогреть интерес? Уже слишком поздно.
Публикация чего-то на«Вейбо» в это времябыло довольно странным, и цель этого действия была непонятной...
Многие игроки с любопытствомначаличитатьпостЧэнь Мо.
«Тематическая песняприквела «Dark Souls»полностью готова! [Тыкай сюда]истаньпервым, ктопрослушает эту прекрасную песню!»
Увидев это,многиебылиошеломлены.
В смысле?Тематическаяпеснядля приквела «Dark Souls»?
Нужна литакойигре тематическая песня?
Чэнь Моранее выпускалтематические песни для некоторыхсвоихигр,но они выпускались для раскрутки самих игр, и выпускались они примерно за неделю, а то и более.
Нонужна ли была приквелу«Dark Souls»тематическая песня? Подобные игры, как правило,в основном имеют«священные»или «скорбные»саундтреки.
Более того, тематическая песняобычно выпускалась как минимум за дня три до релиза,но он решил опубликовать ее за день до выпуска приквела«Dark Souls»?
Многие с подозрениемнажимали на кнопку[Тыкай сюда].
Сразу же их встретилчистыйи незнакомый голос,из-за чего всем становилосьочевидно, что певец - несупер-звезда, а не очень известный второсортный певец по имени Чжао Чжан. Хотя его навыкибылихороши, онстрадал из-за отсутствия хороших песен, из-за чего и не был особо известен.
Однако мотив выбора какого-то певца был неизвестен.Зачем он вообще нашел кого-то на роль певца для тематической песни к такой игре?
Да иЧэнь Моранеесотрудничал соченьизвестными певцами,ис нынешнимибогатствамии внушительнымавторитетоми связями… разве он не мог найти кого-то покрупнее и поизвестнее?
Более того,почему эта песня была на китайском? То есть,разве он не должен был петь наанглийском?
Игра«Dark Souls» - этов основном западная игра!И для такой игры тематическую песню пел китаец...
Ладно, все это вообще-то не имело значения.Главное одно — была ли эта песня хорошей или же нет.И вообще, соответствуетлионамрачности вселенной«Dark Souls»?
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Когда зазвучалапрелюдия,многиеслушатели непроизвольно нахмурились.
Потому чтомелодия и аккомпанемент этой песнибылпо большей частитрадиционным, и в ней вообще небыло чувствазападного фэнтезийного стиля.Эта песня вообще не подходила «Dark Souls»!
Когда певецзапел, всебыли ошеломлены.
Серьезно?
Многие люди дажеперепроверяли то, на правильную ли они нажали кнопку.Ида, они действительно нажали на нужную кнопку,и эта песнядействительно былатематической песней«Dark Souls»!
-~Сонные глаза не могут остановить мое путешествие~
-~В течение многих летя ел странную еду на открытом воздухе~
-~Ради идеалов я предпочел бы вынести одиночество~
-~Выпитьэто одиночество~
-~Стряхнутьпыльиотправитьсяв долгий путь~
-~Преследоватьсвоюмечту с полной страстью~
-~Триста шестьдесят пять дней в году...~
----
Многиеслушатели былиошеломлены - Чэнь Моопубликовал не ту песню?
Независимо от мелодии или текста,эта песня просто не подходилатематике«Dark Souls»!
Лирикаэтой песниясноописываластранствующего странника,чтострастно преследовал своюмечту,скучалпочему-то нопостояннодвигалсявперед...
Но...какое отношение эта песняимеетк«Dark Souls»?!
«Видимо Чэнь Мо немного переутомился и опубликовал не ту песню!» -так думали многие
Певецжепродолжал петь.Вскоре пришла очередьприпева. Голос певца внезапно стал более напряженным,аего эмоциисталиболеенеопределенными.
-~Триста шестьдесят пять миль, от родного города до чужой земли~
-~Триста шестьдесят пять миль, от подростка достарика~
-~Сколько здесьтриста шестьдесят пять миль,которые пережили со мнойвесну,лето и осень~
-~Триста шестьдесят пять миль, как я могу позволить им пропасть впустую~
----
После каждой произнесенной строчки на заднем плане повторялась вторая, чтозвучало довольно приятно, нослушатели все равно были в недоумении.
Если бы им сказали, что эта песня — тематическая песня игры«Dark Souls»,поверили бы они? Нет!
Этовообще не имелоникакого смысла!
Тематическая песня «Dark Souls»,причемкитайская, и с такой лирикой?
Даже еслиубрать то, что она была на китайском, вней не былодуха«Dark Souls»,в ней не былодаже западногофэнтезийногоэлемента!
Эта песня на самом деле больше походила под посиделки у костра и бренчание гитары...
Еще разподтвердив то, что Чэнь Модействительно опубликовал такой пост именно с такой песней,игроки начали думать, что все это могло бы значить.
Очевидно,что еслибы что-то пошло не так,Чэнь Мо просто отредактировал бы свой пост или вовсе его удалил, так что то, что именно эта песня была тематической песнейприквела «Dark Souls»,явно не было ошибкой.
В конце концов, Чэнь Модовольно хорошо разбирался в музыке, и он не мог совершить такуюглупую ошибку.
Так чтоЧэнь Мосделал это намеренно...
Многие игрокиначали думать, зачем это было сделано.
«Я думаю, что эта песня - ободрениесо стороны Чэнь Мо! Мы, нежить, берем на себя миссию распространения огня, инашепутешествиезаставляет нас покинуть родной город и пройти триста шестьдесят пять миль.Браво!»
«Хе-хе,серьезно?Видимо ты в игровой индустрии первый день!»
«Может эта песня отражает его сожаления? В конце концов он вроде как редко видится с родителями».
«Думаешь, что этопроблемадля Чэнь Мо?Он сейчас слишком богат...»
«Я думаю, что эта песня хорошоописываетменталитетнашихдетей!Все же знают, что в маленьких городах почти нет жизни, и что все самое лучшее находится в больших. Я думаю, что эта песня поощряет их попытки стать кем-то большим!»
«Может эта песня оностальгии? Или это своего рода одолжениекомитету по надзору за играми? Вам не кажется, что эта песня очень традиционна и отвечаетвсемвкусамбольших шишек?»
Количество комментариев подпостомЧэнь Мовсего за пару минутперевалило затысячу.Многиеразмышлялио намерениях этой песни,желаяразгадатьзагадкуЧэнь Мо.
Появлялись иочень философскиекомментарии, которыезатрагивали вечные темы, и появлялись вполне обычные комментарии, которые просто несли в себе пару догадок.
Каждый видел в этой песне нечто свое, и каждый интерпретировал эту песню по своему.
Некоторые люди дажеговорили о тоске Чэнь Мопо дому...
Однако игроки,которые успели поиграть вприквел «Dark Souls» вмагазиневидеоигр, мгновенно поняли смыслэтойпесни.
Онимоглитолько горько улыбаться,прослушивая ее.Чэнь Мо действительно оченьковарный!
Хотя этиигрокихотели сказатьвсемправду,они в итогевоздержались. В конце концов, такоезабавноесобытие будетне очень правильнопортить, и только после того, как игрокипоиграют в приквел лично, они поймут смысл этой песни...
Более того, даже еслипоявлялся кто-то, кто хотел рассказать всем правду,никто его вообще не слушал, поскольку многие комментарии затрагивали вечные темы и были залайканы донельзя,из-за чего обычное объяснение такой песни выглядело лишь как высказывание глупого человека.
----
Игроки наконец дождались того дня, когда приквел «Dark Souls»официально появился в сети!
Как и «Dark Souls», приквел такжебыл переведен почти на все языки,и также был озвучен на китайском и английском языке.
Из-за успеха«Dark Souls» популярность приквелабыла довольно большой,из-за чего многие игроки с нетерпением ожидали его релиза!
Неразгаданные загадки...
Превосходный дизайн уровней...
Боевая системасиспользованием Пангу...
Игровой опыт,который заставлялсердце каждого ускоренно биться...
Все эти факторы сделали «Dark Souls» уникальной игрой, а также сделали приквел «Dark Souls»довольно популярным!
Более того, на этот разприквел «Dark Souls» такжевыйдети наустройстве«Switch»,так что те, ктоуспел купить«Switch», но неможетпозволить себевиртуальную капсулу, такжесможеткупитьприквел, причемвсего задевяноста восемьюаней.
Хотя портативная версия будет намного хуже виртуальной версии по части погружения, в конце концов, она была дешевойив нее можно будет поиграть в любое время и в любом месте.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Многиеигроки с нетерпениемждаливыхода приквела «Dark Souls».
Многиеигрокис нетерпением хотели испытатьвсе те же невероятные ощущения.
Многие хотели встретиться с этими легендарными главными героями этого мира...
Однаковскоре многие игрокипоняли, что такое настоящая боль...
На официальном форумеприквела«Dark Souls»вдруг появилосьбесчисленное множество постов,и все в основном писали об одном: «Этаиграпростослишком сложнаяисложная, а еще сложная!!1!1»
Многие игрокибылиморально готовы кстраданиям, но когда они запускали игру, они быстро обнаруживали, что не были готовы.
Многие игроки изначально думали, что они полностьюготовык приквелу, но после того, как они сыгралив него, они поняли,что были не правы.
Они буквально сами запускали нервовыжигатель две тысячи!
----
Многиеэксперты,которые прошли«Dark Souls»несколько десятков раз,решилипоставить перед собой задачу пройтиприквелза пять-шесть часов. В результатепосле всего лишь часа игры они прекращали играть и почему-то решали немного отдохнуть…
Самое досадное, что игроки наконец-то поняли,почему Чэнь Моопубликовал именно эту песню.
Те, кто переоценивалэту песню,ошибался. На самом делеэтапесня вообще никак не относилась к вселенной «Dark Souls».Единственное, что их объединяло — расстояние.
Почемуонвыбралименноэту песню? Потому чтовприквеле«Dark Souls»игроки будут проводить большую часть времени в дороге!
Картаприквела «Dark Souls»была довольно большой.А согласномеханикеприквела, игроки немогли телепортироваться между кострами до получения специальной чаши, ив игре не существовало ездовых животных, которые заметно ускорили бы передвижение, из-за чего игрокам приходилось долго, очень долго и много бегать!
А если учесть то, что монстры все так же возрождались после того, как игрок отдыхал у костра...
Ты случайно умер в пути? Начинай с начала, и желательно не умри еще раз, чтобы души, которые ты не потратил, не пропали...
Многие игрокипонимали смысл этой песни только после того, как лично играли в приквел.
Имногие игрокидействительно думали, что эта песня действительно подходитприквелу!
Некоторыеигроки дажевыучили эту песню и пели ее во время бега, потому чтоони действительно думали, что эта песня хорошо подходила этим путешествиям...
В итоге песня под названием «Триста шестьдесят пять»попала на третье место в список прослушиваемых песен, что польстило певцу Чжао Чжану.
Он недумал, что эта песнябыла оченьхорошей, в конце концовеестильбылслишком традиционным,так как жеонамогластатьтакой популярной?
С каждым часом все больше и больше игроков осознавало тот факт, что костры теперь не телепортировали...
«Почемуянемогутелепортироваться? Неужели Чэнь Морешил ударить в самое слабое место?!»
«Какой он плохой!Этоже удар ниже пояса!»
«Теперь это не «Dark Souls», а «Dark Runner»!»
Очевидно, чтомногиеигрокине моглипринятьэто решение так просто, особенноте игроки, которые сыграли в«Dark Souls»,так как все из них уже привыкли кнастройке«Костер=Телепорт»,но вдруг в приквеле они обнаруживали, что костер теперь не телепортировал.
Чэнь Може ничего не объяснял, вместо него это успешно делали другие игроки.
«Давайте для начала немногоуспокоимся. Позвольте мне рассказатьвамомоемсобственномвзгляденамеханикукостра.
Когда я впервые узнал, что костертеперь не телепортировал, мое настроение было таким же плохим, как и у всехнедовольных. Но потом я подумал об этоми, вероятно, догадался о намерениях Чэнь Мо.
Давайте сравним дизайн уровней «Dark Souls» и «Dark Souls: Prepare To Die».Уровни в«Dark Souls»болеелинейны, и в целом игрок обычно имеет два-три пути, по которому может пойти, но в целом сложность пути, который необходимо пройти для отдыха у другого костра, слишком велика.
«Dark Souls: Prepare To Die»и«Dark Souls» разныеигры.В приквеле вы сразу же можете попасть на пять разных локаций, причем почти каждая локация ведет на другую локацию.
Я думаю, что этопросто невероятно.Интегрировать так много больших уровней водноогромное целое,причем сделать так, чтобы мир был бесшовным...Это побуждает игроков исследовать разные пути, а не идти тупо по одному пути.
Посленескольких часов игры, вы почувствуете, что дизайн уровней этой игры действительно потрясающий!Я могусказать, что дизайн уровней «Dark Souls» великолепен,нодизайн уровней приквела еще лучше! Я думаю, что еслибыкостры телепортировали с самого начала, мы бы потеряли эту красоту.
Кстати,ощущение того, что я наконец-то получил эту чертову чашу, было действительно великолепным, я надеюсь, что все читающие это сообщение смогут получить эту чашу, хе-хе».
После того, как этосообщениебылоопубликовано, онодействительно сыграло хорошуюроль.Многиеигроки началипостепенно успокаиваться, и продолжили спокойно играть в приквел...
...при этом желая получить чашу как можно быстрее.
----
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      Вообще было неудивительно, что приквел «Dark Souls» вызвал волнунегодованияв сообществе игроков.
Приквел «Dark Souls»во всех отношенияхпродолжилмысль«Dark Souls» иповторил ееуспех. Даже при такой извращенной сложности продажиприквелабыли дажевыше, чем упервойчасти!
Что удивиломногих, так это то, что «Switch»-версияприквела«Dark Souls» на самом деле продавалась очень хорошо.
Студенческое общежитие университета Шйи.
Несколькобудущихгеймдизайнеров наблюдализапарнем,который игралвприквел«Dark Souls» на «Switch».
В основномтеигроки, которыекупили«Switch»,купилии приквел«Dark Souls».Ценаигры, в конце концов, была весьма народной,так что просто не существовало причин, из-за которых эту игру можно было не покупать.
И хотьмногие люди слышали, чтоэта игра издевалась над игроками, они все равнорешали купитьее ипоиграть в нее, во всяком случае,если им будет слишком больно, они просто вернут игру.
Несколькостудентовобсуждали происходящееснетерпением, которое ясно читалосьнаихлицах.
- Не говори так, я думаю, чтокартинкадовольно хороша, хотя она далека отвиртуальной картинки,она все равно довольно приличная! И движокигрытоже хорош, качествоэтой игрынамного выше, чем у многих компьютерных игр!
- Конечно,это же все таки виртуальная игра! Даже если какой-то контентбыл вырезан, ядро-то все равно было одно.
- Ядумаю, чтобоевая системав этом приквеле стала еще лучше!
-Согласен,на самом деле контент между виртуальной версией и портативной практически не отличается. Самаябольшаяразница заключаетсявпогружении,и в некоторых других мелочах.
- Вау,даже с учетом того, что я играю на КПК, я все равно умер!Я думал, что она будет намного легче...
-Он умер!Быстро, меняйтесь!
-Эти два джойстикане очень удобны в использовании,особенно если сравнивать с управлением виртуальной капсулы.
- Хе-хе, это потому, что ты неумеешьимипользоваться,дай-ка мне!На самом деле играть в эту игру на КПКнамногопроще, чем ввиртуальной капсуле.
-Кстати говоря, может купить нормальный телевизор?
-Тебя не устраивает его маленький экран?О...я быкупил телевизор, толькокудамы егопоставим...
-Тск-тск-тск,большой брат богат и могуч!
-Картинка немного размажется, но это того стоит...
Этистуденты былипервыми, кто купил «Switch».
Тогда они вчетвером скинулись и смогли купить один «Switch», и прямо сейчас наслаждались приквелом «Dark Souls».
Однако некоторые игроки, которые только чтокупили«Switch»,думали, что эта система управления не подходила такой игре, как «Dark Souls: Prepare To Die».
В конце концов, игроки этого мира не были знакомы с джойстиками.
Сенсорное управление, управление с помощью клавиатуры и мыши, управление с помощью силы мысли...
Это было похоже на то, что игрок, который привык к клавиатуре и мыши, вдруг решил взять в руки джойстик и начать нагибать все и вся. Конечно же такого не могло случиться, так как ему понадобится время на привыкание.
Однако игроки, которыеранее сыграли в «Super Mario Odyssey»,не видели в управлении с помощью джойстиков чего-то плохого.
Многие из них даже думали, что это было самое удобное управление, которое они только видели.
Однако в портативной версии игрыпогружениебыло не такимсильным, атмосфераигры была не такой устрашающей и угнетающей,и большинство скримеров просто напросто не работало
Однако всябоеваясистема«Dark Souls»была идеально передана.
Конечно, между двумя версиямисуществовалоразличие.Ввиртуальнойверсииигрокисами выбирали, какую конкретную часть тела будут протыкать в случае, если они умудрялись делать удар в спину, причем от выбранной точки зависел нанесенный урон, в то время как портативная версия имела всего лишь одну механику — удался или не удался удар в спину, анимация и урон в каждом случае будут практически одинаковыми.
Однако многие игроки, которые решили поиграть в «Dark Souls: Prepare To Die» с помощью «Switch», вдруг обнаруживали, что это маленькое устройство было довольно удобным и простым в использовании.
Кнопок наджойстикахвроде быбылонемного,но все они были расположены в удобных местах и их было ровно столько, сколько нужно.
Такой дизайнджойстиковне мог появиться из ниоткуда. К такому дизайну шли годами, пробираясь сквозь неудачи и провалы.По сути эти джойстики представляли из себя десятки, если не сотни, тысяч часов работы, которая была наполнена различными тестами...
В прошломмиреЧэнь Мотакой дизайн джойстиков для большинства игроков стал чем-то естественным, чем-то, что было уже повседневным, как та же ложка или вилка.Из-за этого многие производителине могливнедритькакую-нибудьинновацию, потому чтоданный дизайн джойстиков был совершенным и не имел возможности для дальнейшего улучшения.
Но для людей этогомира конструкциятакогородаджойстиковбыланова, потому что они никогда не виделичего-то подобного.
Выпуск «Switch»-версииприквела«Dark Souls» - это беспроигрышная ситуация.Так вселенная«Dark Souls»получит ещебольшеигроков,причем из числа тех, что не обладали виртуальной капсулой. Что касается «Switch», то онблагодаря репутации приквела«Dark Souls»значительно поднял свои продажи.
Конечно, только Чэнь Мополучил все лавры от такого расклада событий.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      После выхода приквела «Dark Souls»,эта игранеожиданнопрокатиласьпо большинствустриминговых сайтовивидеосайтов. В конце концов,благодарясарафанномурадио ирепутации предыдущей части, а так же новостямо невероятной сложности этой игры,труднобыло упустить из виду такую новинку.
Но такая популярность больше работала именно что на узнаваемость игры, чем на ее продажи. Ведь эта играбыласлишком сложной,и для обычного игрока она не предоставляла никакой ценности.
Однаков этом мире всетак же существовало огромное количество любителей посмеяться с чужой боли.В конце концов наблюдать за тем, как у кого-то горит, намного приятней, чем быть тем, у кого горит...
Однако настоящие хардкорные игрокихвалили приквел как никто другой, потому чтоонотвечал всемих требованиям.
Так какпосле того, каконисыграли в «Dark Souls», а затемначали игратьв другие простыеигры,они находили их слишком скучными.
Потому что послестраданийв «Dark Souls»этиигрокисильноповзрослели,они в какой-то степенизакалились этой игрой,из-за чего простые игры перестали приносить им удовольствие.
Длятех, кто любил в играх сюжет,приквел «Dark Souls»был хорош тем, что ондолжен былдополнить картину существующего мира, а также датьофициальные ответы на многие нерешенные вопросы.
Конечно, хотякартина этого мира будетдополнена большой рамкой, на самом делесама картина была далеко не идеальной,можно даже сказать, чтоона была полнаболячек и дыр.
Поскольку на момент разработки эта игра изначально имеламногопустогопространства,игрокам самим придется додумывать многое. Можно сказать, чтоу каждого игрока будет собственное понимание той или иной ситуации, и это было нормально.
По мерепрохождения приквела,многие из облаков сомнений,которые до этого висели в воздухе, рассеялись.
Самыйбольшойвопросзаключалсяв том, что такое такназываемое «Dark Souls»?Что это за история? Эта история, где миссия игрока -поддержатьогонь или статьПовелителем?
В приквеле «Dark Souls» игрокиузнавали ответ на этот вопрос.
Как уже упоминалось ранее воткрывающемсинематике,существовало четыреперсонажа, которыенашли уникальные души, что даровали имуникальную силу Повелителей. В дополнение к трем хорошо известнымБогам –Ниту, первому из мертвых,Ведьме Изалите и Гвину, Повелителю Света, существовал и четвертый Повелитель — хитрый карлик.
Очевидно,чтоэтоткарлик - предокчеловека, и душаПовелителя, которую он получил -темнаядуша.В дальнейшем темнаядуша быларазделенамежду многими человеческими существами, то естьтемнаядуша вдруг появилась вкаждой нежити.
Многиеусловностипосле понимания этого фактаказалисьвесьмалогичными. На самом деле огонь олицетворяет волю Бога, а эпоха огня - это эпоха Богов.
ЭпохаОгнясимволизирует эпоху, когда господствовалиБоги,поэтому Гвиниохотно пожертвовал собой, чтобыЭпохаОгня продолжаласьи дальше.
ПередачаОгняжена самом делеобман. Игрок играетзанежитьи пытаясьпозвонить в колоколапросто этим самым действием только докажет, что он квалифицирован пройти дальше. Послетого, какон заберет силудуши у многихБогов,онпросто продолжитначинаниеГвена.
Главный герой в «Dark Souls»был в еще более плачевной ситуации.Так как он - Полый,ему нужно сражаться с Богами, чтобы получить силу пламени.
В «Dark Souls» игроки встречались со многими легендарными персонажами этого мира, вот только хотя игрокии получалибольшоеудовольствие от убийства этих очень сложных противников, у нихвозникалисомнения по поводу всегоэтогомира.
Эти легендарныеБоги стали подобны ходячим трупам, так в чем жебылсмыслЭпохиОгня, которуювсеонихотелиподдерживать любой ценой?
В финале приквела «Dark Souls» игрокмог выбратьмежду двумя видами концовок –привнести огоньилиже стать следующим Повелителем. Еслиже игрок выбирал вариант «Привнести огонь»,игрок резко покроется пламенем, как и пространство вокруг него.
Однако этот огонь не выглядел как нечто величественное и на самом деле не выглядел каким-то особенным.
Поэтому этодоказывало, что силаогнянеизбежноуменьшитсяи скороонпогаснет, в то время как усилия игрока по его сохранению всего лишь отсрочатсрок смерти этого огня.
Никто не знал, какбудетвыглядетьмир после того, как огонь погаснет.
И люди боялись того, что огонь вдруг погаснет, только из-за того, что легенды гласили, что наступит вечная ночь.
Многие люди ошибочнополагали, что это означает разрушение мира, но на самом деле эти слова распространялГвин и его дети,аэти людижелали, чтобывек Богов никогда не кончался, так как они правили в это время.
Поэтомуправильной концовкойв данном случае является рождение нового Повелителя, то естьтушение огня,так как тушение в данном случае сигнализировало о начале новой эры.
Многиевопросынашли свои ответы, и игроки наконец-то поняли смысл названия «Dark Souls».
С помощьюприквелаЧэнь Морассказал историю мира«Dark Souls».
В то же время судьбанекоторыхперсонажейвзволновала многих игроков.
Арториас, Путник Бездны...
Солер из Асторы...
Анастасия из Асторы...
Былитакже красочные второстепенные персонажи, такие какПрекрасная Госпожа, кузнец,Логан Большая Шляпа,Гвиндолин Темное Солнце… почти каждый непись и почти каждый босс имел свою уникальную историю.
Некоторыеигрокидажерешили перепройти«Dark Souls» из-за ностальгии и нашлимножество связейс приквелом.
Хотя эти двеигрыбыли разделеныбольшим количеством времени, существовало большое количество пасхалок, которые так или иначе ссылались на другую часть игры.
Снова играя в «Dark Souls», я чувствую себя словно в другом мире.
Прекрасная ГоспожаиКвиланавсе-таки встретились...
Портретпринцессы Солнца,который охраняло несколько рыцарей...
Пустой гарем принцессыГвиневер...
Мир «Dark Souls»сильно изменился, если взять в пример две части.
Многиепасхалки были грустными, ноони также убеждали игроков в том, что тушение огня — истинный финал«Dark Souls».
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Помимо сюжета, игроковсильнобеспокоилидвановых режима игры, первый из которых был прозван режимом «постоянных смертей», а второй — режимом «случайных вещей».
Когда приквел «Dark Souls»вышел,никто особо не стал проверять эти два режима на работоспособность, так как все ринулись щупать новую игру и новый сюжет.
Ипосле того,как приквел был пройден многими старыми игроками, появились группы безумных игроков, которые начали ставить перед собой очень сложные задачи.
И да, появилась группа безумцев, которая решила пройти «Dark Souls» в режиме «постоянных смертей», официальное название которого "Марш смерти".
Организаторэтого безумия -ветеран «Dark Souls», «Старый Цинь».Условиядля вступления в его группу были такими: прохождение «Dark Souls» за семь дней и прохождение приквела «Dark Souls»за восемь дней.
Такиеусловияна самом делебылиочень строгими, потому чтодаже первая часть«Dark Souls»была довольно сложной.
Что касаетсяпрохожденияприквелаза восемь дней,то это относительно трудное достижение. В конце концов, прошло не так уж много времени с тех пор, какприквел появился в сети.
Причина установления таких высоких требований в основномзаключалосьв том, чтоон уже успелиспытатьрежимпостоянных смертей, и он сделал вывод, что новички или просто опытные игроки будут лишь мешаться под ногами более опытных игроков.
И опробовав этот режим, он пришел к выводу, что этот режим достоин называться разве что режимом постоянных смертей
РанееЧэнь Моопубликовал на своем«Вейбо»сообщение,где было указано, чтов этом режимездоровье,атакаиИИбоссовбудутзначительно усилены и переработаны, но как именно не уточнялось.
Но только сейчасСтарый Циньпонял, что этот режим был слишком сложным!
С одной стороны,количествоздоровьябоссовбылослишкомбольшим. Хотяоно и корректировалось в зависимости от количества игроков,даже если против него будет сражаться всего один игрок, количество здоровья босса вырастало в два раза. Что касается команды изпятичеловек,а десяти...даже говорить об этом было страшно
С другой стороны, сила атаки боссов,выносливость и другие характеристики былизначительноусилены, и даже их типичныедействиябыли полностью изменены.
В прошлом некоторые навыки босса, которыемогли снести большое количество здоровья даже щитовику, теперь сносили еще больше здоровья, и увернуться от таких атак стало еще сложнее, ибо теперь боссы зачастую начинали сразу же атаковать другой серией ударов.
В итоге и выживать в бою с боссами стало сложнее, и наносить по ним урон тоже.
Кроме того,искусственный интеллектбоссовбыл всесторонне усовершенствован. Все боссывсегда бралиинициативу в свои руки. Игрокже могпросто держатьщитинаблюдать за действиями босса, а затемтолько начать действовать в соответствии с действиями босса.
Носейчас жебоссызачастую ждали, пока игрок приблизится к ним,и даже зачастую ждали, пока он замахнется,и только после этого они начинали атаковать. Этосоздавало ощущение, что боссом играл реальный человек, а не искусственный интеллект, из-за чего тактику на боссов нужно было значительно перерабатывать.
После грубыхэкспериментовСтарый Цинь в основном определилто, что было усложненоврежиме постоянных смертей. Хотяздоровьеи атрибуты боссов былиотносительно невелики в случае,если против них выступал всего один игрок,сложность схватки все равно будет находится на высшем уровне.
Очевидно, что чем большебудет игроков, тем более хаотичной будет сценаитем разнообразнеебудут атакибоссов,к тому же скорее всего незнакомые друг с другом игроки будут лишь мешаться друг у друга под ногами.
Если группа будет только что собранной из незнакомых друг другу людей, эта группа будет словно мясо, которое на белом блюдечке подавалось боссам.
Впрочем, если десять игроков будут хорошо знакомы друг с другом и будут понимать друг друга, никакой босс не сможет их остановить.
Если же в бою с боссом умирал один игрок из группы, он оставался лежать на земле до того момента, пока не убьют босса или пока босс не убьет всех.
Икаждый раз, когда босс будет убивать какого-либо игрока,он будетвходитьво временное состояние яростина короткоевремя,в котором его атака, сопротивление урону и скорость будутзначительно увеличены.
Как толькоумрет один, начнется цепная реакция. Если дваигрокаумрут за короткий промежуток времени, тобосс, по сути, просто-напросто сметет всю группу.
Так что если против босса выступала группа, то она должна была быть профессиональной и слаженной, чтобы вдруг из-за ошибки одного игрока вся группа не пошла ко дну.
Старый Циньжепотратилогромное количествоусилийи еле-еле смог найти восьмерых очень опытных игроков, так что сейчас в его группе вместе с ним было девять человек.
Хоть его требования и были довольно высоки, он все-таки смог найти подходящих людей.
Иэта группа из девяти игроков была полна популярных личностей, в этой группе был как и первый игрок, который убил всех боссов голыми руками, так и игрок, который первым создал гайды на абсолютно всех боссов.
- Удивительно,нам удалось собрать группу издевятичеловек.Давайте для начала разделим между собой обязанности и...
Старый Циньначал с главного — разделения обязанностей
Он собирался первым делом убить Гундира. Причина, по которойонвыбралименногоэтого босса, заключается в том, что Старый Цинь сам ужепопробовал убить его наряду с другими боссами, и в итоге пришел к тому, что он — самый легкий босс из всех...
Конечно в режиме постоянных смертей и Гундир будет сложным, особенно его вторая стадия, однако по сравнению с другими боссами Гундир не выглядел так сильно.
Подумав об этом, Старый Цинь все же выбралГундира первым боссом в режиме постоянных смертей.В конце концов Гундир был самым первым боссом, так что он не мог быть слишком сложным.
Конечно,это были только догадки.Еще не был убит ни один босс в режиме постоянных смертей, так что сказать что-то наверняка было просто невозможно.
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      Послетого, как был запущен режим постоянных смертей,каждый боссполучил специальную таблицу,где показывались лучшие результаты по убийствуэтого самогобосса.
Особой награды запопадание в таблицу не было, разве что обычные предметы, которое можно было выбить и в обычной игре.Для игроков, которые прошли «Dark Souls» хотя бы раз, эти награды не будут чем-то, на что они даже взглянут.
Однаковот само попадание на первое место в таблицелучших результатов было желанной наградой для любого игрока.
Многие игроки хотели видеть свой ник на первом месте в таблице лидеров, особенно в такой игре, как «Dark Souls».
Старый Цинь и остальные подошли ктуману, что перекрывал вход к боссу.
Старый Циньже нарисовална земле специальный символ. Этот символ можнобылосоздатьтольков режиме постоянных смертейи с помощью него игроки могли подсоединиться к команде, капитан которой создал этот символ.
Вскоре восемьигроковкоснулисьсимвола,и начали готовиться к предстоящему сражению.
ОружиеСтарого Циня - средний щит плюс темный меч.
Остальные же были снаряжены по собственному вкусу и предпочтениям.
Вообще Гундира можно было попытаться убить по-быстрому, но тогда всем придется перестроить своих персонажей под определенные билды...
Старый Цинь сказал: - Хорошо,не забудьте забаффаться, жду минуту и выдвигаемся.
Когда вседевятеро игроков были полностью готовы,онипочти что одновременновосславили солнце, после чего Старый Циньпрошел сквозь туман, и другие игроки сделали тоже самоеавтоматически в то же самое время.
Хотя все игроки, которые только что вошли на арену Гундира — опытные игроки, все они немного боялись предстоящей схватки.В конце концов воспоминание, где они сражались с Гундиром, когда еще были зелеными юнцами, все еще было свежо в их памяти.
Врежимепостоянных смертей каждая арена была значительно расширена.И хотя только что на арену пришло девять человек, сама арена выглядела все такой же пустынной.
-Итак, слушаем меня внимательно!Не агрите его просто так, нежадничайте,и даже не пытайтесь быть героем. Этот боссубивает за два-три удара, так как мы сейчас играем не в обычную версию,- напомнил старый Цинь.
ГуСаньгуан, одетый в доспехи Хавела, взял на себя инициативубыть танком. Хотя боссынеимелипонятия «агра»,рисковать лишний раз не стоило, так как всего один удар босса мог отправить игрока на тот свет.
На самом деле многие игроки не думали о том, что щит в таком режиме — хорошая вещь, ибо боссы, как всем стало ясно, имели значительно больше выносливости и атаки, так что хоть щит и помогал заблокировать пару тройку ударов, другую пару тройку ударов примет тушка игрока.
Гу Саньгуан бросился вперед с большим щитом Хавела, в то время как остальные разбежались вокруг ипринялись ждатьудобного случая.
Боссже вместо быстрого рывка к Гу просто напросто начал медленно идти к нему.
-Вау, этоточно Гундир?Он сейчас больше похож на Будду, чем на того босса, который как бешеный метался по арене.
Действиябоссазаставиливсех присутствующихпочувствоватьболь. Всепрекраснознали, что в игре «Dark Souls»лучшая атака — это выжидание, но в данном случае это не работало.
ГуСаньгуанвзял на себя инициативуизахотел атаковать его, но Гундир, вместо быстрой контратаки, принялся кружить вокруг него.
- Черт, неужели у этого боссавсе настолько хорошо с мозгами?
Все былинемного ошарашены.Сейчас больше было похоже на то, что он управлялся человеком, а не искусственным интеллектом.
В результате,когдаГу Сангуан поднялсвойбольшой щит,желаязаставить боссаударить его,аСтарый Циньтихо подошел к нему сзади и захотел провести удар в спину...
… втот момент, когда темный мечСтарогоЦинянаходился в паре сантиметров от спины Гундира,онвнезапно подпрыгнули оказался около двух игроков, что все это время ждали подходящего момента!
Оба игрока держали в рукахдвуручныемечи. Когда они увиделидвижениеГундира, они тут же откатились в сторону, чем спасли себе жизнь и когда они подумали, что вот он — их шанс, и подбежали к нему, с намерением снять приличноеколичество здоровья. В результате, преждечем они успели нанести ему урон,онотскочили сразу же контратаковал их своим копьем!
Хотяони и наэтот разуклонилисьотатаки,они своими глазами увидели, что его скорость явно была увеличена.Атаки,которые в прошлом были средними по скорости, теперь были очень быстрыми.
Икак раз в этот моментпо всей арене начали вылазить из земли скелеты.
Вэтомрежимепостоянных смертей, хотя увсехмонстров и было намного меньше здоровья, чем у любого босса,они, в конце концов, появлялись во время драк с боссами, чем сильно портили все планы.
В одно мгновение нааренепоявилось около десяти скелетов,восемь из которых было тут же убито, однако двое оставшихся имели горящие красные глазницы, и в общем целом выглядели они намного лучше своих собратьев.
Старый Цинь был ошеломлен. -Красноглазые?Такого я не видел, когда тестил босса в одиночку.
Гундири дваскелетане были заинтересованы друг в друге,что было весьма плохо, ибо группа из девяти человек не сняла у босса и четверти здоровья...
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      Основная причинатого, что они не снесли ему и четверти здоровья, заключается в том, что действия иударыбоссовврежиме постоянных смертейполностью отличаются от обычного режима.Помимо того, что боссы теперь обладали другими атаками и более прокачанными мозгами, так они еще стали намного сильнее в плане характеристик.
Поэтомуникто из игроков не осмеливался действовать опрометчиво, так как всего один-два пропущенных удара вполне могли отправить их отдыхать.
Но вскореонивсе-таки выяснили правило, чтоигрок, которыйчаще всего атаковал босса,все таки ловил агр босса и становился его целью номер один. Поэтомутри танка должны были разделить эту весьма тяжелую ношу.
-Скелетов избегаем, просто давайте уничтожим Гунди...
Старый Цинь еще не закончил говорить, как этот красноглазыйскелетбросился к немуи сразу же провел серию очень быстрых атак!
-Офигеть, осторожно, эти скелеты чрезвычайно быстро и скорее всего и сильны, так что не подставляйтесь!
Старый Циньперекатился около четырех раз, чтобы отойти от этого скелета, после чего принялся драться с этим скелетом, в то время как другие игроки были вынуждены спокойно наблюдать за этим.
Дело не в том, чтоонинехотеливмешиваться.Просто это было слишком рискованно и на самом деле не принесет никакой пользы.
Старый Цинь вздохнул. -Ладно, со скелетами я разобрался, давайте перейдем к боссу.
-Начинаем спамить заклинаниями. Но нетратьтевсю ману, не забывайте, что второй этап самый сложный,- напомнилСтарый Цинь.
Какое-то время различныезаклинанияпопадали вГундираодин за другим.
Однако точностьпопаданийзаклинанийбыла не очень высока, в то время как игроки ближнего боя были вынуждены стрелять с арбалетов, которые не наносили много урона и к тому же не обладали высокой скоростью полета болта.
Более того, учитываянынешнюю ситуацию, их первый поход скорее всего будет провален, ибо их урон был не то чтобы очень большим.
- Айя,еще один красноглазыйскелет!
Появился еще один скелет с горящими красными глазницами!
Вообще скелеты были весьма неплохими монстрами, ибо на них почему-то отвлекался Гундир,позволяя игрокам чуть передохнуть. Однаконынешняя ситуация и так была не очень хороша, плюс скелеты былидовольно толстыми и били очень сильно.
Большоекопьевдруг было взято в одну руку и былорезко выброшено вперед...
В тоже время игрок с двумя мечами спокойно разбирался со слабыми скелетами. Убив троих, он начал пить Эстус, но тут его вдруг насквозь пробило копье, из-за чего его здоровье опустилось до нуля...
-Он метнул свое копье?Вот это поворот!
Этот игрок был весьма неплох, но просто потому, чтосейчас ситуация была слишком хаотичной, он даже не смотрел в сторону босса...
Гундир жевнезапноначал святиться красным, после чегооннемного увеличился,достал из ниоткуда большой меч и ринулся на игроков!
Так как он убил одного игрока, он вошел в состояние ярости!
Старый Цинь поспешно сказал: - Все в порядке, онидет к танку.Остальные расходимся и ждем, пока его ярость не спадет!
Вскореяростьбоссаспала, и всезаметнорасслабились,когда это произошло.
В тоже время игроки узнали о том, что появление скелетов было полностью случайным и не зависело от уже находящихся на арене скелетов, что было и хорошей, и плохой новостью.
Игроки же после того, как Гундир потерял ярость, начали поливать его и бить всем, чем только можно.
- Готово, он вот-вот войдет во вторую стадию, -сказалСтарый Цинь.
Как и в обычном режиме, никто практически не умер от рук Гундира.
Новот еговтораястадия... трудно сказать,смогут ли они сделать это.
Когдаего здоровье опустилось чуть ниже половины, Гундир вдруг остановился и начал преображаться.
- Ладно, все готовы...черт!
СтарыйЦиньхотел сказать несколько слов,но Гундирмгновенно бросился к нему –егобольшой меч пронесся по земле,и при этом на клинке меча появился огонь!
Старый Циньсразу жеоткатился в сторону. Очевидно,что следующая атака явно не будет легкой и простой, так что он даже думать не смел о блокировании этой атаки.
Другие игроки думали точно так же и начали перекатываться!
*Вжух!*
Большой меч в рукахГундирамгновенно вспыхнул пламенем,после чего он взмахнул им, итрое игроков,к сожалению,не смогли увернутьсяот волны пламени,из-за чегопочти потеряли все свое здоровье.
Старый Цинь и другиене были поражены этим пламенем, однако то, что это пламя нанесло такой дикий урон, ошеломило всех игроков.
-Серьезно? Я думал, что этот огонь просто фикция!А оказалось, что этот огонь может запросто убить нас, осторожно!
Старый Цинь отреагировали моментально увернулся.Вообще он еще не встречал босса, который делал бы нечто подобное, а исходя из его опыта игры подобные атаки обычно не сносили много здоровья.
Однако в «Dark Souls», с помощью Пангу, этопламяпредставляло из себя довольно серьезную головную боль. Очевидно, что системапосчитала, что эти трое игроковбылиподожжены, поэтому онии получили такой высокий урон.
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      Старый Цинь был потрясен,ион былошеломлентаким развитием еще некоторое время, так как трое игроков просто напросто чуть не умерли из-за такой атаки! И это еще при условии, что онивсе были забаффаны по самое не балуй!
Все поспешили прочь от босса ите троеначали пить Эстус, но как раз в тот момент, когда ониужедосталиЭстуси приготовилисьего выпить,Гундирпрыгнулвверх и его меч с грохотом опустился на землю!
Еще один игроквыбыл из этой битвы!
После того, как он был убит, другой игрок, что стоял около Гундира, бросился к нему, желая провести удар в спину. В результатеГундир не только чуть не убил его, но и увернулся от всех летящих в него заклинаний...
- Черт, этот боссслишком силен!
Ранее, из-за помощи скелетов, что так или иначе отвлекали босса от битвы, он думал, что этот босс был им по силам...
Однако прямо сейчас он так не думал. Гундируворачивался,контратаковал,довольно резво реагировал на попытки проведения удара в спину, а так же довольно резво начал скакать по арене, причем время от времени он атаковал этим пламенем.
Хотя все игроки, что были в группе Старого Циня, были известными игроками, они прямо сейчас прекрасно понимали, что этот босс был очень силен.
Когда они думали, что после убийства игрока он на мгновение приостановится, оказалось, что он так просто напросто приманивал к себе игрока, который в итоге чуть не умер...
Мало того, чтоон не смог ударить в спину, так еще и все заклинания улетели в никуда, и к тому же после того, как Гундир чуть не убил игрока, он сразу же залил всю арену пламенем!
Пять игроков было поражено этим огнем, и хоть урон не был таким высоким, это было очень неприятно!
- Старый Цинь, будь осторожен!
Старый Циньпоспешно поднял щити заблокировал атаку, однако помимо того, что его выносливость сразу же ушла в минус, так еще и половина его здоровья исчезла!
Послетого, какСтарыйЦиньпал,Гундир продлил свою ярость!
Но на этот разэто уже был точно конец, ибо после этого Гундир забрал и второго танка, а дальше и остальных игроков...
Через минутупосле убийства Старого Циня эта атака в итоге официально захлебнулась.
Атмосферав группе была очень печальной. Когда эти «профессионалы»в последний раз страдали в «Dark Souls»?С того момента прошло так много времени, так много времени...
Старый Циньсказал: -Все в порядке,это наш стимул!Соберитесь!Давайте сегодня убьем этого босса и станем первыми, кто смог убить его!
----
Черезчетыречаса.
В живых остался один танк. У Гундира же было чуть меньше половины здоровья...
Каждый раз, когда они проигрывали, у них было ощущение, что вот еще немного и все, они победят.
И в течении всего этого времени они чувствовали себя новичками, которые только только запустили эту новую и прекрасную игру, наполненную болью и депрессией. Нораз за разом они видели проблеск надежды. Каждый раз, когдаони проигрывали,оничувствовали, чтобыли как некогда близки к победе.
Но этобылавсего лишь иллюзия.
Старый Цинь дважды кашлянули сказал: -Играть в виртуальные игры в течении более чем четырех часов в день плохо. Продолжимзавтра...
Всек этому времени ужеустали,а без концентрации играть смысла не было.
Будет лучше, если они восстановят силы и завтра надерут зад Гундиру.
Старый Цинь, а точнее Ван Лацзи,выполз извиртуальной капсулыи умылся.
Хотя уже было поздно, спать ему не хотелось. Онбыстро перекусилизалез обратно в виртуальную капсулу.
Ван Лацзипо привычкезапустил«Dark Souls» и обнаружил, что Гу Саньгуан тожеиграл в нее. Очевидно,что этот пареньтоже был совой.
Ван Лацзинаписалему: «Давайвдвоем попробуем пройти того босса в режиме постоянных смертей?»
Гу Саньгуан быстро ответил: «Яслишком устал.Может попробуемрежим случайных вещей,а то такими темпами я пойду на боковую».
«Режимслучайных вещей?Ну давай попробуем».
В итоге двое игроков начали играть в режиме случайных вещей.
В конце концов, режимпостоянных смертейзаставил их почувствовать себя беспомощными. Обычная сложность игрыже позволит им немного расслабиться...
Легко расправившись сГундиром,Ван Лацзиподобрал витой меч.
- Хм?Неслучайный дроп, - с любопытством сказал Ван Лацзи.
Гу Саньгуан сказал: -Некоторые ключевыепредметыбудут выпадать как обычно, а иначе мы бы сейчас застряли на одном месте.
Дваигрокиспокойно продолжилиболтать иво времясхваток с монстрами,так как для них обычный режим был больше похож на прогулку в парке.
Вскоре, прежде чем Ван Лацзиподобрал белый огонек, оннесколько раз восславил солнце и сказал:- Пожалуйста,дай мне что-то хорошее!Лучше всего будет какой-нибудь крутоймеч!
Ван Ладжиподобрал огонек и ему выпал...
Пепел с экскрементами!
Ван Лацзибыл ошеломлен. -...я к тебе по-хорошему, а ты мне в ответдаешь говно?!
Ван Лацзи лишился дара речи...первый же предмет и экскременты?Стоило ли ему и дальше играть в эту игру
Ван Лацзи спросил: -Братан, что тыподобрал?
Гу Саньгуанулыбнулся.- О, золотоекольцо жадного змея.
Ван Лацзи: ???
Ван Лацзи был недоволен, ивскоре нашел еще один огонек.
- У меня есть предчувствие, что на этот разя получу что-то хорошее!Хочу очень сильныймеч!
Ван Ладжи поднялпредмет и....
Он получил угасающую душу, самую худшую душу из всех!
Ван Лацзипечально сказал: - Ну, этохотя былучше, чемсамое настоящее говно.Что у тебя?
Гу Саньгуансказал: - О, душапонтифика Саливана.
Ван Лацзи: - ...ты играй, играй, я что-то есть захотел, поем и вернусь.
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      Режимпостоянных смертейирежимслучайныхвещейпринессовершенно новый игровой опыт многим игрокам,идажестарые игроки,которые успели пройти игру по нескольку раз разными способами,испыталиновые эмоции и ощущения.
Врежиме постоянных смертейвсе аспекты возможностей босса, включаяего интеллект, были всесторонне улучшены. Боссыв этом режимебылиумнеесреднестатистическогоигрока.
На протяжении всегобоя с боссом в таком режимеигроки должныбылибытьне толькоочень хорошо знакомы с навыками босса, но идолжныобладать некоторыми продвинутыми знаниями,плюс в теченииэтого боя ошибаться было нельзя, ибо одна ошибка могла привести к полному уничтожению всей группы.
Конечно, неизбежным результатомтакой высокой сложности являетсято, что в конце концов только горсткасильнейшихигроковсможетоставить свои ники в таблице лидеров.
Иизначально Чэнь Моразрабатывал этот режимдля тех, кто ужепрошел игру несколько раз, чтобыони смогли получить ещенемного удовольствия. Что касается обычных игроков «Dark Souls», тоэтот режим просто создавался не для них.
Случайный режим - это развлекательный режим для большинства игроков.
В случайном режиме, за исключением некоторых особо важныхвещей, которые нужны были для продвижения сюжета, все остальныевещибудутвыпадать совершенно случайно.
Другими словами,кто-то в самом начале может найти самую дорогую душу, в то время как другой найдет лишь экскременты...
Однакоподобные условностизаставятвсех игроков собирать всеогоньки, потому что каждый пропущенныйогонекможетсодержать в себе оченьхорошийпредмет.
Кроме того, этот режим заставит многих страдать, ибо улучшения вещей все так же будут требовать особые предметы, которые будут выпадать совершенно случайным образом...
Кроме того, в случайном режиме каждый раз, когда игрокбудет видетьбелый огонек,он будет чувствовать трепет, ибо он не будет знать, что именно лежит в этом огоньке, до того момента, как подберет его.
Случайный режимдаст многим игрокам мотивацию перепроходить локации раз за разом, ибо никто не мог сказать, что именно выпадет из монстров на этот раз.
Послезапускаэтих двух режимов не только выросли продажи «Dark Souls», но даже продажиприквела«Dark Souls»начали еще сильнеерасти, но это было логично, так как многие из тех, кто прошел приквел, решали, что пройти первую часть просто необходимо, ну а приквел сейчас был у всех на слуху, так что рост продаж приквела было весьма нормальным делом.
Кроме того, «Switch»-версияприквела«Dark Souls»продавалась очень хорошо,апродажи«Switch»тоже заметно подросли.
Многие игроки, которые немоглипозволить себе виртуальную капсулу,покупали«Switch»и приквел«Dark Souls»,и многие даже покупали телевизоры, чтобы играть в игру было более приятно...
Хотя комбинация «Switch»+телевизордовольно дорогая,эта комбинация будет стоить в районе четырех-семи тысяч юаней. Даже для многих студентовэто была весьма приемлемая цена.
Для Чэнь Можепуть«Dark Souls» подошелк концу.Конечно в планах еще были дополнения, но сюжет игры был завершен, так что пришло время подумать о новой игре.
Сейчас же игрокам надолго хватит приквела «Dark Souls» и двух новых режимов. Через некоторое время выйдут одно-два дополнения, которые займут игроков на пару вечеров. На самом деле, прямо сейчас, многие с нетерпением ожидали первых смельчаков, которые оставят свои имена в таблице убийств боссов в режиме постоянных смертей...
----
Посколькуприквел«Dark Souls»начал продаватьсяодновременново всем мире, а обновления в основномбылисинхронизированы,иностранные игроки прямо сейчас активно старались первыми попасть в таблицу убийств боссов режима постоянных смертей.
В Европе и США «Dark Souls» иего приквел был очень популярен.
И на данный момент огромное количество игроков пытались первыми попасть в таблицу лучших игроков.
Пройдя черезмногочисленные неудачи,и иностранные, и китайские игрокиобнаружили занимательный факт.
Как бы это парадоксально не звучало,чем больше игроков было в группе, то тем легче проходило убийство босса.
Так что группой из десяти человек убить любого босса будет легче, чем группой из двух.
На самом делеэто с какой-то стороны было вполне логично.Однако, чем большебудетлюдей, тем хаотичнеебудет сценаи тем легчебудетсовершить ошибку, однако очень высокий урон компенсировал эти недостатки.
Прямо сейчас большое количество игроков пыталось убить любого босса первыми, ибо тот, кто убьет босса первым, войдет в историю.
----
Старый Циньпоклонился, после чего посмотрел на свою группу.
Теперь в его группе было десять человек.
Кто-то спросил уВан Лацзи: - Старый Цинь,оннадежный?
Недавно к их группе присоединился игрок с ником«Действительно Красивый Ли».
На самом деле, до этого этагруппауже почти чтосмогла убитьГундира — последние несколько заходов хоть и были неудачными, они продвинулись далеко вперед, ибо теперь в среднем оставляли Гундиру от девяти до тринадцати процентов здоровья.
Но в итогеСтарый Циньинесколько человекпришли к тому, что им нужен еще один игрок..
Вдесятером шансов на убийство было значительно больше. Конечно,еслиэтот игрок не будет идиотом.
Поэтому Старый Циньначал тщательно отыскивать этого заветного игрока. Требованияна вступлениебылиочень строгими.Прохождение приквела и первой части «Dark Souls» менее чем за неделю, и к тому же претендент должен был выйти один на один со Старым Цинем...
И вот, спустя пару дней поиска, этот«Действительно Красивый Ли»присоединился к их группе.
Однаковсе былиобеспокоеныэтим игроком,так как в«Dark Souls»все игроки высокого уровня очень хорошо знали друг друга.Но этотпарень… о нем никтоникогдане слышал.
Старик Цинь сказал: -Расслабьтесь, этосильныйпарень,ноочень загадочный...
Старый Цинь не хотелговорить им о том, чтокогда он вышел против него один на один, он сначала умер, почти ничего не успев сделать, потом умер, не успев ничего сделать и...в третий раз Старый Цинь умер, успев ранить его всего два раза.
Такой сильный ПвП игрок не мог быть слабым в ПвЕ контенте, так что Старый Цинь был полностью уверен в нем.
Даже еслион еще и не был знаком с этим режимом и его особенностями, они обладали достаточным временем, так что рано или поздно этот новичок втянется и будет играть на их же уровне.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Прежде чемони прошли сквозь завесу из тумана, Старый Цинь сказал: -Гундир в этом режиме и с таким количеством игроков будет очень толстым и бить будет очень больно,нов остальном все должно остаться без изменений.Действуем стандартному плану. Есликто-то совершилошибку,главное не превратите эту ошибку в смертельную ошибку.Если умрет один, то могутумереть все.
- Это, Действительно Красивый Ли,так как это твой первый раз...По началу постарайся выдать весь свой запас дистанционных атак, но всегда отдавай приоритет защите.Как только ты почувствуешь, что можешь спокойно пойти и начать наносить дамаг в ближнем бою, главноепомни, что жадничатьи геройствоватьнельзя,так как если умрешь ты, скорее всего умрем и все мы.
СтарыйЦиньхотел, чтобыДействительно КрасивыйЛидля началаознакомился с атаками и особенностями босса, причем так, чтобы раз и навсегда,ибо одна смерть могла привести к вайпу всей команды
Действительно Красивый Лиже в ответ на его слова показал большой палец вверх.
Старый Цинь сказал: - Ладно, действуем в соответствии с первоначальным планом.
И вот все десять игроков прошли через белый туман.
Так как эта группа была уже очень хорошо знакома с логикой и атаками босса, все прекрасно понимали, что наносить больше ударов, чем наносил танк, было нельзя.
И спустя пару десятков смертей они пришли к тому, что стабильный, но медленный путь, являлся самым наилучшем.
В конце концов если они будут первыми, кто убил босса в этом режиме, они все равно попадут на первое место, так что им не нужно было мучатся ради уменьшения времени на убийство босса.
Сначалаони станут первыми, кто убил босса, а потом уже начнут думать о его быстром убийстве.
Старый Цинь заметил, чтоГу Саньгуатеперь не орудовал большим мечом, а бегал со щитом и мечом, из-за чего спросил: -Решилпредать свою веру в большие двуручные мечи?
Гу Саньгуанедовольно сказал: -Предать...с чего ты это взял? Я пошел на жертвурадитого, чтобы мы стали первыми!
Первыйэтап прошел относительно гладко, иСтарый Цинь вместе со своей группой в полном составе успешно началибитьсясо второй стадии Гундира.
Но никто не расслабился, ибо все прекрасно понимали, что первая стадия Гундира была лишь легкой прогулкой в парке...
-Сейчас будет взмах! Отойдите, будьтеосторожны!
- Некучкуйтесь, а то он прыгнет к вам!
-Постарайтесь не сагрить его на себя, следите за атаками танков!
Старый Цинькомандовал своей группой как надо, и они вполне успешно снимали Гундиру здоровье.
После стольких часов подготовок было вполне логично, что они действовали так слаженно и так хорошо. Хотяв этом режиме боссы были довольно умны,они не могли продемонстрировать все свое превосходство, ибо в таком случае у игроков не было бы и шанса на победу.
В конце концов, если бы искусственный интеллект боссов не был ограничен, игроки бы никогда не смогли убить хотя бы Гундира, самого легкого босса во всей игре.
Старый Цинь взглянул наДействительно КрасивогоЛи,который время от времени бросал заклинанияи всегда держался на безопасном расстоянии от босса...
Хотявплоть до этого момента он еще не потерял и процента своего здоровья,польза от его присутствия была минимальна,так как заклинания которые летели от него, были слишком слабыми, и по сути на данный момент он не снес и пяти процентов здоровья босса...
Но Старый Цинь несталговорить что-то на этот счет. В конце концов, онсам сказалДействительно Красивому Лив первую очередь думать о своем здоровье, так чтосейчасСтарый Циньмог только чувствовать беспомощность.
- Гу Саньгуан,хилки уже почти кончились?Меняй шмот, тебя заменят,- скомандовал Старый Цинь.
Во время второй стадии игроки поочередно менялись друг с другом,чтобы Гундир был более или менее сфокусирован на одной цели, а не скакал туда сюда.
Такая тактика позволяла другим игрокам спокойно наносить урон, а танку спокойно держать босса на себе. Еслибыони все сбились в кучу, то вполне вероятно, чтоГундирпросто то и дело начал бы запускать массовые атаки и рано или поздно убил бы кого-нибудь, после чего началась бы настоящая резня.
Гу Саньгуан быстро отступил, снял доспехи Хавела и быстро сменил экипировку,и в тоже времядругой игрокнадел полный комплект доспеховХавелаи встал перед Гундиром.
Другиежене бездействовали. Хотя главный танкв основном притягивал внимание Гундира на себя,в этом режиме поведение боссов было очень странным, так что будет неудивительно, если Гундир прямо сейчас возьмет и переключится на кого-нибудь другого.
ОбъемздоровьяГундирамедленноуменьшался...
Сорок процентов...
Тридцать процентов...
Пятнадцать процентов...
Когда здоровье Гундира опустилось до десяти процентов, все почувствовали прилив сил.
Нопроблема заключалась в том, что уже почти все истратили свои всевозможные хилки, в то время как Гундир с каждым потерянным процентом становился все свирепее и свирепее...
ВнезапноГундирподпрыгнул после рядабыстрых атаки ударилСтарого Цинясвоиммечом!
Этаатакаснялабольшую частьздоровья Старого Циня, что было очень хорошей новостью, ибо он мог просто умереть, и к тому жебосс не стал преследовать его, а сразуотвернулсяивзял в качестве своей цели кого-то другого.
Старый Цинь глубоко вздохнул,икак разтогда,когда он встал изахотел выпитьпоследний заряд Эстуса,Гундирвнезапно повернулся!Старый Цинь не успел поднять щит,иврезультатеэтот удар убил его.
- Черт!В рассыпную, босс сейчас войдет в состояние ярости!
Хотя Старый Циньбылмертв, онмогнаблюдатьи контролировать ход боя.УГундиражеосталосьвсегодесять процентовздоровья, аживых игроков было девять.По сути, если они будут играть аккуратно и будут кайтить босса, то у них все получится.
Но босс явнодумал иначе.Гундир началбуквально летатьпо залукаксумасшедший, причем он то и дело атаковал всех и вся своим огнем.
Те, у кого еще остался Эстус, хотели выпить его, но Гундир просто не давал им этого сделать, ибо частота его атак была ненормальной, а те, у кого Эстуса не было, могли только молится!
Дваигрокапалов мгновение ока!
На этот разситуация была действительно очень плохая. Босс стремястакамиярости… Даже если они хотели переждать его ярость, у них ничего не выйдет, ибо она будет длиться слишком долго!
Наблюдаяза тем, какегогруппадовольно быстро умирала, Старый Циньвздохнул. - Все кончено, этоГГ!
Старый Циньчувствовал себя не очень хорошо. Еслибыэтот Действительно Красивый Линанес ранее побольше урона,то сейчас у Гундира было бы около пяти процентов здоровья,из-за чего они сейчас смогли бы просто навалиться на него, не жалея здоровья, и скорее всего они смогли бы убить его.
Вот только сейчас у него было около десяти процентовздоровья, так что даже если эти семеро решат завалить его трупами, у них ничего не выйдет!
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      Наблюдая за тем, какигроки умирали один за другим, Старый Цинь беспомощно сказал: - Все в порядке, Действительно Красивый Ли, возможно,ещене очень хорошо знаком сатакамибосса.Вследующий разнамточноповезет...
Действительно Красивый Ли - единственныйигрок,который на данный момент стоял на арене.
Старому Цинюдажебыло немного жаль,так каконумудрился пережить всех девятерых опытных игроков в первом своем походе на этого босса. Жаль,что он остался всего один...
*Лязг*
МечГундира и Лискрестились,иДействительно Красивый Лиотлетел назад из-за этого столкновения, причем у него осталось менее десяти процентов здоровья.
ИСтарый Циньобратил внимание на то, чтоодеждаДействительно КрасивогоЛивдруг… изменилась?
В самом началеДействительноКрасивый Ли был одет в самый обычныйдоспех на защиту от огня, но в тот момент, когдаиз-за столкновение он отлетел, егодоспехи, казалось, мгновенно изменились.
-Это...
Старый Цинь был потрясен.Доспехи Действительно КрасивогоЛипоменялись наполныйнаборАрториаса!
Арториас - босс в приквеле «Dark Souls», но в «Dark Souls» игроки могут купить егодоспехи за души.
Когда приквел «Dark Souls»ещене вышел, многие игроки задавались вопросом, кто такойАрториас. Однако после того, каквышелприквели расставил все точки над и, Арториас стал кумироммногих игроков.
Арториас был один противцелойбездны, геройи...красавец!
Действительно Красивый Ли не только мгновенно переоделся в одежду Арториаса, но дажевосславил солнце после того, как остановился...
Старый Цинь и остальныебылиошеломлены,увидев это.
На самом деле эти доспехи не были чем-то особенно мощным, и никто не мог понять, почему его выбор пал именно на них.Гундир же,размахиваясвоим мечом,бросилсянаДействительно КрасивогоЛи!
ДействительноКрасивый Ли небрежнооткатилсяв сторонуа потоми назад,тем самым избежав мечаГундира.
Послесвоей простой атаки меч Гундира, а точнее егокончик, прочертил полукруглую дугу на земле. Этот ход предназначался для атакивсехблизлежащихврагов,но Действительно Красивый Ли сделал... шаг вперед!
Спустямгновениемеч волчьего рыцаря в руках Действительно Красивого Ли яростно вонзился в спину босса.
Удар в спину!
Здоровье босса сразу жеуменьшилось на два процента!
Ван Лацзибыл ошеломлен. - Вау!Вот это урон!
Другие тоже были удивлены.
- Почемуон нанес так много урона?
-Это же удар в спину! Удар в спину в режиме постоянных смертей очень труднопровести,потому что босспрекрасно понимает, что мы хотим сделать...когда кто-нибудь из нас проводил удар в спину в этом режиме?
- Должно быть, оннадел кольцо с красным камнем[1]!
Никто особо не осмеливался надевать на себя кольцо с красным камнем в таком режиме,носейчасвсем былопонятно, что Действительно Красивый Лидействительно надел его и видимо специально позволил боссу снизить свое количество здоровья до критической отметки!
Кто-то недоверчиво спросил: - Он хочет...убитьбоссав одиночку?
После удара в спину босса пинкомотправили валятьсяна землю,ноон практически сразу же перекатился в сторону.
ОднакоДействительно Красивый Линачал атаковатьегоеще до того, какон успел встать. После того, как боссначал перекатываться,Действительно Красивый Ли начал без остановки атаковать его, причем он идеально попадал в тайминги!
Старый Цинь был потрясен...это происходило на самом деле?
Кувыркине являлись чем-то, что давало полную неуязвимость,так какво время кувырка игрок или монстр становился неуязвим на довольно короткий промежуток времени, однако из-за постоянного движения попасть в тайминг, когда враг становился уязвимым, было довольно трудно.
НоДействительно Красивый Лине только успевал атаковать его, так еще и успевал подстраиваться под его движения...
И это с учетом того, что у него по сути здоровья было на один чих босса, а так как босс довольно часто любил пуляться огнем, действия Действительно Красивого Ли были очень рискованными.
Остальныедевятьигроковмогли толькос удивлениемнаблюдать за этим безобразием,и вскоре они поняли, чтоэтот Действительно Красивый Липолностью игнорировал шанс быть убитым боссом и просто играл так, словно перед ним была груша для битья!
И вот, спустя еще пару минут боя, Действительно Красивый Ли вдруг рванул вперед и оказался позади Гундира, чем сразу же воспользовался и без промедления ударил ему в спину!
На этот разегоударбыл окончательным и бесповоротным — Гундир упал на землю и больше не подавал признаков жизни.
Все: - !!!
Сразу же перед ним появилось игровое уведомление.
[Режимпостоянныхсмертей:СудияГундир пал!]
[Поздравляемс первымв мире убийствомСудии Гундира в режиме постоянных смертейигрокаподпсевдонимом«Действительно Красивый Ли»!Вашеимя будет выгравировано на жертвенной земле жертвоприношений, так что бесчисленное количествонежитивсегда будет выражатьвамсвое почтение!]
Старый Цинь не мог поверить своим глазам. -Убил?Убил?!
Никто немогв это поверить,так как этот босс был все это время в состояние ярости, и причем они играли не в обычном режиме, а в режиме постоянных смертей!И Действительно Красивый Ли в одиночку смог убить этого босса?!
Что на счет превозмогания, сотни тысяч потраченных впустую попыток на его убийство, что на счет, в конце концов, бесконечных тренировок?
Однако все они должны были признать то,чтоигралДействительно КрасивыйЛиочень хорошо. Каждыйегоудар был точен и очень хорош. Атаки босса проходили мимонего в паре сантиметров столькораз...Он просто танцевал на острие ножа все это время!
Более того, Действительно Красивый Ли намеренно надел комплектдоспеховАрториаса,из-за чего выглядел как самый настоящий герой, который в одиночку противостоял своему злейшему врагу...
- Это...этот парень хотел выглядеть как можно круче?
Старый Циньсказал: - Это...мы сможем уничтожить с этим парнем любого босса!
Гу Саньгуас чувством сказал: - Черт возьми, это настоящийСтарший Брат,давайте с помощью него убьем всех боссов! Скорее, Старый Цинь,скажи ему на счет других боссов!
Однако пока они до этого додумались,Действительно Красивый Лиуже поклонился им, а затем отключился...
Старый Цинь: - ... .
Один из членовгруппысказал: - Старый Цинь, на самом делемы и такдовольносильны. Почему бы нам вдевятером не попробовать убить какого-нибудь другого босса?
На самом деле этот Действительно Красивый Лисильно затормозил их в начале и середине,из-за чего они убивали босса намного дольше, чем обычно, ибо из-за того, что их стало десять, его здоровье было повышено. Еслионинайдут другогосильного игрока, которыйбудет играть примерно на их уровне, самое большее, онивайпнутсяпарураз,но в конце концов смогут убить босса.
ОднакопоказанноеДействительно КрасивымЛибыло действительно невероятным но в то же время очень болезненным… почему онрешил оставить только свое имя в таблице лидеров?
Ведь этобылопервое убийство босса в режиме постоянных смертей.Его группатоже должна былабыть в спискетех, кто принимал участие в убийстве этого босса...
[1] Кольцо с красным камнем — усиливает атаку на 50%, когда количество здоровья игрока менее 20%. Стоит ли делать подобные примечания по части игровых предметов? Или нет… хмммм…
----
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      Чэнь Мовылезиз виртуальной капсулы.
То, что он оставилодин из своихпсевдонимов вкачествепасхалкибыло довольно приятным событием. Что касаетсядругих убийств боссов, то он даже не думал вмешиваться в это дело.
После этого онспустилсяв вестибюль на первыйэтажиселна диван.
Цзоу Чжо иЧжаоШуйисиделина противоположном диване,и скорее всего они прямо сейчас играли в«King of Glory».
Шуйи играла очень серьезно. - Давай,толстячок,придии спаси меня!
Цзоу Чжо поспешно сказал: - Иди сюда!
Чэнь Мо открыл банкугазировки и спросил: - Вы двоечто,зависимые?
Цзоу Чжо яростно замотал головой. - Она зависима, я - нет.
ЧжаоШуйипокачала головой.- Чепуха,он играет больше меня!
Чэнь Мо улыбнулся. - Хорошо, вы двое, не спорьте, я задамтебепростойвопрос. Итак, если Цзоу Чжовдругзаболеет,какого героя ты пикнешь?
Шуйи немного подумалаи сказала: -Ли Бая.
Цзоу Чжо: - ... .
Чэнь Мо улыбнулся. -Хороший выбор! Конечно,кто-то же должен будет вести команду к победе!
Цзоу Чжо: - ... .
Шуйи вдруг о чем-то задумаласьиподнялаголову. -Босс, я чувствую, чтовиртуальноеуправление в игре«King of Glory» немного...вязкое? Можно ли этокак-нибудь устранить?
Чэнь Моне успел и слова сказать,какЦзоу Чжопроизнес: - Это из-заэкрана. В конце концов, это всего лишь виртуальный джойстик.Между экраном и твоими руками существует прослойка, котораябывает немноготормозит из-за потливости ивысокойтемпературы.Это не проблема самой игры, это проблема наших телефонов.
Сестра Шуйи разочарованно кивнула. - Каждый раз, когда я долго играю,игра начинает чуть подтормаживать и у меня как будто возникает задержка между моими командами и моим персонажем.
Чэнь Мо сказал: - Это можноисправить.
Цзоу Чжосказал: -Босс, я наконец-то столкнулся с проблемой, которую я понимаю,но тысобираешься сразу же ударить меняпо лицу?
Шуйиже была восхищена: - Правда? Но разветолстячокне сказал, что это проблемасамих телефонов?
Чэнь Мо кивнул. - Это действительно проблемателефонов,однако,если выготовы выложить на бочку сумму в размере около трехсот юаней на одного человека, эта проблема будет решена.
Цзоу Чжо: - ... .
Шуйи немного подумала и сказала: - Это немного...дороговато?
Чэнь Мо улыбнулся. -Это не внутриигровой предмет, это реальная вещь,причем две!Забудьтеоб этом, когда придет время,вы либокупитеджойстики,либо комплект джойстиков вместе с КПК.
Чэнь Мо встал и вернулся всвоюстудию.
В настоящее время Чэнь Мо непланировал прямо сейчас начинать создаватьновую игру, в основном из-за двухвещей.
Для начала ему нужно было продумать дополнения, который выйдут к «Dark Souls» и «Dark Souls: Prepare To Die», и хоть с ними не будет никаких проблем, подумать над их проработкой все же придется.
С другой стороны,ему предстояло занятьсяпересадкой игры«King of Glory» наплатформу«Switch».
На самом деле проблема,о которой говорилаШуйи, действительносуществовала,то есть игра «King of Glory» на мобильном телефонеощущаетсяне лучшим образомпосле пары часов активной игры.
Конечно, подавляющее большинство игроковредко встречались с такой проблемой, ибо данная проблема возникала при длительной игровой сессии, да и многие уже привыкли к ней.
Богачи же просто не встречали такую проблему, так как она решалась довольно просто — покупкой самого мощного на данный момент смартфона.
На самом же деле многие не заботились о том, как именно они играли в игру — с неудобствами или же без. Многие просто наслаждались игровым процессом не смотря ни на что.
Уразных игроковбылиразные требования ксвоим устройствам.
Большинство игроков,которые играливигру«King of Glory», незаботилисьомощностяхсвоего смартфона, главное, чтобы он не вис и работал плавно, вот и все. Именно из-за этогоигру«King of Glory»во множестве моментов сильно обрезали, просто ради того, чтобы она могла спокойно запускаться на смартфонах и за тысячу юаней.
Многие игроки были бы рады, если бы им предоставили какие-нибудь контроллеры, которые позволили бы им не прикасаться к экрану своих телефонов, ибо зачастую после пару часов игры касаться экрана было просто неприятно, ибо он был до неприятного горяч, но вот только на рынке не было популярных контроллеров, которые работали бы во всех играх без каких-либо проблем.
В прошломмиреЧэнь Мо, когдаигра«King of Glory»вышла в сеть и сразу же попала с список бестселлеров,многиеопытные предприниматели увидели в этой игре золотую жилу и начали продавать для нее специальные контроллеры.
Но в основномэти устройства былине очень успешны. Хотя некоторые бренды зарабатывалиприличныеденьги, они небылипросты в использовании,и аудитория у подобных устройств была не такой большой, как хотелось бы.
Конечно существовали и другие разные девайсы в виде тех же джойстиков, специальных ручек, даже клавиатур и мышек...однако все они не были хорошим решением данной проблемы, ибо вместе с ними игрок получал задержку ввода команд.
Так чтоспособ Чэнь Модля решенияэтойпроблемы былочень прост - «Switch».
Лучше всего для решения данной проблемы подходили физические кнопки. Производителив предыдущем миреЧэнь Мо не преуспели, потому что ихформ-фактор устройствнебылотточен, а такжеиз-за того, что в некоторых играх их устройства просто напросто могли работать некорректно или же вообще не работать.
Однако «Switch»в основном решит данную проблему.
Вегопрошломмирекитайская версия игры«King of Glory»появиласьна «Switch», ииграть в нее было намного приятнее, чем на телефоне.
Помимо того, что управление было более приятным и отзывчивым,разрешение экранана «Switch»было выше и самэкранбылбольше,из-за чего интерфейс выглядел более естественно и приятно.
Конечно, пересадкаигры«King of Glory» на «Switch» - это только начало, ив основном нужна дляпроверки воды.Если все будет в полном порядке, он начнет думать о пересадке всех популярных игр на свой КПК.
В конце концов, хоть у него и был КПК, который предназначался для игр, без самих этих игр это устройство будет бесполезным и ненужным.
А так, с помощью этого устройства, помимо того, что игрокам не нужно будет беспокоиться ближайшие пару лет о железе, так еще и управление, картинка, ощущения от игры в целом… многое изменится только в лучшую сторону.
Чэнь Мобылабсолютно не удовлетворен темфактом, чтона данный момент«Switch» - это просто нишевое устройство.Он хотел сделать его достойным конкурентом смартфонов.
А для этого ему, видимо, все-таки придется начать создавать новую игру...
----
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      Сидя в своей студии,Чэнь Мо рассматривалколичествовеселья и негодования.
Игра«Dark Souls» иигра«Dark Souls: Prepare To Die»были в каком-то смысле жилой негодования,исейчас они в среднем каждый день приносили по две заполненные сферы негодования.
С помощью этих двух игрЧэнь Мополучилв общей сложностидвести семьдесятсфернегодования.Да, «Dark Souls» была очень хороша по части сбора негодования...
Однаковесельяпоступало не так много.
Основным источникомвесельяна данный моментявляется игра«Super Mario Odyssey».В общей сложности она принесла Чэнь Мо сто восемнадцать сфер веселья.
Более того, текущая скорость приобретениянегодованиябыланамного выше, чемвеселья.
Чэнь Мо задумался,после чего пробормотал: - Лотереясто восемнадцатьраз... илиже использоватьключ.
В последний раз, когда он потратил все свои накопленные сферы, Чэнь Мо получилключотторгового центра.Использовав этот ключ, он сможет купить все, что получил ранее, за сферы негодования и веселья.
Вот только если он использует его сейчас, ему придется искать еще один ключ, если он вдруг захочет купить еще что-нибудь...
В прошлый разон не использовал его,потому что унегонеосталосьсфервеселья и негодования.Тогда бы он просто напросто потратил такую вещь в пустую, но вот сейчас, с более чем ста сферами...
И Чэнь Мо рассматривалвозможность приобретения партииспециальных вещей.
На виртуальном экранеЧэнь Монажал на кнопку[Использовать]...
Ввихрь, который находился в центревиртуальногоэкрана, был вставлен золотой ключ. Вихрь быстро закрутился, а затем перед Чэнь Мо появился ослепительныйторговый центр.
Этотторговый центр былпохож наторговыйцентриз радужных визуальных новелл, вот только в нем везде были расставлены полки, которые былизаполнены разнообразными товарами. Название,описание, цена товара находились на ценнике, который находился сразу под товаром.
Увидев все эти вещи, Чэнь Моначал скучать по тому прекрасному ощущению, которое он испытывал, когда получал их с лотереи...
Тутбыликакочень слабые вещи, которые он получил еще на первом этапе, так и продвинутые вещи.
Новыхвещей он не увидел.
Глаза Чэнь Мо скользнули потовару,оценив их стоимость. Ограничений по покупкам не было, по сути он мог скупить хоть весь товар, если у него хватало на это негодования и веселья, вот только товар не был бесконечным.
Чэнь Мосразу же убралгиперфокус, генератор ярости,гиперускоритель и регуляторэффективности. Посколькуони были вещами, которые он использовал либо для ускорения создания игр, либо для привлечения внимания к своим играм, они не были ему нужны.
И к тому же они были довольно дорогими.
Приоритет покупкиразныхинъекций изелийотодвинулся на самый последний план, потому что скорость рук и реакцияЧэнь Мосейчас былавыше, чемупрофессиональных игроков. Еслиего скорость рук и реакция станут еще чуточку лучше,то он уже перестанет быть человеком.
Что касается генератора удачи...слишкомнеконтролируемый предмет.А нужен ли ему предмет, который может сделать его жизнь в несколько раз труднее?
Вотаура, котораяпонижаетинтеллект,очень сильно поможет ему в будущем, ибо кто знает, вдруг его следующая игра будет слишком жестокой, из-за чего ему придется убеждать больших шишек из комитета по надзору за играми...
Маскибесстрашия в наличии не было.
Зелье просмотра воспоминанийбыли в наличии и их было довольно много.
Капсула удачи должна быть куплена,ибо помимо того, что у нее нет побочных эффектов, так ее действие распространяется и на лотерею системы.
Сделав выбор, Чэнь Мо начал покупать.
Капсул удачи,которых на данный момент было две,иценакоторойза одну штуку равняласьдвадцатисферам веселья инегодования... Чэнь Мо купил сразуобе капсулы.
Конечно это было довольно дорого, но в конце концов ее эффект был потрясающим.
Далее он купил тридцать зелий просмотра воспоминаний, ибо его запас зелий начал очень быстро подходить к концу.Цена одного зелья — одна сфера негодования и веселья, всего зелий было тридцать штук.
В наличии так же было пять аур «очень умного человека»,и цена за одну ауру — десять сфер негодования и веселья. Чэнь Мо подумал и купил триауры. В конце концов,очень мало игр могли увидеть красный свет от комитета по надзору за играми, а если учесть статус Чэнь Мо, то их становилось еще меньше.
В мгновение ока онпотратилстосфервеселья инегодований.
Наоставшиеся восемнадцатьсфер весельяЧэнь Мо решилсыграть влотерею.
После закрытиямагазинаЧэнь Мо использовал оставшиеся восемнадцатьсфер веселья.И он не стал использовать капсулы удачи. В конце концов,у него было слишком мало попыток.
Экран вспыхнул, иперед нимпоявилась новая книга навыков.
[Профессиональные знания - книгазнанийосовременноморужии(Элементарная)].
-Э?Такого я еще не видел.
Чэнь Мо поначалу был очень доволен, но слово «Элементарная»обломало ему всю малину.
Его система была на третьем этапе, но все равно давала ему элементарные книги?!
Когдаонрешил создавать«Dark Souls»,ему выпала книга сразу с продвинутыми знаниями о холодном оружии...
Но после использования этой книги Чэнь Мо понял,что был неправ.
Холодного оружия существовало не так уж и много, и самое главное, что оно, по сути, служило для одного и того же дела — резать, рубить, протыкать. Новотдиапазонпримененийсовременного оружиябылслишком широк - от пушек до танков,от пулеметов до истребителей...
Поэтому эта книгаи была элементарной, хотя на самом деле создала в его голове фундамент из знаний о современном оружии.
В итогеЧэнь Мополучилв общей сложностипятьэлементарных книг по современному оружию,четыре книгипоструктуречеловеческого тела,причем они былипродвинутые,три книги насовременнуюархитектуруи шесть книг о паркуре.
Хотяполученные вещине былиособо хорошими, они, по крайней мере, были полезными.
И он все еще не получил книги по европейской архитектуре, так что «Assassin Creed» все так же останется лежать в ящике...
Чэнь Мо задумался.Если в следующий раз перед прокруткой он использует капсулу удачи, он же сможет вытянуть эти книги?
Итак,а теперь пришло время подумать, для создания какой игры эти книги могли пригодиться...
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      На самом деле у Чэнь Мо ужебыл один неплохой вариант, и планировал он выпустить эту игру до нового года.
Если оглянуться на его успехи за этот год, то можно сказать, что он был весьма плодотворным.
После получениязвания геймдизайнера «S»-рангаиполучения лучшей игры года,взорЧэнь Мо постепенноначал уходитьна зарубежныйрынок.
Кроме того, систематеперь не принимала деньги,авместо этоготеперь принимала веселье и негодование.
За исключениемдвух игр, которые былисозданы ради проверки этой новой системы, Чэнь Мовыпустил множество хороших игр и не только.
«Switch» - это эпохальноеустройство. Хотя его нынешнее влияние все ещебылоограничено внутренним рынкомКитая, ионовсе ещеявлялосьотносительно нишевымустройством,оно имело огромные перспективы.
Игра«Super Mario Odyssey» - это классика, которая сыграла рольгарантаивыступила в качестве щита«Switch»,и в итоге ее полюбило бесчисленное количество игроков. Конечно, поскольку эта играсуществовала пока что на нишевом устройстве, она не была так популярна, как в его прошлом мире, однако нельзябылоотрицатьтого, чтоонадействительно покориламногиесердца своими головоломками иидеальным дизайном уровней,что в итоге вылилось в почти чтоидеальнуюоценку.
Далее следует кульминацияэтогогода - «Dark Souls». Можно сказать, что виртуальная версия «Dark Souls», созданнаяпри поддержкеПангу,заставила и иностранцев, и китайцев, страдать.
Однако,несмотря на особенность игры«Dark Souls»,оназавоевалабесчисленные комплименты благодарясвоейуникальной боевой системе и дизайну уровней,по сути ставуказателем для будущих «СОУЛС»-игр.
Игра«King of Glory»же сейчас собирала сливки с мобильного рынка.
С таким количествоми качествомигр,которые были выпущены всегоза год,компанию Чэнь Мо можно назватькомпанией кроликов.
Вконцеэтого года Чэнь Мо небылнамеренвыпускатьсверхбольшие классические игры. С одной стороны, времениуже не хватало. С другой стороны, в этом годуон и так уже выпустилсерию «Dark Souls»,так что ему не нужно было создавать конкуренцию своим же играм.
Следующая игра Чэнь Мобудет довольно простой.
Потенциал умеренный.
Игроки будет чувствовать удовлетворение.
Серия«Dark Souls» заставилаигроков так сильно страдать,так чтопришло время дать им немногосладенького за их старания.
В конце концов, он также получал слишком мало веселья.
Конечно, эта игра, скорее всего, получит немного проблем из-за цензуры, поэтому Чэнь Мопридется идти в комитет по надзору за играми и включать там ауру отупе… ауру умного человека.
В конце концов, эта аура должна была сработать, ведьс игрой«Outlast»же прокатило, а проблем никаких так и не возникло.
Даи этот миротличалсяотего прошлого довольно сильно.В этом мире комитетпо надзору за играмибыл довольно мягок и пропускал многое из того, что в его прошлом мире было категорически запрещено.И даже если игра не проходила по цензуре, всегда можно было прийти и договориться.
Чэнь Мо написалконцепт проект игры, а затемпошелвместе с нимвкомитет по надзору за играми, чтобывстретится там сЦяо Хуа и председателемЧжан Чжунсяном.
----
Когда он вошел в зданиекомитета по надзору за играми, Чэнь Мо встретил своюстаруюзнакомую- Хань Лу.
Все верно,туХань Лу, которую так много разодурачивалЧэнь Мона ее же интревью...
Увидев Чэнь Мо, Хань Луудивилась: -ЧэньМо!
Чэнь Мо рассмеялся. -Появились делавкомитетепо надзору за играми?
- Ну,я проводилаэксклюзивное интервью, только чтовот закончила, -Хань Лу посмотрелана документыв рукахЧэнь Мос немым вопросом.
Чэнь Мо сказал: - О,это концепт моейновой игры.
Глаза Хань Лу мгновенно вспыхнули, иееинстинкт репортеравзял над ней верх.- Новая игра!Твояноваяигра уже готова?
Чэнь Мо кивнул. -Почти, если она пройдет проверку, все будет в порядке.
Хань Лу выгляделаочень взволнованной. - Ну что ж, немогбытыуделить мнепятьминут для простого интервью?Расскажешьмне немногоо своейсовершенно новой игре?
Чэнь Мо посмотрел начасы и кивнул.
-Конечно, нотыне взялас собой никакого оборудования, - сказал Чэнь Мо.
Хань Лу сказала: - Все в порядке,в конце концов это просто интервью. Поскольку у меня естьс собойдиктофон, я простозадам тебенесколько вопросов.
Чэнь Мо кивнул.
Двачеловека нашли свободные места в зданиикомитета по надзору за играмии селидруг напротив друга.
Хань Луже перед тем, как начала задавать вопросы, достала ручку и свой блокнот.
Она былаочень взволнована,так какне ожидала, чтов итогеслучайновстретитЧэнь Мои даже получит информацию о его новой игре самой первой!
Хань Лу сказала: - Президент Чэнь, я знаю, что ваше времядорогого стоит,так что буду краткой. Прежде всего, не могли бы вы сказать мне, что это за новая игра?
Чэнь Москазал: - О, это гриндилка.
Хань Лу на мгновение замерла, и надееголовой, казалось, появились три огромных вопросительных знака. - Гриндилка?
Чэнь Мо решительно кивнул. - Все верно.
Хань Лувопросительноморгнула.По выражению лица Чэнь Моонадействительно не моглапонять, было ли это правдой или ложью...
Знаете, последней гриндилкой отЧэнь Мо была «Dark Souls»...
Очевидно, чтопонятие «Гриндилка» уЧэнь Монемного… другое!
Хань Лу спросила: - Итак, поскольку серия «Dark Souls»подошла к своему логическому финалы,будет ли ваша новая игра как-то ссылаться на нее?Будет ли в ней присутствоватьбоевая система «Dark Souls»?
Чэнь Мо покачал головой. - Нет-нет, это настоящая гриндилка, и все действия этой игры будут проходить в наше время.
Хань Лу почесалазатылок. - Это действительно будет гриндилка?
-Верно, - выражение лица Чэнь Мо было очень серьезным.
Но Хань Лу даже не собиралась ему верить.
В конце концов, она была одурачена Чэнь Мо несколько раз, и она уже знала, чтоверитьЧэнь Мо –плохо, очень плохо!
Хань Лу спросила: - Итак, не могли бы вы рассказать нам некоторые подробностио своейновой игре?
Чэнь Мо немного подумал,после чего сказал: - Я не могу сказать слишком многого,ибоона еще не прошла через цензуру игрового комитета.
- Во-первых, это гриндилка, которая будет предназначена для доставления удовольствия.
- Во-вторых, это очень глубокая игра, которая раскрывает правду опреступности ипоявление преступности как явления.В этой игре будет раскрыта тема жадности, в частности жадности высокопоставленных лиц, которые готовы пожертвовать обычными людьми ради достижения своих личных целей. В то же время эта играполна размышлений о жизни, а также размышлений о ценности человеческой жизни.
Хан Лубыла ошеломлена.
Так таинственно?
Игра, которая раскрывала такие темы, причем действия игры будут проходить в современном мире, да еще и… гриндилка?!
----
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      В конце интервью Хань Лупопрощаласьс Чэнь Мо.
Таккак этаигра ещедаже не была отправлена в разработку, Чэнь Мо нехотелраскрывать слишком много своих идей, поэтомуисодержаниеэтого интервью было слишком расплывчатым.
Из-за этогоХань Лудаже не смогла понять, что эта игра из себя представляла...
Однакотак как онауже много раз сталкивалась сподобнойситуацией,она знала очень простое решение данной проблемы -чтосказалЧэнь Мо, то я иопубликую!
Онапростоопубликуетслова Чэнь Мо,идаже если игроки будутодурачены, онибудутодураченыЧэнь Мо,а не ею...
Главное- быстро выпустить новости о новой игре Чэнь Мо иполучить как можно больше внимания.
----
Что же касается Чэнь Мо, тоонотправился к Цяо Хуа.
Что же касается интервью, то уже скорее всего все игроки привыкли к тому, что он зачастую либо приукрашивал, либо говорил неправду.
Так какЧэнь Мобылгеймдизайнером «S»-ранга,многие люди вкомитете по надзору за играмизналиего, поэтомуимногие людиздоровались с ним, когда видели его.
Придя в кабинет Цяо Хуа, онузнал, что он был довольно сильно загружен.
Ближе к концу года геймдизайнерыпо большей части начинали отдыхать. За исключением отдельных геймдизайнеров, которым нужнобыло успетьчто-то сделатьв соответствии с условиями контрактов, все остальные ужеуходили на заслуженный отдых.
Нокомитет по надзору за играмиполучал больше всего работы именно в конце года,так какразличные резюме и отчеты по итогам года должны быть подготовлены заранее,из-за чегоЦяо Хуаи был довольно сильно загружен.
- Чэнь Мо, тыпришел,присаживайся, -Цяо Хуа указал на диван напротив стола. -Опять пришел с какой-то особой игрой?
Чэнь Мо улыбнулся. - Секретарь Цяодействительно очень умен и дальновиден.
Цяо Хуа улыбнулся. -В конце концов, зачем ты еще можешь прийти сюда, в комитет по надзору за играми?
Чэнь Мо протянулпапкуи сказал: -Тут концептмоей новой игры.
Цяо Хуа взял папку, посмотрел на нее и нахмурился.
Это название было довольно странным...
Он быстро прочиталвсе файлыот начала до конца, а затем сказал с некоторым смущением: - Чэнь Мо,на этот раз это действительно невозможно...
Чэнь Мо сделал вид, что не понимает,о чем он говорит.-В смысле?
Цяо Хуанахмурился.-Тот«Outlast»уже и так был слишком жестоким.Тебе тогда повезло, что председатель дал тебе зеленый свет...нотыопять пришел сюда?
- Больше кровавых,мясныхсцен? Снова трупы и обезображенные монстры? И,самое главное, главный герой это не просто обычный человек, а человек с супер силами?
- И эток тому жевиртуальнаяигра! Еслив этой игре будет присутствоватьПангу,не будет ли эта игра слишком реалистичной?
Чэнь Моулыбнулся. - Я не собираюсьпереступать через черту. К тому же эта игра нетакая, как«Outlast»,так что намне нужно будетследить за физиологическими показателями игроков, потому чтоэта игра не будет страшной.
Цяо Хуа беспомощно замахал руками. -Ладно,ладно,тыдолженпойтикпредседателюкомитета Чжану,если он согласится с таким концептом, то все будет в порядке.
Цяо Хуапрекрасно знал, что последнее слово было за председателем.ЕслиЧжан Чжунсянне даст своего одобрения, эта игра никогда не сможет появится на рынке.
В любом случае,если уж игра«Outlast»каким-то образом получила зеленый свет,то и игра под названием«Prototype»тоже получит зеленый свет...
Полчаса спустя Цяо ХуапривелЧэнь Мо к двери кабинета Чжан Чжунсяна.
К тому времениЧжан Чжунсянужезакончил читатьконцептдизайнновой игрыЧэнь Мо. Когда онувидел, что Чэнь Мо прибыл,он пригласил его сесть на диван.
- Чэнь Мо, твоя новая игра... кажется, болеевыдающаяся, чем «Outlast». Самое главное, что ядроигры«Outlast»состоит в разоблаченииотвратительногозаговорабольшойкомпании,в разоблачении, казалось бы, красивойкартинки с гнилым нутром. Но... «Prototype»?
Чэнь Мо сказал,едва коснувшись своего браслета: -Игра«Prototype» такжеимеет под собой особый смысл.
-О? Действительно? - Чжан Чжунсянвнимательнопосмотрел на него.
Чэнь Москазал: - Председатель,я могу все объяснить вам. Прежде всего, целью, выставленной в этой игре, по-прежнему являетсяразоблачения большого заговора.Огромная компанияпроводилаужасные эксперименты, полностью игнорируя безопасностьи важностьжизни обычного человека, иони даже пытались решить все проблемы простым сбросом атомной бомбы, это же прямое нарушение прав человека!
- Во-вторых, в отличие отигры«Outlast», главный геройигры«Prototype» обладает силой,с помощью которой может делать все, что захочет.Он, с одной стороны, обычный человек, а с другой — зараженный неизвестным вирусом. Главный герой не человек, но в концеконцовдля того, чтобыспастицелыйгород,он чуть ли не жертвует собой, унеся атомную бомбу как можно дальше от города.
Чжан Чжунсян задумчиво моргнул.
Чэнь Мо продолжил: - И в игре естьмножестводеталейи диалогов, которые отражают человеческую природу.Тот же диалог солдата и офицера, в котором первый спрашивает у второго, почему они сотрудничают с какими-то левыми людьми, на что офицер отвечает, что они нужны лишь для того, чтобы вся вина за произошедшее упала именно на них.
- Что касаетсяжестоких и кровавых сцен... на самом делеэта игра примерно на одном уровне с игрой«Outlast». Так какс игрой«Outlast»ничего страшного не приключилось,то и эта игра должна быть в полном порядке.
Чжан Чжунсян слегкасморщилброви,аправой рукойкоснулсяподбородка.
Это кажется... имеет смысл.
Что касается кровавыхсцен, тоэта игранаходитсяпримерно на том же уровне, что и игра«Outlast»,а так как рейтинг «Outlast» изначально был «18+»,то и с этой новой игрой не должно возникнуть никаких проблем.
Более того, эта игра лучше «Outlast» тем, что вней впринципене существуетникакого рискадля игрока. Самое большеенекоторые игроки почувствуют себя плохо после лицезрения некоторых сцен, но не более.
К тому жеЧэнь Мо также написал вконцептето, что он будет использовать некоторые методы,которые должны будутослабить чувство реальностипроисходящего,чтопозволитигрокамс легкостью отличать реальность от игры.
Чжан Чжунсян кивнул. -Эта игра пока что будет одобрена. Однакотебе нужно будет обратить свое внимание на состояние игроков, в частности на то,неокажет ли эта игра влияние на психическое здоровье игроков,главное, чтобы она не пробуждала в играющих ихантисоциальные и бесчеловечные личности. Понимаешь?
Чэнь Мо кивнул. -Конечно, председатель,этого никогда не произойдет.
----
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      Процесс одобрения игры«Prototype» прошел гладко из-за чегоЧэнь Мо был в хорошем настроении.
Причина,из-закоторой Чэнь Мо выбрал эту игру в качестве последней виртуальнойигрыпередновым годом, в основном связана сегосоображениями.
С одной стороны, это вопросспособностей.Игра«Prototype»не была особо сложной, и создать ее будет довольно просто.
С другой стороны,с помощью этой игры он сможет собрать немного веселья.
К тому же ему недавно выпали книги, которые весьма сильно помогут ему в создании этой игры.
Если быть честным, игра«Prototype»быладовольно популярнойв предыдущеммиреЧэнь Мо.
Конечно, у этой игрыестьмножествонедостатков,и ее довольно трудно назвать классической игрой.И из-за недостаточного успеха игры«Prototype 2»компания«Radical Entertainment»в конечном итоге развалилась и перестала существовать, из-за чего выпуск третьей части «Prototype» был лишь несбыточной мечтой.
Однакопервая часть «Prototype»обладала уникальными характеристиками и удачными решениями, и главный герой Алексбыл довольно уникальным персонажем.
Еслибы у игрока, который сыграл в«Prototype»,спросили, что он думает об этой игре, он бы определенно сказал: «Это крутая игра»!
Хотя эта игра имеетмножествонедостатков, она действительносделала множество шагов вперед в «крутой» части игры.Эта игра чем-то была похожа наобычныйподпивасныйфильм. Хотя он невыдерживалпристального внимания многихзрителей,и этот фильм особо никто не ждал,когдамногие из тех, кто садился смотреть его и в итоге доходил до части боев, уже не могли оторваться от этого фильма.
В предыдущеммиреЧэнь Мо эта игра былавыпущенав2009году, итогдаона действительнопоразила многихигроков.
На тот момент уже многие успели сыграть в так называемую свободную серию игр «GTA» и многие понимали так называемую концепцию «свободы» в играх,но игра«Prototype»показала многим эту концепцию с совершенно другой стороны.
По сути,после появленияигры«Prototype»,многие поменяли свое мнение на счет понятия «свободы» в играх.
В стальных джунглях, в мире зараженных людей, главный геройто и дело поднимался в небоилиспускалсявад.Главный героймогдико бегать по земле,могвзбираться на любое здание по своему желанию,могсвободно скользить в воздухе илимогупасть с небабез всякого вреда.
У главного героя есть все виды сверхспособностей,иразличное современное оружие не можетсделать ему ровным счетом ничего, даже танк немогостановитьглавного героя...
Так что в итоге получится, еслиграфика будет кардинально переработана,все модели будут переработаны, а движокигры будетполностьюадаптировандлявиртуальной платформы?
Что, если каждый игроксможет испытать различные сверхспособности главного герояв виртуальном режиме?
Пусть игроки,которыетак долгомучались,наконец попробуют что-то действительно приятное.
----
В тоже время«Switch»началпродаваться за границей, ив общем и целом отзывы о нем были хорошими.
После того, как Денизпривезла«Switch» обратнок себе в редакцию, многие были заинтересованы в нем.
Первоначально Дениздумала, что этоустройствобылопросто маленькой игрушкой, подаренной ей Чэнь Мо, но послетого, как она поиграла в«Super Mario Odyssey», Дениз была шокирована этимустройством!
Более того, с выпуском «Switch» версииигры«Dark Souls», Дениз такжестала частью тех, кто любит страдать...
В конце концов, это устройство было очень удобным и простым!
Ипрактически вся уникальная атмосфераигры«Dark Souls»былапередана и с помощью «Switch».
Обладает уникальными соматосенсорными и вибрационными технологиями...
Низкая цена, высокая производительность и высокая адаптивность...
Можно не только носить это устройство с собой и игратьгде угодно, но его также можно было подключить к телевизору и играть, сколько хочешь.
В итоге ее редакциявыпустила специальную статью,где полностью раскрывалосьэто новоеустройство,авидео-обзор этого устройства так вообще вызвалбурный отклик за рубежом.
Тогда-то и была выпущенамногоязычная версия «Switch»практически на всех рынках. Благодаря оценкередакции Денизи репутацииигры«Dark Souls», продажи «Switch»за рубежом началинеуклоннорасти!
Из-за того, чтоиностранные игрокиболее просто относились к покупке той или иной вещиибыли болеехардкорнымиигроками, чем китайские игроки, импульс развития «Switch» в зарубежных странахбыл намноголучше, чем в Китае.
Более того, многим иностранным игрокамочень сильно зашли все те маленькие игры для вечеринок, из-за чего сарафанное радио с каждым днем работало все лучше и лучше.
----
В Китаежеигра«Dark Souls»все еще была довольно популярна.
В конце концов, все еще существовал режим постоянных смертей и случайный режим.
Впрочем,вскоре появиласьстатьяот Хань Лу, котораявызваламассовые обсуждения среди игроков.
«Эксклюзив!Получена информация о новой игреЧэнь Мо!»
И такой заголовок действительно сильно бросался в глаза. Слов «Новая игра Чэнь Мо»былодостаточно,чтобы многие игроки кликнули на эту статью.
Содержаниеэтой статьи былоотносительно пустым. В конце концов, Хань Лу неуспела спроситьслишком многого у Чэнь Мо, но она все равно добросовестнопередала всеслова Чэнь Мо.
«Чэнь Мо сказал, чтоегоновая игра будетгриндилкой,которая будетстремится предоставить игрокам чрезвычайно приятный игровой опыт».
«Кроме того, эта игра имеет глубокий подтекст ионаполнаразмышлений очеловеческой природе. Каждый игроксможет...»
Хань Лу, конечно же, не могла опубликовать слова Чэнь Мо такими, какими они были.
Но этого и не нужно было делать, ибо игроки все равно начали обсуждать эту новость...
«Гриндилка?Стремитсяпредоставить игрокамчрезвычайно приятныйигровой опыт?!»
«…я уже понял, что что-то тут нечисто!»
«Еще однаособенная гриндилка?Гриндилкав пониманииЧэнь Мо - это«Dark Souls»!»
«Хе-хе,ты прав.В прошлый разгриндилкаперемалывала игроков одного за другим!»
«Глубокий подтекст? Полнаразмышленийочеловеческой природе?Это... разве это не «Dark Souls»?»
«Игра«Dark Souls»...онадействительноявляетсяиспытаниемдля любого человека...»
«Послепрохождения«Dark Souls»мой характер сталчуть лучшеия стал болеетерпелив. К счастью, моя виртуальная капсулаотносительно большая и прочная...»
«Похоже, что Чэнь Мохочет выпустить еще одну игру, которая будет похожа на игру«Dark Souls»!»
Подавляющее большинство игроков, увидев этот абзац, естественно,думали об одном и том же.
Но это было неудивительно,так какв прошлый раз Чэнь Мосоздал у всех впечатление, что его новая игра — обычная легкая гриндилка,но сейчас, увидев столь знакомые слова,все инстинктивно вздрогнули...
----
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      Вернувшись всвоймагазинвидеоигр, Чэнь Мо начал дорабатывать концепт проектигры«Prototype».
Виртуальнаяверсияигры«Prototype» будет полностьюсоответствовать истории«Prototype 1»,но планов о создании игры«Prototype 2»даже невозникало.
Потому что с точки зрения объема продаж и сарафанного радиоигра«Prototype 2» не является ни успешнойигрой, нихорошимпродолжением.
С точки зрения объемовпродажигра«Prototype 2»имела околополовины объема продажигры«Prototype 1»,и будь то отзывы критиков или обычных игроков, первая часть превосходила вторую во многих аспектах.
Причинтакого решения в виде создания всего лишь первой части было оченьмного.
Вигре«Prototype 2»решили изменитьне толькоглавного героя, но исделали главного героя первой части, Алекса, главным злом всея и всего, что очень сильно не понравилось многим игрокам.
Подобные ошибкинизкого уровня обычно совершали в третьей части серии игр, но никак не во второй...
Говорить о сюжете смысла не было, ибо главный герой второй части, Хеллер,был менее харизматичным и запоминающимся,чем Алекс, истановление главного героя второйчастибыло не столь выдающимся.
Так что подавляющее большинство игроковпри упоминаниисерии«Prototype»вспоминалиАлекса, а не Хеллера.
С точки зрения стиля Алекснаходился далеко впереди, иособенноегокапюшонбылочень хорошо запоминающимся.
Что касается Хеллера... Ну,кто-то может говорило цветеегокожи, но делобылов том, что Хеллер действительнобылнедостаточно красив и недостаточно харизматичен.Он был безрассуден и ругался,создавая явный контраст между ним и Алексом,который по большей части не ругался.
На самом делеуродливость или красота персонажане имеет значения, главное, чтобы сам персонаж обладал достаточной харизмой иобаянием, как,например, тот жеТревориз игры «GTA V», развеэтот персонаж не понравился многим игрокам?
Многие соглашались с тем, что главный герой второй части был пустым.История персонажа — это только половина дела.Самое главное, чтобы этот персонаж ощущался живым и за ним было интересно наблюдать.
Конечно, этобыло упущение команды, которая создавала эту игру.Если бы над ним поработала более опытная команда с большим усердием, Хеллер, скорее всего, получился бы более запоминающимся и выдающимся персонажем.
Однако помимо всех этих упущений, во второй части также была добавлена механика «стелса»… причем некоторые миссии нужно было проходить только в тихую...
Игра, которая была про «кишки и мясо», вдруг превратилась в игру про скрытного лысого шпиона, который мог пробраться куда угодно...
В механике сражений игра«Prototype 2»вообще не имела никаких инноваций.
Многие игрокисчитали, чтоигру«Prototype 2» можнобылорассматривать только как большоедополнение...
Некоторые люди предполагали, чтов игре«Prototype3», скорее всего,оживятАлекса, но...компания в конечном итоге распалась, а та команда, которая работала над игрой, исчезла, так как каждый разбежался кто куда, так чтонадежды на выход «Prototype 3» практически не существовало.
Поэтому Чэнь Мои несобирался превращатьигру«Prototype» внечто большее,ведь посвоимхарактеристикамонаявляетсяигрой на один вечер.
Просто неплохая игра на одно прохождение, не более.
В конце концов, в этом году его игроки довольно много страдали, так что им нужно дать что-то сладкое в качестве поощрения...
----
Для Чэнь Мосоздание игры«Prototype»не было чем-то сложным.
В прошломмиреЧэнь Мо эта игра былавыпущенав 2009 году, икартаэтойигры представляласобой суперминиатюрную версию Нью-Йорка,причем этот Нью-Йорк был почти что пустым.Практически все здания, что существовали в этой игре, являлись лишь оболочками, внутрь которых нельзя было войти.
Однако, на самом деле не былоникакой необходимостипрорабатыватьсодержание зданий,потому чтовсеосновныесобытия игрыпроисходилинаоткрытых локациях.
Проработать различныедействияи навыкиглавного героятакже будет очень просто. Послесоздания«Dark Souls»уЧэнь Мопоявилось понимание создания зрелой боевой системы, а так как он еще к тому же недавно выбил некоторые книги по паркуру, сделать эти действия более-менее приятными будет довольно просто.
Кроме того,помимо всего этого, в игре также существовало современное вооружение, но так как он недавно выбил необходимые книги, он сможет запросто проработать и эту часть.
Что касается тех моментов, которые чаще всего подвергались критике, Чэнь Мо намеревался существенно переработать их.
Во-первых- искусственный интеллект монстров. В целом,ИИмонстровигры«Prototype»былотносительно прост,и даже если главный герой только что ворвался на военную базу и превратился в капитана этой самой базы на глазах у всех, то окружающие их болванчики просто напросто отдадут честь своему капитану...
Более того,когда главный герой передвигался по зданиям, никто не реагировал на него, словно все так и должно быть, что было весьма спорным утверждением...
Конечно,подобные условности были сделаны специально, ибо если каждый раз, когда главный герой пробегал по зданиям, его замечали и начинали охотится, это, в конечном итоге, только раздражало бы игрока.
Чэнь Мо же думал оставить подобную глуповатость врагов только на легкой сложности игры, а на сложностях повыше существенно усилить ИИ противников..
ТакжеЧэнь Мохотел разнообразить здания, что стояли в городе,добавить большепешеходного трафика,добавить большетранспортныхсредств,которые ездили бы по дороге,и другиеподобныеэлементы, чтобы весь город чувствовалсяболееживым, и в тоже время хотел добавить больше врагов, чтобы ощущения от битв были более разнообразными
Кроме того, Чэнь Морассматривалвозможность добавления в игру системыдинамическойпогоды,которая так или иначе будет влиять на главного героя и сражения.
----
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      Последоработки концепт проекта игры«Prototype», Чэнь Мо созвал основныхсвоих сотрудниковна совещание.
Концепт игры«Prototype» отнюдь невызвал у всех сомнения.Единственное, о чем беспокоились его сотрудники — цензура.
Простокровавых моментов в игре было предостаточно,и подумав о главном герое, который направо и налево разрывал своих врагов… тск, очень кровавая игра!
Однако, поскольку Чэнь Моуже договорился с комитетом по надзору за играми, проблема цензуры сама по себе отпала.
Временинаразработку«Prototype»былоне очень много — чуть более двух месяцев, но длянынешней компании Чэнь Мо этого времени было более чем достаточно.
К тому же игра«Prototype» - это играна максимум пару дней,так чтомногие вещи можно будет использовать из ранее выпущенных игр.
Чэнь Мо не ожидал, что эта играбудет невероятно продаватьсяили получит сверхвысокие рейтинги откритиков,главное, на что он надеялся, так это на то, что игроки примут эту игру и будут играть в нее довольно активно.
----
В интернетеновость о«НовойигреЧэнь Мо»породила множестводискуссий среди игроков.
С тех пор,как Чэнь Мо начал выпускать игры,каждаяегоиграеще до выпуска обзаводилась некоторыми подробностями, которые зачастую очень хорошо характеризовали его новую игру...
Ихотявселенная«Dark Souls»подошла к своему логическому концу, ее влияниевсе еще было очень сильно.
Можно было без сомнения сказать, что игра«Dark Souls» повлиялапрактически на все «Ролевые экшн» игры на рынке.
И дело было не в том, что многие игры просто напросто копировали боевую систему «Dark Souls», а в том,чтомногие игроки требовали «Душных боев», из-за чего у многих разработчиков просто не было выбора!
Самая важная особенность боевой системы «Соулс-игр» заключается в том, что длясозданияатмосферы,котораястремиласькреалистичной, и главный герой, ирядовыеврагидолжны былибыть относительно хрупкими,чтобы игрок отчетливо понимал, что и он, и его враг, может умереть всего из-за парочки ударов.
«Соулс»-игрытакже имеетособенность в виде выносливости. После того, каквыносливостьистощалась,игрокнемогсовершать никаких действий в течение короткого времени. Так что игроку приходилось либо тщательно высчитывать требуемое на его убийство и количество выносливости у врага, либо танцевать со своим врагом до тех пор, пока один из них в конечном счете не упадет.
Такаябоевая систематребовалаотносительно длительного времени на адаптацию,ибо нетерпение в конечном итоге приводилок смерти.
Так что послепрохождения«Dark Souls» многие игроки немогли быстроприспособиться к правиламролевых экшнигр.
Нет выносливости или ее аналогов,можно атаковать сколько хочешь?Скучно, удаляем игру!
Разницымеждудвумя мечами практически не существует, а сюжет игры практически отсутствует? Скучно,удаляем игру!
Нет перекатов или подобных механик?Боссы слишком простые? Скучно,удаляем игру!
Системавооружениянедостаточно богата?Нет никаких боевых навыков? Скучно,удаляем игру!
Многиесоздателиэкшен игрчувствовали себябеспомощными имогли лишьперенятьнекоторые моменты из«Dark Souls».
И теперь,когда многие людиузнали о«новойигреЧэнь Мо», почти всеначалиприниматьжелаемое за действительное.
Хотя сюжетвселенной«Dark Souls»пришел к своему логическому финалу,многиеигрокихотели, чтобыследующаяиграЧэнь Мокак-то дополнила эту тему.
Поэтому, когда Чэнь Москазал, чтоего новая игра -гриндилка,все обрели надежду.
В конце концов все всё прекрасно понимали!
Для многих игроков «гриндилка»изуст Чэнь Мобыла равнаигре«Dark Souls»...
Нопока все шутили на этот счет и принимали желаемое за действительное, Чэнь Моопубликовал на своем«Вейбо»синематик своей новой игры.
Сообщение,которое шло вместе с этим синематиком, было довольно простым.
«Добро пожаловать на вершину пищевой цепи!»
Многие игрокибылиошеломлены, когдаувиделиэто предложение, а некоторые даженачализадаватьсявопросом,был ли это действительно все тот же Чэнь Мо...
Снекоторыми сомнениямиигрокиначали просматривать синематик этой новой игры[1].
Первое, чтоувидели смотрящие- этодверьжелтоготакси,на котором было написано«N.Y.C. TAXI»,что указывало на то, что это - Нью-Йоркское такси.
Далее камера начала медленно отъезжать от такси, по которому начали распространяться какие-то странные красноватые отростки. Вскоре все зрители увидели, что на улицах был полный беспорядок.
Мимотаксипрошли несколько вооруженных до зубов солдат, и один из них сказал по интеркому: -All clear.
Камера продолжилаотдаляться, и несколько солдат,что видимо патрулировали улицы,ослабили бдительность ипродолжили идти дальше.
Спустя мгновение камерадостигла крыши ипоказаласилуэтчеловека в белом капюшоне и черной куртке.
-Мое имя — Алекс Мерсер.
- Причина всего этого - я.
-Ониназывают меня убийцей, чудовищем, террористом.
-Я — все это вместе взятое.
После этих слов Алексвдругпрыгнул прямо с крыши здания иприземлился на асфальт!
*Бум!*
Алекс ударился оасфальт, как пушечное ядро,подняв вокруг себябольшое количество пыли, идве машины, что стояли около его места приземления, немного отодвинулись.
Однако Алексспокойно встал и начал бежать.
По пути ему встретилась ворона,чтоклевала мертвое тело на обочине...
Алексбежал довольно быстроибез труда перемахнулчерезпочтичтодесятиметровуюстену!
Алекс ловко перекатился после приземления, а затем продолжил бежать.
- Три недели назад кто-то выпустил смертельный вирус.
- Я очнулся в морге.
- Теперь яищу,охочусь,меняюсь.
Алекс бросился прямо к зданиюибез труда начал бежать прямо по нему, к самому его верху!
- Я хочу узнать,кто это сделал со мной.
-И я заставлю их заплатить за это!
[1] Ссылка на синематик - https://www.youtube.com/watch?v=0B3lHfivQMQ
----
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      Конецсинематика.
На самом же деле этот синематик должен был быть примерно в два раза длиннее...однако уЧэнь Мона данный момент были другие планы на выпуск синематиков.
Да и всего лишь этого синематика было достаточно, чтобы игроки начали очень бурно обсуждать его!
«Что?На этот раз все будет происходить в наше время? Слишком кардинальная перемена!»
«Онже вроденичегоеще не выпускалс современнойтемой. Это что, проверкаводы?»
«Окей, мнепонравился этот синематик! Носюжет игры, кажется,разворачиваетсяза границей? Э-э, похоже,в игре будут присутствовать зомби? И армия тоже...»
«Хе-хе, это случилось в стране, котораяникак не может определится со своим режимом, хе-хе...»
«Я чет не догоняю. Как соотноситсягриндилкаи темасовременности?»
«Главный герой явно обладает сверхспособностями!Тывидел, как он прыгал? И он даже не сморщился, когда упал со здания!»
«Согласен, ито, как онбегалпо зданиям, причем вот так просто...Ньютонперевернулся в гробу!»
«Хе-хе, Чэнь Мо уже прибилгробНьютонапарочкой гвоздей, не беспокойся».
«ГГ -Супергерой?Мутант?Но по ощущениям он больше злодей, чем герой».
«Крутой и красивый!Блин, теперь я хочу приобрести его одежду!»
«Это простопотрясающе! Этожеигра с элементамипаркура... подождите, эта игра - виртуальная игра, не так ли?»
«Круто!ЕслиЧэнь Мобудетработать сверхурочно,мы сможем насладиться этой игрой к новому году!»
Этотсинематикмгновенновоспламениложидания игроков относительноновой игрыЧэнь Мо, с одной стороны, потому что темаигрыбыла более приятной,чем тема «Dark Souls», с другой...она была красивой!
Этотсинематикне раскрылникаких боевых возможностей Алекса, а простопоказалегокрутостьсо стороны.
Если эта игра будет виртуальной, это же просто...
В конце концов, играть в «Dark Souls»к этому временисталоужескучно.
В «Dark Souls» падение с двух метров уже наносило большой урон, любой монстр мог отправить игрока к костру и любое неосторожное движение могло в конечном итоге погубить игрока… стоит ли говорить о том, что передвижение в «Dark Souls» было довольно медленным?
Но посмотрите на этого главного героя!
Бегать по стенам?Проще простого!
Умереть от падения?Не смеши меня, кто вообще может умереть от падения?
Многие игроки начали верить, что Чэнь Мо действительно создалгриндилку. По крайней мере, с точки зрениямеханик,некоторые показанные особенности уже существенно упрощали игрокам жизнь.
Однаков тоже время появилось большое количество игроков, которые не верили в то, что новая игра Чэнь Мо — гриндилка.
«Хе-хе,всего лишь из-за одного синематика вы все поверили в то, что его новая игра - гриндилка?Что на счет игры«Dark Souls»?Кто в чем, а вот Чэнь Мо в обмане игроков просто мастер...»
Игрокив итогеразделились надвефракции, но вскоре вышлавтораячасть синематика!
И на этот раз содержаниеэтого синематиказаставило всех игроков остолбенеть!
----
В городе, окутанном ночью,солдаты, казалось, что-то искали.
- Призрактридцать девять, выйдите на связь, вы нашли цель?
-Никак нет.
Солдатычто-то искали, но вокруг было тихо.
В этот момент изпереулкавывалилась женщинас криками: - Помогите! Помогите!
Сразу же из переулка позади нее появился зомби, и за ним шло еще больше зомби, причем все они были разными,и почуяв еще больше живых, они сразу же бросились к солдатам!
Внешний вид этих зомбибыл не таким же, как и у всех тех обычных зомби из фильмов.Их кожабылапепельно-серой,они были покрыты странными наростами и двигались довольно быстро.
- Это зомби! Огонь!
Четыре солдата выстроились в линию ирасстреляли группу зомби.
Ни один из зомби не смог приблизиться к этим солдатам.
Вдруг один зомби встал, но тут же был отправлен обратно на землю выстрелом в головуизвинтовки.
Убедившись, что все зомбибылиуничтожены, командир опустилвинтовкуи сказал: -Сектор чист!Выдвигайтесь, аты за мной.
Командир и солдатподошли к красивой женщине, котораявыбежала на них ранее.
-Пристрели ее,- сказал командир.
Солдат рядом с ним поднял пистолет ибез сомнений пристрелилиспуганную и ошеломленную женщину.
Женщина с грохотом упала на землю.
Но в этот момент солдат внезапно обнаружил рядом с собой еще одного человека,которыйбылодетв капюшон и куртку.
Алекс!
- Это он!
Командир исолдат подняли своиоружияна Алексаиначалимедленноотступать.
Алексже ничегонесказал,и обе его руки вдруг трансформировались в две огромные руки с огромными лезвиями!
СкоростьАлекса была феноменальной. Прежде чем солдат успел выстрелить, острыекогти Алексаужеглубоковонзилисьв живот солдата.
Командирначалстрелятьв Алексаиз автомата, но пули ничего не смогли сделать ему, и в конечном итоге командир был отправлен в полет, после чего был разделен на две части!
Другой солдатзапустил в Алексагранату из своего подствольного гранатомёта,ноправая рука Алекса мгновенно превратилась в широкий клинок,который заблокировалгранатукак ни в чем не бывало.
После этогоАлекс высоко подпрыгнул, и острое лезвие его правой руки пронеслось сверху донизу,просто напросторазрезав солдата пополам!
*Бум!*
На этот раз это ужебыларакета.И этаракета попала прямо в Алекса,подняв облакопыли и сажи.
Только что выпустивший ракету солдатспустя пару мгновенийобнаружил, чтоодин солдатоколо машины был жив, и подбежал к нему,после чего помог тому подняться на ноги
- Где командир? - спросил упавший солдат.
Солдат ответил: - НаТаймс-сквер я вызову подкрепле...угх!!!
Слова солдата резко оборвались на полпути, потому что стальныеострыекогтипронзилиего тело снизу вверх, превратив вторую половинуегофразы в неясный стон.
- В этом нет необходимости, - мрачно сказалтолько что вставший на ногисолдат.
Убедившись, что солдатумер,оннебрежно опустилего.
Ржаво-краснаяматериявспыхнулана телетолько что вставшегосолдата,вернув ему в итоге обликАлекса.
Капюшон скрывал выражение его лица,и он ушел, оставив после себя беспорядок.
----
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      Второй синематик вышел более информативным и «крутым», чем первый.
Еслипервый синематикбыл кратким введением в историю и знакомство с главным героем вместе с его навыками передвижения, то второй синематик- это убийственное шоу.По крайне мере брызгикровииразрубленные телаочень хорошо говорили об этом.
Как только этотсинематикпоявился в сети,многиеигрокипришлив восторг, ведьвсевэтомсинематикевыглядело «круто»!
Более того, этотсинематик раскрылнекоторыеспособности главного героя, Алекса.
Он не боялся пуль,идаже оружие, котороемогло вывести из строясамый настоящийтанк,ничего не смогло ему сделать.
Его рукимоглипревращатьсяв оружие,а точнеевострые когти, острые лезвия итак далее,причем все вариации его рукмоглилегкоразрезать человеческое тело на две части.
Он такжемогполностьюменять своювнешностьвместе с одеждой имогимитировать голос другого человека!
И, судя по ржаво-красномунечто, его способности,должнобыть,былисвязаныс вирусом.
Многие игрокисразу же подумали, что главный герой этой игры — протагонист!
И мало того, чтоон могс легкостьювырезать целую группу солдат, онмогс легкостью превращаться в других людей, полностью имитируя их голос!
Так что можно было себе представить, что произойдет, если такой человек появится в городе, где было полно странных тварей и солдат!
И, наверное, самое главное...главный геройвыглядел потрясно!
Красивое лицо,хорошая одежда, мощные способности,невероятные навыки паркура...
После просмотравторогосинематикамногие игрокиуже желали сыграть в эту игру!
«Черт, я уже поверилв то, чтоновая игра Чэнь Мо -гриндилка!Если мне позволят убивать все и вся, какив синематике,я куплю куплю куплю куплю ее!»
«Если хотя бы половина того, что было показано в этих двух синематиках, будет в игре, я с радостью куплю ее!»
«Вот он, настоящийЧэнь Мо! Этопотрясающе!Создать такого крутого главного героя, Потрясающе!»
«УЧэнь Мопроснулась совесть? Я до сих пор не могу в это поверить!!!»
«Действительно,конечно жаль, что это не дополнение к вселенной «Dark Souls», но я надеюсь, что Чэнь Мов будущем что-то да выпустит...»
Словно огненная стрела,которая упаланабочку с порохом, эти два синематикамгновенноразбудили желание многих игроков,из-за чего многие стали с нетерпением ожидать выхода этой новой игры!
Многие игроки с нетерпением хотели испытать чувствобега по небоскребамииспытать, каково это — сражаться сразу с несколькими десятками разных монстров и солдат!
----
Разработка игры«Prototype»сейчас шла полным ходом.
Почти все шло довольно просто и гладко, тольковотфизический движокнемного брыкался.
В игредействияАлексабылинесовместимыс законами физики. ЕслиНьютониз-заигры«Assassin's Creed»будет переворачиваться в своем гробу, тоиз-за игры «Prototype»он восстанет из своего гроба и начнет буянить...
Главный герой этой игры не весил пару грамм, о нет, но в тоже время он каким-то образом умудрялся бегать по зданиям, парить в воздухе, буквально летать...
Очевидно, чтомногие особенности главного героя были немного несовместимы с правилами физики...
И из-за такой особенности Пангу первое время просто напросто отказывался работать.
Однако этобыланебольшая проблема.Чэнь Мопростоустановилотдельные правила в Пангу дляглавного героя.
Другими словами, весь мир «Prototype» - это игровой мир,который подчинялся обычнымфизическим правилам,в то время какглавный герой Алекс - это...читер.
Чэнь Мо наделил егоособенностью в видеигнорирования большинствафизическихзаконов,так что эта проблема была решена.
На самом делесоздание игры«Prototype»,а точнее сложность создания этой игры заключалась в проработке системы паркура, боевой системы и так далее, то есть всегоконтента, который окружалглавного героя,ибо ондолженбыл бытьсовершенным и всеобъемлющим.
Хороший сюжет и продуманные персонажи конечно же были необходимы, но если говорить о такой игре, как «Prototype», смысл которой заключался не в рассуждениях о смысле существования, проработка боевой системы и системы паркура стояли на первом месте.
Когда все основные механики главного героя были в основном проработаны, Чэнь Моличноиспытал егоспособностив виртуальной капсуле,иощущения от игры былиочень хорошими!
Летатьмежду небоскребами,размахиватьострыми когтями, чтобыуничтожитьврагов перед собой...Помимо того, что многие аспекты этой игры захватывали дух, так еще и полностью погружали в себя игрока.
В игретак же будут оставлены катсцены, которые полностью передали бы завязку этой игры, причем они будут адаптированы под виртуальный режим, что существенно улучшит погружение в игру.
Что же касается проработки катсцен, тоЧэнь Мо передалэтот вопросна аутсорс.
----
Пока игра«Prototype»спокойно себе прорабатывалась, произошло одно знаменательное событие.
Игра«King of Glory» официальнопоявилась на устройстве«Switch».
Это не толькоозначало то, что игроки с «Switch»могли теперь спокойно играть на немв«King of Glory», но иозначало, чтовсевладельцысмартфоновмогликупитьконтроллеры от«Switch»и играть с их помощью вэту игру.
Чэнь Мо же намеревался перенести на другие платформы все свои игры, которые будут хорошо смотреться на других платформах.
Такие игры, как «Diablo» и «Overwatch»,можно былопортировать на «Switch»,так как эти игры весьма хорошо подходили для этой платформы, однако времени катастрофически не хватало.
И помимо того, что перенос таких игр расширит библиотеку «Switch», факт переноса подобных игр сыграет только на руку продажам данного устройства.
Игра«King of Glory»хоть и была мобильной игрой, ее спокойно можно было перенести на портативную платформу, что, собственно, и было сделано.
Кроме того,если кто-то не хотел или не мог потратить много денег на покупку самого КПК, он мог купить только контроллеры от «Switch», после чего подключить их к своему смартфону, чтобы он смог насладиться игрой в полной мере.
В конце концов это играло на руку как и Чэнь Мо, так и обычным игрокам.Телефоны довольно быстро нагревались из-за своего форм-фактора, из-за чего после пары тройки часов игры играть на телефоне во что-либо было невозможно, но тут на выручку приходили контроллеры «Switch», которые убирали весь дискомфорт.
Однако,так как изначально эти джойстики создавались под другое устройство, задержка отклика все же существовала, и хоть ее практически не было видно, на высоком уровне игры решала и доля секунды, что только соблазняло многих игроков приобрести и сам «Switch»...
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      После выхода этих двух синематиков большое количество людей каждый день заходило на аккаунт Чэнь Мо в«Вейбо»с желанием увидеть какие-нибудь новые новости об игре«Prototype»,и в один день вдруг оказалось, что Чэнь Моопубликовал короткое видео.
Ноэто короткоевидеоне имелоничего общего с «Prototype» -вместо этогооно по сутирекламировало игру«King of Glory».
Ипосле просмотра этого короткого видео онивскоре поняли, что этовидеона самом деле предназначалосьдля того, чтобы как можно большее количество игроков узнали о том, что в игру«King of Glory»можно было поиграть теперь и с помощью«Switch». Хотя эту мобильную игру презиралимногие компьютерные и виртуальнойигроки,никто не мог отрицать того, что эта игра уже несколько недельнаходиласьнапервом месте спискабестселлеровмобильныхигр,причем она, видимо, будет сидеть на первом месте еще очень, очень долго.
Мобильная игра,котораяна данный момент уже долгое времядоминируетв списке самыхприбыльныхмобильных игр...в конце концов никто не мог сказать об этой игре что-то плохое.
Более того, хотя многиекомпьютерныеи виртуальные игрокинеосознавалибыстрогороста игры«King of Glory»,те, кто часто бывал на улице, прекрасно понимали, что она буквально была установлена на телефоне у каждого второго игрока.
Обычные работяги,школьники,младшие и старшие сестры, парикмахеры,официанты,боссы разных магазинов...
Даже в парикмахерскойчасто можно было встретить такую сцену, где ожидающие своей очереди молодые люди или обычные офисные планктоны обсуждали эту мобильную игру.
Этогобылодостаточно, чтобыпонять, что игра«King of Glory»была очень популярной среди всех возрастов.
И хотя каждый человек отличался от другого кардинально, как в статусе как и в материальном положении, как геймдизайнер, Чэнь Мововсе не пытался навязать кому-то свои мысли или повестки, он просто создавал игры и дорабатывал их в соответствии со своими мыслями, не более.
Этовидео жебыстроначало распространяться средиигроков«King of Glory», и даже многие игроки, которыеещенесыгралив «King of Glory»,были привлечены таким необычным видео.
----
Когда кто-то начинал просматривать это видео, их сразу же встречал голосЧэнь Мо.
-Рекомендую вам обратить свое внимание на игру«King of Glory»!
- Эта игра также известна как «первая в мире многопользовательская онлайн-игра,где вы будете играть в одиночку против девятерых других игроков».Если вы скачаете ее прямо сейчас, вы сможете получить приветственный бонус в виде легендарных скинов, скидок на донат и многое другое!
- Это играсможет сделатьВасмоложе. КогдаВыбудете игратьв эту игру,многие будутхвалить Вас,словно вы играете как ученик начальный школы, разве это не прекрасно?
- Это игра с четкими правилами, где та сторона, котораябудет отдавать преимущество с самого начала, в конечном итоге проиграет, если другая сторона вдруг не решит сделать нечто очень глупое.
-Эта играна данный момент имеет весьма уникальную по всем меркам аудиторию. По статистике, болеепятидесяти четырех процентовигроковигры«King of Glory» являются симпатичными сестрами,в то время как средний возраст игроков плавает в районе пятнадцати лет, и самому молодому игроку, который скачивал нашу игру, было всего четыре года!
- Эта игратакже играетважную роль в области популяризации культурных знанийКитая.На данный момент количество правильных ответов, которые были выданы из-за необходимости прохождения маленького теста при покупке любого героя,превышает число в триста миллионов,что прямым образомспособствуетпопуляризации исторических знаний!
- Эта игра также медленнопревращаетсяв крупнейшую мобильную платформудлязнакомств, и бесчисленное множество игроков нашлив нейсвоювторую половинку!
- В этой игре так много активных игроков... отпостоянного обитателядетскогосададодедушки, которомууже семьдесятлет... вы никогдазаранее не сможете предугадать,будет ли в вашей команде хотя бы один представитель мужского пола, что весьма интригует, не так ли?
- Это игра - «МОБА-играсбогатыми механиками и с большим количеством разныхгероев.Каждый герой обладает своими уникальными навыками и каждому герою можно подобрать наряд посолиднее, что только усилит вашу крутость в глазах других игроков!
-Ли Байи Хань Синь, два друга, которые помогали друг другу по мере своих сил… вы можете стать ими и сделать невозможное!
-Чэн Яоцзиня...если кто-то сможет подавить этого героя на линии, я даже не знаю, что сказать!
-Гуань Юйможет показать всю свою силу даже если вы будете играть всего одной рукой, причем он сможет подавить абсолютно любого героя всего за пару мгновений!
-Чжун Куйже самый настоящий истребитель нечисти!Играйте за Чжун Куя, и покажите его силу всем на свете.
-Если хотите, вы можете сыграть за Хуан Чжуна и создать такую защиту, котораяпозволит вам играть всего одной рукой и побеждать, не взирая ни на что!
-Игра«King of Glory» - этотакаяигра, котораяпозволит вам выпустить пар и найти себе новых друзей, и даже позволит одиноким людям найти себе вторую половинку!
-Ипожалуйста, берегитедевушек, которые играют в эту игру,в конце концов они не просят вас купить им дорогие сумочки, они просто хотят,чтобы вы купили им какие-нибудь красивые скины,а разве они дорогие?
- Если ты действительно любишь свою вторую половинку,купиейлегендарныйскиннаФэн Цюхуана, Юй Фэйя,ФеюЦзыся, ЧжоуЮя!
-Статистика, которая предоставляется игрокам после матчапоказывает всем желающимкомплексную системуоценкидействий того или иного игрока. В будущемобновлениимы добавимтак же влияние веса игрока на его игру, влияние его настроения и погоды, которая в тот день была в его городе.
- Вычувствуетедискомфортиз-затого, что ваш телефон нагревается вместе с вашими руками, из-за чего в последствии ваши руки потеют?Вам непривычно сенсорное управление и вы хотите чего-то более реального?Спустя пару сотен матчей вы хотите наконец получить что-то, что избавит вас от нагрева вашего телефона?Вы можете приобрести джойстики от устройства «Switch», они решат все ваши проблемы по весьма скромной цене!
- «King of Glory» -это отныне бесплатная игра, котораяпозволит вам испытать бесчисленное множество приятных и не очень эмоций, так чего же ты ждешь?Скачай ее, опробуй ее, и не забудь купить джойстики для более приятной игры!
-Так же игра«King of Glory»теперьофициальнопоявилась на устройстве«Switch»,так что все желающие могут просто купить его и наслаждаться этой игрой без каких-либо проблем!
- Отныне каждыйигрок,которой купит или уже купил«Switch»,получит на неделю скидку на донат, а так же получит эксклюзивный скин на пару героев на свое усмотрение!
- С такими приятными бонусами, чего Вы ждете?Купите «Switch» прямо сейчас, ну или же джойстики, пока их не разобрали!
Повествованиеконцовки этого видеополностью соответствовалотону телевизионных каналов, которые пытались впарить своим зрителям какое-то странное но «очень полезное» устройство.
Многиепросто посмеялись с этого видео.Многиене только сочли эту рекламуприятной, но и нашли еедовольноинтересной!
«Ха-ха-ха,неплохая попытка, Чэнь Мо!»
«Это самая смешная реклама, которую я только видел!»
«О,он просто хочет развести нас на покупку своего КПК, не верьте ему, не верьте ему! Я пожертвую своими деньгами и спасу вас!»
«Эксклюзивнаяскины на мое усмотрение?!Ядолжен купить его!»
«Джойстики или же новое устройство… беру все!»
«Купить «Switch» длятого, чтобы играть в«King of Glory»с комфортом? Игроки, у которыхужеесть «Switch»,могут прямо сейчас начать играть в«King of Glory»,причем они получат приятные плюшки? Подождите,игра же бесплатная, почему он вообще сказал о том, что эта игра «отныне бесплатная»?!»
«Хе-хе, очевидно,что это просто трюк для привлечения внимания!»
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      Эффект этоговидео былочень хорошим.Многие люди началипереслать егосвоим друзьям,чтоспособствовало увеличениюпродаж «Switch» и объему загрузок«King of Glory».
Ближе к концу года у многих игровых компанийнакапливалось множествовнутренних дел, поэтому имприходится из года в годпод конец года создавать разные отчеты и прорабатывать разные мелочи, из-за чего создание игр отодвигалось на второй план.
К тому желюдитакжебылизанятыподготовкой к новому году,так чторекламный эффект от запускановойигрынебудетхорош.Конечно из-за отсутствия конкуренции запуск любой игры с рекламой будет довольно прибыльным делом, однако в таком случае компаниям придется переплачивать огромные суммы за переработки в такое время, что нивелировало все плюсы от такого решения.
К тому же из-за действийЧэнь Мо в течение двухпоследнихлет, эти игровые компании в основномстарались не попадаться на глазаЧэнь Мо во времянового года...
Во всяком случае, во время нового года, независимо от того, какая игра будетвыпущена, она потерпит крахв том числе из-за действийЧэнь Мо,так что многие просто напросто выпускали свои игры после нового года, чтобы не конкурировать с игрой Чэнь Мо.
Что касается игры годаэтого года, тохотя до церемонии награждения ещебыло много времени, в принципевсе уже понимали, кто заберет главный приз.Игра«Dark Souls».
Отличная боевая система и дизайн уровней, уникальныйсюжет,большое количествоконтента, и это первая и самая успешная игра, сделаннаясПангу до сих пор.
К тому же не стоит забывать о том, что в то времяПангунуждался в хорошей рекламе,чтобы его конкурент отошел на второй план, так что Чэнь Мо получит много дополнительных баллов среди важных шишек.
Многие людипонимали, чтоигрой года станет«Dark Souls».Единственное, о чем они сейчас думали — станет ли она игрой года и за рубежом?
----
ВскореЧэнь Мо наконец-тообъявил дату выхода «Prototype» -второефевраля!
Узнав о такой дате, многие обрадовались, ибо это означало, что поиграть в эту игру можно будет уже в двадцатых числах января!
Однако из-за такой датымногие игрокиначали думать о том, чтоигровойпотенциал «Prototype»не сравнится с потенциалом«Dark Souls».
Но если хорошенько подумать, то, что он смог выпустить столько разных игр за год, уже было удивительно.Еслибыэтобылдругойгеймдизайнер, тоодна хорошая игра в год — это уже хороший результат.
Чэнь Мо, который был известенкак«образцовый работник»,практически никогданебездельничал, ноучитывая, что он и так потратил много времени и сил на создание«Dark Souls»,было очевидно, что игра«Prototype»не будет столь же мощной, как и «Dark Souls».
Но игрокине возражали, потому чтомногие просто хотели побегать по стенам!
----
Атмосфера в магазиневидеоигр Чэнь Мо быланепринужденная и оживленная.
После завершенияразработкиигры«Prototype» вся компания находилась в состоянии повышенной веселости.
Сотрудники компании Чэнь Мо на данный момент либо были дома, либо общались с игроками в игровых зонах.
До сих поркомпания«Удар молнии» официально запустила множество онлайн – игр,однако все они еще, можно сказать, находились в начале своего пути и требовали постоянной доработки и улучшений.
По мере приближения нового года все игры,которые были выпущены компанией«Удар молнии»,готовились к запускумероприятий по теменового года. Хотя контентатребовалось создать не так уж и много, учитывая, что игр было много, работы было много.
Новогодниеэксклюзивные скины, новогодниекрасные конверты,новогодниескидкинадонат,новогодние лотереи...
Короче говоря,новый год - хорошеевремя для всех игровых компаний.
----
В вестибюле многиепосетителиприветствовали Чэнь Мо.
- Директор магазина, доброе утро!
-Чэнь Мо,а«Prototype»действительно приятная и веселаяигра?
-Босс,скажи честно, твоя новая игра — это потомок «Dark Souls»?
С каждым днем магазинЧэнь Мо посещало все больше людей, из-за чего запомнить хоть кого-либо становилось довольно трудно.
Но в любом случае это не имелозначения,так какЧэнь Мо необязан был помнить всех,и в основном те, кто подходил к нему, разговаривал с ним чисто из вежливости.
Чэнь Мо вопросительно посмотрел напарня. - Просто забудь о ней, раз у тебя есть душевная травма из-за «Dark Souls».
Пареньторопливо махнул рукой. -О нет,нет, яобязательно сыграювнее! Простоесли это будет еще одна игра по типу «Dark Souls», то это будет действительно неловко...
Чэнь Мо серьезно сказал: - Юноша должен бытькрепким, как кремень!
Парень начал качатьголовой,словно был неваляшкой.-Япросто соленая рыба,ия просто хочунасладиться хорошей и приятной игрой...
Чэнь Мо рассмеялся. - Расслабься, эта иградействительно приятная.
-Действительно?Спасибо! -сказав это, пареньрадостно поднялся на третий этаж.
Так как все еще помнили выход «Dark Souls», многие опасались еще одного подвоха.
Испытавигру«Dark Souls» иигру «Dark Souls: Prepare To Die»,многие опытные игроки решались для начала посидеть и подождать смельчака, который поднимется и принесет себя в жертву во имя науки...
[1]Наш новый год и китайский новый год совершенно разные вещи. В Китае новый год отмечают обычно в феврале. Ну а вообще, если быть точным, то:Традиционный Новый год приурочен к зимнему новолунию по завершении полного лунного цикла, состоявшегося после зимнего солнцестояния. В григорианском календаре это соответствует одному из дней между 21 января и 21 февраля.Ну и по сравнению с нашим новым годом, в их новый год не работает практически ничего, от слова совсем.
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      На первом этаже магазина видеоигр Цзоу Чжо и Шуйи игралив «King of Glory».
Для того, чтобы статьСтаршим Братом для своей будущей жены, Цзоу Чжоперестал играть в«League of Legends»...
Ведь поигравв«King of Glory», а потомсыгравв «League of Legends»,онобнаружил, чточувствует какое-то неудобство, играя в нее.
И сама эта ситуациябылаочень интересной. Другие пары обычно ходят в торговые центры, кинотеатры, элитные рестораны идругие публичные места, но эти двое играли в«King of Glory» в магазиневидеоигр Чэнь Мо...
О,на самом деле нельзя было сказать о том, что это было свидание, потому чтоони еще не сошлись на том, что они состоят в отношениях, так что толстячку нужно поработать еще усерднее.
Чэнь Мо спросил: - Маленький толстяк,не хочешь сыграть в мою новую игру?
Цзоу Чжо вздрогнул. - Э-э,босс, я еще не совсем оправился отсвоей прошлойтравмы...
Чэнь Мо улыбнулся. -Такпобалуй себяигрой«Prototype».
Цзоу Чжоподозрительно взглянул на него.-Босс,тыговоришьо терапии?В игре«Prototype»естьособо сложные враги,которыеубиваютглавного герояна раз два?
Чэнь Мо покачал головой. -Нет.Если ясказал, чтоэта играгриндилка -онадействительно гриндилка. Когда это яврал?
Цзоу Чжо прищурился. -Босс,ты небоишься, чтотебяударит молния?
Чэнь Мо улыбнулся. - Я не боюсь,все жена крыше моего магазина стоит громоотвод.
Цзоу Чжо: - ....
Шуйи ткнулав него пальцем. -Ты будешь играть, или ты так и будешь играть только в эту игру, разве она тебе уже не надоела?
Цзоу Чжотут же сказал: -Буду, буду, без проблем.
Шуйитакжесказала: - О, не забудьзапустить стрим.Может на этот раз тебе повезет и за тобой будут наблюдать еще больше людей, и кто-нибудь да поддержит тебя.
Цзоу Чжопочесалзатылок.- Это... это... Хорошо.
Родительский домЦзоу Чжонаходился встолице, и после окончания университетана него не оказывали никакого давления,поэтомуонпроводилцелые днивмагазине видеоигрЧэнь Мо,из-за чего он вообще не задумывался о поиске работы.
Нотак какШуйибыла весьма умной девушкой, онапрекрасно понимала, чтозапустить стрим было лучше, чем не запускать его.
Дажеесли на его стриме будет всего парочка зрителей, это уже будет хорошим результатом, чем не запускать его и просто играть, ибо никто не запрещал стримеру просто играть в игру и не обращать внимания на чат.
Шуйибудет действительно хорошей женой, по крайней мерес ней толстячок точно не пропадет.
Сестра Шуйи похлопала Цзоу Чжо по руке. -Давай, не забудьзапустить стрим, ябуду смотреть за твоей трансляцией с телефона внизу.
Цзоу Чжо кивнул и поднялся на третий этаж.
----
Придяввиртуальную зону, Цзоу Чжо обнаружил, что виртуальныекапсулыбыли в основном пусты.
Можетиз-за того, что сейчасещебылоутро, поэтому виртуальныекапсулы и были пустыми,ну илипослевыпуска«Dark Souls»все стали более настороженно относитсяк новымиграмЧэнь Мо.
Войдя в виртуальнуюкапсулу,толстячокзапустилстрим, а затемзапустил игру«Prototype».
Вскорена странице прямых трансляций толстячка появилась картинка с виртуальной капсулы.
Сразу же подключились первые зрители, но их былоне так много, многие из них - знакомыетолстячка,которых он приобрел еще в игре«Warcraft: The Frozen Throne» ииз другихигр.
Десяток зрителей было совсем никчемной цифрой по сравнению с другими более-менее популярными стримерами.
«Эй, толстячок,ты опять начал стримить даже с учетом того, что на твои стримы приходят три калеки?»
«Толстячок,тысегоднябудешь игратьв «Warcraft: The Frozen Throne» илив«League of Legends»?»
Цзоу Чжосказал:- Всем привет, ясейчаснахожусь в магазиневидеоигр Чэнь Мо,и, как вы уже догадались, буду стримить«Prototype».
Цзоу Чжопосле этих слов изменил название свой трансляции.
Он официально неподписывалконтракт сплатформой, поэтому неимелозначения,как именно будет называться трансляция.
«Э? «Prototype»? Разве это не новая игра Чэнь Мо? Да, давай,я хочу посмотреть на нее!»
Как толькоони услышали, что Цзоу Чжо собираетсясыграть в«Prototype»,немногочисленныезрителитут же начали призывать его побыстрее начать играть в нее.
Если говорить о текущихпроблемахЦзоу Чжокак стримера,то они были такими же, как и у других непопулярных стримеров — отсутствие уникальности и чего-то запоминающегося.
Хотя Цзоу Чжо играл довольно хорошо, наалмазнойлиге,оннеиграл науровнеБога,так что быть стримером, который вывозилстримы чистоза счет своего скилла, для него не было реальным.
Говоря окрасоте, красноречии итак далее, это в основномбыло не проЦзоу Чжо.Улучшить красоту было нельзя,но воткрасноречиеи актерское мастерство — да, но для этого требовалось много времени.
Конечно, Цзоу Чжо не думал об этом так много,он просто запустил стрим, так как ему так сказала сделать Шуйи.
Войдя в игру, Цзоу Чжоувиделстартовое игровое пространство.
Как иуподавляющегобольшинствавиртуальныхигр, начальное пространствоигры«Prototype»являлосьнезависимой сценой.Она представляла собой город, гдестоялинебоскребы, но многие зданиябыли покрытыпятнистымиржаво-краснымиотметинами,и к тому же были покрыты трещинами.
На землебыл полныйбеспорядок. Брошенные машины,который блокировали проезд,вдалеке солдатынаблокадахвремя от времени яростно стрелялипо каким-то силуэтам...
Вскоре у него перед глазами всплыло главное меню игры: [Новая игра], [Загрузка], [Настройки] и [Выход].
Цзоу Чжонажал на кнопку[Новая игра] исразу же былнемного удивлен,так каконмогнастроить сложностьигры!
Цзоу Чжо выбрал простую сложностьбез малейшего колебания. После того, как егомножестворазунизили в «Dark Souls», Цзоу Чжо был просто рад тому, что в этой игре можно было настроить сложность!
Палач Чэнь Мо, который любилунижатьигроков, далимшанс? Цзоу Чжо был ошеломлен этим фактом.
Хотя выбор простой трудностибылслишкомсмешным выбором, Цзоу Чжо не хотелчувствовать себя униженным, от слова совсем...
Скорость загрузкибылаочень быстрой,из-за чего сразу можно было сказать, что эту игру потянет любая виртуальная капсула.
Начало игры представляло собой два синематика,которые были опубликованыЧэнь Мо ранее. Однако ввиртуальном режиме эти два синематика были просто невероятными, по крайне мере первый был просто нереально крутым, а вот второй...
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      Первый синематик подошел к концу...
После краткоговведенияглавный геройпоявился посреди улицы.
Солдатынемедленно обнаружилиего...
Цзоу Чжосразу же после этого ощутил, как тело главного героя начало полностью подчиняться ему.
В то же времяперед его глазами появилась задача:[Убить всехсолдат!]
Цзоу Чжо испуганно вздрогнул. -Уженачало? Я еще не готов!
В отличие от вступительной сцены «Dark Souls», главный геройэтой игры всамом начале сталкиваетсяс несколькими солдатамис настоящими пушками, однако время застыло для Цзоу Чжо...
После задачи передЦзоу Чжоначали всплывать подсказки на счет передвижения, атак, и так далее...
После просмотра всех подсказокавтоматысолдатначали выплевывать свинец, и Цзоу Чжопочувствовал,словноего реальное тело начали массажировать.
Это на самом деле даже больше было похоже на легкую щекотку,в отличии от других игр, но Цзоу Чжо все равно оченьсильнонервничал и подпрыгнул в воздух.
Ввиртуальной капсулесознание игрокастановилосьболее чувствительным,и если добавить еще к тому, что прямо около него стреляли, было неудивительно, чтоЦзоу Чжуосильнонервничал.
Смертоносность огнестрельного оружияужеглубоко укоренилась в умах большинства игроков.
Однако когдаЦзоу Чжопрыгнул, онбыл поражен.
-Так высокопрыгнул?
Цзоу Чжоподпрыгнул в воздухна метра четыре-пять, и когда он посмотрел вниз, он увидел, как солдаты все ещестрелялив то место, где он только что стоял.
Цзоу Чжо взглянул насвое здоровьев верхнем левом углу, на краю поля зрения, и был очень удивлен,когда увидел, что его здоровье практически не упало!
Полосаздоровья была поделена на три части — на ярко красную часть, бледно красную и практически светло бледную часть, где ярко красная — максимальное количество здоровья, а практически белая часть — критически низкое количество здоровья.
И сейчас здоровьеЦзоу Чжуобыло ярко красным, если сказать навскидку, то все эти выстрелы сняли у него около десяти процентов здоровья!
Цзоу Чжо упал рядом с солдатом и ударилегокулаком...
Егокулак ударил солдата прямо в грудь. Солдаттут же отлетел, какпорванный воздушный змей, который больше никогда не сможет взлететь.
Цзоу Чжо продолжал атаковать,и всего за пару секунд из-за аномально высокой скорости Алекса и его высокой силы он расправился со всеми солдатами.
- Черт,этопотрясающе!
Удары руками, ногами...все это ощущалось таким реальным.
Цзоу Чжохоть и не былзнатокомрукопашногобоя, эти солдатывообще ничего не смогли ему противопоставить, по сути они стали кормом для Цзоу Чжо!
Несмотря на то, чтоони столько раз попали в него из реальных боевых автоматов, он практически не пострадал, и убить всех этих солдат было проще простого.
Более того, ввиртуальной версии«Prototype» игроквсе так же могв любой момент переключиться навид от третьего лица.
Камера все так жеследилаза действиями главного героясо спины, из-за чего игрок мог видеть его действия и любоваться им сколько угодно.
Такаяперспективабылараспространенавкомпьютерных играх,и существовало множествопреимуществотэтой перспективы,однако, поскольку поле зрения игрока ввиртуальном режимесоответствовалонормальному полю зрения человека, перспективаотпервого лицаявляласьосновной перспективой.
Ноигра«Prototype»былаособенной, потому что главный герой Алексимел и красивый внешний вид, так иего действия выглядели круто и красиво, поэтому Чэнь Мопредоставилигрокамвозможностьпереключения перспективыв любое время.
В обычное время игроки, скорее всего, будут играть от первого лица, в частность когда будут идти бои, а когда они будут передвигаться по городу, они скорее всего будут использовать режим от третьего лица.
-Вау... продолжим!
Согласно подсказке системы, Цзоу Чжо побежал вперед...
Окружающеепространствоначалобыстропроноситсямимо, иушиЦзоу Чжо даже услышалиревущий ветер.
-Так... так быстро!
Цзоу Чжо был ошеломлен, потому что скорость бега Алекса быласлишком невероятной, как ивысота егопрыжков!Его скорость бега была сравнима со скоростью машины, что мчалась на всех порах, что делало его ноги немного ватными...
Поначалу Цзоу Чжо боялся, что врежется в машину, потому что весь город был в беспорядке и повсюдустоялисломанные автомобили иразныйстроительный мусор, но когда Алексподбегалкразнымпрепятствиям,он неосознанно перепрыгивал все препятствия, плюс прыжки никак не замедляли его, что только радовало его все сильнее и сильнее...
Цзоу Чжо бежалпросто по прямой иощущал себя Богом,так как отчетливо понимал, что никто не сможет остановитьего!
Подойдя к контрольной точке, начал воспроизводиться еще один маленький синематик.В немАлекс крепко сжал руки, и ржаво-красное нечтовспыхнуло на его руках, после чегоего руки превратились в острые когти!
- Черт,круто!Я в будущем смогу делать нечто подобное, или это просто обманка?
Цзоу Чжо спрыгнул с высокого здания, после чего взмахнул своими когтями, из-за чего все близлежащие солдаты мгновенно умерли!
Хотя Чэнь Мо немного отрегулировалжестокость игры, из-за чего оторванные конечности не будут лежать на земле вечность, а кровь не хлестала из людей тоннами, эффект от убийства таким простым образом большого количества людей был просто потрясающим!
Убийствоболванчиков приносило очень приятное чувство, и тогда-тоЦзоу Чжопонял, что эта игра действительно была очень приятной игрой!
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      Мало того, чтоэтикогтибыли очень острыми, Цзоу Чжо обнаружил, что онмогвонзить когтив землю,после чегоогромные шипыпронзили бы всех врагов, что находились прямо перед ним!
Этовыглядело со стороны немного странно, но от первого лица это выглядело просто потрясающе.Острые шипы вырываются из земли и пронизываютсолдати даже близлежащие машины… разве это не выглядит круто?
- Действительноприятная игра!
Цзоу Чжоповерилв то, чтоигра«Prototype» на самом деле являетсявеселойгриндилкой, ионагораздоболее приятная гриндилка, чем другиегриндилки!
Наследующем блокпостустоялонесколько танков...
РукиАлекса снова изменились - егоострыекогтти сменилисьтяжелымимолотами, и он бросился навстречучетыремтанкам!
*Бум*
Тяжелый снаряд попал прямо в Алекса,из-за чего онотлетел на некоторое расстояние. Цзоу Чжо почувствовал довольно сильный толчок в грудьи взглянул насвое здоровье. К счастью,хоть этот взрыв ивыглядел страшно, на самом делеонне потерял многоздоровья.
- Этот главный геройпросто читер!Выдержать прямое попадание из танков… это нормально?
Цзоу Чжо снова бросился к танкам,и егомолотыяростнодвинулиськ танку перед ним!
Одинудар, дваудара,триудара...
Спустя три ударатанксмялся, словно консервная банка
Цзоу Чжо отчетливоощущалто, как его руки сминали этот танк.Цзоу Чжо действительночувствовал, что каждый удар, который оннаносил,приходилсянабронютанка!
Однако танкбылхрупок, как бумага, перед тяжелыми ударами Алекса. Алекс такжемогуничтожитьэти танкипричудливым образом.Онмогдаже схватить стволэтого танка,оторватьегобашню, а затемвыкинуть весь танк куда подальше, словно мусор!
Цзоу Чжотакжеобнаружил, что онмогпрыгнуть в небо и нанести удар локтем по танку.Из-за ускоренияразрушительная сила этого удара локтемстановилась просто невероятной, и онмогдаже взорвать танк одним ударом!
Хотяобстрел все это времяне останавливался, Цзоу Чжо обнаружил, что маневренность Алексабылаочень хороша, и онмогс легкостьюизбегатьлетящие на него снаряды.
Разобравшись со всеми танками, Цзоу Чжо двинулся дальше.
На этот раз враг, стоящий перед Цзоу Чжо - это группа ужасных монстров из плоти и крови. Внешнеэти монстры былиблизкик гуманоиднойформе, ноихразмерыбылипреувеличены,они были,по крайней мере, болеетрехметров в высоту.
Эти монстры из плоти и кровибыли огромнымии уродливыми,аих мускулыбылисильны, как сталь, ипри виде Алекса онииздалиужасный рев. Они выглядят какобезумевшие животные,которые только и знали, как убивать.
На этот раз правая рука Алекса превратилась в острый клинок,так как он встретился с Охотниками, зараженными человекоподобными тварями.
Эта группа охотников обладалаужасающей скоростью и прыгучестью. Их сила и скорость такженаходилась на высоком уровне. Цзоу Чжоне смог заблокировать ударот охотника, иего здоровье тут же значительно просело.
Цзоу Чжо был потрясен исразу же начал действовать более осторожно.
Очевидно, что эти охотникибылигораздо более опасными, чемтетанки и солдаты.
Цзоу Чжо высоко подпрыгнул инаправил свой острый клинок вниз, и этот удар не подвел его.Его острыйклинокразрезал охотникана две части в считанное мгновение...
Цзоу Чжо был оченьрад такому развитию событий и тут же поглотил труп охотника,из-за чего его здоровье мгновенно пополнилось до своего максимального значения!
-Вау! Черт, неужели я непобедим?
Поначалу Цзоу Чжо немного волновался,но после убийства первого охотника он понял, что все в этой игре — всего лишь корм для главного героя!
Не нужнобылобеспокоитьсяо том, чтоон может вдруг умереть.Если здоровья будет совсем мало, он мог просто убить кого-нибудь и впитать в себя его труп, и тогда его здоровье будет пополнено до своего максимального значения!
Этосильно отличалось от концепции игры«Dark Souls»,где каждый игрок должен был рассчитывать заряды Эстуса!
Убиввсех охотников, камеравдругпоказалаофицераЧёрного Дозоракрупнымпланом.
Это, должнобыть,былтот самый офицер,окоторомАлексспрашивал во втором по счету синематике. Под его командованиембылобольшое количествосолдати танков,которыеобразовалиплотную огневуюблокаду.
Ив тоже времяглавная миссия была обновлена:[Поглотить офицера Чёрного Дозора!]
Послепоследних трех боевуверенность Цзоу Чжо была беспрецедентно раздута,ион побежал прямо к офицеру Чёрного Дозора!
В небе быломножествовертолетов,а на земле было множество танков с солдатами, но Цзоу Чжо это совершенно не волновало, потому что он очень хорошо знал, чтовсеэтивыстрелы вообще ничего не смогут ему сделать.
Он просто возьмет этого офицера и съест его в два счета!
Когдаон уже был близко к этой маленькой армии,Алексвдругкрепко сжал кулаки,после чего ударил в землю, из-за чего из земли моментально вырвалось огромное количество красных шипов, которые пронзили все и вся!
Цзоу Чжо был шокирован. - Черт возьми,это ультанастолько жесткая?!
Бесчисленное количество шиповпрониклов окружающие танки, вертолеты ивовсе живое. В это время камера автоматическиначала подниматься вверх, открыв ему вид на множество пронизанных насквозь танков, солдат, самолетов...
Через некоторое времявсе шипы исчезли, из-за чего теперь целая улица была до устрашающего тихой.
Тольковертолетывсе ещепадали с неба,взрываясь при прикосновении с землей!
Мгновенное уничтожения всего и вся!
Цзоу Чжо еще не пришел в себя от шока,в то время какуже начал проигрываться синематик.
Алекс разговаривалскем-тонеизвестным. Внешностьэтогочеловека непоказываласьв камере,можно было услышатьтолькоегоголос.
Таинственный человек: -У нас меньше часа.Что делать дальше?
Алекс: -Последний умрет сегодня вечером.
Таинственный человек: - Если мывыберемся...думаешь, ты готов?
Алекс: - Ярождендля этого.
В концесинематика всеперед Цзоу Чжо погрузилось в темноту. Через некоторое время в центреегополя зрения появился логотип игры со слабым красным фоном.
«Prototype!»
----
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      - Этобылвсего лишь пролог?
-В целом пока что все выглядит просто потрясающе!
Не только Цзоу Чжо, зрителиего стриматоже былиприятно удивлены. Хотя они не могли испытатьте же чувства, что и Цзоу Чжо,однако даже так все выглядело просто потрясающе!
«Круто, круто!»
«Черт возьми, Чэнь Мо сказал, что это гриндилка,и этонастоящая гриндилка!»
«Потрясающе, все суперспособностиизсинематиковдействительно существуют в самой игре, иони на самом деле такие же крутые и сильные?! Этот главный геройпростонепобедим!»
«Не только танки,солдатыи самолеты, но и различные монстры?Однакоглавный геройэтой игрысамыйсильный!»
«Давай, толстячок, продолжайиграть,я уже оформил покупку виртуальной капсулы!»
Хотя зрители не моглиличнопоиграть вигру«Prototype», но просто наблюдая затем, как играеттолстячок, они моглиувидеть прелестьэтой игры!
Спустя некоторое время, после появления названия игры, посередине экрана появились слова: «Восемнадцатьдней назад».
В самом начале игроку показали уже почти что конец истории, после чего, видимо, повествование перебрасывало игрока к самому началу, к тому, что в итоге привело именно к таким событиям.
На самом деле это былочень распространенныйход,который использовался в последнее время слишком часто. Однакохотьэтотходбылпрост и груб,в тоже время он былочень эффективен.
Многиекитайскиемобильные игрыприбегали кэтомуходу. Во-первых,сначала игроки видели почти что конец истории, который заинтересовывал их.
Например, та жеигра «Троецарствие»в первом же бою давала игрокуЛю Бэйя, Гуань Юйя, Чжан Фэйя, Чжао Юня, Чжугэ Ляна,причем против них выступали не менее легендарные персонажи.Их совместные атаки поражали воображение и наносили столько урона, сколько во сне не могло присниться любому игроку.
После этогобоя, однако, игроков отбрасывало в самое начало, из-за чего они должны были развиваться с самого начала.
Причинатакого хода была крайнепроста. Согласнонормальному игровому процессу, игроки должнысо временемстановиться все сильнее и сильнееииспытывать чувствоэтого самого процесса становления сильнейшим на протяжения всей игры. Ноесли бы игрокам не показывали в самом начале эти великолепные бои с уроном под несколько миллионов, а просто сразу закидывали в игру, где их герои наносили по паре единиц урона...
Использование этогохода, с одной стороны, позволитигрокам заранееувидетьмощныесражениясильнейших героевипозволит им насладится прекраснойсценой, а сдругой стороны,простимулирует их работать усерднее, и, что еще более важно, побудит их внести юани в игру для более быстрого получения этих самых героев с таким же высоким уроном!
Можно сказать, что этотход использовался многими играми, причем весьма удачно. Хотя он прост и примитивен, он чрезвычайно эффективен.
То же самое относится и кигре«Prototype».Смысл этого ходазаключается не только в том, чтобыигрок видел смысл двигаться по сюжетной линии, но и в том, чтобыигрокам стало интересно узнать и понятьцели Алексаи то, почему он был готов пожертвовать собой. Испытав или увидевмощь Алекса,многие с нетерпением ожидали его дальнейшего усиления, так как никто не мог поверить в то, что нынешние показанные им способности это весь его арсенал.
«Prototype» - это чрезвычайно быстрая игра.И лучший ход, из-за которого игроки в итоге не уйдут из нее, заключается в показе достаточного количества «крутых» особенностей главного героя.
И прямо сейчас, после того, как зрители увидели такие особенности главного героя и завязку сюжета, многие из них с нетерпением ждали дальнейшего прохождения толстячка!
«Восемнадцатьдней назад».
«Морг «GENTEC»,здание «GENTEC»,Грамерси»
Название «GENTEC»примернобылоэквивалентноназваниикомпании «Umbrella»из«Resident Evil». Это название на самом делеявлялосьаббревиатурой: «Генныетехнологии».
Цзоу Чжо на мгновение замер, морг?
Два врача в защитных костюмах наблюдализа телом, и это тело... Алекс.
Два врача болтали, глядянаАлекса.
-Это… Алекс Мерсер, ближайшая родня — Дана Мерсер.
-Это его жена?
- Не знаю.
-Думаешь, это как-то относится к тестовому объекту на пятьдесят один?
- Понятия не имею, и более того, даже знать не хочу.
Один из врачейвзял скальпель и приготовился провести вскрытие Алекса...
- Начнем с туловища, - сказалврач,готовясьразрезатьАлексу грудь острым скальпелем.
Но в этот момент Алекс вдруг открыл глазаирезко сел!
Оба врача были ошарашены,но вскорев ужасе попятились. -Убираемся к черту! Позови ударную команду!
Оба доктора в панике выбежали из палаты, а Алекс, спотыкаясь, соскочил с операционного стола и побежал к выходу. Очевидно,чтоего нынешнее состояние оставляло желать лучшего.
----
Алекс спрятался в темноте и увидел, как у дверей «GENTEC» приземлилсявоенныйвертолет. Из вертолета быстроспустилисьнесколько солдат Чёрного Дозора,которые были вооруженыавтоматами.
Дваврача, казалось, спорили с солдатами, нов итогебыли застрелены в мгновение ока.
Толстячок был удивлен. «Какого черта, эти дваврачабыли убиты,хотя ничегоне сделали? Не слишком ли жестоки этипарни?»
«Но мне это нравится!»
В этот момент несколько солдат обнаружили Алекса, прячущегося в темноте, исразу же направили на него свои стволы.
-Цельобнаружена! Огонь!
Солдатыодновременноначалистрелятьв Алекса!
Бесчисленное количество пульпопалов Алекса в мгновение ока, и Алекс издал болезненный вопль!
Еслибыэтобылнормальный человек, то такого интенсивногообстрела былодостаточно, чтобыэтот человек превратилсяв решето.
НоАлексвсего лишьупал на колени, но в следующую секунду встална ноги!
- Я...что со мной случилось?
Очевидно,чтодажесамАлекс былошеломлен тем, что он был в порядке после такого интенсивного обстрела!
Сразу же после этогоАлексбез труда пересекчетырехметровуюстену с колючей проволокой!
Оглянувшись на высоту стены, Алекссловноувиделнечто невероятное.
Маленький синематик закончился, и Цзоу Чжовновьполучил контроль над Алексом.Сразу же после этого перед ним появилась его новая цель.
[Побег из «GENTEC»:выберитесь живымиз текущей области!]
На карте в левом верхнем углу появилась метка, и толстячок тут же начал бежать к ней!
На данный момент Алекс был истощен - егоздоровье былоневелико, иего все еще преследовали. Но что удивило Цзоу Чжо, так это то, что хотя он и был серьезно ранен, действия Алексабыли все такими же бодрыми.
Бег, прыжки...Цзоу Чжо еще раз испытал скорость бега и силу прыжков Алекса, и, казалось бы,место, путь к которому должен был занять пару минут,занял меньше минуты!
----
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      На дорогебыломножествомашин и пешеходов,ноАлекс просто игнорировалвсёи вся.
Спешка Цзоу Чжо вызвала хаос в трафике, гудки автомобилей приходили и уходили, и крики пешеходов,казалось, были бесконечными, но Цзоу Чжо не только не чувствовал раздражения или опасности, вместо всего этого ончувствовал истинноеудовольствие!
Невозможноев реальной жизни, новозможное в игре без каких-либо ограничений!
И тут вдругвертолетзапустил ракету прямовАлекса!
*Бум!*
Алекс был опрокинутэтимвзрывов, и таксирядом с ним подлетеловнебо,и Алекс в итоге схватил это такси!
Согласно подсказке системы, Цзоу Чжобросилэтотаксипрямо в вертолет!
*Бах!*
Вертолетбыл уничтожен в мгновение ока...
В подавляющем большинстве игрвертолет зачастую было либо невозможно уничтожить, либо вертолетами делали самых настоящих мини-боссов,но такой исход...
- Я просто не могу в это поверить...
Даже сам Алекс не мог поверитьв то, чтобылспособен нанечто подобное.
Выстрелы из автоматов вообще практически ничего не делают главному герою?Пересечение высоких стен и бег по зданиям? Поднять такси ибросить его в летающий вертолет?
Ничего из этого обычные люди немоглисделать!
[Обновление задания:Придитена возвышенность.]
-О,немногопаркура?
Цзоу Чжо вдруг разволновался,после чегопобежал прямо к зданию вдалеке, и вскоре он действительно бежал по бетонному зданию!
Онсловношелпо земле,вот только на самом деле он бежал по зданию!
В других играх некоторые герои тоже могли взбираться по зданиям или бегать по ним, но в них не было ничего подобного!
Толстячоктайком посмотрел вниз,иего ноги на некоторое время смягчились.
Всего за несколько секунд он поднялсяпримерно на тридцатый этаж небоскреба, но его восхождение к вершине еще не закончилось, из-за чего его боязнь высоты дала о себе знать!
Хотя толстячок постоянно твердил себе: «Этовсего лишьигра», его ногивсе равно были немного ватными.
Кроме того,игра напоминала ему о том, что он мог переключиться на режим вида от третьего лица, причем так настойчиво...
В итогеЦзоу Чжо переключился нарежим от третьего лицаи отчетливоувидел, что ноги Алексабылипокрыты ржаво-красным нечто, и чтокакие-то странные отросткивонзались в твердую стену здания, оставляянанейнеглубокую яму.
В процессе бегаонтакжемогподпрыгивать,что только еще сильнее ускоряло его!
Вскоре Цзоу Чжо подошел к вершине здания, развел руками и тяжелоприземлился на вершине здания.
С точки зренияоттретьего лица, каждое движение Алекса было совершеннымиболее красивым, чемдвижения всех техпрофессиональныхпаркуристов,из-за чегоЦзоу Чжо выглядел очень взволнованным.
В конце концов, Алекс -читер.Обычные людидолжны учитывать гравитацию и физические правила Земли,в то время какАлексдолжен был учитывать только то, как это будет выглядеть со стороны...
Однако так какЦзоу Чжозабралсяне на то здание, на которое было нужно, он в итоге решил просто допрыгнуть до нужного здания!
С учетом расстояния было очевидно, что допрыгнуть до него было просто нельзя, но...
-О-о-о-о!Я лечу!
Если бы это была любая другая игра, падение с такой высоты привело бы только к одному - смерти...
Но Алексбылдругим.Алекс - всемогущий.
Ветер свистелв его ушах,и единственное, о чем думалЦзоу Чжо,так это о том, что прыгать с такой высоты было просто невероятно!
Или,если быть точным,ощущение свободного полета было просто невероятным!
*Бум!*
Цзоу Чжо тяжелоприземлилсяна землю,ипод его ногами расползлись большие трещины,которые началираспространятьсякак паутина,в то время какокружающие транспортные средства взлетелив небо,аближайший автомобильдажевзорвался!
Новиновниквсего этого, Алекс,былжив и здоров,он даже не потерял и процента здоровья!
- Потрясающе!
Цзоу Чжо снованачалвзбираться по зданию. Поднявшись на вершину здания, он сбилещетри вертолета идобежал до контрольной точки.
Начал проигрываться синематик, гдеАлекс споткнулся изабежал в темный переулок,после чего,окончательно обессилев, упалоколо стены.
Чуть позже его нашел солдат,и, пустив ему пулю в голову,начал докладыватьо своей находкеофицеру.
Но в этот момент Алекс вдруг встал, иогромное количествокрасныхщупальцеввырвалось из еготела,и онипронзилисолдатаи проглотили его в мгновение ока!
После этого все щупальца исчезли,аАлекс превратился вэтого самогосолдата.
Офицер пришелв переулок спустя минуту ине заметил странностив стоящем перед нимсолдате, потому что по внешнему виду Алекс былтем самымсолдатом, и невооруженным глазомнайти разницу между настоящим солдатом и ненастоящим было невозможно.
Прежде чем офицеруспел сказать что-либо, Алекс схватил его за шею исъел его так же, как и до этого съел солдата!
Егопамятьначала проигрываться в его уме,иперед Цзоу Чжо предстало множество хаотичных и сложныхвидений,каждое из которых было неполным и странным, причем в одно и тоже время в его голове говорило сразу несколько разных голосов.
Наконец, Цзоу Чжо услышал адрес, ключевой адрес для продолжения сюжета -адресрезиденцииДаны.
----
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      Цзоу Чжо по-прежнему продолжалиграть в«Prototype», и у негоне былодажеимысли выйти из виртуальной капсулы и немного передохнуть.
В конце концов, эта игра сильно отличалась от игры«Dark Souls». Играя в «Dark Souls», Цзоу Чжо чувствовал, какбудтооннаходился на острие ножа,из-за чего усталость накапливалась невероятно быстрыми темпами,что не способствовало длительным игровым сеансам.
Ноигра«Prototype»отличалась от «Dark Souls», особеннопо частисложности.Главный герой «Prototype» в основномбылнепобедими мог делать все, что угодно!
Игране ставила перед игроком каких-нибудь особо сложных испытаний, вместо этого она наоборот подкидывала игроку еще больше веселья.
Сюжет «Prototype» небыл особосложным, и можнобылодаже сказать,что он был довольно простым.Однако пониманиесюжета не влиялонаполучаемый опытигроком.Ипоскольку метод повествованияигры«Prototype»был довольно броским но простым, он хорошо скрывалдырысюжетапри первом прохождении.
С самого началав видеморгаи до конца игры висел один простой вопрос -кто такой Алекс? Как он получил такиеспособности?
По мере развития сюжета Алекс будетпроходить черезразличные испытания и будетнепрерывно впитыватьв себя различныевоспоминания, мало-помалу решаяэтуголоволомку.
По мере развитиясюжетаАлекс постепенно открывает все большеи большенавыков...
На протяжении всей игры игрокиотчетливоиспытываличувство становлениясильнейшим.
В конце концов, игрокпобеждалфинального боссаигрыитем самым разблокировал все оставшиеся воспоминания. Правда, наконец,раскрывалась во всей красе, и сюжетдостигалкульминации,и вместе с этимконец этой игры- идеальноезавершениеданнойистории.
Длятакойигрытакой удачный финал действительно был удивительным достижением.
Хотя в прошломмире Чэнь Моигра«Prototype»по разным причинам нестала классическойигрой,влияние этой игры в Китаебыло отнюдь не слабым, и до сих пор в некоторых интернет-кафе эта игра находилась на рабочем столе.
----
В тоже время стримЦзоу Чжопривлекал все больше и больше зрителей.
«В какую игру играетстример?Дайтеназвание!»
«Новая играотЧэнь Мо - «Prototype».Я вот думаю прикупить ее себе!»
«Потрясающе,норазве эта игра еще не вышлав свет?Он стримит прямо из магазина Чэнь Мо?»
«Стример только что... съел прохожего?!»
«Старина, снова лезь на стену, яхочу посмотретьза тем, как тыбудешьлезтьна стену,это выглядит так круто!»
«Поскорее бы она появилась в продаже, она выглядит так круто!»
Чатсталдовольнооживленным, потому что многиеожидали выходановойигрыЧэнь Мо, истримЦзоу Чжозапустился просто в идеальное время.
Смотряпрямую трансляцию Цзоу Чжо, многиезрителиначали размещать на разных форумах сообщения о том, что Чэнь Мо на этот раз не соврал, и что его новая игра действительно очень приятная!
Видя подобные сообщения, многиеначали подозревать Чэнь Мо в накрутке подобных комментариев,но так какЦзоу Чжовсе еще стримил,многие случайно натыкались на его прямую трансляцию и убеждались в правдивости подобных слов.
Играть в«Prototype» в настоящее времяможно былотолько в магазине видеоигрЧэнь Мо, поэтомустримил эту игру на данный момент всего один человек -Цзоу Чжо,из-за чего он получал абсолютно все внимание.И из-за того, что комментариев о легкости новой игры Чэнь Мо становилось все больше и больше, некогда пустой стрим Цзоу Чжо всего за час обрел более десяти тысяч зрителей!
Помимо того, что он вдруг начал получать довольно приятные суммы в виде пожертвований, он теперь банально не мог управиться со своим чатом, из-за чего всë постепенно вышло из-под контроля.
В тоже времявиртуальная зонамагазина видеоигр Чэнь Моспустя час была полностью забита!
По-началумногие игрокибоялись того, что«Prototype» - этоклон«Dark Souls», но после того,как они увидели стрим Цзоу Чжо и услышали отзывы от других игроков, они тут же начали занимать виртуальные капсулы!
И после того, как капсулы занимали игроки, они не выходили из них спустя час или два, вместо этого они явно намеревались исчерпать свой дневной лимит времени, из-за чего в итоге образовалась большая очередь!
Вся виртуальная зонабыла заполненаигроками, иоколокаждойвиртуальнойкапсулыбыла выстроена очередь.Игрокистоялив очередях инаблюдализа стримами других игроковс помощьюсвоих мобильных телефонов.
- Черт возьми, смотреть, как толстячок играет в «Prototype», это такприятно!Синематик действительно не врал нам, главный герой действительно силен!Интересно, играть в нее будет еще приятнее?
- Черт побери, я знал, чтонужно было занимать капсулу сразу же, как она вышла!Но из-за своей боязни мне теперь придется ждать пару часов!
-Когдаонавыйдет, я куплюеесразу же! В такую классную игру можно играть в любое время!
----
Вскоре различные видеоролики о «Prototype» появились на крупных видеосайтах, и все больше и большестримеровприходили в магазинвидеоигр Чэнь Мо радистрима игры«Prototype».
Цзоу Чжо, которыйбыл первооткрывателем, получил многовнимания. Количествозрителейегостримоввзлетело до небес.В началеон былпочти что неизвестным стримером,но сейчас имел столько зрителей, сколько имел любой более-менее крупный стример.
Более того, поскольку популярность Цзоу Чжорезко взлетела и не собиралась падать,одна крупнаяплатформавыразила свое намерение подписатьс нимконтракт и пообещала предоставить ему некоторые ресурсы после подписанияконтракта.
Послевсего лишь одногодняпопулярностьигры«Prototype» внезапно взлетела до небес.
В этот период Чэнь Мо не сидел сложа руки. С одной стороны, онначал закупать рекламу везде, где только можно. С другой стороны, он вел переговорыскрупными виртуальными интернет-кафе.
Хотяагрессивную рекламу многие презирали, нельзя было отрицать того, что она была чрезвычайно эффективна.
Конечно, после официальноговыпускаигрыажиотажестественным образом упадет до разумного уровня, что является естественнымпроцессом. Но шумиха действительнотолько пойдет на пользу игре и только увеличит ожидаемую от нее прибыль.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Чэнь Мо, естественно, понималэту истину,и многиеаспекты этойигры лучше всегоподходилидляагрессивной рекламы.
Большое количество рекламывывалилосьотовсюду,и разная но агрессивная по своей сутиреклама«Prototype»в итоге начала появляться везде, где только было можно.
Стоила игра«Prototype»девятьсот девяносто восемьюаней, что эквивалентно половинестоимостивиртуальной версииигры«Dark Souls». С одной стороны,создать эту игру было довольно просто и дешево,ас другой стороны,онане могла стоить дорого, так как такого типа игра просто не могла стоить две тысячи юаней или около того, так как она была нацелена на широкое и быстрое распространение.
В предыдущем мире Чэнь Мо игра«Prototype»стоила неоправданно дорого, плюс время для выпуска такой игры в Китае с такой ценой было не самым лучшим, что не могло сыграть на руку компании «RadicalEntertainment».
Потому что «Prototype» - это играна один раз.
Если брать во внимание игру«Dark Souls»,тоосновной забавойэтой игры являются сложные вызовы, неожиданное «ПвП» и разнообразие игрового контента, в то время какосновная забаваигры«Prototype» лежит в спокойном уничтожении всего и вся.
С точки зрения ценообразованияэтого мира,девятьсот девяносто восемь юаней- это относительно дешевая цена для виртуальной игры.Какая-нибудь другая компания вообще могла запросто повесить ценник в две или три тысячи юаней...
Но такаяцена - лучшая цена для того, чтобыв нее смогло сыграть как можно большее количество игроков, и при этом Чэнь Мо сможет получить какую-никакую прибыль.
Кроме того, Чэнь Мо такжеподписалконтрактыс крупнейшими виртуальными интернет-кафе в Китае.
Спецификаих сотрудничества былаочень проста –после официального выпуска «Prototype» эта игра должна была появиться у них в первых рядах на облегченных условиях.
«Облегченные условия»подразумевали из себяцену, которую придется заплатить владельцам виртуальных интернет-кафе, однако эта цена будет весьма скромной и будет уменьшаться в зависимости от количества покупаемых копий игры. Ценавопросаактивацииигры«Prototype»навсегдадля одной виртуальной капсулы составляла тысяча девятьсот юаней.
Если же владелец виртуального интернет-кафе захочет снабдить тридцать виртуальных капсулигрой«Prototype»навсегда,ему придется передать Чэнь Мо с учетом скидки всего пятьдесят тысяч юаней.
С учетом того, что один час в виртуальной капсуле обходилсяигроку впятьдесят~двестиюанейв час,и зачастую цена обуславливалась мощностью самой капсулы...Однакооптимизация «Prototype»была очень хорошей, поэтому онасможетспокойно работатьнакакой-нибудь недорогой виртуальной капсуле, поэтомув эту игру можно будет спокойно поиграть и за пятьдесят юаней в час.
Если брать во внимание окупаемость такого сотрудничества, то это была слишком хорошая сделка. По сути для окупаемости покупки одной копии игры было нужно, чтобы в нее поиграли от десяти до сорока часов, все зависело от стоимости часа игры в конкретном виртуальном интернет-кафе, и после этих часов владельцам виртуальных интернет-кафе шла чистая прибыль без каких-либо «Но» и «Если».
А учитывая особенности игры «Prototype», сколько в нее в среднем будет играть один игрок? Десять часов, двадцать?
Более того,помимо денег, которые будут течь в карман Чэнь Мо из-за этого сотрудничества, игра «Prototype» будет получать хорошую пассивную рекламу.
Помимо денег, Чэнь Мо получал хорошую бесплатную рекламу и долгое поддержания интереса к своей новой игре.
Однако это было возможно благодаря особенностям «Prototype»,не больше, не меньше.
В прошломмиреЧэнь Моигра«Prototype» моглаподдерживать относительно высокий уровень популярности вКитае именно из-заинтернет-кафе,хотя там и стояли пиратские копии игры.
И популярной эта игра была из-за своей «крутости», ибо многим рано или поздно надоедало играть в одно и тоже, и чтобы немного отвлечься и расслабиться, они запускали«Prototype»,гдене нужнобыло концентрироваться, постоянно думать или всегда быть начеку
Поэтому в прошломмиреЧэнь Моигра«Prototype» всегда былапопулярнойигрой в интернет-кафе, и многие людилюбили поиграть в нее после тяжелого трудового дня.
Вэтоммире Чэнь Мо, как разработчик «Prototype», долженбылиспользовать этуособенность и получить как можно больше преимуществ.
После того, как Чэнь Мо объявил о намерениисотрудничествас крупнымии не оченьвиртуальными интернет-кафе,многие из них откликнулись и купили либо большое, либо среднее количество копий игры с постоянной активацией.
В конце концовбоссылюбыхинтернет-кафебылидовольно умны.Из-за высокой конкуренции многие постоянно анализировали рынок и искали возможность привлечь к своему заведению как можно больше внимания.
Еслибыэтобыла еще одна версия«Dark Souls», тоони даже не посмотрели бы в ее сторону.
Однако так как все отчетливо видели особенности игры«Prototype»,многиевиртуальные интернет-кафенемедленноначали вывешивать разныевывески и даже баннеры,которые говорили о том, что в их заведении можно было поиграть вновуюигруЧэнь Мо - «Prototype»!
Чэнь Мо также специальноприготовилпартию «крутых» плакатов Алекса и периферийныхдевайсов, которые были отправлены ввиртуальныеинтернет-кафе,чтокупилисамое большое количество копий егоигры.
Кроме того,вигровойплатформе компании«Удар молнии» такжепоявилась специальная карта«Prototype»,с помощью которой можно было найти ближайшее виртуальное-интернет кафе, в котором можно было сыграть в эту игру!
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Второгофевраляигра«Prototype» былаофициально выпущена в свет.
После последних нескольких днейактивной рекламыэта игра мгновенно взлетела в списки самых популярных и продаваемых виртуальных игр.
На крупных видеосайтахигра«Prototype» стала игрой номер один, и большое количество стримеров начали активно играть в эту игру.
Хотя многиестримерыине очень большое количество обычных игроков успело опробовать эту игру в магазиневидеоигр Чэнь Мо,это никак не повлияло на продажи игры.
В конце концов, играть в такую игру было намного приятнее, чем смотреть за тем, как кто-то играл в нее!
Если бы это была игра«Dark Souls»,томногие игроки предпочли быспокойно понаблюдать за прохождениями других игроков,ноигра«Prototype»была совершенно другой игрой, которая была нацелена на доставления удовольствия, а не боли.
Более того,так как все отчетливо видели то, что стримерымогли спокойно бегать по стенами принимать формы других людей без каких-либо проблем, убиватьвраговпо своему желаниюи так далее,многиечувствовали, что должны были поиграть в такую игру, ибо она выглядела просто прекрасно.
Тем болеесинематики этой игры выглядели так круто!
Если уж синематики игры выглядели так потрясно, что же будет происходить в самой игре?
И так как игра«Prototype»стоила относительнодешевопо сравнению с другими виртуальными играми подобного уровня,причин не покупать эту игру просто не существовало.
----
Столица, у входавкрупное виртуальноеинтернет-кафе.
«Cool Music Internet Cafe» - известнаякитайскаясеть виртуальных интернет-кафе,омасштабекоторой можно было сказать всего одним словом — ее интернет-кафе были буквально везде.Внутри каждого интернет-кафе этой сети виртуальных интернет-кафе было довольно просторно и приятно находиться,иконфигурациявиртуальных капсул былаотносительнохороша,и, что самое главное, цена была довольно приятной, что способствовало естественному росту популярности данной сети виртуальных интернет-кафе.
В настоящее времякаждое интернет-кафе этой сети было забито под завязку, потому чтоне всеобычныелюди моглипозволить себепокупкувиртуальнойкапсулы.Однако трата пары сотен юаней раз в неделю могли позволить себе если не все, то многие.
На данный момент эта сеть в глазах обычных игроков была самой приятной и доступной,где за шестьдесят юаней игрок мог спокойно играть почти что во все виртуальные игры целый час,а при покупке за раз сразу четырех часов игроку придется заплатить всего двести юаней, что было довольно приятной скидкой.
Около входа в это виртуальное интернет-кафе сейчас стояло несколько юношей.
- Хм?Они вывесилиновый баннер?Они решили рекламировать игру«Prototype»?
-О? Действительно? Разве это не новая игра Чэнь Мо?
Несколькоюношейс любопытством шагнули вперед и увидели баннер и вывеску передвиртуальным интернет-кафе, на которой четко было написано: «ТутВысможетепоиграть вновую игру Чэнь Мо - «Prototype»,и Вамне нужнобудет ее покупать!»
-Можно сыгратьв «Prototype»без покупки?Тогда сегодняяне будуиграть в «Overwatch», а будуиграть в «Prototype»!
-Почему? Я все еще хочупоиграть заГэндзи!
-Братан, какой Гэндзи?!Ты что,неслышал о«Prototype»? Эта игранамногоприятнее, чемтвойГэндзи!
-О? Действительно?
- Хе-хе-хе,эта играза гранью твоего воображения!Давай зайдем и спросим босса на счет свободных капсул,и кстати, этаиграпродается за девятьсот девяносто восемь юаней,номысможемпоиграть внеебез покупки в этом интернет-кафе...
Несколькоюношейподошли к стойке регистрации,провелисвоимудостоверением личности по сканеруи спросилиусимпатичнойдевушкена стойке регистрации: -Мы действительно сможем поиграть в «Prototype» без покупки?
Онаулыбнулась и кивнула. -Сможете,наша сеть виртуальных интернет-кафе заключила контрактскомпанией«Удар молнии»,так что высможете поиграть в нее без покупки, но вам придется платить сто юаней за один час.
Юношаспросил: -Мы сможем пройти эту игру, или же нам будет доступна только какая-то часть игры?
Онаответила: -Вы сможете пройти всю игру без каких-либо ограничений.
-Ооо! -несколькоюношейсразу жеоплатили пару часов и заняли по виртуальной капсуле.
В прошлом некоторыеигровыекомпанииприходили к подобному сотрудничеству, носамыйнеприятный фактданного сотрудничества заключался в том, что очень малое количество издателей позволяли игрокам виртуальных интернет-кафе полностью пройти их игру. Максимум половину, и после прохождения первой половины игры посетителям виртуальных интернет-кафе приходилось покупать эту игру.
Многие игрокиуже устали от подобных игр, которые так хорошо показывали себя в начале, но потом вдруг требовали от игрока денег для дальнейшей игры.
Само собой разумеется, чтотакаястратегиябылавесьмалогичной, но проблемазаключаласьв том, чтоочень малое количество игроков в итоге покупали игру!
Однако с игрой«Prototype»не было подобных проблем, ибо виртуальные интернет-кафе просто-напросто покупали бессрочные копии игры, которые позволяли бесчисленному количеству игроков спокойно играть в нее.
На самом делеэта стратегия не была чем-то новым, однако далеко не все игры обладали уникальными характеристиками игры «Prototype», и такая репутация, которая была у Чэнь Мо, была далеко не у каждого второго геймдизайнера.
Именно потому, чтоЧэнь Мораз за разом выпускал успешные игры,боссывиртуальных интернет-кафе решились насотрудничествоскомпанией«Удар молнии» иприобрелибольшое количествокопийигры«Prototype», не беспокоясь о потере денег.
Спустя некоторое времянесколькоюношейначали делиться впечатлениями от игры друг с другом...
- Черт, эта игра действительно очень крутая!
-Просмотр синематикаи сама эта играотличаютсякакземляинебо!
-Этот бег по зданиям… это ощущение свободного падения...
- Танки и вертолетывсего лишь шутка!Я просто непобедим!
----
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      После официальногорелизапосты оигре«Prototype» сталипоявляться везде, где только можно.
Имногиеигрокидумали об этой игре только одно: «Круто!»
На форумах вообще не стихали дискуссии о«Prototype»,однако эти дискуссии в корне отличались от дискуссий«Dark Souls».
Если возникали посты о«Dark Souls»,то в них обычнокто-то жаловалсяна сложность, кто-тоделилсяигровым опытом, кто-тооценивалдизайн уровней, кто-тоанализировалсюжет...
Нос игрой«Prototype»не было ни одного подобного поста.Выходили только посты, которые говорили об одном и том же: «Эта игра такая крутая!»
Сложность этой игры была ниже некуда,и анализировать сюжет или дизайн уровней этой игры было незачем.
Просто все отчетливо чувствовали то, что в эту игру было очень приятно играть.
Почему именнобольшинствоигроковв случае чего сказать не могли, так как это можно было понять только лично сыграв в эту игру.
Будь то паркур,ощущения полетов, бои с людьми, монстрами… все это выглядело очень круто!
Когдакто-то впервые бежалпозданию, многиеиз нихс непривычки пугались и в итоге падали с огромной высоты, но после паденияничего страшного не происходило, из-за чего вскоре многие спокойно бегали по огромным зданиям,ощущаянеобъяснимое предвкушение!
В конце концов, в реальном мире очень немногие людисмогутиспытатьтакое чувствосвободногопадения с высоты, и люди, которыемогут испытатьэто, либолюбители экстремальных видов спорта, либобывшие военные.
В виртуальныхиграх, хотя ощущения различных аспектов не совпадалис реальнымиощущениями, многое уже практически идеально совпадало с «реальными» ощущениями.
В то же время игра«Prototype» сделалаАлексаодним из самых популярных персонажей видеоигр, так как его внешний вид, его действия и манера речи, все это выглядело «круто»!
Можно сказать, что успехигры«Prototype»былнеотделим от образа Алекса, ив кратчайшие срокипоявилось множестволюдей, которыеначалианализироватьуспех образа Алекса.
Прежде всего, популярность Алекса в основном объясняетсяего красотой, где красотой выступал его стиль одежды, а не только лицо.
На немвесьма удачно сочеталась его одежда- белая рубашка,худии черная куртка,джинсы и черныекроссовки.
Молнияхудидолжнабыланаходитсячуть ниже груди,идве верхние пуговицы рубашки должныбылибыть расстегнуты. Рубашка недолжна былабытьвправленав брюки,вместо этого ееподол должен былслегкавыступать из под худи[1].
Такойстильподчеркивалсвободу и бунтарствомолодежи, но он невыгляделслишкомброско,наоборот, он выглядел весьма сдержанно. Кроме того, капюшон очень хорошо закрывалбольшую часть лица Алекса, что заставляло смотрящихчувствовать таинственность этого юноши.
Это подчеркивалоособенности Алекса, которыйобычномало разговаривал.
В короткие сроки на многих интернет-площадках для продаж начали появляться подобные наборы одежды под любую комплектацию, но это уже не важно...
Дизайн способностей Алексабылсовершенен.Алексмог бегатьпо стенам,могиспользовать различное оружие,могполучать воспоминания других людей имогстатьтем, кого онпоедал. Он также обладалсверхвысокой скоростью,невероятнойсилойизащитой...это просто шаблон идеального сверхчеловека.
Более того,всеэтиспособностибылиуодногочеловека, иони произошли отвируса.Конечно некоторые игрокимогли подумать, что столько сверхспособностей в одном человеке это нечто ненормальное, но учитывая специфику игры, пока что подобных возмущений не было слышно.
ВпрошломмиреЧэнь Мо способности Алекса повлияли на большое количествописателей.Присутствие и влияние вирусов на человечество и его будущее и так далееначалипоявлятьсяво многих современныхкнигах,что было весьма неплохим результатом.
И, в конце концов, обаяние Алексаявлялосьсамой захватывающей частьюэтойистории.
С самого начала, будь то обучение новичкаилитот же самыйморг,на протяжении всей игры всегда присутствоваланапряженнаяатмосфера,которая побуждала игроков наконец узнать,кем на самом деле был Алекс.За кого онхотел отомстить? Почему он очнулся в морге?
По мере развития сюжета Алекссталкивалсясо все более могущественными врагами, открывалмножество различных способностей и постоянноразгадывалразличные тайны.
Однако правда заставила Алекса и игроковвзяться за голову.
У Алекса былоне самое хорошеедетство, поэтому он никому не доверял, у негоне былодрузей,иемубыловсе равнона то, что о нем думалидругие.Впоследствии онбыл наняткомпанией «GENTEC»на рольисследователя.
Хотякомпания «GENTEC» является дочерней компанией «Чёрный Дозор», экспериментыпостепенно вышлииз-под контроля, и «Чёрный Дозор» начал очищать штат «GENTEC».
Чтобы защитить себя, Алекс сбежалвместе сколбой, в которой находилсявирус«Черного Света», в качествепоследнего средства.Однако навокзале Алекса окружилилюди из«Чёрного Дозора». Поскольку деваться было некуда, он сломалколбуизаразил всехнаходящихся людейна станции.
Вирус проник в его тело ивот так он и попал в морг компании«GENTEC»,и во время этой поездкивирус трансформировал клетки в его теле.
Алекс всегда искал человека, который выпустилэтотвирус, но этим человеком был он сам.
Более того,Алексбылуже нетем человеком, что раньше.
Теперь Алексявлялсяпрототипом вируса «Черного Света», которыйназывался«PROTOTYPE».То есть главный герой, управляемый игроком - это форма жизни с внешностью Алекса и частичной памятьюсвоего первоначального владельца, котораяна самом деле являетсявирусом «ЧерныйСвет» с автономным сознанием.
Узнав правду, подавляющее большинство игроков, как и сам Алекс, былиудивлены.Алексвсе это времябыл занятостановкойвируса«Черного Света», и в глубине души он всегда считал себя человеком.
Однако в итогеисточникомвсех грехов,был он сам, то естьнекогда живущийчеловек - Алекс.
[1]
----
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      Концовка этой игры была довольно логичной -военные решили использовать ядерную бомбуивзорвать полностью зараженный Нью-Йорк, чтобы предотвратить распространение вируса,однакоАлексс помощьювертолета унес ядерную бомбу подальше от Нью-Йорка и утопилее на днеморя.
Взрыв атомной бомбы разорвал Алекса на куски.Когда это увидели обычные игроки,они были ошеломлены.Все прекраснознали, что Алексхоть истоялна вершине пищевой цепи,пережить ядерный взрыв в его непосредственной близости было довольно таки сложно, если вообще не невозможно.
Однако когда уже все подумали о том, что он умер, ворона,которая селана мусор,вдругбыла поглощеначем-то...Все верно,Алекссмогвыжить!
Такаяконцовкаудивиламногих игроков,и она заставила многих задуматься.
АлексрешилспастивесьНью-Йорк,рискуя быть похороненным вместе с ядерной бомбой.
Чтобы спастинезнакомых ему людей, которыеникак не былисвязаны с ним, он охотнопошелна риск, чтосоздалосвоего рода сильный контраст,который сделалобраз Алексаеще более впечатляющим.
Алекспо-началубылодиноким убийцей,однако под конецАлекспоказал себя с другой стороны.Конечно он не был самым добрым человеком в мире,однако оннебылзлодеем.
----
Спустя неделюмногие игровые СМИоценили игру«Prototype»,и хоть еесредняя оценка была не так высока, если брать во внимание оценки других его игр...восемь баллов из десяти было весьма достойной оценкой.
Многие игровые СМИ хвалилиобраз главного героя.И так каквся сюжетная часть«Prototype», боеваячасть игры,постепенное усложнениеи так далее крутилисьвокруг Алекса,многиеговорили о том, чтоАлекс был единственным героем, который пытался что-то сделать.
В то же время эмоции, которые игрок получал в процессе игры, были крайне положительными. Каждый игрокмогиспытать то, чтоне смог быиспытатьвреальноммире.
С точки зрения продаж,так как игра«Prototype»получила такоеколичествовнимания,она стала игрой, в которую будут активно играть еще пару лет!
Конечно, с точки зренияданных, хотя продажиигры«Prototype» поначалубыли равныпродажамигры«Dark Souls»,спустя неделю стало очевидно, что продажи медленно, но верно, пошли на спад.
Однако дажеучитывая спад эта игра уже полностью окупилась, так как большая часть затрат на разработку была покрыта прибылью, которая была получена от контрактов с виртуальными интернет-кафе.
----
Вмагазине видеоигр Чэнь Мо.
Виртуальнаязонавсе так же была полностью заполнена.
Хотя оценка «Prototype»былане таквысока, как оценка других игр Чэнь Мо,этот фактникак неповлиялна любовь игроков кэтой игре.
На самом деле все обстояло ровно наоборот — в последнее время посетителейв магазиневидеоигр Чэнь Мостало настолько много, что зачастую очередисостояли изпарыдесятков человек.
Чэнь Можепланировалсобытия нового годавместе с Цянь Куном.
По мере приближениякитайскогонового года все онлайн игры,вкоторые все ещеактивноиграли, должныбыливоспользоваться этой возможностьюизапустить некоторые мероприятия,которые,с одной стороны,должны былиувеличить популярность игры,ас другой стороныувеличитьдоход.
И вопрос стоял не в том, какое именно мероприятие запускать, а в том, не взбунтуются ли игроки, если они не добавят кое-что особенное...
Во время нового года многие игрокиждут,когдаразработчикнаконец выпустит новыехорошиескиныили какие-нибудь скидки. Если ониэтого не делали,игроки будут чувствовать себя обделенными и в конечном итоге будут недовольны.
Что касается Чэнь Мо, то у него в рукахбыломножествоигр, поэтомуон должен был уделить внимание всем своим играм.
Однопользовательские игрыдаженебрались в расчет, в основномего взор падал только наонлайн игры,вкоторые все ещеактивноиграли.
«League of Legends», «Настольные игры компании "Удар молнии"», «Onmyoji», «Immortal Conquest» и «King of Glory»...
Хотяигра«Onmyoji» уже давноначала медленно умирать,в нее все еще игралобольшое количествонесгибаемых игроков, которыеждали обновлений и нового контента.
Также не стоило забывать овиртуальныхиграх:«Minecraft» и «Overwatch»...
Кроме того, такие игры, как «Super Mario Odyssey» и «Dark Souls», такжеполучат некоторые обновления и скидки на все существующие «DLC».
Кроме того, Чэнь Мо не забылрекламироватьсвой «Switch» ипрямо сейчасраздумывал, стоит лиемувыпускать новую версию «Switch»...
Что же касается чемпионатов и турниров, то этот год выдался особенно продуктивным дляигры«League of Legends». В этом году финал чемпионата по-прежнему проходилв Шанхае, но чемпионат выиграла некоманда«IF» или «NRG», а команда «EC».
И это было весьма логично.Первый чемпионат по игре«League of Legends»проводился тогда, когда игра ещенаходилась в зачаточном состоянии,из-за чего можно было сказать, чтокомандыполагались либо на удачу, либо насилу одного-двух игроков.
Нок началувторого чемпионата количествопрофессиональныхклубоввырослов геометрической прогрессии,исила командтеперьне зависилатолько отодного-двухсильных игроков и удачи, а отменеджмента, командной работы,тактики, адаптивности, пула героев...
Что же касается команды «EC», то она — темная лошадка, которой пророчили десятое-двенадцатое место.
Сактивной рекламойи продвижениемпод руководствомЧэнь Моигра«League of Legends»в итоге обзавелась самойобширнойгруппойигроков вКитае. В условиях жесткой соревновательной конкуренции крупные клубы постоянностановилисьвсе болееи болеепрофессиональными.
Кроме того, посколькуигра«League of Legends» - это отечественная игра, ипервый чемпионат по этой игре в итоге выиграла китайская команда,многие обычныеигроки возлагалибольшие надежды наотечественныекоманды,из-за чего во время второго чемпионата были побиты многие рекорды.
Сподобнымиусловиямидавлениенаотечественныекоманды былоочень велико, но это также заставлялокиберспортивныйкругигры«League of Legends»усерднее работать.
В конце концов киберспорт - этоочень конкурентная среда, гдемесяцотдыха мог отбросить некогда сильного игрока далеко назад.
----
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      Цянь Кун, наконец,ознакомилЧэнь Мо со всеминовогоднимимероприятиямииспросил: -Все нормально, босс?
Чэнь Мо кивнул. -Следуйте этомуплану,однаконам нужноразогретьигроков,чтобыони успели подготовиться.
Цянь Кун былудивлен. -Зачем?
Чэнь Мо взглянул на него,как на дурака. -Чтобы они успели приготовить деньги, которые будут тратить в наших играх.
Цянь Кун: - ....
Цянь Кун подумал об этоми понял,чтоэто действительноне будет лишним.Уведомление,котороепозволит игрокампонять,что для них готовится нечто грандиозное, действительно поможет им собрать больше денег без каких-либо вложений...
После того, как все былообговорено, Чэнь Мо встал и сказалвсемостальным: -Отлично, почти вся работа,которая предназначалась на этот год,была в основном сделана. Давайтехорошенько отдохнемв этот новый год.Еслихотите, вы можете работать дома, главное, чтобы вам было комфо...
Чэнь Модаже не успел договорить, как все начали хлопать.
-Долгих лет жизни боссу!
-Можно будет уйти домой пораньше!
- Ух ты, как хорошо иметь своевольногобосса.
Купить билетыдомой для большинствалюдейво времянового годабылосплошнойголовной болью.Но так какЧэнь Моразрешил всем работать из дома, многие смогут вернуться в свой родной город намного раньше, чем избегут проблему с приобретением билетов до дома.
Линь Сяо напомнил: - Не забывайте онашемежегодном собрании, позвольте мне напомнить вам, чтобоссподготовил для вас много призов.На этот раз вас ожидают не только толстые красные конверты, но и другие не менее приятные подарки. Виноват, что ненапомнил об этом ранее.
Всетут жесказали: - Ты забыл сказать о нечто подобном?Кстати, а чтоза приятные подарки?
Линь Сяо сказал с легкой улыбкой: - Это... секрет!Когдапридетвремя,все будут приятно удивлены!
В концекаждогогодабоссы компаний обычно подводили итоги и дарили своим сотрудникам разные подарки и красные конверты.
Студия «Удар молнии»в этом году сталаещебольше иболее известной,и в этом году она заработала в несколько раз больше денег, чем в прошлом, иЧэнь Моникогда не скупался на подарки своим сотрудникам. В этом году ежегодноесобраниебудет проводитсяв отелес пятьюзвездами,и туда будут приглашены разные известные звезды и не только.
Подарки в этом году, безусловно,будут довольно щедрыми. Каждыйсотрудник компании Чэнь Мополучиткрасный конвертсвосемнадцатью тысячами восьмистами восемьюдесятью восемью юанями, и, кроме того,на собрании будут разыгрыватьсяразличные высококачественные мобильные телефоны, высококачественные ноутбуки, редкие скины в различных играх, игровая валюта,особыеподарочные пакетыитак далее.
Поскольку количество сотрудников вкомпании«Удар молнии»былоне так уж и много, каждый сможетполучитьчто-топомимокрасного конверта, но вот что именно получит тот или иной сотрудник уже будет зависеть от его удачи.
Главный призтого собрания — самая лучшая виртуальная капсула на рынке,которая стоила как автомобиль «S»-класса.
Все это - дополнительныепоощряющие награды. Что касается премий по итогамработыкаждогоконкретного работника, то они ужебылираспределены.Так как вэтом годувсе игры компании«Удар молнии» по-прежнемубыли так же успешны, как и в прошлом году,иприбыльность всехигр тольковозросла,премиипо итогам годатолько возросли.
В целом,подавляющеебольшинствосотрудниковполучилипремию в виде своих двадцати месячных окладов,идажетеновички, которые только недавноприсоединились к компании,получили премии.
Китайскийновый год - очень радостное событие для сотрудниковкомпании«Удар молнии», но Чэнь Мо не испытывалкэтому праздникуособых чувств.
Для него, будь то церемония награждения игр, ежегодное собрание илиновый год - всеэто простоеще одно событие.
В данный момент он больше думал о кое-чем особенном, о том, что должно будет случится в следующем году...
----
Доигравочереднойматч в игре«Warcraft: The Frozen Throne», Ли Цзинси всталаипотянулась.
Взонекомпьютерных игр восновном болеедевяноста процентовигроков играливигру«League of Legends»,итакиеигрокикак Ли Цзинсибылиочень редки.
Хотя Ли Цзинсибыла красивой девушкойи ее каждый день видели в магазине видеоигр Чэнь Мо,былоне так много людей, которыеосмеливались поговорить с ней. С одной стороны,все зналиоееотношениях с Чэнь Мо,ас другой...она играла на том же уровне, что и самые сильные профессиональные игроки...
Однажды какой-то новичок осмелился подойти к ней и сказал, что поможет ей с достижением более высокой лиги… в итоге, когда он увидел, что она была в лиге «Претендент»[1],он только нервно посмеялся и больше его никто не видел… Когда он ушел, кто-то сказал, что он был всего лишь в алмазной лиге...
Очень неловкая ситуация!
Ли Цзинси посмотрелана часы и вышлав вестибюль.
Увидев приближающуюсяЛи Цзинси, Чэнь Мо отложил книгу, которуютолько что читал. -Не забудьприйтина ежегодное собрание.Все же ты теперьпостояннаясотрудницакомпании«Удар молнии».
Ли Цзинси кивнула. -Кстати, мой двоюродный брат приходил сегоднясюдана разведку.
-Разведку? - Чэнь Мо застыл на некоторое время. -Какую разведку?О, он хочет, чтобы я устроил его к себе?
Ли Цзинси быстро покачалаголовой. - Нет, нет,этот идиот...
- О,понятно, - Чэнь Мо кивнул. - Тогдавсе в порядке.Когда придет время, я попрошузолотуюрыбку или Цянь Кунаподойти к немуи все объяснить.
Ли Цзинсисказала: -Простомоясестра думает, что я пошутила на счет работы.Онаранееуговариваламеняустроиться куда-нибудь, но когдая наконец устроилась, тоонане поверила мне...
Чэнь Мо сказал: - Ну,тынашлаработу в магазине видеоигр,и твоя обязанность -игратьв игры каждый день,так чтоэто действительно звучит неоченьправдоподобно.
В прошлый раз Ли Цзиншу пришлось устроить интервью спредставителями компании«Императорская династия», что немного обеспокоило Ли Цзинси.
Поэтому Чэнь Мов итогепросто устроил еевсвою компанию на должность«Глава отдела по контролю получаемого игрового опыта». Ну, эта позиция, очевидно,была созданаЧэнь Моспециально для нее.Простым языком, она должна была просто иногда играть в игры и рассказывать кому-нибудь о полученном опыте...
Излишне говорить, что зарплата иусловия работы сделалиЛи Цзинси очень довольной, но именноиз-за того, чтосутьработыи ее условия выглядели слишком радужно, у Ли Цзиншупоявилисьсомнения.
«Возможно ли, чтоеемозги промыликакие-тосектанты? Или онапросто соврала?» -вот о чем подумалаЛи Цзиншу,когда услышала такуюновость...
В конце концов, Ли Цзиншу проработалатрииличетырегода, прежде чемдобиласьсвоейнынешнейзарплаты.Ионапо-прежнемуработалакаждый деньи сильно уставала.ОднакоЛи Цзинсизарабатывалабольше,причем это была ее перваяработа, и к тому же она недавно окончила учиться,и самое смешное, что на ее работе ей, по сути, нужно было просто играть в игры!
Поэтому Ли Цзиншурешила проверитьсловаЛи Цзинсина правдивость.
Чэнь Мо вспомнил ещекое о чем и сказал: - Кстати,в следующемгодуты увидишь в наших рядах несколько знакомых.
Ли Цзинси замерла: ???
Чэнь Мо сказал: - Цзя Пэн, Чан Сюэи Вэнь Линвэйбудуттрудоустроены в мою компанию.
[1] Претендент — высшая лига в игре «LoL». Выше нее ничего нет.
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      Ли Цзинси радостно сказала: -О, онивсе будут работать рядом со мной? Этоздорово!
Чэнь Моулыбнулся.-Отлично.
В прошлом Вэнь Линвэй и Цзя Пэн были постоянными посетителями магазинавидеоигр Чэнь Мо. Однако после окончания университетаонистали искать себе работу,и после того, как начали работать, онистали посещатьмагазин видеоигргораздо реже.
Чэнь Мо не нанял их всвою компанию«Удар молнии»из-за того,чтотогда егокомпания все еще находиласьнастадиисвоего становления, итогдане было большой нехватки людейпо частиграфики. Более того, помимо того, что уровень Вэнь Линвэябылотносительно высок,навыкиЦзя Пэнаи Чан Сюэ находились на уровнеобычных свежих выпускников, которыене могли соответствовать всем требованиям Чэнь Мо.
В конце концов, вопрос о вербовке людей все еще долженбылследовать формальному процессу. Хотя Чэнь Моимогпозволить себетворить все, что угодно,такой подходплохоповлияет на рабочую атмосферу всей команды.
Нона данный момент многое изменилось.Эти трое успели поработать на другие компании и набрались опыта,причем двое из них заимели весьма неплохие «портфели». РазвитиекомпанииЧэнь Можев основномшло по правильному пути,и на данный момент для них как раз появились свободные места.
Ну а на счет зарплат...никто не сомневался в том, что Чэнь Момогобеспечитькому угодно самуювысокую зарплату вигровойотрасли.
Поэтому,когдаЧэнь Мопозвонилим, они быстропришли к соглашению. Всеони сошлись на том, чтодождутся конца года, получат своипремиии после отдыха присоединятся к его компании.
----
Ли Цзинсивсталас дивана спустя некоторое время.-Ладно, япойду дальшеиграть.В конце концов, скоро кое-кто придет и будет проверять, что я тут делаю.
Чэнь Моулыбнулся. -И увидят он то, что ты сидишь и наслаждаешься играми?
Ли Цзинсирассмеялась.- В конце концов, моинынешнииобязанности–играть в игры.Так чтоиграть в игры в рабочее времямне как раз таки и надо.
Чэнь Морассмеялся. -Эта работа действительно подходит тебе.
Ли Цзинси вдруг что-то вспомнила. - Кстати,что тыпланируешьвыпуститьвкачественовогоднихмероприятий?
Чэнь Мопосмотрел на нее. -У тебяестькакое-тоособоежелание?
Ли Цзинсиотмахнулась.-Вовсе нет.Мне хватает того, что я могу играть на своем рабочем месте
Чэнь Мо: - ....
----
Цянь Кунработал оченьбыстро.Спустя пару часов в интернете то и дело говорили об будущих событиях.
Ипредстоящиеновогодние событияна этот раз сделалимногихигроковсчастливыми!
«Настольные игры компании "Удар молнии"»ужезапустилитурнир,где будут разыгрываться виртуальные капсулы, а так жево время обычных игр каждый сможет получить красный конверт. Хотя эти красные конвертыне будут набиты миллионами юаней,найтипару сотен юаней в конверте будет приятно даже для богатого человека.
Игры«Onmyoji», «King of Glory», «League of Legends» и «Overwatch», очевидно,получат множество просто красивых и «Очень» красивых тематических новогодних скинов.
Чэнь Мо специальносоздалособый набор под названием«Китайский новый год: набор, в котором содержатся все новогодние скины»,причем скидка на этот набор составляла пятьдесят процентов!
Конечно, поскольку новыхи старых новогоднихскиновв каждой игре было очень много, даже со скидкойв пятьдесят процентовцена этогонаборасоставляла целые три тысячи двести восемьдесят восемь юаней, и всего таких наборов былочетыре — по одному для каждой игры...
Впрочем, такая цена нисколько неудивила обычныхигроков,ипочти всекиты без лишних вопросов просто купили этот супер-выгодный набор!
В конце концов они покупали все существующие новогодние скины напрямую и сразу, а не получали какой-то там шанс выбить их из лутбоксов!
Ну а если кто-то не хотел покупать этот набор, но хотел получить новые скины, он мог получить их без какого-либо доната. Например,в игре«King of Glory»игроки могли покупать новогодние шкатулки,в игре«Overwatch»могли покупать новогодние контейнеры, ав «League of Legends»могли купить их за внутриигровую валюту без каких-либо заморочек...
Короче говоря,и донатеры, и не донатеры чувствовали себя довольными.
Более того,всекарты в онлайн играх обновятся в соответствии с наступающим китайским новым годом. Почти всеповерхностина картахпокроются снегом, подходящиеобъектыбудутувешаны фонарями,в некоторых местах можнобудетзапуститьфейерверки...
Интерфейстакже уже изменился на новогодний, как и загрузочные экраны...Многие персонажи на время китайского нового года будут одеты в новогодние наряды...
Вигре«Immortal Conquest»игрок по своему желанию сможет менять вид карты на снежный и обратно на летний, и шанс выпадения редких вещей увеличился на целый один процент...
Игра«Minecraft»получит обновление в виде добавлениякитайскихновогоднихфейерверков, традиционныхсимволовчонсам и так далее...
Игра«Super Mario Odyssey»получит очень дешевое «DLC».С помощью этого «DLC» вся картаоформится вкитайскомновогоднемстилеидобавится особый последнийуровень, который целиком и полностью будет состоятьиз монеток.
Что же касаетсяигры«Dark Souls», тов игру будет добавлено две пасхалки.
Атмосфера «Dark Souls»неподходила для добавления чего-то веселого и радостного, так что никаких радикальных изменений в игру добавлено не будет.
Для устройства«Switch»был создан специальныйновогодний набор.В него входило само устройство в красной праздничнойупаковкескрасными праздничными ручками, на которых были нарисованы веселые и грустные рожицы, и в этот наборвходила игра«Super Mario Odyssey», «Dark Souls» и множество цифровыхверсийигригровой платформы«Удар молнии»,и стоимостьтакого набора составляла всегодве тысячи двести два юаня, причемвсего подобных наборов было пара тысяч.
И самое безумное и нелепое - этоскидкинавсе игры,которыеприсутствовалина игровой платформекомпании«Удар молнии»...
Навсе!
Конечно размер скидок на игры, которые не были созданы компанией Чэнь Мо, устанавливались их создателями, а не Чэнь Мо, однако в среднем на каждую игру существовала скидка в двадцать процентов, в то время как на игры Чэнь Мо скидка варьировалась от пятидесяти до девяноста процентов!
Воспользуется ли какой-нибудькитэтой возможностьюи не купит ли он себе все игры, которые были на его платформе?
Что ж, Чэнь Мо с нетерпениемхотел увидеть ответ на этот вопрос.
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      Многие игроки былиприятно удивлены,когда узнали оновогоднихсобытияхкомпании«Удар молнии».
Новый годеще не наступил, но игроки на форумахужебудто бысошли с ума, имногие то и делообсуждалиуникальныеновогодниесобытия той или инойигры, и самым обсуждаемым, очевидно,был«Китайский новый год: набор, в которомсодержалисьвсе новогодние скины».
«Всепосмотрелиролики с новыми скинами?Мой кошелек вдруг резко опустел!»
«Новыескиныв китайском стиле так прекрасны!Я хочу купить набор в игре«League of Legends»,и в игре«Overwatch»,и в игре«King of Glory»...»
«То, что я могу напрямую купить все и старые, и новые новогодние скины, очень хорошо. Не нужно будет мучатся с выбиваниемпонравившегосямне скина».
«Черт, 3288юаней...»
«Хе-хе, длякитовэто небольшая сумма, 3000 юаней?Они на один прием пищи больше тратят».
«Даже на донат будет скидка? Какой там у меня код подтверждения...»
«Что такого особенногов этих событиях? Один сплошной донат.УЧэнь Мочто,нетсовести?»
«Совесть? Когда это у Чэнь Мо была совесть?Смешно».
«Скидка на донат, скидки на игры, возможность получения денег просто за то, что играешь в игру… вы там сверху что, вообще офигели?!»
«Да, это не простособытиярадидоната!Разведля некоторых игр не были добавлены новогодние сцены? Ха-ха».
«Эксклюзивныйнабор с «Switch» за две тысячи юаней...Но к нему прилагается множество игр... Нет, я должна сопротивляться искушению...»
Многие игроки были в замешательстве.
Красивые скины, выгодные предложения, скидки, скидки, скидки...
Подобномуискушениюбыло оченьтрудно устоять!
Многие игрокиобычно противились любому донату,однако многие вспоминали о том,кем былЧэнь Мо.В итоге многие приходили к тому, что в этот новый год кто-то должен будет получить немного денег!
----
-Да?
-Цзинси, яввестибюле.
В вестибюле магазинавидеоигр Чэнь МоЛи Цзиншу положилателефон обратно всвоюсумку.Спустядве минутыЛи Цзинсипоявиласьв вестибюле ипоприветствовалаее.
Ли Цзиншуранееещенезаходилав магазинвидеоигр Чэнь Мо,однако в прошлом она множество раз приходила в разные интернет-кафе, чтобы привестиЛи Цзинсидомой...
Однако на этот раз ситуациябылаиной. В конце концов, Ли Цзинси теперьявляласьофициальнойсотрудницейкомпании«Удар молнии».
Сестра, котораянекоторое времяназадпропускалапары, вдруг сталаработатьв интернет-кафе, иеезарплатабыладовольно высокой... Такаярезкая переменабыла невозможна для пониманиявбольшинствеслучаев, особенно если на обдумывание такой резкой перемены давалось очень мало времени.
Ли Цзиншу подозревала свою сестру во вранье.
Главная причинатакого недоверия заключалась в том, что Ли Цзинси мимоходомсказалао своей зарплате,которая была размером более чем в двадцать тысяч доллароввмесяц[1],к тому же она так жебудет получатьпремии по итогам года, чтовызывалоу Ли Цзиншупротиворечивые чувства. Каконамоглазарабатывать больше, чемона,учитывая, что у нее вообще не было опыта работы?
Хотя Ли Цзинси очень хорошоигралав игры,свежие выпускники обычно зарабатывали в пять раз меньше!
Иназвание ее должности тоже былоочень странным...
Поэтому Ли Цзиншу не моглав это поверить изахотелапроверитьвсе лично.
Ли Цзинсиулыбнуласьи спросила: -Куда пойдем?
Ли Цзиншу немного подумала, после чего сказала: - Сначалаосмотримтвоерабочее место, где оно?
Ли Цзинси указалана диван в вестибюле. - О, садись на диван. Когдамненужнопоиграть вигру,я просто идувнужную игровуюзону.
Ли Цзиншунахмурилась.- Яконечноредко читаю книги,но разве может существовать нечто подобное?!
Ли Цзинсиулыбнулась. -Айя, характермоейработысовсемдругой.В конце концов ты же не«опытныйигрок»,так откуда ты можешь знать, что именно мне нужно для работы?
Ли Цзиншу: - ....
Ли Цзинсисказала: -Ладно,я покажу тебе свой контракт,пойдем.
- Контракт? Разве этовозможно? - Ли Цзиншу быланемного озадачена.Контракты всегда держались под семью печатями и обычно лежали в бухгалтерии компании, ноЛи Цзинсисерьезно хотела показать ей свой контракт?
Ли Цзинси провелаее начетвертый этаж,зашлав конференц-зал исказалаСу Цзинью: - Золотая рыбка,покажи мне мой контракт, пожалуйста.
Су Цзинью кивнула. -Минутку.
Ли Цзиншуприщурилась. - ... .
Ли Цзинси сказала: - О, это наш заместитель председателя,она -самаястараясотрудница, исейчасонаполностью координирует ход разработки всехнашихпроектов.
Ли Цзиншунахмурилась. -Как ты ее только что назвала?
Ли Цзинси сказала: - Золотая рыбка.
Ли Цзиншу прошептала: - Разветыне должнаобращаться к ней«заместительЦзинь» или что-то в этом роде?
Ли Цзинсиулыбнулась.- Нет,я же работаю в игровой компании. Кроме того, она носит фамилию Су, а не Цзинь.
ПокаЛи Цзиншунедоумевала, Су Цзинью ужепринеслаконтракт.
-Вот, можете прочитать его- сказала Су Цзинью.
Ли Цзиншу взялаего обеими руками...
-Яне понимаюходмыслейбогачей!
Что ж,то, что она должна была сделать, было строго прописано, зарплатабыланемного не в порядке,и все виды компенсаций и социальных пакетов входили в этот контракт...
ОднакоэтазарплатаиэтиусловиязаставилиЛи Цзиншуоткрыть рот в немом шоке!
Неужели онадействительнополучила в свои руки пирог, что упал с неба?
Ли Цзинси сказала: - Сестра,хочешь еще что-нибудь спросить? Или мненужнопозватьбосса?
Ли Цзиншу поспешно махнуларукой. - Нет-нет, в этом нет необходимости. Этобыоставило неприятный след в памятипрезидента Чэня.
- Хорошо, япришла сюда,чтобыубедиться в том, что ты действительно нашла работу, чтобы родителисмогли успокоиться. Найти хорошую работу – это,конечно, хорошо, но на любой работенужно много работать.
Ли Цзинси поджала губы и сказала: -Я понимаю.
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      Послепросмотраконтракта Ли Цзинси Ли Цзиншурешила покинуть этот магазин видеоигр.
В дверях магазина Ли Цзиншустревогой сказала: - Цзинси, как говорится,вездеестьсвоиподводные камни. Хоть ты иобладаешь довольно хорошими навыками для свежей выпускницы университета, я думаю, что твоя зарплата немногопреувеличена,так чтоты должнаобращатьсвоевнимание наналичиескрытыхловушекили что-то в этом роде.
Ли Цзинси сказала: - Сестра,эту работупредоставил мнеЧэнь Молично.
Ли Цзиншу приподнялабровь. -Тыхочешьсказать, что президент Чэньтобой заинтересовался?
Ли Цзинсикивнула.
Ли Цзиншу, казалось, услышалахорошуюшуткуирассмеялась. - Ладно,тогдатыдолжнабыть красивой. Я советуютебеусердно работать и меньшеспорить с председателем, а иначе я украду его, хорошо?
Ли Цзинси: - ....
Ли Цзиншурассмеялась. - Японимаютебя. Когдаябыла молода,я тожелюбила мечтать. Ладно, я ухожу. Не забывай упорно работать!
----
В магазине видеоигр Чэнь Моне находил себе места.
В течении этого года он выпустил приличное количество игр, но так и не придумал, для какой платформы он будет создавать свою следующую игру.
Игра«King of Glory» иигра«League of Legends» уже заняли мобильнуюи ПКплатформусоответственно. Тольковиртуальная платформа все еще была без бесспорного лидера в виде игры от Чэнь Мо.
Хотя результаты «Dark Souls»былихорошими,онавсе-такиодиночнаяигра.
Конечно в ней можно было поиграть с другими игроками, но эту игру нельзя было назвать полноценной онлайн-игрой.
ПокаЧэнь Мо думал об этомделе,к нему подошлаСу Цзиньюсосвоиммобильнымтелефономи сказала: - Босс,кто-тоспел сатирическую песню отебе, послушай ее!И, кстати, вместе с этой песней идет еще и видеоряд с твоим участием!
Чэнь Мо был шокирован, какого черта?
Разве нечто подобное не выпускали только о каких-нибудь крупных и не очень стримеров или контентмейкеров? Почемукто-тосделал нечто подобное с его участием и только ради него?
Чэнь Мо взял телефониз рукСу Цзиньюи увидел,чтоназывалась эта песня...«Счастливый бедняк»!
Губы Чэнь Мо слегка дрогнули, и онначал прослушивать эту песню.
----
-~Маленькаямолния~
-~Всего за три тысячи юаней~
-~Бьет по нашим лицам каждый день~
-~Игрывсе так жепродаются~
-~Нопокупки -чистая потеря~
-~Хе-хе-хе,как же хорошобыть бедным и счастливым~
----
-~Я всего лишьгеймдизайнер~
-~Эта игра - полная чушь~
-~Сейчасидет очень важный период~
-~Иденьги меня вообще не интересуют~
-~У меня нет нидома, ни машины~
-~Я всего лишь люблю создавать игры~
- ~Я совсем не люблю банкноты~
-~Я нелюблю деньги~
----
-~Десятый по счету лутбокс подошел к концу~
-~Потому что тыне захотел задонатить еще немного денег~
-~Не захотел покупатьвсе игрыивсе скины~
-~Но ты можешьпоторопитьсяипритвориться, что тебя заставили~
-~Смотри, вон таиграпродается со скидкой~
-~Позвольсебесэкономить~
-~Но потом не думай о том, кто в итогевыиграл~
----
-~Маленькаямолния~
-~Всего за три тысячи юаней~
- ~Бьет по нашим лицам каждый день~
-~Скины продаются сегоднясо скидкой~
-~Какаяпотеря, что у меня больше нет денег~
- ~Хе-хе-хе,как же хорошобыть бедным и счастливым~
----
- Кто этоспел? Неплохо.
Чэнь Мо посмеялсяиначалпрослушивать эту песню снова.
Иногда недовольные люди умудрялись выпускать нечто подобное в слишком хорошем качестве.
Очевидно,чтоперед лицом совершенно сумасшедшей и нелепой активностиЧэнь Моне всеигрокибыли довольны некоторыми ценами...
Испособ дать отпорбыл...выпустить на всеобщее обозрение нечто подобное.
Хотя Чэнь Мообычно непопадал на камерыи редко фоткался,в игровом сообществе многие знали, как он выглядит.В конце концов, разныецеремониивручений, различные интервьюи так далее оставили после себя множество снимков и видео с лицом Чэнь Мо.
И этим воспользовались те, кто сделал этот видеоряд и спел эту песню.
Этапеснябыстро сталапопулярной и всего за несколько часовпопала на главную страницу многих сайтов.
«Я всего лишьгеймдизайнер», «Эта игра — полня чушь», «Явсего лишь люблю создавать игры», «Деньгименя не интересуют» итак далее... всеэти фразы были взятыиз интервью Чэнь Мо!
И на тот момент, когдаЧэнь Мослушал эту песню с довольно веселым видеорядом, у нее уже было больше пятисот тысяч прослушиваний...
Чэнь Момогтолько вздохнуть. -Ах, похоже, что игроки действительносильнолюбят меня.Немного подождем, и когда все потратят свои деньги, мы сделаем еще большие скидки на все игры.
----
Однако этот год еще не подошел к концу.
В конце этого года должно было состояться зарубежное мероприятие по награждению лучших игр уходящего года.
А учитывая«Dark Souls», «Super Mario Odyssey», «Prototype» и даже «King of Glory»...в этом году Чэнь Мо тоже унесет большое количество статуэток.
ОднакоЧэнь Мобыл немного другого мнения на счет этого мероприятия.
Даже руководители«TGN» направили приглашение Чэнь Мо, надеясь, что он сможетприйти нацеремониюнаграждения, потому чтоигра«Dark Souls» была номинированана роль лучшейигрыгода, аигра«Super Mario Odyssey» такжебыла номинированана рольлучшейплатформеннойигры.
Хотя «TGN» - это всего лишь игровое медиа,в тоже времяоно -самый авторитетный игровой медиа в мире, и все игры,которые попадали в милость этой компании, обычно забирали награды, на которые номинировались.
Чэнь Моне хотелуезжать за границу, нотак какна этот раз ситуация былаособенной,пространства для маневров у него было не очень много.
Что касаетсякитайскойцеремонии награждения, то Чэнь Мо не планировалпосещать ее.
В конце концов... на китайской церемонии каждый год его игрыбудутборотьсясами ссобой...
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      В магазине видеоигрЧэнь Мо.
Большое количество людейсиделов вестибюле и смотрелопо телевизору ежегодную церемонию вручения наградот«TGN».
- Хм,а Чэнь Мо будет на ней присутствовать?
-Эти иностранцыдадут какую-нибудь награду Чэнь Мо?
- Чего вывсе так трясетесь,разве это не просто награда?
-Это большое событие для всех нас!Поскорее бы они уже начали озвучивать другие победившие игры.
-Чэнь Мо уже получил какие-нибудь награды?Я только что пришел.
- Да, «Dark Souls» ужезабрала лучшую «РПГ»игру,а игра«League of Legends»получила награду за лучшуюкиберспортивную игру. Игра«Super Mario Odyssey»получила награду залучшую семейную игру,и«League of Legends»получила еще одну награду, но точнее не она, а команда«EC»,залучшую киберспортивную команду.
- Так мало?
-Это награды от «TGN», и мы вообще редко забираем хотя бы какие-нибудь награды из их церемонии награждения.И вообще, ты говоришь о действительно ценных наградах или о капусте, что продается на рынке?
- Хотя наградмы получили мало, все онидовольно весомые.Игра«Dark Souls»хорошоподходитдля европейских и американскихигроков, так что награда за лучшую «РПГ» игру вполне объяснима.Чемпионат по«League of Legends» в этом годупобил многие рекорды,так чтонаградаза лучшуюкиберспортивную игрувполне объяснима.
-Но самое главное - лучшаяиграгода!
-А кто будет получать награды за нашу церемонию награждения?Золотая рыбка?
-Ты про церемониюнаграждениякомитета по надзору за играми?Я не думаю, что Чэнь Мо вообще вспомнит о ней!
Прямая трансляция церемониинаграждения игр от«TGN»показываласьпо телевизорамв вестибюле магазинавидеоигр Чэнь Мо. Многие сотрудники ипосетителитолпилисьперед телевизорамив ожиданииноминациифинальной игры года.
Так совпало,чтов этом году церемония награждениякомитета по надзору за играмивелась наряду сцеремонией награжденияот«TGN», поэтому Чэнь Мобыл вынужден выбирать из двух зол.
Но большинство людей не обратиливниманияна награждение игр от комитета по надзору за играми, потому чтовсе прекрасно понимали, что все самое главное будет проходить на церемонии награждения игр от«TGN».
Одноиз самых авторитетных игровых медиа в мире... оценкаот«TGN» в основномбылаобъективна, справедлива ичестна. Вдругих странах зачастую не существовалоорганизации, подобнойкомитету по надзору за играми, котораяуправляла бывсемиигровыми компаниями и разделяла игры на хорошие и плохие, поэтомув остальном мире все наблюдали за награждением игр от «TGN».
И китайские геймдизайнерыеще ни разуне получали награду за лучшую игру года от «TGN».
-Итак, изюминканашего мероприятия...игра годавот-вот предстанет перед всеми нами!
На этот раз сцена, где выступал ведущий от«TGN»,быланесравненно гигантской,ина большомэкране позади него после его слов начали быстро проматыватьсярекламныероликимногихигр,в числе которых был рекламный роликигры«Super Mario Odyssey»...
Ведущийот«TGN» - красивый парень, которыйвелцеремонию награжденияигр от«TGN» в течение многих лет.Многим зрителям он был уже очень хорошо знаком.
Когда ведущийпосмотрел в камеру,всев магазине видеоигрзатаили дыхание.
Все знали, что пришло время для самыхважныхигровых наград!
Ведущий откашлялся и сказал торжественным тоном: - Этот год - особый годбурного развитиявсейигровой индустрии. Вэтом годупоявилосьмножество уникальныхшедевров, и конкуренция за лучшуюнаградуэтогогодана этот разбудеточеньожесточенной.
- И самое удивительное, что в этом годуна номинациях появились китайские игры. На самом делеодна игра от компании«Удар молнии» была номинирована на лучшуюкиберспортивную игру ещевпрошлом году, нотак как на тот момент об этой компании мало что было известно, ее решили не включать в итоговый список номинантов..
- Но в этом годукомпания«Удар молнии»выпустилаочень сильныеигрыв виде«Dark Souls» и «Super Mario Odyssey».
-Это очень хорошеесобытие, и мы с нетерпением ждем появления большего числагеймдизайнеров,которыевнесутсвой вклад в развитие мировой игровой индустрии.Сейчасже я приглашаюоркестр «TGN» сыграть песнюдля представлениявсех номинированных игр!
На огромной сценевдруг появилсяцелый оркестр,который началигратьтематическиепесниигр,и в тоже времяна большом экранепозади них начали мелькатьвидео с играми, которым принадлежали эти тематические песни.
Все эти игрыбыли очень популярными новыми играмиэтогогода,и оркестр уделял каждой игре примерно по одной минуте.
- О,это же «Алый Берег»!
-Вау,«Рассвет богов 4»!
-Это… это же «Crysis 3»!
- Боже мой,все эти игры действительно хороши!
-О-о-о-о! «Dark Souls»!
-Э? «Рыцарская слава»?Неужели кто-то решил пустить на церемонию просроченный товар?
-Просто кто-то решил сохранить им лицо,ну и ты сам знаешь,чтоонабыла создана компанией«EA»на новом движке с новыми особенностями.
- Вау, «Super Mario Odyssey»!Какая приятная песня!
Многиепосетители магазина видеоигр Чэнь Мобыли удивлены.Игра «Dark Souls» быларазумным кандидатом на номинацию «Лучшая игра года», ноувидеть«Super Mario Odyssey»на такой серьезной номинации, честно говоря, никто не ожидал.
Конечноэта игра тожебылахороша, но ее влияниене было таким сильным, как у«Dark Souls»,да дажеигра «Prototype» навела больше шороху...
Для многих игроковигра«Super Mario Odyssey»былапростохорошей игрой, которая была создана для наполнениябиблиотеки устройства «Switch» уникальной игрой.
Новглазах судей «TGN» онабыласпособна побороться занаграду «Лучшая игра года».
Многие игроки, которые игралив неес помощью КПК, толькочтоподумали о том, что качество этой игры действительнобыло довольно неплохим...
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      - Не ожидал, чтоигру«Super Mario Odyssey»оценят так хорошозаграницей, -даже Цянь Кун был ошеломлен.
Это действительно удивило многих отечественных игроков, и многиеиз них думали, чтоигра«Super Mario Odyssey» не может быть включенана номинацию лучшей игры года от«TGN».
На это можно было сказать только то, что существоваларазница в понимании отечественныхигроковизарубежныхигроков.
В прошлой жизни Чэнь Мо игрыот«Nintendo»вКитаебыли всего лишь нишевыми играми, новот в остальном мире игры от этой компании были далеко не нишевыми.
Причинтакой большой разницы было много:внутренняяполитика, игровые характеристики, вкусы игроков, привычкиигроков, эстетикаигр и многие другие причины...
Вэтоммире, хотя политических причин не существовало в том же количестве,что и в прошлом,вкусы отечественных и зарубежных игроковвсеещесильно различались.
Очень существенная разница заключаласьв том, что отечественные игрокивсегда ориентировалисьна цель, в то время как европейские и американские игрокиориентировалисьна удовольствие.
То естьдлябольшинства отечественных игроковв игредолжнабыла существоватьочень четкая цель. Чем яснеебылацель, тембольше она им будет нравится.
Любая игра с четкойцелью будет тепло принята китайскими игроками, а если она еще будет иметь неплохой геймплей, онлайн составляющую и не будет иметь технических недочетов,то она будет весьма успешной.
Многие европейские и американские игрокиориентировалисьна веселье, а это значит, что онибольше игралив игрыради получения удовольствия, а нерадивыполнения цели. Даже вигре«League of Legends», которая имелаочень четкую цель, многие иностранцыиграли ради своего удовольствия не в рейтинговом режиме.
Конечноэто не было правилом.Игроки, которые играли только ради победы, существовали и не только в Китае, просто за рубежомбылобольше игроков, которыеиграли в игры ради удовольствия.
КогдаЧэнь Моотправил игру«Super Mario Odyssey»на разработку,оннадеялся на то, что эта игра сможет максимально расширить группу игроков и дажесможет получитьсоответствующеевниманиеза рубежом.
Все игры-номинантыбыли раскрыты...
Ведущийвзял трофей и вышел на сцену.
- Этот год –год большого успеха для игровой индустрии,в теченииэтого годапоявилисьновыевиды отличных игр, носуществует всего лишь один трофей для одной лучшей игры.
- Далееяперечислюигры-номинантыэтого года.
Ведущийначалперечислятьсписокигр-номинантовэтогогода, и каждый раз, когда онпроизносил название игры,из залараздавалсявзрыв аплодисментов.
Когдаон произнес«Dark Souls» и «Super Mario Odyssey», аплодисменты оказались более восторженными, чемобычно!
Но это было неудивительно, так какэти две игрыполучили определенное влияниевЕвропе и Соединенных Штатах.
Вскоре ведущийзамолчал,и после того, как восторженные возгласы и аплодисменты стихли,онторжественно произнес: -Ярад объявитьвам о том, что лучшейигройэтогогода,которая отбиралась сорока семьюсредствами массовой информации и игроками со всего мира, является...
- ...игра «Dark Souls» откомпании«Удар молнии»!
Сразу же разразились бурные аплодисменты и одобрительные возгласы!
- Это первый раз, когдакомпания«Удар молнии» выиграла премиюлучшей игры года от«TGN».Чутьранееигра«Dark Souls» получили награду«ЛучшаяРПГигра», исейчас получила награду «Лучшая игра года»!
Камера повернуласьпрямо наЧэнь Мо,которыйсидел в зале. Чэнь Мо встал иобнялизвестногогеймдизайнера,который стоялрядом с ним, а затем направился к сцене.
В тоже время в магазине видеоигр Чэнь Мо.
- Потрясающе! Босс действительно получил игру года!
- Ха-ха-ха,потрясающе,босс не зряуехал за границу!
-Выступлениебоссатакое спокойное, потрясающее!
Изтелевизорато и дело раздавались аплодисменты.
Чэнь Мовышелна сцену,и на его лице красовалась искренняя улыбка.
Ведущийдержал трофей обеими руками испустя несколько мгновенийторжественно вручил его Чэнь Мо.
Аплодисменты...
Чэнь Мо подошел к микрофону и с удовлетворением посмотрел на трофейза лучшую игру года от«TGN».
- Спасибо судьям «TGN» иобычнымигрокам, которые любят игрымоей компании.
- От имени всегоколлективаблагодарюВасза поддержку.
-Всегеймдизайнерыпреследуютодну и ту же цель,смысл которой заключается в том,чтобы игровая индустрия могла развиваться,а обычныеигроки могли наслаждатьсяхорошимииграми.
- Еще раз спасибо заВашу поддержку,компания«Удар молнии»все так же будет выпускать хорошие игры, спасибо!
Аплодисменты и приветствиязвучали снова и снова.
Что касается уровня английского языка Чэнь Мо,тос ним не былоникаких проблем,нотаккаксейчасонпредставлялвесьКитай в своем лице, оннамеренносказал всепо-китайски.
Спустяпару секунд Чэнь Мо был запечатлен с трофеемв руках, и вот так церемония награждения подошла к своему логическому концу!
По всему магазину видеоигр же витала очень счастливая атмосфера,в то время какЦянь Кун ужеоткрывал вторую бутылку шампанского.
- Когда вернетсябосс?
- Сначалаотпразднуем!Мынепобедимы,босс непобедим!
----
Церемония вручения наградот«TGN» закончилась, но обсужденияпродолжались.
Для отечественных игроков этацеремония закончилась логическим концом, но многиезарубежныеигрокихотели понять, почему лучшей игрой года не стала игра«Super Mario Odyssey».
Хотя эти две игры и являлисьиграми Чэнь Мо, в конце концов, эти две игры были совершенно разными, и их смысл кардинально отличался друг от друга.
Исходя изисториипредыдущегомираЧэнь Мо, эти две игры в основномбыли примерно равны друг другу, однако игра «Super Mario Odyssey» в глазах критиков была намного лучше игры «Dark Souls».
Игра «Dark Souls 3» была не так хороша, как игра «Super Mario Odyssey», потому что в игре «Dark Souls 3» не было столько новаторских идей, как в игре «Dark Souls».
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      В 2017 году в предыдущеммиреЧэнь Мо, если бы непоявилсямонстрпод названием «Legend of Zelda: Breath of the Wild», большая частьнаградбыла бы отданаигре«Super Mario Odyssey».
Но вэтоммире ситуациябыла совершенноиной.
Вэтоммире серия «Dark Souls»имела всего две игры, и первая часть этой серии была чисто виртуальной игрой с присутствием новейшего искусственного интеллекта, причем она опиралась на популярную виртуальную платформу.
Игра«Super Mario Odyssey»же опиралась на платформу«Switch». В предыдущеммиреЧэнь Мо«Switch» представлял собойплатформувысокогоуровня,но вэтоммире он явно уступал виртуальнойплатформево всех аспектах.
И в том числе из-заэтой причины судьи «TGN» присудили игру года «Dark Souls». Ноеслибы не существовало игры«Dark Souls»,существовала высокая вероятность того, чтоигра«Super Mario Odyssey»забрала бы главную номинацию этого года.
Выйдя из самолета, Чэнь Мо поплотнее закутался в пуховик.
После завершения церемонии награждения он сразу же купил билет на ближайший самолет, чтобыпоскорее увидетьсвоих родителей.
Из-за разницы во временион так и не смогпоспать,из-за чего у него сейчас кружилась голова.
В рейсовом автобусебыломного пассажиров,имногиеизних быливымотаны. Чэнь Мовыбрал случайное незанятое место изанял его. Судя попредстоящему пути, ехать им придется довольно много, так что Чэнь Мо достал «Switch», желая скоротать время.
Рядом с Чэнь Мовскоре селмолодой двадцатилетний парень вдорогойфирменной одежде,которая прямо таки кричала, что он—типичный представитель золотой молодежи.
Втакомвозрасте никто неповерит в то, что он заработал на нее сам.
Когдаонувидел, что Чэнь Мо достал «Switch», он с некоторым любопытством спросил: -Это?..
Чэнь Мо кивнул. -Ты не слышал о«Switch»ранее?
-Нет.Кто вообще в здравом уме будет покупать такую вещь? -презрениепрямо таки сочилось из него.
Чэнь Мо рассмеялся.-А чтотакогоплохого в этом КПК?
Онсказал: -Приятель,так как ты старше меня лет на пять,я скажу тебе по секрету, что это устройство — ретро игрушка.Такие устройства давноустарели и уже исчезли как вид.
Чэнь Мо улыбнулся. -Тыуверен, чтоониустарели и исчезли? Насколько я знаю, «Switch» продается очень хорошо.
Оннахмурился, очевидно, думая, что Чэнь Москазал чепуху.-Какиегромкиеслова, эй, позволь спросить тебя вот о чем,сможешь ли ты сыграть в «King of Glory» с этим... КПК?Тыдаже несможешьпоиграть в самую горячую мобильную игру,таккакой смыслот этого КПК?
- О... - простонал Чэнь Мо. - Извини, ноя могу.
- А? -онбылошеломлен.
Чэнь Мо молчазакрыл«Dark Souls»изапустил«King of Glory».
Пареньбылповергнут в шок.
Это действительно была игра«King of Glory»!
Пареньнедоверчиво посмотрел на экранКПК.Такойзнакомыйстартовый экран«King of Glory», и экранэтого КПК был такой большой!
И самое главное,макет пользовательского интерфейса также был изменен.Из-за большого количества свободного местаэкранвыгляделоченьчистым и свежем.
Большой экран,более приятный интерфейс...
Пареньпочесалзатылок,раздумывая над тем, неснитсялиемуэто...
Чэнь Мо протянул ему «Switch»испросил: -Попробуешь?
Парень взял«Switch»с долей страхаи интереса.
Спустя пару секунд он уже грузился в матч против ботов.
-О, этот физическийджойстикчувствуетсятакхорошо!
-Играть на таком большом экранегораздо удобнее, чемнамаленькомэкранетелефона...
-Навыкитакпросто использовать?Так хорошо!
Сейчас он отчетливо ощущал то, чтоиграть в «King of Glory» наэтом КПК былокомфортнее, чем на телефоне!И если он привыкнет к этому физическому управлению, а не сенсорному, он не сомневался в том, что будет показывать результат получше!
Пареньс любопытством спросил: - Сколькоонстоит?
Чэнь Мо сказал: - О, не дорого,всего две тысячиюанейесли брать особый набор с большим количеством игр.
Пареньбыл шокирован. -Две тысячи юаней?! Так дешево?Можно ли купить средний телефон за две тысячи юаней? Любоймощныймобильный телефонстоиткак минимум пять тысяч, а зачастую они стоят больше десяти тысяч!
Чэнь Моулыбнулся. - Да,ондействительно дешевый.
Парень, похоже, открыл для себя новый континент,так какстал присматриваться кинтерфейсу игры«King of Glory».
-Братанты...ты купилвсехгероеви все скины?!
Пареньбылшокирован -на этом аккаунтебыливсе герои и всесуществующиескины...
Однако, судя по записям,на этом аккаунте особо никто не играл...
Пареньпосмотрел налицоЧэнь Мо совсем по-другому. -Большойбрат, у тебяестьтакоехорошее устройствоитакой хороший аккаунт,ноты почти не играешь?! Ты настоящийкит!
Чэнь Моулыбнулся. - Эй,явовсе некит,просто я разумно трачу свои средства.
Пареньбыл шокирован. -В смысле?
Чэнь Моначал объяснять: -Тыкупилочкизанесколько тысячюаней,обувь,сумку,одежду...Твой вид обошелся тебе минимум в двадцать тысяч юаней, но для коготы все это купил?
-Решил показать все этотем, ктои такбогат? Все,что на тебе надето- известные бренды,и их ими не удивить.Решил показать ихлюдям, у которых нет денег? Они даже не знаюто брендетвоейодежды.
- Нос скинамивсе совсем по-другому.Куда бытынипошел, с кем бытыни играл, покатыиграешьв «King of Glory»,ты можешь сказать: «Смотрите,у меняаккаунтсо всеми героями и скинами», и на что отреагируют более положительно?
- Это лучше, чем покупатьбрендовуюодежду, верно?
Глазапарнязагорелись. - Да! То, что ты сказал, имеет смысл,большойбрат!
Чэнь Мо улыбнулся. -И знаешьво сколько обойдется тебе покупка всех героев и скинов?
Пареньбыл ошеломлен. - Это...янезнаю.
Чэнь Мо улыбнулся. -Не бойся, я все заранее посчитал.
Пареньс интересом спросил: -Посчитал? Тогдасколько, не томи!
Чэнь Москазал: - Давайпосчитаемвместе.Покупка всехгероевобойдется воколочетырех тысячюаней,на все обычные скину уйдет около пятнадцати тысяч,а на покупку всех редких и эксклюзивных скинов уйдет еще около пятидесяти тысяч. Но на самом делепокупать все редкие скины не нужно, так как не все они лучше обычных скинов, но это уже дело вкуса.
-На самом деле ты можешь просто купить себе понравившееся скины и не париться, вот и все.Ну в лучшем случае ты потратишь около двадцати тысяч юаней.
Парень кивнул.-Так дешево!
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      Чэнь Мо кивнул. - Верно, этодействительнодешево! Разве это не удивительно?Развевсеэто не стоит как несколько фирменных сумочек?Но учитывая количество и качество, разве это не лучше, чем парочка фирменных сумочек?
Парень кивнул. -Этолучше всто раз,нет, это лучше втысячу раз! Я действительно не считал, сколько стоятвсегерои искины. Оказывается,чтоэто так дешево!
Чэнь Мос улыбкой убрал «Switch»и взглянул в окно.
Пареньи Чэнь Мо попрощались в аэропорту. -Спасибо, приятель! Когда я вернусьдомой, я куплювсе скины!
Чэнь Мо улыбнулся. - Не нужноменя благодарить.
----
Взяв таксиЧэнь Мопоехал обратновсвоймагазин видеоигр,однаков итоге попал в небольшую пробку.
Уже почти наступил новый год,так чтопосетителей в магазине видеоигр было не так много, как раньше. Послеежегодной церемонии награждениябольшинство сотрудников также вернулось домой. Только Цянь Кун и другие старыесотрудникивсе ещебыли в магазине.
Все былирады возвращениюЧэнь Мо.
- Босс,гдетвоитрофеи?
- Босс, я видела церемонию награждения, это было такклассно! Но разве «TGN» невыдалатебе трофеиитак далее?
Чэнь Моулыбнулся.-Всетрофеивчемоданах. Подождитеминутку, я достануихивы будете ставить ихрядом с другимитрофеями.
Когда он достал главныйтрофей «TGN», Цянь Кун идругие сотрудники сначалатщательноосмотрели его,после чего поставилиегорядомс другими трофеями.
-Точно, -Цянь Кун вдругвспомнил о чем-то.- Босс, некоторые игроки прислали нампоздравления с новым годом.
Чэнь Мо был поражен. -Серьезно?Дай почитать.
Цянь Кун взял паруоткрыток иотдал ихЧэнь Мо.
Увидев содержаниеэтих открыток, Чэнь Мо чуть не рассмеялся.
«Если вы небудетедонатить, наскольковы будете богаты?
Однако бедныйдонатит в игрукаждый день,так как каждый раз получает славу и честь...
Ия скажуему на этотолько слова поддержки, ибо полностью понимаю его»
Чэнь Мопрочитал эти строчки еще несколько раз иусмехнулся. - Кто из игроков написал это?Неплохо.
Цянь Кун сказал: -К этой открытке был приложен айди его игрового профиля
Чэнь Мокивнул.-Тогда пришли на этот аккаунт большой красный пакет и подари ему набор новых новогодних скинов.
Цянь Кун кивнул.
Чэнь Моулыбнулся исказал: -Первые две строчки хороши,такпочему бы нам не вывеситьиху двереймагазина?
Цянь Кун былудивлен.- Ах?Но уместны ли они?
-Почему нет?Это хорошие слова!
- Хорошо, - Цянь Кун кивнули подозвал к себенескольких сотрудников.
----
Магазинвидеоигруже был украшен множеством украшений,и на его входе стояло несколько больших красных фонарей, которые придавали магазину загадочный и приятный вид.
Эти строчкибылинаписаны и вывешены у входаменьше чем за день.
Чэнь Мо посмотрел на дверь и был очень доволен.Ксчастью, размерэтих слов былдостаточно велик.Они не создавали чувство излишнего присутствия, но и их не было слишком мало, чтобы ненароком не заметить их.
Чэнь Модостал телефон, сфотографировал главный вход всвоймагазинвидеоигриопубликовал эту фотографию на своем«Вейбо»со словами: «Компания«Удар молнии» желает вам счастливогокитайскогонового года!»
Как толькоэтот пост был опубликован, многие люди начали комментировать его.
«Ух ты,новый пост отЧэнь Мо!»
«Айя,аяуж подумал, чтоон решил опубликоватьтрейлерсвоейновый игры!»
«Блин, магазин так классно украшен!»
«Эти красные фонари такие красивые. Хм?Ха-ха, вот это хорошие слова!»
«Этот куплет...Черт!»
«Ха-ха-ха, Чэнь Мосам сочинил это?Неплохо!»
«Кто-нибудьобъяснитмнесмыслэтих слов?»
«Ониозначают, что независимо от того,бедентыили богат,тыбудешьудовлетворендо тех пор, покадонатишь в игру!»
«Чэнь Моопять провоцирует нас!Давайте объявим ему байкот!»
«Эй, авторэтих слов написал о том, что только что получил от Чэнь Мокрасный конверт и комплект новых новогодних скинов!»
«Вау!Я ему завидую!»
«Кто авторэтих слов? Я собираюсьзаруинить ему парочку каток!»
На «Вейбо» царила дружественная и веселая атмосфера.
Несколькопоследних оставшихсяработниковпопрощались с Чэнь Мо и отправились домой.
Билет у Чэнь Мобылназавтрашнийполдень,так что онникуда неторопился.
Вечеромтого же дня онпоужинал с Ли Цзинсии сейчас они прогуливались по вечернему городу.
Внезапно вереница фейерверков вдалеке взметнулась в небо и мгновенно вспыхнула,осветивтемные звезды, которыхдо этогоне было видно.
Чэнь Мо посмотрел на небоисказал: -Неплохойфейерверк.
Ли Цзинсикивнула. - Онпрекрасен.
Хоть на улице и было прохладно,маленькое личико Ли Цзинси,котороеуже стало красным, украсила прекрасная улыбка.
- Сновымгодом! -сказалаЛи Цзинси сосладкойулыбкой.
Чэнь Мо улыбнулся. - Ну, с новым годом!
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      На этот новый годЧэнь Моне собирался выпускать еще одну какую-нибудь новую игру и просто решил насладиться отдыхом.
Хотя отношения в семье Чэнь Мобылиотносительно просты,у него было довольно много родственников, которые требовали от него его внимания.
Нона этот развсебылодовольно просто. В кануннового года всепереключалисьнателефоны, чтоизбавило егоот многих хлопот.Было намного проще отправить всем красные конверты и поздравления, чем посетить всех родственников.
Чэнь Мо также отправил кучу красных конвертоввчат-группу ведущих геймдизайнеров,вгруппу сотрудниковкомпании«Удар молнии» ивгруппупреданныхигроков.
Кстати,так как уего компании«Удар молнии»появилась своя страница на «Вейбо»,онорганизовалнебольшое мероприятие, в ходе которого любой мог получить красный конверт, в котором было от пяти до пятидесяти юаней.
В конце концов это был новый год, и Чэнь Мо был единоличным владельцем такой большой компании, что позволяло ему делать то, чего не могли делать другие владельцы крупных компаний.
Конечнои о комитетепо надзору за играми он тоже не забыл. Чэнь Мо отправилкрасные конверты Цяо Хуа, Чжан Чжунсяну и другим знакомым руководителямизкомитета по надзору за играми, в которых было по шестьсот шестьдесят шесть юаней.
Но врезультате все онибыли отвергнуты.
Цяо Хуанаписал ему: «Намерения президента Чэня туманны,иденьги не могут бытьприняты. В последнее времяправила начали ужесточаться».
Чэнь Мо потерял дар речи,разве это не просто шестьдесят шесть юаней? Как могла такая сумма вообще попасть под «подкуп» госслужащего?
И самое смешное, чтоЦяо Хуав ответ послал ему красный конверт.
Чэнь Мо открыл его...шестьсот шестьдесят шесть юаней...
Чэнь Мо: « ... »
Они поболтали ещенекоторое время, и Цяо Хуанаписал: «В следующем годудлятебямогутнайтисьспециальные задания,не хочешь ли ты услышать о них заранее?»
«Специальныезадания?» - Чэнь Мо замер.
Создание игры«Dark Souls» на самом делеявлялось этой самой специальной задачей, в основномиз-за необходимости продвиженияПангу. Что касаетсярепутации игры и ее качества, токомитет по надзору за играмидолжен быть вполне удовлетворен. Хотя поначалуэта игра выступила немного плохо,в конце концов онаполучиласамую главную награду от«TGN»,чего было достаточно для затыкания всех недовольных ртов.
Цяо Хуа отправил голосовое сообщение: -Тыдолжен понимать, что виртуальные игры всегда были тесно связаны с учениями и подготовкойреальныхвойск. На самом деле после того, как был разработан Пангу,его начали применять именно в этой сфере.И на данный момент всеуже были удовлетворены его возможностями, однако подходящей среды под обучение наших войск еще создано не было.
-Конечно у нас есть несколько наработок, которые можно будет использовать для тренировки войск, однако их качество и возможности далеко не удовлетворяют существующий спрос.
- Итак,тебе нужно будет создать шутер от первого лица. Что ты думаешь на этот счет?В конце концов, ты недавно выпустил игру «Overwatch». Хотяэта игра затрагиваеттемубудущего, онана данный моментявляется одной из трехсамыхпопулярных шутероввКитае.
Чэнь Мо подумал инаписал: «Ясмогу это сделать, нояне знаю конкретных требований. Покау меня будут требования, я смогу это сделать. Честно говоря,лучше всего я создаю те игры, которые приходят мне на ум, а не те, которые от меня хотят увидеть, так что я боюсь, что ее качество не удовлетворит потребности верхов».
Цяо Хуа прислал ещеодно голосовое сообщение: -Не беспокойся, большинствоверховнастроены оптимистично.В конце концов, успех игры«Dark Souls»не обошел их внимание стороной. Хотяонинеоченьлюбят эту игру,онаполучиласамую главную награду от«TGN». Этого достаточно, чтобыони поняли, что с ней все в порядке.
-Мыне будемнакладывать натебяслишком много ограничений, нотыдолженпомнить, что это играбудет предназначенане только дляобычныхигроков, но и для военных учений. Тренировкив ней должны быть полезны,а не как в игре«Overwatch»,от тренировок в которойнет особого смысла.
Чэнь Монаписал: «Хорошо, я понимаю. Тогда, секретарь Цяо,пришлитемне конкретный запрос, и я его рассмотрю».
Двачеловекапродолжилиболтать на отвлеченные темы,и в тоже времяЧэнь Моиспользовал своиправагеймдизайнера «S»–класса, чтобы проверить некоторую информацию.
Вэтоммире виртуальные игры широко использовалисьв различных областях, о которых Чэнь Мо давно знал.Именно из-за важной роли виртуальных игр они такценилисьв различных странах,апоскольку приливподнялся,то илодканачала плыть, чтоиподнялостатус игровой индустрии.
Шутеры от первого лица, также известные как «стрелялки», всегда были очень популярными виртуальными играми и зачастую были тесно связаны с военными.
Все страны имелиигры,которые были нацелены на тренировку координации, стрельбы и тактики солдат. Благодаря симуляции виртуальных игр солдатымоглибыть помещены в более опасную среду,и при этом никому не нужно было беспокоиться о реальных жертвах.
Конечносуществовалбольшой разрыв между виртуальной реальностьюиреальным миром, ноэтот разрывпостепенносходил на «Нет».
Особенно в областишутеров от первого лица.
По сравнению с другими типами игр, шутеры от первого лица требовалигораздо меньшеусилий на продумывание взаимодействийперсонажас окружающим миром, поэтомушутеры были намного ближе к реальности, чем любой другой тип игр.
В настоящее время в Китаесуществовалодвапопулярныхшутераот первого лица: «Тяжелый штурм» и «Волчья Душа».
Хотя меткость в виртуальных играх и меткость в реальности небылиполностью эквивалентны, солдаты все ещемоглиотрабатыватьмногиеважныевещи в игре.
Однако так как эти игры устарели — им было более чем два года, а если учесть то, что они создавались в то время, когда Пангу еще не существовало...
И для создания игры, которая подходила бы под все нужды солдат, нужно было потратить огромную сумму.
Исамая главнаяпроблемасостоялав том, чтовопрос созданияподобной игры запросто перейдет порог в сто миллионов юаней,акомитет по надзору за играмине будетплатить за создание игры игровой компании...
Поэтомуигровыекомпании, прежде всего,ориентировались на обычных игроков. Прежде всегоигровые компании должны были отбить деньги, которые были потрачены на создание игры, а остальные вопросы уже отходят на второй план.
Да и на самом деле для тренировки солдат было достаточно сделать игру очень «реальной», и тогда с учетом этого шанс того, что игра провалится, близился к нулю.
ОднакоЧэнь Модаже не думал о том, что подобную задачу дадут только ему.Геймдизайнер Цинь Сяоигеймдизайнер Ран Хэтакже,скорее всего,услышат предложение, от которого не нужно будет отказываться.
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      Что же касается статуса шутеров от первого лица...
Отечественные шутеры от первого лицабылихуже зарубежных.
И, как и в предыдущем мире Чэнь Мо, отечественные шутеры от первого лица - это в основном онлайн-игры, в то время как зарубежные шутеры от первого лица - этопо большей частиавтономныеигры.
Труднобылосоздатьсупер большой шутер от первого лица -для этого нужно обладать нетолько профессиональнымизнаниямиоразличных видахогнестрельного оружия, но ипониманиемсовременнойархитектурыполя боя, профессиональнымивоеннымииисторическимизнаниями,ипониматьконцептыразличногосовременногооружия.
Чэнь Моконечнонадеялсясоздатьтакогоже огромногокита, каксерию«COD» и «BF», ноповторить успех этих двух серий былослишкомсложно...
Если вы простосоздадитенесложный шутер от первого лица, товсе скажут, что это не что иное, как нескольконеобычныхкарт с пушками,и самая главнаяпроблема этого жанрасостоялав том, чтоаудиторияшутеров от первого лицаужеустала от подобных игр,так как игра«Волчья Душа» иигра«Тяжелый штурм»в общем целом повторяли друг друга.
Хотябудучи геймдизайнером «S»-классаЧэнь Момогпросматриватьразличныебазыданных, а такжемогузнать некоторые более конфиденциальные знанияс помощьюкомитета по надзору за играми,для всего этого у него просто напросто не было времени.
И самое главное -Чэнь Мо не любилсоздаватьигры, в которых онничегоне понимал.
Так что длянынешнего Чэнь Мобылоболее уместносоздатьигру с относительно небольшимвнутриигровым контентом,но которая с радостью восприметсяобычнымиигроками.
----
Первый рабочий день после праздников.
Для Чэнь Моновый годне был каким-то очень интересным событием.
Ну, тоже самое на самом деле могли сказать многие люди. Новый год не похож на какой-то радостный праздник, а скорее на какую-то церемонию, и это заставлялолюдей чувствовать себя неловко.
Китайскийновыйгод...если вы не вернетесь домой,то выопределеннобудете чувствовать себя одиноко, но если вы вернетесь домой, выстолкнетесьс некоторыми вещами, которые вам не нравятся.
Однако в основном все воспринимали новый год как праздник.
Чэнь Можерешил в этот новый год не встречаться с родителями. В конце концов,он посещал их не только на праздники,и для того, чтобы увидиться с ними, ему не нужно было дожидаться каких-то там праздников.
Большинство сотрудниковего компании вышли на работу,однако были и те, что решили продлить свой отпуск.
В магазине видеоигрбылоне так ужимногопосетителей, однако это было вполне логично, так как многие еще, скорее всего, отходили от веселых праздников.
Однако сегоднямагазин видеоигр посетилотри знакомых лица: Цзя Пэн, Вэнь Линвэй и Чан Сюэ.
Так какСу Цзинью и Цянь Кун уже давноне видели их,они былиоченьрады их приходу. Чтобы отпраздновать это событие, Чэнь Мо пригласил всех пообедать в полдень.
В первый деньпосле праздниковвсем сталоясно, что большинствовсе еще находились в состоянии повышенной веселости,так чтоЧэнь Мо нестал давать кому-либо какой-нибудьработы.Он просто сказал всем, чтобы все пришли в себя как можно скорее, вот и все.
На самом деле сам Чэнь Мо просто еще не написал концепт-проект новой игры...
----
Штаб-квартира «Императорская династия»,конференц-зал.
Линь Чаосю сидел в центральном кресле имолчаслушалдискуссии других геймдизайнеров.
Сейчас тут собралосьне такуж имного геймдизайнеров, новсеониявлялисьотносительно важнымиперсонамивкомпании«Императорская династия», и в основном всеониимелиопыт разработки шутеровот первого лица.
Геймдизайнер Цинь Сяо,создатель игры«Волчья душа», одной изтрехлучших отечественных шутеров от первого лица...
Главный геймдизайнерЦзинь Цзегуан,который работал над созданиемигры«Guns of Fire: Warzone»...
Главный геймдизайнер Сунь Бин,который работал над созданиемигры«Guns of Fire: Warzone»...
Помимо них на совещании присутствовалиосновные разработчики по частифункциональногодизайна, профессиональныеконсультантыпоразличным областям итак далее...
Хотя отечественныешутерыот первого лица не так хороши, как европейские и американские,компания«Императорская династия» в основном сконцентрировала большую часть отечественных талантовв своем огромном теле.
По мнениюмногихотечественныхигроков, шутеры от первого лицаявлялись сильной стороной компании«Императорская династия».
По крайней мере, на данный момент область шутеров от первого лица по-прежнемуявляласьвыдающейсячастью компании«Императорская династия».
Что касается темы этой встречи, тосейчас все активно обсуждалиновыйшутер от первого лица.
Очевидно,что компания«Императорская династия» также получила уведомление откомитета по надзору за играми,в котором говорилось о том, что им нужно было создать шутер от первого лица.
И для этого Линь Чаосю собрал всех ведущих специалистов в конференц-зале.
Цзинь Цзегуан откашлялся и сказал:-Тогда я вкратце расскажу отом, над чем мы должны сфокусироваться. Смыслсловкомитета по надзору за играмина этот разпредельноясен.Мы будем использовать Пангу для создания шутераот первого лица. С одной стороны,мы должны создать игру, в которой смогут тренироваться наши войска. В центре нашего сегодняшнего обсуждения -сможем ли мы это сделать, и если да, тоза сколько.
Линь Чаосю взглянул на Сунь Бина. -Расскажи нам о своих мыслях.
Сунь Бин кивнул, рассортировал информацию перед собой, а затем сказал: -Мое мнение можно рассматривать только каксоветы. Я не могу утверждать,нужно ли такделать или нет.Давайте для начала поговорим о некоторых взглядах на современное состояние отечественных шутеров от первого лица.
Сунь Бин - главныйгеймдизайнер игры«Guns of Fire: Warzone». Хотяигра«Guns of Fire: Warzone» - это то же самое, что иигра«Antiquity Apocalypse», это в принципе класснаяигра,которая была чуть лучше игры«Antiquity Apocalypse».
И если говорить начистоту, то игра«Guns of Fire: Warzone» умерлаиз-за рейтинговогорежима. С точки зрения качества игры, онамогла быть отнесена насамыйвысокийуровень игрКитая. Сунь Бин, как главныйгеймдизайнер«Guns of Fire: Warzone», такжеимелбогатый опытсозданияшутеров от первого лица и раньше, поэтому его мнениебыловажнымдля Линь Чаосю.
Сунь Бин, очевидно,хорошо подготовился к сегодняшнему собранию.
- Нынешниеотечественныешутерыот первого лица -эторынок,который был поделен тремя следующими играми:«Волчья Душа», «Тяжелый штурм» и «Overwatch»,причем они неустанно борются друг с другом. С точки зрения геймплея,игра«Волчья Душа» иигра«Тяжелый штурм» более традиционны,в то время как игра«Overwatch» - инновационныйшутер от первого лица.
- Раньше все думали, чтоигра«Overwatch» будет представлять собойвектор развитияшутеров от первого лица, потому что эта игра действительнопопулярнаяи она получила звание игры года. Однако, исходя изпоследних отчетов, развитиеигры«Overwatch» имеет тенденцию к стабилизации,что говорит о том, что она не будет поглощать весь рынок шутеров от первого лица.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Сунь Бин помолчал испустя пару секундпродолжил: - На самом деле, что касаетсяигры«Guns of Fire: Warzone», строго говоря,рейтинговый режимдействительноявлялсяодним изглавныхстимуловеепровала,и из-за этого в игре«Overwatch» никогда непоявится рейтинговый режим.Однако первопричинатакой быстрой смертикроется не врейтинговом режиме, а в игровом потенциале, которыйбылнедостаточным.
- Из-за ограниченных возможностейигры«Overwatch»вней не появится рейтинговый режим, ноэто толькоувеличитсрокее жизни.Однако из-за этого эта игра никогда не сможет подмять под себя весь рынок шутеров от первого лица. Хотягеймплейигры«Волчья Душа» иигры«Тяжелый штурм» относительно стар,ихпродолжительность жизни явно больше, чем уигры«Overwatch».
-Так чтоя думаю, что наш новый проект не может идти по путиигры«Overwatch», шутеры от первого лица с навыками не будут работать, а шутеры от первого лица срейтинговым режимомнеособонадежны.
Цинь Сяо слегка кивнул.
Большое количество игр,которыеимитировали игру«Overwatch»,появлялись на рынке словно грибы после дождя,но врезультате все они оставались незамеченными и умирали так и не добившись и капли внимания.
Так чтоеслина данный моментнайдется геймдизайнер, которыйзахочет скопировать игру«Overwatch», над нимтолько посмеются и назовут дураком.
СуньБин продолжил: - Если мы собираемсясоздатьновуюигру, тонашсамый важный вопрос заключается в том,какой будет основаконкурентоспособностиэтой самойновой игры? Я думаю, что именно это мы сегодня ибудемрассматриватьв качестве основноговопроса.
- С точки зрения шутеров от первого лицаотевропейских и американскихкомпаний,онив основном более реалистичныи амбициозны. В них представлено более сложное огнестрельное оружие и дополнения к этому оружию,в них зачастую просто невероятныесюжеты, более богатый выбормашин итак далее...
- Но все это требует огромных инвестиций иналичиебольшого количества профессионалов.
Он просто констатировал текущее состояние отечественного и зарубежного рынка шутеров от первого лица, но смысл егослов былвполне понятен. Стоит лисоздаватьновуюигруили нет, зависит от того,смогутлионисоздатьновыйинновационный геймплей.
Каксоздатьновыйинновационный геймплей? Судя по опыту крупных европейских и американскихкомпаний, речьшлаоб увеличении инвестиций и созданияболее грандиозных сцен.
Пальцы Линь Чаосю легонько постукивали по столу,а егоброви слегкасморщились,так как онявно небыл согласенс идеями Сунь Бина.
Линь Чаосю сказал: -Проблема не только в денежном аспекте, но и в наследии и накоплении. Хотяв игре«Волчья душа»естьнекоторыекрупныевоенныесцены, она все ещедалекаотевропейскихи американскихигр. И даже если мыбудем создавать новую инновационную игру, томыдолжныучестьвкусы отечественных игроков.Если наша новая игра не понравится китайским игрокам, то мы поедемс нейза границу?Даже если мы поедем за границу, мы не сможем победитьвсех этихевропейских и американских производителей.
Он посмотрел на Цинь Сяо. - Что ты думаешь?
Цинь Сяо немного помолчали разложил перед собой какие-толисты.- Честно говоря, я неособохочу заниматься новым шутером от первого лица,потому что я просто не могу придумать для такой игры нечто новое.
-Пангу,конечно,являетсяэпохальнымпрорывом, но вшутерахот первого лицаего эффектбудетне таксильнозаметен. Максимум он сделает силу оружия и эффекты от разных пушек более реалистичными.
-Однако такое различие для обычного игрока не будет критическим. К тому женынешниешутерыот первого лица вообще не показывают никакого революционного геймплеяили попытки в революционный геймплей.Хотя геймплей игры«Overwatch»выглядит относительно новым,если мы переместим особенности этой игры в любую другую обертку подобного качества, разница будет минимальной.
Линь Чаосюсказал: -Тогда имеешь ли ты что-нибудь на примете?
Цинь Сяокивнул.-Это будет довольно рискованным ходом.
Линь Чаосюрассмеялся.- Риск не имеет значения,выкладывай.
Цинь Сяосерьезно сказал: - Моя идея в какой-то степени похожа на идею Сунь Бина.Мы должныдобавить большемасштабныхсцен и современного оружия к более традиционнымосновам,в качестве которых может выступать игра«Волчья душа». Например, больше артиллерии, танков и самолетов.
- Конечно, в этом есть риск, но наша цель - небрать пример севропейскихи американскихкомпаний. Наша цель –поглотить незанятую отечественную аудиторию.Мы можем добавитьнесколько самолетов танков и пушек,больше крупных карт и так далее,взяв в основуигру «Волчья душа».
- Кроме того,в нашей новой игресовременное оружиебудетфактически отражатьсилуПангу. Например, снаряды,которые будут взрыватьсяна земле,будутоставлятьдыры в землеи придетонациибудут распространятьударные волны,которые будут влиять на окружение иигроков.
Линь Чаосю подумал об этом некоторое время. - Ну... звучит неплохо. То есть речь идет только обулучшениии оптимизированиинынешнеготрадиционногоигровогорежима,добавленияновогоконтентаисосредоточениина показемощиПангу, а нена копированииевропейских и американскихигр.
Цинь Сяо кивнул. -Копироватьевропейскиеи американскиеигрынецелесообразно. С одной стороны, наших способностей недостаточно. С другой стороны, отечественные игрокив большинстве своемдействительно нелюбятзарубежные игры.На данный момент подавляющеебольшинство игроковигры«Волчья душа» - этокитайцы.Так как конкуренциясредишутеровот первого лицана нашем рынкепрактически отсутствует,мы могли не беспокоиться об этом рынке, но сейчас все изменилось.
Линь Чаосю кивнул,так как он былсогласен с Цинь Сяо.
Решение Цинь Сяобылоравносильно компромиссу. Нафундаментв виде игры«Волчья душа»будут добавленыболее крупныекарты,большой выборогнестрельногооружия, транспортные средства иПангу. При этомсама игра будет все так жеадаптированак вкусамкитайскихигроков.
Хотяу такого решениясуществовалнебольшой риск,он, очевидно,был слишком мал для того, чтобы такое решение в конечном итоге было отвергнуто.
Линь Чаосю подумал мгновение, после чего сказал: - Хорошо, тогданачинайте писать концепт игры. Цинь Сяо, тыотвечаешьза будущую игру.
Цинь Сяо кивнул. - Нет проблем.
Хотя план Цинь Сяоимелнекоторые риски, онинаходилисьвполностьюконтролируемом диапазоне. Даже еслиэта игра не станет супер популярной,она сможет принести им некоторую прибыль.
Ведь оницелились на китайский рынок,гдеконкурентамиих будущей игры выступали игры«Тяжелый штурм» и «Overwatch».
Линь Чаосю взглянул на Цзинь Цзегуанаи сказал: -Обратите больше внимания на тенденции компании «Дзен» и «Удар молнии». Они также должны были получить уведомление откомитета по надзору за играми.Большевсеговниманияобратите на телодвижения Чэнь Мо.
Цзинь Цзегуан кивнул. - Расслабьтесь, президент Линь!
Цинь Сяо сказал: -Онине имеютособогозначения. Когда речьзаходитошутерах от первого лица, очевидно, что мынамного лучше этих компаний. Тем более, чтоигра«Overwatch»выдалась не такой уж и успешной,аэтоозначает, чтосделать инновационный шутер от первого лица довольно сложно.А если брать во внимание нас и наши навыки в создании китайскихшутеровот первого лица,то мыимеемабсолютное преимущество в этом плане.
Сунь Бин кивнул и сказал: -Верно, я думаю, чтоигра«Overwatch»хоть иявляется важной попыткой в области шутеровот первого лица, но результатэтой попытки выдался не таким уж и хорошим.Учитывая это, есть ли смысл нам думать над возможными инновациями?
----
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      Всвоеммагазиневидеоигр Чэнь Мо все ещеписалконцепт-дизайн своей будущей игры.
УЧэнь Мо на самом делесуществовалодовольно много вариантов шутеров от первого лица, и многие прекрасные шутеры от первого лицаиз егопредыдущегомираимелисвои преимущества.
Но с точки зрения текущих возможностей Чэнь Мо и потребностейэтого мира, вариантову него былоне так ужимного.
Во-первых,игра осверхбольшойсовременнойвоеннойтемесразу должна быть отринута. С одной стороны,у него не было достаточного влиянияина данный момент у него не хватало сил на создание подобной игры, а сдругой стороныкитайскиеигрокине очень-то и любили подобные игры.
Еслион захочет сделать такую игру, тоему потребуется брать во вниманиеЕвропуи СШАв виде основного рынка,а там как раз таки у него не было такого большого влияния.
Во-вторых, хотя онабудет использоваться длятренировки солдат, онатак же должна ориентироваться на обычных игроков.В первую очередь этоигра, а не современный военный симулятор длятренировки солдат.
Если речь идет исключительно о симуляции войны, то лучшим выбором, безусловно, являетсяигра«ARMA», ноонабудет требоватьот игрока как минимум среднего понимания различного вооружения,и ееособенностислишком близки ксимулятору реалистичныхсовременныхбитв.Конечно такая игра не проделает в его кармане дыру, но и не принесет ему хоть какие-то деньги.
Кроме того, с нынешними способностями Чэнь Моее будет не так то просто воссоздать.
Более того,то, что они хотели использовать шутер от первого лица для тренировки солдатвовсе неозначало, чтоэта новая игра будетпредназначена исключительно длятренировкиспециальных войск. ВКитае быломного простых солдат и полицейских.
Еслиспециальные войска хотелипотренироваться,тоспециальнодля них создавалиразличные опасные ситуации. В конце концов,специальные войска- это элита.Свиртуальнымииграми создать нечто похожее будетневозможно, независимо от того, насколькореальной будет игра.
Поэтомуего будущаяиградолжна бытьотносительно универсальна.И что-то вродеигры«Волчья душа» и«Тяжелый штурм»отлично подходило под определение «универсальности».
В настоящее времявиртуальныешутерыот первого лицавосновномимелидве функции.
С одной стороны,они развивалиотзывчивость, осознанность, команднуюработуи боевыенавыкив индивидуальном бою, а такжеразвивалиумение справляться с различнымивнезапнымисражениями.Подобные игры на «ура» заходилине толькосолдатам, но и полицейским.
В конце концов никто не хотел и не видел смысла обучатьобычных полицейскихвысококлассным операциям, которыеобычно проводилисьспециальными войсками.
И с другой стороны- весело провести времяв обычной скучной тренировке. Независимо от того, насколько реальнабыла виртуальнаяигра, она немоглазаменить ежедневную подготовкусолдат.Онадолжна играть регулирующуюи немногорасслабляющую роль, и она никак не могла заменить роль настоящих «живых» тренировок.
Вконце концов, виртуальные игры все ещебылииграми. Основная цель Чэнь Мо -создатьхорошийшутер от первого лица,который сможетзахватить рынокисможет статьполигоном для тренировкивойск.
Так же, как ивобсуждениикомпании«Императорская династия», первым деломемунужно было подумать о том, каксоздать такуюигру,котораяпонравитсяобычнымигрокам, а нетакую игру,котораябудетсоответствовать требованиямкомитета по надзору за играми.
Если быЧэнь Моимелбогатый опытсозданияшутеровот первого лицаи имел в своей компании нескольких профессионалов, которые заслужили звание «лучший из лучших» в создании шутеров от первого лица,он бы с чистой душой поставил цельвоссоздать игру«ARMA3».
Нодаже если бы он выпустил ее в этом мире, мало ктостал бы играть в нее, ведь чемреалистичнее была игра, темболее нишевой она была, однакокогда дело касалось таких игр,речьшлаужене оприбыли, а обее будущем высокомстатусе.
Однако на данный моменттехнический уровень виртуальнойплатформыеще не достигтакого уровня,да и у Чэнь Мо не было столько знаний в данной сфере.
И вскоре Чэнь Мо, наконец, пришел к одной игре.
«PlayerUnknown's BattleGrounds»... «PUBG»
Причина такого выбора была довольно проста — хотя она казалась довольно банальной игрой, в свое время она внесла на рынок шутеров множество инноваций,ис точки зрениясоздания подобной игры сил и времени уйдет не так уж и много.
Игру «PUBG» следует считать очень успешной,ведь в одно времяонабылаочень популярна как у себя дома, так и за рубежом, ионадажесмогла привлечь игроков, которые вообще не любили шутеры как вид игр.
После того, какигра«League of Legends»спокойнопросуществовала на рынкеболеедвухлет, у Чэнь Мовсе ещенепоявилосьфеноменальнойвиртуальнойигры, котораясмогла бы подмять под себя виртуальнуюплатформу, так что сейчасбылосамое подходящее время длявыпуска«PUBG».
Конечно,выпуск«PUBG» не означал, что всявиртуальнаяплатформабудет сразу же подмята.В конце концов эта играпринесет с собойновыйгеймплей,и кто знает, как его примут игроки.
----
Если говорить о «PUBG», то эта игра являетсяуспешнойзавершеннойдизайнерской концепцией.
Но воттехнический уровень «PUBG»был… не особо хорош.Но это было вполне логично, ибо на тот момент жанр игр«Королевская Битва»очень быстро эволюционировал.
От «DAYZ» до «H1Z1», а затем и «PUBG»...этот жанр буквально совершенствовался в реальном времени.
В предыдущеммиреЧэнь Моигра «DAYZ» былавсего лишь модулем,который был основаннаигра «ARMA 2»,в то время как игра«ARMA 2» была игрой,которую выпустилив 2009 году.
Тогдавигре «ARMA 2» ужебылреализован режим, где игрокивыживали на сверхбольшойкартеи сражались друг с другом, но «PUBG»полностью переосмыслил этот режим и показал свету продуманную версию этого режима.
Но что касается технического состояния этой игры, то оно было, мягко говоря, плохим..
Однако стоит отдать должное Брендану Грину, создателю «PUBG».Начиная с 2013 года он упорно развивал режим «Королевской Битвы», и в конечном итоге пришел к созданию своей игры.
В определенной степени Бренданявляется создателем режима «Королевская Битва», так как именно он продвигал на протяжении пяти лет этот режим.
Конечно, идея «КоролевскойБитвы» возникла из фильма «Королевская битва», но существовалаогромная дистанция между фильмом и игрой.
В прошломмиреЧэнь Моигра«PUBG», безусловно, небыла самым лучшимшутеромот первого лица с точки зрения качества. Многие игрокихотели удалить эту игру после пары тройки часови могли показать несколько десятков багов в этой игре, которые порой не фиксились месяцами.
Но отрицатьтого, что Брендан как геймдизайнербыл выдающимся,былонельзя. Что касается игры, котораявышла под его руководством,то это уже была проблема с ее технической частью, что не было его проблемой.
----
----
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      Что же касается людей, которые думают, что режим «Королевскойбитвы»был неинтересным,ичто многиекомпаниибрезговалиэтимрежимом... очевидно,что это была неправда.
Не толькокитайскиепроизводители игр, но и крупные иностранные игрокиактивно изучали режимкоролевской битвы.
Генеральный директоркомпании «EA» ЭндрюУилсонпохвалил «PUBG» за то, что она ввела свежую кровь вигровуюиндустрию, и высоко оценил команду R&D.Еще он сказал, что в будущем всерии«Battlefield» может появиться аналогичный режим «КоролевскойБитвы».
Генеральный директоркомпании «Ubisoft» Ив Гиймо также заявил в ходе конференции, чторежим«КоролевскойБитвы»является очень интересным, ичтоони также могутвыпуститьнечто подобноеводном изигровых«DLC».
Даже этиуже ставшие роднымикомпаниипридавалибольшое значение «PUBG»,так как все онивиделипотенциалэтого режима.
----
Для Чэнь Мо «PUBG» в настоящее времяявляласьсамой экономичной игрой,так как для ее создания ему не потребуется тратить много сил, времени и денег.
С точки зрениятехнических характеристик,в каждом матче в«PUBG»былопосто игроков,которыедесантировалисьна большую карту,и в процессе исследования карты онинаходилиоружие, транспортные средства иразныеприпасы,которые должны были помочь имвыжить до конца.
Огнестрельного оружия в «PUBG»быломного, почтитридцатьвидов, но оно находилосьв пределах допустимого диапазона Чэнь Мо.
Что касается различныхприпасов, патронов,транспортных средстви так далее, тоэто не будет такой уж большой проблемой.
Самая большаяпроблемазаключается в карте.
В отличие отигры«League of Legends», картав игре«PUBG»не была особо запоминающейся. Размер карты составлялшестьдесят четыре квадратных километра, и на картебыли представленыразличные сложные ландшафты и здания. Можно сказать, что подавляющеебольшинство будущих проблем будет заключатьсяименно вэтой карте.
К счастью, в прошломмиреЧэнь Модовольно много играл в эту игру и детально запомнил всю карту, из-за чего с помощью одного зелья смог вспомнить ее до мельчайших подробностей.
Да и если бы были какие-нибудь различия между картами, то в этом не было ничего страшного,так какЧэнь Момогиспользовать своиспособности и доработать ее в соответствии со своими представлениями.
И исходя из того, что дизайнерские идеи и правилапри построении этой карты былиоченьпросты,проблем при создании похожей карты не будет от слова совсем.
Вторая проблема заключаласьвнекоторых базовых настройках игры.
С точки зрения экшена,игра«PUBG» имелаопределенный характеригры про «выживание», поэтому экшенв этой игре долженбыть более обильным, чемвтрадиционныхшутерахот первого лица.
Чэнь Мо рассматривалвозможность добавления дополнительных действий, чтобыкаждый игрок смог почувствовать драйв от игры.
Он хотел добавить в игру выделение «надежных» укрытий, когда игрок будет подходить к такому типу укрытия. После того, как игрок отойдет от «надежного» укрытия, оно перестанет как-либо выделяться.
Так же он хотел добавить возможность стрелять «всплепую».Еслиигрокбудет прятатьсязаукрытиеми незахочетвысовыватьголову для точной стрельбы, онсможетпростоначатьстрелять вслепую.
Кроме того,нужно было добавить возможность«удараприкладом». Когда расстояние между игроком иегопротивникомбудет минимальным,они смогут спокойно ударить друг друга прикладами своих пушек, и если кто-то из них действительно сможет ударить своего противника прикладом, он вырубит его на некоторое время а также нанесет немного урона.
С точки зрения мобильности, «система скалолазания»будетусилена, что позволит игрокам подняться на некоторые крутые склоны иливысокиестены. Однако, поднимаясьпо чему-либо, игрок будеттратить выносливость, икак толькоонабудет исчерпана,онсорвется и в конечном итоге соприкоснется с землей.
Конечно не на все подряд можно будет забраться, но на подавляющее большинство разных объектов любой сможет забраться без каких-либо проблем.
Такаясистема позволитигрокам выбиратьсреди большего количествамаршрутов.
Кроме того, игроки получатвозможность совершатьбольше тактических действий,которые также будут тратить выносливость, однако онипомогутспасти игроку его жизнь.
Кроме того, некоторые классические настройки также будутприсутствоватьв игре. Например,если игрок будет стрелять из положения «лежа», отдача будет значительно снижена, а если из положения «стоя», то отдача будет стандартной.
Все эти фишки сделаютигруболее сложной,и все те, кто любили в первую очередь думать, смогутиспользовать свои мозгидля проработкистратегий,которые в конечном итоге приведут к победе.Ну ионисделаютигру ближе креальности.
Что касаетсяцензуры, тос ней не будетникаких серьезных проблем.
Не говоря уже о том, что политикав этом миреив егопредыдущеммиреотличаласьвомногихаспектах... Чэнь Мобыл почетным членомкомитета, и дажеигра«Prototype» былаодобрена,что уж говорить о«PUBG».
----
Вскоре был написан концепт-проект игры иобъявлен ужерутинныйсбор.
Все присутствующие с нетерпениемждали ее, первуюигру, которую Чэнь Мособирался создатьв новом году.
По мнению подавляющего большинства, Чэнь Мо долженбылпродолжитьуспех игры«Dark Souls» иигры«Super Mario Odyssey». В конце концов,эти две игры получили очень хорошие награды,так чтосейчасЧэнь Момог просто спокойноклепать не очень хорошие игры по этим двум вселенным и наблюдать за притоком денег.
Чэнь Мо посмотрел на всех с улыбкой. -Перейду к сути, наша главная задача- игра«PUBG».
Все присутствующие были ошеломлены.
Цянь Кун еле слышно спросил: - Э-э,босс, «Getting Over It[1]»... развеэто не полностью готовая игра?Ты хочешь выпустить для неепродолжение?
[1]Крепыш, кувалда и горшок, если кто забыл. На китайскомPUBGиGOIсозвучны, из-за чего произошел казус.
----
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      Неудивительно, чтооннеправильно понялЧэнь Мо, ведь название «Getting Over It» действительносозвучно с «PUBG», и у многих еще была свежа память о том, как многие стримеры страдали, играя в нее.
Чэнь Морассмеялся. -Нет, нет, этоноваяигра. Эта игранепро крепыша и его кувалду. Посмотритенаееконцепт.
Увидев название проекта на экране, всевсевдруг поняли.
О да… это же«PUBG»!
Основнаяконцепция этойигрывполне соответствовалоаббревиатуре«PUBG».Сто человеквысаживалосьна необитаемомострове, и только один человексможетвыжить.
Чэнь Мо начал объяснять некоторые основные понятия иособенностиигры...
Основной источникудовольствияэтой игры...
Особенностикарты...
Действияперсонажа...
Оружияиихаксессуары...
Системаобновлений игры...
Транспортныесредства...
----
Игровой режимигры«PUBG» небылсложен. Хотя некоторыеотдельные егодеталибыли довольно сложны, основные настройкибыли вполнепонятны.
Короче говоря, онсостоял из того,чтосто игроковвысаживалосьна острове,после чего они начинали самиискатьпушкии убивать друг друга до тех пор, покав живыхнеоставалсятолько один человек. В то же время, чтобыматчи не длились по паре часов, существовал так называемый«защитный барьер»,который заставлял игроков постоянно стягиваться к одному определенному месту.
После лекции Чэнь Мо посмотрел на толпу. -Нукаквам?
Никто не усомнился воснове этой новой игры, потому чтоее концепт был довольно прост и понятен.
Вот только...этовсе?
Она былаочень далекаот новаторских идейигры«Dark Souls»...
Простовзглянувна дизайн-концептэтой игрыможнобылосказать, чтоона имеетинновациютолько всамом геймплее, а в остальном в нейне былоничегоособо выдающегося.
АПангу...его мощь будет сосредоточена на пушках и пулях, из-за чего его присутствие не будет так сильно заметно, как в случае с игрой «Dark Souls».
Может... поскольку это первая играв этом году,онабудеттакой простой?
Такподумалимногие.
Чэнь Морассмеялся.- Хорошо, поскольку нет никаких проблем,на этом мы закончим.
----
Многие люди испытывали некоторое презрение, когда впервыесоприкасалисьс концепцией «PUBG»,ипричинаэтого презрения былаочень простой–еегеймплей не выглядел«круто».
Иу многихлюдей в компании Чэнь Мобыли подобныемысли.
Большая карта, огнестрельное оружие, транспортные средства,разныеаксессуарыдля пушек...На самом делевдругихкрупныхшутерах было нечто подобное, и во всем этом на самом деле не было ничего инновационного.
Единственное, чтостоило внимания,такэто режим игры, но действительно ли игроки примут его?
На самом делевэтоммиресуществовалиигры на выживание. Например, в последние два годау всех на слухубыла игра на выживание под названием «Zomboid». Игрокполучал роль совершенно случайного человека или сам создавал себе нужного человека, и потом играл за него, пытаясь выжить в условиях зомби апокалипсиса.
Онадобиласьопределеннойпопулярности, иеепродажибылинеплохими, ноона была слишком далека от «невероятной популярности».
И игра«PUBG»былашутеромот первого лица,причем таким шутером, в которыйдобавилиэлементывыживания.Сможет ли такая игра противопоставить что-то классическим шутерам?
Ответ Чэнь Мо - да.
Когдакто-тоанализировал«PUBG»,чаще всего в итоге говорили о том, что идея этой игры — действительно необычная, но на этом все.
Но на самом деле «МОБА»-игры- это тоженеобычная идея, «ММОРПГ»-игры- это тожеодна необычная идея.
Ключзаключалсяв том, сможет лиэтаиградовести эту «идею» до совершенства,став в итоге оченьнасыщеннойигрой,или же в итоге она будет блеклой версией непонятно чего.
Что касается вкусаигроков, то«PUBG» превосходит все шутеры от первого лица на рынке,если брать во внимание получаемое удовольствие от игры,иэто не случайность, а результат,который получился из-захорошейигровой концепции.
Магия «PUBG» в основномкрылась в пятиаспектах.
Первый - это случайность и свежесть, котораяникогда не пропадет.
Второй– эторостличных навыков и непрекращающийся ростпониманияигры.
Третий - свободный игровой ритм.
Четвертый- умеренная командная работа с высокой терпимостью к товарищам по команде.
Пятый–каждый матч заставлял игрока почувствовать, как сильно бьется его сердце.
Мы можем взять эти пять аспектови провести сравнение с другими играми.
Есливзять оценку«PUBG»в видестаочков...
Традиционныешутерыот первого лица (онлайн-игры): 50 – 100 – 30 – 70 – 70.
Шутерыот первого лица (автономныеигры): 30 – 100 – 100 –100 — 0.
«Overwatch»: 60 – 80 – 30 – 30 – 80.
«League of Legends»: 100 – 100 – 100 – 80 – 100.
Конечно, дело не в том, что «PUBG»намного лучше или хуже этих игр. Другие игры имелисвоинеповторимыепреимущества,которые непопалипод эти пять аспектов.
Простовэтихпятиаспектахигра«PUBG» имелаочень явное преимущество.
Случайностьи свежесть былакорнем этойигры.Игра«PUBG»былапохожанаигру«League of Legends»,так как и в первой и во второй игре игрокбудет получать новый опытс каждым сыгранным матчем.
Показатели автономных шутеровот первого лицабылиочень хороши, ноонинемоглиобеспечить игрокамслучайный игровой опыт. Даже еслиподобная играбылавеселой,однообразность рано или поздно просто убьет желание игрока заходить в эту игру.
В традиционных шутерахот первого лицаперестрелкичасто вспыхиваливодних и тех жеключевых местах,из-за чего опытный игрок рано или поздно начнет испытывать чувство дежавю.
Хотяв игре«Overwatch»можно быломенятьгероев,это чувство рано или поздно все таки приходило к игрокам.
Однако с игрой«PUBG»все было иначе.Еекартабыладостаточно большой, маршруты самолетовбыли разными,конечные точки, где сходились все игроки, тоже былиразными...
Что касаетсяличностногороста, тотут все зависело от конкретного игрока.
----
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      Расслабленный и нежный игровой ритм,вотон -важный элемент, которыйне присутствовал в«PUBG».
Влюбое времяи в любом месте мог быть враг,поэтому игрокбудет всегданапряжен.Когдаон умрет, онсможетнемногоотдохнуть, а затем онсноваринется в бой.
Однако из-за необходимости поиска пушек, патронов, обвесов на эти самые пушки, все это делает игрока более расслабленным, и даже когда круг уже начинает сужаться, игрок не находится на пределе своего внимания, из-за чего он не устает так быстро, как мог бы.
Именно по этой причине «PUBG» сталаодной из самых популярных игр в своë время. Устримеров было многовремени, чтобыпообщаться со своейаудиторией, в отличие от других шутеров,гдестримермог лишь наблюдать за перекрестием своего прицела в ожидании врага.
В тоже время в этой игре слаженная, но слабая команда не всегда побеждала даже одного скилового игрока. В этой игре должен былсущестоватьхороший баланс между личностью и командой. Командамоглаобеспечитьудобство дляигрока,ноигрокнедолжен был забывать о своем личном скиле.Только личный скилл каждого игрока решал, победят они или же нет, что было правильной концепцией.
Причина,из-закоторойигра«Overwatch»такнедружелюбно относится к «соло-игрокам», заключается в том, что командав этой игрестояла на первом месте, а все остальное — на втором.
В традиционных шутерахметкостьи контроль отдачиимели решающее значение.
Вигре«League of Legends»,если игрок был сильным и имел хорошее понимание ситуации, он запросто мог в одиночку уничтожить всю вражескую команду.
Но в игре«Overwatch»один игрок без помощи своей команды ни за что не смог бы уничтожить всю вражескую команду, если конечно вражеская команда не состоит из круглых идиотов, которые стали бы отдаваться по одному.
Чем важнеебылароль команды, тем нижебылатерпимостьк слабымтоварищам по команде,особенно ярко это проявлялось в игре«Overwatch»,где в случае плохого уровня игры на игрока мог вылиться чан с помоями.
В традиционныхшутерахот первого лица, хотякомандабылатакжеважна,никто не стал бы ругать новичка из-за его плохого уровня игры при первом же его промахе.
Вигре«PUBG» требования к товарищам по командебылизначительно снижены, ивсе в основном упиралось в личный скилл каждого игрока.В игре«League of Legends»новичок максимум мог плохо сыграть и где-то подфидить,в то время как в игре«PUBG»даже новичок мог добраться до конца, если бы он следовал указаниям своего верного товарища.
Если коротко,то«Overwatch» - это игра, в которуюнельзя было играть более чем с одним слабым игроком, в то время как «PUBG» -игра, где профессионалам было плевать, играл ли в их команде новичок или же такой же профи, как и он.
Поэтому атмосферав«PUBG»былаотносительно хорошей,ивней былоне такуж имного враждебности, и к товарищам по командеобычно никто не высказывалпретензий,потому чтоодин хороший игрок мог спокойно вынести парочку сыгранных команд.
Что касаетсямонет и доната, за которые можно было приобрести разные вещи или же кейсы, которые давали возможность получить крутую вещь… все это давало игрокам ощущение «роста».
Крометого,в«PUBG»былихорошоуравновешеныпотребностикакхардкорных игроков,такиказуальныхигроков.
Хардкорные игрокилюбилисражаться,побеждатьи становиться лучше от игры к игре...
Казуальныеигрокибоялись перестрелокихотеливыигратьс помощью мозгов, а не постоянных перестрелок.
Поэтому традиционныешутерыявляются убежищем для хардкорных игроков,из-за чего такие игры обычно не становятся очень популярными, потому чтоказуальные игрокине хотят практиковаться в стрельбе изо дня в день.
Одна из проблемигры«Overwatch» заключается в том, что получаемый хардкорными игроками опыт не всегда хорош, потому чтов этой игре большую часть исхода боя решает команда, а не личный скилл одного игрока.
Но игра«PUBG»другая.Замысел этой игры заключается в том, чтолюбой игрок можетиграть и выигрыватьтак,как он умеет.
Разные игрокиспокойно могутприменять разные стратегии. Игроки с хорошей меткостью, естественно,будут иметьпреимущество,ноигроки с плохой меткостью также имеют шанс одержать победу.
Именно из-за этого и упомянутых ранее командных отношенийигра«PUBG»такбыстростала очень популярной.
Кроме того, «PUBG» - это игра с очень слабой отрицательной обратной связью.
В других шутерахесли вы - слабый игрок, вы станете кормом для более сильных игроков и станете целью номер один для токсичных игроков.
Особенно сильно это правило проявлялось в игре«Overwatch».
Но в игре«PUBG»это правило просто не работало. Новички обычноприземлялисьтуда, гдеобычно либо никто не приземлялся,желая тем самымизбежать войны и поискать вещи. Даже если онив итоге умрут,они успеют к тому времени увидеть нечто новое и интересное, что подтолкнет их к еще одному матчу.
Конечнобыли иновички, которыелюбили падать в самые жаркие места и из-за этого они умирали раз за разом, но обычно они спустя пару подобных смертей получали соответствующий «рейтинг», из-за чего их в конечном итоге определяло в матч к примерно равным по силе игрокам.
----
После завершения разработкиконцепта«PUBG» у Чэнь Мобыли на уменекоторые детали, которыеемунужнобылоусовершенствовать.
Пангу - это очень мощный движок и очень мощный игровой ИИв одном флаконе.
И сейчасЧэнь Модумалокое-чем конкретном.
Все шутеры от первого лица страдалиотчитеров,и этот мир не был исключением.
Ранее вигре«Overwatch»в огромных количествах вдруг появились читеры. Хотяэтот инцидент удалось быстро замять и поставить хорошую защиту, Чэнь Мо не забывал о возможности повторного появления читеров.
На самом делеи на данный момент иногда появлялись читеры, но их были единицы. В настоящее времямногихкрупныхстримеровподозревали в нечестной игре, но онииспользоваливысококачественные индивидуальные версиичитов,аценанаподобные версии нелегального софтабылазаоблачной, а обновления очень частыми, так что вывести таких людей на чистую воду было очень сложно.
Хотя Чэнь Моподошел к вопросу истребления читеров основательно, высококачественные версии, которые могли обойти его защиту, уже начали появляться в не совсем закрытом доступе.
Еслиигра«PUBG»в этом мире станеттакойжепопулярной, как ив егопредыдущеммире, возникнет ли снова проблемас читерами?
Еслипоявитсябольшое количествочитеров,рассчитывать на ручную проверкубудет простонереально,так...сможетли искусственный интеллектвзять на себя рольручной проверки подозрительных игроков?
----
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      Проблема читеров в шутерахвсегда была одной из самых больших головных болей геймдизайнера, даже когда речь шла о виртуальнойплатформе.
Для того, чтобыу игрока не было большого пинга и игра в целом работала довольно шустро,вшутерахобычно многоеполагалосьна локальные вычисления,аэтопозволяло игрокам включать программы, которые подменяли бы разные значения.
Хотявиртуальная платформабыла хорошо защищена,устранить возможность появления читеров было просто невозможно, и спустя некоторое время многие научились обходить защиту капсул.
Подавляющеебольшинствоигровых компанийрешалопроблемус читерами с помощьютехнологий. Например, благодарявысокомутехническому уровню сама игра имеламеньше лазеек,из-за чегоеебылосложнее взломать,а античиту былопроще найтичиты,что зачастую былизамаскированыпод обычные программы.
Носоздавать систему и искать в этой системе дыры совершенно разные вещи.Создателичитовобладаютбольшим преимуществом - искатьошибки всегдабылопроще, чемизначально не допускатьихили хотя бы закрывать дыры так, чтобы в другом месте что-нибудь не сломалось.
Более того,обычно самое большое количество читеров обитало в шутерах, что соблазняло производителей читов работать над своими программами день и ночь.
Что касается хорошо известной «VAC»системыиз предыдущего мираЧэнь Мо,то хотьона ибылахорошо известна, ееможнобылоиспользовать только как метод поддержки,а не основной метод защиты игры.
Система«VAC»обнаруживаланенормальностьвпамяти пользователя илив его запущенных программах, причем онаблокировала доступ к игре вопределенное время, что затруднялосоздателю читабыстро понять, что именно привело к активации системы «VAC».
Хотя точность этой системыбылаотносительно высока,еесамая большая проблема заключается вмедлительности.
И не стоит забывать о том, чтоподавляющее большинствочитероввладеют десятком, а то и больше аккаунтов.
Что касается программы, которая будет созданадля идентификации читеров, тоеебудеттрудносоздать.
Многие «античит»-системыосновываются настатистикеигрока, но поскольку уровень искусственного интеллектав этом мире до недавнего времени был недостаточно высок,подобная система не сможетточно определить,быллиподозреваемый игрок профи или он на самом деле был читером.
В конце концов,статистикаэкспертаи новичка так же различна, как небо и земля.
На самом деле, самый эффективный способ - это запустить систему обнаружения, что и сделал Чэнь Мос игрой«Overwatch».
Этот вид системы обнаружения имеет чрезвычайно высокиеправа в системе — онабудет запускаться перед входом в игру, собирать различные данные, наблюдатьза ходом работы устройства,считыватьигровую память,икак только онаобнаружит, чтокто-топытается вмешаться в игровые данные, онапримет соответствующие меры, а когда обнаружит неразрешимые условияпростозакроет игру.
Содной стороны,эта программамогланарушить конфиденциальность пользователей,ас другой стороны,она могла повлиять на популярность этой самой игры.
Но в любом случае на данный моментподобное решение -самый эффективныйспособ решения проблемы.
Чэнь Мо зналэто очень хорошо,так как именно из-за подобного подхода он смог избавить«Overwatch»от читеров низкого и среднего звена.
К сожалению они довольно быстро изобрели устройство, котороемоглообмануть программу обнаружения и скорректировать сигнал сознания игрока,из-за чеготе игроки, которые изначально имели плохую меткость,вдруг становились лучшими стрелками Земли.
Из-за этогоЧэнь Мовернулсяк началу,к моменту, когда проблема в виде наплыва читеров только появилась перед ним.
Можноли с помощьюрешенияискусственного интеллектаточносказатьо том, является ли игрок экспертом иличитером?
Ранее это было бы невозможно, однако искусственный интеллект Пангу достаточно развитдля подобного дела. Путемсравниванияипроверкиреальных данных большого числа игроков можнобудетопределить,ктопросто хорошо играет, а ктожульничает.
ВообщеПангу сам по себе являетсячитомиего можно спокойно настроить так, чтобы онимитировалчеловеческиедействия настолько реалистично, что настоящий человек просто не смог бы сказать, что действия Пангу — подозрительные.
В итогеЧэнь Мосоставил план,в ходе которого он должен будетобеспечить Пангу соответствующими стандартамичерез фильтрациюбольшогообъемаданных, чтобыонсмогпонятьи смог в дальнейшем различатьпривычные действияобычных игрокови нечестных игроков.
Так же будет необходимо добавить простые триггеры, по типу убийства десяти человек в одном матче,которые в итоге приведут к экстренной проверке игрока на наличие читов.Пангу должен будетопределить, являются ли данные, передаваемыеигре отигрока, ненормальными, и если онидействительно будутненормальными,игрок будет включен в особый список.
Ну и конечно же те игроки, на которых будут часто жаловаться, тоже будут проверяться Пангу.
Кроме того,некоторые странные данныебудут вызывать тревогуу Пангу. Например,еслиприцел игрока всегдабудетфиксироваться на одноми том жеместе модельки противника.
Кроме того, у Чэнь Мобыл припасен один коварный ход.
Все подтвержденные читеры не будут просто навсегда забанены. Это слишком банально и просто. Постепенно, шаг за шагом, такие игроки будут помещаться в матчи, где будут присутствовать только такие же, как и они. По началу в матче будет присутствовать не больше десяти процентов читеров, в то время как остальные девяносто процентов будут обычными ботами, и спустя пару дней любой матч будет состоять на сто процентов из читеров.
Все подтвержденные читеры будут попадать только в подобные матчи, и они никогда не смогут попасть в нормальный матч, ибо их просто-напросто «отключали» от обычного сервера и «подключали» к особому серверу, где существовали только читеры.
----
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      А можно сделатьеще лучше — смешать в подобных матчах три типа игроков.
Первый тип –слабенький читер,второй –очень жесткий читер, а третий - очень сильный искусственный интеллект.
По началуэти читерысмогутубитьот одного до трехигроков, и в это число будут входить как и читеры, так и «прокаченные» боты, нопосле этих убийствчитерыбудут наказаныботами.Даже самый нереальный читер будет в конечном счете убит ботом.
Другими словами,есличитер с «супер самым нереальным софтом»сможетдожить до финала,онвсе равнобудетубитботом, так что он никогда не сможет увидеть заветную плашку «победа».
Такая система конечно же не будет выставляться на всеобщее обозрение. Хотя онирано или поздно всепоймут,время, которое они потеряли, уже нельзя будет вернуть.
Когда они все поймут они будут иметь всего два выхода — продолжить играть на «забаненном» аккаунте и в конечном итоге стать лучшим из лучших читеров, либо добровольно отказаться от аккаунта.
Но даже если кто-то станет признанным «читером номер 1», он никогда не сможет победить. Боты всегда будут убивать читеров, несмотря ни на что.
Длятакой системыЧэнь Мо придумал красивое название.
Око Бога.
----
Игра«PUBG» все ещенаходиласьв стадии разработки,аанонсы новых шутеров от первого лица от компании«Императорская династия» и компании «Дзен»уже началипоявляться.
Поскольку Пангубылоченьмощным, большое количествоконтентав шутереот первого лицамоглобытьсозданос использованиемПангу, и этидвекомпании имелиопыт созданияшутеровот первого лица, поэтомуихскорость разработкибылаочень высокой.
Идеякомпании«Императорская династия» состоялаврасширенииплощадикарты. На относительно большой картебудутрасположены разнообразныеполезные вещи, такие как транспортные средства, пулеметы, артиллерия, траншеи итак далее, и игроки будут сражатьсяв режиме«16х16». Этуигру назвали«Волчья душа:поле боя».
Идея компании «Дзен» состоялавразработкеавтономнойигры под названием «Тяжелый штурм 2», котораяпомимо обычного «PvP» режима будет иметь какой-никакой сюжет и так далее.
Уэтих двух компанийбылаболее или менеепопулярнаяинтеллектуальная собственность, которую они решили использовать в своих целях.
В то же время некоторые «инсайдеры» также начали сообщатьо том, что многие игровые компании сейчас разрабатывалишутеры от первого лица,из-за чего можно было сделать вывод, чтоКитайскоро накроетволнашутеров от первого лица.
Наконец-то для любителейшутеровот первого лицанаступил праздник, потому что три главныхшутераот первого лицауженемноговсемнадоели.
Хотяигра«Overwatch» получилавысокую степень популярности и внимания, когда онабылавыпущена, это нетаигра,в которую могли игратьхардкорныеигроки.
И после такого долгого времени игроки, которыелюбили игратьв«Overwatch»,уже перестали заходить в нее.
Не говоря уже о другихдвухиграх,которые былитрадиционными исуществовалиужедовольно долго. С точки зрения качествасуществовалбольшой разрыв с новейшими шутерамиот первого лица,которыевыпускалиськрупнымиевропейскимии американскимикомпаниями.
Многие игроки обсуждалии возлагалибольшие надежды на предстоящий выпускновыхшутеровот первого лица.
«Что вы думаете об игре«Волчья душа: поле боя»?»
«Скорее всего, она будет довольно веселой. Согласно информации, в эту игрубудетдобавленомножествосовременного военноговооружения. Игрокисмогутпоиграть засолдат с разными ролями и вместобанального уничтожения всего и всяштурмовымиили снайперскимивинтовками, онисмогут бросать гранаты или управлять тяжелыми пулеметами в окопах,управлять машинами...Возможность тактическогосотрудничествав этой игре будет невероятно большим».
«Верно, и с точки зрениярежима, эта игра поддерживает многопользовательские сражения 16 на 16,еще икарта будет больше».
«Я думаю, чтоигра«Тяжелый штурм 2» тоже хороша. В настоящее время в Китае нет ни одногошутераот первого лица, которыйимел бы дело савтономнымсюжетом. Этот аспект всегда был слабостью отечественныхигровых компаний.Игра«Тяжелый штурм 2»осмелиласьвзяться за исправлением этого недоразумения. Я думаю, чтотолькоэто достойно поощрения».
«Верно, и судя понекоторой информации,похоже, что главными действующими лицамив этой игре будутнашиотечественныеспециальные войска. Я думаю,чтоэтонеплохо».
«Айя, обе игры с нетерпением жду... но жаль, что мой кошелек может позволить себе только одну игру,ну, я буду ждать, пока они появятся на бесплатных выходных, и тогда я уже решу, какую из этих двух игр я куплю».
«О, кстати,чтовыпуститЧэнь Мо? «Overwatch2»?»
«Зачем? Если он захочет что-то добавить, разве не лучше просто выпустить глобальное обновление?».
«Какие улучшения могут быть настолько крупными, что потребуют создания новой игры?Бред».
«Ядумаю, чтоигра«Overwatch»уже достигла своего потолка. Онане смоглаподмять под себя весьрынокпосле столь долгогосуществования.ИЧэнь Мо тоже понимает это.Игра«Overwatch»уже использовала весь свой потенциал и теперь просто доживает свой срок».
«Яне думаю, чтотвое предложениеимеет смысл.По крайней мереяещене слышал оразработкеновой игры лично от Чэнь Мо. В отличие от двух других компаний,он еще ничего не опубликовал».
«Говорят, что благодаря Пангу время разработки игр сократилосьпримерно на процентов десять.А уэтих двух компаний естьнаработки.Так что все логично».
«Давнонасталидругиевремена.В прошломновых игрприходилосьждатьпогоду– два, но сейчас время разработки сократилось во много раз. Новые технологии… они прекрасны».
Быломноголюдей, которыеспрашивали уЧэнь Могде только можно на счет его дальнейших планов...
В конце концов, все зналиЧэнь Мо,и что он любил идти наряду с волной популярности.
А если учесть, чтокомитет по надзору за играмипризвалвсехсоздатьшутеры от первого лица... Чэнь Моженавернякавыпустит свой шутер?
Игрокибылирады обсудить этотвопрос.
И вот так игроки вновь объединились, желая заспамить все, что только можно и что имеет хоть какое-то отношение к Чэнь Мо!
----
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      Так называемые вопросы и ответы «Вейбо» - это функция,чтопоявиласьна «Вейбо»впрошлом году. Любой желающиймогпопроситьпопулярную личность с аккаунтомна «Вейбо» ответить на вопрос, заплативдля этогоопределенную плату.
Однаконикто не знал, придет ли ответ и сколько нужно было заплатить для того, чтобы этот ответ пришел.
Правило «вопросов и ответов»были следующими:спрашивающийзадавал популярной личностивопроси давал за него от одного до десяти тысяч юаней. Еслипопулярная личностьнеотвечала на вопрос в течении недели,деньгивозвращались обратно. Еслипопулярная личность отвечала на вопрос,деньги перечислялись ей на банковский счет,в то время как содержаниеэтого ответамог посмотреть любой желающий, но с одним «но».
Для просмотра ответа желающему нужно было отдать один юань.
Десять процентов от каждой транзакции, которая касалась системы «Вопросов и ответов», отходилосамому «Вейбо», в то время как остальные девяноста процентов уходили в карман знаменитости и в случае с одним юанем для просмотра ответа - они отходили задавшему вопрос.
Кто-то однажды задал вопросодной знаменитости за три тысячиюаней, ионаприложилавсе усилияиответиланаэтот вопрос.Этотответ в итогесобрал за деньболеевосьми тысяч просмотров, а это значит, что задавший вопрос не только не потерял денег, но изаработал почти на три еще таких же вопроса.
Максимальная цена этой «вопросно-ответной»системысоставляладесять тысячюаней,но насамом делене многиепользовались этойфункцией -подавляющее большинствопросто напросто игнорировало эту систему.
Чэнь Моможно было задать вопрос, но никто не осмеливался сделать этого
«Чувак, сколько ты собираешься заплатить Чэнь Мо, чтобы он ответил на твой вопрос?Не боишься, что в итоге он отошлет тебе в два раза больше денег в форме поддержки малоимущим?»
«Чэнь Мочто, нуждается в деньгах? Сомневаюсь в этом».
Однако некоторые люди считали, что у них все получится.
«Еслибы вымоглиполучить несколькотысячюаней всего лишь ответив на вопрос...Разве это непрекрасная схема по заработку денег?»
«Что плохого в том,что вы ответили на вопрос за пару тысяч юаней?Скорее всего киты уже завалили его вопросами».
Подобные обсужденияв итоге приводили к тому, что многие заглядывали в список ожидающих ответа вопросов.
В конце концов,компания«Удар молнии»на данный момент входила в тройку самых популярных игровых компаний в Китае, а вКитаебыло очень многоигроков, исреди них, безусловно,быликиты.
В результатекитдействительнозадалвопросза... десять тысяч юаней!
И содержание этого вопроса было таково:«Чэнь Мо,как будет называтьсяваша следующая игра?»
Ответит ли Чэнь Мо на этот вопрос?
«Он может получить эти деньги, просто сказав пару слов. Ух,я завидую!»
Многиелюди думали, чтоэтот китбылглуп ипросто не знал, куда он мог потратить свои деньги, но на самом деле унегобылисвои планына этот счет, потому что за этим вопросом наверняка будут наблюдать многие люди.
СпопулярностьюЧэнь Мо...развежалкие десять тысячюаней не отобьются в очень короткий срок?
----
После целого дня ожиданиявсе так жене было никакого движения.
Многие людибылинемного разочарованы. Неужели Чэнь Мо действительносмотрелсвысока на этидесять тысячюаней?
Однако на следующий день Чэнь Мо ответил,однако это было голосовое сообщение длительностью в две секунды!
Многиебылиошеломлены,когда увидели, что Чэнь Мо на самом деле ответил на этот вопрос.
Но почемувсегодвесекунды?
Почему он не стал рассказывать о своей новой игре,или он хочет, чтобы киты потратили еще больше денег?
После того, каквсе начали узнавать об этом,многие захотели услышать ответ на этот вопрос. В конце концов,всего за один юань они могли узнать на счет новой игры Чэнь Мо.
В результате содержание этогодвухсекундного ответабылоочень простым, всегочетыреслова.
- «PlayerUnknown's BattleGrounds».
Когда этот ответ услышали преданные фанаты Чэнь Мо, их лица позеленели...
Они сразу же вспомнили о той игре!
«Что, черт возьми, Чэнь Мо собираетсявыпустить продолжениеигры«Getting Over It»?Серьезно?»
«Виртуальнаяверсиякрепыша и кувалды?»
«О боже,эта игра будет очень красивой!Мысможемподняться на гору с любого направления,у нас будутразные варианты дорог,но если мы промахнемся и упадем вниз, мы упадем к самому началу...круто!»
«Что ты имеешь в виду?Мы недостаточно намучались, нужно еще помучаться?Сначала«Dark Souls», а теперь и продолжение «Getting Over It»!Я действительно люблю игры по типу«Prototype»,а не наоборот!»
Все сообщества и форумы начали кипеть. В конце концов,игра«Getting Over It» оставилатень насердцеслишком многих игроков.И сейчас, когдаониуслышали о том, что Чэнь Мособирался сделатьпродолжение,их разумрухнул.
У него было множестводругиххороших игр,такпочемуи был ли в этом смысл - создавать продолжение для такой игры? Сейчас все таки было не первое апреля!
Многие людисомневалисьвправдивостиэтого ответа, ноэто был голос Чэнь Мо и это был его аккаунт.
Что же касается того,сталли Чэнь Мо намеренно обманывать людей, то подавляющее большинство игроковпосчитали, чтонет. Чэнь Мо теперьсчиталсяотечественным геймдизайнером высшего уровня.Будетли он обманывать игроков по таким пустякам?
Тем болееради этого вопроса человек потратил большую сумму!
Многие игрокиначали горевать, когда поняли, что его следующая игра — продолжение «Getting Over It»!
Это была настолько плохая новость, что некоторые популярные стримеры начали плакать...
Всего задвадня этотвопросс ответовбылпросмотрел более трехсот тысяч раз, что было совершенно сумасшедшим и смешнымчислом!
Кит,что задалэтот вопрос, был потрясен. Первоначально он думал, чтобудет неплохо, если его просмотрят около двадцати тысяч раз… но триста тысяч?
Ничего не делая он заработал триста тысяч юаней.
Многиелюди началистучатьсебепогрудии говорить: «Айя, если бы я заплатилдесять тысяч юаней иЧэнь Моответилнамойвопрос, тоя заработал бы более трехсот тысяч юаней!»
Но сожалетьбылобесполезнои поздно, потому чтокитыуже давно заполонили его вопросами за десять тысяч юаней.
----
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      На самом делетаков был результатстадногоэффекта и неверия в слова других людей. С одной стороны,существовало действительномноголюдей,которые былизаинтересованыв новой игре Чэнь Мо,к тому же разные обсужденияэтого вопросана форумах подогрели интереск вопросу за десять тысяч юаней,плюстакой ответ привел к тому, что все сами захотели удостовериться в том, что Чэнь Мо дал такой ответ.
Ну а Чэнь Мо… он заработал десять тысяч юаней сказав всего четыре слова!
----
Ответ Чэнь Мопривелмногих игроков в отчаяние, потому что этобылане та игра, которуюони хотели видеть.
«Все в порядке,создать виртуальную игру по типу«Getting Over It»очень просто, даже если онадействительно будет виртуальной, а не компьютерной. Чэнь Мосможет создатьеесамое большее за месяц, ионвсе равнобудет создаватьшутер от первого лица.Давайте подождем. После того, как выйдет виртуальная версия «Getting Over It», мысможем использовать ее, чтобыуничтожитьстримеров, нетакли?»
Хотя ониначали утешать друг друга, большинство игроковбылоразочаровано. Эта новость также дошла докомпании«Императорская династия» и компании «Дзен». Хотя многие люди выражалисвоенедоверие,эта новостьсталагорячей темой исоздаламножествоволнвдовольно тихомпериоде.
Ведь в это время крупные компанииспешиликак можно быстрее разработатьновуюигру...
Вскорекомпания«Императорская династия» и компании «Дзен» начали выпускатьразныерекламныематериалыдлясвоих новых игр, включая рекламные видеоролики и «настоящие»клипы из своихигр.
В рекламномроликеигры«Волчья душа: поле боя»освещалисьтранспортные средстваисцены перестрелки двух команд...
Реклама игры«Тяжелый штурм 2»фокусироваласьна построении сюжетаи показаланекоторые фрагментыизсюжета,из-за чегоусмотрящихвозникли как сомнения, так и нетерпеливое ожидание.
Что касается Чэнь Мо, то многие игроки спрашивалиего: «Почемуне вышла хотя бы реклама продолжения«Getting Over It»?»
Многие игрокисмеялись над тем, чтопокадругиекомпаниисоздавали разные красочныеперестрелки,Чэнь Мопродумывал путь крепыша и егокувалды...
Но что заставило всех игроковзакрыть рты, так это то, что Чэнь Мовдругопубликовална своем«Вейбо»синематик!
Многие игроки были ошеломлены.Синематик?Синематик для«Getting Over It»?
Синематик для такой игры, как«Getting Over It»?
С большим сомнениеммногие начинали просматривать этотсинематик.
В самом начале камера показывала горизонт, после чего посмотрела вниз - насверкающуюморскуюводу. Небобылозаполнено белыми облаками, и солнцемедленноподнималось. Вдаливиднелсяостров,которыйбылпокрыт пышной растительностью.
Вместе сфоновой музыкой, полной ритма и напряжения, камера начала быстро приближаться, скользя по водепо направлению кдалекомуострову.
Пилотируемый самолет, предназначенный длявоенно-воздушных сил, летел по небу...
В каютесамолетаперсонажи разной внешности аккуратносиделив два ряда,друг напротив друга, и в то же времявдруг в каюте зазвучал голос из громкоговорителя.
- Сегодняшний рейсполностью забит -в общей сложности сто пассажиров, ивсевы направляетесь внужное место, новскоревы увидите, чтовас будет становиться меньше.
- Мы рекомендуем вам ознакомиться с инструкцией по технике безопасности. После приземления высможетенайтитранспортные средства,разные вещи, которые предназначены для защиты своего телаи оружие, а также увидите, каксиняя стена начнет медленно подгонять вас к одному месту.
- Независимо от того, являетесь ли вы пассажиром нашего рейса в первый раз или часто посещаете его, вот вам теплое напоминание:если вы незайметепервоеместо...
- ...тогдавыумрете!
Большое количествочерныхтенейс парашютными сумкаминачаливыпрыгиватьиз самолета ираскрыватьихв воздухе.
Когда камерачуть отдалилась, стало видно, что в небе под самолетомлетелидесятки парашютов, иэтозрелище было впечатляющим.
После этого камераначала следить за разными персонажами. Вот вкомнате на столе лежал автоматКалашникова, а на полке лежалревольвер,который уже взял один из игроков...
Вот множестворазных персонажей бегалипомаленькой деревушке. Одежда нанихбылаочень простой.На ком-то были простые брюки и рубашки,инекоторыеиз них даже не носили обувь...
Красивая босоногая старшая сестрабежалавперед с пистолетом в руке, а в доме,в который она бежала, около входа сиделмужчинас дробовикомв руках...
Военный джип быстро проехалвперед, высоко подпрыгнул на склоне, а затем приземлился на землю. За джипом гнались оранжевая машина и трехколесный мотоцикл!
Люди воранжевоймашине высунулись изокони начали стрелять по джипу.В итоге этойожесточенной погони джип взорвался...
Мотоциклначал перелетатьчерез крутой склон,перевернулся в процессе полетаноблагополучно приземлилсяна колеса и поехал дальше.Вдруг на дороге появился человек, который началнепрерывно стрелятьпо нему, но мотоцикехал слишком быстро и смог уехать из-под интенсивного огня...
Странная синяя полупрозрачная стенаприближалась к группе из трех человек,вынуждая их в спешке начать прорываться в здание...
На большом камнеснайперс «AWM»целился в проезжающую машину и одним метким выстрелом он прострелил водителю голову!
Сцены перестрелок, разные локации, разные персонажи, разное оружие...В течении пары десятков секунд промелькнуло множество сцен.
По мере показа этих сценфоновая музыка становилась все более и болеенагнетающий, и, наконец, резко оборвалась,иэкран вдруг потемнел!
Но вскорекамера показала персонажасо снайперской винтовкой,который целился в человека в маскхалате зеленого цвета...
Но в этот моментчеловек в костюме клоунаподкрался к нему сзади, поднял сковородку и ударил его по голове!
Схрустящим звукомон упал на землю и больше не двигался...
Носинематикна этом не закончился.
Камера в очередной разпоказалаперсонажа, которыйвдруг выпрыгнул с парашютомиз самолета. Пока онпадал вниз, в воздухе начали появлятьсяслова.
«Дата выхода игры -4 апреля».
После того, как он приземлился, на экране появилось несколько крупных слов.
«PlayerUnknown's BattleGrounds - PUBG -Королевская Битва».
----
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      Увидев название этой игры, многие пришли в замешательство.
«Это действительно...«PUBG»?Я до сих пор не могу в это поверить!»
«Виртуальная версия игр на выживание?Виртуальный шутер от первого лица, смысл которого заключается в выживании?»
«Чэнь Мо не соврална счет ее названия!»
«Черт,мы сами себя обманули, увидев название этой игры!Чэнь Мо, мое почтение!»
«Способность ЛживогоМопо обмануперешла на третий уровень - «Никто не верит даже правде»!»
«Этот синематик выглядит отлично, но...Кто может объяснитьмне, в чем сутьэтойигры?»
После периода постепенного искажения истины большинство игроковначали думать, что Чэнь Мо действительносоздаетвиртуальную версию игры«Getting Over It».Но вышел этотсинематик,они поняли, что былинеправы.Хоть названия этих игр были похожи, они не имели ничего общего между собой!
Помимо того, что этот синематик показал множество особенностей игры, так он еще был снят с помощью движка самой игры, что уже дало этой еще не вышедшей игре пару баллов привлекательности.
Согласно содержаниюсинематика, самолетбудет доставлятьсотнюигроков на изолированный остров,на которомбудетразбросанооружие,разные вспомогательные вещии транспортныесредства.
Игрокивыпрыгнутна островспарашютом,начнутсобиратьоружиеи будут убиватьдруг друга, и в конце концов останется только одинигрок.
В конце концов, еслиигрокнезаймет первоеместо, тоумрет!
В рамкахтаких правилигрокибудут идти на все ради победы.
И судя по ситуациям,что были показаны в этом синематике,существовалопо меньшей мере более десяти различных видов огнестрельного оружия, от пистолетов с относительно слабой мощностью до чрезвычайно смертоносных снайперских винтовок.
В этой игре быладажесковородка...
Что касается термина «Королевская битва», то вэтоммире такого понятияне существовало,так как в этом мире не существовало ни фильма, ни романа с одноименным названием.
Тем не менее,термин«Королевская битва»был очень хорошо понят большинством из-за происходящего в синематике.
«...вчемизюминкаэтой игры? Пистолетыне имеюткаких-нибудьособенностей,машиныне имееткаких-нибудьособенностей,все в этой игре такое однотипное и ничем не отличается друг от друга...»
«Я слышал, что Чэнь Мосоздаетшутер от первого лица,и я ждал его анонса с нетерпением, носейчася немного разочарован...почемуя невижуникаких инноваций?»
«Я не вижу никаких улучшений.Хотя Пангуприсутствует в этой игре,он, видимо, будет отвечать за оружие и все, что с ним связано».
«Более того, этот режимтакойнесбалансированный!Что, если мне не повезети я не найду при приземлении какой-нибудь ствол, в то время как другой игрок, чтоприземлился вместе со мной, найдет его?Разве этонормально?»
«В самом начале все стартуют без оружия?Мы должны найти пушки на карте?Стоп,а не будет ли в такой игре присутствовать донат, который позволит донатерам на старте получить любую пушку?»
«Я думаю, что этот режим очень забавный иновый!Тактики в такой игреопределенно будутрешать многое,ибезмозглое«пиу-пиу»приведет только к смерти, даже еслиигрокбудетнереально метким».
«Неплохая задумка, ноназвание игрыменянемного пугает...»
«Ядумаю...развеэта игра не будет развивать антисоциальные наклонности в подростках?»
Мненийбыломного, но в целом большинство игроков придавалоэтой новой игре неоченьбольшое значение.
В игре«Волчья душа: поле боя»тоже присутствовалиразличные транспортные средства,но благодаряочень захватывающейрекламе,которая явно не имела ничего общего с настоящим геймплеем игры, многие игрокиочень хорошо отзывались об этой новой игре, хотя ее синематик был явно приукрашен.
Рекламаигры«Тяжелый штурм 2» фокусироваласьнаатмосфере иэмоцияхглавного героя,а так же немного насюжете,из-за чего игра выглядела впечатляющей.
Что же касаетсяигры«PUBG»...честно говоря,еесинематик- всего лишьнарезка разных моментов,в которых не было показано каких-либо новых механик.
Большинствоигроков ужедумали, чтоновая игра Чэнь Мо станет в итогенишевойигрой, которая будет считаться классическойнебольшой группой хардкорных игроков,и чтоеебудеттрудно распространитьсредиподавляющегочислаигроков.
Многиепопулярные игровые критики началиговорить, что хотяигра«PUBG»и сможет воспользоватьсявлияниемЧэнь Мо, этоигра- шутер от первого лица дляопределенного круга игроков, и не более.
Во всяком случае, информациябыла обнародована,так что теперь отечественные игроки могли только ждать.
----
Первоеапреля,магазинвидеоигр.
Сегоднябылтот самый день, когда Чэнь Модолжен был начать бета-тестирование своей новой игры, как обычно это происходило с его новыми играми, но многие игрокисомневалисьв этом. В конце концов, сегоднябылопервое апреля...
Интересно,намеренно ли Чэнь Мо выбралчетвертое апреля для релиза своей новой игры?
Многие игрокиподошли к магазину еще ранним утром, желая поиграть в«PUBG»,и многие из них -любители шутеров от первого лица.
Ли Бай, также известный как «СтарыйПерсли», один изпопулярных стримеров игры«Overwatch», пришел вмагазинвидеоигр Чэнь Мо, чтобыопробоватьновыйшутер от первого лицаотЧэнь Мо.
Старый Персли -довольнознаменитый стример вкругелюбителейшутеровот первого лица.Он очень хорошо играет,всегда на позитиве,а также не прочь помочь советом нуждающимся. Онсчитаетсяодним изпервыхигроковигры«Overwatch», а такжеодним из лучшихГэндзиКитая.На пике его стрим смотрело более ста тысяч зрителей.
Тем не менее,прямо сейчасСтарый Персливидел, чтоегопопулярностьначаластремительно падать.Раньше, когда он стримил, его смотрело около девяноста тысяч человек, но сейчас его смотрело едва ли тридцать тысяч.
Иему еще помогало то, чтоон умелхорошо играть, ибо другие стримеры«Overwatch»имели еще более ужасающую статистику.В среднем сейчас многие не имели и двадцати процентов от своей обычной статистики по онлайну.
В настоящее времясамыми популярными играми для стримов являлись:«Dark Souls», «Prototype»и в некоторой степени игра«King of Glory».Игра«League of Legends»была все так же популярна,но на фоне этих трех игр она не особо выделялась.
Старый Персли беспокоился из-за своей угасающей популярности и надеялся на новые шутеры, которые должны были выйти в этом году.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Старый Перслизашелв магазинвидеоигр Чэнь Мо...
Однакоон не стал рассматривать интерьер и статуи разных персонажей,в конце концов ондолженбыл как можно быстрее прийтиввиртуальную зону изанять свободную капсулу.
Онподошел к стойке регистрации ипоприветствовалсимпатичную старшую сестру за стойкой регистрации.Спустя мгновениеСтарый Перслипровелсвоейидентификационнойкартой по сканеру и внес деньги одним махом,после чегопомчался прямо ввиртуальнуюзону.
К счастью, он пришелвовремя. Еслибы он опоздал на пару минут, то свободных капсул скорее всего уже не было бы.
Старый Перслизанялвиртуальную капсулуи задумался...
«Эта игра,вроде, для начала матча требует сбора ста человек? Нов виртуальной зоне стоит около восьмидесяти капсул.Откуда они возьмут в лучшем случае еще двадцать человек?».
Очевидно, чтоиз-за скорого выхода«PUBG» почтивсе посетители магазина решатопробовать эту новую игру, но даже с учетом этого им придется найти еще двадцать игроков.
Однако недостающих игроков можно будет заменить ботами или запустить матч с текущим количеством игроков, в конце концов это не имело особо большого значения.
Перед входом в игруперед его глазамипоявилосьуведомление: «Чтобы обеспечить вамнаилучшийигровой опыт,сервера«PUBG»включатсяв 10:15».
Старый Персли посмотрел на время -у него было ещедесять минут,так что это время можно будет использовать для настройки игры!
Вскоре игра загрузилась.
Старый Перслиоказалсяв развалинах какого-то здания,и эти развалиныбылипохожина церковь в западном стиле.Эти развалины прямо таки отдавали стариной.Все еще стоявшие стеныбылипокрыты пестрыми пятнами, аземля находиласьвявномбеспорядке.
Кромесмеси песка и земли,на землевалялисьвсевозможные перевернутые шкафы и скамейки, а также различное огнестрельное оружие, гранаты, ящикис разными предметамиигильзы от пуль.
Втожевремя,как он загрузился, где-то на заднем фоне заигралафоновая музыка.
Чэнь Морешил оставитьстарую версиюфоновой музыкииз-за личных предпочтений,так как он думал, что она лучше всего подходила темпераметру игры.
Новая версияфоновой музыкиказаласьболее величественной и эластичной, в то время как старая версияфоновой музыки былаполна напряжения и таинственного чувства.
Сначалаигралибарабаныс очень сильным ритмом,которые былисмешаныс небольшими четкими простукиваниями, а затем низкий и слегка успокаивающий звук фортепиано. Разнообразные музыкальные инструментыпостепенносмешивалисьвместе, чтовызывалоу людей очень сложное чувство, одновременно трагическое и волнующее.
Старый Перслидве минутывслушивался в эту фоновую музыку.
После этогоон посмотрел на свои руки и тело. Он был мужчиной в простом жилете и джинсах.
Затем Старый Персли попытался немного пошевелиться,опробовал несколько простых ударов кулаком,присел пару раз,лег из положения стоя,начал кувыркаться...
Вскоре после выполнения всех этих действий он увидел какую-то брошюру.
Старый Персливзял ее в рукии обнаружил, что вней былиподробно описанывседействия, которые игрокимогливыполнить в игре, а такженекоторыеправила игры.
Кроме того, различная информация обазовомогнестрельном оружиибыла написана на этой брошюре,ноона небылаполной-более высококлассныеоружияимелитолько расплывчатоеописание,видимо, для начала он должен будет найти их и опробовать в бою, и только после этого у него в брошюре появится их детальное описание, по крайне мере он так думал.
Вэтой брошюресодержалось довольномногоинформации, но она в основномкасаласьбазовых знанийипо сутиявляласьруководством для начинающих игроков, поэтому старый Перслирешил уделить внимание чему-нибудь другому.
В углу развалинстоялоружейный стеллаж, на которомбылиразмещены несколько основных видов оружия -пистолеты,пистолеты-пулеметы, автоматическиевинтовки...
Огнестрельного оружиябыло не очень много,нона стеллажебыло много свободного места.Скорее всего этот стеллаж будет пополняться новыми пушками после того, как он найдет его в матчах.
Неподалеку от стеллажа стоялпростой шкаф,который был пуст.
Рядом со шкафомнаходиласьотдельная зона с небольшим ящиком, который слегка подсвечивался,чтопобуждалоПерслиоткрыть его.
Старый Перслине долго думая подошел иоткрыл ящик, вытащил пару кожаных сапог ивернулся кшкафу, после чего быстро надел на себя эти сапоги.
Спустя мгновениеигровой персонаж Старого Персли ужестоял в новенькихкожаных сапогах, чтозаставилоСтарого Перслипочувствовать себя намноголучше, так как до этого момента ходил без какой-либо обуви.
Рядом со шкафомстоялоразбитое зеркало, с помощью которогоон могизменить образсвоегоперсонажа.
С помощью этого зеркала, помимо быстрой смены вещей, можно было менять внешний вид своего персонажа, включая его лицо.
В шаблонах можно было выбратьнесколькоуже готовых персонажей. Старый Персли наугад выбрал красавца средних лет, а затем немного изменил структуруеголица.
В то время как любой желающий мог изменить внешний вид своего персонажа в любое время, менять пол было нельзя.
В прошлом мире Чэнь Мо в игре«PUBG»был обзор как от первого, так и от третьего лица, поэтомубольшинствоигроков мужского пола предпочиталинаблюдать за спиноймилойстаршейсестры,чем за спиной красивого старшего брата….
Но виртуальная платформасильноотличалась от компьютерной.
Это нормально - не носить обувьв компьютерной игре, но если вы небудетеноситьобувьввиртуальнойигре,вы так или иначе будете видеть свои голые ноги, из-за чего будете ощущать неприятное чувство, особенно когда будете идти куда-нибудь, и некоторые игроки даже чувствовали боль.
Конечно, эта боль не была настоящей, они чувствовали что-то вродефантомной боли,но все же...
Еслиигрок сменитполсвоего персонажа, токогда он посмотритвниз иувидитдва холмика... Это может привести к неправильному восприятиюсвоегопола.
Из-за этого большинство игроков мужского полавыбиралиперсонажей мужского пола. В конце концов, виртуальнаяреальностьимелаболее сильное чувство подмены, иниктонехотелв один миг почувствовать себя девушкой.
Старый Персли подтвердилвыбор своегоимени, «Персли», безкаких-либопроблем.
После этого онначал бродитьпо развалинам.Тут и там былидвери, но они были закрыты.В некоторых местахбылиокна, и солнечный свет лился из-за окон, но они были заблокированы длинными деревянными досками...
Перслипосмотрел сквозь щели ивыглянул в окно,увидел на улице пару развалившихся домов и какой-то ангар...
----
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      Старый Персли хотел было открыть дверьнаружу, нотут перед ним всплыло уведомление: «Чтобы обеспечить вамнаилучшийигровой опыт,сервера«PUBG»включатсяв 10:15.Пожалуйста,подождите».
Видимо открытие этой дверидолжно былопривести к поиску матча, но посколькусервера все еще не были включены, ему придется немного подождать.
Старый Персли обошелэту обшарпанную временем церковь, взял «АКМ» с полки и проверил магазин.Он был полон.
Онотошел от стеллажа с оружием, а затем сделал несколько выстрелов попошарпаннойстене, чтобы привыкнуть к ощущению.
«АКМ» - это улучшенная версия «АК-47» и частыйгостьразличных шутеров. Будучиярымлюбителемшутеров, Старый Перслибольше всего любил «АКМ».
-О... траекторияпулиболеереалистичная...этоиз-за Пангу?
Старый Перслиощущалударную вибрациюоторужия,и лучше всего он ощущал отдачу своим плечом.Это чувство было настолько реальным, что он на мгновение подумал, что держал настоящее оружие.
Точность стрельбыбылаотносительно высока –очередь из пяти пуль ложилась примерно в одну точку, если он контролировал отдачу.
Однако этого не смог бы сделать обычный игрок. Старый Персли был очень закаленным игроком — он прошел через множество игр, так что был хорошо знаком с механикой стрельбы, из-за чего и мог, собственно говоря, так хорошо контролировать отдачу.
Он хотелбылоеще разпросмотретьброшюрку, но в это времяперед ним появилось системное уведомление.
«Пробныйматчвот-вот начнется,подготовьтесь к бою,матч начнетсячерезтридцатьсекунд...»
Увидев это уведомление, Старый Перслиперестал двигаться и принялся ждать начало матча.
Черезтридцатьсекундвсеперед Старым Персли потемнело, после чего он вдруг оказалсяв другом месте.
Он оказался на каком-то маленьком острове. На полутут и там рослисорняки, а в отдалениинаходилиськонтейнеры,вход в какую-то пещеруи различные здания.
Он оказался накрошечномостровке,который, видимо, тоже былдавным-давнозаброшен.
Около него были и другие игроки.Большинствоигроковходило вбелых жилетах и джинсах,видимо эта комбинация была стандартным набором вещей, который выдавался всем новичками, однако некоторые игроки были одето нестандартно — кто-то носил плащ, кто-то ковбойскую шляпу, кто-то носил солнцезащитные очки… Видимо все это они получили из того сундука, из которого Старый Персли вытащил свои кожаные сапоги.
Игроки мужского и женского пола, с разными фигурамии лицами,былиразбросаныповсемуострову, ивсе смотрели друг на другасбольшим любопытством.
-О, играуженачалась? Агде обещанныйпрыжокс парашютом?
- Где этомы?
-Э? Неужелиэтот островтакоймаленький?Как скучно...
-О, пистолет!
Старый Персли заметил, чтомогпереключаться между двумя голосовыми каналами — командным и общим. В общем режиме все то, что он говорил, слышали близлежайшие игроки, а в командном его могли слышать только члены его команды.
Игроки, которые были помещены на этот остров, сразу же начали изучатьостров, а кто-то начал веселиться… кто-тоначал бить всех подряд, кто-то стрелял в других игроковиз разных пушек, кто-то просто бегал и прыгал...
Один игрок даже подбежал к женскому персонажу и лег перед ней...
Старый Персли обнаружил, чтомог вызватьброшюру иоткрытьеевлюбое время.Теперь в ней появилась карта,причем на этой карте он видел себя в виде маленького человечка.
Согласноновой информации, что появилась в брошюре,это место былоподготовительнойзоной,где игроки не могли убить друг друга, а все подобранное ими оружие останется на этом самом острове.
В правом верхнем углупоявилсяобратный отсчет,который стартовал с шестидесяти секунд. Кроме того,около отсчета виднелось число выживших игроков — семьдесят девять.
Видимо всепосетители магазинарешили опробовать новую игру Чэнь Мо, но это было неудивительно.
Однакоиз-за того, что сейчасдлился период подготовки, многие игроки начали заниматьсяне очень хорошимивещами.
СтарогоПерсливообще начал преследовать какой-то пареньсдробовиком,и он был довольно жутким, так как просто пялился и двигался за ним, не говоря ни слова.
Старый Перслирешил проигнорировать его иприсмотрелся ккарте.
Этотстартовыйостровнаходилсяв правом верхнем углу карты,и сравнивегоразмерсразмером основного острова, Старый Персли вздохнул. - Карта действительно большая!
Неудивительно, чтоимпридетсяпользоваться самыми разными транспортными средствами. Еслибы ему сказали бежать с одного конца острова прямо на противоположный конец, он бы скорее всего просто вышел из игры.
В это время обратный отсчет в правом верхнем углунаконец подошел к нулю, а числоигроковпо-прежнему было зафиксировано на отметкев семьдесят девять душ.
Сразу же после того, как отсчет показал цифру «0»,все на миг погасло, после чего Старый Персли оказался уже в самолете.
Всеигроки сиделив салонев два ряда,и в это время можно былочитатьброшюру либопросматривать карту.
Открыв картуСтарый Персли увидел, что самолет летел с юга на север, но конкретный маршрут полета не был обозначен.
Онтакже обнаружил, что могпереключиться в режимоттретьеголица,пока летел в самолете.Когда он сделал это, камера зафиксировалась над самолетом, что позволило ему немного осмотреться.
Тогда-то он и понял,чтоэтот островбылоченьбольшим,и что он кишел разными местами.На этом большом острове былиразличныепостройки: аэропорты, лесозаготовительные заводы, тюрьмы, фермы, школы, больницы,обычныегорода, стрельбища, порты и так далее.
Согласноброшюре,в больнице и в полицейском участке будет лежать совершенно разный лут.А это означало то, что в более-менее значимых местах всегда будут стычки.
Ногде ресурсовбылобольше, а где меньше, вброшюренеговорилось.
-Хорошо...то естьпосреди поля вещи просто так лежать не будут. То естьядолжен будувысадитьсяв городе, ноянемогувыбрать город со слишком большим количеством людей, иначея ввяжусь в ранние сражения...
Старый Перслихотяибылуверен в своей меткости, в конце концов, этобудетегопервыйматч в этой игре, ион еще многого не знал.Если кто-то упадет раньше него и подберет пистолет, после чего сразу же придет по его душу, вряд ли его меткость поможет ему вырубить парня с пистолетом голыми руками.
-И кудамне прыгать? - Старый Персли посмотрел на картуислегканахмурился.
----
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      Старый Персли еще непринял решения,адругиеигрокиуженачаливыпрыгивать из самолета...
Большинство игроков быстро исчезли за облаками,но были и те, кто решил сразу раскрыть свой парашют.
Прыжки с парашютом в виртуальном режимебыли сравнимы с реальными прыжками, различий между прыжком в реальности и в виртуальном режиме было очень мало.И этиигроки,видимо, не очень внимательно читалиброшюру.Они слишкомбоялись того,что разобьются, поэтому сразу же раскрыли свои парашюты.
В конце концов,это была игра, иочень малое количество игроков стало бы читать брошюру от начала и до конца, хотя там и содержалась довольно полезная информация.
Количествоигроков в самолетемгновенносократилось дошестидесятичетырех,то есть пятнадцать игроков выпрыгнули в самом старте, и все они хотели приземлиться на военной базе.Первая часть из выпрыгнувших хорошо понимала то, что такое место не могло быть бедным на лут, а другаяпросто чувствовала, что ранние прыжки имели преимущество по сравнению с поздними прыжками.
Старый Персли взглянул на карту и прикинул траекторию полетасамолета.Самолет летел сюга на север,то есть ондолетит до верхней части острова.Сначала военная база,потомшкола,какой-тогород,гораи еще одингород.
Старый Персли заметил, чтопомимо этих мест по бокам были расположены еще несколько потенциально хороших мест,и он отчетливо понимал, что мог спокойно добраться до них.
Вброшюреговорилось, что во время прыжков с парашютомигрок мог замедлить свое падение или же ускорить его, так что он сможетдолететь доэтихместбез каких-либо проблем.
-Тогдая приземлюсьвэтом городе.
Старый Персли отметил точку на карте и сталждать.
Старый Персли выбралименно этот городпотому, что, с одной стороны, тамбыломногодомов искорее всего не будет игроков, и с другой стороны… в его владении будет целый город, разве это не круто?
Вскоре после того, как они пролетели надвоенной базой,Старый Персли посмотрелна картуивыпрыгнул из самолета.
Сразу же он почувствовал, чтоначалстремительно падать в низ, а в ушах у негонереально свистелветер...
Он резко повернул голову и посмотрел в направлении самолета. Похоже, что вэтот городсобралось упасть всего пара игроков.Другие игроки скорее всего будутсосредоточеныв местах, над которыми будет пролетать самолет, но это было неудивительно.
Всего три игрока выбрали тот же город, что и он.
Старый Персли немного успокоился. Если тамбудет всеготриигрока, то егоне будуттрогать сразу после приземления.Во всемэтомгородеоннасчиталболеесорокадомов,так что игрокиопределенно будут избегатьдруг друга.Существовалавероятность, что онивообще не столкнутся друг с другом и спокойно разойдутся.
Спустя пару минутСтарый Перслиприземлилсянадом с зеленой крышей, который находилсячуть поодаль от основного количества домов, но перед непосредственным приземлениемонуспел оглянутьсянаместа приземлениятроихигроков.
Один упал за пределами города, другой упал на северо-восточной стороне, а третийупалотносительно близко от него –они были разделены всего двумя домами.
Оглядевшись, Старый Персли тут же толкнул дверь в дом и принялся искатьхоть что-нибудь.
Сейчас все были буквально голыми и имели только свои кулаки, так что он должен был найти хоть что-нибудь.
В этот моментвнижнемлевомугле егополя зрения началипоявляться странные строки...
«Deadfire использовал «СКС» и убил Nightman... осталось78выживших».
«Deadfire использовал «СКС» и убилЛю Лайлай...осталось77выживших».
Видимопервая группаигроков, котораяспрыгнула в военную базу, уженачаласражаться. Этому игроку по имени «Deadfire» повезло, так как он успел найти «СКС»и убилдвухнесчастныхигроков, которыевидимо не нашли даже пистолет.
Вскоре после этого начали появлятьсяи другиеуведомления об убийствах.
Старый Персли отвел взгляд и перестал обращать вниманиена этиуведомления, решив сосредоточиться на поиске полезных вещей.
Комнатыв доме былив основномпустыми, но вскореонобнаружил на столе дробовик «S686».
Старый Персли быстро поднял его иподобрал патроныдлядробовика,а так же банку энергетика.
Так же на стуле, что стоял около стола, лежала красная футболка, но Старый Перслипосчитал, что этот цвет слишкомяркий,по сути онэквивалентенкрупным надписям «Я тут», поэтомуон не стал надевать эту футболку на себя.
- Я не люблюдробовики, нодля начала сойдет.
Зарядивдробовик,Старый Перслипродолжилпоиски.
ВскореСтарый Перслинашел еще и «P18C», по сути это был тот же «GLOCK»,и он не очень сильно любил такие пистолеты,но в «PUBG»он мог довольствоваться только тем, что нашел, так что жаловаться было не на что.
По крайней мере, этот пистолетможно будет использовать на средней дистанции...
Обыскав второй этаж, Старый Персли начал обыскиватьследующийдоминашелтамшлем первого уровня, броню первого уровня, рюкзак второго уровня и несколькоповседневных вещей -спортивные напитки, бинты,топливо для машины...
Хотяонозанималомногоместа, Старый Персли чувствовал, что ему, возможно, придется уехать черезпару минут,так что будет лучше, если у него будет под рукой бензин.
Что касается оружия, тоонненашелни однойкрупнокалибернойавтоматической винтовки, только пистолет-пулемет Томсона.
Процесс поиска вещейбылотносительно комфортным. На самом делеон даже был обманчиво хорош. Отбуквально отсутствия хоть какого-то оружиявначале, дозабитого вещами игрока...поиск вещейдарилемуиллюзиюпостоянного улучшения.
Обыскав три ближайших дома, старый Персли больше не осмеливалсятак безрассудно бегать туда-сюда.
Потому что он знал, чтов его городе было еще три игрока,и чтоесли он будет бегать,он рано или поздно попадется под руку одного из игроков, а так как в этой игре все могла решить одна пуля, рисковать просто так он не хотел.
Поэтому старый Перслипоступил довольно умно -закрыл дверь на второй этажи начал наблюдать за окружающей обстановкой.
Но вэто времявдруг появился синийкруг.
Старый Персли был шокирован итут жеоткрылкарту...
Вброшюре говорилось, чтосинийкругявлялсяодной из важныхсоставляющихигры. Игроки должныбылиприбыть в безопасную зону в течение ограниченного времени, иначе они будуттерятьздоровье и в конечном итоге умрут.
- К счастьюяв безопасной зоне,можно не двигаться.
Старый Персли продолжилсидетьнавторомэтаже и внимательнонаблюдалзаокрестностями.
----
В этожевремянекоторое количество игроковначало выходитьиз виртуальныхкапсул.
Игроки, что ждали освобождение виртуальных капсул, уже было обрадовались, однако только что покинувшие капсулы игроки быстро донесли до них, что они решили проветрится, так как были убиты другими игроками, а новый матч запускать только ради них никто не собирался.
- Кактебеэтановаяигра? - спросилюноша.
Его друг энергично замотал головой. -Я только приземлился, а какой-то парень уже нашел «СКС». Я дажене успел пробежать и десяти метров!
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  






  

  Курьер



  Курьер


  

    
      Вскоре извиртуальных капсулодин за другимначаливыходитьигроки. Большинствотолько что прибывших посетителей было ошеломлено,так как они не могли понять, что побудило этих игроков так быстро покинуть виртуальные капсулы.
-Меня застрелили еще до того, как я нашел хотя бы пистолет! Это несправедливо!
-Такая же фигня. Я толькоприземлился, а какой-то чувак уже ждал меня с дробовиком...
- Черт побери, менявообще убили сковородой!
-Блин, я хочу увидеть, что там происходит!
Игроки,которые были убиты, хотели увидеть, кто в конечном итоге одержит победу.
В это время Цянь Кун подошел квиртуальной зонеи похлопал в ладоши. - В виртуальных капсулахвы можетепродолжитьнаблюдениеза матчем,или же вы можете пройти к голографическому оборудованию, прямо сейчас там ведется трансляция этого матча
-О? Голографическоеоборудованиевключено?Пошлипосмотрим!
Многиесразу же последовали за Цянь Куном и направилисьнавторойэтаж, чтобыпонаблюдать за матчем с наилучшего ракурса.
Тамсобралось ужедовольно много людей –на самом деле почти весь второй этаж был забит. В последний раз такой ажиотаж был только на маленьком турнире по «LoL».
Когда Чэнь Мосоздавал этуигру, он ужепредвидел это, поэтому онсразу же ввел в игру понятный и приятный режим наблюдателя. Хотякиберспорт в«PUBG»будет не так просто продвигать, какэто было с игрой«League of Legends»,киберспортсмены рано или поздно появятся и в этой игре.
- Голографическая проекция...Жаль, что я не могу управлять картинкой как хочу.
-О, синий круг уже появился? О, он сужается!
- Осталось всегопятьдесятчеловек,офигеть,ониумираюттак быстро!
В итоге спустя пару минут второй этаж был полностью заполнен...
К счастью всего было три отдельных экрана, и каждый из них показывал разные ситуации и места.
- Ух ты, потрясающе,перестрелка! Один убит!
-Но там сидит и ждёт чувак со снайпой, а этот уже бежит лутать его!
-Вау,секунду назад у него была всего одна снайперка, а теперь он уже имеет полный комплект крутого снаряжения!
Все принялись довольно активнообсуждать игру.
С точки зрениякарты, игроки в основномбылисосредоточены в нескольких городах, ибольшинствоиз нихосторожнопередвигалось по безопасным маршрутам,так как они явно не хотели попасться на глаза какому-нибудь игроку.
До сих пор были игроки, которые не имели хорошего снаряжения. Один из них, например, сидел под лестницей с пистолетом, и он практически не двигался…
----
Старый Персливсе ещеосторожно ждал на втором этаже, но он так и не увидел ни одного игрока.
До этого снаружи раздалосьпару интенсивных очередей. В первый разкакой-то игрок убил другого, а во второй раз умерло сразу два игрока — они убили друг друга.
Старый Перслихотелвыйти и взглянуть на то место, откуда предположительно доносились выстрелы, но он сдержался и остался сидеть на втором этаже.
Круг все так же заставлял игроков стягиваться в одно место, но Старый Персли был в безопасном месте.
На данный момент онбыл немного сбит с толку, потому чтоего снаряжениебыло не очень хорошим,да и медикаментов у него было не так уж и много.
Как раз в тот момент, пока он колебался, стоит лиемувыйти или же нет, внизувдругпослышались шаги, а затем дверь со скрипом отворилась.
Старый Персли былна пару мгновенийошеломлен,но потом вспомнил, что перед тем, какподнялсянаверх, закрыл дверь,чтобы создатьвид, что вдоменикогоне было.Конечно в доме не было ровным счетом никакого полезного лута, нотак как на данный момент все были новичками, игрок мог спихнуть все на то, что в этом доме просто не заспавнилось ровным счетом ничего полезного.
Шагивскоре сталиочень отчетливыми, и Старый Перслисмогочень точноопределитьместоположениеигрока — первый этаж, кухня.
Старый Перслитихоподошел к лестнице,взял в руки«S686» и бросилсявниз!
Игрокнапервомэтажебылхорошо экипирован и выгляделоченьмощно -с «АКМ» за спиной исо«Scar» в руках...
Услышав движение за спиной, этотигрокявно опешил изахотел обренуться, но Старый Перслиуже сделал два выстрела!
*Бум*… *Бум*!
Эти два выстрела не оставили и шанса на выживание. Игрока отшвырнуло в стену и он даже создал вмятину в стене...
Сразу жеСтарый Персли услышал внезапныйвозгласиз соседнейвиртуальной капсулы.- Черт!!!
Очевидно,что этот игрокбылочень недоволен.
Старый Перслиулыбнулсяиудивился убойности этого дробовика — два выстрела просто не оставили и шанса этому игроку!
Сразу же он подошелкящику и воскликнул: - Черт, столько всего!
Шлем второгоуровня, бронявторогоуровня, сумкатретьегоуровня,дваавтомата- «Scar» и «АКМ», а такжеразные прицелы, бинты,аптечки,энергетики...
Старый Перслипо сути только что встретил курьера!Ему потребовалось потратить столько сил, чтобы собрать все это, а он просто напросто сделал ровным счетом два выстрела и получил столько лута!
Со «Scar»на рукахСтарыйПерслипочувствовал себя очень хорошо. К тому же патронов у этого паренька было довольно много, так что...
-Блин, вот бы встретить еще одного такого курьера...
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      ТеперьСтарый Перслибыл уверен в себе. До этогоу него был«S686»и Томпсон,а онинеочень хорошо подходилидля боя на средней и дальней дистанции.Однако теперь, со«Scar»в руках и «АКМ» за плечами, исхорошими прицелами,Старый Перслибылочень уверенв себе.
Сейчас онподозревал, что во всем городеостался только одинигрок, так как один из игроков убил двоих и в итоге сам умер, то есть это уже было минус три, плюс сейчас Старый Персли «поприветствовал» курьера с очень хорошими вещами.
-О?Машина?
Старый Персли спрятался за низкой стенойи смотрел за быстро двигающейсямашиной.
Старый Перслидовольно быстрообнаружил, что различные звуки в этой игре были очень очевидны, особенно звук шагов, который, похоже, был специально усилен.Еслион концентрировался на них,то мог с легкостью определить местоположение противника вплоть до метра.
Перед ним же находилсяджип с откидным верхом, ион видел игрока за рулем этого джипа, причем на его голове был шлем как минимум третьего уровня. Этотигрокявно не планировал останавливаться в городеСтарого Персли,он,похоже, планировалпроехать в ориентировочный центр будущей безопасной зоны.
Старый Персли не решался стрелять,таккакэтотигрокбыл далеко от него, ина его голове скорее всего был шлем третьего уровня, из-за чего он явно не сможет убить его одним метким выстрелом в голову.
Однако в этот моментСтарый Персли услышал глухой выстрелиз здания, что находилось недалеко от него!
Лобовое стекло джипа разлетелось вдребезги в одно мгновение.Игрок,который только что выстрелил,явноцелился прямо в водителяи ждал подходящего момента довольно долго.
Игрок, который был за рулем, явно испугался,так как сразу жевыскочил из машины иумер, оставив после себя ящик со своими вещами...
Старый Персли: - ... .
Когда транспортное средстводвигалосьсо скоростью вышетридцати километров,если игрок выпрыгнет, то потеряет приличное количество здоровья. Этот джипжеехал со скоростью примерно в двое выше…
Этому игроку пробили голову и он выжил, но он решил зачем-то выпрыгнуть из своего джипа, что в итоге и убило его.
Игрок, который только что выстрелил, быстроподбежалк ящику, желаябыстро забрать все самое ценное. Старый Персли воспользовалсяэтим моментом и дал прицельную очередь прямо по этому игроку!
Игрок же запаниковал, так как явно не ожидал подобного развития событий, и в итоге он умер, так и не успев сделать хоть что-либо в ответ.
Подобные ошибки чаще всего совершали новички, аСтарый Перслирешил не давать ему и шанса.
После того, какэтотигрок умер, Старый Персли немного подождал, но никтотак и появился в его поле зрения.
После этих двух инцидентов Старый Перслипонялпростую истину — нельзя было спешить с обыскиванием вещей умершего игрока. В конце концов,он не мог точно знать, рыбачил ли кто-то на вкусную приманку или же нет.
Вскоресинийкруг сновасузился, аСтарый Персли очень осторожно подбежал кящикам с вещами и довольно быстро забрал все самое нужное.
-Вау!Теперь я смогу убивать с одного выстрела!
Старый Персли с волнением задавался вопросом, почему он так долго не могнайти хотя бы какую-нибудь снайперскую винтовку?
----
На самом делеоннашелранееснайперскуювинтовку, но подумал, что «Kar98K»слишкомнепрактичная, поэтомуне стал брать ее.
Еще одна группаумершихигроковпокинулавиртуальные капсулы, ноих реакция была не такой, как уранее покинувших капсулы игроков.
- Айя, какая жалость!Я запаниковал и в итоге умер, и зачем я выпрыгнул из машины...
-О, это былты? Я тот, ктопопал тебе в голову, номеня убили когда я подбежал к твоему луту!
- Когда начнется следующийматч?Я хочу поиграть еще раз!
Эти игроки небылипохожи на первую партию игроков, которыеприземлились и почти сразу умерли. Большинство из нихуспели убитькак минимум одного игрокаиони также успели найтимножествохороших вещей, поэтому онихотели сыгратьеще раз.
В этожевремявголографическойзонезрителивосклицалираззаразом.
-Воу,рыбакпоимел ихобоих!
- Ха, разве это не имястримераСтарого Персли? Это он?Он очень терпелив!
- Похоже, что играя в эту игрунужно быть очень спокойным, и нетерпеливым быть просто нельзя.Вы и сами видели это — те двое хорошо стреляли, но в итоге умерли из-за своих необдуманных действий...
-Независимо от того, насколько хорошиваши вещи, они не помогут вам, если в вас начнут стрелять в чистом поле из фиг пойми откуда.
Зрители быливзволнованы. Эта игра действительно сильно отличалась от любого другого шутера от первого лица, и из-за того, что она была виртуальной, ощущения, которые они получали от одного лишь просмотра, были невероятными!
Традиционныешутеры от первого лица, будь то в режимезащитыили в режиме атаки, в основномбыличрезвычайностатичными и в них редко происходило что-то необычное.
Ноигра«PUBG»была другой.От началаидо концаона была полнанеизвестности. Никто не знал, какой игроксможет дойти до конца.В этой игре шансы на победу в первую очередь определялись твоей способностью мыслить, а уже во вторую очередь твоим умением стрелять!
- Черт возьми, осталось всего восемнадцатьигроков, а кольцо уже стало довольно маленьким!
-О,онпрыгнул прямо вводус моста...
Игрокине знали одвиженияхдругихигроков, но зрителивидели все от начала и до конца.
В живыхосталось всего восемнадцатьигроков, ионидействовали оченьосторожно. Игрокивосновном все времялежали,только один из них прыгнул в воду и в итоге забрался на незаметный выступ, который скорее всего приведет его к победе.
Старый Персли подъехал на джипе к склону холмаи принялсяосторожно осматриватьокрестности.
Как раз в этот момент в небе с грохотом пролетел самолет...
И вдруг из него выпал красный контейнер, который медленно поплыл к земле, так как к нему был прикреплен большой парашют, причем к этому контейнеру был прикреплен красный фаер, который подсвечивал груз.
-Это что, какой-то особый лут?!
Старый Персли был поражени в тоже время рад, так как онпадал довольно близко к нему.
На самом делеонуже видел несколькоподобных «посылок», ноони падали слишком далеко от него,так чтоСтарый Персли нестал ехать за ними. Хотя вброшюреговорилось, что вних хранилисьхорошие вещи, Старый Перслипрекрасно понимал, что за такими мишенями будет охотиться большое количество игроков.
Новот-вотэтот грузупадет рядомсним...
-Ехатьилине ехать?
Старый Перслизадумался. Этотконтейнер, безусловно,уже привлеквниманиедругихигроков. Даже еслионинепойдут за ним, они определеннобудут высматривать этот контейнер, чтобы кто-нибудь не подошел к нему и не забрал из него вещи.
Старый Персли стиснул зубы. -Поехали!Я что, так и буду играть как соленая рыба?
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Старый Персли, которыйрешил больше небыть соленой рыбой,несся по дороге на джипе. Поскольку он решилзабрать вещи из этого контейнера, он долженбыл сделать это очень быстро, в противном случае, если он поедет туда уже тогда, когда этот контейнер коснется земли… скорее всего он даже не сможет доехать до этого контейнера.
Сразу же раздались плотныеавтоматные очереди, иувиливанияСтарого Перслистали очень активными.В него стреляли как минимум трое игроков, и хотя его броня выдержала три попадания, он все равно потерял около четверти здоровья.
Когдаон подъехал к месту падения контейнера, он уже стоял на земле. Старый Перслиэкстренным тормозом остановил джипипоспешно вылез из машины.
Вокруг все еще раздавались выстрелы, и джип иконтейнерто и дело ловили парочку пуль, но Старого Перслизаэтими двумяпреградамидостать пули не могли.
- Черт, это... «AWM»?!
Старый Персли был шокирован.Он былоченьхорошо знаком с этой зеленой снайперской винтовкой, потому что эташтучка- постоянный гость в большинствешутеров,эта штучка -заслуженныйабсолютныйаргумент в любом споре!
Старый Персли поспешно заменил «АКМ» на «AWM» и оснастил еевосьмикратнымприцелом.
Эта пушка была очень мощной, но в этом контейнере для нее было не так уж и много патронов.
Помимо неев контейнеребылабронятретьегоуровня ибольшая аптечка. Старый Перслибылоченьсчастлив. Этот риск того стоил!
Старый Перслидо этого момента носилброню второго уровня, иона уже почти что развалилась на части.Теперь, всочетании со «Scar» и «AWM»,он,по сути,владел самыми лучшими пушками.
Но как раз тогда, когда Старый Перслизахотелуехать, он понял, чтодела плохи.
Его джип задымился...
Более того,игрокиявноначали пристально следить за ним, и самое главное -Старый Персли не знал, сколькоигроковсейчас наблюдало за его позицией.Сейчас он был мишенью номер один.
Выстрелы все ещето и делораздавались,ивремя от временипули попадали либо в контейнер, либо в джип...
Старый Персли не осмеливался встать –он простолежал на земле и пилэнергетики, ожидая, покаего здоровье полностью восстановится. Он немогдействовать вслепую.Сейчас онмогположитьсятолько наполудохлыйджип иконтейнер.
----
Взонеголографическихпроекцийзрителинервничали,наблюдая за матчем.
- Еще несколькотрупов! Осталось всего девятьигроков!
- Не слишком липривлекателенэтотконтейнер? По меньшей мере пятьигроковборются за негов данный момент.СтарыйПерсликонечнозалутал его, ноего выцеливают аж четыре игрока!
- Где остальныечетыреигрока? О,двоена пляже, одинлежитфиг знает где, а другойожидаетв траве...
- Такое чувство, что Старый Перслистал целью номер один для этих четырех игроков.
-Этотматчстановится все более и более захватывающим!
----
Со звуком *Бум" джип взлетелввоздух.
Видимо игроки думали, что Старого Персли заденет взрывом или что он будет вынужден покинуть свое укрытие, однако этого не произошло.
Старый Персли примерно определил позиции своихпротивников, но сейчас они не особо высовывались из своих укрытий. В конце концов, они, наверное, видели, чтоСтарыйПерслидостал из контейнера «AWM»,и никто не хотел стать первым, кто умрет от этой пушки.
Обе стороны оказались в тупике...
- Если этого не сделаете вы, тогда это сделаю я.
Старый Перслирешил опробоватьнедавно приобретенный «AWM».Он высунулголовуи начал осматриваться, и вскореподтвердилместоположениесвоей первойцели - за деревом на юго-востоке.
Старый Персли немного отрегулировал угол, ивосьмикратныйприцелпоказалшлемвторого уровня.
Укрытия, подобноедереву,былислишком ненадежны. Этому игроку не только нужнобылоостерегаться Старого Персли, но идругихтрех игроков, поэтому он бессознательнооткрылся для позицииСтарого Персли.
«Бум!»
Раздался резкий выстрел, ипо окрестностямразнеслось бесконечное эхо.
«ВыубилиZzz выстрелом в голову из «AWM»!»
Из виртуальной капсулынеподалеку он услышал еще одно«Черт». Очевидно,что этот игрок тоже был недоволен.
Старый Персли убрал голову сразу же после выстрела,и он сделал это очень вовремя. Сразу же после выстрела раздались плотныеавтоматные очереди, и в контейнере появилось нескольконовыхпулевых отверстий.
Преимуществоснайперской винтовкиначало раскрыватьсяв полной мере. Хотя эти триигрока былиразбросаны в веерообразнойформеперед Старым Персли,его«AMW»быстро исправит это недоразумение.
*Бум!*
Еще одинвыстрел, еще одно убийство!
Этот игрок хотел сменить позицию, но Старый Перслизаметил это и убил его метким выстрелом в голову!
Но в это время из-за большого камня внезапно раздалсямощныйвыстрел.Взглянув на объемсвоего здоровья, онувидел, чтоздоровья у него было… практически не было.
-Офигеть он меткий!
Старый Персли был шокированно не забыл начать применять аптечку. Если бына нем не было шлема третьего уровня, он бы точно умер.
-Влюбом случае, у меня есть «AWM».Я убью тебя с одного выстрела, в то время как ты не сможешь убить меня с одного выстрела!
----
- Сновасузилась!
- Зонана сторонеПерсли и «Deadfire».Видимо нас ждет противостояние «СКС»и«AWM»!
- Дваснайперавстретились, грядет легендарная битва!
-Он убил оставшихся двух игроков!
-Всегодва игрока осталось в живых?
Зрители, которые наблюдализаматчем,началикипеть. Ритм этой игрыбылтакимбыстрым!
Нанынешнемэтапе зонасокращалась по чуть-чуть, однако места уже было очень мало, причем у них, по сути, была только ровная поляна для маневров, на которой было не так уж и много укрытий.
Все вконечном итогепревратилосьв дуэль между Старым Персли иигроком с именем «Deadfire». Старый Персли убил пятерых, а «Deadfire» - семерых, и этогобылодостаточно, чтобы показать, что у этих двухигроковбылане только удача, но искилл!
- «Deadfire» - это тот счастливчик, которыйубил меня на военной базе?Он великолепен,егометкость действительноневероятна!
- Старый Перслитоженеплох!
- Но...через пару секундСтарый Перслибудетза пределами зоны!
Старый Персли выпил всеэнергетики,бросил несколькодымовых и осколочных гранат,а затем выбежал из-за своего укрытия!
Выстрелыиз«СКС»началираздаватьсябез перерыва, «Deadfire»потерял много здоровья из-за гранат, но у него не было временина восстановление — он вот вот должен был столкнуться с Старым Персли!
Старый Персли быстровыбежал из дыма иперекатился,после чего зажал из«Scar»в сторону «Deadfire», который прятался за камнем!
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      [Победа-Победа вместо обеда!]
Все увидели культовый победный экран «PUBG»!
Взонеголографическихпроекцийраздался взрываплодисментов!
Старый Персли заблокировал поле зрениядымом, а затем бросилсяк своему врагу.Обе стороны успели пострелять друг по другу, из-за чего у Старого Персли осталось меньше четверти здоровья.
- Потрясающе, Старый Персли действительно занял первое место!
-Э-э-э, в смысле победа вместо обеда?
-Онакажетсятакойинтересной!
- Этоже действительно Старый Персли?
-Что ж,этот финал выдался действительно жарким!
После окончанияэтогоматчаначался обратный отсчетдостарта следующего матча- пятнадцать минут,чтобы все наверняка смогли отдохнуть.
В виртуальнойзонеиз виртуальных капсулы вышел Старый Персли, и окружающие игроки немедленно собрались вокруг.
-Кто победил?Кто победил?
-Ктозанялпервое место?
Этиигрокиждалирезультата матчатут, около виртуальной зоны, а не в зоне голографических проекций. Только три виртуальных капсулы все ещебылизаняты, и Старый Персли и «Deadfire»открылидверисвоих капсулпочти одновременно.
«Deadfire» - это юноша с выкрашенными в желтый цвет волосами,онпоказал большой палец Старому Перслии сказал:-Чувак,твой ход был действительно впечатляющим.
Старый Перслирассмеялся.-Это все благодаря удаче.
До начала следующегоматча нужно было подождатьеще пятнадцать минут. Игрокиснетерпениемначалиобсуждать то,каклучше всегоможно былоиграть вэту новуюигру. Несколько игроков,которые прожили дольше других,тот жеСтарый Персли и «Deadfire», естественно, сталицентрами всеобщего внимания, из-за чего они слышали вопрос за вопросом без остановки.
Однако Старый Персливдругприметил, что дверь одной из виртуальных капсулбыла закрыта.
Почему? Развематчнеподошел к концу? Старый Перслибыл удивлен.
Через две минутыдверьоткрылась, и Чэнь Мо вышел из виртуальнойкапсулы и потянулся.
Игрокибыли ошеломлены –Чэнь Мо?
Глаза Цзоу Чжо загорелись. -О,тытожеиграл?Какой у тебя был ник?
Чэнь Морассмеялся.-Яиграл сботами,я просто тестировалигру.
Старый Персликивнул, когда услышал слова Чэнь Мо.
Тогда становилось понятно,почемувматче былосемьдесят девятьигроков, а не восемьдесят.Чэнь Мо использовалоднувиртуальную капсулуи с помощью нее тестировал игру, вот почему.
Цзоу Чжо посмотрелна негос презрением. - Вау,боссрешилнадругаться над ботами, а можно я сыграю против них?
Чэнь Моулыбнулся.-Если ты не боишься, то...
- Неужели?Я не боюсь!
Сказав это,Цзоу Чжо поспешнозанялвиртуальную капсулуЧэнь Мо.
Чэнь Мо сказал всем: - Когдаваше время подойдет к концу,подойдите кстойкерегистрациииполучитебесплатную футболку с надписью «Winner Winner Chicken Dinner!!». Это подарок,причем таких футболок было выпущено ограниченное количество, так что не забудьте забрать ее.
-О? Отлично! -многие игрокибылисчастливы. Хотя футболка - это ничто,однако футболкаограниченноготиража- этосовсем другое. Эта вещьбудет иметьколлекционную ценность!
Многие игроки с нетерпениеможидалиначала следующегоматча.
----
Цзоу Чжо вошел в виртуальную капсулу и быстро подключился к различнымдатчикамвиртуальнойкапсулы.
Вегополе зренияпоявиласьсцена, где Чэнь Моодним выстрелом убил какого-то бота, и строчка:[Победа-Победа вместо обеда!].Кроме того,под этими словами был счетчик убийств...
-Онзанял первое местои убил семнадцатьигро…ботов?Тск-тск-тск,он действительно хорошо поиздевался над ботами.
Цзоу Чжос радостью нажал на кнопку[Играть].
Эта виртуальная капсулабылаподключена к другому серверу,из-за чего при запуске поиска матча Цзоу Чжо сразу же закинуло в лобби, где были одни боты.
Цзоу Чжопришелв восторг,уже предвкушая то, как он будет убивать этих никчемных ботов...
-Быть боссом довольно приятно. Развеэти вещинебыли надеты на главного персонажа из синематика?
-Ладно, пофигу, в конце концов это же Чэнь Мо.
Обратный отсчетдо начала матча уже начал идти,и в лобби было ровно сто игроков
Остальные девяноста девятьботовнеподвижностояли на местах,и этонемного пугало...
Цзоу Чжопрошептал: - Неужелимозгиэтих ботов слишком убогие?Почему онивообще не двигаются?
Он стрелял, бегал, бил, прыгал… но эти боты вообще никак не реагировали на его действия.
Обратный отсчетподошел к концу, иматчофициальноначался.
Так какЦзоу Чжоуспел один раз сыграть и даже вошел в топ-двадцать, он уже зналосновныемеханикиигры. Он посмотрел на маршрутполетасамолета. На этот раз онлетел с юга на север,а точнее сюго-востока на северо-запад,то есть он должен будет пролететь недалеко от порта.
-Спрыгну-ка я навоеннуюбазу, почувствую, каково это — убивать всех, кого вижу! - подумал Цзоу Чжо в приподнятом настроении. Очевидно, что еслионхотелубить кого-то,толучший вариант -спрыгнутьнавоеннойбазе.Тогда туда упало довольно много народу, и именно на военной базе началась самая первая перестрелка.
Полный решимости, Цзоу Чжо выбрал хорошее местои выпрыгнул из самолета...
Ветерзавывал около него, и, открывпарашют, Цзоу Чжо посмотрел напространствовокруг себя...более двадцатиботов летело на военную базу!
Цзоу Чжоприземлился накрышу, и емусильноповезло -он сразу женашел на нейкакой-топистолет-пулемет!
Сразу же после этого на его крышу упало двое, и еще одинботнаходилсяна крыше соседнего здания. Остальныеботыбыли разбросаны по всей военной базе.
Цзоу Чжо посмотрел надвухботовна крышесвоегозданияи улыбнулся.
Но в тот момент, когда Цзоу Чжотолькоперезарядил свой пистолет-пулемет, один изботовподнялcпола«Kar98K»,который Цзоу Чжо просто-напросто не заметил...
*Бум!”
Раздалсягромкийвыстрел, и в поле зрения Цзоу Чжо появилось большое облако кровавого тумана,после чего все перед ним потемнело...
Цзоу Чжо был ошеломлен. - Я... меня убили одним выстрелом в голову???
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      Цзоу Чжо был ошеломлен.Он нажал на кнопку[Повтор]и увидел, что этот бот поднял с пола эту снайперскую винтовку, после чегонацелился прямонаголову Цзоу Чжо, а затемвыстрелил...
Цзоу Чжо вышел из виртуальнойкапсулы и почесал затылок.
Парень, который явно только что покинул капсулу,спросил: -Что-то не так?
Цзоу Чжонервно улыбнулся. -Все в порядке, япростохотелзадатьбоссувопрос,но передумал,забудь об этом.
Он неочень-то и хотелрассказывать другимо том, что над нимтолько чтонадругалсябот...
Снова вернувшись в виртуальную капсулу, Цзоу Чжо задался вопросом,не показалось ли ему...
Разве этот бот не был слишком точным?
Или это ему просто не повезло?
Цзоу Чжо не был уверен ни в первом, ни во втором,так что решил сыграть еще раз.
На этот раз маршрут самолеталежалс востока на запад,так чтоЦзоу Чжо решилвыпрыгнуть вгороде.
- Лучше сначаланемного подлутаться.Уботов, в конце концов, есть какие-никакие настройки,поэтомукнимнельзя относиться легкомысленно!
Цзоу Чжо быстро приземлился и огляделся. К счастью, на этот развместе с ним упало всего восемь ботов.
Цзоу Чжо не осмелилсявести себянебрежно и быстро вошел в дом,и ему опять повезло. Как только он вошел вдом, онувидел«М16A4» и нашел шлем первого уровня и рюкзак второго уровня.
Напялив все на себя и взяв пушку, Цзоу Чжобросился вдом,около которогоприземлился один изботов.
Они упали очень близко к друг другу, а так как у него в руках сейчас была хорошая пушка иу негобыло какое-никакоепреимущество,он обрел уверенность и решил быстренько убить его.
Открыв дверь, Цзоу Чжо не сразу ворвался внутрь. Он боялся, чтоботбудетподжидать его. Но, понаблюдав заобстановкой,онобнаружил, чтодомказалсяпустым.
-Э? Агдебот?
В этот момент Цзоу Чжо внезапно услышал шаги над собой!
Он поспешноподнял голову и увидел, как стекло разбилось на куски, и как человек с дробовиком вылетел из окна!
*Бум-бум!*
Цзоу Чжо почувствовалболь,котораяисходилаиз его груди,и все перед ним сначала стало красным, а потом темным.
Цзоу Чжооставил после себякоробкусо своими вещами,после чегоботспокойно подошел и забрал все его вещи.
- Что...как?
Цзоу Чжо был шокирован.Оннемогубитьдаже бота?
Еслив прошлый развыстрел в головубыл всего лишь неудачным стечением обстоятельств,то что на счет этого раза?
Этотботвыпрыгнулсо второго этажапрямо на него и двумя выстрелами стер его из этого матча. Это явноне было удачей. Если бы не Цзоу Чжо, который знал, что этобыл бот,он бы подумал, что это — очень хорошие игроки.
- Я...я ошибся, решив так бездумно открыть дверь?
Цзоу Чжо молчанажал на кнопку[Играть].
----
Через пять минут.
Цзоу Чжо вышел из виртуальнойкапсулы с черным лицом.
В общей сложности почти восемь минут Цзоу Чжонепрерывнопревращалсявящик с лутом, и онтак и не смог убить хоть кого-то...
Сейчас онс некоторым подозрением относился ксвоейжизни.
Эти ботыне только очень хорошо стреляли, но ислишком хорошо думали! Онислышали шаги,входили в помещение с максимальной концентрацией,умели перекатываться,выбирали очень хорошие позиции,умели грамотно обходить позицию врага...
Цзоу Чжо изо всех сил старалсяубитьхоть кого-то, но у него ничего невышло!
Сейчас ончувствовал, что его жизньбылабезрадостной, иондаженачалсомневаеьсяв себе...
В это время Чэнь Мо снова пришел в виртуальную зону и сказал:-Внимание, следующийматчстартуетчерез пять минут,приготовьтесь.
Второйматчеще не начался,аЦзоу Чжоуженесколько разуспел оставить после себятолькоящик...
Цзоу Чжопосмотрел наЧэнь Мо с горькимвыражением. -Босс, могу ли я перевести эту виртуальную капсулу в обычный режим? Я не хочуигратьсботами...
Чэнь Мо улыбнулся. -Ты же хотел сыграть с ними, разве ты не счастлив?.
Игрокипосмотрели в сторону Цзоу Чжо с небольшим недоумением в глазах.
Губы Цзоу Чжо слегка дрогнули, и через некоторое время он сказал: - Я... японял, чтопредпочитаю играть с людьми!
----
Второйматч...
Толькотроеигроковрешили не играть — вместо этого они освободили свои виртуальные капсулы, которые быстро были заняты ожидающими игроками.
- Быстрее, второйматч скоро начнется, делайте ставки и убирайте руки со стола!
- ЯставлюнаСтарогоПерсли!
- Яна «DEADfire»,он -прирожденныйубийца!
- Хе-хе,почему именно они, в этот раз все может быть по-другому!
Хотя у зрителейне быловозможностипоучаствоватьв игре,наблюдатьзасобытиямибыло довольноинтересно.
Многие, конечно, хотели прямо сейчас сесть и поиграть в эту игру, но к их сожалению все капсулы были заняты.
----
Во второмматчеЦзоу Чжо вошел в первую десятку.
-Мне кажется, или… ячто, стал сильнее после того, какнесколько раз умер от ботов?
Цзоу Чжо вышел из виртуальнойкапсулы, потянулся ирешил, что на сегодня хватит.Игрок,который первым стоялв очереди, быстро вошелв виртуальную капсулу, словно боясь,что он передумает.
Цзоу Чжо очень хотел задать Чэнь Мо вопрос. Найдя его, он, наконец,сказал: - Босс, у меня ктебевопрос, - Цзоу Чжососредоточился на его лице.
Чэнь Мо посмотрел на него. - В чем проблема?
Цзоу Чжо дважды кашлянул. -Яне знаю,иллюзияэто или нет,но мнекажется, чтоботыиграютлучше, чемигроки!Боты не давали мне и шанса, в то время как игроки были слишком слабыми...
Чэнь Мо улыбнулся. -Это не иллюзия.
Цзоу Чжо: - ???
Губы Цзоу Чжо слегка дернулись. -Но босс, это неразумно! Почемуботынамногосильнееигроков?
Чэнь Мов ответспросил: - Почемуботыдолжны быть слабее игроков?
Цзоу Чжобылошеломлен. -Ботыпредназначеныдля игроков,они же обычно создаются длятренировок!Ботывигре«League of Legends» иигре«Warcraft: The Frozen Throne» относительно слабые.
Чэнь Мокивнул. -Ачтонасчетбоссов в новом режимеигры«Dark Souls»?
Цзоу Чжо: - ....
Чэнь Мо похлопал его по плечу. -Прояви уважение,в конце концов никто так и не смог победить «Происхождение».
Цзоу Чжобыл ошеломлен. -...босс,но ты сказал, что играл с ботами ради тестирования игры!
Чэнь Мо улыбнулся. - Для меняони - боты, длятебяони –результат развития искусственногоинтеллекта,воти все.
Цзоу Чжо: - ....
----
После запускатестаигры«PUBG»вся виртуальная зона только и делала, что играла в нее.
Дажезонаголографическихпроекций была почти всегдазаполнена. Многие игроки, которыехотелипоиграть, но немогли,наслаждались просмотром матчей.
Многие игрокисчитали, что хотя на первый взгляд играбыла довольно средней, играть в неебылодействительно весело!
Она не былапохожанавсе те обычные традиционные шутеры,и им это нравилось!
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      Многиепосетителимагазинавидеоигр Чэнь Мозагружалиразличныематериалывинтернет. Некоторые стримеры простозапускали стримыввиртуальных капсулах. ДажеЦзоу Чжотакжезапустилстрим и играл в приподнятом настроении,довольно активно болтая с чатом.
Обсуждение игры «PUBG» такженачало набирать обороты...
«Ктовидел видосики с демонстрацией игры«PUBG»?Она шикарна!»
«Я смотрел стрим Старого Персли ион смог занять первое место!Это было так круто!»
«Почему все пишут о победе и обеде?»
«Ты не знаешь?Еслиигрокдоживалдоконцаи убивал всех врагов,он видел победный экран с«Победа-победа время обеда»!»
«О...»
«По разнымвидео по этой игре можно сказать, что она неплохая, но игроки, которыесыграли в нее,поголовноговорят о том,что она супер хороша!»
«Не могу дождаться выхода, завтра я встану в очередь в магазинеЧэнь Мо!»
«Окстись, ты не сможешьдождаться своей очереди,даже если ты встанешь в очередь в четыре утра… хотя нет, если в четыре то возможно ты сможешь поиграть!»
Многиебылиудивлены тем, что «PUBG»вдруг стала довольно популярной.
В начале многие чувствовали, что эта игра была не более чемпростым шутером с необычными условиями, и больше ничего особенного, но после того, какони поиграли в нее или посмотрели видео, они поняли, что ошибались!
Она была действительно веселой и дарила необычные эмоции!
Внее былоприятноиграть,икаждую секундубылочем заняться, и каждыйматчотличался от любого другого кардинально!
Картабылабольшой,но на ней был равномерно распределен лут и строения.
Плюс на данный момент эта игра еще не была официально выпущена в свет.Сейчас в нее могло играть максимум восемьдесят человек, и они должныбылидождаться окончанияпредыдущего матча, чтобыначался следующий.Игроки, которым не повезло в самом начале, могли только смиренно ждать пару десятков минут старта следующего матча.
Однако,так какникто не запрещал зайти в любую другую игру на время ожидания, никто особо не возмущался.
После официальноговыпускаигры игрокисмогут сразу же начатьпоиск следующего матчапосле смерти,так что чувство разочарования скорее всего будет сведено к минимуму.
----
Четвертогоапреля «PUBG» была официально выпущенав свет!
В теченииэтих трех дней тема«PUBG» былаоченьгорячей.В началеигрокам было просто любопытно,что это за игра,но спустя два дня этот интерес перерос в ожидание.
Магазинвидеоигр Чэнь Мостал местом сбора первой партии игроков «PUBG». Они делились между собой информациейо лучших местах высадки,некоторых хитростяхи впечатленияхотигры.
Что касается тех, кто немогпоигратьв игру,тоониотправлялисьвзонуголографическихпроекций инаблюдализа матчами, наслаждаясь прекраснымшоу.
К этому времени различныеяркиемоменты и целые стримы уже давно гуляли по сети. Многие игроки проявили большой интерес к этойновойигре послепросмотраразного контента, но проблемазаключаласьв том, что они немоглив неепоиграть!
Но сегодня все изменилось.
Продажи«PUBG»только что стартовали. Официальная версия этой игры стоит девятьсот восемьдесят юаней.
Что касается виртуальных интернет-кафе, то для того, чтобы посетитель кафе сыграл в нее, ему нужно было заплатить всего двести шестьдесят юаней один раз, после чего он мог играть в нее в виртуальных-кафе столько, сколько он хотел, если конечно у него были оплачены часы.
Но пока что отечественныевиртуальные-сетевыекафе не испытывалиособого энтузиазма по поводу этой игры. В конце концов, эта игра отличаласьотигры«Prototype». У многих боссоввиртуальныхинтернет-кафебылинекоторые сомнения по поводу того,сможет ли эта новая играобрести такую же популярность.
Она, конечно, стоила не очень много,нов тоже времяона не обладалаочевиднымипреимуществамиперед другими ставшими уже родными шутерами.
Чэнь Можене планировалдобавлять какой-либо внутриигровой платный контент в «PUBG».Тратитьденьгина открытиелутбоксов… не в этой игре.
Игрокибудутполучать золотые монеты, играя в игру, иэтизолотые монеты можнобудет обменять на лутбоксы. Предметы, полученные из лутбоксов,можно будетсвободно продавать, имаксимальнаяцена вещей не будет ограничена,однакоскаждойтранзакциибудет взиматься десятипроцентныйналог.
Есликрасиваяюбкапродастсяза две тысячи пятьсот юаней,двести пятьдесят юаней уйдет на уплату налога. Другими словами, продавецвыставит предмет за две тысячи пятьсот юаней, а в итоге получит две тысячи двести пятьдесят.
Конечно, определенно найдутся игроки, которыебудутторговать в частном порядке. Решение этой проблемы на самом деле очень простое. Например,он просто введет ограничение, из-за которого все смогут продавать вещи только через официальную торговую площадку.
Есливсе лазейкибудут заблокированыстрогиминаказаниями, игрокибудутпослушно и честно торговать в соответствии справиламиЧэнь Мо.
Многие игроки ужеи такждаливыхода этой игрыс нетерпением, плюсэта игра оказалась довольно дешевой,такчтоони, естественно,начали покупать еебез малейших колебаний!
И Чэнь Мо неоднократно заявлял, чтокупив ее один раз не нужно будет платить за какие-либо обновления, дополнения, и что в этой игре не будет никаких микротранзакций.
Многие были ошеломлены, когда нечто подобное вышло из уст Чэнь Мо.
Все знали о том, что в играхЧэнь Мобыло настолько много визуального доната, что...
Но теперь он вдругзаявил, что доната не будет? Это ненормально!
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      После официального релиза продажи «PUBG» неуклонно росли.
На этот раз отечественная и зарубежная версииигрыпо-прежнему продавалисьпочти одновременно, и данные о продажах напрямую учитывали всепродажи.
В первый день было продано шестьдесят одна тысяча с чем-то копий игры, ана следующий день было продано тридцать тысяч.
Конечно,такойобъем продаж неказался особобольшим,а еслиещеучестьданныепредыдущегомираЧэнь Мо,где за меньше чем год было продано около пятидесяти миллионов копий игры...
Но в конце концов, вэтоммире «PUBG» - это виртуальная игра. Лишь немногие людимоглипозволить себе виртуальную капсулу ик тому же былиготовы платить завиртуальныеигры такие деньги, к тому же за игру, о которой многим было еще мало что известно.
Виртуальнаяверсия «PUBG»былав десять раз дорожеееПК-версии, поэтому, основываясь только наэтом значении, доход Чен Мобудетдаже выше, чем у «Bluehole»из его предыдущего мира.
Кроме того,он еще не брал врасчет доходот виртуальныхинтернет-кафе.
Сейчасосновная масса виртуальных игроков приходила отвиртуальных интернет кафе. Для интернет-кафе ценакопии«PUBG»былаотносительно высока,абольшинствопосетителей виртуальных кафемоглипозволить себене очень многое с точки зрения средств.
К тому же в данный момент времени выходили сразу три значимых игры:«PUBG», «Волчья душа: поле боя» и «Тяжелый штурм 2».
Как толькостартовалипродажи «PUBG»,компания«Императорская династия» икомпания«Дзен» несмогли усидеть на месте.
Поскольку эти три игрыбыли прямыми конкурентами,если они дадут игре«PUBG»продаться прямо сейчас,этоприведет копустошениюкошельковнекоторых игроков, что повлияет на продажи двух других игр.
Это в некоторой степени было похоже на фильмы, где один фильм мог потопить пять других из-за своей невероятной популярности.
Изначальноигра«Волчья душа: поле боя» иигра«Тяжелый штурм 2»должны были выйти чуть позже, но под сильнымдавлением«PUBG»руководители этих двух компанийзаставили всех работать сверхурочно.
В продажу они поступят чуть позже, но вот реклама уже работала во всю, и тестеры буквально не вылазили из их игр.
Сотрудники этихдвух компанийпоголовно работалисверхурочно, но всепонимали, чтосейчаснаступил самый критический этап. Втакоевремянельзя было отдыхать!
Вскоре была опубликована серия тяжелых новостей...
Игра«Волчья душа: поле боя» иигра«Тяжелый штурм 2» объявили датубета-тестаи датурелиза,игра«Волчья душа: поле боя»выйдетраньше,а игра«Тяжелый штурм 2»выйдетпозже.
Но неважно,кто среди них будет первой а кто второй, в конце концов на рынке уже была «PUBG», которая очень активно продавалась.
----
Четвертогоапрелястартовал бета-тестигры«Волчья душа: поле боя».
Пятогоапрелястартовал бета-тест игры«Тяжелый штурм 2».
Хотя вих играхприсутствовалинекоторые незначительные проблемы,они не стали ждать исправления всех проблем.Этим двум компаниямнужно былосрочнособратьотзывы от большого числа игроков, прежде чем они смогут внести дальнейшие изменения в игру.
В тоже время популярность«PUBG»росла как на дрожжах.
«Побеждать в этой игре так приятно!»
«Хе-хе,явосхищаюсь Чэнь Мо.Эта игра кажется мне такой приятной и новой, он что, волшебник?»
«Лучшеиграть в«Волчья душа: поле боя»,где всеочень быстро развивается и ощущается так круто!В этой игрена поле боя есть все виды современного оружия,так что этаигранамного лучше двух других!»
«Согласен, «Волчья душа: поле боя» - это игра, которая может вдохновитьдаже вашего кота.Зачем вам обедать после победы?»
«Игрокиигры«Тяжелый штурм 2»посмеялись над вашейплохой рекламой. Двеслабыеигрытак и будут гавкать на этого титана. Будущееза игрой«Тяжелый штурм2»!»
«Игра«Тяжелый штурм 2» - это не что иное,какпопытка в перенятие европейского опыта».
«Почемуты пишешь такое? Это первыйшутер от первого лица в стране.Ты,братан,поколение фаст-фуда,только изнаешь, как пердеть!»
Три фанатские группы столкнулись, и эта битва не стихала до сих пор.
Еслидвеигрысоревновалисьдруг с другом,тоэтобылонормально, это не более чемпопытка давлениядруг на друга, но теперь, когдатриигрысоревновалисьдруг с другом,всемгновенносталослишкомхаотичным.
Довольно большое количество троллей участвовало в этой войне,но еще больше людей просто наблюдало за ходом баталий, словно за лучшим в мире спектаклем.
И можносказать, что самыйсильныйаспекткомпании«Императорская династия» -это непробиваемые игроки.
Игрокам игры«Тяжелый штурм 2»по большей части не был интересен этот конфликт, и за эту игру реже всего вступались.
Главное мнение игроковигры«Волчья душа: поле боя» заключалосьв том, что у «PUBG» в принципене былоновых идей, кромережима«Королевская битва»,однако из-за отсутствияуспешныхигр с подобным режимоммногие говорили о том, что эта игра скоро загнется.
Сейчас игрокамбыловесело,нокогдапройдетвремя,этаиграумрет.
Конечно,многие так же говорили о том, что в этой игре не учитывался опыт простого игрока, что стримерам подкручивали и так далее.
Игроки «PUBG»довольно активно отбивались, нов один моментонивдругдействительно несмогли найти никакого хорошегоответа.
Такого родабаталии- это не простобитвамежду игрокамидвух игр, но ибитвакоманд по связью с общественностью из разных компаний.
Такого рода баталии влияли на впечатления игроков от игр. Если игра будет иметь плохие отзывы в интернете, многие игроки просто не будут рассматривать возможность покупки этой игры.
----
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      Официальныйаккаунт на«Вейбо»игры«Волчья душа: поле боя»вдруг опубликовалработу одногофаната. На первый взгляд это видеохвалило игру«Волчья душа: поле боя», но на самом деле оновтаптывалоигру«PUBG»вгрязь.
Создатель этоговидео привелмножествопреимуществигры«Волчья душа: поле боя», в том числебыстрыйритм игры, справедливость ичестность по отношению к каждому игроку,разнообразиережимов, разнообразниемеханикитак далее,но после каждоготакогопреимуществапоявлялся мелкий шрифт со словами«в отличии от другихигри много много слов».
Например:[Игра«Волчья душа: поле боя» имеетбыстрыйритм. В отличииот некоторых игр,где выне знаете, что будете делать, когда приземлитесь, поэтомувы будете вынуждены просто бегать по большой картеитратитьвремя впустую].
Еще один пример:[Игра«Волчья душа: поле боя» имеет множество режимов, существует множество видов классического геймплея и инновационного геймплея. В отличие от некоторых игр,этаигра - этошедевр с разнообразным геймплеем].
И так далее...
Очевидно,чтолюди сналичием мозгамогли понять, чтоподтак называемой«другие игры»на самом делевыступала игра«PUBG». Такой эксцентричныйходпривел многихлюдей в ярость.
И, самое главное,официальныйсайт игры«Волчья душа: поле боя»опубликовалэто видеона своей главной странице.
Многие игрокиначали оставлять гневныекомментарии подпостом на«Вейбо»,но, в конце концов, этобыла территория игры«Волчья душа: поле боя».
Комментарии игроков,которыеподдерживали игру«Волчья душа: поле боя»,становилось только больше,в то время как все другие комментарии почему-то исчезали.
Многие игроки «PUBG»былив гневе, носделать ничего не могли.
Очевидно, что этобылзаранее спланированный ход. Официальный «Вейбо»игры«Волчья душа: поле боя» небоялся,чтоегобудут ругать, и дажехотел, чтобыего пришли и отругали.
Даже еслиэто дело выйдет за рамки разумного, они просто скажут, что это была шутка, что это они сами себе напридумывали и так далее, и что это вообще работа фаната.
----
На следующий день многие игрокиигры«PUBG» все ещехотелиподратьсяс игрокамиигры«Волчья душа: поле боя», новскоре они обнаружили, что в бой вступил Чэнь Мо!
Наего«Вейбо»появилосьвидео, икэтому видео шло простое описание:[Если «PUBG» станет похожана “некоторые игры”...]
У этого видео был другой тон,нежели у того, что было опубликовано на сайте и «Вейбо» игры«Волчья душа: поле боя».
Многие с интересом начинали просмотр этого видео.
Видеобылодовольно коротким- онодлилосьвсегоминуту с чем-то.
В самом начале был черный экран, ивдругнанемпоявиласьстрока:[Что произойдет, если «PUBG» станет похожим на “некоторые игры”?]
[Официальный сайт долженбудет стать примернотаким].
На экранепоявилсяофициальный сайт с фоном,на котором присутствовалифигуры иперсонажи игры «PUBG». Все точно так же, как ибыло сейчас. Тольковот почти девяносто процентов пространства сайта занимали слова.
[«PUBG» -БЫЛА ОФИЦИАЛЬНО ВЫПУЩЕНА СЕГОДНЯ!!!]
[ИГРАЙТЕ И ПОЛУЧАЙТЕ ЗОЛОТЫЕ МОНЕТЫ, ЗА КОТОРЫЕ ВЫ СМОЖЕТЕ ПРИОБРЕСТИ РАЗНЫЕ СКИНЫ!]
[КУПИТЕ ИГРУ ЗА ЭТИ ТРИДЦАТЬ СЕКУНД[ТАЙМЕР]И ПОЛУЧИТЕ ПЯТЬ ЗОЛОТЫХ «AKM», КОТОРЫЕ СМОЖЕТЕ БРАТЬ С СОБОЙ В БОЙ!!!]
[НАСЛАЖДАЙТЕСЬ ПРЕКРАСНЫМ ПОДАРКОМ В ЛУЧШЕЙ ИГРЕ НА ПЛАНЕТЕ!]
[Пакет повышенной боеготовности премиум-класса, случайныйнаборклассического оружиявсего за две тысячи юаней на два матча!]
[За десять тысяч юаней вы будете вылетать с минимальным снаряжением каждый матч!]
[За шестьдесят тысяч юаней вы получить статус «SUPER-MEGA-VIP*»!]
[*с его помощью вы сможете воскреснуть на месте смерти (до 3-ех раз за матч!]
В правом нижнем углубылаогромная ярко-красная кнопка [ПОПОЛНИТЬ БАЛАНС]!
Нажав на эту кнопку перед всеми всплыла рулетка и несколько слов:[Пополнитебаланси получитеправо прокрутить рулетку!Пополнив баланс наXXXXXXюаней, вы сможете перейти к улучшенной версии этой рулетки!]
Эта рулетка былаполнаразных вещей, начиная с бинтов и заканчивая рюкзаком третьего уровня.
Под рулеткой была строчка: [Пополните счетна более чем тысячу юаней для одной прокрутки.]
Пополнив счет и получив попытку, создатель этого видео нажал на кнопку «Пуск».
[Поздравляем с получением права натрехдневное использованиеоружия«AWM», пожалуйста, проверьте это в игре, высможетепострелять из«AWM»!]
Сразу же после этого он развернул игру и увидел уведомление:[Теперьобладатели статуса «SUPER-MEGA-VIP»могут раздаватьправо на владениезолотого«AWM» (на30 дней),а так же дарить свои друзьям разного рода привилегии!]
В колонке «Привилегииигроков»сразу же показалосьмножество странных привилегий, включая скидки на покупки, защиту игроков отвзрывов,ускоренноеприменениеаптечек и энергетиков, эксклюзивныеэмоции, уникальныескины, эксклюзивные транспортные средства, специальныеогнестрельныеоружияи так далее.
Экранпотух, а спустя секундусоздатель этого видео уже прыгалс парашютом, ноего скоростьбыланамного ниже, чем у другихигроков, нооннезапаниковал,достал из рюкзакапарузолотых крыльев,которые не только ускорили его приземление, но и убили всех игроков в радиусе двухсот метров от его посадки!
После этого экран потух и появились очень крупные слова:[Чего вы ждете, приходите ипополняйте баланс только в«PUBG»!]
----
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      После просмотра этого видеомногиепосмеялись.
«Неплохо, неплохо, это действительно неплохо!»
«Ха-ха-ха, я смеялся до смерти, это явностебигры«Волчья душа: поле боя»!Только там донатерам можно дарить пушки своим друзьям!»
«Золотой «AKM»?Тысяча юаней за прокрутку?Слишком толсто!»
Многие игроки отреагировалиположительно, когда увидели это видео, которое явно намекало наигру«Волчья душа: поле боя»!
Как представитель традиционных отечественных шутеровот первого лица,игра«Волчья душа» в основном по-прежнему являетсяпокупочной игрой но с традиционнойсистемойвнутриигровыхдонатных вещей. Для того, чтобыв игру играло как можно больше игроков, цены наигрызачастую снижали,но эта разница компенсировалась внутриигровым донатом.
В основном, такие действия, как отправкавещей, продажа оружия, продажаскинов, которые меняли персонажа полностью и зачастую не были честными по отношению к обычным скинам(уменьшение модельки и так далее),лотерея, с которой падал один мусор, покупкаразныхпривилегий...многое из этого, если не все, присутствовало в подобных играх.
Конечно, привилегии вигре«Волчья душа: поле боя» небыли такимибезумными, но онисуществовали.
Видео Чэнь Мо, очевидно,показалоключевыепроблемные места игры«Волчья душа: поле боя» иподнялобольшой шум по этому поводу.
На самом делеподобные варианты монетизациисуществовали ивигре«Тяжелый штурм», ноони былине такимиагрессивными, как вигре«Волчья душа: поле боя». Иигра«PUBG» явноимелаабсолютное преимущество на данный момент, потому чтоигра«PUBG»покупаласьодин рази не имела никакого внутриигрового доната!Все продавалось обычными игроками!
Можно сказать, что Чэнь Мо сейчасстоялназащите чести и достоинства обычных игроков,ипрогонялонпалкойагрессивногопса,который хотел сожрать все кошельки на свете...
Развеигра «Волчья душа: поле боя»неуступает игре«PUBG»по всем фронтам? Бесполезноотнекиваться, вы должныпризнать это!
Самым большим недостаткомигры«Волчья душа: поле боя» по сравнению сигрой«PUBG» являетсядонат!
«Хе-хе,использовали видео для атаки моей игры? Я отплатил вам той же монетой!»
Многие игроки «PUBG»началипересылатьэтотпост с видеоофициальному аккаунту игры «Волчья душа: поле боя».
Многие игрокиигры«Волчья душа: поле боя»были злы, но опровергнуть этовидео былодействительно невозможно!
В игре«Волчья душа: поле боя»действительнобыло все вышеперечисленное, и сейчас этосталочернымпятном, которое будет невозможно стереть.
Однако многие игрокиигры«Волчья душа: поле боя»не былиубежденыэтим видео.Чэнь Мохотел пожуритьдругихза донат в игре?Но в его играх обычно тоже было очень много доната...
Однако, когда делодоходилодо игры «PUBG»...что ж, в ней действительно не было привычного всем доната...
Общественное мнениена счет этих двух игрмгновенно перевернулосьс ног на голову, во всяком случае, что бытеперьни говорили игрокиигры«Волчья душа: поле боя», игроки «PUBG»простоулыбалисьи писали: «Йоу,у вас до сих пор можно купить супер-крутой статус?Кстати, когда истекает срок действия твоей любимой пушки?Как тебе донатеры, которые могут позволить себе практически что угодно?»
Это сталоуниверсальнымответомна все претензии. В любом случае, что бы ни говорили игрокиигры«Волчья душа: поле боя», игроки «PUBG»просто отправляли это предложение.
----
Игра«Волчья душа: поле боя» иигра«Тяжелый штурм 2»вскоребыли официально выпущены послепары днейбета-тестирования, ив конце концов на стартевсетриновыхшутераполучили оченьмощныйимпульс.
Отзывы об игре«PUBG»на данный момент былиочень хорошими, однако многие игроки считали, чтоэтаиграбылаочень токсичной, и что она была больше похожа на игру прыжков с парашютом, чем на шутерот первого лица...
Популярностьигры«Волчья душа: поле боя»превзошла все мыслимые и немыслимые ожидания. Как игровые СМИ, так и игроки — все было ввосторженныхотзывах, однако на всех крупных площадкахигра«Волчья душа: поле боя» иигра«PUBG»в основном конкурировали друг с другом без каких-либо значительных отставаний.
Что касаетсяигры«Тяжелый штурм 2»,отзывы об этой игре тоже былиоченьхорошими, но по сравнению с двумя предыдущими играми, онамогла считаться лишь нишевой,и хоть она иимелахорошие отзывы,они,по большей части, исходилиотгруппы игроков, которыелюбилиавтономные игры.
Многиев данный момент прогнозировали будущие этих трех игр.
Игра«Тяжелый штурм 2»была весьма неплохого качества и имела неплохойсюжет,да исарафанное радиоуже начало работать,так чтопродажи определенно не будут слишком плохими, нообогнать две другие игры она точно не сможет.
Что касается игры«Волчья душа: поле боя»,то тут все зависело от успехов игры «PUBG». Если этот новый игровой режим не уживется среди обычных игроков, то эта игра в ближайшее время умрет, что придаст новой игре компании «Императорская династия» неимоверно сильный толчок.
«Я думаю, что популярность игры «PUBG»скоро упадет.Этот режим слишком прост, иегомасштабируемость не очень хороша!Можно,конечно,добавить новые режимы, ноэтого будетнедостаточно!»
«Я думаю, что эта играв будущем принесет одни убытки!»
«Что тыговоришь?Продажи этой игры на данный момент просто прекрасные, так как Чэнь Мо может потерять на ней деньги?»
«Вэтой игре просто нетдоната. Игрокам не нужнобудетплатить ниюаняпосле того, как оникупятигру, а это очень сильно ударит по доходу!В конце концов, сервера, сотрудники… многие вещи стоят немалых денег!»
«Хм, в этом есть смысл».
«Послепадениядоходачастота обновлений определенно снизится,а это приведет к тому, что новые игроки перестанут приходить, а старые перестанут заходить».
«Вы говоритеправду,однако игра«League of Legends» постоянно обновляетсяза счет постоянных продаж разных скинов, такразведля Чэнь Мо трата пары миллионов юаней в месяц на поддержание этой новой игры является чем-то страшным?»
«Я думаю, чтовы немного странные. Вы беспокоитесь за Чэнь Мо,а точнее за то,что егоноваяигра не принесетемуденег?Ладно, это слишком смешно...»
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Стечениемвремени Цинь Сяо чувствовал, что емустановилосьне по себе.Компания«Императорская династия» потратила так много денегдляпродвиженияигры«Волчья душа: поле боя»,но почему игра«PUBG» стояла с ней практически на одном уровне?
Самое досадное, что Чэнь Мопотратилне такмного денегна рекламу,однакопопулярностьегоигрыросла очень быстрыми темпами...
С рекламой игры«Волчья душа: поле боя»было все слишком хорошо — они привлеклипопулярных стримеров и даже подкупили разных популярность критиков.
Ночтонасчет Чэнь Мо?От неговышелвсего лишь один пост на«Вейбо»и один пост снесерьезными советами...
«Скрытыефишки, о которых не знают 90% игроков «PUBG»,есливыовладеете ими,тосможетеубивать в каждом матче как минимум по двадцать игроков!
Во время вождениялюбого транспортного средствавы можетенажать на гудок, это существенно ускорит вашу скорость.
Люди на заднем сиденье машинымогут достатьсковороду,высунуться в окноимахать ей, это простое действиесможетзаблокироватьпарушальных пуль и повысит вероятностьвыживанияводителя.
Если вы не нашли гранату но нашли пистолет, не забудьте прихватить его с собой.В экстренной ситуации вы можете кинуть в своего врага пистолет, и существует шанс, что он подумает, что в него летит граната.
В аирдропах со стопроцентным шансом лежит очень хороший лут.
Если вы будетенеподвижно лежатьна земле,тодругой игрокможет ошибочно принять вас за труп.
Если ваши товарищи по команде«упадут», и если вы будете держать в руках оружие ближнего боя, то это поможетвам быстрее поднять товарищей.
Есливы пойдете зааирдропом,не забудьте заранее выброситьодно главноеоружие наземлю,этосэкономитвамвремя,ибо вам не придется выбирать, какое оружие стоит оставить а какое нет.
Если вы не откроетепарашютнаспециальной отметке,тодоберетесь до земли быстрее всех!
Противогазделает васневосприимчивымк повреждениям, что наносит синий круг,и является одним из самых ценных предметов в игре!
Если вы будете приземляться на живот, это существенно снизит урон при падении. В конце концов, чем больше область распределения урона, тем меньше урона будет нанесено.
Если вы попадëте игроку со шлемом третьего уровня прямо в голову, то сможете восстановить его прочность на все сто процентов, если постреляете в него из любого пистолета».
Когда игроки увиделифишки, они обрадовались.Многиеподумали, что Чэнь Монаконец-то выпустилофициальныйгайд на игру.Но… что это за чертовщина?
Если игроки действительнопоследуютвсем этим советам, тоопределенно не смогут добиться чего-то хорошего!
«Черт возьми, ЛживыйЧэньснова вышелна охоту!»
«Братья, новая лапша высшего сорта подана к нашему столу!»
«Что...а я сначала не понял!»
Нов тоже время, помимо «понимающих» комментариев, начали появляться и «одобряющие»...
«Я просто пошелпроверить эти фишки, и я действительнопобедил, спасибо тебе, Чэнь Мо!»
«Большоетебеспасибо, эти советыоченьэффективны,я убил сорок игроков в первом же матче!»
«Я переведу эти советы навсе языкимираиопубликую их на всех форумах!»
«Те, кто говорит, что этифишкине работают, очевидно,врут!»
Очевидно,чтоэто быливсего лишьшуточные «советы», однако врезультате этотпост на«Вейбо» былрепостнутбесчисленное количество раз, и он был более популярен, чемновость о популярном стримере, который начал играть в«Волчья душа: поле боя»!
Новость остримере была никому неинтересна. Хотябыли игроки, которыерепостнули этот постради шанса выигрыша в лотереи,комментариев под постом почти не было,так что исмысла егосуществования почтине было...
Но с этими фишками все было по другому.Всего несколькостранных советоввызвалитеплый отклик. Многие игроки спонтанно пересылали эти «советы» на крупные форумы,отправляли их стримерамина разныевеб-сайты...
В итогеэти советысталиодним из самыхгорячихпостов на«Вейбо», ипопулярность этого поста фактическиуничтожила объявлении о популярном стримере.
Цинь Сяо потерял дар речи,когда увидел это.
----
СтримЦзоу Чжо.
Цзоу Чжо держал в руках «М416», умелообыскивалдомаиболталсо зрителями.
Многиеегостарые зрителибылиозадачены. В течение нескольких днейпопулярность толстячка резко возросла...
Пару дней назад он имел онлайн в виде парочки сотен человек, но сейчас его смотрело более двадцати тысяч человек!
«Маленькийтолстячок последние несколько дней очень трудолюбив, каждый день стримит по7+часов... Куда делисьстримы по два часа раз в три дня?»
«Ядумаю, чтотолстячок нашел игру«PUBG»довольно забавной,так чтонеудивительно, чтоон начал стримить как раньше».
«ДвавчерашнихматчасоСтарым Персливыдалисьдовольно хорошими,и онипринеслиемумногозрителей».
«Еготалант не так ужиплох.По крайне мере он начал частенько брать топ-1!»
Последние несколько дней Цзоу Чжо действительно оченьмногоиграл,в отличии от того, чтобылоранее, и это былоне потому, чтоунегопроснуласьсовесть,аглавным образом потому, что «PUBG»была действительно интересной!
Первоначально Цзоу Чжозапускал стримы просто ради того, чтобы его старые зрители поняли, что с ним все в порядке, нотеперь, когда он нашел новую интересную игру и получил огромный приток новых зрителей, он хотел стримить как можно больше каждый день!
Особенно после несколькихматчейсо Старым Персли,егопопулярность сделала взрывной скачок, с нескольких сотензрителейв прошлом до несколькихдесятковтысяч человек.
СейчасЦзоу Чжобылмотивированстримить как можно больше.По началуего меткостьбылане очень хороша ион не любилперестреливаться, ноиз-за пары дней упорных тренировок он начал показывать вполне приемлемый на этот момент уровень игры.
Не только Цзоу Чжо, но и большойстример, такой какСтарыйПерсли,видел,что стримы по«PUBG»приносили ему множество новых зрителей!
СтримыСтарого Персли обычношлис полудня до раннего утра.В основном ранее он стримил только«Overwatch».Однако теперь, начиная с десятивечера,он начинал стримить«PUBG». В результатевсего за пару дней он понял, что аудиторияу«PUBG» была даже больше, чем уигры«Overwatch»!
Многие люди дажепросили в чате и в донатах о том,чтобыСтарыйПерсли прекратилстримить«Overwatch»!
Послевсего лишь пары днейстримов этой новой игрыпопулярность СтарогоПерсликонечноне вернулась ксвоейпиковойстадии на момент выхода игры«Overwatch», но онуже довольно близко подобрался к этому пику, и он мог сказать, что его рекорд по онлайну скоро будут обновлен!
Многиестримерыобнаружили это, имногие стримеры началиприсматриваться к игре«PUBG».
У несведущих людейне было точного понимания на счет трех новых шутеров. По мнениюмногих,эти три новых шутераимелисвои преимущества, но, судя по отзывамобычныхзрителей,они больше всего предпочитали наблюдать за стримами по игре«PUBG»,чемзастримами по игре«Волчья душа: поле боя» или «Тяжелый штурм 2»!
По началу игра«Волчья душа: поле боя» иигра«PUBG»были примерно равны по онлайну на разных площадках для стримов, но со временем расстояние между ними становилось только больше.
Спустя времяигра«PUBG» заняла абсолютное доминирующее положение. Почти все стримеры, которыестримили из виртуальных капсул,в основном играли в«PUBG»!
Такой расклад привел многих сотрудников компании «Императорская династия» в замешательство.
----
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      На одном из форумов.
«В последнее время «PUBG» настолько популярна, чтомнекажется, чтоужевсе стримерыначали играть в нее...»
«В конце концов, это нормально, что стримы по только что вышедшей игре становятся популярными!Ну, иэток тому жеигра Чэнь Мо».
«Однако разве вы невидели, что в последнее время онастала слишком популярной?По началу она была не особо популярной, но теперь, если судить по любым стриминговым платформам, практически половина всех зрителей наблюдает за стримами по этой игре».
«Ну, действительно,ты прав,большое количество стримеров, которые ранее играли в другие игры, начали стримить эту игру».
«Она имеет очень хорошую статистику, так что это нормально, плюс онавыглядит интереснее, чем «Overwatch»».
«Кстати,популярныестримерыигры«League of Legends» тоженачали играть в «PUBG»в свободное время.Это нормально?»
Многие вдругобнаружили, чтоигра«PUBG»стала самой популярной игрой на всех стриминговых платформах!
Причинатакой популярности была очень проста. В процессе поискаразных вещей стример мог спокойно общаться со своим чатом, а начиная с середины матча уже шел насыщенный экшен.
Многиестримеры, очевидно,увиделиэтопреимущество,поэтому и решили начать стримить эту игру.
Аудитория Цзоу Чжо за последние несколько дней вырослав несколько раз.
Как толькоколичество зрителейдостигалоопределенного числа,стриминговые площадки обычно размещалиособо популярных стримеров и стримеров, что очень быстро росли, на главные страницы,что значительно помогало им с получением новых зрителей.
И быстрое развитиеЦзоу Чжозаставляломногих стримеров малого и среднегосигментаревновать.Недавно у него на стримах было от силы по пятьсот зрителей,новсего за пару дней он достиг онлайна в пару десятков тысяч зрителей...
Более того, популярностьигры«PUBG»на всех стриминговых площадках только росла.
Такие игроки, как Старый Персли, которыепомимо «PUBG»стримили и другие игры, покачто особо не задумывались на этот счет,однакоте, кто посвятилсебя всегостримам по игре«PUBG»...их популярность росла слишком быстрыми темпами.
Это также позволилобольшому числуновыхстримеровначатьсвою деятельностьв виде стримера на полную ставку. Очевидно, что каждая играимела свой период невероятной популярности, и еслионисмогутпоймать этотпериод и сесть к нему на хвост,онисмогут подняться в небо одниммахом.
Цзоу Чжобыл ярким тому примером — с пары сотен зрителей до пары десятков тысяч всего за пару дней.
Все больше и больше стримеровпереключалосьна «PUBG», и конкуренциявэтой игревстримерскомкругестановилось всеболее интенсивной!
----
СтримЦзоу Чжо.
Только что его закинуло в новыйматч, ипрямо сейчасЦзоу Чжоожидал набора ста игроков.
Сейчасстримыдля Цзоу Чжостали самой настоящей работой, ноему это нравилось.
Игра«PUBG» иигра«League of Legends» в некоторых отношениях имелиобщие черты,например,независимо от того, сколько раз высыграли в эти игры, вы будете чувствовать, что каждый раз, когда выначинаете новый матч,он принесет вамсовершенноновые эмоции и опыт.
А этона самом деле вызывало привыкание, что означало,что «PUBG» была обречена стать такой же популярной игрой, как и «League of Legends»!
В этот момент Цзоу Чжоспокойно читал и отвечал на сообщения в чате.
«Ого,толстячок, кажется,попалсясХайми?»
«Серьезно?Это тот самый Хайми?»
«Да,это правда!Сходите на его стрим, он прямо сейчас смотрит в сторону толстячка!»
«Серьезно?!Надеюсь, что толстячок уничтожит его!»
«Забудь, Хайми –про-игрок, и онуже имеет более семидесяти побед. Я думаю, чтоон с легкостью убьет толстячка».
«Меткость Хайминамного лучше меткости толстячка, но в этой игре победитель определяется не меткостью, а мозгом!»
Цзоу Чжонахмурился, Хайми?
Он зналХайми.Хайми и Старый Перслисчитались самымикрупными стримерамис примерноодинаковым онлайном,но Хаймибыл намного сильнее, чемСтарый Персли.
По мнению многихзрителей и профессиональных игроков,Хайми был одним из лучшихигроков Китая.
Однако Цзоу Чжо это не волновало. В конце концов,в каждом матче было по сто игроков, из-за чегошансы на то, что он и Хаймивстретятся, были неслишком высокими.
И даже если это произойдет,это, скорее всего, случится уже под конец матча.
----
На первых нескольких кругах Цзоу Чжо вел себя очень уверенно, но действовал в соответствие собственной стратегии.
Хотя подавляющее большинство зрителей предпочиталинаблюдать за тем, как стример убивал всех направо и налево,большинство стримеров не были киберспортсменами, из-за чего онииспользовали разные стратегии и хитрости.
Многие стримеры изначально притворялись слабыми, чтобы их начало закидывать к более слабым игрокам, где они впоследствии веселились, однако таких было не очень много.
Цзоу Чжоже имел собственную стратегию.
Его меткость на самом делебылавполномпорядке, номногие думали совсем наоборот.ПростоЦзоу Чжо большеиграл на будущее и особо не встревал в ранние перестрелки, из-за чего он не делал в каждом матче по десятке-другой убийств.
Другими словами, Цзоу Чжо в основном показывал зрителям то, что в этой игре можно было побеждать особо не ввязываясь в перестрелки.
Былонеобходимонайти как можнобольше медикаментов и других расходников, избегатьранних перестрелокидожитьдофинала, чтобы вероятностьпобедыбыла очень высокой.Выпрыгнутьнавоеннойбазе конечно круто,но шанс того, что ты в итоге станешь деревянной коробкой из-за того, что не нашел хотя бы пистолет, был слишком высок.
Сейчас многие его старые зрители предпочитали играть по этой же стратегии, и многие зрители из-за этой стратегии ласково называли Цзоу Чжо королем лута или королем соленых рыб...
----
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      Многие зрителиначали смотреть сразу за двумя стримамиодновременно, ичатики обоих стримеров были немного нечестными.
«Хайми прыгнулнавоеннуюбазу! О, он только что убил кого-то в голову с«Kar98k»!»
«Хайми только что чуть неразменялся с каким-то игроком, но в итоге он оказался сильнее и выжил с менее чем десятью процентами здоровья!»
«Хаймиуже носит шлем, рюкзак и броню третьего уровня, иего пушкиоченьхорошие!ВидимоХаймизайметпервоеместо!»
«Хм,толстячоксейчас снайпит дорогу к городу,у него относительно неплохой лут в виде шлема и брони второго уровня и рюкзака третьего».
«Вау,два популярных стримера скорее всего встретятся в финале!»
Ониигралипо-своему.В то время какХайми играл очень агрессивно и убивал все, что движется, причем на данный момент он уже имел десять убийств,Цзоу Чжо играл довольно осторожно, однако имел довольно неплохой лут.
В целом его нынешний лут можно было оценить в семьдесят баллов.
Цзоу Чжо осторожно наблюдал задорогойисказалчату: - Не смотрите на мойнынешнийлутплохо, на самом деле его вполне достаточно,да и мне нетнеобходимости искатьлут навсе стобаллов. Вы должныпонимать, что поисклута имеет риск, так что если вы не уверены в своих силах,будет лучше, если вы будете играть осторожно.
Кто-то вчатенаписал: «Слышали? Король соленых рыб прав!».
----
Зона постоянносокращалась, итолстячкув конечном итоге сильно повезло, так как ему не нужно было покидать свое излюбленное место, однако он все равно сместился на крышу дома на окраине города.
Хаймивсе так же убивал всех и вся, и сейчас он двигался к дому, в котором сидел толстячок.
«Вау, удачатолстячка оченьхороша, это судьба!»
«Потрясающе,толстячок недвигалсяс места уже долгое времяиубил в общей сложностипаруигроков, однакоон в итоге успешнодостиг финишной прямой».
«Но толстячоквот-вот столкнется с Хайми!»
Многие зрителивиделивсекакот лицаХайми, так и от лица Цзоу Чжо. Хаймисейчас шелк домуЦзоу Чжо, в то время как сам Цзоу Чжолежална крышедвухэтажного дома, ожидая, когдарыба клюнет на приманку.
Однако немногие зрители знали о том,что помимо Цзоу Чжо и Хайми тут было еще двое игроков.
И вдруг раздалисьвыстрелы!..
Хаймисразу же повернулся на выстрелы и побежал к их источнику.Сильные игроки с агрессивным стилем игры обычно ничего не боялись и были уверенны в своих силах, так что такое не было редкостью.
*Пэн~пэн~пэн~пэн~*...
Двое игроков стрелялись друг с другом, однако вдруг появилсяХайми, для которого эти двое игроков были полностью открыты, и одной обоймой он положил их обоих!
Хайми посмотрел на двадеревянных ящикаи рассмеялся.
Но когда онуже начал лутать их,настало времяЦзоу Чжопоказать свой скилл!
Цзоу Чжуо долгое время наблюдал за происходящим. Онждал, пока Хайми разберется с этими двумяигроками,послечегопоявился бы он и убил бы сразу трех зайцев одним выстрелом.
Первоначальнотолстячокдумал, что сможет расстрелять его с крыши дома, ноХайми зашел за маленький кирпичный забор, который полностью заблокировал обзор толстячку,из-за чего у него не было иного выбора, кроме как выпрыгнуть с крыши на голову Хайми.
ЗрителиЦзоу Чжоуже начали писать хвалебные и восхваляющие речи на счет ума толстячка...
Цзоу Чжо же начал двигатьсяпо крышене издавая никаких звуков. Единственным звуком был очень непримечательный звук его прыжка!
Раздались выстрелы!..
Цзоу Чжоначал стрелятьпоХайми прямо в полете. Хотя Хаймибыл в шлеме третьего уровня и носил броню третьего уровня, эти вещи не смогли бы спасти его от этой внезапной атаки!
Однако, когда все уже было подумали, что Хайми сейчасумрет,онразвернулся насто восемьдесят градусов и...
*Пэн~пэн~пэн~пэн~*!..
...Цзоу Чжо увидел толькокровавый туман, после чего ставшей уже родной темноту!
Из-за того, что он начал стрелять, находясь в воздухе, из пяти его выпущенных пуль всего две попали в Хайми, да и то в его бронежилет.
Из-за этого Хаймиуспелразвернутьсяиубил его четырьмя выстрелами, и все четыре пули попали толстячку точно в голову!
Цзоу Чжо был смущен, чтоеще минуту после своей смерти молчал.
«Серьезно?»
Хаймиже сначала восстановил свое здоровье до максимума, а затемначал лутатьящикитрехигроков.
ЧатЦзоу Чжоже был наполненодними сообщениями с «666», но они, очевидно,предназначались недля него.
Цзоу Чжо вздохнул, а затем сказал: -Эх, он отреагировал так быстро... Забудь об этом,пора двигатьсядальше.
Многиепосмеялись, когда услышали его слова.Этот момент был очень напряженным, но… у него было преимущество, но его противник переиграл его!
Это так печально!
«Бро, ты такой жалкий, даже в спину убить не смог, удаляй игру!»
«Похоже, что этотстримери в подметки не годитсяХайми.Если быониграл в «Overwatch», унегодажене было бы ишансаубитьего».
«Вы видели это?Этот чувак имел такое огромное преимущество, но умудрился умереть!»
Увидев этисообщения, Цзоу Чжо слегка нахмурился, но промолчал.
Модераторы, конечно,заблокируютэтихзрителей,однако видеть подобные сообщения порой было очень неприятно.
В тоже времяматчХаймиподошел к кульминации.
После убийства Цзоу Чжо вматчеосталось восемьигроков.
Финал матча обещал быть жарким — город, залутанные донельзя игроки и зона, которая сжималась довольно медленно.
----
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      Хайми продолжал двигаться вперед, ноон вообще не был напряжен и даже спокойно общался со своим чатом.
-Почемувы пишите, что я точновыиграю?О, давайте я открою ставку, и вы выберете, сколько у меня в конечном итоге будет убийств!
Хайми был расслабленспокойно общался со своим чатом, хотя в данный момент передвигался по улице.
Ив этот момент из-за дальнего дома внезапно выглянул силуэт,после чего практически сразу жевыстрелил!
*Пэн!*
Всегоодинвыстрел привел шлем третьего уровня на голове Хаймив негодность!
Хайми был в ужасе. На нем был шлем третьего уровня, которыйбыл подобран им ещенавоеннойбазе, так что его прочность уже была практически израсходована.
Но благодаряемуон выжил, а иначе, если бы на нем был шлем второго уровня, он бы умер.
Хайми был шокирован. Его позиция на данный моментбылаужасной,в то время как стрелявший имел очень хорошую позицию. Поэтому Хайми поспешно откатился в сторону и спрятался за углом.
- Этот пареньчуть не убил меня,черт возьми,шлем сломан! - сказал Хайми.
Дваигроканаходились в непростой ситуации — один из игроков непрерывно выглядывал из своего укрытия, желая убить второго, а второй ранее заметил, что на голове первого игрока был шлем третьего уровня, так что стреляться с ним было крайне глупо.
«Хайми, покажи ему, что твоя меткость на уровне Бога!»
«Этот парень что, не знает, в кого только что выстрелил?»
«Хайми, убей его!Ты должен победить!»
Обе стороныпроверяли друг друга, и вскоре ониодновременновскинулисвои снайперские винтовки!
Однаков то время, какХаймивыстрелил, этот игрокушел из линии огня, после чего сразу же зарядил Хайми в голову!
Со звуком «бах»кровавыйтуманпоявилсяперед Хайми, и его тело упало на землю!
- Как?!
Хаймибыл оченьзол и нажал на кнопку повтора.
Этот игрок активно проверял почти все позиции, и в итоге решил сосредоточиться на Хайми. Он некоторое время пытался забайтить его на выстрел, и у него это в конечном итоге получилось. После промаха Хайми он сразу же ответил ему метким выстрелом в голову.
Что потрясло Хайми, так это то, чтоэтот игрок вел себя очень уверено!
Однако Хаймине стал говорить ничего плохого и просто вышел в главное меню.
Он знал, чтообвинять других в нечестной игре без весомых доказательств было нельзя. В противном случае, если он окажется неправ, его лицо будет очень долго и очень сильно болеть...
Ноего молчание дало многим понять, о чем он думал.
И его чат, конечно же,начал раздувать огонь!
«Этотигрокчитер?Онопределенночитер!»
«Мгновенноенацеливание на голову и моментальная реакция?Слишком круто,да и он еще байтит так нагло!»
«Игрока, которыйсмог быпобедить Хайми, просто не существует.Онопределенночитер!»
«О боже, даже в «PUBG»уже появились читеры. Это большая новость. Поторопитесь ирасскажите об этомна форумах!»
Некоторые зрители начали выражать свое негодование в чатеХайми,в то время как крошечная часть его самых старых зрителей пошла на форумы.
Многиепрекраснопонимали, чтоискоренить читеров былоневозможно. Дажеэкстремальные методыЧэнь Мос игрой«Overwatch»не искоренили проблему в виде существования читеров.
Конечно читеры низкого и среднего сегментаисчезли, однако читеры высокого сегмента все так же спокойно существовали.
Многие игроки такжепонимали, что чем популярнее была игра, тем выше был шанс напоявлениячитеров, однако они не ожидали, что они появятся так быстро.
Кто-тоопубликовалотрывокс убийством Хайми винтернете, но сразу же появились разногласия на счет того, был ли этот игрок читером или же нет.
«Очереднойфанат стримера плачет по поводу того, что его любимого стримера убили?Разве этот игрок не показал довольно приличный уровень игры?Или только твоему стримеру можно убивать всех подряд?»
«Еслитыпосмотришьповнимательнее, то увидишь, чтоэтот парень два раза подряд попал в голову! У Хайми в начале был шлем третьего уровня,однако этот парень просто уничтожил его!»
«И что? Ты действительно хочешь привести эти два выстрела как доказательства того, что он - читер?»
«Ты!!! Я просто отошлю это видеоЧэнь Мо ион проверит, читер ли этот игрок!»
Этот инцидентвызвал небольшие завихрения,но в основном он не привлек даже среднего уровня внимания.
Хотя этого игрока и подозревалив том, что онбыл читером, в конце концов,он не показал нечто экстраординарное или супер подозрительное
Хаймиже спустя пару минутначал искать следующий матч.
- Эм...вам не кажется, что это немного странно?
Хайми был немного удивлен.Поиск матча на этот раз длился целых десять секунд вместо привычных двух-трех.
- Хорошо, не беспокойтесьслишком сильно о предыдущей игре. Такое часто случается. И так, народ, давайте я открою ставку на… убью ли я в этом матче десять игроков или нет?
Спустя минуту Хаймизакрыл ставку и увидел, что шестьдесят пять процентов его зрителей поставили на то, что он сможет убить десять игроков.
Хаймиухмыльнулся.
Действительно, он тоже чувствовал, что сможет убить как минимум десять игроков!
В других шутерахот первого лицазачастую было трудно убить десять игроков и при этом не умереть,однако в«PUBG»все было по другому!
И так как уровеньигры Хайми был оченьвысоким,даже еслив прошлой игре ипроизошел этот несчастный случай,он не унывал.
Ожидая началаматча, Хайми изменил название своегострима на...
«Выиграю четыре раза подряд в прямом эфире!Убью как минимум десять игроков в каждом победном матче!»
По его оценке, он определенно сможет сделать это, так как время как раз было подходящее — многие уже вернулись с работы или начали возвращаться с нее, так что он верил в то, что сможет сделать это.
----
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      Такойход былдействительно хорош,так как онпривлекал довольно большое количество зрителей.
«Вау,серьезно, выиграешь четыре раза подрядв прямомэфире?Стример, осторожно,я буду тебя снайпить!»
«Отлично, другие стримеры обычно радуются победе, ноХаймирешил поставить перед собой цель в виде четырех побед подряд?Вау!»
«Ион еще хочет убивать подесятьигроковв каждомматче?Вау, братан, 666!»
«Хе-хе,на стрим прибыли новые зрители, которые не знают о Хайми? Кто не знает о том, что Хаймиобычно делает за матч по 10+ убийств?»
Старая аудиторияначала восхвалять Хайми, в то время как новая аудиториявключила режим «Какой крутой стример».
Вскоре матч начался.
Хайми не стал предавать свое обычное поведение и так же выпрыгнул на военной базе.
Если рассматривать места для приземления с самым высоким шансом на победу, товоеннаябаза определенно была не лучшим выбором, потому чтошанс смерти былслишком высок. Но Хаймибылуверен в себе!
Многиеизсильныхстримеровпредпочитали выпрыгиватьнавоеннойбазеили на школу.Помимо того, что зрители будут рады посмотреть за насыщенными перестрелками, так еще и сам стример за очень короткий промежуток получит практически самый топовый лут.
При посадки он сразу же нашел«М16A4»!
Всегодевятьигроков приземлились на военнойбазевместе с Хайми.
-Ну что ж, я начинаю резню!
Хайми быстроначал обыскивать военную базу в поисках игроков.
Но когда он вбежал в здание внезапно раздаласьавтоматнаяочередь!
Прямоподлестницейсиделигрок. Хаймик удивлению успел навестись на него, но этот игрок буквально уничтожил его голову, превратив ее в решето.
Хайми: - ... .
-На самом деле нет ничего плохого в том,чтоя так быстроумер. В конце концов,так как я так много раз победил в прошлом, меня, скорее всего, начало закидывать к таким же сильным игрокам. Однако я не выйду из игры, пока не выиграю четыре раза подряд!
Хайми сразу же после этих слов вышел из матча, решив даже не смотреть повтор своей смерти, и начал поиск следующего матча.
Этот эпизодникак не отразился наХайми, в конце концов,в такойигре даже самый сильный игрок в мире мог умереть от слабого игрока, который просто ждал своего звездного часа под лестницей...
Во второмматчеХайми всетак же выпрыгнулнавоеннойбазе!
На этот раз все прошловполне нормально. Хайми убилпятерыхигроков и полностью обчистилвоенную базу, но когда онсобирался проехать по мосту, его встретил игрок,меткостькоторого была очень хороша. В итоге Хайми пришлось потратить почти всю свою медицину, однако он убил его!
Хайми обыскалящик этого игрока, однако у него было… у него практически не было каких-либо полезных расходников.
И как только Хаймивыехал с моста,по нему снова начали стрелять!
Плотныеочереди из«М4A16» попалиподжипу ипо немусамому.Он уже было хотел перестрелять этого игрока, ночего Хайми не ожидал, так это того, чтоэтот игроктоже будет чертовски хорош.Помимо его очень меткой стрельбы, он думал и двигался очень хорошо!
У Хаймис собой практически не осталось медицины,и сейчас у него было меньше половины здоровья, из-за чего он не осмеливался перестреливаться с этим игроком.
*Бум!*
В итоге Хаймиподарили гранату без чеки, чему он был несказанно рад.
-Черт!
Хайми не мог не выругаться.
Сразу же после своей смертиХаймибыстро встал на поиск следующего матча.
В тоже время в чате многие начали поддерживать его.
«Эй,почему последние две игрыХайми – мусор?В позапрошлой ладно, ему не повезло, но почему в этой ему попалось два эксперта подряд?»
«Скорее всегоХаймислишком много раз победил ранее,из-за чего система решила закидывать его к сильным игрокам».
«Хайми, может ты не будешь выпрыгивать на военной базе?»
Хайми ничего не сказал и все равновыпрыгнул навоеннойбазе, но на этот раз его удачавообще попрощалась с ним — он упал вместе с другим игроком, однако так и не нашел оружия, в то время как другой игрок нашел.
Хайми: - ... .
Он несколько секунд молчал, а затем сказал: -Ладно, я понял, военная база видимо не для меня.
Его старыезрителиничего ненаписали, но новые зрителиуже начали подначивать его
«Стримерхотелпобедить четыре раза подряд с таким уровнем игры?А он смешной!»
«В каждом матче минимум по десять убийств? Братан, проснись!»
«Видимо в ближайшие дни мы услышим новость о том, что один популярный стример умер от изнеможения из-за своего обещания».
Чатвнезапно стал слишкомдушным,а модераторы просто не успевали его чистить.
И самое смешное, что в следующих играх Хайми слишком сильно невезло!
Его лучший результат -попадание в десятку лучших, нодаже тогда его просто уничтожил какой-то игрок
Если бы Хаймине дал обещание, то он бы уже вышел из игры, носейчас он не мог этого сделать!
Хайми стиснул зубы и сказал: - Дорогие зрители, будьте уверены, что даже еслимнепонадобится стримить три дня без перерыва, я все равно сделаю это!
----
В магазине видеоигр.
Цянь Кун передал Чэнь Мо отчет.
- Босс, это список учетных записей, которые былизабаненыили попали под подозрение в последние дни,первыеуже былипереведены на отдельный сервер, -сказалЦянь Кун.
Чэнь Мо взял отчет и кивнул.
Список был довольно длинным. Первыедвестраницы этого списка - это списокстопроцентных читеров,в то время какследующие страницыбылизаполнены учетными записями, которые попали в систему«Лестницы Богов»
Посколькув «PUBG» онтожепоставил ту примитивную защиту от читеров, читеров низкого и среднего сегмента не существовало, однако вот высокий сегментвсе так же спокойно существовал.
Всписок стопроцентных читеров сразу же попадалиигроки со слишком очевидными читами — телепортация, быстрый бег, ускорение применения аптечек и так далее,такие читыв основномобнаруживались практически моментально, так как ониподменялиигровые данные. Как толькоОко Богаобнаружит такое вмешательство, учетная записьчитерамоментально будет отправлена в бан и сразу же будет перенесена на отдельный сервер.
Что касается обработкиисходящих от сознания сигналов, то это было болеехлопотным делом.
Прежде всего, Око Богасобиралоданные каждого игрока и формировало на их основесреднестатистические данные. Как толькоигрокначинал посылатьраз за разом аномальные данные, онподвергался тщательной проверки Ока Богав самойигре путем его определения в матч к очень сильным игрокам.
Если игрокпосылал аномальные данные и вэтомматче, то онпоявлялсявсписке«ЛестницаБогов».
Появление в«Лестнице Богов» не означалостопроцентныйбан учетной записи и ее подключение к другому серверу. Если данные игроканачнут соответствовать нормев течении следующих десяти последовательных матчей, он будетисключен из списка «Лестница Богов».
Однако пока игрок находился в «ЛестницеБогов»его определяло в матчи с такими же подозрительными игроками и ботами, которые были слишком сильными.
Если же в течении следующих десяти последовательных матчей игрок все так же будет присылать аномальные данные, он в конечном итоге будет забанен и, соответственно, подключен к отдельному серверу.
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      Три часа ночи, стримХайми.
Все в его глазах уже было пепельно-серым, и он немогсосчитать, сколько разпопал в десятку лучших...
И самое главное, что Хайми прямо сейчас чувствовал легкое головокружение иего голова немного болела.
В его чате же в данный момент был хаос.
«Хайми, иди спать! Уже слишком поздно!»
«Стример, ты так и умереть можешь!»
«Бро, ты обещал, что выиграешь четыре раза подряд, причем как минимум с десятью убийствами в каждом победном матче… но ты так не победил и хотя бы раз!»
«Хайми, это проклятие? Это так ненаучно, почемутебе так не везет?»
«Это странно. УровеньигрыХайми сталнамноговыше по сравнению с тем, что было в начале, но почемуон так и не смог победить?»
«Ядумаю, что другие игрокипросто играли хорошо, скорее всего Хайми начало закидывать к таким же сильным игрокам, вот и все».
«Хе-хе,стример пообещал и в итоге только испортил воздух! Заканчивай стрим и больше никогда не запускай его!»
Несколькомодераторовблокировали негативные комментарии с невероятной скоростью, но атмосферанастримебыла мягко говоря не очень.
Хотястарыезрителибезоговорочно поддерживалиХайми и успокаивали его, в глубине души они чувствовалисебя немного несчастными. В конце концов, онихотели, чтобы Хайми убивалвсех и вся, а не наоборот.
Хайми же испытывалдушевную боль и былкрайне озадачен.
Увидев, что уже было три часа, Хайми хотел продолжить, но виртуальная капсула не позволилаему сделать это. Даже в успокаивающем режиме игрокимоглипровести в игревсего семь часов. Хаймиже сегодня запустил стрим в восемь, так что уже, можно сказать, прошло семь часов.
Если он встанет на поиск следующего матча, его через пару минут принудительно отключит от сети.
Новзглянув на название своего стрима еше раз...
Он написал такие громкие слова, но в итоге не смог победить и разу.
Хайми вздохнул. - Мне жаль, носегодня мне сильно не везло, имое время подошло к концу. Пожалуйста,простите меня. Через несколько минут яразыграю четыре красных конверта на своем «Вейбо», следите за новостями.
- Сегодня я больше не смогустримить,так каквиртуальная капсулапросто не даст мне этого сделать.Завтра в восемь часовя исправлю сегодняшнее недоразумение!
Хайми, не обращаявнимания на чат,отключилстрими вышел из виртуальной капсулы.
Достав свой мобильный телефон, Хаймипоставил на розыгрыш четыре красных конверта, что по сути было компенсацией за то, что онтак и не смог победить. По крайней мере, это успокоитнекоторыхзрителей.
Было ужетричаса ночи, и к этому времени Хайми уже семь часов непрерывно играл в виртуальныеигры,так чтоон былочень уставшим.Он налил стакан воды,думая о своем.
«Почему? Почему эта игра вдруг стала такой сложной?»
Хайми был озадачен,такнеразумно!
После того, как онначал играть в«PUBG», он спокойноубивал в каждом матче какминимумдесять человек, иесли только его не убивал какой-нибудь очень «терпеливый» игрок, он зачастую брал топ-один.
Хотя егоскрытыйрейтинг, должно быть, быстроподнимался вверх, Хайми также корректировал свой уровень игры.
«Когда я только начал играть, я непользовалсядонаводкой по максимуму,нопочему сейчас, когда яиспользуюдонаводку по максимумуя все равно проигрываю? Разве это нормально?»
Хаймибылозадачен.
Меткость Хайми сама по себе была очень хорошей.Тоже самоеможно было сказать про его позиционирование, реакцию, стильигры...многие его аспекты находились на высоком уровне.С таким уровнем игры плюс донаводкой… почему он проигрывал?
Если онеле-еле попадалв первую десятку,тоигроки какого уровнябрали топ-один?
Многие зрителидумали, что Хаймипросто сильно невезло.
С точки зренияобычного зрителяэто было действительно так. Похоже, что Хайми прокляли, так как он максимум доходил до топ-десяти,и самое главное, что в самом конце его либо убивали очень терпеливые игроки, либо меткие снайперы.
Но Хаймипонимал, что это было совершенно неразумно!
Ионсмутночувствовал, что игроки, которых онвстречал на поздних этапах, были действительно сильны, особенно их меткостьнаходилась на очень высоком уровне.
«Или... или уже многие получили в свои руки модули? Ноони такие дорогие!»
«Да это не имеет смысла. Игра «PUBG» не похожа на игру «Волчья душа: поле боя» и «Тяжелый штурм 2». В этой игре естьпримитивный античит. Обычные недорогиемодулине смогут обмануть даже программу обнаружения, так откуда появилось столько сильных игроков?»
Хаймирешил больше не думать об этом и взял телефон, после чего открыл одну чат-группу.
В этой чат-группебылилюди, которыесоздаваличитыдлявиртуальных игр, то естьэта чат-группа была местом, гдеможно было купитьвысококачественныечиты.
Хайми пролистал историюсообщенийине увидел ничего необычного.
Лишь предупреждения о том, что ту или иную функцию использовать не стоит, так как ее было слишком просто обнаружить, и так далее.
Некоторыеобитатели этого чаташутили на счет того,что раз они не могли использовать эти функции, почему создатели софта вообще оставили возможность использовать все это в игре...
Вэтой чат-группе больше половины пришло сюда за читами для«PUBG», поэтому продавецчаще всего писал об этой игре.
Сейчас же все указывало на то, что не опасаясь бана можно было использовать только функцию «донаводки»,смысл которой заключалсяв автоматической коррекции сигнала сознания.Еслиигроксмотрелвопределенномнаправлении и видел противника, «донаводка» автоматическипереместит его взгляд на модельку противника.
Иэта функция отличалась от банального «аима».Она, конечно, фиксировала взгляд читера на модельке персонажа, однако она всегда выбирала разную часть выбранной области модельки, из-за чего обнаружить данный чит для какого-нибудь античита не представлялось возможным.
А если еще сам читер играл довольно неплохо,как это было в случаеХайми, которыйуже хорошоразбирался в подобных читах и понимал как нужно было действовать, причем он время от временизапускал функцию «просмотра сквозь стены»...
Хайми поколебался и написал: «Я хочу спросить всех, кто играет в «PUBG», вы часто побеждаете?»
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      АккаунтХайми,который присутствовал в этой чат-группе, конечно, не раскрывал никакой личной информации, а иначе его публичное присутствие в данном чате было бы банальным убийством своей карьеры стримера.
Поэтому аккаунт, с которого он отправил сообщение, не был чем-то примечателен.
«Победил? Ещё нет.Самый лучший результат — седьмое место».
«Я тожееще не победил. Лучший результат — топ девять».
«Хм,я тоже.В последнее время я все чаще и чаще встречаю сильных игроков».
«Э-э-э, в началея еще могу убиватьигроков, но когда делодоходилдо финала,то мне блин всегда невезет».
«Жаль, чтоя не могу включить бессмертие и уничтожить всех и вся».
«Бро, нас сразу забанят, если мы сделаем что-то подобное».
Хайми слегкасморщилброви,никто так и не победил?
Это немного странно.
Ладно ему не везло, но и другим тоже?
Это совершенно неразумно.
----
На официальном форуме «PUBG» внимание многих игроков привлек пост.
««PUBG»уже былазатопленачитерами?Наблюдая за вчерашнимстримом Хайми другого сказать было нельзя!»
В этом постеприсутствовалинебольшиефрагментыиз стримаХайми.Как его убивали из «AWM», «Kar98K», даже из пистолетов… практически все его смерти были запечатлены в этом посте от лица того, кто его убивал.
В конце концов, Хайми - это большой стример,из-за чего этот пост привлек довольно большое внимание.
«Ятожедумаю, что в ту ночь все было немногостранно. Противники Хаймибылислишком сильны...»
«Онивсе высококлассныечитеры?»
«Ну, ему просто не везло, разве нет?»
«Ничего неувиделвэтихфрагментах. Если вы хотитезабанить их, то у вас должны быть веские доказательства».
«Затоплена читерами? Извините, но ятакне думаю, за вчерашний день я смог занять топ-1 два раза. Кроме того,другие популярныестримеры по типуПерсли еще не столкнулись с хотя бы одним читером».
Хотяэтот пост резко стал популярным, подавляющее большинство игроковне восприняли его всерьез.
Причина была проста - онитакнедумали!
Если говорить о массовом наплыве читеров, то этонеизбежно ощутятигроки всех уровней,по сути то, что происходило с Хайми, должно было происходить с абсолютно каждым простым игроком.
Но, например, другой очень популярный стример,Старый Персли, играл каждый день по семь часов, но так и не встретил хотя бы одного читера.
----
На следующий день в восемь часов вечера, комната Хайми.
Вчера еговопросвызвал некоторыеобсужденияв группечитеров, но никто так и не понял, что происходит. Хайми же смутнодогадывался о чем-то, но подтвердить ничего не смог.
Может лиантичитдействительно определить «донаводку»?
Судя по «Overwatch» -нет. Но «PUBG»... это, в конце концов, недавно разработанная игра, так что было трудно сказать,был ли ее античит лучше или же хуже.
Однако, даже если онмог обнаружить «донаводку»,разве его не должны были забанить давным давно?
«Еслион ееобнаружил,то должен был забанить меня еще пару дней назад, а если меня забанят в прямом эфире, это станет очень популярной новостью. Однако, посколькуя все еще могу спокойно играть, это значит, что ничего обнаружено не было».
Хайми подумал об этом и решил запустить стрим.
Может ему действительно просто не везло вчера?
В конце концов, игра «PUBG»отличаласьот других игр.
Хайми настроился, залез в виртуальную капсулу изапустилстрим.
- Всем привет. Неимеетзначения, что вчера ятак и не победил. Я долженпобедитьсегодня! Еслиянесмогупобедить сегодня,торазыграюеше пару красных конвертов!
----
-Эх,такблизко!
Цзоу Чжо занял второе место.
Зрителив чатеже начали поддерживать его, однако по мнению многихтолстячок небылсильнымстример...
-Эх, опять второе место. Блин, я же недавно взял топ-один! О, нет, это было позавчера... - сказал толстячок.
Один из зрителейтут жевнессвою лепту: «А вот если бы вчера ты доиграл, то занял бы топ-один, но нет...»
«Правильно,брат,почему бы тебе не собрать пати? В конце концов, так у тебя будет больше шансов на победу».
Цзоу Чжотут же сказал: - Нет! Я хочупобедитьсвоими силами!
Однако после этих словЦзоу Чжоначаллистать свойсписок друзей.
УСтарого Перслиуже была полностью сформированная группа...
Цзоу Чжо размышлял о том, с кем онхотел бы скооперироваться,как вдругувидел знакомое имя.
- ДействительноКрасивый Ли?
Цзоу Чжо был счастлив, разве это несмурфЧэнь Мо?
Цзоу Чжосразу жеотправил ему приглашение.
НоДействительно Красивый Лиотказал ему.
Цзоу Чжо удивился, когда увидел сообщение от Действительно Красивого Ли: «Естьважноедело, несейчас».
Цзоу Чжо: «???»
Разве это нестранно? Еслионхотелпротестировать игру,томогзайти на тестовый сервер. Еслионпоявился в сети на обычном сервере, разве это не означало, что он зашел просто поиграть?
Цзоу Чжонаписал: «Может все таки сыграем вместе?»
ДействительноКрасивый Ли: «Ты сейчаспопулярный, будет немногонеудобно».
Цзоу Чжо: - ... .
ДействительноКрасивый Ли: «Забудь об этом, если ты не боишьсяумирать в каждом матче,то давай сыграем вместе».
Цзоу Чжо выразил свое недовольство: «Я сильный,всебудет в порядке!»
Цзоу Чжо снова отправил приглашение Действительно Красивому Ли.
Зрителиже задавалисьвопросом, кто это был?
Онине слышали об этом имени,и переписки Цзоу Чжо с ним не видели.
Зрители начали спрашивать его об этом игроке, однако он усмехнулся и подумал: «Хе-хе, я расскажу вам о его истинной личности через некоторое время. Пока будет лучше, если я не буду говорить об этом».

    
  






  

  Резня на военной базе



  Резня на военной базе


  

    
      Да и Цзоу Чжо не был уверен в том,хотелли Чэнь Мо, чтобыпро этот аккаунт узнали другие люди,поэтому он не решился говорить об этом во всеуслышание.
Еслиего зрители узнают о том, что этотигрок- Чэнь Мо, топомимо того, что он не сможет прочитать что-либо в своем чате, так еще и онлайн на его стриме вырастит как минимум в пару раз...
Спустя минуту они встали на поиск матча.
«Э-э,почемутакдолго?»
Цзоу Чжобылудивлен.Обычно матчи искало не более двух-трех секунд.
Возможно ли, что эта учетная запись Чэнь Мобыла наделена какими-то особыми атрибутами?
-Акуда мы прыгнем? - спросил Цзоу Чжо.
Чэнь Мо на мгновение задумался. -Прыгаем на военную базу.
Цзоу Чжосразу же сказал:-Куда угодно, но только нена военнуюбазу!
Чэнь Мозакатил глаза.-Просто приземлись туда, где обычно никто не приземляется, и сиди и жди, пока я не скажу тебе выйти. У меня не будет времени защищать тебя.
Цзоу Чжо: - ???
Он помолчал мгновение, а затем сказал: - Хотяя понимаю, что ты сильнее меня, но я не настолько слабый...
Чэнь Мо усмехнулся. - Боюсь, что ты еще не понимаешь, куда попал.
Цзоу Чжо был ошеломленнн.- Что ты имеешь в виду? Утебявысокийрейтинг на этом аккаунте, из-за чего с нами будут играть только сильные игроки?
Чэнь Морассмеялся.-Можешь продолжать гадать.
Цзоу Чжо включил микрофон, чтобы его зрители могли его услышать, и сказал: -Сегодня мы будем играть очень аккуратно! Мы приземлимся на военную базу, но я спрячусь в здании и буду ждать своего звездного часа!
Зрителибылиошеломлены. Толстячок что, решил окончательно стать королем соленых рыб?
«Толстячок, только не говори мне, что ты решил положиться на этого бустера...»
«Толстячок, если ты серьезно, то я отпишусь от тебя!»
«Терять все равно нечего, давай, прыгай набазу и начни убивать всех подряд!»
Губы Цзоу Чжо слегка дернулись. «Ониничего незнают, просто игнорируй...»
Цзоу Чжоначал наблюдать за игроками.В итоге он увидел, что на самое крайнее здание никто не упал, так что он упал на него, подобрал оружие и другой полезный лут, после чегозакрылся в ванной, перед этим закрыв все другие двери.
Зрители: «???».
«Онэтосерьезно? У тебяблин есть нормальный автомат,почему ты решил спрятаться в ванне?»
«Я думал, что толстячокпошутил, но...»
Но вскоренавоеннойбазеповсюду стали слышны выстрелы!
Ряд за рядом на экране начали появлятьсясообщения об убийствах, Цзоу Чжо иего зрителибыли шокированы,так какуведомлениязаменялись друг другомслишком быстро.
Конечно в каждом матче обычно в самом начале умирали игроки, но не так же быстро и не в таком количестве!
«Действительно Красивый Ли убил Рубера...»
«Действительно Красивый Лиубил Призрака085...»
«Действительно Красивый Ли убил Мигрень066...»
----
В уведомлениях об убийствах то и дело мелькало имяДействительно Красивого Ли, изрителиЦзоу Чжокак и он сам были ошеломлены.
«Какого черта?»
«Толстячок, твой товарищ, черт возьми, уже убил шестерых,хотя вы только что приземлились?»
«Это эксперт?»
«О, с вами что, играют одни боты?»
Многие зрителибыли шокированы. Онижаловались на толстячка, но когда увидели, что Действительно Красивый Либылтаким кровожадным, онивсе поняли.
Толстячокв итоге перебрался в холл второго этажа и начал выглядывать в окна, но ничего невидел,разве что онслышалзвуки выстрелов и новые уведомления об убийствах.
Чэнь Мо сказал: - Хорошо,выходи.Начинай лутать все, что видишь.
-Хорошо!
Толстячок в приподнятом настроении выскочил изздания и началлутать один ящик за другим.
Более двадцатиигроковупали навоеннойбазе...
Представьте себе около двадцати деревянных ящиков, которые лежали в пределах трехсот мертров друг от друга... Конечно не все ящики появились благодаря выстрелам Чэнь Мо, однако можно было смело сказать, что большая их часть являлась результатом выстрелом Чэнь Мо.
Чэнь Мо был прав. Если Цзоу Чжоупалбы в гущу событий, то стал бы двадцать первым ящиком...
Покатолстячок радостнообыскивал ящики,уведомленияоб убийствах все так же быстросменяли друг друга.
«Действительно Красивый ЛиубилНиуФафа...»
«Действительно Красивый Ли убилСпипи166...»
В самом начале он убивал всех с дробовика «S686», но сейчас он убивал либо с магазинной винтовки «Kar98k» либо с штурмовой винтовки «Scar».
Цзоу Чжо спросил: -Где ты сейчас?
Чэнь Мо сказал: -Дал метку, можешь подходить.
Толстячок не обращаявнимания на окружение в открытую побежал к Чэнь Мо. Играясним в одной команде, он чувствовал себя слишком непринужденно...
Зрители же были шокированы. Никто сейчас неосуждал выборЦзоу Чжо.Сейчас почтивсе спрашивали о том,кембыл этотДействительно Красивый Ли.
«Черт возьми, этотпареньнеслишком свирепый?Уже тридцать убийств?»
«Потрясающе,он решилуничтожить всех навоеннойбазев одиночку?Он намногосильнееХайми!»
«ДажеСтарый Перслииграетнетакагрессивно!Толстячок,может скажешьДействительно Красивому Лизапуститьстрим?Я хочу посмотреть за игрой от его лица!»
Вдругвдалекеонувидел тень,и сразу же в этот момент раздался выстрел...
Все перед Цзоу Чжопокраснело - его шлемвторого уровня не смог заблокировать пулю из «Kar98k», из-за чего он упал!
Цзоу Чжобыл ошеломлен.- Черт возьми,босс, он там!
Чэнь Мо сказал: - ...я знаю, не парься.
Спустя секунд прозвучал выстрел со стороны Чэнь Мо и появилось уведомление об убийстве еще одного игрока!
----
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      -Подними меня[1], ... -сказалЦзоу Чжо Чэнь Мо.
Однако Чэнь Мо не собирался подходить к нему,вместо этого он все так же держал «Kar98k» и целилсякуда-то вдаль. - Ползи ко мне,он не посмеет убить тебя.
Цзоу Чжо недоуменно спросил: - ...разве ты не убил его?
Сразу же после этого«Kar98k» врукахЧэнь Моиздал*бах*!
Однако уведомленияоб убийствене появилось.
Чэнь Мо сказал: - Шлем третьего уровня, неумер.Ползи ко мне, он неосмелится высунуться еще раз. Если он покажет свою голову еще раз, то умрет.
У Цзоу Чжоне былодругого выбора, кроме какначать ползти со скоростью улиткивнаправлении Чэнь Мо. Чэнь Мо же наблюдал за какой-то позицией, не двигаясь.
В результате, после долгого ожидания,новых выстрелов так и не раздалось.
-Заползиза эту стену, - после этих слов Чэнь Моподнял Цзоу Чжо.
Цзоу Чжо спросил: -Утебя есть большая аптечка?
Чэнь Мо сказал: - Нету.
Цзоу Чжо: - ... .
Тот снайпер же все так же не осмеливался вылезти из своего укрытия, так как пуляЧэнь Моопределенно попала ему в голову, и видимо испытывать свою удачу во второй раз он не хотел.
Поэтому онскорее всего уже давно пошел к предполагаемому центру зоны, так как смысла стреляться с таким метким стрелком было мало, особенно если учесть то, что на карте было еще довольно много живых игроков.
-Облутай тут все, что найдешь, и мы двинем дальше.
Чэнь Може тоже начал облутывать все, что видел, как и Цзоу Чжо.
Обыскивая очередной дом,Цзоу Чжо вдруг услышал звук, который мог исходить только от одной программы...
Когдаоноткрылсвойстрим, тосразу же был ошеломлен. Кто-тотолько что запустилтридцатьракет на его стриме!
- Спасибоза тридцатьракет,спасибо!
Цзоу Чжо быстро поблагодарилкита и краем глаза заметил онлайн -болеесорока тысячзрителей, исамое главное, что это число быстро росло!
Толстячок резко втянул в себя холодныйвоздух. «Какого черта?»
Посмотреввчат,онбыл ошеломлен.
«Толстячок, это правда? Ты играешь с Чэнь Мо??? Это значит, что Действительно Красивый Ли – смурф Чэнь Мо?»
«РазвеаккаунтЧэнь Мо не «Silent»?»
«Ерунда,как он может бытьЧэнь Мо?»
«Действительно Красивый Ли - смурф Чэнь Мо?Почему он играет на смурфе?»
«Я не обратил внимания на это в самом начале, но когда кругсузился, язаметил, чтов этом матче помимо толстячкаесть ещедвабольших стримера!Тяньчхун и Хайми тоже присутствуют в этом матче!»
«Черт возьми, три стримера водном матче?Офигеть...»
«Только чтозаглянул настрим Тяньчхуна, это действительно он,и он сейчас стримит!»
Чатвдруг стал слишком активным, но подавляющее большинство обсуждалоне Цзоу Чжо, а ЧэньМо, Тяньчхуна и Хайми.
Что касаетсядонатов,то они,естественно,были вызваны появлениемЧэнь Мо...
Как толькомногиепоняли то, что это был Чэнь Мо, популярностьстрима толстячка возросла многократно!Зрителиначали подниматьшумиху на других стримах, итак каксейчасбылпрайм-тайм,на его стрим непрерывным потоком начали заходить новые зрители!
Цзоу Чжо был ошеломлен, и самое главное, что сейчас практически все спрашивали о том, был лиДействительно Красивый ЛисмурфомЧэнь Мо...
Цзоу Чжоже не знал, что ответить. Хотел ли Чэнь Мо, чтобы другие узнали о том, что этот аккаунт — его смурф?
Скорее всего нет. В итоге толстячокпритворился, чтоне понимал, о чем вообще идет речь.
Однакоэто была не очень хорошая стратегия...
Чэнь Мо и Цзоу Чжообыскаливсювоеннуюбазу, а затем направились на север.
КогдаЧэнь Мо посмотрел нашлемтретьего уровня на голове толстячка, он сказал: -Все равно круг сужаться будет еще очень долго,так почему бы нам не сыграть в одну игру?
Цзоу Чжоспросил: - В какую игру?
Чэнь Мо сказал: -Почему бы нам не сыграть в «лучше-хуже»?
Цзоу Чжоспросил: - О, хорошо, а мы будем играть без ставок?
Чэнь Мо сказал: - Если ты выиграешь, я отдам тебе броню третьего уровня,а еслия...тыотдашьмнешлемтретьего уровня.
Цзоу Чжо решительносказал: - Нет! Я не хочу отдаватьшлем! Что угодно, но не шлем!
Чэнь Мо сказал: - Тогда, если ты выиграешь, я отдамтебе броню третьего уровня,аесли выиграю я, то ты отдашь мне все свои большие аптечки.
Цзоу Чжо на некоторое время задумался. -Неплохо,по какому принципу будем сравнивать?
Чэнь Мо сказал: -Всепросто.Например,я выброшу на землю двадцать пятьбинтов, а ты тридцать бинтов.Ты побеждаешь и получаешь один балл, после чего мы продолжаемсравниватьнаши вещи.В итоге мы остановимся только тогда, когда у нас не останется вещей в инвентаре, и тот, кто наберет больше баллов, станет победителем
- Хорошо, - сказал Цзоу Чжо. Его ставка былаочень выгодной,конечно аптечки будет потерять обидно, однако выигрыш в виде брони третьего уровня был очень соблазнительным.
Кроме того, когда придет время,разве Чэнь Мо не поделится с ним аптечкой в случае чего?
Двоеигроковнашли дом и зашли в него,после чеговсталинапротив друг друга и начали выбрасывать вещи на пол.
- У меня четыреэнергетика, у тебя два,один-ноль.
- У тебя есть большиеаптечки, у меняихнет,один-один.
Дваигроканачаливыбрасыватьвещи наполсявнымудовольствием...
-Уменя броня третьего уровня, у тебя броня второго уровня,четыре-четыре, - сказал Чэнь Мо.
-У тебя шлем второгоуровня,уменятретьего,пять-четыре, я выиграл! - сказал толстячок, выбросившлемтретьего уровня на землю.
ОднакоЧэнь Мо вдруг перекатился вперед, поднялшлемтретьего уровня и наделего, а затем быстро вернулся к своей куче вещей и быстро подобрал все свои вещи.
Цзоу Чжо был ошеломлен. Через секунду раздался сердитый рев: - Босс!!!Ты!!!..
Чэнь Мо улыбнулся. -Шлемтретьего уровня?Какой шлемтретьего уровня?Я его вообще-то на земле нашел.
[1]В «PUBG», если вы играете в пати, смертельный урон не убивает вас в случае, если ваши тиммейты живы и если вы на момент нанесения смертельного урона не находитесь в состоянии «смертельного ранения». Состояние «смертельного ранения» наступает в случае нанесения смертельного урона и при выполнение вышеописанных условий. В этом состоянии игрок может лишь передвигаться с очень маленькой скоростью в положении сидя, причем это состояние ограничено минутой или около того, по истечению этого времени, в случае, если ваш тиммейт не «поднимет» вас, вы умрете окончательно.
----
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      Все в чатевалялись на полу от смеха,какой хитрый ход!
И всеэто было сделаноради шлема третьего уровня!
После того, как Чэнь Мо поднял шлем третьего уровня,он стал делать вид, что ничего не произошло. - Эй, что только что произошло? Похоже, у меня амнезия. Айя, круг вот-вотсузится. Давай поскорее убежим отсюда.
Цзоу Чжо: - ... .
Он внезапно почувствовалострое желание убить кого-нибудь, поднялдулои направил его в спину Чэнь Мо, но смог сдержаться, подумав: «Забудь об этом, я хочу победить!»
Дваигрокапродолжилибежать вперед и спустя пару минут нашли джип.
Спустя минутув небе раздается грохотсамолета.
-Аирдроп! - толстячка вдруг посетиловдохновение. Он огляделсяиобнаружил, что самолетлетелвихсторону,новот аирдроп он еще не скинул
- Босс,босс, аирдроп! -сказалЦзоу Чжо.
Чэнь Мо поднялголовуи сказал: -Еще не скинул.
Цзоу Чжо сказал: - Мы будем лутать его?
Чэнь Мо сказал: - Все в порядке, самолет приближается,ясделаю так, чтобы он выкинул его около нас.
Цзоу Чжо потерял дар речи. -Ты даже аирдропом управлять можешь?
Чэнь Мо улыбнулся, припарковал машину, затем вышел и посмотрел на самолет. - Смотри,он летит прямо к нам.
Цзоу Чжо: - ???
Если он действительно это сделает...
Цзоу Чжо тихо спросил: - Ты же не...
Чэнь Мо догадался,что он имел в виду, и ответил: - Нет, я никогда не меняли не будуменять игровой контент ради своей выгоды,особеннокогда я выступаю в качестве обычного игрока.
Цзоу Чжо: - ... .
Первоначально Цзоу Чжо думал, что Чэнь Моиспользовал свои права администратора исделает так, чтобыаирдропупал около них, новидимо он ошибался.
Чэнь Мо действительно никогда не использовал своиправа администратора когда выступал в роли обычного игрока. В конце концов, было бы скучноунижатького-тоимеястатусадминистратора, да иЧэнь Мо не хотел этого делать.
Чэнь Мо поднял «Kar98k» ивыстрелилвверх...
В тот момент,когдаон сделал выстрел, самолет скинулаирдроп...
Цзоу Чжо: - ...серьезно?
Чат также взорвался в одно мгновение.
«Черт, этотвыстрелзаставил самолет скинуть контейнер?!»
«Ондействительносделалэто...»
«Теперьяверю, что это Чэнь Мо! Но использует ли Чэнь Мо какие-либопривилегии создателя игры?»
«Только что выстали свидетелями чуда Чэнь Мо...»
Чэнь Моубралоружие за спинуи сказал Цзоу Чжо: -Зачем мне прибегать к силе администратора, если я просто могузаставить самолет скинуть контейнер?
Цзоу Чжо сказал: - Я в это не верю! Как тебе это удалось?
Чэнь Мо улыбнулся. - Удача,ты не знаешь об удаче?
Цзоу Чжо: - ...яв это не верю! Босс,твояудача неможет быть такой сильной!
Чэнь Мо сказал: -Почему же, моя удача обычно действительно не очень хороша, новособых обстоятельствахона бывает просто невероятной, как, например, сейчас.
Цзоу Чжо посмотрел на самолет и сказал: - Хм,я поверю тебе только в том случае, если тызаставишьвон тотсамолет скинуть аирдроп!
- Еще один?Ладно, -сказал Чэнь Мо и снова взял в руки «Kar98k».
*Пэн!*
Раздался еще один резкий выстрел, и в результате самолет действительновыкинулаирдроп!
Цзоу Чжо: - ???
Чэнь Мо улыбнулся. - Удача, это все удача.
Зрители толстячкабылишокированы.Он что, везучийимператор? Почему ему так везет?
Два выстрела и два раза самолеты скинули груз?Разве это не выходилоза рамки здравого смысла и логики?
Цзоу Чжо еще не отреагировал, а Чэнь Мо ужеобыскивал первый аирдроп.
-Вау, «AWM»,маскхалати адреналин? Айя,неплохо, - сказал Чэнь Мо,выбрасывая«Kar98k» наземлюи подбирая«AWM».
Цзоу Чжо: - ...не боишься, что в тебя ударит молния?
----
В тоже время, Тяньчхун такжестримил. Онбыл наодин шагвпередиЧэнь Мо и Цзоу Чжо и сейчас спокойно высматривал окрестности.
Что касается его товарищей, то ониумерлиеще на военной базе.
-Не волнуйтесь, на этот раз я выиграю!
- А? Черт, тотсамолетлетит слишкомдалеко от меня, но этот нет!
Тяньчхунбыл удивлен.Онне знал, была ли это всего лишь иллюзия, ноон вдруг с недавнего времени начал постоянно проигрывать.И это с условием того, что он использовалочень качественную «донаводку».
Но сейчас его волновалтот Действительно Красивый Ли, с которымон«познакомился»на военнойбазе -он был слишком странным.Он в одиночкуубил болеедвадцатичеловек и чуть не убил его самого, что заставило Тяньчхунаначать подозревать неладное.
И пока он раздумывал на его счет,Тяньчхун вдруг услышал вдалеке выстрел икогда поднял голову то увидел, что аирдроп падал недалеко от него!
Тяньчхун мгновенновзбодрился.Ему улыбнулась удача!
-Дорогиезрители,аидроп падает прямо ко мне!Это, должно быть, сон. Все, благословите меня, чтобы янашел в нем«AWM»! Я хочу отомстить тому игроку, который чуть не убил меня с военной базы!
Тяньчхун повел машину прямок месту падению аидропа.
Этотаидропприземлилсянедалеко отвосточной фермы. Расстояние между Тяньчхуном и этимаирдропомсоставляловсего несколько сотен метров,а на машине такие расстояние преодолевались в считанные секунды.
Остановивмашину, Тяньчхун присел на корточки, но когда он начал обыскивать контейнер, тобыл ошеломлен.
- Это... что случилось, произошла какая-то ошибка?
Там лежалпистолет-пулемет Томпсона, патроны ирюкзактретьего уровня!
Тяньчхунхотел заплакать...
У негои так есть рюкзактретьего уровня! Исерьезно, пистолет-пулемет Томпсона в аирдропе?Серьезно?!
Его чатсразу же заполнился простыми однотипными сообщениями в виде «666»!
Это, пожалуй, самыйхудшийаирдроп в истории!
Тяньчхун потерял дар речи. Он вообще нехотел говорить что-либоихотел простоуехать отсюда на машине.
Он сел в машину,но вдруг где-товдалеке раздалось несколько четких выстрелов!
Тяньчхун вздрогнул и быстро вышел из машины.
Его шлем третьего уровнябылсильно поврежден,аего броня второго уровняне придавала ему уверенности. Если онпопытаетсяуехать,то скорее всего умрет.
Учитывая меткость того игрока, который попал ему в голову с военной базы, он не осмеливается лишний раз рисковать,так как видел, что тот все еще был жив.
Как только он присел на корточкизаконтейнером, он услышал несколько выстрелов с северо-востока.
----
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      Тяньчхун потерял дар речи,теперь все его пути отхода были заблокированы!
Как толькоаирдропвыпал из самолета,скорее всего всеигрокиувидели это.
Так что Тяньчхун,который сидел прямо около аирдропа, естественно, стал мишенью для всех игроков...
Он рискнул ради хорошего лута, но в итоге помимо того, что не получил чего-то стоящего, так еще и попал в ловушку!
Еслибы в этом аирдропе был«AWM» илимаскхалат, Тяньчхунчувствовал бысебя лучше...
Носейчас все, что он мог делать, так это кричать: «В нем был толькоТомпсон и рюкзак третьего уровня, не убивайте меня!».
К сожалению это не сработало бы, и все, что сейчас ему оставалось делать, так это уповать на свою удачу и возможную невнимательность оставшихся в живых игроков.
----
С другой стороны, Чэнь Мо и толстячокехали по мосту.
На мосту Чэнь Мо остановил машину и сказал: - Поскольку никто не блокирует мост, давайэто сделаем мы.
Цзоу Чжо былошеломлен. - Зачем, следующая зонаскорее всего будет на другой стороне!
Спустя пару секунд круг сузился. Мост, на которомстояли двое игроков,находилсяна краюбезопасной зоны. Согласно здравому смыслу, после истечения таймерамостокажется вне безопасного круга, из-за чего им придется срочно менять свою позицию.
Чэнь Моулыбнулся. -Расслабься,нам должно повезти!
Цзоу Чжо сказал: - ...босс,почему ты так уверен в этом?
Чэнь Мо улыбнулся. - В конце концов, удача - это тоже часть силы игрока, а яоченьсильный игрок!
Цзоу Чжо подумал: «Яещене виделболеебесстыдного человека, чем он!»
----
Тяньчхуннаходилсяпочти в центребезопасной зоны, итак как онаначала сокращаться,было вполне логично, чтооставшиеся в живых игрокиначнут стягиваться к центру.
Тяньчхунсидел за аирдропоми время от времени выцеливал игроков с помощью «Kar98k».
Помимо ботов и читеров, в этом,в этом матче именно что игроков осталось всегодвое: Цзоу Чжо и Чэнь Мо.
Вообще, если быть точным, с самого началав матче был всего лишь одинобычныйигрок — Цзоу Чжо.
- Черт возьми, моеместоположениеоченьплохое,и еще зона скоро сократится, - прошептал Тяньчхун.
Не только он,другие игроки скорее всего тожес нетерпениемждали объявления следующей безопасной зоны. В результате спустя минутузонаобновилась, и оннаходился от нее довольно далеко — ему придется идти к мосту!
Самое главное, что более половины всего мостанаходилось в безопасной зоне, в то время как нынешнее местоположение Тяньчхуна и близлежащие хорошие укрытия — нет.
- Черт возьми,эта зонапросто ужасная, придется пробежаться по открытой местности...
-Я выживу! И я выиграю!
Тяньчхун убил только что высунувшегося игрока и понял, что лучше времени он больше не найдет, из-за чего выбежал из своего укрытия в сторону моста.
Однако как только он показался около дороги,онуслышал выстрел.
В то же времявсе перед ним взорвалось красными красками, иего телоупало на землю!
- Черт! «AWM»!!!
Все передТяньчхуномстало пепельно-серым. Оннапоследок попытался понять, откуда был произведен выстрел, но все было тщетно. Все, что он знал, так это то, чтовыстрелраздалсяоткуда-тосмоста.
Посмотрев наимя своего убийцы, он был удивлен - Действительно Красивый Ли!
Тяньчхун лишился дара речи, какого черта? Он успел залутать аирдроп?
- Боже, почемуигратак несправедлива?! Почему у него есть «AWM»,а уменя только Томпсон! Почему?!
ЧатТяньчхунаначал лететь с нереальной скоростью...
----
Зонавсеуменьшаласьиуменьшалась, и числоигроковмедленно стремилось к нулю.
Многие игроки сейчас ждали следующего обновления зоны.Однако в итоге зона все больше и больше смещалась к мосту!
Цзоу Чжобыл удивлен и потрясен - имдействительнокрупно везло!
Если брать во внимание логику, зона должна была наоборот сужаться к центру, а не к краю, но это действительно происходило прямо сейчас...
Цзоу Чжоспокойно бродил по мосту.Вдруг он захотел посмотреть, был ли кто в воде, и когда он высунулся из-за перил, он услышал глухой *Бум*!
«Хаймисбил с ног...»
Шлем Цзоу Чжо третьего уровня был «позаимствован»Чэнь Мо, поэтому его шлемвторогоуровня не смог остановить выстрел из «Kar98k», из-за чего его эта пуля отправила в состояние «смертельного ранения», так как Чэнь Мо был все еще жив.
Онуже было хотелотползти от перил, но вдруг раздался еще один выстрел!
«Палла убил...»
В итоге онпревратился вдеревянный ящик...
-Босс...яумер, - сказал Цзоу Чжо.
Сразу же после второго выстрела прозвучал выстрел из«AWM»Чэнь Мо, иего выстрелсбил Хайми с ног, но не убил.
Чэнь Мо сказал: -Дуо,меткие стрелки,тыможешьпока отдохнуть.
Чэнь Мо некоторое время смотрел на позиции Хайми и Паллы,ноонибольше невысовывались из своих укрытий.
Поняв, что они сейчас не будут высовываться, Чэнь Мо подошел к ящику толстячкаисо скоростью светазабрал почти все его вещи.
Чэнь МоувиделХаймикак только тот подстрелил толстячка и он отправил его в состояние тяжелого ранения спустя секунду, однако его товарищ, Палла,смог добить толстячка.
Чэнь Мо сбил Хайми с ног, но не смогдобить его.
Цзоу Чжосказал с сожалением: - Ай, если что вини меня в этом поражении, я простотупень,чем я вообще думал, когда решил проверить воду...
С этими словами он начал наблюдать за матчем от лицаЧэнь Мо.
Цзоу Чжорешил посмотреть в чат, так какхотел увидеть реакциюзрителей, но в итоге, когда он увиделсообщения вчате, его чуть не вырвало кровью!
«Толстячок наконец-тоумер!Ура, мы сможем понаблюдать за игройот лицаЧэнь Мо!»
«Толстячок, давайв следующем матче ты взорвешь себя гранатой в самом начале, я хочу посмотреть за тем, как играетЧэнь Мо!»
«Ура, я смогу понаблюдать за действиями Чэнь Мо хотя бы пару минут!»
Вчате все восхвалялисмерть толстячка...
Цзоу Чжо чуть не выплюнулполныйрот крови. «Вы...вы!!!»
----
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      Зонавсеещесокращалась, и вдалекето и дело иногдараздавалисьразрозненные выстрелы. Почти каждый выстрелсопровождалсяуведомлениемо нокдауне или убийстве.
Матч наконец-то вступил в свою последнюю фазу -сейчасостались в живыхлибосильныеи опытные игроки, либоботы, которые были ещеболеестрашными, чемчитеры.
Игроки, которые еще были живы,активноискалиместонахождение другихигроков и не осмеливались ослабить свою бдительность ни на секунду, так как именно она могла определить жизнь и смерть!
Чэнь Може спокойно ждална мосту ичувствоваллегкую скуку.
Поняв, чтотак он будет сидеть еще очень долго, Чэнь Мовзглянул на патроны... у него осталось восемнадцать патронов, а число еще живыхигроков равнялось семнадцати.
- Ускорю-ка яматч, - прошептал себе под нос Чэнь Мо.
----
Хайми и Палла сейчаспряталисьна втором этаже дома.
- Будь осторожен, на мостуеще жив тот парень. Мой шлембыл уничтожен одним его выстрелом, - со страхом сказал Хайми.
Палла сказал: - У него вруках«AWM»,так чтоне имеет значения, естьнатебешлем или нет. И его меткость очень хороша,так что давайподождем, потому чтомывсе равнов относительно безопасной зоне.
Эти двое даже несмелиприближатьсякокнам.
-Подожди минутку,что это?Всеверо-восточном направлении! - потрясенно сказал Палла.
Хайми посмотрел в окно на северо-восток и увидел, что к мосту ехалодва джипа!
Они ехали в метрах тридцати друг от друга, но игроки на этих двухджипахне нападали друг на друга.
-На севере!На севере тоже!
Хайми и Палланаблюдали заочень страннойсценой.Вдруг из разных мест начали высовываться игроки — кто-то на машинах, акто-тостягивался к мосту на своих двоих.Расстояние от местоположения Хайми и Паллы до этих игроков в среднем было довольно приличным, но из-за наличия оптики этой проблемы просто-напросто не существовало!
У Хаймивдруг зачесались руки. По его мнению, этиигрокибыли очень аппетитнымифрагами!
Хаймивысунулся из окна и прицелился в игрока, которыйнаходился кнемуближе всех...
Но в тот момент, когда онсделал это, он вдруг почувствовал озноб, потому что в своем восьмикратномприцеле он увидел, как этотигрок повернулголовусо скоростью света и направил дуло своейснайперской винтовкипрямо на него!
Хайми неосознанно откатился в сторону, и несколько пуль в тот же момент попали в то место, где он стоялранее!
- Черт! Напугал меня!
Хайми действительно испугался.Втот момент, когда он вынырнул из окна, на него, по всей видимости, было нацелено по меньшей мере пять снайперских винтовок, так что даже если бы он смог убитьэтогоигрока, его определенносняли быдругие.
Он поспешно спрятался за стеной и больше не осмеливалсявысунуться.
-Это слишком опасно. Мы не знаем, сколькоигроковпялится нанашдом, поэтомунам лучше не высовываться, - сказал Хайми.
Паллакивнул.- Ну, мы всеравнонаходимся в зоне, так что мы можем не спешить.
- Но я озадачен, развемы не запустили поиск в качестве дуо? Почему этиигрокине дерутся друг с другом?
Действительно, как только Хаймипоявился в окне,помимо того игрока, в него нацелилось еще как минимум четверо.
- Зона начнет сужаться через минуту.Почемуони так спешат на мост? - Хайми был озадачен.
Но в любом случае имоставалосьтолькопрятаться за стенамии ждать.
----
С тех пор, как толстячокоставил после себя один деревянныйящик, Чэнь Мо уже некоторое времяждална мосту.
За это время ничего не произошло, и зрителина его стриме начали болтать на другие темы.
Но в этот моментгудокджипа донесся до него издалека...
«Сейчас».
Чэнь Мо взял «AWM» в рукии слегкавыглянул из своего укрытия. В тот момент, когда онвыглянул на дорогу, он сразу же зафиксировал свой взгляд на шлеме водителя, а затемнажал на курок.
Сразу же после этогоЧэнь Мо переключился на «M416» и открыл огонь непосредственно по позиции второгоигрока!
Бот,который сиделв этой машине на заднем сидении, почти мгновенносел на местоводителя, и джип пересталвилять по сторонам и направился обратно.
Новый водитель потерял половинуздоровья, но он не умер.
Но в тот момент, когда онуже отъехал на примерно сотню метров, вдалекераздалсяслабо слышимыйзвук...
Зрители стрима Цзоу Чжовидели все это от начала и до конца. СначалаЧэнь Моубилводителя выстрелом вголову из«AWM», а затем сменилснайперскую винтовку на«M416» и зажал во второго игрока, и в конечном итоге тридцатая пуля залетела ровно в голову почти уехавшему водителю.
Чатвзорвался в одно мгновение,и теперь он был полон однотипных сообщений в виде «666»!
«Мастерпо контролю отдачи!»
«Черт возьми, этот набор действительно идеален, сначала выстрел в шлем из «AWM», а затемзажим из«M416», мгновенное двойное убийство!Что происходит?»
Однако, когда он сделал последний выстрел, он открылся для многих позиций.
Когда он откатился назад после своего последнего выстрела,две снайперские пули почтиодновременнопопали в то место, где онтолько чтостоял.
Еще дваигрока...
В дополнение к этим двумигрокам, в отдаленииначало появлятьсявсе больше и большеигроков -на первый взгляд их былооколодесяти! Этиигрокив основном находились недалеко друг от друга, и хотяони иногдастрелялидруг в друга, в основном онисмотрелитолько на мост!
Чэнь Може не паниковал и спокойно пил энергетик.
«Черт, в чем дело?Почему так много людейсмотрят толькона мост?»
«Сколько ненависти у этих людей к Чэнь Мо?Они хотят занять мост? Или ониузнали о том,что на мосту сидитЧэнь Мо, из-за чего решили убрать его в первую очередь?»
«Весело!»
«Все в порядке, разве у Чэнь Мо нет «AWM» вруках?И у него есть еще семнадцать пуль. В живыхже осталось четырнадцать игроков, так что пуль ему хватит на всех!»
Когда уже многие зрители подумали о том, что ожидание намостубудет скучным и нудным, вдруг произошло вот это!
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      Чэнь Мо был настолькоуверен в себе, чтооткрылся сразу для многих позиций и чуть было не словил две пули, но все же этот риск стоил того.
Этиботыженеособоспешили к Чэнь Мо.Еслиоколо десятиигроковброситсяодновременнона мост, то Чэнь Мо ничего не сможет сделать,так как у него было всего две руки и две ноги.
Более того, еслиоколо десяти игроков одновременно будут атаковать только Чэнь Мо, это будет выглядеть слишком фальшиво.
Поэтому между атак этихботовбылоопределенное время, и иногда онистрелялись между собой,но в целом они непрерывнодвигалиськ мосту.
Чэнь Мо примерно оценил позициюживых ботов ивздохнул. -Ну, почти.
----
Хайми и Палла все ещесиделив комнате и не решались выйти, а в это время наулицешли интенсивные перестрелки!
Стреляли практически со всех пушек -«Scar», «SKS», «AKM»... Тем не менее,появлялисьсообщения обнокдаунахи убийствахтолько из«M416» и «AWM»!
Штурмовая винтовка«M416» Чэнь Мобылаоснащенаглушителем, поэтому Хайми не слышалвыстрелов Чэнь Моиз«M416»,все, что онслышал- выстрелыиз«AWM»,после чего обычно появлялись уведомления об убийстве.
Хайми и Палла переглянулись в полной растерянности, с ними в матче точно игралчеловек?
----
В это времячатЦзоу Чжоразрывался от количества сообщений!
Помимосообщений по типу «666» в чате ничего не было, так как на экране происходило просто нечто невероятное!
Чэнь Мополагался на свою хорошую позициюичастовысовывался, и каждый его выпад заканчивался убийством какого-нибудь игрока.Он высовывался буквально на секунду, после чего выстреливал из«AWM»и сразу же после этого появлялось уведомление об убийстве или нокауте!
Онбыл очень метким, нодаже так существовал шанс того, что его пуля в конечном итоге не попадет в голову, ибо все игроки в данный момент постоянно двигались и не стояли на месте.
Причем эти боты, которые изображали простых игроков,прекраснопонимали, какнужно былодействовать вразноевремя. Хотя Чэнь Мовсегдацелилсяв голову, все ещесуществовалавероятностьпромаха,хоть она и быламала.
Цзоу Чжоже начали задаривать разнымиподарками, и все видыподарковсейчас буквально полностью покрывали экран его стрима!
«Черт возьми,его меткость просто феноменальная,ареакцияслишкомбыстрая.Он высовывается на меньше чем секунду каждый раз и умудряется убивать?»
«Позициидругихигроковочень хороши. Ядумаю, чтоеслибы я был на его месте с«AWM»,то не смог убить хотя бы одного игрока!»
«Однако уЧэнь Мо почти закончились патронына «AWM».Эта пушка конечно очень хороша,но вотпатроновна нее всегда нехватает!»
«Кто-тозашел за спину!В спине у Чэнь Мо какой-то игрок!»
Зрителимогли переключаться между видом от первого и третьего лица, так что многие зрители ясно виделито, что вспинуЧэнь Мопробрался какой-то игрок!
«Чэнь Мо не виделего? Толстячок,скажиему!»
«Правильно, правильно!Скажи ему, я хочу понаблюдать за ним побольше!»
«Все кончено, Чэнь Москонцентрированна игроке перед собой...»
Зрители были встревожены,многие опасались, что Чэнь Мо будет убит этимигроком.
Но в тот момент, когда этотигроквыбежал и вот-вот начал бы стрелять в спину Чэнь Мо, сам Чэнь Моотправил в нокаут игрока перед собой изсвоего«AWM»,причем это был последний патрон, а затем переключился на «M416», дуло которого было мгновенно повернуто в направленииигрока, который был у него в спине!
*Пэн~ пэн~ пэн~ пэн~пэн!*
Обе стороныначали стрелятьпочти в одно и то же время,но в конечном итоге у Чэнь Мо осталось тридцать процентовздоровья,в то время как его противник умер!
Как толькоонумер, его товарищ по команде, которогоЧэнь Мо сбил с ногранее,умер.
«Что только что сделал Чэнь Мо?»
«Чертвозьми, янаблюдал за всем от третьего лица и чихнул, как только все началось. Кторасскажет мне, чтотолькопроизошло?»
«Серьезно, он вышел победителем из этой ситуации?»
Многиезрителинаблюдали за Чэнь Мо оттретьеголица,так как это был самый удобный режим для наблюдения, поэтому движения его персонажа были всемхорошо видны.
В тот момент, когдаониначали обмениваться пулями, Чэнь Моначал быстро наклоняться влево и вправо, а так же приседать и вставать, из-зачегопули, которые должны были попасть в него, в итоге пролетели мимо!
Жизнь и смерть определиласьпарочкой этих простых действий.Чэнь Моизбежалпарыпуль, которыедолжны былипопасть ему в голову,из-за чего в конечном итоге выжил.
Если бы он не стал уклоняться, то скорее всего они умерли бы вдвоем, так каких меткость была примерно равной.
«Черт,яхочунаучитьсяэтому!Сможет ликто-нибудьнаучить меня?»
«Как это называется, кто-нибудь знает?»
Послеубийства этих двух враговв матчеосталосьне так уж и много живых игроков. Чэнь Мо решил, что временноон былв безопасности,поэтому начал восполнять свое здоровье.
----
Хайми и Паллабыли ошеломлены.
-Этотпареньнастоящий человек? За такое времяумерлодесятьигроков?
- Черт возьми,он их всех убил?
-Еще двоеспешат к мосту,северо-восток!
Хаймиувидел, что в северо-восточном направлениибежалодвоеигроков...
Хайми не удержался исказал: - Тыберешь того, чтоспереди,аятого, чтосзади.
Вматчеосталось всегопятьигроков, но зона все ещебыладовольновелика,поэтому в этом матче создалось весьма неловкое явление.Игроков былонемногои они были рассеяны по карте, в то время как зона все еще была довольно большой.
Итогда-тоХайми увидел, чтодвое игроков со шлемамивторого уровнябежали по открытому пространству, а из-за того, что Хайми и Палла бегали с «Kar98k»...если они попадут им в головы, эти двое игроков мгновенное умрут.
-Приготовься, три, два, один,стреляй!
Хайми и Палла высунулись изоконпримерно в одно и то же времяи прицелились в свои цели...
Прозвучалодва выстрела!
Однакоуведомленийоб убийствахтак инепоявилось.КогдаХайми и Палла появились вокнах,этидвоеперекатились, избежавпуль.
В следующую секунду эти двоеодновременно подняли своиавтоматыи...
Хайми быстроотскочил от окна, однако две пули успели задеть его.
Спустя минутуХаймивысунулся в окнои обнаружил, что этидвоебольше небежаликмосту, а вместо этогобежали к ним!
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      Чэнь Можевсе так жеожидал на своем мосту гостей, но через некоторое времяонпочувствовал себя немного озадаченным.Гдепрохлаждалисьоставшиеся четыре игрока?
Чэнь Мо подумывалвыйти из укрытия и посмотреть, что происходит,но вдругон услышал серию выстрелов вдалеке,а затем еще однусерию, и вего полезрения появилось сообщенияодвухубийствах. Хайми и Палла были убиты двумяботами...
Чэнь Моусмехнулся и прошептал:- ...что, дом не помог вам?
На данный моментнавсейкартеосталось всего триигрока: Чэнь Мо и двое ботов.
ОблутавящикиХайми и Паллы, эти двое ботовснованачали идтик Чэнь Мо.
Патронов для«AWM»уЧэнь Мобольше не осталось.
Эти двое же спокойно приближались к мосту, перебегая от укрытия к укрытию, при этом всегда двигался только один, так как второй в это время подавлял позицию Чэнь Мо плотным огнем.
Так как уЧэнь Моне было патронов для«AWM»,снять хотя бы одного из них одним выстрелом он не мог, что делало всю эту ситуацию очень неприятной.
Цзоу Чжовдруг почувствовал, что его ладони вспотели.Сейчас он нервничал больше, чемсамЧэнь Мо!
- Босс,тебя пушат двое игроков,мне нужно что-то делать? - спросил Цзоу Чжо.
Чэнь Мо не торопился. Онвремя от временивыглядывализ-за укрытияи таким образом определял местоположение этих двоих.
Чэнь Мо улыбнулся. -Просто притворись шаманом и призови красную зону прямо на них!
Цзоу Чжо потерял дар речи. - Босс, в такоймаленькойзонене будеткрасной зоны!
Чэнь Мо сказал: -Раз она не хочет появлятьсясама,разве я не могу создать ее подобиевручную?
Чэнь Мо достализ рюкзака гранату,вытащилкольцо,подождал секунду, после чего бросил ее!
После того, как онвыкинулее, он немедленновыкинулвторую,третью...
*Бум!*... *Бум!*... *Бум!*...
ГранатыЧэнь Мовзрывались одна за другой. Действительно, с точки зренияплотности взрывов,можно было сказать, что в этом месте вдруг появилась красная зона!
Многиезрителибыли поражены,и чатбыл полностью заполнен вопросами - сколькогранатунегобыло?
Десять, одиннадцать… и он все еще продолжал их кидать!
Чэнь Мособирал гранаты практически весь матч, так что он мог кидаться ими еще очень долго!
«ПОБЕДА-ПОБЕДА ВМЕСТО ОБЕДА!»
Этизнакомыесловавдругпоявились на экране, и втожевремя картинка застыла.
Чэнь Мо не знал,какая именно граната убила этих двоих, однако это не имело значения.
Цзоу Чжо не удержался и спросил: - Босс, кактыэто сделал...
Чэнь Мо улыбнулся. - Простая геометрия.
В это времяна стримеЦзоу Чжосчетчик зрителей не обновлялся уже долгое время и застыл на ста восьмидесяти тысячах!
«Боже, 29убийств?!»
«ЭтотДействительноКрасивый Ли...почемуонтак хорош?!»
«Подожди,ДействительноКрасивый Ли?.. Действительно Красивый Ли? Черт,этоон!»
«Я словно только что посмотрел фильм!»
«Черт возьми, я верю, что этотигрок- Чэнь Мо!»
«О…29убийств… сохраните повтор того, как он играл, я хочу пересмотреть его!»
«Толстячок,скажиЧэнь Мо,чтобы он запустил стрим, мыхотим стрим от него!!!»
Цзоу Чжомолчал. Вроде бы это был его стрим,нов результате все обсуждалитолькоЧэнь Мо...
- Ладно, ребята,я -стример,иу меня естьсвоипринципы и мужество! Я хочупобедитьв одиночку, и обнимать бедрасильных игроковопределенно не в моем стиле!
-Достаточно. Я не будувасслушать.Я дружу сбоссом, ияникогда не запятнаю эту дружбу никакими материальными или денежными средствами!
-Спасибо, пожалуйста,скажиЧэнь Мо,чтобы он запустил стрим, э-э-э, спасибо за донат мистер...
В результате толстячокдаже не успел договорить,аЧэнь Мо ужеотключился...
Цзоу Чжосказал: - ...господа, я тожехотелпродолжить держаться заегобедра, но онотключился...
----
На стримеХайми царилбеспорядок.
«ЭтотДействительно Красивый Ли действительно особенный? 29убийств?Ты-человекс умственными недостатками?Почемуты не борешьсяза сохранение отечественного профессионального сообществашутеров от первого лица,которыйпереживаетупадок?»
«...дело в том,что этот парень сделал 29 киллов! Хайми и Палла, два знаменитых игрока, заняли третьеместо в этомматче, а они оба очень сильные!»
«Он, должно быть,читер!»
«В«PUBG» естьсвоя собственная системазащиты,и, чтоб ты понимал, читеров просто не пускает в игру! Кроме того, даже если некоторыечитерывысокогоуровнясмогут войти,они сразу жебудут обнаружены системой защиты и забанены!»
«Хе-хе, в «PUBG» малочитеров, ноониесть!»
«Мужики, вы... Я только что пришелсо стриматолстячка.ДействительноКрасивый Ли - это Чэнь Мо...»
«Чэнь Мо??? Чэнь Мочитер?!»
«...у тебя вместо мозгов жиденькая лужица? Чэнь Мо -создательэтой игры. Может ли ончитеритьв прямом эфире? Онрешил свернуть все системы защиты своей игры ради собственного удовольствия?»
«Тыхочешь поспорить?»
«О,Чэнь Мо?Хе-хе-хе-хе-хе!»
Как уи других стримеров, у Хайми тожебыло множествофанатов. Эти люди требовализабанитьДействительно Красивого Ли в самом начале, чтобы добиться справедливости для Хайми,но когда они узнали о том, чтоДействительно Красивый Ли - смурф Чэнь Мо,они замолчали.
Во-первых, Чэнь Мобылхорошо известен тем, чтохорошо игралво многиеигры.Во-вторых,Чэнь Мо являетсясоздателем«PUBG».
Тем не менее, все ещесуществовалифанатыХайми, которыебылинедовольны, и причинаих недовольства былаочень проста.Он играл вшутер от первого лица!
Такие игры были слишком быстрыми, и даже еслив нее игралкакой-то эксперт,то многое зависело от его удачи.
Многие фанаты Хаймиобсуждалиэтот случайв частном порядке и дажевыстроилитеорию заговора,суть которого заключалась в том, чтоЧэнь Мо открыточитерилв своих же играх.Так как он был создателем своих игр, он мог без каких-либо проблем создать чит для своей же игры, причем такой, который не будет обнаружен какой-либо системой защиты.
В конце концов, онсамбылвысшим блюстителемзакона,так ктоже будет его проверять?
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      Вскоре намногихвидео сайтахпоявился повтор этого матчас заголовками по типу этого: «Игрок, которого подозревают вчитах -Чэнь Мо, 29убийств в одном матче! Тристримерав одной игре,обзор от первого лицаглавного герояначинается со второй половины матча!»
Этот повторбыл быстро разослан на основные форумы,чтовызвалопереполох среди игроков «PUBG»!
Более того, этотповторбыл перенесендажена другие игровые форумы.
С ростом популярности «PUBG» эта игра началапроникать в группы игроков других игр, включая игроков «League of Legends», «Overwatch» и других шутеров от первого лица.
Такая взрывоопасная новость мгновенно вызвала дискуссию среди игроков!
«Что? 29убийств???»
«ЭтоточноЧэнь Мо? Есть ли доказательства? Чэнь Мо сам признался втом, что этот аккаунт — его смурф?»
«Черт возьми, япосмотрелэто видео,просто вау!»
«Первая половина такая нудная,ноначиная с того момента, как обзор пошел от лица Чэнь Мо... Судя пометкости, реакции и действиям, это полностью выходит за рамки уровня профессиональных игроков. У такогоигрока простонет причинчитерить...»
«Янаблюдал завсемвпрямом эфиреи это действительно ужасало!Ни единого промаха из «AWM»!»
Одной фразы в виде «29убийств»былодостаточно, чтобымногие игроки были шокированы.А если учесть то, что это сделалЧэнь Мо,тоэтановостьбыла ещеболее взрывоопасной!
Правда лиДействительноКрасивый Лиявляется смурфом Чэнь Мо или нет, горячо обсуждалось игроками, но подавляющее большинство игроковдумали о том, что Чэнь Мо не имел к этому инциденту никакого отношения.
Если бы кто-то другой игралтак хорошо, он бы ужепокрасовался этим, не так ли?
Многие игроки «PUBG»принялись скачиватьповторэтого матчаи неоднократнопересматривалиего.
Меткой стрельбенельзя былонаучиться всего лишь наблюдая за игрой хороших игроков,однакопередвижениям и мелким фишкамможнобылонаучиться.
Многие игрокиначалиподражать стилюуклоненийЧэнь Мо и обнаружили, чтотакие маленькие движения действительно давали им огромное преимущество!
Однако послепериодаобсужденийнекоторыеигроки начализадаватьсявопросом.
«Почемуони все шли к нему?»
Все игроки, кроме стримера и его друга, пытались убить только Чэнь Мо!Конечно в конце и этих двоих убили, однако это было немного странно.
Существовало множествомнений, нохоть сколько-то разумного объяснения этому не было.
----
Вчат-группечитеровкипела жизнь.
«Ты тоже в этом матче?»
«О? Нас разделяет 300метров!»
«Видимо я был прав на счет того, что нас давно перестало пускать в обычные матчи».
«Я просто не понимаю, это действительно правда? Мы даже поиск начали с разницей в пару десятков секунд...»
«Может... система обнаружила, что мы использоваличиты, и намеренно сгруппироваланас вместе? Весьэтот сервер заполнен читерами?!»
«Черт возьми, невозможно...Нас не забанили, но...мы действительно играем на отдельном сервере???»
Могли ли читеры не догадаться об этом?
Однако даже когда они выключили читы и начали играть как обычные игроки, ничего не менялось!
Итак, предположение об отдельном серверебылоподтверждено.
Хайми и Палла такжеуделяливниманиеэтой чат-группе, и когда в ней начали говорить об отдельном сервере, они были ошеломлены.
В конечном итогеХайми стало страшно. В конце концов, как стример, если егозабанят,егокарьерастримерабудет уничтожена.
Однакоони захотели проверить это предположение на собственном примере.
Метод проверкибудеточень прост -онипростокупят«чистый»аккаунт, купят на него «PUBG» и начнут играть без читов.
И у Хайми, и у Паллыбыл хороший скилл, ив первом же матче они одержали победу, во втором заняли второе место, а в третьем опять заняли первое место!
Противники, с которымиони сталкивались в этих трех матчах,даже близко не былитого же уровня, что противники, с которымиони сталкивались на своих личных аккаунтах!
Вскоре не только Хайми и Палла, но идругие читерыобнаружили тот факт, что все игроки,которые запускали хоть какие-то читы,попадали не в обычные матчи,а в специальные, где они просто не могли победить!
Когдаониподумалиополученномигровом опытезавсеэто время,они мгновенно прозрели.Тратянесколько тысяч юаней или дажедесятки тысячюаней в месяц начиты они подвергались такому беспощадномунасилию?
Многиечитеры начали запрашиватьвозврат средств, потому чтовместо веселья и удовольствия они только страдали!
Продавцыжебылибеспомощны,так как раньшес такими вещамиещене сталкивались!
Однакокто сказал, что они будут возвращать деньги?Заблокировал читера и все, конец.
Все этипрозревшие читерывдруг почувствовали, что их жизнь потеряла смысл. Ихаккаунтыявноуже были в скрытом бане, иу них не былодругоговыбора, кроме каккупить чистыйаккаунт.
Более того,еще никто не знал, нужно ли было покупать новую виртуальную капсулу, так как каждая капсула обладала уникальным идентификационным номером, из-за чего существовал риск повторного скрытого бана нового аккаунта!
Многиечитерыбыли в гневе,но ни один из них так и не смог получить свои деньги обратно.
Большинствочитеров, вздохнув,решалисьна покупкуновогоаккаунта.
В конце концов, после стольких дней чистого унижения, многие хотели отыграться и наконец победить.
С помощью их старых аккаунтов еще можно было играть,однако их всегда будет определять в матчи, где они не смогут победить.К некоторым из подобных аккаунтов былипривязанынастоящиеудостоверения личностичитеров, нов основном подобные аккаунты были привязаны на других людей. В конце концов,многие осознавали риски и понимали, что произойдет, если их настоящие удостоверения личности будут замечены за нечестной игрой.
Но так как основная масса обычных игроков еще не знала о такой уловке Чэнь Мо...
Они могли продать эти аккаунты, на которых был скрытый бан, по дешевке. Так они смогут получить хотя бы немного денег обратно.
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      Витоге многие читеры начали приобретать новые аккаунты, а что касаетсястарых...
Как и было сказано ранее, они продавали их по низкой цене.
Стоимость«PUBG»-девятьсот восемьдесятюаней, чтобылодовольно большой ценой для многих простых игроков. Хотя онимоглипойтии поигратьвнее в виртуальноминтернет-кафе, ради экономии в долгосрочной перспективе нужно было купить обычную версию этой игры, а не версию, в которую можно было играть только в виртуальных интернет-кафе.
Сейчас, кроменемногих читеров, никто еще не знал о такой системе защиты, так что если вдруг на рынке начнет появляться большое количество аккаунтов с этой игрой с довольно низкой ценой, кто-нибудь да купит такой аккаунт.
Что касаетсявпечатления от игры у новых игроков, то продавцов таких аккаунтов это не волновало.
В конце концов, если бы у них была совесть, они не стали бы читерами...
----
Столица, у входа ввиртуальноеинтернет-кафе.
Юноша с растрепанными волосами вышел извиртуальногоинтернет-кафе,зевнулипотерурчащий от голода живот.
- Ай, сновапроголодался.Опять нужно будет готовить лапшу...
ЮношузвалиЦинь Ань, аегоарендованная квартиранаходиласьрядом с этим виртуальныминтернет-кафе, поэтомуон мог возвращаться домой пешком за относительно короткое время.
Его квартира была расположенанедалеко отпятогостоличного кольца,через который проходилажелезнодорожная линия, ииз-зарасположенияего квартиры арендабылаотносительно дешевой, но даже с таким условием аренда доставляла немало головной боли этому юноше.
Онэкономилденьгивсю свою жизнь, но откладывать хотя бы юань на будущее каждый месяц у него не получалось.
Вернувшисьдомой,онувиделпотрепанную жизньюдвухкомнатнуюквартиру, однако в целом обстановка в его квартире была довольно опрятной и везде было довольно чисто.
Ввиртуальноминтернет-кафеонпроводил за разпосемьчасов,но так как уЦинь Анябыло нетакуж имного денег, чтобы каждый день тратить их на виртуальноеинтернет-кафе,он время от временибрался заслучайную работу, а затем просилденьгиуродителей на всякие мелочи.
Разувшись, Цинь Ань открыл свой жужжащий ноутбук и скучающеначал просматриватьофициальный форумигры«PUBG».
Он оченьсильнолюбилиграть в шутерыот первого лица, особенно в «PUBG», поэтомув последнее времяон каждый день ходилввиртуальное интернет-кафе,ноходилголодным.
Талант Цинь Анябыл очень хорошим, и онбылизвестным экспертом в своем родном городе, поэтомуонприехал в столицу,желаянайти надежнуюигровуюкиберспортивную команду,так как он хотелстать профессиональнымкиберспортивным игроком.
Однако, не говоряокоманде, даже работу встолице былоочень трудно найти.
Читаяразные объявленияо наборе персонала,он краем глаза заметил только что удаленный пост на официальном форуме игры «PUBG».
Этотпостбыл удален администраторомпочти сразу жепосле его публикации, но Цинь Аньуспел буквально в последнюю секунду перейти по ссылке.В итоге он попал на сайт,что былпосвящен торговлеразным игровым вещам,причем этот сайт был очень популярен и никогда не выставлял непроверенные товары на всеобщее обозрение.
Глаза Цинь Аня мгновенношироко раскрылись, когда он увидел цену.
Аккаунтс игрой«PUBG»всего за триста юаней!
Онначал присматриваться к этому аккаунту.Ему сразу же стало ясно, что этотаккаунтбыл довольно хорошим.В инвентаре было довольно много красивых скинов, плюс многие дорогие скины на разные пушки присутствовали на этот аккаунте.
Цинь Ань немогне задаться вопросом: «Почемукто-торешилпродатьтакойхороший аккаунт?»
Этозабаненный аккаунт? Ну,скорее всего, так и есть, ибо продавать такой аккаунт за такую цену было слишком странно.
Еслибыэтобыл аккаунт с любой другой игрой, то Цинь Ань, возможно,и раздумывать бы не стал и простозабыл бы об этом аккаунте.
ОднакоЦинь Аньне мог решиться.В конце концов, если этот аккаунт был нормальным и с ним ничего такого не происходило, он сможет сэкономить на оплате часов в виртуальном игровом-кафе пару сотен юаней каждый месяц.
Цинь Ань поколебался и отправил продавцу сообщение: «Я хочу купить этот аккаунт,но можешь ли ты скинуть цену еще немного?»
----
С другой стороны, эти «чистые»аккаунтыплохопродавались.
Все те, кто действительнохотел купитьигру,обычно покупали ее на свои личные аккаунты, к которым был привязан их идентификатор личности, ина самом деле малоктопокупал аккаунты ради какой-нибудь игры.
Более того,цена подобных аккаунтов наводила на многие мысли. Еслиаккаунт будет слишком дешевым,будет ли кто-то рисковать и покупать кота в мешке?А еслиаккаунт будет супер дешевым, то никто даже не будет рассматривать возможность покупки данного аккаунта, так как это было слишком подозрительно!
Следовательно,подобные аккаунты продавались очень плохо...
К счастью, все ещесуществовалиигроки, такие как Цинь Ань, поэтому рано или поздноэти аккаунты продадутся.
Когдапродавец увидел, что Цинь Ань действительно хотел купитьэтот аккаунт,он уменьшилцену до двухсот юаней.
Продавцы горелижеланием избавиться оттаких аккаунтов. В конце концов, этиаккаунты уже были в теневом бане, а кто-нибудь в истории отменял блокировку после того, как игрок читерил? Нет.
Что касается того, как долгоЦинь Аньбудет наслаждаться этой игрой… продавца это вообще не волновало.
В то же времявесть о теневом бане начала распространяться в широкие массы, из-за чего многие игроки, которые ранее присматривались к покупке дешевых аккаунтов, перестали думать об этом.
В конце концов, зачем нужно было покупать аккаунт, на котором даже читер не мог победить?
Создатели читовже началипаниковать,поскольку их доходы начали падать с катастрофической скоростью!
Но паниковатьбыло бесполезно,ибо они вообще ничего не могли сделать!
Хотясуществоваликоманды, которыесоздаваличиты вКитае, в целом, иностранныекоманды былиболее продвинутыми,ичиты для «Overwatch»,из-за которых в прошлом в один момент появилось очень много читеров, и в других шутерах от первого лица...многоепоступилов Китайиз-за рубежа.
Читы вэтоммире и искусственный интеллектбылинеразрывно связаны.Китайскийискусственный интеллектуправлялсякомитетом по надзору за играми, поэтомукитайские команды по разработкечитовнемогли получить в свои рукинужныйкод, ноэтого же нельзя было сказать о «Происхождении».
Самые продвинутыечитына данный моментв некоторой степенибылисвязаны с «Происхождением».
Китайскиекоманды поразработкечитов в основномбазировалисьнаразработкахзарубежныхкоманд.Из-за этого имоставалось ждать выпускаболее мощногочитаза рубежом,после чего они могли приступить к доработке существующего чита на свой лад.
Однако самая большая проблема на данный момент заключалась в том, что никто не знал, как именно в «PUBG» система обнаружения обнаруживала читеров!
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      Команды, которые разрабатывали читы,в основномвсегда были довольны собственными продуктами и думали,что их продукт сможет с легкостьюобманутьразные системыобнаружения,однако вдруг оказалось, что система обнаружения игры «PUBG» с легкостью находила всех читеров без единой ошибки!
Они начали искать и использовать разные найденные лазейки, но все было бесполезно.
Независимо от того,чтоониделали,их все равно обнаруживали.
Из-за этого огромное количество аккаунтов начало появляться на сторонних торговых площадках...
----
ПослетогоматчаХайми и Тяньчхунвзялиповыходному.
Онисказали, чторешили немногоотдохнуть, но на самом деле этидвое в тот деньпроверили факт существования отдельных серверов для читеров и начали играть на новых аккаунтах.
Конечно, вопрос сменыаккаунтовнемогбыть скрыт, в конце концов,именато у аккаунтов былиразные. Однакоотбиться от такого рода вопросов было довольно просто и это никак не повлияло на карьеру этих двоих стримеров.
На этот раз Хайми больше не осмеливалсяиспользовать что-то запрещенное и полагался толькона свою истинную силу. В результатеон, сам того не ожидая, начал выигрывать еще чаще, чем раньше.
Егозрителиже были удивлены но довольны. В конце концов, он начал побеждать, причем довольно часто, и многие начали говорить о том, что он перешел на новый аккаунт из-за того, что на прошлом его аккаунте был слишком высокий рейтинг!
Что касаетсясамогоХайми,то он усвоил этот урок, и поклялся, что больше никогда не будет читерить.
Хотя этистримерысменилиаккаунты и теперь могли выигрывать, их терзали сомнения...
Посколькуэта система обнаружения могла с такой легкостью обнаружить читеров, будет ли списокс читерамиобнародован в будущем?
Если они опубликуют этот список...
Однакоспустянесколько днейвсе по-прежнемубылоспокойно,из-за чего они, в конечном итоге, перестали волноваться на этот счет.
----
Цинь Ань вышел извиртуального интернет-кафеи непрерывно почесывал свой затылок.
- Что происходит, что происходит?
Он несмог вспомнить, сколько разпревратилсявдеревянныйящик.
Он умирал слишком быстро и слишком часто!
И меткостьигроков, которые попадались вместе с ним, была слишком страшной. Выстрел в голову спятисот метров был не более, чем нормой. Что касается ближнего боя... Цинь Ань в принципени разу не победил за эти семь часов.
Иногдаонубивалдвухилитрех игроков,нопро занятие топ-один он даже и подумать не мог.
Цинь Ань игралв«PUBG» в виртуальным-интернет-каферанее, используяаккаунт виртуального интернет-кафе,и оннедумал, что эта играбыланастолько сложной!
-Скорее всегопредыдущий владелец этого аккаунта был экспертом... Значит, япопадаюсь в матчи кигрокамсвысокимуровнем? Ну,скорее всего так и есть.Ах, похоже, мне придется продолжить усердно работать!
Цинь Аньпринял решение стать еще сильнее, и этим он отличался от других игроков.Еговолновало не получаемоеудовольствие от игры, а то, сможет ли он стать сильнее!
Ему нетерпелосьстать сильнее, и с помощью этого аккаунта он сможет стать сильнее в кратчайшие сроки, а потом он придет насобеседование скрупной киберспортивной командой и получит в ней место!
- Хорошо,япродолжубороться!Раз уж у меня есть такой повод, сегодня я съемтушеные свиные ребрышкииквашеную капусту!
----
На официальном форумеигры«PUBG»пост с обсуждением того матча продолжал кипеть.
Многие игроки уженесколькоразпросмотрелиповторматча. Количество просмотров на видеосайтепревысило отметку в десять миллионов. Цзоу Чжоже в кратчайшие сроки из-за того матча ворвался в топ-пять крупнейших стримеров игры«PUBG».
Егопродвижение можно былоописатьтолько каквосхождение на небеса одним прыжком...
Хотя многих людейволновалтолько Чэнь Мо,существовали люди,которые нашли встилетолстячканечто уникальное, из-за чего он и стал в одно мгновение одним из самых популярных стримеров «PUBG».
Хайми и Тяньчхунтожеполучили приростаудитории из-за этого матча.
Носпустянесколько днейпосле того матчанекоторыевнимательные зрителизаметили однустраннуювещь –почему некоторые стримеры вдруг решили сменить аккаунты?
На самом деле этот факт былобнаруженодним зрителем, которому нечего было делать.
Поначалу многие думали, чтоэтот парень- простоочереднаязаноза в заднице.
Тем не менее,подобные обсуждения всегда находили следопытов, которые хотели докопаться до самой сути. В конце концов, самоевеселоев этом мире - этотеориизаговора.
И вскоре они обнаружили кое-что общее.
Меткость этих стримеровбылаочень хороша.
Однако в один момент и в течении длительного времени этистримерыне могли победить из-за разных причин.
Послесменыаккаунтабольшинство стримеровначали побеждать, но такжемногие видели, что уровеньигры ихсоперниковзначительно снизился.
Внезапнов один момент начало появляться множество теорий...
Однако подавляющее большинство смотрелона подобные теориикакна шутку,и иногда дажевысмеивали такиетеорию заговора.
В конце концов,не былоникаких убедительных доказательств, и простоиз-закакого-то совпаденияговорить, чтоэти стримеры — читеры, было немного глупо
Тем не менее, анонимный ответвэтомпостуоживил эту тему и сделал ее самой популярной темой на форуме!
«Да, вашидогадкиверны. В «PUBG»есть система обнаружения, которая не просто банит, а отправляет читера на отдельный сервер. Я буду называть этот сервер «ЛестницейБогов»для своего удобства, так вот...»
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Многие людиусмехнулись, когда впервые увидели этот ответ. Какойотдельный сервер,и почему именно «Лестница Богов»? Чэнь Монастолько с жиру бесится,что решил выделить для читеров отдельный сервер?
Быломного людей, которыеначалиотвечатьна этосообщениесиронией и язвительной сатирой, но этотпарень,видимо,вообще не парился из-за этого. Онпростоотвечалтемигрокам, которые его спрашивали на этот счет, и чем больше он отвечал, тем правдивее выглядели его ответы.
«Насчет подлинностисуществования такого сервера… ямогу гарантироватьэто на90%. Почему?Потому что ясостою в чат-группе читеров и тоже являюсь бывшим читером.Сейчас все читеры только об этом и говорят, и на данный момент многие сменили парочку аккаунтов».
«Подумайте об этомсами. Разве вы можете заметить, читерит ли игрок или нет, если мы говорим о более-менее умном читере?»
«Более того,я могу сказать основываясь на личном опыте, что если ты считеришь на аккаунте и поиграешь на нем немного, а потом перейдешь на чистый аккаунт, ты ощутишь огромную разницу в уровне игры!»
«Что касаетсяХайми иТяньчхуна, о которыхвыговорите... извините, у меняконечнонет доказательств того, что этидвоечитеры,да ионине настолько тупые, чтобы спалиться как-нибудь с читами, однако я могу сказать с полной уверенностью, что они — читеры. Подумайте вот о чем...»
«Во-первых,они в последние несколько дней всегда попадали в матчи, в которых играли только очень сильные игроки, что является первым признаком того, что они попалив«ЛестницуБогов»!»
«Во-вторых, Хайми и Тяньчхунсменили аккаунты наряду с другими стримерами, которые играли довольно хорошо».
«Фанаты этихдвух стримеров,можете поберечь свои силы. Я простообычный тролль. Если у вас есть какие-либо претензии или жалобы, обратитесь к Чэнь Мо.Если хотите узнать правду на счет этих двоих, спросите о них у Чэнь Мо, думаю, он скажет вам стопроцентную правду».
----
Нафорумах,на«Вейбо»...Многиеобсуждалиэтот вопрос повсюду.Эта новостьбыласлишкомпривлекательной и громкой,так как она затрагивала многих популярных личностей!
Многиедумали, чтосуществование«ЛестницыБогов»всего лишь миф, но после того, какэтоттаинственный разоблачитель неоднократно объяснилмногие моменты,обычные игрокиобнаружили, что всесомнительные моментылегко вязались между собой!
Другими словами, Чэнь Модействительно создал«Лестницу Богов» длячитеров???
В итоге обсуждения дошли до рассуждений по типу: «Хайми и Тяньчхун –читеры?».
Хайми сейчасбылвторым по величинестримеромпо«PUBG», а Тяньчхун входилв пятеркупопулярныхстримеровв общем целом. Если эти двоебыли читерами…это действительнооченьгромкаяновость!
Очевидно, что у всехстримеровбыли своизакоренелые фанаты, и перед лицомтаких обсуждений, когдана их любимых стримероввыливалигрязную воду, они несталисидеть сложа руки и наблюдать.
Первым выскочилифанатыТяньчхуна.
«Мне все равно, что ты говоришь о Хайми. Он действительно сменилаккаунтиранее игралочень подозрительно. Однако Тяньчхун неменялаккаунт!Онвсегдаигралхорошо, и его старыезрителизнают об этом!»
На первый взгляддействительно казалось, чтооннесменилаккаунт,однако один из внимательных игроков опроверг это.
«Посмотритевнимательно.Вот имя его предыдущего аккаунта[Скриншот],а вот имя его нынешнего аккаунта[Скриншот]!»
«Посмотрите внимательно,в первом случае у него перваяiв верхнем регистре,а во втором -в нижнем!Это разные аккаунты»
И да, это было правдой.
«Что...яслепой!Этодействительнодругой аккаунт!»
«Действительно!Боже, я вообще не обращал на это внимания, они так похожи!»
«Слышите? Этот грохот появления невероятной новости...»
«Почему кто-то может играть на чужих аккаунтах, почему система не проверяет, играет ли под этим аккаунтом ее создатель или играет другой человек?»
Общественное мнениемгновенно изменилось на противоположное. Поначалумногиес подозрением относилиськ подобным темам, нопосле того, как доказательствавыплывалинаружу, все больше и больше игроковначинали верить в то, что они - читеры!
В итоге многие стримеры подверглись довольно большому давлению.
Каждый деньнаходились люди, которыезаходили на стримы к бывшим читерам и всячески атаковали их.
Даже старые поклонники спрашивали стримеров на этот счет.
Вэтоммире подавляющее большинство игроков испытывалиглубокое отвращение кчитам.К тому же он был стримером, но осмеливался играть с читами?Издеваетсянадобычными игрокамии зарабатываетденьги?
Большое количество преданных фанатовХайминачали спрашивать у него на этот счет, и рано или поздноХаймибудет вынужден ответить на этот вопрос. Он должен, по крайней мере, выразить свое отношениек читам.
В итогеХаймисказал на одном их своих стримов: -Не стоит говорить на моем стриме о читах.Я — один из самых популярных стримеров по«PUBG».
- Я не боюсьответить на этот вопрос, нопочему я должен отвечать на него?В конце концов, сколько бы раз я не ответил на него, всегда найдется тот, кто не поверит моим словам.
-Любой игрок при просмотре моего стрима может сказать, что я — читер, и что, я должен каждый раз говорить о том, что я — обычный игрок? Разве это не слишком странно? В конце концов, почему бы кому-нибудь не провести проверку на наличие читов? Думаю, что после оглашения результатов данной проверки многие, наконец, перестанут задавать такие глупые вопросы.
Речь Хаймиможно было охарактеризовать в двух словах: «Я не читер, можете проверить меня»,в основном из-за того, что у негоне былодругого выхода. Если он будет молчать, ситуация, безусловно, будет ухудшаться.
Хаймиже в это же время грызла совесть. Он немогпризнать, чтоон играл с читами.Последствиятакого заявления будутслишком серьезными.
Из-за егозаявлениямногие поклонники почувствовалиоблегчение.
«Хаймиичиты? Кто-то, должно быть, ревнует!»
«Хе-хе, это просто необоснованныеобвинения. Все знают силу Хайми. Почему таким людям, как он, нужночитерить? По-моему, подозрение Чэнь Мо виспользование читов более обоснованные,чемподозренияХайми!»
«Да, Чэнь Моубил 29игроков!Учитывая уровень игры других игроков, вы серьезно верите в то, что он тогда не читерил?»
«Хе-хе! Люди с ограниченными возможностями, которыеобвиняютХаймив читах, пусть Чэнь Модля начала покажет, что у него ничего нет! Пусть он докажет,что играл тогда без читов!»
----
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      ЭтаречьХаймисыграласвою роль в подавленииобвинений, но онасоздала еще больше шума.
Немного ироничното,чтопоклонники Хайми начали атаковать Чэнь Мо...
«Чэнь Мо,выходи! Я не верю в такойхороший скилл, ты вообще ничего неумеешь, ты несможешьничегодоказать,и где доказательства того, что Хайми читер? Кактыможешьтерпетьто, чтоневинного стримератак активнодискредитируют?»
«Согласен,может ли администрация, наконец, вынести вердикт?Хайминевиновен!»
«Разве это не твоя обязанность — говорить о том, кто читер, а кто нет?»
«Да, быстровыдайофициальныедоказательства, поскольку Хайми былопределенна «Лестницу Богов», должнысуществоватьсоответствующиедоказательства того, что он — читер!Опубликуйих,мы хотим увидеть их!»
Фокус противоречияв итогепереместился наЧэнь Мо.
----
ВсвоеммагазиневидеоигрЧэнь Момолча скроллил свой«Вейбо».
- Я никогда не виделстолько просьб.
Су Цзинью спросила с некоторой тревогой: - Босс,нам нужно что-то сделать?
Чэнь Мо беспомощно сказал: - Поскольку всеего фанатыхотятувидетьтвердыедоказательства, дай им твердые доказательства.
Су Цзинью кивнула. -Хорошо,босс, японяла.
Чэнь Моне задевал стримеров из-за того, что не хотел публиковать новость о так называемой «Лестнице Богов» так рано.
Изначальноонабыла системой,где все «выдающиеся» игрокисмогут игратьс такими же «выдающимися» игроками, из-за чего обычные игроки никак не могли пострадать от их действий.
Новдруг появились поклонники Хайми, которые захотели увидеть доказательства его виновности, и таккакмногообычныхлюдей обращалина этодело своевнимание,простопроигнорироватьэтот инцидент былоневозможно.
Кроме того,существование«ЛестницыБогов» невозможно скрывать всегда,так что рано или поздно ее бы раскрыли с весомыми доказательствами.
В итоге на официальном сайтеигры«PUBG»инаеефорумебыли опубликованы идентичные сообщения.
«Официальное заявление:компания«Удар молнии» икоманда разработчиков игры«PUBG» стремится предоставить игрокам справедливую,честную,равнуюи прозрачную игровую среду. С моментавыпускаигры«PUBG» было заблокировано 15389 учетных записей,которыеиспользоваличиты.
Чтобы избежать ненужных догадок, команда «PUBG»даст свои официальные объясненияособытиях,которые были названы «Стримеры поменяли аккаунты» и «ЛестницаБогов», которые в последнее время горячо обсуждалисьмногимиигроками.
В игресуществуетсистема, названная обычными игроками«ЛестницейБогов». Игроки,которые использовалисторонние программы, будутнавсегда определенына «Лестницу Богов»,в которой будут находитьсятакиеже игроки.Любой вид сторонних программ, которые дают игроку преимущество перед другими игроками,определят этого нечестного игрока на так называемую «Лестницу Богов».
Многиеигроки в данный моментсомневаютсяв существовании данного отдельного сервера и думают, что туда не могли попасть стримеры. Однако, по статистике, более половины из забаненных игроков использовали так называемую «Донаводку».
Учетные записи, на которых играли нечестные игроки, не будут забанены, как это произошло бы в любой другой игре. Все учетные записи нечестных игроков навсегда отправятся в«ЛестницуБогов»,из-за чего они не смогутповлиятьна игрыобычных игроков.
Мынадеемся, что каждый будет дорожить своейучетной записьюи сделает наше игровое сообществочистым ичестным!»
Как только этосообщениебыло опубликовано,все форумы и обсуждения взорвались в одно мгновение!
Хотя словв этом сообщении было не очень много,информацию в этом сообщении осмысливать можно было очень долго!
Хайми и другие стримеры, которыепопалина «Лестницу Богов»...они не могли попасть туда случайно!
Хотяв этом сообщениинебылосписка с именами аккаунтов читеров,посыл сообщениябылясен.Стримеры,которые попалина этот отдельный сервер под названием«ЛестницаБогов»,скорее всего, использовали «Донаводку»!
На какое-то времяэта новость стала самой популярной новостью в игровом мире!
«Черт возьми,в этой игредействительносуществуетчто-то вроде «Лестницы Богов»!»
«Ха-ха-ха-ха, фанаты Хайми,как дела? Вы, ребята, забавные,пошли к Чэнь Мо искать справедливость?Вот она!»
«Bruh,это было самое быстрое уничтожение карьеры в истории!»
«Подождите минутку,тогда получается, чтоунасв Китаесуществует большое количество стримеров-читеров?Если мы начнем просматривать записи, разве не станет ясно, кто читер а кто нет?»
«Чувак, ты прав!»
Чего многие стримеры не ожидали, так это того, чторезультатэтогоофициального заявлениябудет настолько серьезным!
В тот же часгруппаигроковначалаискать читеров среди стримеров. Эти игроки началипросматривать повторы стримов разных стримеров...
На самом делепонять, был ли перед тобой честный стример или же нет, можно было довольно просто.Существовало несколько основных критериев и один дополнительный: сколько секунд он искал матч, насколько сильные игроки играли с ним в одном матче и менял ли он аккаунт.
«Старина Перслиточно не читер, матч ищет пару секунд, игроки обычного уровня и аккаунт он не менял».
«СяоХэйиграет обычно, не читер».
«Толстяк, похоже,побывал на«ЛестницеБогов», новэтотматч егозатащил Чэнь Мо,а так как мы все знаем, кто такой Чэнь Мо, я не думаю, что он попал туда из-за читов...»
Многие стримерычувствовали себя не в своей тарелке. Будь то большой стример,маленькийили средний – каждыйиз них был обречен на дотошную проверку, и из-за этого некоторые из более мелких стримеров переставали стримить.
Конечно, хуже всегоприходилосьХайми и Тяньчхуну, которыесейчас были в эпицентрешторма. Когдапоявилосьофициальноесообщение,их карьерапочтиподошлакконцу.
Хаймисейчаспаниковал. Он не ожидал, что его поклонники пойдут кЧэнь Моза вескими доказательствами.Они, по сути, и убили его карьеру...
Но уже слишком позднобылочто-либо говорить.
Существовал всего один способ выжить…
… доказать своюневиновность.
----
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      Кто-то в этовремя спрашивал Хайми, чтоэто значит,кто-то думал, что это было слишком невероятным событием, кто-то говорил о том, что Хайми и так довольно хорошо играл, так зачем же ему нужно было использовать читы?
За последние несколько дней стримеры, которыечитерили и все еще осмеливались запускать стрим после таких громких новостей,подверглись массивной атаке
Многие из них ежеминутно видели в чате гневные сообщения, донаты с ругательствами и так далее…
----
7:30 вечера.
Хаймивсе ещенепродумал свою речь, а так как он обычно запускал стримы в восемь часов, многие люди уже ждали начала стрима и довольно активно общались в чате.
Так как все уже прочитали к этому времени тот официальный ответ, фанатам Хайми приходилось несладко.
Единственная хорошая новостьзаключаласьв том, что платформа,на которой стримил Хайми,все еще не запретила ему стримить, носказала ему как можно быстрее изменить мнение общественности в лучшую сторону.
Так какХаймибылстарым стримером и дойной коровойэтой платформы,ничего удивительного в том, что с ним не разорвали контракт и не выпнули на улицу, не было.
Плюс они виделинадежду на изменение общественного мнения,так что если он сможет обратить эту ситуацию себе на пользу, его никто не станет выгонять.
Но как изменить общественное мнение?
Подкупить Чэнь Мо?Скорее всего, он даже не взглянет на эти деньги.
На самом деле у него был всего один способ обелить себя — он должен был показать, что он не виновен.
Показать в прямом эфире все подключенные к виртуальной капсуле устройства, показать, что у него нету никакого нелегального софта, после чего начать показывать высокий уровень игры в прямом эфире — это был самый простой, но действенный план.
Причина,из-закоторой Хаймипришел кэтойидеи, заключается в официальном объявлении, а точнее из-за того, что в нем не было написано ничего конкретного.
Еслив других играх за читы просто навсегда банят,зачемони создали в своей игре какую-то «Лестницу Богов»?
Более того,раз ее уже раскрыли, почему они просто не забанят всех читеров?
Поэтому Хаймипредположил, что критерии оценки «читеров», скорее всего,былидругими,нежели в других играх.
За проведенное в игре время и за все те прочитанные сообщения он понял,чтонезависимо от того, насколько сильно ониминимизировали присутствие чита,защита«PUBG» всегдаобнаруживаланечестногоигрока, чтопоказывало, что процесспроверки, вероятно,зависелне только отсканированияподключенных устройств.
Другими словами, системазащиты«PUBG», скорее всего, не «сканировала игрока в поиске включённых нелегальных программ», а «анализироваластатистикуигроканастранные значения»,из-за чего эта защита, скорее всего,относила некоторых хороших игроковк читерам основываясь на какой-нибудь статистике.
Подумавоб этом, Хайми почувствовал, чтов его жизни вдруг наступил поворотный момент!
Еслизащитанаходила у игрокасоответствующие нелегальные программы, то само собой разумеется, что доказательстватого, что он — читер,будут вескими, как гора. Но проблемазаключаласьв том, что уних, скорее всего,не былоникаких доказательств!
Скорее всего защита «PUBG» анализировала статистику игрока на предмет аномалий.
Этобылофатальным фактомдля других стримеров, потому что разница в данныхс использованием читовибез использованиябыласлишком велика. НоХайми - особый случай, потому что его меткостьи такужебылаочень хороша, а «донаводку»он использовал в основномдлядоведения своей меткости до богоподобного уровня.
Так вот… что, если после того, как он покажет всем, что его виртуальная капсула была самой обычной и все установленные на ней программы были стандартными, и защита «PUBG» вдруг поставит на него метку «читера»?
Очевидно, что в «PUBG»была своя уникальнаясистема обнаружения,аиначе к этому дню не было бы забаненно более пятнадцати тысяч игроков,но так какза бан отвечала система, то, безусловно,она рано или поздно ошибется.
Еслион покажет несовершенность этой системы в прямом эфире, а команда «PUBG» не предоставит веские доказательства того, что он читерил… разве он таким простым способом не развернет общественное мнение в свою пользу?
Помимо того, что его репутация будет чиста, он еще сможет завоевать огромную популярность благодаря этому событию.
----
8 часоввечера.
Как толькостримначался,егочатвзорвался.Писалифанаты, которые поддерживали Хайми,писалиобычные тролли и писалигруппы троллей.Даже армии других стримеров показывались в его чате.
Хайми глубоко вздохнул, успокоился и сказал: - Прежде всего, спасибо вамвсемза вашу заботу.Яотвечуна все те обвинения один раз, и сделаю это прямо сейчас.Завтра стрима не будет, но не поймите меня неправильно.Я не собираюсь уходить. Вместо этого я хочу проявиться себя.
-Все верно, ясобираюсь проявить себя!
-Яеще недумал,с чьей помощьюэто сделаю, но я обязательно найду какие-нибудьпопулярныеучреждения в Китае,которые помогут мне сорганизациейэтого мероприятия.Что касается сути, то все на самом деле очень просто. Сторонняя организацияпредоставит мневиртуальную капсулу ипривлечет других популярных личностей, профессиональных игроков или же человека из команды«PUBG»,которые убедятся в том, что в виртуальной капсуле нетникаких стороннихпрограмм, а затем яначну стрим прямо изпредоставленнойимивиртуальной капсулы.
-После я начну играть как обычно, и любой желающийсможетпонаблюдатьза моими играми.
- Что касается того,использовал ли я ранее сторонние программы или же нет, товсеочень просто. Если в сыгранных мною матчах будет присутствовать существенная разница по сравнению с показанным ранее уровнем игры, разве это не будет означать, что я использовал что-то нелегальное?Думаю, это самый простой и эффективный способ
-С этим делом мы покончили, стрим же сегодня будет продолжен в обычном режиме.
После того, как Хайми закончил говорить, он взглянул на чат, который был покрыт одними сообщениями в виде «666». Хотя в чате то и дело проскакивали язвительные сообщения, в общем и целом он смог перевернуть общественное мнение в свою пользу.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Цинь Ань сегоднябыл в довольнохорошемнастроении.
Хотя онтаки несмогдожить хотя быдо финала, сегодня онсмог убить в одном матче пятерых игроков изанял двадцать второе место. Жаль, чтотот, кто убил его, был слишком хитер и поджидал его в таком месте, о котором он вообще и подумать не мог.
Впротивном случае онсмог бы убить еще парочку игроков.
Но в любом случае,сегодня он обновил свой лучшийрезультат, иэтостоилоотпраздновать.
Цинь Аньприготовилтушенуюговяжьюлапшуи даже свариляйцо,и прямо сейчас просматривал последние новости.
«Игра«Волчья душа: поле боя»и нашествие читеров,официальный ответ:нечестные игрокибудут сурово наказаны».
«Продажиигры«Тяжелый штурм 2»стремятсявниз,мнениеигроков: хороший сюжет!»
«Официальноезаявление команды«PUBG»: «Лестница Богов»существует, и такие стримеры, как Хайми,читерили!»
«СловаХайми: “Яготов проявить себя в заранее подготовленной виртуальной капсуле, которая будет предоставлена любой из популярных команд/официальных учреждений!“»
Цинь Ань на мгновение застыл. - Лестница богов?
Он нажал на новостьиначал читать ее содержимое.
- ...значит, аккаунт, который я купил, на самом делев прошлом принадлежал читеру?!
Цинь Аньбылошарашен.
Еслибы оннеувиделэту новость, Цинь Ань, вероятно, ещедолго играл бы с «сильными игроками».
Неудивительно, чтотот продавец продал такойаккаунтза такую цену...
-Я думал, что на этом аккаунте играл сильный игрок...
Цинь Аньглубоко вздохнул.
Еслибыдругие людиузнали об этом,то ониначали искать этого продавца, после чего стали бы покрывать его несколькими слоями мата.
Но Цинь Аньбыл рад тому, что его противники были читерами, что означало, что это не он был плохим игроком, а его противники были не совсемнормальнымиигроками!
РанееЦинь Ань не задумывался, насколько сильны былиего противники.Они демонстрировали не просто меткую стрельбу -каждаяихпулялетелаточнов голову,причем иногда ему казалось, что у этих игроков просто не было отдачи.
Цинь Аньзакрыл вкладку с этойновостьюи перешел к следующей.
Еслибы на его месте былдругой игрок,он, скорее всего, просто сменил бы аккаунт, так как играть с одними читерами было явным проявлением мазохизма!
Но Цинь Аньтак не думал.Онужепривык к ритмутаких игр и отчетливо понимал, что сможет стать сильнее намного быстрее.
И причина его решения явно не была связана с тем, что он не мог позволить себе потратить девятьсот восемьдесят юаней на покупку «PUBG» на свой личный аккаунт!
- Хайми? О, разве это не тот большой стример? Он тожеиграл на сервере для читеров?Ну, плевать, потом как-нибудь почитаю чем все закончилось.
Цинь Ань пролистал страницус новостями, но так и не увидел чего-нибудь интересного.
Ранее интересные новости выходили каждый день, но после того, как все виртуальные шутеры вышли на рынок,все только и писали об их успехе или провале.
Игра«Тяжелый штурм 2»самой первой испытала падение продаж. В конце концов,она была автономной игрой,и одним из основных двигателейпродаж таких игр зачастуювыступаетсюжет.
Однакоигра«Тяжелый штурм 2»имела самую большую цену среди трех главных новых виртуальных шутеров, так что она уже принесла прибыль компании «Дзен», и в целом все игроки отзывались о ней если не очень хорошо, то с позитивными посылами
Игра«Волчья душа: поле боя» в целомсмогла продолжитьуспехигры«Волчья душа»,однако в данный момент эта игра столкнулась с проблемой в виде массового притока читеров.
В начале многие люди не были оптимистичнонастроены кигре«PUBG» идумали, чтоонаумретуже спустя неделе три, максимум месяц, однако статистика говорила об обратном!
----
Из-за популярностиХаймивопрос с «проявлением себя» былбыстро решен.
За предоставление виртуальной капсулы отвечал киберспортивныйклуб «MGE»,проходить все это мероприятие будетв столице.За саму виртуальную капсулу отвечалБай Шуньхуа, менеджер« «MGE».
В тоже время наблюдать за его играми будутнесколько известных китайских игроков,и некоторые из них были нынешнимипрофессиональнымиигрокамииз нескольких известныхкитайский киберспортивныхклубов, таких как«IF», «NRG», «Ntclub».И да, это событие будут освещать даже некоторыеизвестныекитайскиеигровые СМИ.
Это событиеможнобылоназватьбольшим. Несколькостриминговых платформ с большой охотой пошли на встречу и помогли с организацией стримов.
За день доэтого событиякиберспортивный клуб«MGE» официально подтвердил, что Чэнь Мо также будетприсутствоватьнаэтом мероприятии!
Услышав эту новость, энтузиазммногих людейразгорелся!
Это событие, по сути, собрало огромное количество популярных и не очень личностей.
Однако некоторые не могли понять, раз уж он хотел показать себя, то почему не пришел в магазин видеоигр Чень Мо и не поиграл в «PUBG» там... Почемуон привлек к такому событию так много людей?
Однако, поскольку Чэнь Мобудет присутствовать на этом мероприятии,этот вопрос был замят.
В тоже времяХаймибылуверен всвоих силах. Онхотелвоспользоваться этой возможностьюипоказатьруководителямкрупных клубовсвою силу.Если он сможет закрепить свой успех, это принесет ему огромную выгоду.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Восемьвечера,в штаб-квартире«MGE».
В настоящее времяна многих стриминговых площадках шла прямая трансляция с места событий, и хотя еще ничего, по сути, не началось, суммарный онлайн превысил миллион зрителей.
Событие с проверкой Хайми привлекло много внимания, и так как на этой проверке будет участвовать большое количество популярных личностей, было неудивительно, что суммарный онлайн был таким большим.
Вскорена всех стримах появилась картинка.В левом нижнем углу экрана появилась картинка с одной из камер, на которой мельтешили люди.
Спустя пару минут начали устанавливатьсовершенно новую виртуальную капсулу, причем ее распаковали из коробки на глазах более миллиона человек.Даже номер заказа,ее серийный номери весь процесс установкитранслировался в прямом эфире.
После установкикапсулы двое ответственных человекпроверилиееи подтвердили, что внейне былоустановлено никаких стороннихпрограмм ичто к ней не было подключено никакихвнешних устройств.
После этогокамерусместили чутьназад, так что теперь она охватывалавсювиртуальную капсулу,а изображение, выводимое с нее, поместили в правый нижний экран и сделали довольно маленьким,чтобы любой желающий мог не напрягаясь убедиться в том, что с виртуальной капсулой никто ничего не делал.
Хайми же должен был появиться в восемьчасов вечера.
После установки капсулыпоявилсяслегка полноватыймужчина.
-Любители«PUBG»,любители зрелищипредставителиразныхСМИ,сегодня довольно хорошийвечер,не так ли? Добро пожаловатьна прямой эфир, который будет посвящен проверке Хайми.
- Прежде всего, я - Бай Шуньхуа, менеджер киберспортивного клуба «MGE». «MGE» -популярный киберспортивныйклуб,и мы можемгарантировать, чтосегоднямыобеспечим полностьюпрозрачнуюи нотариально завереннуюпроверку.Ранее вынаблюдализапроцессомустановки виртуальной капсулы,начиная аж с ее распаковки, и мыготовы датьгарантию, чтосэтой виртуальной капсулой не проводилось никаких дополнительных действий.
- Итак,позвольте мне представитьвам всемгостейэтоговечера.Известные игроки киберспортивного клуба «MGE»... представителипрофессиональныхкоманд… старший юрисконсультантнашего...
С появлением Бай Шуньхуакамерато и дело началаметаться от одной популярной личности то к другой. Как иговорилось в их анонсе, всеприглашенныелюди –популярные личности либо от мира видеоигр, либо от мирамедиа.
- Игеймдизайнер «PUBG»,и по совместительству основателькомпании«Удар молнии»,господинЧэнь Мо.
Камерапосле этих слов показалаЧэнь Мо. Онсидел на диване,и когда камера посмотрела на него,улыбнулся и помахал рукой.
В то время, когда все относились к этому мероприятию довольно серьезно, он относился к нему довольно легкомысленно...
-А теперь мыпопросимХайми подписатьодиндоговор. Этотдоговорбыл подготовлен юридическими экспертаминашей организации.Согласно его условиям,Хайми обязуется не использовать какие-либо вспомогательныепрограммыили оборудование во времяэтой прямой трансляции, в противном случаеонпонесетюридическую ответственность.
Хайми пролистал несколько страницдоговораперед камерой ив итогеподписал его.
-Договор был подписан,так что мы приглашаемХайми войти в виртуальную капсулу,после чего мыофициальноначнемпроверку.
Все видели, что Хайми немного нервничал.
В конце концов,это событие привлекло слишком много внимания. Все присутствующие –влиятельныелюди. Чэнь Мо также лично прибылсюда, и на данный момент суммарно их стрим смотрело более миллиона зрителей.Это просто не могло не нервировать.
ОднакоХайми по-прежнемубылуверен в себе.
Онотличалсяот стримеров, которыеполностью полагалисьначиты -у негобыла очень хорошая основа.
Еслибыу негоне было этой основы, он бы ни за что не согласился на нечто подобное.
Всезрители понимали, что при такойбольшойаудитории,так еще и все былозаверенно нотариально, виртуальная капсулане могла быть какой-то необычной, так что все то, что они увидят дальше, будет рождено только благодаря скиллу Хайми.
Что касается того,читерилли он раньше...доказать это былоневозможно.Но если он покажет примерно такой же уровень игры, какой показывал раньше, все вопросы должны будут отпасть.
Бай Шуньхуасказал еще несколько слов,азатем сел рядом с Чэнь Мо.
Хаймижевошел в виртуальную капсулу иначал настраивать игру под себя.
Бай Шуньхуа спросилуЧэнь Мо: - Как дела, президент Чэнь,как вам наша подготовка?
Чэнь Морассмеялся.-Всехорошо,вы продумали абсолютно все.
Бай Шуньхуашепотом спросил: - Президент Чэнь, этот Хайми...ончитерили нет?Можете сказать мне по секрету?
Чэнь Мо взглянул на Бай Шуньхуаи сказал: -Моя команда опубликовала официальное обращение,такв чем смыслвсейэтойтак называемой «проверки»?
Бай Шуньхуа былошеломлен.- Э-э-э...
Чэнь Моусмехнулся.- Давайнасладимся этим стримом.
Бай Шуньхуа беспомощно откинулсяна диван.- Президент Чэнь всетак же любит говорить загадками.
Как менеджер киберспортивного клуба, Бай Шуньхуа уже давно был старым лисом. Он очень хорошо знал, что Чэнь Мопришелпосмотреть нашоу!
Если у Чэнь Мобылинеопровержимые доказательстватого, чтоХаймичитерил,почему он не опубликовал их? Илиунегоне былоубедительных доказательств на руках,из-за чего он не стал публиковать их?
----
В первомматчеХайми решилвыпрыгнутьна военнойбазе иубилпятерых игроков, но в конечном итоге умер из-за очень терпеливого игрока.
ВовторомматчеХаймитак же выпрыгнул на военной базе и убил десятерых,и в конечном итоге дожил до финала, но занял топ-восемь.
В третьемматчеХайми прыгнул в городе и в конечном итоге занял топ-один
Четвертыйматч...
Пятый матч...
Начиная с третьего матчаХайминемногорасслабился. В начале он неговорилни слова и был очень серьезен, но после того, какпобедилв третьемматче, онначал свободно разговаривать с чатом.
Вчатето и дело мелькали сообщения с шестерками...
Более того,он играл на своей новой учетной записи,на которую пересел несколько дней назад.
Бай Шуньхуа был немного удивлен. -Он довольно неплох.
----
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      Не только Бай Шуньхуа, все остальныедумали точно так же.
Унекоторыхпрофессиональных игроковбылиудивленныелица. Очевидно,чтовыступление Хаймибылонамного лучше, чем онитогоожидали.
С точки зренияобычного наблюдателя, Хайми действительноиграл точно так же, как и на своих стримах.
Вглазах профессиональных игроков меткость Хаймиимелабольшиенедостатки, и, конечно,он не мог сравниться с каким-нибудь популярным профессиональным игроком,но, в конце концов, Хайми - это всего лишь стример.
В глазах многих людей эта «проверка» считаласьуспешной.
Однако так называемая «проверка» небыладоказательством того, чтооннечитерилранее. Никто немогдоказать этого, есликонечно Чэнь Мовдругневыдастубедительныедоказательства.
Сейчас он простодоказывалсвойистинный уровеньигры, который был почти таким же, какой был показан им ранее.
Без официальных твердых доказательств, так называемая «проверка»былапредназначена дляобычнойаудитории.
В итогепроверка Хайми транслировалась в прямом эфире в течениечетырехчасов.
Согласно ранеесогласованным условиям, сегодняшняя проверкабылаокончена,нозавтра и послезавтрапройдет еще одна проверка длительностью по четыре часа.
Хайми попрощался со всеми зрителямиивышел из виртуальной капсулы.
Персоналсразу женачал проверять виртуальную капсулу.
Бай Шуньхуа прошептал Чэнь Мо: - Президент Чэнь, я чувствую, что Хайми действительно хорош,он играет дажелучше, чемнекоторыеталантымоеймолодежной команды.Разве он не докажет этими трансляциями свою невиновность?
Чэнь Мо кивнул. - Ну, он действительно достиг нужного уровнядля обычных матчей.
Бай Шуньхуа почувствовал, что за словами Чэнь Мобыл скрытый смысл,однако он не понял, что именно он имел ввиду.
- Президент Чэнь, вы имеете в виду?..
Чэнь Мо сказал: -Яхочу поболтать с этим Хайми наедине,мне хватит буквально паруминут.
Бай Шуньхуа был немного озадачен. Подумав немного, он сказал: -Конечно, нотак какэто не имеет никакого отношения кэтой «проверке», я должен спросить Хайми, согласен ли онпоговорить.
Чэнь Мо кивнул. -Хорошо.
У Бай Шуньхуабыло такоечувство, чтовсе наэтомнезакончится. Еслибы тут не былоЧэнь Мо, то проверка Хайми,скорее всего, завершилась бы его полной невиновностью.
Первый день прошел так гладко,так чтодаже еслиего результатыбудутнемного хуже вследующиедва дня, это можнобыло объяснить «усталостью» Хайми.
ОднакословаЧэнь Мо заставилиБая Шуньхуанасторожиться.
Все стримыбылипрерваныпосле того, какперсоналпроверил виртуальнуюкапсулу, поэтому разговор между Чэнь Мо и Хайми не будет транслироваться в прямом эфире.
Бай Шуньхуа подошел к Хайми и прошептал несколько слов...
Хайми был немного удивлен. Он, очевидно, не ожидалтакого предложения,но, поразмысливнемного, он кивнул.
В итогеЧэнь Мо и Хаймивстретились вконференц-зале, причем Бай Шуньхуа не будет присутствовать во время их разговора. Хотя емубылочень любопытен этот разговор, онбылпрофессионалом своего дела.
-Зачем президент Чэньискал меня? - спросил Хайми.
Чэнь Мо ответил не сразу. -Тыхорошосыгралсегодня. Присутствующие были довольны, и зрители,скорее всего, тоже довольны.
Хаймиулыбнулся. -Спасибо.
Однако в следующее мгновение тонЧэнь Мо резко изменился. -Однакобез донаводки играется не так легко, верно?
Лицо Хайми слегка изменилось. - Президент Чэнь, что вы имеете в виду...
Чэнь Морассмеялся.- Не нервничай, я пришелсюда не ради твоих раскаяний.
Цвет лица Хайми слегка изменился, он не знал, что Чэнь Мо хотел сказать дальше, поэтому мог только спокойно слушать.
Чэнь Мо продолжил: -Все то, что ты показывал сегодня — твой истинный уровень, который ты показывал на своих стримах после смены аккаунта. Посколькуты тогда стал играть на обычном сервере,все думают, что особой разницы нет.
-Как просто, не так ли?
Хайми сказал: - Я не совсем понимаю, президент Чень, что вы имеете в виду.
Чэнь Моулыбнулся. -Я имею в виду, что сегодняшний уровеньигры- этотвойистинный уровеньигры.
Хайми задал вопрос: - Итак, президент Чэнь, это означает, что моя проверка прошла успешно?
Чэнь Мо покачал головой. - То, чтотысейчас доказываешь, и то, чтотыхочешьдоказать, не одно и то же.После использования читов система защиты сразу же отправит читера на специальный сервер. Так что то, чтотыхочешьдоказать, должно заключаться в том, чтотыумеешь играть на том же высоком уровне и на этом отдельном сервере… Лестнице Богов, да?
Цвет лица Хайми слегка изменился,ноон ничего не сказал.
Предложение Чэнь Мо прямо указывалона суть проблемы.
Проверка Хайми фактическиисказила первоначальную мысльпроблемы.
Если в других играх читера мгновенно банили, то в «PUBG» читер отправлялся на отдельный сервер. И поскольку он показывал высокий уровень игры на таком особенном сервере, почему он сейчас доказывал всем и каждому свой высокий уровень игры на обычном сервере?
Лицо Хайми стало немного уродливым.Он должен был пойти на этот сервер и проявить себя?
Он знал, какие монстрыиграли на нем.
Если он небудет использовать «донаводку»,то не сможет показать примерно тот же уровень игры...
Чэнь Мо вздохнул. -Ты, должно быть, решил сыграть на том, что система забанила тебя по ошибке.И раз ужу меня на руках небылоубедительных доказательств,так как они не были опубликованы в том сообщении,твои шансы на переворот всей этой ситуации в свою пользу очень высок, да...
- Нотытак уверен, что у менянаруках нет доказательств? Каждый игрок, которыйсчитерил хотя бы раз,попадал на отдельный сервер за считанные секунды, кактыдумаешь, это совпадение?
-Конечно,действительносуществуют игроки, которых ошибочноподключают к этому отдельному серверу, ноих переносят обратно на обычный сервер буквально спустя пару матчей.
----
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      Хайми попытался подавить эмоции, но его руки слегка дрожали.
- Итак, президент Чэнь, что вы хотите, чтобы я сделал? - в отчаянии спросил Хайми.
Чэнь Мо легкомысленно сказал: - Завтра в прямом эфиретыпризнаешься, чточитерил,ипубличноизвинишьсяивернешьвседонаты, которые собралво времястримов по«PUBG». Я думаю, что такое наказаниевесьмалегкое,особенно с учетом того, сколько ты читерил.
ЛицоХаймистало белым, а выражение уродливым.- Президент Чэнь,вы не считаете, что это полный фарс?
Чэнь Мо посмотрел на него с улыбкой. -Честно говоря, я вижу, что у тебя сегодня все хорошо, поэтому я проникся состраданием ирешил дать тебе шанс. Кактыдумаешь,что лучше — признаться самому илиувидеть доказательства от других.
Хаймимолчал.
Действительно, Чэнь Момогподождать, покаэтитри дня «проверки»пройдут, а затемопубликоватьтвердые доказательствакасательно того, что он читерил, что в конечном итоге буквально убьет его карьеру.
Хаймижене знал,имел ли он хоть какие-либодоказательства, но онзнал только о двух вещах.Во-первых, он не сможет показать тот же уровень игры, что был показан им когда он играл на «Лестнице Богов», а во-вторых, Чэнь Мо был настроен решительно.
Чэнь Мо сказал: - Я знаю, что в подобных случаях подавляющее большинство людейрешит избежать ответственности. Однакомывсегданесемответственность за то, что сделали,и так как ты являешься примером для остальных, будет лучше, если ты оставишь при себе последнюю частичку гордости.
Хайми некоторое время молчал,после чегоглубоко вздохнул. - Президент Чэнь, не могли бы вы дать мне время подумать?
Чэнь Мо кивнул. -Утебя есть одна ночь.Теберешать,быть, или...
Два человека вышли из конференц-зала.Попрощавшисьс Чэнь Мо, Хайми повернулся и ушел.
Бай Шуньхуа подошел и с волнением сказал: - Президент Чэнь, кажется, сказал ему что-то очень резкое.
Чэнь Морассмеялся.-Лишь небольшой совет.
----
Наследующийдень,три часа дня.
Цинь Ань вышел извиртуального интернет-кафе с выражением сожаления на лице. -Ах, как жаль!
Цинь Аньвсе больше и большепривыкалк ритмуигр на «ЛестницеБогов». Всегодняшнемпоследнемматчеон успешнодошел до финала, но случайнопоказал свою голову буквально на секунду, из-за чегословилпулюиз«AWM».
- Жаль, если быябыл более осторожен,тосмог бы прожитьеще пару минут, может быть,дажесмогпопасть в топ-три. Ну,это моя ошибка, действовать небрежно в такой щекотливой ситуации было действительно безрассудно.
Цинь Ань вернулся домой,перенес повторысыгранных сегодня матчей на свой компьютери начал готовитьлапшу быстрого приготовления,после чего сел и начал просматриватьновости.
-О?СтартовалапроверкаХайми?Уже появились повторыпрошедшегострима...
Видеос первым днем проверкиХайминабрали к этому времени довольно большое количество просмотров, но это было неудивительно, так как это была довольно популярная тема.
Более того,многие сейчасспорилина счет Хайми. Хотя некоторые люди все ещесомневалисьвчестностиХайми, людей, которые егообвиняли,стало значительно меньше.
Цинь Ань ел лапшу быстрого приготовленияиначал просматривать повтор вчерашнего стрима.
-Ого, так официально,даже естьюридические консультанты.
-О,Чэнь Мо!Я тоже хочу быть таким же, как он, в свои двадцать лет...Нет!Я стану лучше его в свои тридцать!
-Ого, а он довольно смелый, выпрыгнул на военной базе...о, неплохо...
- Черт возьми, меткость этогоХаймиужасна.Онзажал с«M416»но первые десять пуль улетели в молоко?
-Боже, куда смотрят другие игроки, почему его еще не убили...
- Кто в финалестреляет в других без стопроцентной уверенности в убийстве?И ты еще выжил?! Остальные что, глухие и слепые?
- Это...почему все спамят шестерками,если его противники просто цыпленки?
-Мда...Наблюдать за такимгеймплеем- пустая трата времени...лучше забуду это как страшный сон.Посмотрю-ка я что-нибудь другое.
Цинь Аньпросмотрелнесколькоматчей, на которых Хаймивзял топ-один, но в результате не увиделничего особенного.
Новчатето и дело писали одни шестерки, чтото и дело ошеломлялоЦиньАня.
Первоначально Цинь Ань не был обеспокоенэтими стримами, ноиз-за того, что это событие было слишком популярным, он вдруг захотел прокомментировать пару его игр.
В итогеЦинь Аньсоздал постна официальном форуме игры «PUBG» и опубликовал в нем довольно короткое сообщение.
«Я только что просмотрел записиигрХаймис первого дня проверки, ион некажетсямнесильным игроком. Во-первых,еговраги довольно глупы.Передвигается по местности он крайне нелогично и слишком открыто.Меткость его противников просто не поддается описанию, в то время как уровеньХаймиеще находится на более-менее удовлетворимом уровне, ноон делает столько ошибок, и за некоторые из них мне даже стыдно. Например, на6 минутеи 37 секундеего первой победной игрыон выстрелил, раскрыв тем самымсвою позицию,и в итоге даже не убил свою цель,на14 минутеи 15 секунде он...»
После публикацииэтого сообщенияЦинь Аньначал обновлять страницу, испытывая некоторое предвкушение, потому что чувствовал, что егосообщениене содержало воды и указывало конкретные проблемы.
В результате никто ненаписал в его постев течении первыхдесяти минут,из-за чего его пост тут же сместили на вторую страницу...
Прождав еще полчаса,егопост, наконец, получилпервоесообщение.
«Вау,большой брат решил научить маленького брата?»
«Ядумал об этомвтечениедолгого временипрошлой ночьюи думаю, что звезды на ночном небе такие красивые...»
«Хозяин хорошего крючка сможет выловить большую рыбу, в то время как хозяин плохого не выловит и маленькую».
«Смурфы в аренду недорого!Десять юаней один час»
Цинь Ань былошеломлен, в чем дело?
Однако спустя некоторое время в его посте, наконец, начали появляться нормальные сообщения.
«Есть ли какие-нибудь проблемы с бегомпо местности?Нужно всегда держаться укрытий?»
«Почему он выстрелил опрометчиво, ну да, он раскрыл свою позицию, ну и что? У тебявсегда с собой естьглушитель?»
«Бог, ты стримишь?Могу я взглянуть на то, как ты играешь?»
Цинь Ань потратил много временинапоискошибок Хайми,но в результате среди всех комментариев была лишь парочка более-менее адекватных.
- Ладно, ничего страшного, - Цинь Ань с некоторым разочарованием закрыл страницу и начал просматривать повторы своих игр.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  






  

  Хитрый ход — раскаяние и конец?



  Хитрый ход — раскаяние и конец?


  

    
      Ввосемьчасов вечера Хайми во второй разпришел на так называемую«проверку».
На этот раз атмосферав чатебылаболее позитивной. Многие фанаты Хаймизаранее подключились к стриму и ждали его начала, чтобы поддержать его.
Послевчерашнего стримамногие людивсталина сторонуХайми, потому что вчерашнее выступление Хайми было действительнопримерно на том же уровне.
«Хайми,явсегда буду поддерживать тебя!»
«Хайми нечитерил!Ну что, где все те, кто говорил об этом?»
«Хаймиосмелилсяприйти на проверку, в отличие от другихстримеров!»
Атмосфера вчатебыла довольнотеплой.
Тем не менее, Бай Шуньхуа заметил, что Хаймибылнемногонервным, ичтоон явно былчем-тообеспокоен.
Бай Шуньхуа был немного озадачен. Что Чэнь Мо сказал Хаймивчера? У Чэнь Мо действительно есть какие-тотвердые доказательстванаруках?
Все ждали, когда Хайми войдет вкапсулу, но Хайми подошел к Бай Шуньхуа и прошепталемунесколько слов.
Бай Шуньхуа был немного озадачен ипосмотрел наХайми,словно желая понять, было ли это шуткой или нет.
Хайми кивнул.
Бай Шуньхуапозвалсотрудникаисказал ему принестикамеруи микрофон.
----
Хайми подошел к камере и глубоко вздохнул, как будто принял определенное решение.
- Всем привет, я -стримерХайми.Яприношу извинения всем,ядействительночитерил на своих стримах.То, что я попал на так называемую «Лестницу Богов», небыло ошибкой.
- Кроме того, я должен извиниться перед господином Чэнь Мо, посколькуэтотинцидент оказал негативное влияние на «PUBG», я виновати приношу свои извинения.
- Я верну всесредства,которыеполучилво времятрансляций«PUBG», и пожертвуюпятьдесят тысяч юанейфонду «От сердца к сердцу».Японесуответственность за нарушение контракта со стриминговойплощадкой ияготов понести все юридические последствия.
-Хочу сказать спасибосвоимфанатамза то, что поддержали меня, янеоправдалвашихожиданийи надеюсь, что все остальные стримеры смогут воспринять это как предупреждение.
Договорив,Хайминизко поклонилсяв камеру.
Все присутствующиебыли ошеломлены,авчате то и дело появлялисьвопросительные знаки!
Что происходит?
Публичноизвинился?
Ипризнался?Почему? Развеон не показал вчера почти тот же уровень игры, что и обычно?
Присутствующие профессиональные игроки и персонал также былиошеломлены,икогдасотрудникзабралмикрофон у Хайми,онбыл полностью сбит с толкуимог только беспомощносмотреть наБайШуньхуа.
Бай Шуньхуа тоже потерял дар речи, они подумать не мог, что все это закончится подобным образом.
-Прерываем эфир!
Бай Шуньхуа редкосталкивалсястакойнеловкой ситуацией. Главный геройпризнал, чточитерил, так в чем жесмысл всегоэтогомероприятия?
Даже еслионипродолжатвестистрим,тостримчего?Хаоса?
Хайми подошел к Бай Шуньхуаи сказал: - Менеджер Бай, большое спасибо завашу помощь, я сожалею, что причинил столько хлопот вам ивашемуклубу «MGE».Ясделаю вами всем присутствующимнесколько небольших подарковвкачествеизвинений.
Бай Шуньхуа вздохнул. - Ну, это твой собственный выбор, и я не знаю, что сказать.Утебя есть мужество,раз ты сделалэто сам.
Хайми еще раз извинился перед всеми присутствующими,после чего ушел.
Присутствующие люди нестали останавливатьего,так как все понимали,чтоХаймипредстояломногое сделать.
Например, его контракт со стриминговойплатформой, его поклонники,что будет дальше...У него появилось огромное количество вопросов, которые требовали его внимания.
Конечно, стриминговая платформа, безусловно, накажет Хайми.Из-за серьезности этого инцидента его могут навсегда забанить на платформеизаставить понестиответственность за нарушение контракта,а так же потребоватьзаоблачнуюкомпенсацию.
Это была одна из главных причин,из-закоторой многие стримерыкатегорическиотказывалисьпризнаватьто,что они читерили. Как толькоонипризнаются в этом,все в одно мгновение может обернуться катастрофой.
Покаони не признают это,ихпоклонники будут поддерживатьих, но как толькоонипризнаются в этом,все бросятся на стримера и начнут избивать его.
Стал ли кто-то сочувствовать преступнику, который нарушил закон ради собственной выгоды? Нет.
Бай Шуньхуа подошел к Чэнь Мои сказал:- Президент Чэнь,то, что вы сказали мне тогда… я в это не верил.
Чэнь Морассмеялся. -Какого концатыожидал,шеф Бай?Думал,чтоХайми добьется успеха?
Бай Шуньхуа вздохнул. - Просто это немного неожиданно. Что бытыему нисказал, онсмогпризнаться во всем,аэто нелегко.
Чэнь Мо ничего несказал.
У Хаймипросто не быловыбора.Если бы оннепризнался,тоЧэнь Моопубликовал бы доказательства, из-за чего ситуация в одно мгновение стала бы критической, а так он смог уйти с достоинством.
Чэнь Мо сказал: -Людирано или позднопонесут ответственность за то, что они сделали.
----
Хотястримзакончился,чатразрывался!
Всепроизошлослишком быстро,и многие до сих пор не понимали, что произошло.
Все же было в прорядке,такпочему онвдругсамв этомпризнался?!
Поклонники Хайми тоже ничего непонимали,имногиеначали спрашивать о том, что с ним произошло. Начали появляться разные теории...
Проверкапроходиладовольно гладко. Еслибы онпродолжилв том же духе, топо окончанию проверки он стал бы одним из самых популярных стримеров, по крайне мере на некоторое время.
Очевидно,чтопроизошло что-то такое, о чем никто не знал, кроме него самого.
В любом случае,инцидентсХайми незакончился на его признании.Главноешоу тольконачалось.
Остальные стримеры наблюдализа ходом событий, дрожа от страха.
БлагодаряпроверкеХайми все взорыбылиприкованы кнему,из-за чегодавление наэтихстримеровзначительно снизилось. Однако после того, как Хаймисделал это заявление, они, конечно же, не смогутизбежать ответственности.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Влияниеинцидента спризнаниемХайми продолжалораспространяться.
Никто не ожидал, что произойдет такойрезкий разворот на сто восемьдесят градусов. Конечно,прямо сейчас многие с яростью обсуждали этот инцидент, но по большей части все хотели узнать только то,какна этот инцидентотреагирует стриминговая площадка, с которой Хайми подписал договор.
Содной стороны,он сделалофициальное заявление, но Чэнь Мо неимелкнемуникакого отношения.Онпризналсвою винуипринесизвинения.
Честно говоря, все зависело от самой площадки — будет ли она защищать его или же выпнет на мороз, однако она будет полностью полагаться на общественное мнение в данном щекотливом вопросе.
Если игрокибудут в ярости,платформатолько сможет начать возвращать посланные через ее систему донаты, а так же накажет Хайми по всей строгости правил.
Если игрокиотнесутся к этому инцидентуснисходительно,платформа также можетотнестись к этому инцидентуснисходительно,так как Хайми далеко не безызвестный стример.Он все еще может вести какие-нибудь благотворительные стримы, на которых будет каяться во всех своих грехах, и таким образом он не только обелит свою репутацию, но и получит новых зрителей.
Но почему Хайми вообще решил признаться в том, что он читерил ранее?На первом дне проверки он показал, что играет довольно хорошо, и что разницы между показанном уровне игры особо нету.
Через деньпоявилосьуведомление отплощадки отом,чтоХаймидолжен будет вернуть все присланные ему донатыво времяпрямыхтрансляций«PUBG»,а так же отныне он не сможет стримить на этой площадке.
Стриминговая платформапожалела его,так какХайми не был привлечен к ответственности за нарушение контракта. Более того,бан на этой площадке не означал, чтотеперь он вообще не мог стримить. Он мог пойти на любую другую площадку и стримить там, этого ему никто не запрещал, так как теперь его контракт с этой площадкой был разорван.
Нотакое решение былодостаточносерьезным.Какая платформа теперь согласится подписать с ним контракт?
----
ПослеуничтоженияХаймиглаза игроков были сосредоточены на нескольких стримерах,особенно много глаз было приковано кТяньчхуну. Все стримеры, которыечитерили, легко замечались внимательными глазами и встречали лавину негатива.
Многие стримеры попали под раздачу, и крупные были в том числе. Конечно, самый большойиз них- это Тяньчхун стойже платформы, что и Хайми.
Из-за признанияХаймик Тяньчхуну было приковано слишком много недоброжелательных глаз.
В самом началеглазамногихигроков были сосредоточены на Хайми, но после того, как Хаймиво всем признался,ихглазаупали на его ближайшее окружение, что было вполне логично.
«Хайми уже признался, когдатыпризнаешься?»
«Ядумаю, что этим стримерамскоро нужно будет искать обычную работу».
«Я думал, что Хайминечитер. В конце концов,он играет довольно хорошо...Но врезультатеонпризнался...Когда и другие стримеры признаются в своих грехах?»
«Хе-хе,вынепрольете нислезинки, пока неувидитесвой гроб.Развекто-то будет признаваться в своих грехах, как Хайми? Они будут ждать свой гроб».
Пока игроки громко спорили между собой, стримерымолчали.
Некоторые стримеры просто больше незапускали прямыетрансляции,в то время как оставшаяся частьпродолжалавестистримы, но ониигнорировали чат и просто играли в игры.
Зрителизлились, ну и что, разве это не нормально?Притворившись глупым можно было спокойно пережить этот шторм.
Давление со всех сторонтолько усиливалось,и,самое главное,давление шло в том числе и на саму платформу.
Многие игрокипросили сделать что-нибудь со стримерами, которые явно читерили, причем подобных сообщений и обращений было слишком много.
У платформыжена самом деленебыло причинбанитьТяньчхуна и нескольких других стримеров. С одной стороны, раздел «PUBG»сейчас был очень популярен.Но сдругой стороны, по сравнению сжизньюнескольких стримеров, репутацияцелойплатформымногого стоила.
Сколько выгодымогут принести этинечестныестримеры?По сравнению с тем, сколько ущерба будет нанесено репутации платформы, это было самым невыгодным вложением из всех.
Поэтому платформа начала оказывать давление на всехнечестныхигроков «PUBG», чтобы они в течение ограниченного времени дали объяснениеиизменилиобщественное мнениев положительную сторону,аиначебудут принятынеобходимые меры.
Причина,из-за которойплатформарешила быстренько отреагировать на это событие, на самом делезаключаласьв Чэнь Мо. Поинформации издостоверных источников, у Чэнь Мо и Хайми состоялся разговор,после которогоХаймисделал свое официальное заявление.
Другими словами, Чэнь Мо, очевидно, небылнамерен отпускать этих нечестных стримеров. Дажетакого хитрого стримера, какХайми, Чэнь Морешил уничтожить.Тогда что на счет рыб поменьше?
Стриминговая платформа такжебоялась, что, когда придет время,все быстро выйдет из-под контроля, поэтомуоназаранееобезопасила себя.
В конце концов, под давлением общественного мнения, несколько крупных платформ выпустилисовместноезаявление. Все стримеры, которыеподозревались в нечестной игре, будутобязаны пройтипроверку, которую проходил Хайми!
Проверка все так же будет проводитьсявстолицев киберспортивномклубе «MGE».
Этобылпоследний шанс. Если онирешат не участвовать в этом мероприятии, этобудет означать, чтоони действительно читерили.В таком случае о продолжении своей деятельности в качестве стримера не могло идти и речи.
----
Цинь Ань печально посмотрел назапасылапшыбыстрого приготовления перед собой –осталось всего четыре пачки.
Он заказал коробку лапши быстрого приготовленияна том же сайте,однако когда он посмотрел на баланс своей карты, то грустно вздохнул.
- Ах,какойбедный.Икогдакиберспортивныеклубы сформируют филиалы по«PUBG»? -прошепталЦинь Ань, думаянад решениемсвоих проблем с пропитанием.
Ончувствовал, что егоуровень игрыбылдовольно хорош.На данный моментон частопопадалв десятку лучших. Хотяон все еще не победил,он чувствовал, как с каждым днем играл все лучше и лучше.
Посмотревпоследниеновости, Цинь Аньпонял, что «PUBG»прямо сейчасбылв неприятном огне. Во-первых, Хаймипризнался в том, чточитерил.После этоговсе популярные стриминговыеплатформысовместнозаявили о проверках, котораяскорее всего станеткрупнейшейпроверкой в истории.
В тоже время новости об игре «Волчья душа: поле боя» и игре «Тяжелый штурм 2» были довольно позитивными, без какого-либо негатива.
----
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      Тем не менее, Цинь Аньдумал, чтотакая массовая«проверка»былаперебором,ибо для блокировки игроков существовала администрация, которая должна быласледить и вылавливать нечестных игроков.
Цинь Аньначал просматриватьповторыстримовпо«PUBG»тех стримеров, которые подозревались в нечестной игре,и вскоре быстро обнаружил, что большинство из этих стримеров игралоеще хуже, чем Хайми.
Если Хаймиеще имел какой-никакой фундамент и смог успешнопройти первый день проверки, смогут ли эти стримеры сделать тоже самое?
-Ладно,посмотрю что-нибудь в прямом эфире.
Цинь Аньоткрыл самую популярную стриминговуюплатформуКитаяи зашел в раздел «PUBG».Сразу же он увидел стрим «Старого Персли»,и не увидев в топе никого интересного, он начал спускаться ниже.
- О? Прямая трансляцияиз «ЛестницыБогов»?
Цинь Ань вдруг заинтересовалсястримом, который был подписан как«ЛестницаБогов в прямом эфире»,сейчас на этом стриме было тридцать пять тысяч зрителей, и вел этот стрим неизвесный Цинь Аню игрок.
- Господазрители, я еще раз подчеркиваю, что сейчас мы находимсяна так называемом отдельном сервере под названием «ЛестницаБогов», а это значит, что все присутствующие здесь игроки -читеры.Если вы хотите спросить меня о том, читер ли я, я отвечу, что нет.
- Итак, я в основномсосредоточусьнабезопасной посадке и буду избегать перестрелок, потому чтоу меня нету читов.Сегодня я буду вашимполевымрепортероми япроведувасв самое пекло.
-На этом сервере приземлиться и сразу же умереть - нормально.Лестница Богов иобычный сервер- это совсем не одно и то же.На этом сервере творитсясамый настоящий ужас, и скоро вы в этом удостоверитесь .
Этот стримеробладалкрасноречием иначалрассказыватьзрителяминтересные истории.
И, самое главное, как он и сказал ранее, он действительно играл очень безопасно и ни с кем не воевал.
- Это хорошее здание. Давайтеспрячемсяздесь.Сейчас выможетеувидеть, чтов уведомлениях то и дело проскакивает новое убийство,причембольшаяихчастьговорит о том, что игроки убивают друг друга почти всегда только в голову.Да, наЛестницеБоговесть такое, зачастую ты даже не сможешь понять, из-за чего умер...
- Вы, ребята,очень часто спрашиваетеменя, как я попална«ЛестницуБогов»? Не поймите меня неправильно. Яне читер,так как простонесмог бысебе этого позволить.Этотаккаунт — аккаунт читера, такие аккаунты сейчас можно встретить на разных площадках по очень низкой цене..
-Э? Черт! Ядаже не понял, какумер. Давайте взглянем на повтор смерти. Эм... ну что ж,давайте начнем поиск следующей игры.
Цинь Ань прошептал себе под нос, поедаяпри этомлапшу быстрого приготовления: - Очевидно,чтона южной стороне горы естьдругие игроки. Он так долго пролежалоколоэтогоокна,так что неудивительно, что он умер.
Посмотрев ещепаруматчей, Цинь Аньзаметил, что ему никто не донатил.
Хотя тридцать пять тысяч зрителей вполнехорошее число для начинающего стримера,перспектив развитияу него не было.
Хотя «ЛестницаБогов» - хороший трюк и очень привлекателен длямногих игроков,в долгосрочной перспективе этот трюк принесет только вред.
К тому же этотстримеркак игрок в лучшем случае был«мясом». Он неумелнормально зажимать,егометкость была скудной,а реакция убогой.
Многихзрителейпривлек трюкв виде«Лестница богов»в названии стрима, и онизаходили и смотрели этот стримв течение десяти минут.В итоге они только и видели, как стример умирал, так в чем был смысл?
Так чтохотяна этот стрим заходило довольно большое количество зрителей каждую минуту,текучка была огромной, и поддержки со стороны зрителей не было. Многие зрители простосмотрели на что-то новое и уходили спустя пару минут, когда понимали, что смотреть, по сути, было не на что.
ОднакоЦинь Ань был вдохновлен.-Точно, я могустримить «ЛестницуБогов»!С моим уровнем игры за моими стримами будет вполне приятно наблюдать!
Цинь Ань вдруг почувствовал, что нашел хороший способдля заработка денег.
Очевидно, что многиеигрокихотели узнать побольше о«ЛестницеБогов», но подавляющее большинство стримеров,которые читерили, сейчас либо сидели и помалкивали, либо тряслись из-за грядущей проверки.
Конечно, трюк в виде названия стрима «Играю на Лестнице Богов в прямом эфире» был довольно хорошим, однако в этом случае данный стример не сможет обработать приходящую на его стримы аудиторию, из-за чего он, по сути, сейчас стримил в пустую..
НочтоеслиЦинь Аньбудет стримить на этой же «Лестнице Богов», и при этом играть на очень высоком уровне?
Скорее всего он станет популярным!
Повтор матчаЧэнь Мо,где он уничтожил всех игроковна«ЛестницеБогов»,до сих пор висело в самых просматриваемыхвидео.
Многие хотели, чтобы он запустил стрим, но Чэнь Мо в конечном итоге так и не сделал этого..
Цинь Ань немедленно началискать в интернете руководство для начинающего стрима,так как он не знал, что должен был иметь стример для трансляции.
Так как у него не быловиртуальной капсулыдома, онмогиграть только ввиртуальном интернет-кафе,а следовательно и стримить. Однако из-завысокой нагрузки на само виртуальное интернет кафе качество картинки на его стриме может быть не очень хорошим.
Цинь Ань вдруг почувствовал, что нашел цель, и с энтузиазмом началподготавливаться к предстоящим стримам!
----
В настоящее времявсе внимание было приковано к«крупнейшейпроверкевистории».
Официальноуже было приглашено семеро стримеров, но в итогена проверкупришлотолькочетверо.
Что касаетсяэтих трех,то их просто напростозаблокировали и аннулировали контракт.
Что касается четырехстримеров, которые пришли,их можно было похвалить за их мужество и отвагу.
Впервыйденьпроверки киберспортивный клуб«MGE»был более оживленным, чемприпроверкеХайми. Посмотретьза процессомсбежались не только различныеизвестные личности, но и многие местныежители столицы.
Однако многие обычные люди не были допущены внутрь, ибо место было ограниченным, да и никто не знал, как могли повести себя никому незнакомые люди.
Сама проверка была почти такой же, как иуХайми.Подпись договора,установка новой виртуальной капсулы на камеру,ее детальнаяпроверка персоналом и, наконец, после всего этого стример садился в виртуальную капсулу и играл на своем личном аккаунте.
Но так как претендентов на проверку было много, а времени столько не было, каждый стример будет проходить проверку длительностью в один день, в отличии от Хайми, который должен был проверяться целых три дня. Длительность каждого проверочного стрима будет равна шести часам.
Впринципе,это было вполне логичным шагом, ибо уже в первый час проверки можно было сказать, играл ли человек с читами или нет.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      На первыетри проверкиЧэнь Мо непришел.
Атмосферав самом киберспортивном клубебыла довольносерьезной,в то время как в чате прямых трансляций сообщения летели с невероятными скоростями.
И результатыпроверокпервых трех стримеровбыли неплохими. Они в основном достигли своего уровняигрыиодин из них сыграл даже лучше, чем на своих стримах, из-за чего на них перестали давить со всех сторон.
Результаты проверок оглашались довольно простым способом. Если было видно, что игрок вдруг начинал играть намного хуже, чем на своих стримах, на него тут же был бы повешен ярлык «читера» и тогда настал бы конец его карьеры.
В то же время винтернетеармия троллей начала быстро набирать обороты, но так как эта троица стримеров с легкостью прошла проверку, докопаться до них уже было нельзя.
На четвертый день Тяньчхунпришелна проверку.
И его результатыбылиотносительнохорошими. Тяньчхун успешнопобедилшесть разинесколько развошелв десятку лучших.
Судяпо его игре, разница конечно существовала, но она была не столь критичной. Однако у профессиональных игроковбылинекоторые сомнения.
-Вам не кажется, что их противники какие-то чересчур простые?
Проверка последних четырехстримеровзаставилаприсутствующих профессиональных игроковпочувствовать себя немного озадаченными.
Им стало вообще не до смеха,когдаТяньчхунпобедил.Вфинале осталось толькодвоеигроков, и Тяньчхуниграл очень агрессивно и очень активно искал свою цель. В результате оннашел свою цель,вот только его цель в это время очень медленно лутала чей-то ящик...
-Очевидно,что их кидает к слабым игрокам… может, они что-то сделали со своими аккаунтами?
-Мда...ядумаю, чтоихсоперники, похоже,вообще неумеют играть.Кто вообще в финале будет лутать ящики, причем настолько долго?
-Трудно на самом деле решить все вот так по щелчку пальцев,не забывайте, чтоонив лучшем случае средние игроки, однако с такими противниками действительно сложно проиграть.
В то же время многие зрители насмехалисьнадэтой проверкой,и многие из них говорили о том, что с такими противниками и они могли показывать невероятный уровень игры.
Но у многих стримеров были свои фанаты, которые вступались за них.
Ипричинатаких стычке была оченьпроста.Стримерыв подавляющем большинстве случаевнебылипрофессиональными игроками и зачастую играли с такими же обычными игроками.
Конечносмурфитьбыло как минимум неэтично, официального запрета насмурфынебыло. Еслибы такой запрет существовал,как бысобирались группы из популярныхстримеров втаких играх, как«League of Legends» и «Overwatch»?Не стоило забывать, что каждый стример мог играть намного хуже или лучше другого стримера, что создавало огромную разницу в рейтинге, а если разрыв был слишком велик, игроки просто не могли играть с друг другом.
Пока две группы зрителей спорили между собой, давление на стримеров, которыеосмелились прийти на проверку и показалипримерно такой же уровень игры,значительно сокращалось и зачастую просто сходило на нет.
ПроверкаТяньчхунабудет длитьсяещецелыйчас, ибыловидно, что он уже не таксильнонервничал, как раньше.
Что касается сегодняшнейпроверки,то он показал себя намного лучше, чем трое предыдущих стримеров.
КогдастримТяньчхуна подходил к концу, онбыл в хорошем настроении. Прежде чемонпокинулвиртуальную капсулу, он сказалсвоим зрителямнесколько слов, а так же поблагодарил их за их поддержку.
Хотяегопроверкапрошлауспешно, в конце концов,его проверяли вместе с другими стримерами,из-за чего внимание публики не было сосредоточено только на нем.
Тем не менее,он все равно был рад, так как понимал, что с помощью этой проверки смог не только обелить свою репутацию, но и к тому же заполучил новых зрителей.
Тяньчхун покинул виртуальную капсулу, ипарасотрудниковподошла квиртуальнойкапсуле, чтобы проверить состояние оборудования.
Глаза Тяньчхуна невольно скользнули к заднему ряду,после чегоего тело содрогнулось!
Чэнь Мо!
Чэнь Мо непришел на первые три проверки. Когда Тяньчхун вошел в виртуальную капсулу на четвертый день, Чэнь Мо еще небыло. Поэтому Тяньчхун ошибочно подумал, что Чэнь Мо былзанятделами компаниии не планировалприехать на проверку.
Но кого он видел прямо сейчас?
Тяньчхун вдруг почувствовал себя очень расстроенным. Он не мог не вспомнить слух,который гулял по интернету,мол,после первого дня проверки Хайми Чэнь Мо вдруг решил поговорить с ним, и на следующий день Хайми вдруг сделал свое шокирующее заявление.
Тяньчхун сразу же занервничал, чтотакогоЧэнь Мо сказал Хайми?Унегобыликакие-товеские доказательстванаруках?
Но в любом случае проверкабылазавершена,уровень игрычетырех стримеровбыл подтвержден,так что все было в полном порядке.
Бай Шуньхуа встал и приготовился подойти к камере, чтобы подвести итогиэтого четырехдневного марафона проверокстримеров...
Но в этот момент Чэнь Мо встал и остановил его.
- Менеджер Бай, подождите минутку, я должен сказать несколько слов.
Бай Шуньхуа посмотрел на Чэнь Мо, и онпонял, что Чэнь Мособирался сделатьчто-тобольшое.
- Хорошо, президент Чэнь, пожалуйста, - Бай Шуньхуаотошел отмикрофона.
Четыре стримера на данный момент находилисьна сцене, и в это время они чувствовали,как быстро колотилось их сердце!
Никто не знал, что скажет Чэнь Мо, ноони определенно могли догадаться, чтоэто не будет что-то хорошее.
Вчатезрителиуженачалишуметь.Сейчасголоса,которыеподдерживалистримеров,замолчали, из-за чего чат был полностью заполнен армией троллей, однако онив основном разговаривалисами с собой.
«Чэнь Мо? Чэнь Мо хочетчто-то сказать?»
«Этобудетофициальноеобращение? Чэнь Мо пришелсюда ради какого-то объявления?»
«Тише, непишите в чат, слушайте еговнимательно!»
Чэнь Мо подошел к микрофону и посмотрел на четырех стримеров,которые сидели у всех на виду.
-Эх,вы очень хорошо потрудились.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  






  

  Уничтожение



  Уничтожение


  

    
      Четыре стримерабыли немногоошеломлены, чтоонимелв виду?
Чэнь Москазал с улыбкой: -По ночам вы вдруг начали играть в «PUBG» и в каждом матче забывали раскрыть парашют, из-за чего сразу же умирали. В итоге вашскрытый рейтинг снизилсядо восьмиста единиц. Кроме того, Тяньчхун является самым прилежнымигроком,он опустил свой рейтинг аж до пятисот восьмидесяти единиц. Разве это было не трудно?
-К слову, у нового аккаунта скрытый рейтинг по умолчанию равен тысяче двухсот единицам.
Лица четырех стримеров мгновенно изменились!
Присутствующие профессиональные игрокикивнули, когда услышали эти слова.Теперь все встало на свои места — они специально скинули свой скрытый рейтинг ради этой проверки!
В«PUBG»существовала скрытая рейтинговая система, которая корректировала цифровые значениявсоответствии с уровнем игрока, носамим игрокам конкретные цифры не показывались.Данныебыли доступнытолькоЧэнь Мои его команде.
На самом деле,такая система была очень хорошей.Шутерынебылипохожи на «МОБА»-игры от слова совсем. При благоприятных обстоятельствахигрок мог запросто уничтожить всех своих врагов, или же мог сразу умереть из-за неудачи.В то же время на стримах особо понять уровень игры конкретного стримера было довольно трудно.
Но так какТяньчхунопустил свой рейтинг допятьсот восьмидесятиединиц,то, что его противники были очень слабыми, было видно невооруженным глазом.
Профессиональные игрокисомневались на этот счет ранее, но теперь многое встало на свои места после словЧэнь Мо.
Чат взорвался в одно мгновение!
«В чем дело?580?Я все правильно услышал?»
«Новыйаккаунтимеет рейтинг в виде 1200 единиц?Тогда… 580 единиц, серьезно?»
«Они играли даже не с мальками, а с их яйцами!»
«Черт возьми, эти парнипростомошенники!Ксчастью,Чэнь Морассказал нам об этом!»
Выражения лицчетырех стримеровбылиуродливыми, но они немоглиобъяснитьто,почемуих рейтинг вдруг опустился до такого значения!
Чэнь Мо продолжил: - Более того,так как вы ранее играли на отдельном сервере и показывали там свой невероятный уровень игры, на проверке вы тоже должны играть на нем, верно?Есливыхотитеобелитьсебя,выдолжнызайти на свои старые аккаунты и играть на них, разве это не логично?
-Если хотите, ямогу предоставить вамдоступкэтому отдельному серверу.Если вы сыграете на нем так же, как и раньше,я от лица компании «Удар молнии»вручу ваммедаль, котораясделает вас «Сертифицированнымстримеромкомпании«Удар молнии»»,как вам?
- Что касаетсявашихданных,когда вы играли еще на отдельном сервере на своих старых аккаунтах, у меняони есть.Скорость вашейреакции,вероятность попаданияв голову,общая меткостьи так далее,уменя естьабсолютно всевашиданныесо старых аккаунтов. Я небуду просить от вас стопроцентного повторения этой статистики,если вы повторите эту статистику на восемьдесят процентов, я выдам вам медаль и мы забудем об этом деле.
Чэнь Мо с улыбкой посмотрел на четырех стримеров, ноонипочувствовали,как по их спинам пробежал холодок.
-Ну так что?Кто из вас будет первым?
Четыре стримера замерли и посмотрели друг на друга, но никтотак ине осмелился ответить.
Кто осмелитсясыграть на«Лестнице Богов»?
Хотя они и читерили, над ними все равно издевались другие игроки. Если же они зайдут туда без читов...
И самое ужасное, что они действительночитерили и играли все то время с читами, из-за чего их статистика, скорее всего, будет просто невероятной.
Чатв это время был полностью заполнен шестерками.
«Да, онитогда игралина«Лестнице богов»,так что должны играть сейчас там!В чем смыслпроходить проверкуна обычномсервере?Онидолжны пойти на «Лестницу Богов», чтобыобелить себя!»
«Неудивительно, что Чэнь Мо так уверен в себе!У него есть все данные!»
«Теперь японял, почему Хаймиво всемпризнался».
«Эти четвероуже спалились,почему они так долго молчат?»
«Вау, Чэнь Мооченьковарен.Но почемуонневытащил такой козырь пораньше, они же сейчас умрут от стыда!»
«Хорош! Онине стали говорить правду, так что теперь должны страдать! Раз нет раскаяния, не будет и пощады!»
Чэнь Мо посмотрел на четырехстримерови сказал: -Ямогупредложитьвам другойспособ выжить.Вы вчетвером объединитесьисыграете против меня. Если вы убьете меня, вы победите, и все обвинения будет сняты. Разве это не хорошее предложение?
Онибыли потрясены. Что это запредложение?Оно намного хуже, они лучше сыграют на сервере для читеров!
Чэнь Мо слегка вздохнул. -Ах, даватьвамшанс бесполезно.
----
Проверка четырех стримеровпошла коту под хвост,так какЧэнь Моличнопросто уничтожилих.
Вся этапроверка на самом делеоказалась простымфарсом,когда на сцену вышелЧэнь Мо.У него всегдабыливескиедоказательства на руках, но он не обнародовал их, заставив других ошибочно полагать, чтоунегоне быловескихдоказательств.
Послечетвертого стримапочтивсекрупныестриминговыеплатформывыпустили совместное заявление о принятии единых мер наказания длястримеров, которые использовали читы во время прямыхтрансляций по«PUBG».Во-первых, они навсегда будут забанены на всех стриминговых площадках, которые подключились к этому заявлению, а во-вторых, все средства, которые они собрали, транслируя «PUBG», будут возвращены обратно.
На первый взгляд, это наказаниебыло почтитакимже, какиу Хайми, но на самом деле эти людинаходились в невероятно плохом положении.
Этобылинеочень большиестримеры, и у них небылобольшойфанатскойбазы. После этого инцидента ихкарты будут высосаны досуха и скорее всего они еще будут должны,плюс отныне они вообще не смогут стримить, ибо путь на популярные стриминговые платформы для них был закрыт.
Конечно, у таких стримеров, как Тяньчхун,была большаяфанатская база, но даже еслиидругие небольшиестриминговыеплатформыи былиготовы подписатьс ним контракт,егопопулярность, безусловно, упадетниже плинтуса.
Игроки не испытывалиособой симпатии к этим стримерам.Читерить было просто отвратительно,аещеболее отвратительным было то, что они стримили и при этом играли с читами.
Многие жалели толькоХайми,так как он сампризналсвоюошибку, но в конечном итогеполучил почти такое же наказание,чтои другиенечестныестримеры.
----
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      У Цинь Анябылохорошее настроение, потому чтоего аккаунт наконец-то одобрили и теперь он мог вести стримы на самой популярной стриминговой платформе Китая.
Теперь он мог с чистой душойскачать программное обеспечение длястримов, когда будет находиться ввиртуальнойкапсулевинтернет-кафе. Единственная проблема может заключаться в том, что конфигурациякапсулы будет не очень хорошей, а скоростьинтернета, выделенная дляэтойкапсулы,будет не очень высокой, но снижение качества изображения не должно бытьогромнойпроблемой.
Цинь Ань пришел в виртуальное интернет-кафе и, как обычно,провелпо сканерусвоимудостоверением личности.
После загрузки программного обеспечения длястримови длительнойнастройкион наконец-то запустил прямую трансляцию.
После этого Цинь Ань вышел из виртуальной капсулы изашел насвойстримс телефона.В целом все было в порядке, но так как эта виртуальная капсула была не очень мощной и не имела хорошего подключения к сети, картинка была не очень высокого качества, однако он не видел такой уж большой разницы, просматривая свой стрим с телефона.
Так,а теперьему нужно было поставить хорошее названиедля своего стрима.
Цинь Ань на некоторое время задумался. -Ну, назову свой стрим«Прямая трансляция с Лестницы Богов»!
И вот так просто стрим с названием «Прямая трансляция с Лестницы Богов»появился в списке всех прямых трансляций, которые в данный момент были в сети.
Цинь Аньпроверил, чтос его прямой трансляцией не было каких-либо особых проблем, изалез обратно в капсулу.
К этому моментуЦинь Ань уже успел установитьразличныеподсказки. Например, когдакто-тонапишет что-то в его чат,он сразу же услышит звуковое уведомление, а если ему кто-то задонатит, то текст, который будет идти вместе с этим донатом, будет зачитан ему голосовым диктором.
Однако в течение длительного периода временина стримеЦинь Аня былонользрителей. Иногдакто-то заходил на его прямую трансляцию,но зачастую они тут же покидали его стрим.
Цинь Ань был немного разочарован, нов тоже время не был удивлен.Так как он был новеньким стримером, у него не было поклонников иплатформа его не продвигала,ему будет труднозаполучить хоть какую-то аудиторию, потому чтозрители просто не смогут найти его прямую трансляцию в списке таких же никому неинтересных стримов.
Однако Цинь Аньбылуверен всвоем уровне игры. Он твердо верил в то, чторано или поздно его стрим станет популярным.
----
Цинь Аньчувствовал, чтопостоянно понемногустановился все сильнее и сильнее,хотя играл на «Лестнице Богов» уже довольно много времени.
Более того, спостоянным развитиемскорость улучшения Цинь Аня только набирала обороты. В отличие от начала, когдаонтолькои делал, что умирал,сейчас он в среднем каждые три игры попадал как минимум в топ-десять.
Цинь Ань почувствовал, что ему вдруг стало немного плохо, поэтому онрешилнемного отдохнутьипереключилсяв успокаивающий режим.
В течениевсего его стримаего посетило несколько зрителей, новсе они сразу же уходили,ничегоне написав. Цинь Ань хотел пообщаться скем-нибудь, но у него буквально не было и шанса.
Никтоего не смотрел, из-за чего Цинь Аньничегоне говорил,да и к тому же ритм игр «Лестницы Богов» был слишком быстрым, и у Цинь Аняне было лишнейэнергии на разговоры,потому что всего одна секунда замешательства могла привести к смерти.
В этот момент кто-топришел к нему на стрим и написал:«Ещеодин стримслестницыбогов,какскучно».
После того, каконнаписалэто,онушел, оставив Цинь Аня в замешательстве.
- Какого черта?Всмысле еще один?
Цинь Ань был озадачен.Что-то вдруг поменялось в последнее время?
Цинь Аньранее видел только один стрим с«ЛестницыБогов»,и к тому же тот стример был соленой рыбой, так что могло измениться за последние несколько дней его отсутствия?
Ему пришлось много работать в последние три дня...
Цинь Ань вышел из виртуальной капсулы, включил телефон инаписалдваслова «ЛестницаБогов»в поисковой строке своей платформы.
В результатеему выдало огромное количество стримов!
Цинь Аньбылошарашен, какого черта?
Онзашел на один из этих стримов и увидел, что стримердействительно играл на «Лестнице Богов»!
Отсортировав прямые трансляции по количеству зрителей, он вдруг все понял. Тот стример, который был первым, кто придумал начать вести прямые трансляции с «Лестницы Богов», сейчас имел онлайн в более чем сто тысяч зрителей и это число постоянно скакало то вверх, то вниз.
Тогда неудивительно, что никто не приходил на его стрим — все просто напросто шли на самый популярный прямой эфир.
Хоть многие и были заинтересованы в «Лестнице Богов», многие зрители,безусловно,будут заходить только на популярные прямые трансляции, а стрим Цинь Аня под это определение никак не подходил.
Более того, что ошеломилоЦиньАня, так это то, что самый популярный стримере запускал поиск матча в режиме «отряда», причем в критериях ставил «отряд из 4 игроков» и ставил галочку в графе «добрать товарищей из числа незнакомых игроков»!
Обычно он сразу же умирал и начинал смотреть за тем, как играют его товарищи...
Еслиему везло и его товарищи не умирали вслед за ним, он наблюдал за игрой читера и иногда этот читер показывал невероятные вещи, и порой даже побеждал...
Зрители же от этого получали какое-никакое удовольствие.В любом случае, на этом отдельном сервере любой игрок играл намного лучше этого стримера, так что...
Конечно, нистример, низрителиеще не зналио«ботах», так как все знали только о том, что на «Лестнице Богов» присутствуют только читеры, и боты зачастую идеально подходили под это определение с точки зрения обычного игрока.
К тому же не стоит забывать о том, что там все-таки играли настоящие читеры…
Существовали даже стримы от лица настоящих читеров, которые играли в прямом эфире с читами.
Конечно,таких стримеровругали, ноу них был припасен хороший ответ.
-Ребята,хоть я и читер и прямо сейчас играю с читами, я играю на отдельном сервере, где играют такие же, как и я, вы же это прекрасно видите, так что это справедливо. Тем более,у меня в названии и в описании все есть, я вас не обманывал, так какие ко мне могут быть претензии?
И подобные ответы действительно имели смысл...
Раньше многие стримеры не выходили в прямой эфир из-за того, что не хотели обманывать свою аудиторию, но когда кто-то в первые сразу же обозначил себя читером и все объяснил… за ним последовали и другие.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Многие нечестные стримеры говорили, чтохоть онииигралина«Лестнице Богов» с читами, разве они кому-то мешали из обычных игроков?
Они не обманывали своих зрителей, неоскорблялиобычных игроков и просто показывали всем «Лестницу Богов», так разве в этом было что-то плохое?
Ничего плохого!
Конечно,многиезрителинемоглисмириться с этим и либо просто игнорировали таких стримеров, либо ругали их, однако на этом все.
Хайми и других стримеров наказали за то, что они притворялись обычными игроками и читерили, хотя были стримерами, в то время как эти сразу же заявляли о том, что они — читеры, и что они играли на «Лестнице Богов»...
Цинь Ань понаблюдал застримамиподобных стримеровина некоторое время потерял дар речи.
Вот оно!
Сейчас существовало огромное количество стримов из «Лестницы Богов», а так как эта тема была связана с нечестной игрой, она никак не продвигалась платформой и на самом деле была запретной темой, и из-за высокой конкуренции стрим Цинь Аня просто-напросто терялся в тысяче подобных друг другу прямых трансляций.
Более того,так какЦинь Аньигрална«Лестнице Богов» полагаясь только на свои силы, он не могразговаривать со своим чатом как другие стримеры, из-за чего он выглядел на их фоне не очень хорошо.
-Ну,тогда я просто напишу, что играю без читов на «Лестнице Богов».
И вот так онизменил название своей прямой трансляции на «Играю без читов на «ЛестницеБогов»», а затемпродолжил играть.
«Теперь кто-то да зайдет ко мне на стрим, верно?» -подумалЦинь Ань.
----
Изменение названия стримадействительнопомогло. Когда Цинь Аньпродолжил стримить после своего маленького перерыва,у него сразу же появилось двое зрителей, которые, что самое главное, остались у него на прямой трансляции.
Ранее к нему конечно приходили зрители, однако они сразу же уходили, но теперь они даже начали писать в его чат!
«Почему стример не говорит, стример тупой?»
«Нечитеришьна лестницебогов???Брат,у тебя в название ошибка?»
«Это точнолестницабогов? Почему я невижуогромнойразницы?»
«Стримерспокойно убивает по несколько игроков и даже входит в каждом матче как минимум втоп-20?Потрясающе, я почти поверил этому названию».
«Ядумаю, что этообычныйсервер...»
Зрители не поверилиЦинь Аню, но, в конце концов,они остались на его прямой трансляции...
Цинь Аньчувствовал себя беспомощным,так как просто-напросто не мог каждый раз доказывать новым зрителем то, что играл на этом сервере для читеров,потому что во время игры он полностью концентрировался на самой игре и не обращал внимания на чат.
Другие стримерыобычно сразу же умирали и начинали смотретьзадругими игроками, либочитерисами, и в сочетании с забавнымикомментариямии моментами из игры становилось ясно, что они действительно играли на этом отдельном сервере.
Но Цинь Аньне мог каждый раз доказывать новым зрителем то, что тоже играл на нем...
Посколькуэтот сервер был почтинеотличим отобычного,ачитерыпока что особо сильно не выделялись на фоне обычных игроков помимо своей меткости и знанием того, где находится враг, Цинь Ань чувствовал себя беспомощным.
К тому женынешнийуровень игрыЦинь Аняидеальновписывалсядля игры на этом сервере для читеров. Он не избегалриска, но и не падал в особо опасные места, и онсражалсяс другими только тогда, когдабылуверен в своей победе, из-за чего зрители не видели, что его противник был силен.
Некоторыезрителидаже думали, что Цинь Ань, скорее всего,играл на обычном сервере. В противном случае, какобычный игрокмогтакигратьна«ЛестницеБогов»,причем без читов? Этоже смешно!
Еслимногиедаже с читамине могли зачастую попасть в топ-двадцать, томоглиобычный игрок без читов делать это каждую игру? Это невозможно.
Так чтоЦинь Аньв итоге столкнулсяс неловкойситуацией. Из-за того, что он был никому неизвестным стримером и не имел никакой репутации,зрители емуневерили, иэто невериев итоге привело к тому, что даже заинтересованные зрители покидали его прямую трансляцию…
----
Цинь Аньмного думал над этим вопросом, готовя лапшу.
- Что я могу сделать?Попрошу Чэнь Москазать, что я играюна«Лестнице Богов»?Я не настолько известный.
-Купить чей-то аккаунт в прямом эфире? Я не могу этого себе позволить...
-Патис другими большими стримерами?Мда…если бы.
Цинь Ань внезапно обнаружил, что столкнулся с очень сложной проблемой — он просто не мог доказать, что играл на «Лестнице Богов»…
-Ладно, пофиг, просто буду стримить дальше. Теперь, когдахоть кто-тообратил наменявнимание,они, несомненно, в скором времени обнаружат, чтоя играю на«ЛестницеБогов», и мне не придется с каждым разом доказывать всем, что я действительно играю на этом сервере.
У Цинь Аняне было быстрого выхода из сложившейся ситуации. В конце концов, у негоне былони репутации, ни связей, поэтому онмогположиться только на время.
Однако Цинь Ань был настроен весьма оптимистично. Он твердоверил в то, что по мере того, как у него будет появляться все больше и большезрителей, он определенностанет популярным.
Цинь Аньоткрыл главную страницу стриминговойплатформыиначал искать стримы с «Лестница Богов» в названии.
Сейчас их было не так много, и Цинь Аньоткрыл их всех.
Действияэтих стримеров были почтиодинаковыми -все они ставили галочку на подбор незнакомых игроков, после чего быстро умирали и наблюдали за ними.
Уровень игры Цинь Аня сейчас действительно был очень хорошим,так как он часто наблюдал за игройигроков, которые попадались против него, и часто замечал, что многие из них помимо того, что невероятно метко стреляли, так еще и передвигались и занимали позиции очень хорошо, и в том числе из-за этого он так быстро прогрессировал.
-О?Какинтересно,почему именно так?Такаяпозиция...о,обзор действительноочень хорош.
Цинь Аньпочувствовал вдохновение, наблюдая за повтором игры какого-то незнакомого ему игрока.
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      В первые несколько минутЦинь Ань все ещеслушал то, что говорил стример, но ему не потребовалось много времени, чтобыпонять, чтоэтот стример был немного глупым.Он только и делал, что хвалил игрока, за которым смотрел...
Цинь Аньранеене виделтакого хорошего игрока, и наблюдая за прямой трансляцией какого-то стримера, который наблюдал за тем, как играл игрок с довольно странным ником, он почувствовал, как его посетило вдохновение.
----
СтримЦзоу Чжо.
После того, как несколько популярных стримеров «PUBG» были забанены,новые стримеры, такие как Цзоу Чжо, получили огромный прирост, в то время как старые стримеры тоже получили довольно хорошую прибавку к своей статистике.
СейчасЦзоу Чжобылтретьим по популярности стримеромигры«PUBG», и онстановился все популярнее и популярнее.
Конечно, по сравнению с другими стримерами, самым большим недостатком Цзоу Чжоявлялосьто, чтоон недостаточно хорошо играл. К тому же он был популярен в основном из-за слухов о его связях с Чэнь Мо, разныхстранных теорияхи так далее, из-за чего его нельзя было классифицировать ни как «киберспортивного» стримера, ни как «развлекательного» стримера.
Но толстячокне унывал, так как думал, что то, что его смотрело так много людей, уже былохорошо. Каждый деньего старые зрители приходили на его стримы, что только грело его сердце.
Доигравочередной матч, Цзоу Чжорешилсделать перерыв иначал общатьсяс чатом.
-Э?Поиграть на «Лестнице Богов»?
Цзоу Чжо был немного удивлен,когда обнаружил, что многие зрителипросили его поиграть на этом отдельном сервере
Цзоу Чжовидел, чтостримыс «ЛестницыБогов» в последнее время сталипопулярны, и что большое количество стримеров раскрылисвою истинную сущность.То, что существование«Лестницы Богов» было правдой, уже было огромной новостью, из-за чего многимбылолюбопытно, каково это — играть на «Лестнице Богов».А где был спрос, было и предложение.
Но проблемазаключалась втом, чтоаккаунты не были бесплатными...
Цзоу Чжо вздохнул. -Не то чтобыя нехотел сыграть на этом необычном отдельном сервере еще раз, но я просто не могуэтого сделать! Вы знаете, сколькостоитаккаунтс доступом на этот сервер?Больше девятисот юаней, намного больше! Ицена на такие аккаунты быстрорастет…
- Что?Я -большой стример, который может себе это позволить?Я даже не могу найти аккаунт с доступом на этот сервер, так как их разбирают слишком быстро...
- Что,попроситьЧэнь Мо?Яне могу осквернить чистую дружбу сбоссом...
Цзоу Чжосказалправду.
Аккаунты с доступом к «Лестнице Богов» стоили намного дороже самой «PUBG», плюс такие аккаунты буквально разлетались как горячие пирожки!
Из-за механизма защиты отчитовв «PUBG» если исуществовали читеры, то такие, читы которых стоили очень, очень дорого.
Если бы те, кто продал свои аккаунты по сто-двести юаней знали бы о том, что через пару недель ситуация кардинально изменится, они бы ни за что не стали продавать свои аккаунты за такие гроши...
Сейчас нетолько стримерыхотели купить аккаунт с доступом на этот сервер, но и многие обычные игроки...
Продавцы читов видя такой большой ажиотаж выкачивали из данной ситуации огромные деньги.
Они действительно могли создавать такие аккаунты пачками, однако для начала им нужно было потратить деньги на покупку игры, на покупку чистого аккаунта и так далее...
Более того, так как этот товар был эксклюзивным и сейчас был очень сильно востребован на рынке, разве они стали бы упускать деньги, которые буквально сами лились в их карман рекой?
В итоге все дошло до того, что аккаунты с доступом к «Лестнице Богов» продавались намного дороже обычной копии игры «PUBG». Цзоу Чжохотел постримить с этого отдельного сервера, но он действительно немогнайти аккаунт!
Это было очень неловко...
- Хорошо, давайтея встану на поиск следующей игры,давайте поговоримо.... Хм? А? Черт возьми,боссв сети!
Цзоу Чжо хотелвстать на поиск следующейигрыно вдругувидел, какв сети появилсяДействительно Красивый Ли, причем он сразу же зашел в «PUBG»!
Цзоу Чжо был потрясен. Чэнь Мо так редкоиграл...
Он хотел послать Чэнь Мо приглашение в группу,ноувидел,чтоЧэнь Моуже находился в матче.
Цзоу Чжо: - ….
Его чатначал разрываться от количество сообщений. Многиезрителикаждый деньсидели на его стриметолько ради этого!
Возможно, у Цзоу Чжо ине былоникаких особых преимуществперед другими стримерами, ноон был другомЧэнь Мо!
«Ух ты, Чэнь Мо в сети! Братья,будите спящих братьеви сестер!»
«Давай, толстячок, поторопись иначни наблюдатьза Чэнь Мо. Мы должны посмотретьза игройЧэнь Мо!»
«Толстячок, либо ты начинаешь наблюдать за ним, либо я найду тебя и...»
Цзоу Чжопотерялдар речи, черт возьми, каждый раз, когда онивидели Чэнь Мо, его чат мгновенно разрывался от количество сообщений.
Цзоу Чжобылошеломлен, ноего зрителипросили только одного, а киты уже заслонили его экран донатами. Если толстячок нестанетнаблюдать за ЧэньМо, то,возможно, он будет забит до смерти разъяреннымизрителями...
- Хорошо, хорошо,сейчас я начну наблюдать за боссом...
Толстячок поначалу сопротивлялся, но когда он увидел вторую волну ракет и самолетов от местных китов,он мгновенносдался.
----
В «PUBG» можно было наблюдать за играми своих друзей,нонаблюдая за играми своих друзейможно быловидеть все толькоот первого лица, и к тому жеможно было наблюдать только за игрой своего друга вплоть до того момента, пока его не убьют.
Бесчисленное множество людей с нетерпениемждали, когда Чэнь Мозапуститстрим, но, по-видимому, Чэнь Мо несобирался запускатьпрямую трансляцию.
Многиехотели понаблюдать за игройЧэньМо, новот только… у кого в друзьях был Чэнь Мо?
Только у Цзоу Чжо...
Когдаони увидели, что Чэнь Мозашел в игру, эта новость распространилась повсюду в одно мгновение!Форумы, «Вейбо»...везде появилась новость о том, что Чэнь Мо вот-вот начнет игратьв «PUBG»!
Всего за пару минутогромноеколичество новых зрителейпоявилосьнастримеЦзоу Чжо, и все они хотели увидеть, как играет Чэнь Мо!
Цзоу Чжо лишился дара речи.Это вообще был его стрим или стрим Чэнь Мо? Кто тут был главным?..
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      Цинь Аньчувствовал, чтоон играл вселучше и лучше. Недавно онсмог получить огромную пользу от просмотра повтора стрима какого-то популярного стримера.
Более того, количествозрителей, которые наблюдали за его игрой,неуклоннорослои сейчасдостиглонескольких сотен человек,в то время как число фанатов довольно быстро росло.
ОднакосейчасЦинь Аньвдруг увидел,какчисло его зрителей не только не увеличилось, но и резко упало!
Цинь Аньбылошарашен,что произошло?
Онплохосыграл? Илислучайно сказал что-то не то?
Само собой разумеется, чтостримыЦинь Аньвел в определенное фиксированное время, иего основная аудитория уже успела привыкнуть к этому, и так как сейчас были выходные, причин для такого резкого падения не было, но...
Цинь Аньбылозадачен, и в результате онпосмотрел на чат.
«Чэнь Мо зашел в «PUBG»!»
«Неужели? Чэнь Мостримит?Э… нет, он не подрубил...»
«Он не подрубал,но за ним наблюдает толстячок, он наблюдает за его игрой так как Чэнь Мо добавил его в друзья!»
«Вау,Чэнь Моопять подбавит жару!Я пошел!»
В итоге со стрима Цинь Аня ушло больше половины зрителей...
На самом делеэто произошло не только сЦинь Анем. Другие стримеры такжепонеслибольшие потери. Несколько крупных стримеровсейчас имели жалкий онлайн в двадцать-тридцать тысяч зрителей, хотя в выходные обычно имели больше ста тысяч...
Что касаетсястримаЦзоу Чжо,то на данный момент количество зрителей на его стриме приблизилоськ пятимиллионам,и это число продолжало расти...
Цинь Ань был потрясен.
Некоторые люди были в совершенно другой лиге!
Онмного и упорно работал ради пары сотен зрителей,ночтонасчеттолстячка?Ему даже не нужно было трудиться в поте лица...
И,самое главное, егозрителибылисчастливы,словно сейчас был новый год!
Но, в конце концов, это было вполне логичным событием.Чэнь Мобыл очень популярен и уже давно не стримил, однако многие хотели посмотреть за тем, как он играет....
Цинь Аньмог толькозавидовать, ревновать и желать попасть на место толстячка!
Этособытиенанесло серьезный удар постримуЦинь Аня. Первоначальноон довольно быстро рос, и хотя рекомендациионтакине получил, количествозрителей на его стримепостоянно росло. Тем не менее,появлениеЧэнь Мопросто уничтожило труды его последних дней!
----
Финал.
Зона сократилась, и осталсявсего лишьнебольшойкусок карты,однако живо было семь игроков.
На этот раз зона наполовинунаходиласьв городской местности, а наполовину в дикой природе. Цинь Ань спрятался за небольшим холмомипил энергетик,размышляя при этом,чтоемуделать дальше.
В городе,скорее всего, было много игроков. Цинь Ань внимательно следил за городоми не решалсяворваться в него.
И самое ужасное, что среди этихсемерыхигроковбылЧэнь Мо!
Откуда Цинь Ань знал это? Потому что в начале этогоматчеигроксименем«Действительно Красивый Ли»убил огромное количество игроков...
Цинь Анявсе понял, когда онувиделэто имя. Разве это не Чэнь Мо?
Но Цинь Аню повезло, потому что онвыпрыгнулнасевере,аЧэнь Мона военной базе.В итоге они смогли встретиться только в финале...
Цинь Ань не мог не чувствовать волнения. Если онсможетубить Чэнь Мо,то сможет ли он победить?
В конце концов, Чэнь Моиграл на этом сервере исключительно ради победы, так что...
Цинь Ань также смотрелповтор того,какЧэнь Моигралранее.
Будь то меткость,реакцияилимышление, Цинь Аньвидел, что Чэнь Моигралзначительнолучше его.
Но теперь,когда он встретился с ним в одном матче, он отчетливо понимал, что это была его великая возможность!
----
В этот моментв окне одногоиз домовпоявилсясилуэт.
Цинь Аньсразу жеприцелился и...
Но вэтот моментпрозвучалглубокий звук: *Бах!*
Цинь Ань былочень сосредоточен,из-за чего он успел отскочить в сторону!
Пуляпочтипопала вЦинь Аня. Еслибынеегобыстрая реакция, то этапуля, скорее всего,попала быему в голову.
- Это выстрел из «M24» это Чэнь Мо?!
Цинь Ань был ошеломлен, действительно,это былЧэнь Мо!
Чэнь Моубил несколькихигроковиз«M24»минутой ранее,из-за чегоЦинь Аньи подумал о том, что это стрелял Чэнь Мо. В этой игре, похоже, только Чэнь Монашел«M24».
Цинь Аньбольшенеосмеливалсявысовываться из своего укрытия, потому что Чэнь Мо, должно быть,все еще ждал его. Он не осмеливалсявысунуться, потому что шанс того, что он промахнется, был слишком маленьким...
- Это не имеет значения,помимо меня есть еще шесть игроков.Яподожду, пока онипостреляются друг с другом. Еще есть шанс...
Цинь Ань был очень терпеливым,и вот, пока он пил энергетик, вдруграздалась яростная стрельба.
-Сейчас.
Цинь Ань осторожновысунулголову и быстро отпрянул назад... никаких выстрелов!
Очевидно, Чэнь Мосейчас искал себе другую цель.
Цинь Ань немогупустить это окно. Он быстровыбежал из своего укрытия и, кувыркаясь по пути, успешно достиг более-менее нормального укрытия.
К счастью, бойвдалекебылочень ожесточенным. За то время, пока Цинь Ань бежал,Чэнь Моужеубилдвух игроков.
-Вотон, тотсамый дом!
Цинь Ань пришелк томудому, где находился Чэнь Мо,.
Он шел медленноиосторожно, стараясь не издавать ни звука. Конечно,даже осторожные шаги издавали очень тихий шум.Онмогтолько надеяться, что Чэнь Мобудет полностью сосредоточеннадругих игроках и что он не услышит его.
Первыйэтаж, второй этаж...
Цинь Ань поднимался медленно,оченьмедленно, в то время как выстрелысо второго этажа то и дело раздавались.
-Ну же!
Открыв дверь,Цинь Аньзажал в Чэнь Мо со«Scar»!
Однакоего встретила очередь из«M416».
*Пэн~ пэн~ пэн~ пэн~*
Раздались двесерииинтенсивных выстрелов...
«Повезет в следующий раз!»
- Ах! - раздраженно вскрикнул Цинь Ань.
- Черт возьми,такблизко!
Цинь Аньбылуверен, чтоуЧэнь Моосталось около десяти процентов здоровья, но, к сожалению,он проиграл.
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      - Эх, жаль,интересно, смогу ли я попасть с ним в один матч еще раз.
Цинь Аньпогрустнел.
Хотяна его стриме сейчас былоне так много зрителей, как раньше,весь его чат все равно был заполнен шестерками.Все наблюдали за тем, какЦинь Ань пытался незаметноатаковатьЧэнь Мо, и хотяэта атакаи не увенчалась успехом,это все равно было очень круто!
В конце концов, на «Лестнице Богов»попасть вфинал и получить шанс сыграть против Чэнь Мо… этого мог достичь далеко не каждый читер, что уж говорить об обычном игроке.
«Дедушка Цинь, тыпотрясающий!»
«К сожалению,тепарниушли.Все те, кто говорил, что дедушка Циньиграетненалестницебогов, что с лицом?Онтолько что встретилсяс Чэнь Мо. Этого достаточно, чтобывы признали свою ошибку?»
«Нореакцияи меткость Чэнь Мо действительно хороши. Откуда он знал, что дедушка Цинь придет к нему?»
«Дедушка Цинь, ты красавчик, ты хорошо сыграл, но, в конце концов, просто твоим противником былизвращенец Чэнь Мо!»
«Эй, почемутакойхорошийстримерпочти не имеет зрителей?»
Посмотревначат, на сердце Цинь Аня потеплело и он быстро сказал: - Спасибо, я действительно хотел победить,но,должно быть, между мной и Чэнь Мо слишком большой разрыв.Яподождунекоторое время. Подожду и попробую снова попасть в один матчсЧэнь Мо!
----
В это времянастримеЦзоу Чжовсе было покрыто шестерками — от чата до его экрана.
Зрители стримаЦзоу Чжо четко видели, чтотолько что произошло.
Чэнь Мо сначала использовал «M24» и выстрелил в голову Цинь Аня, нореакцияЦинь Аня былаочень хорошей, из-за чего он успел отскочить в сторону.
Чэнь Монекоторое время ждал его,ноЦинь Ань невысовывался, так что Чэнь Мов итоге не имея другого выхода начал просматривать другие позиции.
Когда матч подошел к своей кульминации,некоторыезрители началиписать в чат о том, чтобы Чэнь Мообернулся и встретил Цинь Аня.
В это время Цинь Аньуже был в доме и тихо крался на второй этаж.
Когда Чэнь Мовыстрелил из«M24» и убил третьего по счету оставшихся в живых игроков, он сразу жевзял в руки«M416» и развернулся на сто восемьдесят градусов, после чего зажал в только что открывшуюся дверь!
Чэнь Мо зналместонахождение Цинь Аня, а Цинь Ань не зналконкретного местонахождения Чэнь Мо, из-за чего он потратил пару мгновений на поиск. Кроме того, Чэнь Мо обладалболее выгодной позицией, в то время как Цинь Ань был вынужден зайти в только что открывшуюся дверь, что сильно сковывало его движения.
Несмотря на то, чтоЧэнь Мопобедил,у него осталось всего пятнадцать процентов здоровья.
Хотязрителиранее видели подобные жаркиематчи,этот матчбыл невероятно интенсивным и напряженным!
«Черт возьми, этотпареньдействительно силен, ктоон?»
«Скорее всего читер.Этот парень почти убил Чэнь Мо!»
«Чэнь Мо слишкомсилен,верно? Откуда он знал, чтоонзайдет ему в спину?Его шагов даже не было слышно!»
Некоторые зрителибыли немного озадачены,так как уровень игры Чэнь Мо выходил за рамки обычного понимания...
Цинь Ань был предпоследнимживым игроком, так что после его убийства матч окончился.
Чэнь Мосновапобедилна«Лестнице Богов».
В чате же начало появляться все больше зрителей, которые хотели узнать, как он узнал об этом игре, который совершенно бесшумно заходил к нему в спину.
Цзоу Чжо, увидв огромное количество подобных сообщений,сразу женаписалЧэнь Мо: «Босс,все хотят узнать, как вы узнали об этом последнем игроке, и… действительно ли все игроки «Лестницы Богов» - читеры?»
Чэнь Мо ответил на его вопрос довольно быстро.
«Не все игроки на «Лестнице Богов» — живые люди».
Цзоу Чжо был сбит с толку. «А?»
Чэнь Мо ответил: «Забудь об этом, позволь мне сказатьтебе, что этот вопрос изначально былскрыт от чужих глаз, но так как «Лестница Богов» была раскрыта, нет необходимости продолжать скрывать это. На самом деле, в «Лестнице Богов»не всеигроки— живые люди, большинство из них - боты».
Цзоу Чжо написал:«???»
Он подумал об этом и наконец понял… почему он не подумал об этом тогда, когда Чэнь Мо пустил его поиграть на тестовом сервере на своем аккаунте?
Тогда толстячок сыграл несколько раз, но в конечном итоге всегда умирал...
Цзоу Чжо был шокирован. «Это те же самые боты, с которыми я играл еще с твоего аккаунта во время тестирования игры?»
Чэнь Мо ответил: «Верно, я долго думалнад тем, как мне стоит поступить с читерами. В конце концов,я решил усложнить им игру совсем немного, чтобы у ботов и читеров были равные шансы на победу».
Цзоу Чжо: «…»
Те игроки, которыечитерили,в конечном итоге попадали на этот отдельный сервер, где над ними начинали издеваться боты!
Он немного подумал, а затем спросил: «Значит,тот игрок, который ворвался в твою комнату, на самом деле бот?»
Чэнь Мо ответил: «Скорее всего да, этоотносительно продвинутыйбот, который обычно доживает до финала. Его меткость очень хороша исам он довольно умен.Что касается того, как я его нашел...на самом деле все очень просто, я услышал звук его поворотана лестнице, ивзяв в учетскоростьбесшумного движения я рассчитал, сколько ему понадобится времени от лестницы до моей двери».
Цзоу Чжо был ошеломлен. «Черт возьми,такпросто?»
Чэнь Мо ответил: «Расстояние, деленное на скорость, действительно является чем-то сложным? Даже ученик начальной школы решил бы подобную задачу».
Цзоу Чжо улыбнулся. «Последний вопрос,босс,зрителиспрашиваюту тебя, есть ли утебякакой-нибудь советпоработес «M24»? Все говорят, чтоейслишком сложно пользоваться».
Чэнь Мо ответил: «Простозагляните вприцел,найдите цельи стреляйте.Ну или можетеиспользоватьфункцию Гаусса, функциюММ, функцию Эйлера и функцию линейной регрессии, чтобы вычислить положение цели, а затем используйте точкуЛагранда, золотое сечение и эффект постоянного магнита, принцип вращения шестерни ипринципдомино, а также последовательность Фибоначчи для прогнозирования положения противника, принимая во внимание скорость воздуха, сопротивление воздуха, тенденцию смены положения и влияниевоздушных сил на баллистическую траекторию и различные движения тела, которые может совершить враг. Наконец,после всего этоговычислитепогрешность из-за текущей скорости задержкисети, приняв во внимание скорость отклика.Разве этого недостаточно для успешного выстрела?»
Цзоу Чжо был ошеломлен. «…Босс, то, чтотынаписал мне, имеет смысл,я зачитал все это в прямом эфире. И да, поторописьи встань на поиск следующего матча, зрители хотят больше мяса!»
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      На самом деле, Чэнь Мо думал о том, когда ему стоить объявитьо существовании ботов.
Ботыизначально были разработаны дляуспешного существования«ЛестницыБогов».Теперь, когдасуществование«Лестнице Богов» было раскрыто, игроки рано или поздно обнаружат, что на этом отдельном сервере играли боты.
Стримы с «ЛестницыБогов»каждый день становились только популярнее, изрителинаверняка рано ли поздно зададутся простым вопросом. С таким количеством потрясающихигроков, которые игралина «Лестнице Богов», почему они не видели,чтобы они вели свои стримы или выкладывали какой-нибудь контент с «Лестницы Богов»?
Стримеры, которыеигралина«Лестнице Богов» без читов,всегдаумирали, хотя некоторые из них были хорошими игроками,но что на счетвсех этих довольно хорошихигроков? Кто они такие?
Онирано или поздно поймут, что это не совсем обычные игроки, так что будет лучше, если он сам объявит об этом,что и было сделано на стриме толстячка.Так как он не сказал ему держать эту переписку в тайне, толстячок просто зачитал ее.
Чэнь Мо не мог не вздохнуть -ботыдействительностановились сильнее с каждым сыгранным матчем, возьмем, к примеру, этот последний матч… тот бот действительно почти смог убить его.
----
Цинь Ань вышел из виртуального интернет-кафе и почувствовал себя взволнованным.
Сегодняонсыграл противЧэнь Мо и почти победил!
После того матчаЦинь Ань намереннопытался попасться сЧэнь Мо, но результат былне очень хорошим — он либо умирал от рук других игроков, либоумиралотЧэнь Мо еще до того, как успевал сделать ему что-либо.
Цинь Ань вернулся домой, нетерпеливо открыл ноутбук инашел повторстрима Цзоу Чжо.
Он хотелувидеть, как Чэнь Моигралв игру.
Цинь Аньперешел на кухню и начал готовить лапшу, и вместе с этим он смотрел за тем, как играл Чэнь Мо.
- Потрясающе, Чэнь Мопросто невероятен.
- Эта меткость, этареакция...вау,неудивительно, чтоя проиграл ему.
В то время как другиезрителинаслаждались хорошимшоу, Цинь Ань пытался выудить из действий Чэнь Мо полезные фишки и искал решение своих проблем.
ВскореЦинь Ань увидел сценуих первого столкновения.
Чэнь Мо прицелился в склон, где находился Цинь Ань, ивыстрелил. После долгого ожидания Цинь Ань так и не появился, так что ему пришлось повернуться в другую сторону.
После того, как Чэнь Мо убилкакого-то игрока, онвзял в рукиавтомати зажал в только что открывшуюся дверь.
После этого он заглянул в комментарии под этим видео.
«Вау, этот ботпотрясающий,пока что только он смог оставить Чэнь Мо 15% здоровья!»
«Но он, к сожалению,несмогпробиться сквозьБога!»
«Этобитва — битва Богов!»
«Черт возьми, неудивительно, что «Лестница Богов» настолько извращена, оказывается, чтоона заселена ботами!»
«Почему он - бот? Этоже читер!»
«Этот парень единственный, ктосмогоставить Чэнь Мос15%здоровья.Запомните этогоНефритовогоИмператора!»
Цинь Аньбылошарашен, какого черта?Почему это он вдруг стал «ботом»?
Если бы не Цинь Ань, которыйбыл этим самым «ботом», он бысейчас сам начал сомневаться в том, был ли этот «Нефритовый Император» реальным игроком...
Но разве это неон?Почемуонвдругстал «ботом»?
Цинь Ань снова посмотрел наимяигрока.Все верно,«Нефритовый Император».Такоеимябыло уаккаунта, что был куплен им за двести юаней.
Цинь Аньбылозадачен.
Он продолжилсмотреть повтор стрима толстячкаи вскоре услышал, что прочитал толстячок,и ему всестало ясно.
-Рассчиталвремямоего появления?Чэнь Моуслышал мой шорох… вау.
- Но...я же живой игрок, а не бот!
Цинь Ань потерял дар речи. Он только теперьпонял, что «читеры»с «Лестницы Богов»,скоторыми ониграл все это время,зачастую были ботами, а нереальными игроками. Новот только он-то был игроком,однако Чэнь Мо посчитал его ботом...
Чэнь Мопросто играл в игру, из-за чего не знал, кто был ботом, а кто реальным игроком. Онподумал, что Цинь Аньбыл ботом, который должен был остановитьсамых мощных читеров в финале матча.
Читерычасто полагалисьтолько на«донаводку»,однакокогда дело касалосьих позиционирования и реакции, то они в лучшем случае находились на среднем уровне, из-за чего Чэнь Моиподумал, что Цинь Аньна самом деле был ботом, который смог развиться до довольно высокого уровня.
Цинь Аньпочувствовал себябеспомощным,и из-за этого инцидента количество его подписчиков начало быстро расти
Верно, у Цинь Аня теперьбудет намного большезрителейна стримах,так какпосле того, какон сыгралпротивЧэнь Мо, его поклонники начали публиковатьновость об этомна крупных форумах.
Новрезультатеимникто неверил...
«Гденаходится этотмаленький стример,а где Чэнь Мо!Онявно играл против ботов,не нужно присваивать себе чужие заслуги!»
«Да, этот «Нефритовый Император» -бот. Чэнь Моличносказалэто,неужелитебедействительнонужно было написать такую чушь?»
«Совпадение?Но это невозможно, верно?»
У Цинь Аня сейчасбыло нетакуж имного хардкорных поклонников,и не говоря уже о них, даже сам Цинь Ань не вел записи своих стримов, из-за чего эта легендарная запись с перестрелкойне была запечатлена от его лица…
Очень неловкая ситуация...И так как Чэнь Мо сказал, что этот игрок был на самом деле ботом, все поверили в это.
Цинь Анюпришлосьутешитьсвоихфанатов вчат-группе. «Все в порядке, подождите,может быть я опять скоро встречусь с Чэнь Мо,но на этот раз я буду вести запись...ненужно волноваться из-за этого, в любом случае, рано или поздномывстретимся в одном матче».
----
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      После того дня Цинь Ань усердно работал и каждый день разбирал передвижения ботов.
Он также всегда записывал свой геймплей, так как не знал, когда именно встретится с Чэнь Мо.
Но вот только после того дня Чэнь Мо больше не появлялся в сети...
Это удручало Цинь Аня. У него был такой хороший шанс прославиться, но он просто не смог использовать эту возможность...
На самом деле, если бы на его месте был другой более-менее популярный стример, скорее всего армия фанатов этого стримера просто напросто создала бы импульс и подняла бурю. Но у Цинь Аня на руках не было ни повтора от своего лица, ни поклонников, точнее поклонники были, но их было слишком мало. Цинь Ань, конечно, мог купить «армию троллей» на некоторое время, но на какие деньги? Да и сам Цинь Ань считал, что ему не нужно было доказывать что-либо, так как верил в то, что однажды определенно пересечется с Чэнь Мо и покажет всем, что он — реальный игрок и к тому же стример.
Более того, так как многие сейчас думали о том, что он — бот, как только новость о том, что он на самом деле был обычным игроком, разлетится по интернету, эта новость создаст такой всплеск, с помощью которого он сможет мгновенно стать довольно популярным.
Цинь Ань хотел снова встретиться с Чэнь Мо, но последний просто не появлялся в сети...
Но он все равно получил немного выгоды с того стрима толстячка.
Объявление Чэнь Мо в очередной раз привело «Лестницу Богов» к пику популярности.
В начале многие думали, что на «Лестнице Богов» играли одни читеры, поэтому, хотя многим и было интересно понять, что это за фрукт такой, они обычно не задерживались на стримах с этого отдельного сервера надолго. Но после того, как Чэнь Мо сказал, что там так же играли боты, многие начали интересоваться этим отдельном сервером на полном серьезе.
Из-за этого все прямые трансляции, что были связаны с «Лестницей Богов», в один момент стали намного популярнее.
И так как Цинь Ань тоже был связан с ней, он получил хороший прирост, однако так как имя его аккаунта было таким же, как и у того «бота», многие новые зрители шутили на эту тему...
С одной стороны, Цинь Ань стабильно входил в топ-двадцать на «Лестнице Богов», и часто входил в первую десятку, и из-за этого зрители просто не верили, что он действительно играл на этом отдельном сервере, потому что даже читеры не могли попадать в топ-двадцать раз за разом.
Цинь Ань испытывал некоторые страдания из-за этого, однако ничего поделать с этим не мог...
Из-за того, что имя «Нефритовый Император» был у всех на слуху, многие зрители спрашивали у Цинь Аня, зачем он сменил имя своего аккаунта.
Так как «Лестница Богов» и обычный сервер - это два разных сервера, было вполне логичным, что два одинаковых имени могло существовать на первом и втором сервере. Поэтому, увидев имя аккаунта Цинь Аня, новые зрители не только думали о том, что он играл на обычном сервере, но и о том, что он зачем-то сменил имя своего аккаунта...
Цинь Ань в самом начале еще пытался что-то доказать, но в итоге понял, что это было бесполезно.
Многие новые зрители писали: «Чэнь Мо сказал, что это былбот,а ты всего лишь мошенник!»
Многие спрашивали у него: «Имя твоегоаккаунтахорошее.Ты продаешь свой аккаунт?»
В итоге Цинь Ань перестал что-либо объяснять и просто играл...
Но даже с учетом всего этого, все больше и больше зрителей начинали обращать свое внимание на его стримы. Вскоре число его зрителей достигло отметки в тысячу человек. Цинь Ань не слишком сильно задумывался над величиной этого числа. Он просто стримил каждый день, когда мог стримить. Ему было приятно, что так много людей начало смотреть его стримы.
«Давай, сегодня я смогу победить!» - подумал про себя Цинь Ань.
----
В магазине видеоигр Цянь Кун зевнул и потянулся. Так как Чэнь Мо сегодня не было на рабочем месте, Цянь Кун спокойно ничего не делал в свое рабочее время.
Вчера он лег спать довольно поздно, поэтому сегодня на работе был немного сонным.
Развитие «PUBG» шло полным ходом, и она уже обошла игру «Волчья душа: поле боя» и «Тяжелый штурм 2».На самом деле с точки зрения популярности она давно уже превзошла эти две игры в несколько раз.
Чэнь Мо же вчера отправился в Шанхай, так как у него появились там важные дела.
С ростом популярности «PUBG» киберспортивные клубы начали медленно формировать свои киберспортивные команды по этой игре и готовиться к предстоящим турнирам.
Конечно, продвижению киберспортивной сцены «PUBG» должен был поспособствовать Чэнь Мо, поэтому крупные клубы пригласили его в Шанхай, где они должны будут обсудить конкуренцию и профессионализацию «PUBG».
Что касается того, появятся ли в «PUBG» свои крупные турниры... Почему вообще кто-то задумывался над этим, Чэнь Мо одним махом создал крупнейший в истории чемпионат по «League of Legends» и оно в итоге стало самым популярным киберспортивным событием в мире, чем доказал свою дальновидность и профессионализм в киберспорте!
Цянь Куню нечего было делать, так что он в итоге открыл базу данных «PUBG» и начал просматривать сегодняшнюю статистику.
Хотя блокировка читеров и их подключение к «Лестнице Богов» выполнялось системой «Око Бога» в автоматическом режиме, эта система все равно требовала человеческого просмотра. В команде разработчиков «PUBG» была группа людей, которая была ответственна за проверку работы «Око Бога», и в то же время она сотрудничала со службой поддержки, что в конечном итоге приводило к отмене «неправильных» банов.
- О? Кто-то победил на «Лестнице Богов»?! - Цянь Кун был поражен.
«НефритовыйИмператор победил на «Лестнице Богов»!»
Цянь Кун не видел тот стрим, поэтому он ничего не знал об этом игроке.
Согласно настройкам «Око Бога», если игрок побеждал на «Лестнице Богов», система подавала сигнал тревоги.
Поскольку «Лестница Богов» была отдельным сервером для читеров, который был наполнен невероятными ботами, победить на этом сервере было просто невозможно для читера — так был настроен этот сервер. Поэтому, как только игрок побеждал на «Лестнице Богов», это могло сказать только о двух вещах: либо был изобретен новый невероятный чит, из-за чего им нужно было обновить систему защиты или даже подумать о полной блокировке аккаунта победившего; либо о том, что этот игрок не был читером и что он победил, полагаясь только на свои силы.
Однако вероятность именно второго варианта была невероятна мала, потому что меткость ботов была очень хороша, а их реакция полностью превосходила скорость реакции самого быстрого человека в мире.
Так что Цянь Кун подумал о том, что этот игрок просто-напросто изобрел такой чит, который был действительно невероятным...
Он быстро открыл систему оценки «Око Бога» и просмотрел статистику этого игрока.
Но из-за этого он был озадачен.
- Что? Он не читер??? - Цянь Кун почувствовал себя очень неловко.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.

    
  






  

  Выпускаем Кракена!



  Выпускаем Кракена!


  

    
      Выражение лица Цянь Куна прямо таки кричало о неловкости, которое сейчас овладело его телом… - «Око Бога» допустило серьезную ошибку?
Он начал анализировать подробные данные этого Нефритового Императора. Согласно анализу «Око Бога», оценка способностей этого игрока была очень близка к высококачественному боту. С точки зрения меткости, скорости реакции, передвижения и так далее… все его данные находились на очень высоком уровне.
Цянь Кун был шокирован. Неужели кто-то изобрел чит, который обошел систему защиты и систему сбора и анализа данных «Око Бога»?
Столкнувшись с подобным случаем, Цянь Кун не решился принять окончательное решение, поэтому ему пришлось позвонить Чэнь Мо.
Чэнь Мо все еще был в Шанхае и несколько минут обдумывал то, что услышал от Цянь Куна.
- Игрок, о котором ты мне рассказал, какое у его аккаунта имя? - спросил Чэнь Мо.
Цянь Кун посмотрел на информацию, предоставленную системой, и сказал: - Имя — Нефритовый Император. Игрок мужского пола, реальное имя - Чжан Пэн, которому в этом году исполнилось двадцать девять лет.
Чэнь Мо был немного озадачен. - Нефритовый император? Почему мне кажется, что я уже слышал об этом имени?.. О, разве это не тот «бот», с которым я столкнулся в финале одного из матчей? Ладно, тебе не нужно беспокоиться об этом, я сам все проверю и скажу тебе, что нужно будет сделать.
Повесив трубку, Чэнь Мо открыл свой ноутбук и проверил систему защиты «PUBG» - «Око Бога».
Этот Нефритовый Император действительно был подключен к «Лестнице Богов», и это действительно был тот игрок, который недавно попался с ним в одном матче и чуть не убил его. И да, он случайно принял его за бота...
Увидев информацию об этом аккаунте и о личности, которая была закреплена за ним, Чэнь Мо не был уверен в том, что ему стоило сделать.
Этому мужчине было двадцать девять лет. В этом возрасте многие игроки зачастую обдумывали каждый свой шаг наперед, из-за чего их скорость принятия решений становилась не такой хорошей, как раньше. Хотя Чэнь Мо было больше двадцати лет, у него была система с читерскими вещами, которые улучили почти все его способности до предела. Но как обычный человек мог показывать такую скорость реакции, хотя ему в следующем году исполнится уже тридцать лет? Те киберспортсмены, которые вышли на пенсию в возрасте двадцати пяти, услышав эту новость будут плакать в туалете.
Или у него был какой-то новый чит? Он не только помогал в прицеливании, но и подобно передовому искусственному интеллекту мог завладеть телом и сознанием игрока?
Но это было невозможно, потому что «Око Бога» могло различать игру человека и программы.
Искусственный интеллект обладал уникальным набором логики и алгоритмов, а также имел свои собственные особые правила поведения. Обычный человек не мог этого увидеть, но в глазах «Ока Бога» искусственный интеллект был подобен своему собственному ребенку. Именно благодаря этой способности «Око Бога» могло найти читеров и ботов, которые не были собственностью компании «Удар молнии», с почти нулевой ошибкой, так как анализ «Ока Бога» был основан на огромной базе данных и супер быстрой аналитике предоставляемых данных.
Кто-то создал чит, который мог полностью имитировать поведение «тир-1»[1] игрока? Чэнь Мо не верил в это.
Поскольку такого рода вещи не могут быть сделаны даже с помощью Пангу и Происхождения… кто мог создать нечто подобное в одиночку?
Поэтому все указывало на то, что это действительно был игрок «тир-1» уровня...
Чэнь Мо снова проверил данные этой учетной записи и обнаружил, что этот аккаунт был зарегистрирован в первый же день выхода игры, и он был в первой волне перенесенных на «Лестницу Богов». Каждый день на этом аккаунте играли по пять часов, иногда меньше, но никогда больще.
Однако, когда поползли слухи о существовании отдельного сервера для читеров, на аккаунт никто не заходил три дня. После этого периода на аккаунте стали играть по семь часов — максимум, позволенный системой защиты здоровья, причем иногда никто не играл на этом аккаунте по дню или по два, но в последнее время на этом аккаунте играли каждый день.
- Это… кто-то купил этот аккаунт?
Чэнь Мо мог только догадываться об этом. С точки зрения данных этого игрока, он, кажется, постоянно становился сильнее. Это не было похоже на внезапное включение какого-то чита.
Более того, разница в данных до и после трехдневного перерыва была очень велика, и вполне вероятно, что теперь на этом аккаунте играл совершенно другой человек. Другими словами, этот аккаунт точно был куплен кем-то другим.
Чэнь Мо задумался. Хотя все еще существовала вероятность того, что этот игрок был читером, это была всего лишь вероятность. У него не было никаких доказательств на счет того, что он был читером.
И раз у него не было доказательств, этот игрок не должен был больше играть на этом сервере для читеров.
Чэнь Мо перезвонил Цянь Куну. - Этот Нефритовый Император, скорее всего, обычный игрок. Давай для начала выпустим его и перенесем на обычный сервер. Да, остальные подождут, пока я вернусь в столицу. У меня сейчас нет времени на это.
Чэнь Мо был заинтересован в этом Нефритовом Императоре. В конце концов, на данный момент он был самым сильным нормальным игроком по мнению «Ока Бога».
----
Стрим Цинь Аня.
Цинь Ань был в приподнятом настроении, потому что он наконец-то победил на «Лестнице Богов»!
На этот раз ему немного повезло, потому что круг сместился в его сторону, из-за чего последнему игроку пришлось выбежать из-за своей выгодной позиции.
Но в любом случае, чтобы победить на «Лестнице Богов»... удача - это всего лишь небольшое подспорье. Если игрок не играл на высоком уровне, он не смог бы выйти даже в финал
Жаль, что победил Цинь Ань в девять часов утра, и эту победу мало кто видел.
Но Цинь Аня это не слишком волновало. Эта победа стала подтверждением и признанием его собственной силы, и он не хотел хвастаться этой победой перед другими.
После этой победы он сыграл еще два матча, и в каждом он успешно вышел в финал. Хотя в конце концов он не победил еще раз, Цинь Ань уже был вполне доволен.
Это доказало, что после стольких приложенных усилий Цинь Ань стал достаточно хорош, чтобы победить на «Лестнице Богов».
Цинь Ань решил сделать перерыв и начал читать свой чат.
Его чат же прямо сейчас летел довольно быстро. Хотя Цинь Ань в основном молчал во время своих прямых трансляций, но многие зрители оставались на его стриме из-за того, что он очень хорошо играл. Поэтому, хотя обычно за целый матч он не произносил и слова, его чат был довольно активным.
«Дедушка Цинь, давай,победиеще раз!»
«Дедушка Циньпобедилна«Лестнице Богов». Это большая новость. Почему никто необратил на неевнимания?О, яжееще не отправил сообщенияна форумы, черт возьми!»
«Дедушка Циньже игрок, и почему никто до сих пор не верит в это...»
«Его родители боты, его дети боты, что за чушь!»
«Дедушка Цинь,залей повтор того матча!Пусть другие увидят это!»
- Все в порядке, просто спокойно наслаждайтесь стримом, не нужно выходить и выпендриваться, это не приведет ни к чему хорошему, просто наслаждайтесь моей трансляцией, ребята, - радостно сказал Цинь Ань.
- Конечно я загружу повтор того матча в сеть, просто я не могу терять время в пустую, так как виртуальное кафе, в котором я играю, прожигает дыру в моем кошельке с каждым моим посещением.
- Вам не нужно слишком беспокоиться о том, что меня назвали ботом, хе-хе, просто относитесь к этому как к комплименту.
- Ладно, ладно, я встану на поиск следующего матча.
- Э? Почему на этот раз это заняло всего пару секунд?
----
[1] Тир 1 команды — хорошие и стабильные команды с известными киберспортсменами, которые выигрывают турниры с высокими призовыми, или занимают на них же высокие места с каждым своим выступлением.
Тир 2 — в тир 2 также попадают стабильные составы с профессиональными игроками; у некоторых из них сильная фанбаза, однако такие команды не могут похвастаться своими постоянными победами на турнирах.
Тир 1 и тир 2 игроки имеют то же самое определение, что и тир 1 и тир 2 команды соответственно.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Цинь Ань все ещенедоумевал. Обычно напоиск матчауходилооколо десяти секунд. Почемусейчас матч нашелся всего за две секунды?
Нооннестал слишком сильнозадумываться на этот счет,так как многие игроки во время подготовительного отсчета все так же стояли на своих местах.
Спустя минуту он уже сидел в самолете.
Как обычно Цинь Ань не решился прыгать вопасные места, а выбрал небольшую деревню вдали отмаршрута самолета, где в общей сложностибыло около шести
НоЦинь Ань был ошеломлен, когдаоткрыл парашют и оглянулся. Почемукто-товыпрыгнулв такоеубогоеместо?
Помимо него еще трое игроковвыпрыгнуло в этом месте...
- Все кончено, зрители, возможно, ясразу же стану деревянным ящиком при приземлении.
Цинь Ань был слишком хорошознакомсрезультатамистолкновения сботамина ранней стадии,и зачастуювсе зависело от удачи -тот, кто первымнайдет любую пушку,победит. Если Цинь Аньне найдет хотя бы пистолет, то все закончится даже не начавшись.
Но Цинь Ань непаниковал. К счастью, посадочная позиция остальных трехигроковбыла не так хороша, как у него.
После того, как Цинь Ань приземлился, он поспешно побежал к ближайшему дому. Как только он толкнул дверь,он увиделпистолет-пулемет Томпсона!
-Вау!
Цинь Аньподнял пистолет-пулемет Томпсона со скоростью света.Один из игроковтолько чтооткрыл дверьвдругой дом., и Цинь Ань, не задумываясь, зажал в его сторону спистолета-пулемета Томпсона.
*Пэн~пэн~пэн~*
Прозвучало несколько выстрелов, и из головы врага брызнула кровь ион упална землю.
-Повезло-повезло.
Тем не менее, ситуациявсе еще была довольнотяжелой. В этом маленьком местебылоеще двоеигроков. Если эти двое -боты, вероятность того, что Цинь Аньумрет, все ещебыласлишком высока.
Цинь Ань примернознал оместонахождении двух другихигроков, так чтобыстроначал обыскивать дом, после чего прыгнул в окно второго этажа, но...
*Пэн~пэн~пэн*...
Дваигрока,один за другим, вбежали в один дом неподалеку. Хотяпрозвучалонесколько выстрелов,ему стало ясно, чтоигрок, которыйвбежалпервым, даже не успел выстрелить.
Вследующие мгновениеигрокв белом пуховикевыбежал из того дома,ноЦинь Аньждал именно этого!
Он услышал несколько коротких выстрелов, а затемвсе перед ним стало красным.Шлем первого уровня не смогспасти его.На самом деле он сам не успел даже понять, что только что произошло
-Эти двое сто процентов игроки,- сказал Цинь Ань.
Еслибы это были боты, тоони бы ни за чтоне сталитак глупопередвигаться, поэтому Цинь Аньподумал, что этидвоескорее всего использовали «донаводку», но она им не особо помогла.
Цинь Аньподошел к ящику и с радостью начал забирать его лут.
Но пока он подбирал полезные расходники, он вдруг услышал голос этого игрока: - Черт возьми,ты все пули засадил мне в голову, ты, убл...
Цинь Ань проигнорировал его. Этотигрок ещекакое-то время сквернословил, а затем вышел изматча.
Цинь Аньбыл удивлен, почему этот игрок вообще посмел открыть рот? Это же «Лестница Богов», почему он вообще был удивлен тому, что его убили в голову?
В этой маленькой деревне было не так уж и много хороших вещей. Цинь Ань обыскал всю деревню и нашел только шлем второго уровня, бронюпервого уровня, «M16A4» и дробовик.Патроновбыло в достатке, норасходников былоне так уж и много.
После этого Цинь Ань побежал в маленькую деревню, что находилась поблизости.Онибыли разделены несколькими сотнями метров. В результате он столкнулся с игроком вэтой деревне,который не успел даже среагировать на его появление.
Цинь Ань был немногоозадачен.Чтопроизошло?Почему уровень игроков резко снизился?
В маленькой деревушке по соседствуон убил еще троих игроков. Когда он собирался уйти, то услышал звук подъезжающего джипа. Он прицелился прямо в водителя и убил его…
Его чат ужесостоялиз множествашестерок, но Цинь Аньрассмеялсясноткойсожаления.- Сегоднямневезет, но ядумаю, что в течениеследующей недели я буду очень часто умирать в самом начале.В конце концов, это все слишком подозрительно.
Цинь Ань ехал на джипеи по дорогевстретилтрехигроков,которые передвигались слишком плохо.
- Странно, неужели все они - реальные игроки? Почему они все бегают так открыто, что не так... ипочему я до сих пор не умер?
Цинь Ань несобиралсяникого убивать,в основном из-за того, что он несмел никогоубивать прямо сейчас!
Согласно его большому опыту игры на «Лестнице Богов», любойигрок, которого онвстречал,могбытьботом. И если бы он ехал так, как сейчас, на «Лестнице Богов», он бы уже давным-давно умер.
Однако в итоге его не только не убили, но и он, поняв, что эти игроки были слишком слабыми, начал буйствовать...
Игрок на холме? Он высовывался из машины и на ходу попадал ему в голову из снайперской винтовки. Игрок в поле? Зажим из «M16A4», все пули которой попадали точно в цель...
Несколько его выстреловиз«Kar98k», однако, не достигли своей цели. Дело было не в том, что меткость Цинь Аня была плохой, а в том, что позиция и передвижения противника былислишкомчитаемыми, что делало предсказанияЦинь Аня неверным...
- Что сегодня случилось сботами?Они вдруг все массово потупели? Или я приспособился?
Цинь Ань задумался,лутая ящик.
Взглянувна оставшихся в живых сорока пятиигроков, Цинь Аньувидел свой счетчик убийств- «11»...
ИЦинь Аньуже имел полный комплект для победы.
Однако он все равно играл очень осторожно. Даже когда онубивал игрока, он неосмеливалсяподойти изалутать ящик. Онбоялся, что какой-тобот сидел и ждал его,но с каждым убийством он понимал, что творилось нечто неладное...
Он велмашину,останавливалсяиубивал...
Потом опять садился и ехал,останавливалсяиубивал...
-Боже,этотматчтакойстранный.И всегда ли эта игра была такой веселой? -Цинь Ань не мог этого вынести и хотел рассмеяться.
- Вероятно,боты сегодня немного приболели. Хе-хе, тогдая воспользуюсьэтими вдоволь поиздеваюсь над ними!
После того, как Цинь Ань обнаружил, чтоботы, похоже,отупели,онперестал осторожно играть. Он вел машину максимально нагло и стал играть очень агрессивно!
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      Цинь Ань с удовольствиемубивал всех и каждого.
Многие игроки наблюдали зауведомлениямиоб убийствахи то и дело видели имя«НефритовыйИмператор»...
«Что произошло, откуда появился этот парень?»
«Читеры начали заполонять «PUBG»?»
«Опять кто-то пародирует того бота?»
«Я впервые попался с читером?»
«Почему его до сих пор не заблокировали? Он убил так многоигроков!»
Умногих игроков былисвои вопросы, но они ничего не говорили в игру, так как боялись, что этот парень придет и убьет их.
Из-за этого теперь умирало не так много игроков, как раньше,но теперь убивал одинЦинь Ань.
[21УБИТО /14В ЖИВЫХ]
Зона непрерывно сужалась и в конце концовостановиласьна холме.
Цинь Ань рассмеялся. Если бызона взяла любую другую зону, он бы проиграл. Но так как она взяла в обхват только холм, все будет по-другому.Разве эта зона только что не принесла ему самую легкую победу в его жизни на блюдечке?
Цинь Ань поднялся нахолми встретил кого-тона нем. Ничего несказав,он убил его!
Заняв самую высокую точку этогохолма,он начал убивать всех, кого видел в восьмикратный прицел своего «Kar98k»!
Цинь Аньперестал считать, скольких игроковон убил. В любом случае, зона играла на него.Как только он видел какого-нибудь игрока, его«Kar98k» делал выстрел, и голова неудачника разлеталась в щепки.
Один из игроков был в шлеме третьего уровня, но Цинь Ань после попадания в голову сразу же переключился на автомат и дал уже последний выстрел в голову этого игрока.
[Победа-победа вместо обеда!]
Еще одинвыстрелбыл сделаниз«Kar98k»,и картинка застыла на голове какого-то игрока.
- А?Уже все?Конец? - пробормотал Цинь Ань.
Взглянув на счетчик своих убийств, он был ошеломлен - тридцать четыреубийства!
Его чатже уже кипел- тридцать четыре убитых,такое редко можно было увидеть даже если эксперт приходил в матч к очень слабым игрокам!
Не говоря уже об убийстве тридцатичетырехигроков, обычномуигрокунелегко было даже простоувидетьтридцать четыреигрока в одном матче...
«Черт возьми, дедушка Цинь сегодня принималдопинг?Яначалсомневатьсявправдивостиэтогомира...»
«Что случилось с лестницей богов? Сегодня все боты какие-то вялые и слабые...»
«Да, мне тожекажется, что противникслишкомслаб».
«Дедушка Цинь сам это сказал, и я тоже думаю, чтоботыотупели, но я действительно рад, что это произошло».
«Дедушка Цинь, если ты сможешь убить всехи в следующем матче, тыстанешьмоимбратом!»
«Меня обманули,гдечертова «Лестница Богов», разве это не обычныйсервер? Но…тридцать четыре убийства на обычномсервере, чувак, ты кто?»
«Это вовсе не тот сервер для читаков, это так, сервер для умственно отсталых»
«Стример,почему у тебя в названии написана недостоверная информация?»
Цинь Аньчувствовал себя довольно странно. - Яподозреваю, чтосегодня с ботами что-то произошло, из-за чего они стали намного слабее.Эта победане считается. Давайте подождем, пока ошибкабудетустранена, и уже завтра насладимся хорошими матчами.
-Хотя этиубийствавыглядят хорошо, внихнет особого смысла.В конце концов, будете ли вы чувствовать, что очень хорошо сыграли, если против вас играли очень слабые игроки?
- Новыезрители, это действительно «Лестница Богов», но сегодня «Лестница Богов»,видимо,немного сломалась, так как ботыстали играть очень плохо, и я не знаю, в чем дело.
-О,мое время подошло к концу.Жду вас на своем стриме завтра в обычное время!
Когда Цинь Ань уходил,чатвсе ещеактивно обсуждал этот вопрос.
Однако некоторые новые зрителиписали: «Это не «Лестница Богов», это обычный сервер», чтонемного удручалоЦинь Аня.
Такого рода сообщенияпоявлялись ираньше, но сегодня, похоже, ихбылонамного больше,но это было вполне логично, ибо этот матч был слишком странным.
Цинь Ань не воспринял это слишком серьезно и, придя домой, загрузил повтор своего стрима и как обычно приготовил лапшу быстрого приготовления.
Однако, так как в первой половине его стрима все было в порядке, а в конце что-то пошло не так, он решил назвать это видео немного по-другому.
Он долго думалнад названиеми в итоге назвал его: «Сначала победил на «Лестнице Богов», а потом победил на урезанной версии лестницы!»
Подумавеще немного, он написал в описании: «Первая победа была сделана на сервере для читеров, но во второй что-то пошло не так с ботами, так что это была очень легкая победа».
После загрузкиповтораего стрима на видео не было никакой активности, ноЦинь Аньужепривык к этому, так что он приступил к просмотру стримов.
Ипоедая лапшу быстрого приготовления он заметил нечто странное.
- Странно,боты вдруг отупели только у меня? Это была разовая акция?
Цинь Ань почесалзатылок. Чем дольше он смотрел этот стрим, тем больше убеждался в том, что боты были как всегда сильны — невероятная меткость, отличная тактика передвижений, отличное понимание игры в целом...
Но почему в его последнем матче все было наоборот?
- Может быть,тогда действительно произошла ошибка.Скорее всего все встанет на свои места завтра.
Цинь Ань не слишком много думал на этот счет. Посмотревстрим еще немного, он почувствовал легкую усталость и лег спать.
----
ВсемьутраЦинь Ань проснулсяисъелпачкулапши после обычных утренних процедур.
Когда он открыл свой ноутбук и зашел на свой канал, то был ошеломлен.
- Что, черт возьми, мое видеонаходится врекомендацияхна первой странице???
Цинь Аньбыл ошеломлен - счастье пришло слишком внезапно...
Изначально у него не былоникакойнадежды, и он думал, чтоповтор его вчерашнего стримабудет похоронен в куче подобных видео, нопосле семичасового сна он стал таким популярным!
На самом деле,если бы этот повтор остался где-то там, в куче подобных повторов, это было бы вполне нормально,потому чтоЦинь Ань - этопочти что никому неизвестный стример. Однаков его последнем матчебылодвапопулярных в своем кругустримера.Ихзрители, увидев повтор матча от лица победителя, были ошеломленыиопубликовали ссылку на этот повторна форумах, после чего начались обсуждения!
Многие, видя заголовки в виде «Тридцать четыре убийства в одном матче», просто-напросто не верили им, однако иногда их любопытство брало вверх и они начинали просматривать этот повтор с того времени, когда начался последний матч Цинь Аня.
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      Повтор стримаЦинь Аня стал популярным за очень короткое время.
«Тридцать четыре убийства в одном мачте? Этот парень машина!»
«Он нормальный?Он точно не читер?»
«В«PUBG»начали появляться читеры?»
«Появился какой-то новый чит, который не обнаруживается системой защиты?»
«Не уверен,читерлион, но учитывая его передвижения, уже становится понятно, что он хорошо играет.Что касается меткости, то тут только Чэнь Мо может сказать, читер он или нет».
«Воу, этот парень вообще умеет промахиваться?»
«Этотпарень обманул нас, он играл не на«ЛестницеБогов»!»
«Он написал об этом в названии, о чем ты? Меня больше интересует то, сколько ему пришлось тренироваться, чтобы научиться так играть».
Цинь Ань посмотрел на эти комментарии и почесал затылок.
Теперь он понял, почему вчера вдруг начали появляться новые зрители, причем в довольно большом количестве, которые говорили о том, что он играл на обычном сервере...
Потому чтов этом матче он попался с двумя другими стримерами, и запись того матча от их лица можно было спокойно найти!
И когда Цинь Ань взглянул на них,он обнаружил, что эти двоедействительнобыли на обычном серевере...
- Я...меня выпустили с«Лестницы Богов»?Теперь я буду играть на обычном сервере?
Цинь Ань потерял дар речи.Мало кто верил в то, что до этого он играл на этом сервере для читеров, так и к тому же его зачем-то перенесли на обычный сервер!
И чтозаставилоЦинь Аня почувствовать себя разбитым, так это то, что он больше немогпрактиковатьсяна«Лестнице Богов»!
Хотяиздеваться над слабыми игроками в течении пары дней может быть приятным делом,однако если это будет продолжаться долгое время, он в конечном итоге рано или поздно перестанет хорошо играть и будет играть лишь чуточку лучше этих слабых игроков...
- Что мне делать... купитьновыйаккаунт?
Цинь Ань, стиснувзубы, решилкупить еще один аккаунт с доступом к «Лестнице Богов».Он хотел продолжить тренироваться на«Лестнице Богов».
Но когдаЦинь Ань зашел на сайт, гдеонтогда купил свой нынешний аккаунт, и увидел цену, его челюсть чуть не коснулась пола — как минимум тысячу юаней стоил такой аккаунт!
Цинь Ань потерял дар речи.
-Забудь об этом, я не могу себе этого позволить.Если язавтра все так же буду играть на обычном сервере, я подумаю, что с этим можно будет сделать...
----
На следующий день количествозрителейстрима Цинь Аня взлетело до небес!
Как только он запустил стрим, его количество зрителей преодолело отметку в двести тысяч и продолжало активно расти...
«Этототстример?Я записываю!»
«Сегодня я разоблачуего!»
«Я здесь, чтобы записать видео,которое станет доказательством того, что ты - читер!»
Цинь Ань потерял дар речи. Похоже, чтоэти новые зрители были немного не в своем уме...
Однакопосле этого он перестал обращать на них внимания. Во всяком случае, он нечитерил, так что ему нечего было бояться.
- Сегодня я расскажу вам кое-что перед тем, как встану на поиск матча. Я не знаю почему, но мой аккаунт, видимо, был обратно подключен к обычному серверу… так что сегодня я, скорее всего, буду играть на обычном сервере.
- Не спрашивайте почему, я сам не знаю почему... Старыезрителизнают, что я раньшеиграл на «ЛестницеБогов», но вчера япочему-то попал в матч обычного сервера!
----
Шанхай.
Чэнь Мо обсуждал возможное проведение турниров по«PUBG» сглавными менеджераминескольких крупныхкиберспортивных клубов.
Впрошлом миреЧэнь Мотурниры по«PUBG»собирали довольно много внимания и былидовольнопопулярными,и иногда проводились даже международные турниры, однако игра сама по себе довольно медленно развивалась.
Что касается причин медленного развития «PUBG»в егопрошломмире, с одной стороны,проблема заключалась в недостаточно проработанном режиме «зрителя», из-за чего в первое время комментировать любые турниры было немного сложно, а с другой стороны, компания «Bluehole»… она не очень быстро реагировала и исправляла недочеты в своей игре, и на развитие киберспорта в целом ей было по большей части плевать.
УЧэнь Мо же в настоящее времяне было никакого плана по созданию аналога чемпионата и турниров второго и третьего тира, как это было сделано с игрой «League of Legends», однако анонсировать что-то подобное стоило как можно раньше.
В соревновательных играх стримеры зачастую были популярнее, чем профессиональныеигроки. Этобыло неоченьразумным делом, потому что профессиональныхигроковможно было считать вершиной игр, а стримеры, по сути, были лишь людьми, которые создавали контент для обычного зрителя в этих самых играх.Однако так было только в начале становления игры — после наступления периода проведения разных турниров и чемпионатов профессиональные игроки зачастую становились намного популярнее стримеров.
И«PUBG»должна была пройтипо этомупути.
Из-за быстрого роста«PUBG» несколько крупных киберспортивных клубов Шанхая выразили готовность сформировать филиал для этой игры. Чэнь Мо же хотелдля началапровести несколько небольшихмероприятий,которыедолжны были привлечьвнимание к «PUBG».
Связавшись с несколькими крупными киберспортивными клубами и несколькимипопулярнымистримерами, они в конечном итогедостигли соглашения на проведениеособых матчей.
Ни один изкиберспортивныхклубов еще не сформировалсвоюкоманду по «PUBG», а для отбора талантов потребуется много времени,из-за чего они решили провести «стримерские» матчи. С одной стороны,эти матчи разогреют публикуи принесут немало трафика, а так жестанутшансом для маленьких стримеров показать свой хороший уровень игры, и кто знает, может быть кто-то из них в итоге станет частьюкакой-то киберспротивной команды.
Некоторые детали ещебудутоговариваться, но в целомуже былосформировано несколько основных правил:участники этих матчейв основномдолжны бытьстримерами, и они должныиметь определенную репутацию. Стример может позвать своих друзей в команду, всего в команде должно быть четыре игрока — не больше не меньше, авсегокомандбудет двадцать пять — то есть сто игроков будет участвовать в каждом матче.В случае победытого или иного стримера, стриминговые платформы, которые согласились помочь с организациейэтих матчей,должны будут наградить победившую команду особыми призами, и каждый киберспортивный клуб, который принял в этом событии участие, должен будет наградить победившую команду на свое усмотрение.
Место, где соберутся сто игроков - Шанхай, и Янь Хуан отвечалза организацию и урегулирование всех вопросов.
На этот раз место проведения такого мероприятия будетособенным,так как они должны будут разместить в одном месте сто виртуальных капсул.Как бы то ни было, Чэнь Мо не волновался из-за этого, так как Янь Хуанотлично показал себя с организацией турниров по«League of Legends».
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      Этистримерскиематчи неявлялисьофициальными крупномасштабнымитурнирами или чем-то в этом роде, из-за чего место проведениене нужнобудетукрашать,а так же не нужно будет продавать билеты…
Чэнь Можеостался в Шанхаедлякурированияразличныхвопросов. Что касаетсяновостей остримерских матчах, тоонибылибыстроопубликованымногими популярными стриминговыми площадками.
В основномобщие правила не изменились, но было добавлено несколькоуточнений.
Вкаждой командедолжно было быть по крайней мере два или более стримеров сопределенным уровнемпопулярности,и допускалось присутствие двух обычных игроков.
Однако, при подсчете баллов за убийствастримеры иобычные игрокибудутиметьразные коэффициенты, которые не сильноотличались,но все равно больший коэффициент был на стороне стримеров.
Что касаетсянаград, то, во-первых, стримеры из трехлучших командполучат на месяцэксклюзивную рекламу на той стриминговой платформе, на которой он стримил.Во-вторых,игрокис выдающимися показателями смогут получить контракт с понравившейся ему стриминговой платформойс особыми условиями или же могут выбрать шанс в виде присоединения к какой-нибудь киберспортивной команде, однако в данном случае все зависело от результатов конкретного игрока.И в-третьих, все получатспециальные награды от командыразработчиков«PUBG» в виде уникальных скинов, аватарок, обрамлений для них и так далее..
Этиуточненияв основном былипредназначеныдля поощрения.
Самое главное, что эти уточнения нивелировали шанс того, что стримеры станут искать себе очень сильных игроков из числа своих поклонников, что убило бы смысл этих матчей.
Поэтому при подсчете балловсуществовал упорна убийства, что были совершены стримерами, а не обычными игроками. Хотя разница между коэффициентами была не очень большой, в конечном итоге эта разница сможет сыграть решающую роль.
Конечно,стримерымогли спокойно добивать каждого игрока, который будет сбит с ног его товарищем, однако на это всем было наплевать.
В конце концов, они будут играть в «PUBG». В игру, где секунда промедления могла привести к смерти.
----
Чэнь Мопросматривал подробныйсводправил, и вдруг ему позвонили.
И звонил емуЦзоу Чжо.
Как только он ответил на звонок, он тут же услышал: -Босс, помогите!
Чэнь Мо был немного озадачен. - Чемпомочь?
Цзоу Чжо сказал: -Босс,тызнаешь о стримерских матчах?
Чэнь Мо усмехнулся. - … как я могу не знать о них, если я — организатор этого события?
- Это здорово,это здорово, - быстропроизнесЦзоу Чжо. -Я и Старый Персли решили сыграть вместе, нонам не хватает еще двух игроков. Мы изначально хотелипозватьЛинь Сюэ, но она отказалась, заявив, что она слишком хороша и что мы будем тащиться на еебедрах.
Чэнь Мо кивнул. - Ну,вы, скорее всего, действительно будете тащить ее...кхе-кхе, так что, вы не можете найти еще двоих в свою команду?
Цзоу Чжо с горечью сказал: -А где их найти?Ты же знаешь, что я играю ненамного лучшеЛинь Сюэ. Я боюсь, чтопотащу на дноСтарого Персли.Босс, могу я попроситьтебястать нашим третьим игроком?
Чэнь Мо потерял дар речи. -Почему бы тебе непойти куда подальше?
Толстячокрассмеялся.- Нобосс, я несколько раз прочитал правила.В них не говорится о том, что ты не можешь быть частью какой-нибудь команды...
Чэнь Мо решительносказал: - Меня это не интересует.Я -геймдизайнер «PUBG», так что ядолжен будунаградитьпобедившую команду.Когда придет время, ябуду награждать себя самого? Это не смешно.
Толстячокслезно начал умолять его: -Босс, если ты не придешь,я потяну нашу команду на дно. Я боюсь, что карьеры двух популярныхстримеровподойдут к концу, так почему жеты...
- Покупай дешево, продавайдорого, хорошая пословица, - сказалЧэнь Мо и немного подумал. -У меня есть двое игроков на примете.
Цзоу Чжосразу же возбудился.- Хорошо,боссрекомендуетигроков,онинаверняка будут надежными.Босс, возможно,тебепридется порекомендовать мне игроков с очень толстымиляжками,чтобы я никого не смог подвести...
Чэнь Мо сказал: - Ты можешьобратитьсяк Хайми.
Цзоу Чжо был ошеломлен. -Хайми... разве он незабанен?
Чэнь Мо кивнул. -Забанен, нов том, что он будет в вашей команде в качестве обычного игрока, нет ничего такого. Кроме того,я не говорил, что ему нельзя отныне и навеки где-либо участвовать, и его аккаунт не был забанен. Хотя Хаймичитерил,он на самом деле играет на уровнеСтарого Персли.
Цзоу Чжо вдруг сказал: -Точно!Он же и в самом деле играет очень хорошо, но… что на счет второго игрока?
Чэнь Мо немного подумал, после чего сказал: - Есть еще один, но я не знаю, является ли он стримером.Имя его аккаунта - Нефритовый Император. Еслиты сможешь затащить его в свою команду, то все будет в полном порядке.
Цзоу Чжо был немного озадачен. - Разве это неимябота, с которым ты столкнулся недавно?Тыприсишьменяпозвать в свою команду бота? Это...
Чэнь Морассмеялся.- Это небот. Это игрок. В прошлый раз мне показалось, из-за чего я и сказал, что он - бот. Короче говоря,попытайся его затащить в свою команду. Он станет вашей второй толстой ляжкой.
- Хорошо, большое спасибо, босс,я приглашу тебя на ужин после этих матчей! - Цзоу Чжо повесил трубку в приподнятом настроении.
Прошло несколько дней с моментаанонса игр стримеров, и Цзоу Чжонемного паниковал,потому что он был не очень сильным игроком, и найти еще двоих игроков он так и не смог...
Нов итоге его выручил Чэнь Мо.
Старый Персли и Хайми знали друг друга,поэтому вопроссвязис Хайми лег на его плечи.
Хайми исчезпосле того случая и он больше не стримил. Старина Персли и Цзоу Чжо пригласили егов свою команду,ик их удивлениюХайми согласился, не задумываясь.
Что касается Цзоу Чжо,то на его плечи лег вопрос с поискомНефритового Императора.
К счастью ему не пришлось потратить на это довольно много времени, так как этот парень был стримером...
Уего зрителей былиразные мненияна его счет.Кто-тоговорил, что онпобедилна «Лестнице Богов».Кто-тоговорил, что онпобедил на обычном сервере.Кто-тоговорил, что он былтем самым ботом, который чуть не убил Чэнь Мо.Кто-то...
Цзоу Чжобылнемного ошарашен, но так как Чэнь Мо рекомендовал пригласить в свою команду этого игрока,все должно быть в полном порядке.
Толстячокзашел на его стрим и написал: «БратЦинь тут?Не хочешь объединиться на стримерские игры?»
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      Сначала Цинь Аньудивился. Они списались и в итоге он узнал о том, чтотолстячок серьезно приглашал его в свою команду, в котором уже был Старый Персли...
Цинь Ань, безусловно, зналЦзоу Чжо и Старого Персли, этих двухстримеровможно былоназвать двумя очень известными стримерами игры «PUBG».
Старый Перслибылсилени популярен, а Цзоу Чжо...ну, он был другомЧэнь Мо.
Эти двастримераобразоваликоманду,но пригласили в такую команду его?
Хотясейчас на его стриме было многозрителей,через пару дней они уйдут и он останется со своей парой тысяч зрителей.
В итоге Цинь Ань подумал, чтокто-торешил подшутить над ним, из-за чегоЦзоу Чжопришлось быстро доказать, что он был тем самым толстячком.
- Ну, я еще не участвовал вчем-то подобном. Когда придет время,вам придется тащить меня, - сказал Цинь Ань с некоторой неуверенностью.
Цзоу Чжо поспешно сказал: - Эй, все в порядке, этотоже мойпервый раз. Кстати,четвертый игрок- Хайми, ты не возражаешь?
Цинь Ань был удивлен. - Хайми? Этототстример? Я, конечно, не возражаю. Так, значит, вы, трое, все большие шишки...
Цзоу Чжо поспешно сказал: - Нет, нет, нет,старший брат, когда придет время, мне, возможно, придетсяположиться натебя.Приготовься, мы скоро начнем подготавливаться в предстоящим матчам и начнем играть вчетвером.
Цинь Ань спросил: - А когда и гдебудут проводить эти стримерские матчи?
Цзоу Чжо сказал: -Четыредня спустя, в Шанхае.
- Э-э-э... - Цинь Ань задумался. - Билеты до Шанхая довольно дорогие.
- … все в порядке,попросишьденег у Старого Персли, у него есть деньги, - Цзоу Чжо был потрясен, как мог этотпареньиспытывать нехваткуденегна обычныебилеты?
Повесив трубку, Цинь Аньудивился. Почему Цзоу Чжо был так вежлив сним?
----
Крупнейшие стриминговыеплатформыиразные видеосайтыне пожалели усилий для продвижения этого мероприятия, имногиелюди ожидали начала этого события.
Огромнаяпопулярность этого события на самом делеожидаласьорганизаторами. Во-первых,потому что в ней примут участие почти все популярные стримеры, а во-вторых, потому что это первоеофициальноесобытие игры «PUBG».
Открытоепротивостояниеискрытоепротивостояниемежду стримерами существоваловсегда.
А фанаты любили больше всего видеть то, как их кумиры побеждали других людей одного за другим.
Многие были обеспокоены тем, что некоторые стримеры приведут с собой профессиональных игроков из других игр, однако вскоре все сомнения были развеяны из-за публикации правил и особенностей этого события.
В то же время ажиотаж вокруг предстоящего события рос невероятными темпами.
«Делайте ставки и руки прочь от стола —какие стримеры в итоге победят? Лучшие коэффициенты у меня и только у меня!»
«Не слишком ли позднопринимать такие ставки? Старый Персли и Цзоу Чжо в одной команде!»
«О, тогдая стану богатым!»
«Ты смотришь свысока натолстячка,он скорее всего потянет на дно старину».
«Я слышал, что другие стримерыуже вовсю готовятся,особенно маленькие стримеры, которыехорошо играют, но не оченьпопулярны».
«Кто-нибудь знает, ктобудет играть вместе соСтарым Персли и Цзоу Чжо?»
«Я не знаю.Но скорее всего это будут два никому неизвестных игрока, по крайне мере я так думаю».
«Яхочу поскорее увидетьэти игры на выживание!»
По мере приближения назначенного дняв сети начали всплывать составы разных команд.
Хотясоставыкоманд ещене были официально объявлены, многие внимательные зрителибыли уверены в своих догадках. Многие стримерынашли себе сильных игроков среди своих поклонников, в то время как меньшая часть полностью состояла из стримеров.
----
[Победа-победа вместо обеда!]
Глядя на этислова, Цзоу Чжочувствовалсебянемного странно.
«Сновапобедили?»
«Но я даже никого не убил!»
Толстячок потерял дар речи.
С тех пор какони вчетверомначали тренироваться,они никогда не проигрывали.
Старый Персли, Хайми и Цинь Ань - триигрока,которые непрерывно соревновалисьдруг с другом за убийства. Толстячок простостоял в это время встороне...
Конечно, Цзоу Чжо небылбесполезен. Его сильная стороназаключаласьв том, что онмогчетко запоминатьпрактически все на свете,поэтому толстячокбыл командиром этой группы.
На самом деле он был больше похож на радар, который знал, где примерно находились игроки...
И что самое главное, как только он обнаруживал какого-нибудь игрока и говорил о его местоположении, его тут же убивали его товарищи.
У ихпротивниковне было никаких шансов напобеду.
Толстячок не мог не вздохнуть…он играл в команде с тремя очень сильными игроками!
Старый Персли и Хайми также были очень приятно удивлены Цинь Анем. Этот парень, которого нашел толстячок, действительноочень хорошо играл!
Им нелегко было определить, насколькосиленон был, потому чтоих противники были слишком слабыми, носомнений в том, что уровень игры Цинь Анянаходился как минимум на их уровне, у них не было.
Четыреигрока быливполне довольны друг другом.Учитывая их совместную и индивидуальную мощь, они чувствовали, что смогут занять первое место в этом турнире для стримеров.
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      Первый день события «игр стримеров».
Шанхай.
Послезапуска прямых трансляцийна все стриминговые площадки легла большая нагрузка, и суммарное количество зрителей этого события достигло десяти миллионов!
Популярность этого события почти достиглаотметкичемпионатаигры«League of Legends».
Конечно,киберспортивная составляющая«PUBG» все ещенаходиласьв зачаточном состоянии, и она просто не могла привлечь к себе такое же хорошее внимание как зрителей, так и спонсоров, как это произошло в случае с игрой «League of Legends». Но только с точки зрениясуммарного количества зрителей это событие можно было считать вполне успешным.
На всех стримах картинкой до сих пор выступаластатичная картинка собратным отсчетом, названием события, списком участвующих команд и подробным расписанием.
Этомероприятиебудет идтив субботуивоскресенье, все два дня, и всего будет по три игры каждый день. После того, как все игры будут сыграны,на основе собранных данных будет опубликован список лучших команд.
Всегов этом событии будет принимать участиедвадцатьпятькоманд,то естьсто игроков.
Стримы еще не начались, но на всех стриминговых площадках чат был очень активным.
«Начните поскорее, я не могу дождаться!Я хочу немного развлечься!»
«Посмотрите насоставкоманды Старого Персли, там есть Хайми?! Хаймибудетего товарищем по команде?»
«Этот Нефритовый Император тоже в команде Старого Персли?»
«Э? Разве это неимябота?»
«Нет,естьстример стакимжеименем. Кроме того, в последнее времяон был довольно популярным,так как он играет действительно очень хорошо».
«Вкоманде Цянь Цяня есть иностранный игрок?Где-то я уже видел это имя...»
«ЕвропейскийБогснайперов?Вау!»
«Может быть это не он?»
«Цянь сделал смелое заявление,чтоего команда станет лучшей из лучших!»
«Серьезно?Он что, забыл проБога Персли?»
«Хм,скоро начнется, тащите попкорн!»
Хоть игра еще не началась, во всех чатах уже вспыхнули споры о том, кто был лучше...
Влюбом случае,это шло только на пользу, ибо активность в чате, причем такая бешеная, не могла быть плохой.
Вскоре обратный отсчет на экранедошел до нуля, и после показарекламывсе увидели ведущего!
- Добро пожаловатьнапрямуютрансляциюэтого стримерскогомероприятия по игре«PUBG». Я - ведущий Чжан Ян, а рядом со мной сидит популярная стримерша -Линь Сюэ!
- Всем привет.
Чжан Ян и Линь Сюэ поприветствовали аудиторию, иво всех чатах тут же вспыхнули ответные приветствия.
Чжан Янна данный момент является очень популярным ведущим многих шоу, в то время как Линь Сюэ была приглашена организаторами в качестве специального гостя. Как только эти двое появилисьна глазах зрителей,это мгновенно разбудило ихэнтузиазм.
Линь Сюэмоглабытьведущей, но онане была уверена в своем уровне и нехотела опозориться, поэтому она решила бытьвторым номером, из-за чего и была представлена в качестве специального гостя.
-То, что вы все сейчас видите - это место проведениеэтого события. Игроки уже отлаживаюткапсулыиготовятсякматчам.Пожалуйста, позвольте мне представитьваморганизаторовэтогособытия, без них бы всего этого просто не существовало.Компания«Удар молнии»,киберспортивная организация… стриминговая платформа...
Чжан Янначалпредставлятьразличныеорганизации, которыепомогали с проведением этого мероприятия, ипока он зачитывал список, камера началапролетатьсначала все помещение, взяв его крупным планом, после чего начала брать отдельные команды в кадр.
В огромном залестоялосто виртуальных капсул,которые были разделеныпо группамдля четверых человек.
Перед каждойкомандой стоялбольшой экран, на которомотображалосьназвание команды,баллыиее текущая позиция.
Кроме того, у каждого игрокабылмаленькийдисплейоколовиртуальной капсулыс реальным именем игрока,с именем его аккаунта инекоторойигровойинформацией, в которую входилоколичество убийств в предыдущемматче, совокупное количество убийств и так далее.
Поскольку на территориине былозрительного зала,не былонеобходимости тратить много денег на размещениебольшогоэкрана — только для двух комментаторовстоял весьма большой экран.
Оборудование все ещеотлаживалось, и Чжан Ян и Линь Сюэ болтали на отвлеченные темы, ожидая начала игры.
Виртуальныекапсулы, что были размещенына территорииэтого помещения, все были новымии оченьдорогими.До и послекаждого матчаперсоналбудет проверять их, чтобы убедиться в честности игры, причем никакие другие устройства подключать к капсуле было запрещено.
И в связи с этим и подумать никто не мог, что кто-то из стримеров или обычных игроков, которые были с ними в команде, будут читерить.
Чжан Ян посмотрел на список в своей руке и сказал: - Многиезрители скорее всегонемногообеспокоены составом некоторых команд, из-за чего мы просто обязаны развеять все сомнения на их счет.
- Навашемэкране теперь отображается подробный список двадцати пяти команд. Стоит отметить, что команда Старого Персли состоит из трехстримерови одного игрока,ноэтотигрокзнакоммногим, так как в прошлом он был популярным стримером —это Хайми собственной персоной!Что ж, это было очень неожиданно.
- С другой стороны, в команде Цянь Цяня есть игрок. Мы должны подчеркнуть, что это не стример. Он - профессиональный игрок, причем профессиональный иностранный игрок!
- Это Хасон из Европы, известный как «Снайпер»! Он официально еще не перешел в «PUBG», но егоне следует недооценивать.Этот известный многим«Снайпер» сделаетэтистримерскиеигрыеще более захватывающими!
В это времякамерапоказалаХасона. Это был худой белыйпареньс короткими светлыми волосами, и он слегка улыбнулся в камеру,послечеговошелв виртуальную капсулу.
В этот же момент чаты всех прямых трансляциях взорвались!
«Хасон? Черт,так это правда?»
«Европейский снайпер?За деньги теперь можно получить помощь даже от профессионального игрока?»
«Чтоза чушь! Пусть тогда всекиберспортсменымирапридутна эти стримерские игры.Цянь настолько толстокожий?»
«Хе-хе,никаких ограничений с приглашением в команду киберспортсменов не существует. Деньгирешают многое,и многое можно позволить, имея деньги. Еслитынесогласен,тогда давай, иди пожалуйся мамочке!»
Все чаты кипели, и в основном из-за того, что никто не ожидал профессионального игрока на этом событии...
Но на самом деле Хасон приехал сюда не специально, а иначе, учитывая, как в этом мире «быстро» делались визы, он бы просто не успел попасть в Китай.
Хасонпростобыл в отпуске, и его отпуск уже вот-вот должен был кончиться. Цянь узналоб этомисвязался с ним, после чего пригласил его в свою команду.
И Хасонбылрад. В любом случае,ему предстояло поиграть всего два дня, причем игр, можно сказать, им предстояло сыграть очень мало.И раз уж ему предложили деньги за то, что он будет играть, откровенно говоря, с не очень сильными игроками… почему он должен был отказаться от такого хорошего предложения?
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      Капсулыбылибыстро введеныв эксплуатацию, ивскоре первый матчофициально стартовал!
Маршрут самолета пролегалс юго-востока на северо-запад, как раз через военную базу.
Егопутьпроходилчерез несколько мест схорошим лутом.Он пролетал начиная своеннойбазы и заканчивая школой, так что можно было сказать, чтотакой маршрут был самым любимым у многихэкспертов.
-На военнойбазевыпрыгнулитри команды! Однако ониупали в довольно далеком друг от друга местах, но им все равно нужно будет следить за тем, чтобы их вдруг не зажали в тиски!
- О? Команда Старого Персли выпрыгнула на мосту. Похоже, что они планируют проехать немного дальше, видимо они в этом матче будут играть довольно безопасно. Это довольно хороший выбор.
- Похоже, что всерешили по максимуму избегать контактов с другими командами в самом начале.Однако это вполне логично, учитывая то, кто играет на наших стримерских играх!
-О? Навоеннойбазе случилась первая стычка! Хасон приземлился на крыше здания и поднял «Kar98k». Онубилигрокав противоположном здании изстандартногоприцела!
- К счастью, есть товарищи по команде, которые смогутподнять этого неудачливого игрока, но Хасон достоинсвоего титула!Он не дает игрокам из другой команды высунуться из...
СкомментариямиЧжан Янаи Линь Сюэсмотреть за игрой было довольно приятно.
То, что команды по большей части решили высадиться на разных позициях, было вполне логичным развитием событий.
Этистримерскиеигрыиспользовалисистему баллов, что означало, что первоочередной задачейдля всех команд являлось выживанием в течении как можно большего времени.
По предложению Цзоу Чжоего командавыбрала однуточкувысадки, после чего онипоехали обыскивать местность в стороне от путисамолета. Таким простым действием они избегутстычекна ранней стадии.
Но команда Цяня выпрыгнула прямонавоеннойбазе.Видимо так каку них был Хасон, они были очень уверены в себе.
В то время как другие команды все еще искали вещи, военная база ужекипела. Хасон был один на крыше здания, в то время как другие его члены команды искали вещи вдругихместах.
Всего за несколько минут Хасон сбил с ногчетырех игроковиокончательноубилдвух игроков.
Вшколе,вгороде…в некоторых самых жарких местах тоже начали вспыхивать перестрелки.
Однако в то время, как в других местах все время убивали разные игроки, на военной базеубивал толькоХасон.
Зрителипрямых трансляцийбылинемного ошеломлены.
Хасон держал в руках «Kar98k» и находился на вершине здания,и благодаря своей позиции он могбыстронайтиврагов по всей военной базе. Как толькоон кого-то обнаруживал,он тут же выстреливал емув голову!
«Черт возьми, неужели этот иностранец играеттакхорошо? Я толькоувидел чувака вокне,аон его уже убил!»
«Он читер!»
«Другие командыдолжныизбегать команды Цянь Цяня, этот Хасон действительно отвратителен!»
Хасон поднял свой «Kar98k»навершинуздания и выстрелил,из-за чего все еще живые игроки из двух других команд почувствовали холод.
У них было такоечувство, что онибудто бывстретилисьс читеромнаобычномсервере.Они несмеливести себя безрассудно, потому что понимали, что этот парень просто убьет их!
Но в то же время, пока они думали, что этот парень — читер, они отчетливо понимали, что он просто не мог им быть, ибо все капсулы проверили перед стартом матча и проверят после его конца, так что… этот парень действительно был очень силен!
----
Цинь Ань, Старый Персли и другие быстро искали какой-нибудь полезныйлут. Получивнеплохую снайперскую винтовку,Хайми вызвался понаблюдать заокрестностями.
- Навоеннойбазе творится бедлам. Этот Хасон уже убил несколькихигроков.
- Мы не должнывстретитьсясегокомандой,давайте для начала найдем более-менее нормальное вооружение, а иначе мы просто ничего не сможем противопоставить им.
- Зонаблаговолит нам.Давайте через минуту используем энергетики и пойдем дальше.
- Кто-тоедет, северо-восток! - внезапно сказал Хайми.
Старый Перслибыстро забрался на крышу здания и сказал: -Продолжайтепоиски, Хайми и ясможем справиться с ними.
Старый ПерслибросилХаймичетырехкратный прицел, после чего они вместе прицелились в движущийся джип!
-Минус один.
-Минусдва.
-Хорошая работа.Залутаем ящики, когдабудем уходить отсюда.
Меньше чем за минуту они разобрались с этой командой.
Джип, который ехал прямо по открытой местности, былпохож на живую мишень. Выстрел Хаймииз«Kar98k» убил водителя, и остальные игроки из-за этого запаниковали, и были быстро убиты.
Чатмгновенно наполнилсяшестерками.
С точки зрения популярности, команда СтарогоПерсли и Хаймибыласамой популярной командой.В одной команде было сразутри больших стримера.
Ивидя, что выступлениеСтарогоПерсли и Хайми были такимзахватывающим, их фанаты не жалели сил на их поддержку.
«СтарыйПерсли действительносилен, брат, я болею за тебя!»
«Хайми наконец-то решил вернуться? Я ждал его возвращения! Вперед, брат!»
«Онпросто играет в команде со своим другом, тебе не кажется, что еще слишком ранописать такое?»
«Пусть эта иностранная собака проиграет, я не хочу, чтобы Хасон победил!»
----
Команда Цинь Аня прошла весь путь от юго-западного порта до севера, в то время как команда Цянь Цяня вышла из военной базы ипересекламост,так и не уничтожив окончательно две других команды.
Однако эти две командыв конечном итоге умерли от рук других команд. Самое поразительное, чток этому времени число убийствХасонадостигло восьми.
Этотматч был наполненстримерамии их друзьями, ив основномони не были слабыми игроками,однако он был слишком силен.
Хасонмогубивать других стримеров все так же просто, чего было достаточно, чтобы показать, насколько был велик разрыв между стримером и профессиональным игроком!
Цянь Цянь и Хасон ехаливразныхмашинах,но ехали они почти в притирку друг к другу, и в каждой машине было по два игрока.
- Хасон, давайзаедемна этугору, хорошо? - вежливосказалЦянь по-английски.
Хасон небрежно сказал: -Конечно.
Еслибы это был какой-нибудьофициальный турнир, Хасон бы отказался, сославшись нарискованную позицию, но послестольких убийствон в основномпонялуровень других игроков.
В тоже времяЦзоу Чжосказал: - Поднимаемсяна гору. После подъема на горумысможемзаблокироватьвсеюго-восточные пути и получим хорошее преимущество.
-Ок.
Другие согласно кивнули.Они были слишком хорошо залутаны, так что им не было смысла избегать перестрелок. Сейчас им нужно было занять хорошую позицию ради укрепления своего преимущества!
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      Чжан Ян посмотрелнакартуисказал:- Команда Старого Персли и мистера Цяня, скорее всего, встретится нагоре! Эти две команды в настоящее время являются самыми популярными командами, иобе команды оснащены почти что лучшим снаряжением!
- Э?Аирдроп! Аирдроппадаетслева от команды Старого Персли!Он упадет на склоне горы, рядом с камнем,посмотрим, решит ли Старый Перслииспытать свою судьбу!
Зрители были взволнованы. Хотя осталось еще шесть-семь команд,сейчас все внимание было приковано к командеСтарогоПерсли и Цянь Цяня,так как в этом матче эти две команды показали самый высокий уровень игры.
- Аирдропнасеверо-западе. Онскорее всегоупадетна склон.Мы будем его лутать? - спросил Хайми.
Цзоу Чжо посмотрел на местностьи сказал: - Это немного опасно, лучше не ходить.
Цинь Ань сказал: -Мывсе равноподнимаемсяна гору,вы идите, а я залутаю дроп.
Старый Персли заколебался. -Не слишкомли этоопасно?
Цинь Ань сказал: - Гораздо опаснее идти вместе. Ясхожу туда в соло.Выже подниметесьна горуи в случае чего прикроете меня.
Старый Персли кивнул. -Будь осторожен.
Джип остановилсяиЦинь Анявышел из него. Старый Персли и ещедвоеигроковпродолжилиподниматься на гору в соответствии с первоначальным планом.
Цинь Аньринулся в сторону аирдропа...
Но в этот момент вдалеке раздалсявыстрел!
Цинь Аньуспелобнаружитьмашинувто же самое время,когда услышал выстрел.
- Кто-нибудь, прикройте меня! - сказал Цинь Ань.
Старый Перслиостановилсянасерединепути, так как увиделхороший склон.У подножия горы на юго-востоке две машины остановились бок о бок,и ему сталоочевидно,что онинесобиралисьпозволять имподнятьсяв гору.
И Старый Персли, и Хайми немедленно контратаковали,идругаякоманда сразу же переключиласьна джип Старого Персли.
Хаймипулей пробил одну из шинмашиныпротивника, нотут же пуляточно попала ему в голову!
-Тамэксперт!Тамскорее всегоХасон!
Хаймибыл в шлеметретьего уровня, так чтоэта пуля оставила ему совсем немного здоровья,однако взаменонсмогпробить шинуи мог спокойно подлечиться и продолжить воевать.
В итоге обе стороны зашли в тупик.
Хасон равнодушно сказал: -Забейтена этого парня,который пошел лутать аирдроп, очевидно, что он — новичок. Сначалаубьемего товарищей,после чего переключимся на него.
-Берите на себя тех, что находятсясправаислева. Явозьму центрального.
Видя, что троеигроков прятались за укрытиеми не смели высунуться,Хасон не мог не усмехнуться.
-Пока что не высовывайтесь, я постараюсь перестрелять его.
В этой команде толькоуХайми и Цинь Анябыли шлемытретьего уровня, поэтому Хайми решил ввязаться в бой один на один сХасоном,так какпо крайней мереон не умрет от одного попадания в голову, ведь у него был шлем третьего уровня.
----
В то же времяЦинь Ань наконецподошел каирдропу.
-Боже,пусть в нембудет«AWM», -пробормоталЦинь Ань.
Еслион сейчас заглянет ваирдроп иувидит, чтотам лежитпистолет-пулемет Томпсона,этот матч, по сути, скорее всего будет проигран.
- О БОЖЕ!Серьезно,«AWM»?!
Глаза Цинь Аня загорелись, когда он открыл аирдроп. Хотяв нем не было маскхалатаи адреналина,одного«AWM»было более чем достаточно.
Но в этот моментон заметил уведомления о нокауте и убийстве.
Хайми и Хасонперестреливались один на один,и в конечном итоге Хасон выбил Хайми с ног.Конечно, сам Хасон словил две пули от Хайми, однако обе эти пули попали ему в тело, а не в голову, из-за чего он все еще стоял на ногах.
В то же время двое игроков из команды Хасона были убитыСтарым Персли, носам он практически умер — прямо сейчас у него было около десяти процентов здоровья,в то время кактолстячок былмертв.
Толстячокпожертвовал своей жизнью и спас тем самымСтарого Персли,аиначеСтарый Перслии толстячок в конечном итоге сейчас были бы мертвы.
В то же время к ним бросился Цянь Цянь с гранатой в руках, но в этот момент,когда ему оставалось пробежать всего ничего,раздался выстрелиз«AWM»!
*Бум!*
ШлемЦянь Цянятретьего уровня несмогзаблокироватьэтупулю,иЦянь Цянь мгновенноотправился в нокаут.
Самое главное,чтограната, которую он держал в руке,так и небылаброшена,из-за чего она убила его!
В один момент ситуация склонилась в сторону команды Старого Персли.
Хасонуспел сделать выстрел из своего«Kar98k», но Цинь Аньсразу же откатился после выстрела, из-за чего пуля в итоге попала в землю, да и на самом деле было не важно, попала ли эта пуля в Цинь Аня или нет, так как на его голове был шлем третьего уровня, и он просто не мог умереть от одной пули из «Kar98k».
И так какСтарый Перслисмог поднятьХаймина ноги,эти двое начали использовать медикаменты и сейчас спокойно пополняли свое здоровье.
- Осмелишься ли ты сыграть со мной? Твоему «Kar98k» нужносделатьдва выстрела, чтобыя умер,в то время как мне хватит одного, -Цинь Аньбыл готов в любой моментвыстрелить вголову Хасона.
Вскоре онувиделкраем глаза, как Хасонначал убегать по склону горы, однакоЦинь Аньзаметил это краем глаза и больше не видел его, из-за чего не смог убить.
После того, как он подтвердил, что Хасон действительно ушел, Цинь Аньсказал об этом своим товарищам.
- Хорошо,все получилось как нельзя лучше, - сказал Хайми.
Цинь Аньулыбнулся. -Давайте займем гору, пока не поздно.
----
В этожевремявголосовом чате командыЦянь Цяня былоочень тихо.
Хасон продалсвоих товарищей и даже никого не забрал взамен.
Но они ничегоемуне сказали. Влюбомслучае,дажеХасонне моготыграть в одиночку против трех игроков, к тому же у одного из них был«AWM»и онзанял хорошую позицию.
- Хасон... - Цянь Цянь хотел что-то сказать, но его тут жеперебили.
- Заткнись!Мне не нужны советы, я убью их!
В голосе Хасонаслышалась нотка гнева. Очевидно,чтоон был очень недоволен результатамиэтой стычки.
Он не ожидал увидетьтакую команду.Их снаряжение было хорошим и играли они неплохо, в то время как он остался один.
- Этотчертов«AWM», проклятыйнефритовыйимператор...
Хасон был очень зол, но не потому, что его товарищибылимертвы, а потому, что оннеосмелилсясразиться с Цинь Анем!
Хасон понял, что егосуждение было неверным. Этот парень, который бросил своих товарищей по команде, чтобызалутатьаирдроп, вероятно,былсамымсильнымигрокомизтойкоманды!
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      - Битва между этими двумя командами былаоченьзахватывающей, и результат превзошел все ожидания!
- Да, «AWM»изаирдропасыграл очень важную роль. Хасон отступил,и этодействительно удивительно!
Обакомментаторабыли взволнованы. Увидеврезультат стычки командыСтарого Персли и Цяняв видетри-один, многие были ошеломлены, так как не думали, что команда Старого Персли выйдет из этой ситуации победителем!
И отступлениеХасонабыло больше похоже на отступление волка, который хотел преподать своим обидчикам урок в будущем...
«Потрясающе, Хасониспугался и убежал?»
«ХаймипроигралХасону, но этотНефритовыйИмператорнастолько испугал его, что Хайми, поджав хвост, убежал!»
Хасон решил уйтии начал играть более безопасно,в то время как команда Цинь Аня продолжила подниматься на гору по первоначальному маршруту.
- Хайми,давай поменяемся пушками. Тыдаешь мне свой«Kar98k»,я тебе свой «M416».Твой шлем иброникскоровыйдут из строя, так что это лучшее решение,- сказал Цинь Ань.
Минутой ранееХайми и Хасонперестреливались друг с другом, из-за чего его шлем почти вышел из строя.
СмыслпредложенияЦинь Анябылпредельноясен. Старый Персли и Хаймибудутсосредоточены на борьбев ближнем бою,в то время каконбудетработать по средней и дальней дистанции.
В «AWM»былослишком мало патронов,всего двадцать,и будет лучше, если он оставит их для игроков с третьими шлемами.
Хайми ничего не сказал исбросил свой «Kar98k»Цинь Аню.
Достычкис Хасоном Хайми также имел относительно трезвое представление о своей меткости.С обычными игроками он мог спокойно перестреливаться и побеждать, но встретивв игре такого эксперта, как Хасон,он просто не мог победить его один на один в равном бою
И вместобессмысленных попыток обыграть его,будетлучше,если он будетиграть с автоматическими винтовками.
-На северо-западегости.
- Есливидишь кого-то - стреляй.
-За машиной трое… одного снял.
Триигрокадержали гору под собой,и как только другиекомандыпоявлялисьв их поле зрения,онисразу жеумирали!
Зонажепо-прежнемуиграла на руку команде Старого Персли. Гора в основномнаходиласьв зоне,и из-за этого другие команды хотели занять ее, но...
- На гореигрок с«Kar98k»!
-Слишком опасно.Ты сможешь снять его?
- Нет, этотпарень с«Kar98k» слишкомметкий, разве ты невидел, скольких людей онужеубил?
- ЭтоХасонтам, на горе?
- Нет! Это команда Старого Персли!КомандаЦянь Цяня,похоже, ужевыбыла из игры, но яследил за уведомлениями об убийствах и не видел, чтобы кто-то нокаутировал или полностью убивалХасон.
- Черт возьми,уСтарогоПерслиесть экспертуровня Хасона?
Другие команды хотели занять гору, но просто-напросто не могли этого сделать, так какЦинь Аньпряталсяза камнем,икаждый раз, когдаему поступала информация от его товарищей, онубивал свою цель либо с«Kar98k»,если у его цели был шлем второго уровня или меньше, или с«AWM»,если его цель была в шлеме третьего уровня!
Одна из командрешила попытаться зарашить гору, но в итоге четверо игроков не смогли ничего сделать и умерли...
Серияубийств и нокаутов ошеломила многих зрителей!
«Черт возьми,командаСтарогоПерслирешила убить всех, кто попытается взойти на гору?!»
«В руках этого Нефритового Императора «Kar98k»слишком мощный, кто он?»
«Хе-хе-хе, Хасон испугался и убежал, когда увидел в его руках снайперку!»
«Кто, черт возьми, этотпарень?Профессиональный игрок?Где Старый Персли откопал такое сокровище?»
Первоначально вниманиезрителейбыло в основном сосредоточено на двух больших стримерах -наСтаромПерсли и Хайми, но меткаястрельбаЦинь Аняв одно мгновение стала самой обсуждаемой вещью во всех чатах!
Хотя Старый Персли и Хайми играли очень хорошо,в данный момент онибыли всего лишь незначительнойподдержкой Цинь Аня.
-Зонабудетперед холмом,на равнине.
Зона продолжаласокращаться, ина данный момент были живы представители шести команд, а точное количество живых игроков не было известно, по крайней мередля участников этих игр стримеров.
Эта зонанебылахорошей для командыСтарогоПерсли,так как онидолжныбылипокинуть гору,но на их пути не было ни одного нормального укрытия, и, по сути, если они начнут спускаться с горы, они будут открыты для многих позиций
-Тебевернуть«M416»? - спросил Хайми.
Цинь Ань покачал головой. -Пока не нужно.
На данный моментЦинь Ань в основном яснопонималуровеньигрыдругих команд.
Он началносить с собой«M416» в основном длянепредвиденных ситуаций, но теперь в этом большене былонеобходимости,и сейчас, с двумяснайперскими винтовками,он мог максимализировать свою пользу.
На равнине же не было большого количества укрытий. Хотя наравнинеони будут открыты, это также означает, чтоони будут видеть других так же, как и они их, так что снайперскиевинтовки в таком случае смогут показать себя во всей красе.
Троеигроковбыстроначали спускатьсяс горы, нашли хорошо расположенный склон истали ждать, пока зона начнет сужаться.
Зрителижеясно видели всю картинус точки зрения «Бога»,а точнее то,что все команды, словно сговорившись, держались друг от друга на определенном расстоянии и не видели друг друга.
В этоми заключалась разницамеждуматчами,где участвовали только сильные команды,иматчами,где участвовали команды, собранные невпопад. Вобычном матчезачастую до последнейзоныдоживало две-три команды,но на самом деле зачастую все заканчивалось еще задолго до наступления последней зоны.
Нов матчах, где участвовали игроки высокого уровня, практически всегда до последней зоны доживало приличное количество команд, причем даже если одна команда обнаруживала другую, она не стала бы сразу стрелять в нее без крайней необходимости.
-Вот тебеглушитель. К сожалению,у меня естьтолько один, -Старый Персли бросил глушитель Цинь Аню.
Этот глушитель былнайдену предыдущей команды, которая пыталасьзарашитьгору.
Цинь Аньнацепилглушительи сказал: - Все в порядке, одногомнедостаточно.Вы двоепостарайтесьбыть как можнотише, не раскрывайте своипозициибез крайней необходимости.
У Хаймибылглушитель,ноу Старого Персли егоне было. Цинь Аньжеимел большой опыт с«ЛестницыБогов»и прекрасно понимал, чтокак только выстрелыраскроютих точное местоположение,другие команды решат посмотреть, кто это там был такимнаглым, раз решил пострелять в последней зоне.
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      С коротким и легким *бух*пулявылетела из«Kar98k»ипопала в игрока.
- Я упал,поднимите меня!
-Ползи к нам! Где враг?
- Не уверен,у негоглушитель!
- Это тот Нефритовый Император,игрок с командыСтарогоПерсли!
-Не высовываемся, сидим тихо!
Этакоманда на данный моментсостояла из четырех игроков.Онивсе время избегали перестрелок и простотихо передвигались по безопасным путям ближе в центр зоны.
Но так как зона все время сокращалась, их столкновение с какой-нибудь командой было неизбежным.
Но они подумать не могли, чтопопадут под взорЦинь Аня.
Однако вперединих былаобширная равнина,а за ней был подъем на горус множеством деревьев ивысокихи низкихсклонов,в то время как«Kar98k»врага былоснащен глушителем, поэтому, хотяэтого игрока и нокаутировали, они не могли найти Цинь Аня.
- У меняшлемтретьего уровня, я покажу свою голову,а вы высматривайте его...черт! Яв нокауте,поднимитеменя!
-У него есть«AWM»!Две снайперки, серьезно?
Этотигроксошлемомтретьего уровня хотел добровольностатьмишенью,но вскоре после того, как онпоказал свою голову,онбыл нокаутирован!
Настримезрителисейчас наблюдали за всемотпервоголицаЦинь Аня.
Онсидел накорточкахинаблюдал за позицией противникас помощью восьмикратного прицела, который был прикреплен к«Kar98k».Увидевшлемтретьего уровня,Цинь Аньтут же взял в руки«AWM»и прицепил к нему глушитель, после чего сделал выстрел.
Он не дал своему противнику и шанса!
На самом деле, после того, какэтот игрокупал, Старый Персли и Хайми могли быдобить его,нотак как такой ход раскрыл бы ихпозиции,они решили оставить этого игрока в живых.
Этидвавыстрелав голову заставилиэту командубояться и они больше не осмеливались показывать свои головы.Теперь они просто сидели, словно на иголках, и ждали, когда наконец зона начнет сужаться и выгонит этого снайпера с холма.
Старый Персли и Хайми помогали Цинь Анювысматривать окрестности, из-за чего у какой-нибудь хитрой команды просто не было и шанса подобраться к ним со слепой зоны, да и к тому же выстрелыЦинь Аня напугали не только эту команду, из-за чего никто не осмеливался показывать свои головы.
Новдруг вдалеке послышались выстрелы –видимодвекоманды столкнулись друг с другом,так как тамзавязаласьперестрелка.Но это могли быть рыбаки, так как уведомлений о нокаутах или убийствах не было, но в то же время это могли быть не совсем меткие игроки.
-Вроде безопасно, никто не высовывается из своих укрытий, по крайне мере я никого не вижу. Медленно сдвигаемся вперед.
Зона сновасузилась, и на этот разни одна команда не находилась в ней, так что им придется сдвигаться ближе к центру зоны.
Нони одна команда неосмелится прямо сейчас побежать взону,потому чтоонастанетживой мишеньюсразу для всех других команд.Если кто-то сейчас и стягивался в центр зоны, то только ползком,стараясь не выдавать своегоместоположения.
-Тебе нужна«M416»? - снова спросил Хайми.
Цинь Аньпокачал головой.-Пустьостанетсяу тебя.
Хаймивосхитился такой уверенностью своего напарника.Такая уверенность в себе - это действительно не то, чтомоглобыть у обычныхигроков!
РанееХайми и Старый Персли не думали,чтоЦинь Аньбыл силен, потому что, когда онитренировалисьвместе, Цинь Ань не показывал своего истинного уровня,и из-за этого они думали, что он играл примерно на их уровне, может чуть лучше.
Но послеэтого матчаХайми и Старый Перслипоняли, что были неправы, слишком неправы!
Хаймисыгралпротив Хасонанаснайперских винтовках,ионпонял,насколько он был силен.
Но увидев меткую стрельбу Цинь Аня, Хаймиподумал, что те, кто былубитЦинь Анем, должно быть, почувствовали тоже самое, что и он.
До сих пор Цинь Ань практически непотеряли десяти процентовздоровья,и то, что он пил энергетики и принимал болеутоляющее, делалось только ради ускорения передвижения.
И Цинь Ань действовал слишком быстро — как только ему передавали информацию о местоположении противника, он тут же поворачивался в ту сторону, заглядывал в прицел и почти сразу же делал выстрел… у него на это не уходило и секунды.
Этозвучалопросто, но этобылослишком сложно сделать, и Хайми это очень хорошознал.
- Цинь Ань, как тынаучился так быстро стрелять со снайперок? - с любопытством спросил Хайми.
Цинь Ань на некоторое время задумался. - Э-э,ну,впрошлом, если япоказывался более чем на половины секунды, я умирал.Думаю,такие условия и привели к тому, что я имею сейчас.
Хайми: - ???
СтарыйПерслибыл удивлен.-Сточки зрения твоей скорости,я могу сказать, что ты успел настрадаться на годы вперед...
----
Зонапродолжаласокращаться, иигроковстановилосьвсе меньше и меньше.
Нов живыхвсе ещебылочетырекоманды.В командеСтарого Персли было трое,в командеЦянь Цянябыл жив только Хасон, и одна команда состояла из двух игроков, в то время как в последней команде было четвероигроков.
Вскорезонасузилась еще на пару метров, и Старый Персли и Хайми не могли не нахмуриться. -Впереди, на камне!
Цинь Ань посмотрел в сторону юго-западной позициии увиделбелый дым, итогда-то он и вспомнил, что в ту сторону убегала командаиз четырехигроков.
Команда из четырехигроковчетко осознала важность этого камня. Они выбросили все дымовые шашки, чтобы закрытьдругимобзор.
Цинь Аньженедумалпросто такстрелять в этот дым.
Цзоу Чжо, которыйбыл их координатором, немогне запаниковать. - Чтоже вамделать?
Так каккамень был захвачен командой из четырехчеловек, ситуациястала очень опасной.
Меткость Цинь Анябылаочень хороша, но что, еслиони будут сидеть и ждать там до победного конца?
Когда придет время,имнужно будет быстро стянуться в зону, нопротивник занимал такую хорошую позицию, с которой просматривалась вся поляна...
Цинь Ань сказал: -Без паники, еще есть и другие команды, а зона уже очень маленькая, плюс у нас есть еще немного времени.
И тутраздалсявыстрел из«Kar98k»!
*Бум!*
Игрок,который держалв руках«M416», былнокаутированвыстрелом в голову. У негобылшлемвторого уровня, поэтому онбыл нокаутирован в одно мгновение.
Трое другихигроковиз этой же командыбыли немного ошеломлены,так какэтот выстрел буквально прозвучал в пяти метрах от них!
*~Автоматные очереди~*
Хасонупотребовалась всего пара секунд, чтобы уничтожить команду из четырех человек.
Ониуспелисреагировать на его появление,но из-за его выгодной позиции он смог выжить с малым количеством здоровья.
Минус одна команда!
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      - Бегитевзону, яприкрою,- сказал Цинь Ань.
На более поздней стадииурон, наносимой зоной,становилсяслишкомбольшим, ипережить его путем постоянного исцеления было нельзя, ибо урона наносилось намного больше, чем игрок лечился.
Как только он это сказал,«AWM» Цинь Аня был направлен в сторону Хасона.
В то же время Хайми и Старый Персли началибежать в зону.
Но, к их удивлению, Хасонтак иневысунулся, но рядом с ним раздался выстрел!
-Это другая команда, убьем их! - Хайми и Старый Персли отреагировали почти мгновенно.
Эта командарешила победить и все это время ждала, пока эти двое покажут себя.
*Бум!*
Выстрел из«AWM»,что был оснащенглушителем,былочень низким, и один изигроков этой командыбыл застрелен в голову в одно мгновение!
Другойигрокпопал под огонь Старого Персли и Хайми, но вто жевремя Хасон высунул голову из-за камня и выстрелил два раза подряд, сбив Старого Персли и Хайми с ног!
И Старый Персли, и Хайми былисильно ранены этой внезапно появившейся командой, так чтоХасон попал им даже не в голову, а в тело, так как прекрасно понимал, что смысла стрелять в голову у него не было.
-Черт!
Старый Персли и Хаймибыли недовольны, и уже приняли поражение в этом матче.
Положение Хасонабыло оченьхорошим,в то время какЦинь Аньдолжен был вот-вот покинуть свою позицию. Как только он покинетукрытие,он станет живой мишенью!
-Зона скоро дотронется до тебя, тебе пора сдвигаться в зону! - с тревогойсказалХайми.
Чем большеон сидел в укрытии, темхуже становилась ситуации, так как если зона снимет у него около пятнадцати процентов здоровья, Хасон сможет убить его одним выстрелом в голову.
- Не спеши,у меня ещеесть пять секунд, -голос Цинь Аня был по-прежнему спокоен, иего«AWM» выпустил пулю,которая попалав камень позади укрытия Хасона.
Но Хасонне высунулся.
- Не смеешьсразитьсясо мной?Хорошо.
Цинь Ань хотел спровоцировать Хасона,чтобы онпоказалсвою голову, ноХасонне был глупым. Только после того, как Цинь Аньбудет вынужден выбежатьизсвоегоукрытия, онвысунется и убьет его.
В итогеЦинь Аньс«AWM»в руках выбежал из укрытияи побежал прямо к Хасону!
В это времяна всех стримах транслировалась картинкаот первого лицаЦинь Аня,и многие были удивлены тем, что он решил броситься прямо в пасть Хасона!
Все знали, что Хасонбылочень хорош. Еслиречь шла о перестрелке Цинь Аня и Хасона на равных условиях, то тут еще многие посомневались бы в конечном результате, но в ситуации, когда первый укрытия не имел, а второй находился в хорошем укрытии… почти все сказали бы, что Хасон победит.
Хасонвысунулсяиз-за камняи тут жевыстрелилиз«Kar98k»!
Но вэтотмоментЦинь Ань откатился вправо, а затемвыстрелил в ответ!
Однако ничего не произошло.
Чжан Янспросил: -Они оба попали друг по другу?
Линь Сюэ покачалаголовой. - Нет, они обаувернулись от пуль!
Цинь Ань не продолжилбежать к Хасону, а началбежать наискосок. Хасонже каждый раз менял свою позицию, после чего высовывался и стрелял!
Второй выстрел!
Третий выстрел!
Чего все не ожидали, так это того, чтоони в конечном итоге окажутся около этих самых камней...
Когда Цинь Ань проходил мимо ящиков, он подобрал «M416».
В этом матче осталось всего двое игроков, ипатрон для«AWM»уЦинь Аньбылодостаточно,так что«Kar98k»былбесполезен в данной ситуации.
В итоге все пришло к тому, чтоХасон оказался в оченьневыгодномположении.
Цинь Ань заставил Хасона непрерывно двигаться вокруг камня,и из-за этого он в конечном итоге обнажил почти что половину нижней части своего тела.
В конце концов, «PUBG» - это виртуальная игра,в которойвсе играли от первого лица. В ситуации повышенной нервозности Хасонзабыл о том, что находился за весьма небольшим камнем...
Четвертыйвыстрел!
Цинь Аньсумел увернуться от этого выстрела,после чего выстрелил в ответ, ноХасонуспел спрятать свою голову, нотут произошло то,чего онникакне ожидал –эта пуля предназначалась не для его головы, а для ног!
И эта пуля попала ему точно в ногу, сняв больше половины здоровья!
Хасон запаниковал,так какЦинь Ань ужебыл около негос «M416»в руках!
[Победа-победа вместо обеда!]
Картинказависла, ичаты всех прямых трансляций были заполнены шестерками!
После того, как Цинь Ань попал Хасону в ногу, победаипоражениедвух команд былиопределены. В этой близкой схватке у Цинь Аня было большездоровья, чем у Хасона,плюс броня последнего находилась в не очень хорошем состоянии.
Что действительно всех удивило, так это то, что четырепулиХасонав итоге так ине попали в Цинь Аня!
Хасонвсе это время пряталсяза камнем имогпросто после выстрела нырнуть обратно, в то время какЦинь Аньвсе это время бегал по открытой местности без какого-либо укрытия. Он долженбылкаждый раз точно предсказывать выстрел Хасона,а так же точно подгадывать момент для кувырка...
«Черт возьми, этот Нефритовый Император просто потрясающий!»
«Этот парень что, Нео?Как он умудрился увернуться от всех этих пуль?»
«Онсильнее, чемтеботы с лестницы богов!Он вообще читер какой-то!»
«Черт возьми,этот парень очень хорош!»
«Этот чувак стримит?Я хочу понаблюдать за ним, он просто слишком хорош!»
Чаткипел от обсуждений, и даже комментаторыне скупилисьнаобсуждение этого момента.
После окончания первого матча игроки начали покидатьвиртуальныекапсулы.
У Хасона было оченьнеприглядноелицо. Хотя он успешно сбил Старого Персли и Хаймис ног, онпроигралЦинь Аню в поединке один на один!
ЦяньЦяньс облегчением сказал: - Все в порядке, это первыйматч, мы заняли второе место,у нас довольно много баллов,так что мы сможем занять первое место, если постараемся.
Хасон замерине сказал ислова.
Камерыжесъехались к команде Старого Персли, после чегоначали показыватьЦиньАнякрупным планом.
Цинь Аньлегонькопочесал затылок, подошел к камере ипомахалрукой.
Вэтом матче участвоваломножествопопулярных личностей, которыеобычно привлекали бесчисленное количество внимания, однакосегодня этилюди превратились ввторостепенных персонажей из-завыступленияЦинь Аня!
Чэнь Мо,руководство многих стриминговых площадока такжеважные шишки из разныхкиберспортивных клубовнаблюдализаэтим матчем. Не толькообычныезрители и комментаторы, но и руководители крупныхорганизацийтакжебылишокированы!
-Президент Чэнь, кто такой этот Цинь Ань? Почему я не слышалонемраньше? - спросил один изоснователей популярного киберспортивного клуба.
- Он, - Чэнь Мо задумалсяна мгновение.-Он упорный и талантливый посетитель отдельного сервера, «Лестница Богов», так этот сервер называют многие.
----
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      После показа Цинь Аня крупным планом на всех прямых трансляциях началипоказывать самые примечательные сценыиз этого матча,в том числе ифинальное противостояние ЦиньАняс Хасоном.
Благодаря замедленному воспроизведениюмногиезрители отчетливо увиделидвижения Цинь Аня. Удерживаяв руках«AWM»онбуквально за мгновение подобрал«M416»и пошел дальше как ни в чем не бывало!
Многиеранеезадавались вопросом,где он достал эту«M416»,а оказалось, чтоонподобрал еепо дороге со скоростью света...
Кроме того,показали множество моментов от лицаЦинь Аня.Егореакция и движения быличрезвычайно практичныи красивы, что просто доставлялоудовольствие зрителям!
После этого матча многие начали задаваться простым вопросом - ктотакойэтот Нефритовый Император?
Почемуони не слышали о нем ранее? Развеоннедолжен былпоразитьмирсвоимблестящимуровнемигры?
К тому жеигра «PUBG» уже некоторое времяявляется самой просматриваемой игрой.Талантливые игрокизачастуюрассматриваливозможностьзапускапрямой трансляциипо этой игре, идаже если они незапускалипрямую трансляцию,они рано или поздно становились популярными, если играли действительно хорошо.
Многие людиначалиповсюдуискатьинформацию о прошлом Цинь Аня, ив то же времяпоклонники Цинь АняначалипродвигатьЦинь Аня наразныхфорумахи чат-группах.
Теперь многие узнают,что Цинь Ань –их Бог, которого ранее ошибочно назвали ботом!
----
Во времявторого матчаЧэнь Мо позвонил Цянь Куну.
-Просмотри ролик, его копию я тебе уже выслал.Да, этосрочноедело.Нужно будет вставить реальные данные в определенные места, все увидишь по мере просмотра. Да, только реальные.
Второй матч же проходил довольно гладко.
Цинь Ань также постояннодемонстрировалсвоиневероятные навыки.
Так каккоманда Цинь Аняпримерно поняласилу других команд,онаначалаигратьболее агрессивно, и разделениеролейв их команде сталоболее четким.
Цинь Ань по-прежнемубыл снайпером, в то время как Хайми и Старый Персли отвечализа прикрытие и нападение.
Что касается Цзоу Чжо, тоон былиразведчиком,имедиком, и координатором в одном лице.
Другие командывсе так жепредпочиталиизбегатьбояиони неосмеливалисьпрыгать в одном месте с Цинь Анем и Хасоном и даже предпочиталисражаться с другими командами,лишь бы не с этими двумя.
Но дажес учетом этого они все равнопроигрывали либо от рукЦинь Аня,либо от рук Хасона.
В третьем матчеХасонрешилвыпрыгнутьнавоенной базе,вместе сЦинь Анем,и он никакне ожидал,что он умрет только-только приземлившись!
Они оба приземлились на разные крыши, причем практическиодновременно, иобаподняли «Kar98k», но в результате Хасон был застрелениз«Kar98k» Цинь Аня!
Хайми и Старый Перслибыстро добилиХасона,из-за чего его команде пришлось спасаться бегством, однакоонив конечном итоге попали в лапы другой команды...
После первого игрового дняигры потерялисвою напряженность, потому что и зрители, и комментаторы четко осозналитот факт, что Цинь Аньнаходился на более высоком уровне, чем его противники!
Среди нихтолькоХасонбылближе всех к нему поуровню игры,ноэто не совсем было правдой, ибо на высоком уровне игры незначительная разница на самом деле была пропастью!
И даже сам Хасон чувствовал себя крайнепротиворечиво.Онникогда неиспытывалтакойдухоты, хотя играл против множества серьезных киберспортивных команд!
Цинь Ань ощущалсякакмашина, которая очень точнопросчитывалавсе ситуации, иукоторойпочтине былоэмоциональных колебаний.Онвсегда былрационален, эффективениондажене имел никаких слабых мест!
Хасон не ожидал,чтомини-турнир, на котором он собирался немного повеселиться, превратиться в нечто подобное...
----
Второйигровой день, заключительныйматч.
После двухднейнасыщенныхстримерских игрпопулярностьэтого событиядостигла своего пика.
На самом деле результат всегоэтого мини-турнирабыл определен ещерезультатом пятого матча, потому что команда Цинь Аня занялапервоеместо во всехпятиматчахи намного опередила команду Цяня побаллам,идаже еслившестом матче они сразу же умрут при приземлении, команда Цинь Аня все равно займет первое место.
Нозрителямужедавно было плевать на то, кто победит, их интересовало весьма крутое достижение.
Шесть побед подряд!
В общей сложностина стримерские игры выделялось двадня, по три игры в день,икоманда Цинь Аняпобедила в пяти предыдущих матчах,и сейчасвсе с нетерпениемждалипоследнегоматча.
Само собой разумеется, что в игре «PUBG», в основном, командамогла победить множество раз подрядтолько если все звездысходилисьв нужном ключе и в нужное время, ибо на исход матча влияло буквально все — начиная с места высадки и заканчивая количеством встреченных врагов.
Но на этот разэтосоревнование стримеровнемного отличалось, потому чтоуровень игрыЦинь Аня намногопревосходил уровеньвсехучаствующих, а Хайми и Старый Персли, двапопулярныхстримера с довольно высоким уровнем игры,защищали его,чтосводилорисквозникновениянесчастных случаев к минимуму.
Финалшестого матчаснова превратился в противостояние между Хасоном и Цинь Анем.
Но на этот разситуациянемногоизменилась. На этот разЦинь Аньи Хаймибылиживы,и против них был всего один Хасон.
-Оставьегомне, - сказал Цинь Ань.
- Хорошо, -сказалХаймииспрятался за камнем.Даже если Цинь Ань каким-то магическим образом проиграет Хасону, Хайми сможет убить его, из-за чего их команда сможет получить достижение в виде шести непрерывных побед.
И вэтомматчеЦинь Аньбылпохож на настоящегомонстра!
Этот матчбылсправедливымс точки зрения экипировки.Ониобаимелишлемытретьегоуровняи у них не было такого ультимативного оружия, как«AWM».
Другими словами,они должны были попасть по друг другу два раза.
Зона сократилась, и Хасонвыбежал из своего укрытия. Онбылготовуворачиваться отпуль Цинь Аняиделалэто точно так же, какделал этоЦинь Ань.
Цинь Аньвыстрелил,ноХасонуспелперекатиться, а затемвыстрелилв ответ!
После этогоХасон продолжил бежать вперед,и дваигрокадвигались в одном ритме,при этом постояннопрощупывая друг друга!
*Бум!**Бум!*
Прозвучало еще два выстрела, но на этот разшлемХасона третьего уровнязаблокировал пулю!
- Я...вменяпопали? Как?! - Хасонпосмотрел в сторону Цинь Аня.
----
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      Пока он был ошеломлен,Цинь Ань переключился на «M416»и тут же дал плотную очередь в сторонуХасона!
НоХасонуспел отреагировать -оноткатился,после чего высунулся из-за другого угла и прицелился в Цинь Аня из«Kar98k»,и хоть он и попал в него, он не убил его одним этим выстрелом, ибо у них обоих были шлемы третьего уровня!
В итогеХасонбыл убит.
Очевидно, что если бы Цинь Ань непопал емув голову с «Kar98k»ранее, он бы не осмелилсяна такой рискованный ход, потому что Хасонбылоченьточным.
- Ты...ты как это сделал? - спросил Хайми.
Цинь Ань сказал: -Ничегонеобычного,я просторешил сыграть не опережение.
После этого Цинь Ань добавил еще одно предложение: - На самом деле,я думал, что промахнулся...
----
Все чатыкипели от возбуждения, ивскоре результат этихстримерскихигр появился перед всеми.
Команда Цинь Аняс невероятным достижением в виде шести победподряд заняла первое место!
Этобылапотрясающаяпобеда.Его команда обходила вторую команду на огромное количество баллов!
- Давайте еще раз поздравимСтарого Персли, Хайми,Толстячка и НефритовогоИмператора с победой,они сделали нечто невероятное — шесть побед подряд!Это просто невероятно!
- Каждый из нихвнеснеотъемлемыйвклад в эту победу. Может быть, у каждогоиз зрителейна уме естьсвой лучший игрок этих стримерских игр,нопожалуйста, нерасходитесь,скоро начнется самая волнующая часть этого события-распределениенаградиинтервью с игроками!Победители этих стримерских игр приглашаются на сцену!
ПодстрастнымикомментариямиЧжан Янаиз-под сцены начал вырываться дым и огонь, ив то же время с потолка начали падать конфетти,превратив сценув нечто прекрасное.
Хотяу этого событиянебыло ни живой аудитории, ниаплодисментов сживымскандированием имен победителей,чаты всех прямых трансляций просто разрывались от количество сообщений.
Онивсестали свидетелямичего-то легендарного!
-Мы так же приглашаемоснователя компании«Удар молнии», геймдизайнера «PUBG»,господинаЧэнь Мо! На этот раз чемпионский трофейоченьнеобычный, да, вы, зрители, не ошибаетесь, этот трофей –полностью золотая сковорода, непозолоченная,а действительно полностьюзолотаясковорода!
Как толькоон договорил, Чэнь Мо вышел на сцену с золотисто-яркой и ослепительной сковородкой в руке.
Чатывсех прямых трансляций начали подтормаживать от количества сообщений...
Чэнь Мо передалсковороду капитанукоманды -Старому Персли, а Старый Перслипередалсковороду Цинь Аню. Цинь Ань толкнулее своим товарищам, ноониотказались принимать ее, поэтому Цинь Аньв итоге поднял ее двумя руками над собой!
Этазолотаясковородабылатрофеем за победу в этом событии, и выдавалась она на одну команду, и помимо неекаждому игроку из команды победителей выдадут по медали.
Двоеруководителей крупных стриминговыхплатформ и два менеджеракиберспортивных клубоввышли на сцену, чтобы вручить медали четырем игрокам.
В то же время камеры сосредоточились назолотойсковороде, и зрителиувидели, чтона ней был выгравированлоготип «PUBG» икомпании«Удар молнии».
Вскоре после этого камерыпоказалимедаликрупным планом —на них было написано «Чемпионыособого события «Стримерскиеигры».
- Кроме того,по итогам всех шести матчей былотобран самыйценныйигрок, я думаю,что вы все ужепоняли,кто он…да,это- НефритовыйИмператор, Цинь Ань!
Профиль Цинь Аня появился на большомэкране вместе сразличнымиданными.Он был лучшим сразу в пяти аспектах, став в итоге самым ценным игроком этих стримерских игр!
Официальная оценка Цинь Анядостигла уровня «SSS»!
Камера показалаЦинь Анякрупнымпланом,и онзастенчивоулыбнулсяв камеру.
Чэнь Мо вышел на сцену и взял микрофон у Чжан Яна.
- Яне собираюсь толкать речь длиною в жизнь.Многие,должнобыть,довольны такимизахватывающимиматчами.Сейчас же яобъявлю о дополнительных наградах, ноперед этимядолжен ответить на вопрос,который крутится в умах многих людей.Наверное многие задаются вопросом, по типу «Кто такой Цинь Ань и почему онтак хорошо играет»,верно? Давайте посмотрим короткое видео.
Всемвдруг стало интересно, что это было за видео.
Этовидеораскроетсекрет успехаЦинь Аня?
Даже организаторыне зналисодержания этого видео, потому что Чэнь Модержал его в секрете.
Черный экран... тихая и успокаивающая фортепианная музыка...
В центре экранавдруг появилась строка...
[Многие игроки мечтают и желают попасть в киберспорт...]
[Первый прыжок с парашютом –это только начало]
Слово«Первый»быстро начало заменяться последующими числами, и всего за секундуоносменилосьчислом «Сто двадцать седьмой».
Игрокприземлился и умер...
Игрокприземлился и захотел было начать искать что-нибудь полезное, но тут пуля прилетела ему в голову...
[Почти...]
Сноваэтот игрок летел вниз...
...но в итоге онумерот рук другого игрока.
[Всегда есть кто-то, ктопобеждает,так почему я не могу победить?]
Игрокв оцепенении смотрел вдаль.
[Я должен стать сильнее]
Сразу же после этих слов была показана чередаразличных выстрелов,перестрелок,преследований других игроков...
Стычкистановились все интенсивнее и сложнее...
Но этот игрок постоянно умирал, зачастую даже не понимая, из-за чего именно он умер.
Фоноваямузыкапостепенно началаускоряться, икамера показала обзор от первого лица какого-то игрока,и все увидели, как он посмотрел в прицел и выстрелил на более чем пять километров.
И выпущенная пуля попала точно в голову!
----
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      Музыкавнезапно стала вдохновляющей, а затемначали быстро мелькать невероятные по своей сложности выстрелыи перестрелки на грани поражения!
Некоторыезрителивдруг что-то поняли — разве это все не показывалЦинь Ань на своих стримах?
Многое из этого они виделинастримахЦинь Аня,но некоторые из этих моментов никогда не были показаны на его стримах.
Фоноваямузыка постепенно начала достигать своейкульминации.
Стрельба на сверхдальние расстояния...
Быстрое уничтожение целой команды...
Прекрасная реакция на выстрелы...
Выстрелы из«Kar98k», «AWM», «M416», «AKM»...были показаны его выстрелы практически из всех видов пушек!
В то же времяна фоне появился певучий голос.
- Тыстанешьвеличайшим человеком!
- Тыстанешьсамым сильным игроком!
- Тысможешь завоевать весь мир!
- Тысможешь выиграть любую битву!
-Ты сможешьпоговорить с Богом и подняться на вершину!
- Тысможешь бороться со временем!
- Тысможешьстатьхозяином судьбыбез помощи удачи!
- Тебя можно назвать героем!
- Тысможешь выиграть золотую медаль!
-Тысможешьпобить рекорд, которыйОНИсчитают абсолютно невозможным!
-Борисьза мечту!..
- Сражайся за честь!..
-Уничтожайза гордость!..
-Соревнуйсязавеликое имя!..
-Тыникогда не сможешьдогадаться, до какой степенитысможешьэто сделать.
-Нооднажды,остановившись, ты вдруг поймешь...
- ...что ты уже на вершине мира.
- Твоя мудрость будет известна всему миру!
- Потому что ты - самый ослепительный свет!
-Стоя на вершине...
- БудьЧемпионом,БудьКоролем...
- ...инапишисвоюсобственнуюисторию.
Поющий голос постепенно затих, и экранзаполонила темнота, новдруг на этой тьме начали появлятьсястроки.
[Не думай о мелочах,внихнет силы]
[Не думай о смирении, в нем нет достоинства]
[Единственная разница между слабыми и сильными заключается только в том, является лиихвера твердой]
[Бесчисленные дни и ночина «ЛестницеБогов»...]
[Бесчисленныесмерти при приземлении...]
[Игрок, который противостоял нечестным игрокам и искусственномуинтеллекту, зажатый меж двух огней...]
[Спомощьюверыиупорноготруда...]
[...наконец-топобедил на«ЛестницеБогов»]
[Взошелна вершину...]
[...и сталсамым сильным благодаря своему упорному труду]
[Таки становятсянепобедимыми!]
После того, как это видео закончилось,все чаты прямых трансляций пришли в хаос.
«Что это значит? Цинь Ань все это время игрална«Лестницебогов»?»
«Он игрална«Лестницебогов», приземлялсяи умирал, игралс читерами и ботами?»
«Серьезно?Развеигрокис читамине могут победитьна«Лестнице богов»?Так как же он в итоге победил?»
«Может, если игрок не читер, он может победить?»
«Он стал таким сильным пойдя по такому пути?»
«Если на «Лестнице Богов» играют Боги… разве нельзя и самому стать «Богом», играя с такими сильными игроками?»
«Дедушка Цинь грозный! Было так много людей, которые не верили вто, что он играет на«Лестницы Богов»...наконец-то они дали официальный ответ!»
Неудивительно, чтомало ктознал об этом игроке, оказывается,чтоон всегдаигрална «Лестнице Богов»!
Инеудивительно, чтоуровень игрыЦинь Анятакой высокий.Если играть изо дня в день с такими сильными противниками, разве игрок рано или поздно не будет играть на их уровне или даже лучше?
Хаймиуставилсянаэкран.
Значит, Цинь Аньстал таким сильнымвот так?Каждый день играя на«ЛестницеБогов»?
Хаймиигрална«Лестнице Богов» и знал, насколькотам было тяжело играть. Дажес читами он еле-еле входил в топ-двадцать.
Каждыйигрок этого отдельного сервераиграл очень, очень хорошо.На таком сервере одна маленькая ошибка приводила к немедленной смерти.
По сравнению с обычнымсервером, «Лестница Богов»былапохожа накакой-нибудь хоррор фильм, который постоянно крутился по одному и тому же каналу.
Однако Цинь Аньизо дня в день играл на этом сервере?
Хаймивдругстало очень стыдно.
КтотакойЦинь Ань? Он был всего лишь подростком,который приехалвстолицуради своеймечты. Он не был знаменит, нотренировался на«Лестнице Богов» день за днем, оттачивая свое мастерство.
Ночтона счетегосамого?Большой стример со множеством поклонниковиприличным доходом, но он...
Взглянувна застенчивогоЦинь Аня, Хайми вдруг кое-что понял.
Онзабыл о своеймечтеиосвоем молодом стремлении подняться на вершину. У негобылталант, ноон не хотел трудиться. Он простохотелзарабатыватьденьгинастримах,хотел потешить своетщеславие...
Хайми посмотрел на тяжелую медаль в своей руке.Эти словазаставили его почувствовать легкое покалывание.
Этот титул принадлежит не ему, а Цинь Аню.
После того, какего забанили, Хайми был раздражен,он постоянножаловалсяи задавалсявопросом,почемуЧэнь Морешил уничтожить его.
Но в этот момент Хаймивнезапнокое чтопонял.
Слабый.
Да,онбыл слабым, но покаон будет трудиться изо всех сил,рано или поздноонстанетисточникомвдохновениядля других.
И сила, приобретенная собственными усилиями - этоегоистинная сила.
Чэнь Мо сказал: -Так жея хотел бы извиниться перед Цинь Анем, потому что однажды явстретилсяс нимна«Лестнице Богов». В то время я ошибочноподумал, что он - искусственныйинтеллект, что привело к введению в заблуждение многихлюдей.
- Кроме того, поскольку учетная запись Цинь Аняоформлена на совершенно другого человека, в соответствии с правиламимы навсегдазаблокируемэту учетную запись.
Услышав это, Цинь Ань был поражен.
Чэнь Мо рассмеялся и продолжил: - Однако мы создадим новую учетную запись для Цинь Аня, которая унаследует вседанныес забаненнойучетной записи. Иэтаучетная запись будет иметь специальную функцию,с помощью которой он сможетсвободно переключаться между обычнымсервероми «ЛестницейБогов».
- Кроме того,четыре игрока из победившейкомандыполучатпо уникальной награде на свои учетные записи.
-И компания«Удар молнии»совместно состриминговой платформой«Moyu»поместит комнату прямых трансляцийЦинь Аняв рекомендации на своих главных страницах взнак признания его достиженийна«Лестнице богов».
-Я так же хочусказатьспасибо зрителям заихподдержку.
После этих словЧэнь Мо передал микрофон Чжан Яну иушел со сцены.
В конце концов, сегодняшний деньдолжен принадлежатьЦинь Аню,а не ему!
Чжан Ян же подбил Цинь Аня сказать пару слов и передал ему микрофон...
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      - Всем привет,я -Цинь Ань.
Цинь Ань немногостеснялся говоритьперед камерой. Как и многиедругиепрофессиональные игроки, он был просто самым обычнымигроком,но тут вдруг вышелна сцену и поразилвсеходним блестящим подвигом,из-за чего за нимтеперьнаблюдалонесколько миллионовзрителей.
Чжан Ян сказал со слабой улыбкой: - Видно, чтотывсе еще очень взволнован, поэтому яотброшудлинную историюи перейду к сути. Прежде всего, Цинь Ань, ты действительно игрална«Лестнице богов»и победил?
Цинь Ань кивнул. - Да, номне тогданемного повезло.
Чжан Ян сказал: -Тыслишком скромный. Еслибы ты не играл на очень высоком уровне, как бы сильно тебе не везло в матче, ты не смог бы победить
- Кстати,я хочунапомнитьзрителям, чтозапись, на которойЦинь Аньпобеждает на«ЛестницеБогов»,можно посмотреть на многих площадках.
- Тогда следующий вопрос, которыйпрямо сейчасзадают многие зрители - кактыпришелксвоемуметодутренировок в видепостоянных игр на«Лестнице Богов»?
Цинь Ань слегка почесалсвойзатылок.-Ну,вто время я не мог позволить себе «PUBG».
Чжан Янбыл ошеломлен. -А есть лисвязь междуотсутствием возможности покупки «PUBG»ипостоянных игр на «Лестнице Богов»?
Цинь Аньсказал: - Деловтом, чтотакие аккаунтыпоначалу былиочень дешевыми, поэтомуя смог купить его всего за двести юаней.
Чжан Янулыбнулся. -...значит, тыне специально решил играть на «Лестнице Богов»?
Цинь Ань покачал головой. - Нет,и так как у меня не было выбора, я просто играл на нем.
Спустя секунду он добавил: -Нужноли говоритьо том, что бедность заставляет много работать?
Чжан Ян не знал, плакать ему или смеяться. - Это действительно интересныйслучай,ночто, по-твоему, поддерживаеттебяпостоянно играть на«Лестнице Богов»?
Цинь Аньсказал: -Тогда - аккаунт,так какя не могпозволить себекупить «PUBG» на личную учетную запись.
Чжан Ян дважды кашлянул. -Но теперь, когдакомпания «Удар молнии»предоставилатебеспециальный аккаунт,на котором ты сможешьсвободно переключаться между обычнымсерверомине совсем обычным,вернешься ли ты обратно на «Лестницу Богов»?
Цинь Ань подумал некоторое время. -Конечно вернусь.
- Почему? - спросил Чжан Ян.
- На обычномсерверенет давления,иэто может привести к тому, чтоя стану играть намного хуже, -сказалЦинь Ань.
Чжан Ян: - ....
Он был немного шокирован тем, что притворство Цинь Аня было таким естественным, и он замер на два секунды,после чегоспросил: -Многие зрителискажут, чтотвоя историявдохновилаихпойти поиграть на«ЛестницеБогов».Ты хочешь имчто-нибудьсказать?
Цинь Ань почесалзатылок и сказал: -Это...довольно дорого.Аккаунт как минимум стоит тысячу юаней… но главное — ваше упорство и желание стать лучше.
Чжан Ян несмог удержатьсяи рассмеялся. - Хорошо, это действительно искренний и простой совет. Большоетебеспасибо, Цинь Ань, за то, чтосогласилсянаэтоинтервью. Еще раз поздравляем четырехигроковс победой виграхстримеров!
- Ядумаю, что у многих зрителей еще есть вопросы, которыеони хотятзадать,однако на этом это событие подошло к концу. Скоро игроки вернутся домой и, скорее всего, начнут вести свои прямые трансляции, так что у вас будет шанс задать вопрос своему кумиру лично!
- Еще раз спасибо всем зрителям заваше внимание, но мы не прощаемся навсегда, ибо совсем скоро пройдет турнир по«PUBG»,до скорых встреч!
Прямыетрансляции с места событий на всех платформах вдруг встали на пару секунд, послечего включился повтор стримерских игр, начиная с самого первого матча.
В то же время на всех стриминговых площадках чаты разрывались от количества сообщений.
«Ух ты,братЦиньтакой милый!»
«Онтакойчестный,нов итоге Бог родился из-за своей бедности!»
«Бедностьзаставилаего стать лучше всех?»
«Я посмотрел статистику его игр на обычном сервере...Ондействительнослишком силен для обычного сервера. Пусть он вернетсяна«ЛестницуБогов»ради нас, простых игроков...»
«ПрисоединяетсяЦинь Анькак-ток обычному матчу и говорит: «Девяноста девятьчеловек на острове,вы были окружены мной, немедленносдавайтесь!»
«Я решил купить аккаунт,так что с завтра я начну упорно тренироваться!»
«Прощай,братсверху,мы будем помнить тебя...»
«Как подписана комната для прямых трансляцийЦинь Аня?»
«Я хочу увидеть, как он играет на «Лестнице Богов», поскорее бы он вернулся и запустил стрим!»
----
Цинь Ань, Старый Персли, Хайми и Цзоу Чжо - всеони былипогружены в радость победы.
И в этот день жизньЦинь Аня кардинально изменится.
Несколькобольших шишек,которыеотвечализастриминговые платформы,уже предложили емуперейти на их платформы,из-за чего платформа«Moyu», чтобы Цинь Ань не ушел к конкуренту,предложила емукрупный контракт с годовой зарплатойвдесять миллионов юаней.
Менеджерыкиберспортивныхклубовхотелиподписать контракт с Цинь Анем, чтобы он сталихигрокомпо«PUBG»и даже предлагали ему роль капитана команды.
И Старый Персли, и Цзоу Чжо также получилиместо врекомендуемых прямых трансляциях.
Даже Хаймиполучил предложения от нескольких стриминговых платформ, и,в конце концов,платформа«Moyu»решила сноваподписатьс ним контракт.
Наэтомсобытии, хотьЦинь Аньи являлсяабсолютным главным героем, Хайми также показал свою силу,так чтообщественное мнение на его счет стало нейтральным.
Но что удивило стриминговую платформу «Moyu», так это то, что Хайми отказалсяот ее предложения.
Его ответ был таков: -Давайте поговорим о вещах,которые связаны со стримами позже, я...яхочустатьпрофессиональным игроком, - со слабой улыбкой на лицесказалХайми,но свет вего глазахбылярче, чем когда-либопрежде.
ВтожевремяХасонподошел кЦяньАню.
Хасон неговорилпо-китайски,ауровень английского языка у Цинь Анябыл довольнонизким, поэтомуонирешили воспользоватьсяпереводчиком.
- Ты хорошосыграл,яне ожидал, чтосмогу встретитьтуттакогоигрока, как ты. Нотыдолженбыть осторожен, в Европеестьмножествотаких сильных игроков, как я,причем зачастую они играют вместе уже очень давно.
- Профессиональное поле и мировая сценасильноотличается от того, что ты увидел сегодня.Там ты не сможешь выиграть в одиночку, - сказал Хасон.
Цинь Аньулыбнулся.-К тому временимои товарищи по команде то жебудутсильными.
Хасон улыбнулся и пожал руку Цинь Аню. - Тогда мы увидимсяна мировомчемпионате по«PUBG»,иянадеюсь, чтоя смогу вновь сразится с тобой.
Цинь Ань кивнули улыбнулся.
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      Влияние этих стримерских игр былогораздоболее глубоким, чемдумалоподавляющее большинство.
Цинь Ань мгновенно стал популярным послеэтого события.Он - единственный главный геройэтого события,поселился в сердце многих зрителейспомощьюсвоего невероятного уровня игры
В первый день, когда Цинь Ань вернулсядомой и запустил стрим,количество зрителейперевалило отметку в шесть миллионоввсего за один час.Такой онлайнсокрушил всех другихстримеров «PUBG».
Так каквиртуальныекапсулыв виртуальныхинтернет-кафезачастуюбыли не очень мощными,киберспортивный клуб«MGE»специальнодоставил самую мощную виртуальную капсулуЦинь Аню. Согласно заявлению Цинь Аня, он подумывал о карьерепрофессионального игрока, ночто касаетсяконкретногоклуба,к которомуон хотел присоединиться,то тут он еще не определился.
Возможно, как профессиональный игрок, он столкнется со многими неудачами, нотак как он был всего лишьподростком, он наконец-тосможет насладиться той жизнью, о которойтак долгомечтал.
Другие стримеры, а также сама игра «PUBG»,после этого события начали очень быстро набирать новую аудиторию.
Исамым приятным в «PUBG» для новых игроков было наличие «Лестницы Богов».
«ЛестницаБогов» стала эксклюзивным термином игры «PUBG». В отличие отигры«Волчья душа: поле боя» и «Тяжелый штурм 2»,игра«PUBG»находила читеровбуквально в течении десяти минут.
С одной стороны,читеры наобычномсервережили не дольше десяти минут,так чтокаждыйполучалчестные и справедливыерезультаты
С другой стороны, из-за существования «Лестницы Богов», те игроки,которые хотели быстро прогрессировать, могли пойти на нее.
Многиесоздатели читовк этому временипримерно догадались о механизменахождениячитов«PUBG», но онидо сих порнемоглиего взломать.
Но сделать они этого просто не смогут, так как«PUBG»полагалсяна Пангу,а он ужевсесторонне анализировалданныекаждого игрока.
Еслиигрокпредоставлял Пангу сбалансированную статистику, то этот игрокбылобычнымигрокоми спокойно играл на обычном сервере, но еслионвдругначинал показывать аномальный рост в какой-нибудь части статистики, его на пару матчей подключало к«ЛестницеБогов».
И причина,из-закоторой эти производителичитов былибеспомощными, заключается в том, чточитымоглиулучшить только меткость, но немышление и работу тела.
Но даже так,производители читоввсе равнонашли способделатьденьги.
Все верно. Они продавали аккаунты с доступом к«Лестнице Богов».
После того, какправда былараскрыта,немногиеигроки из любопытстваначали покупать аккаунты с доступом к«ЛестницеБогов», в результате чегоихценаначала быстро расти и на данный момент составляла тысячу с чем-то юаней.
Но в то времяспрос был не очень большим.
Но послеэтого событияи историиЦинь Аня, «ЛестницаБогов»вдруг стала очень популярной! Многие игрокиподумывали о приобретении аккаунта ис нетерпениемждаливозможности стать таким жесильнымигроком, как Цинь Ань.
Это привело к тому, чтоаккаунты стали стоить больше двух тысяч юаней...
И самое страшное, что их покупали.
Вчат-группесоздателей читовнесколькочеловекделились мыслями по этому поводу.
«Такоеразвитие событий слишком хорошее.Боже, акки разлетаются как горячие пирожки, блин, мне стоило придержать те акки всего пару дней, я сейчас был бы сказочно богат!»
«Бро, я хочу плакать, если бы я знал, что такое случится...»
«Я впервые сталкиваюсь с такой ситуацией.Обычныеигрокисейчас повсеместно ищут читеров или нас ради покупки читов...»
«Многиехотятпоигратьвместе с Цинь Анем,и еще больше игроков хотят стать вторым Цинь Анем».
«Смешновидеть подобных людей. Когда онизайдутна«ЛестницуБогов», онипоймут, чтоуЦинь Аня особо-то и выбора не было, и вскоре забудут о своих мечтах как о страшном сне.То, что он вышел на такой уровень игры… 99% его успеха лежит вегонеобыкновенномталанте плюс 1% усилий».
«Забей, лучше регай больше акков и пихай их на продажу, пока продаются».
«За сегодня я уже продал700аккаунтов,боже, я только что заработал почти миллион юаней чистыми!»
«Старшийбрат,делись!»
«Кстати, я думаю, что нам стоит повысить цены, ибо все равно на рынке продавцов мало, а другими способами обычные игроки попасть на «Лестницу Богов» не смогут».
«Кстати да, я думаю, что энтузиазм игроковпо поводу«ЛестницеБогов» не остынет в течениекак минимуммесяца».
Почти все создатели читов на данный момент забили на разработку новых читов и просто-напросто продавали аккаунты...
Ичитеры игр«Волчья душа: поле боя» и «Тяжелый штурм 2»задавалисьвопросом,почему их читы перестали обновляться, из-за чего системы защиты этих игр начали банить их...
Однако в итоге все они получали ответ, который говорил им о том, что они были заняты созданием аккаунтов для теневого рынка игры «PUBG».
----
Огромное количество зрителейстекалосьна стримЦинь Аня, чтобы посмотреть, как он играет,и вскоре они были шокированы его уровнем игры.
В то же время особо преданные поклонники Цинь Аня начали поднимать на поверхность его старые посты и повторы стримов, включая его разбор игры Хайми.
Многиеигроки, которыехотелипопасть в киберспорт,задавалисьвопросом, стоит лиимпокупатьаккаунт с доступом на«Лестницу Богов» для ежедневных тренировок.
Ноони сейчасстоили слишком дорого и их разбирали практически сразу.
Многиеигрокихотеликупитьсебе такой аккаунт, ноне все могли отдать за него как минимум две тысячи юаней.
К тому же продавцы намеренно завышали цены и искусственно замедляли поставку товара, создаваясвоими действиямиэффектголодногомаркетинга.
Нов скором времени вышло одноофициальное объявление,которое заставиловсех создателейчитов с большим количеством аккаунтовс доступом на«Лестницу Богов»выплюнуть полный рот крови!
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      Команда«PUBG» официально опубликовалаоднообъявление.
«В последнее времякоманда«PUBG»получалаотзывы от большого числа игроков,в которых говорится о том, чтообычныеигрокихотят получить доступ к «Лестнице Богов».
Команда «PUBG» всегдацениламнение игроков, но для защиты среды «ЛестницыБогов» мы применим следующие методы длядопуска игроковна этот отдельный сервер.
Завтрабудет выпущено обновление,ив игру будет добавленаспециальнаякнопка, с помощью которой вы сможете сыграть на пробной версии «ЛестницыБогов».Высможетебросить вызов искусственному интеллектус помощью этой кнопки,и если суммарное количество баллов, которое вы получите за один матч, превысит отметку в девяноста очков, вы получитедоступ кнастоящей«Лестнице Богов».
Команда«PUBG» напоминает вам, что «Лестница Богов» - это чрезвычайно жестокое поле битвы. Если выхотите сыграть там радиразвлечения,интересаилиже хотите просто понять, насколько там жесткая среда, товы сможете получить ответ на свой вопрос.
Мыжелаемвампостоянногопрогресса, увидимся на вершине!»
Как только появилось это объявление, все игрокипришлив восторг!
Многие игрокихотели купитьаккаунт с доступом к«ЛестницеБогов», ноэто объявлениебуквально сказало им, что тратить деньги на это дело было бессмысленно!
Конечно,именно из-за этого и существовало ограничениенавходв «Лестницу Богов». Если обычные игроки в большом количестве хлынут на «Лестницу Богов», это вызоветхаос, и тогда истинный смысл «Лестницы Богов» будет утерян.
Однако ограничение в виде девяноста баллов было очень жестоким.
После обновлениямногиеигрокипробовали играть напробнойверсии«Лестнице Богов».
В результате подавляющее большинство игроковрешало быстро забыть об этом очень плохом опыте...
Ботывпробной«ЛестницеБогов» - этоботынизкого и среднего уровня.Они даже близко не были теми ботами, которые были на настоящей «Лестнице Богов».
Но несмотря на это,ониуспешнодали понять более девяноста процентам претендентов, что делать им на «Лестнице Богов» было нечего.
Однако,если брать во вниманиеогромнуюбазуигроков «PUBG», даже один процентот этого числа превратит «Лестницу Богов»в совершенно обычный сервер.
Но у этой проблемы существовало однохорошее решение.Отнынена«ЛестницеБогов» игрокибудут занимать до пятидесяти мест,в то время какостальныепятьдесятместили больше будет принадлежать ботам. Этогарантировало, что все игрокирано или поздно встретят ботов, а не одних игроков.
----
Простые игроки были вне себя от радости,в то время как некоторые люди хотели пойти на крышу...
В чат-группах создателей читов было очень жарко.
«Черт возьми, Чэнь Мопсина сутулая!!! Яубью его!!!»
«Б****, я только что создал тысячный аккаунт из новой партии, я даже продать ничего не успел!»
«Черт побери,я в дерьме!»
«Сколько читовмне нужнобудетпродать, чтобыотбитьхотя бы часть от вложенных денег?!Это просто ******!»
Создателичитовк этому моменту в основном хранили у себя по паре сотен, а то и тысяч аккаунтов с доступом к «Лестнице Богов», и продавали их совсем по чуть-чуть, но сейчас все эти аккаунты вдруг обесценились!
Те,кто был достоин,сможет поигратьна«ЛестницеБогов»на своем аккаунте, а те, кто не был достоин, просто не будут тратить деньги на покупку аккаунта, ибо в этом просто не было смысла...
До этого момента они в среднем с одного аккаунта зарабатывали по тысяче пятьсот-тысяче шестьсот юаней, так как закупали обычные аккаунты с уже купленной «PUBG» по четыреста-пятьсот юаней, и потом играли на нем с читами, после чего продавали его как минимум за две тысячи юаней.
Но как только появилосьэтообъявление,покупатели, которые собирались купить себе по аккаунту, испарились!
На самом деле многие из них покупали «PUBG» уЧэнь Мои еще отдавали деньги за новые удостоверения личности...
Представьте себе бизнесмена, который вложил двести тысяч юаней, желая в итоге получить обратно около семисот тысяч, но в итоге оставался у разбитого корыта...
Трудно сказать, сколько аккаунтовк этому временинакопилив общем целом все создателичитов. По самым скромным оценкам, вероятно,их будетне меньше десяти тысяч.
Другими словами, объявлениекоманды«PUBG»уничтожило как минимумдва миллиона юаней прибыли или же миллион юаней в виде чистых активов...
Конечно, создатели читовмоглипродаватьихпо низкой цене, но кто купиттакие аккаунты?
По сравнению сихколичествомзапасенных аккаунтов...скорее всего их запасов хватит на пару десятков лет активной продажи.
Но были и те, кто радовался такому развитию событий.
«О боже, это что, я чувствую… запах сожженных денег?»
«Ха-ха-ха,они серьезно хотели заработать на Чэнь Мо?Наивные!»
«Чэнь Мо - особенный,вынесможетеобыграть его! Дажечитерыпалиот его рук!»
Многие простые игроки были рады такой новости.
Подавляющее большинство игроковненавиделосоздателей читов. Эти людибылиподобны саранче и червям, которыеразрушалиигровую среду инаносилиущерб интересам всех игроков.Они уничтожали одну игру, после чего со спокойной душой переходили к следующей.
Нотеперь, когдаЧэнь Мосильно навредил им,многиеигрокимогли только похлопатьв ладошии показать большой палец в ответ на объявление команды «PUBG»!
----
Зарубежная версия «PUBG»в то же времяразвиваласьочень хорошо.
В Европе, Северной Америке, Юго-Восточной Азии и других регионахигра«PUBG»подминала под себяс каждым днем всебольше игровогорынка,и делала этос чрезвычайно высокой скоростью, и все больше и больше иностранных игроковрадовались надписи «WINNER-WINNER CHICKEN DINNER».
Однакоу зарубежной версии была одна проблема...
У нее не было своей «Лестницы Богов».
Поначалу иностранные игроки не знали о «Лестнице богов»,нокогдаинформация о «Лестнице богов» распространилась в зарубежных странах,многие специально запускали читы, но в итоге получали бан на неделю...
Эти игроки думали, что это былоошибкой, и после разблокировки запускаличит еще раз, но в итоге их опять банило на неделю...
Из-за этого иностранные игроки настойчиво требовали ответа от Чэнь Мо!
В связи с этим зарубежныйфилиалкомпании«Удар молнии» сделал эмоциональное и сердечное заявление.
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      «Уважаемые игрокимеждународной версии«PUBG»!
Что касается инцидента с реакцией многих игроков назапуск нелегального программного обеспечения,которое в итоге привело к блокировке учетной записи, официальный представитель настоящим разъясняет:
Чтобы обеспечить вам лучший игровой опыт в международнойверсии«PUBG» и предоставить всем игрокамболее справедливую игровую среду, международнаякоманда«PUBG» примет более строгие меры по борьбе снечестными игрокамии будет проявлять нулевую терпимость кнечестным игрокам.
Всеигроки снелегальным программным обеспечением будут немедленнозаблокированына 7 дней в качестве предупреждения,всего таких предупреждений будет два — на третий будет применено наказание в виде пожизненного блокирования учетной записи.
Поддержаниечистойигровой среды требует совместных усилий каждого игрока.Международнаякоманда «PUBG» торжественно обращается к вам, надеясь, что каждый сможет играть честнои справедливо!»
Это заявление тронуло многих иностранных игроков.Компания «Удар молнии» - действительно хороший и ответственныйразработчик игр!
Отсутствие терпимости к читерам! Никаких поблажек! Вот что должна делать любая компания!
Стоп, кажется, что-тобылоне так...
О чемониизначальнопросили???
Многие игроки были ошеломлены этим красноречивым заявлением.Сначала все подумали о том, что все было просто прекрасно, так как никто не любил читеров, но потом все вспомнили о том, что они просили совсем не этого, ибо читеров в матчах никто не видел...
Они вообще-то спрашивали, где их «Лестница Богов»!
Зачем говорить о наказаниях, когда они и так блокировали читеров?
Где наша«Лестницабогов»?
Иностранные игрокибылинедовольны.
«Почему бывам не запуститьмеждународную«Лестницу Богов»?Я хочу поиграть с ботами!»
«Да, ятожехочу отправиться на «Лестницу Богов»и немного потренироваться!»
«Почемувынесделалимеждународную версию «Лестницы Богов»? Это дискриминация! Это несправедливое обращение!»
Многие игрокипротестовали, ноих слова в конечном итоге заставили международную команду «PUBG» дать маленькое разъяснение по этому поводу.
«Чтобызащититьинтересы зарубежных игроков,мы будем проявлять нулевую терпимость к любым видам нелегального программного обеспечения. Если мы найдемнечестного игрока, то сразу жеего заблокируем. Что-то не так?
Раз уж речь зашлао дискриминации,развеэтоне китайскиеигрокиподвергаются дискриминации?
Для того, чтобынаходитьнечестных игроков, мы вложили больше трудовых, материальных и финансовых ресурсов вмеждународную версию «PUBG»,международная команда «PUBG»более жесткая и праведная, вы, игроки, должны быть довольны!Мы стремимся создатьчистую игровую среду,нов итогевы еще чем-то недовольны?»
Иностранные игрокибылив шоке.
Китайцы такие китайцы, почему все они такие хитрые?
Но им нечегобылосказать,потому что это действительно звучало разумно!
Онидаже немоглипожаловаться людям, которые незналивсей правды!
«Эта китайская компанияпростонелепа.Читерывкитайской версии игрыне банятся, нов международной версии читеры сразу же банятся,это иявляется дискриминацией!»
В итоге на этот комментарий налетели тролии, которые начали писать о том, что комментатор забыл принять таблетки...
Чтобы оценить «ЛестницуБогов»многим иностранным игрокампридетсяпотратитьогромное количество временина множество вещей. Им необходимо будет купить надежный «VPN», купить учетнуюзапись, желательно выучить китайский на экстренный случай и потом играть с задержкой в китайский «PUBG».
Ну, если такие игроки действительно появятся,Чэнь Мобудеттронут ихупорством.
В том же посте с объявлением, в комментариях, Чэнь Мо на английском написал: «Покупатьучетные записи других людей по правилам нашей компании запрещено,и каждая купленная учетная запись будет заблокирована системой защиты!»
----
В магазиневидеоигр.
Чэнь Мос интересом просматривалотзывы игроков на зарубежных форумах,а затем вдруг посмотрел на свой телефон.
-О?Секретарь Цяо?
Чэнь Моответилна звоноки тут же услышал: -Чэнь Мо, я говорил тебе в прошлый раз, что содержание «PUBG» не подходит длятренировок.Ты исправилхотя бы часть того, о чем я тебе сказал? - Цяо Хуасразу перешел к теме,не став лить воды.
Чэнь Мо сказал: - О,на счетэтоговопроса, секретарь Цяо,можешьбытьуверен, чтоявсепеределал.Этаверсия для тренировок, можно сказать,идеальная.
Цяо Хуа сказал: - Хорошо,твоя играочень успешнав коммерческом плане, но, в конце концов,тызнаешь, что ментальное содержание этой игры неочень хорошее, она слишком жестока и не соответствует духу тренировок.Скорее всего они отклонят твою игру.
Чэнь Мо сказал: - Секретарь Цяо,ничего страшного, правда.
К этому моменту уже были выпущены специальные версии игр«Волчья душа: поле боя» и«Тяжелый штурм 2»для обучения солдат
В конце концов,фундаментэтих двух игрбылотносительно прост, иихможно было чуть отредактировать и прикрепить плашку «Специально для солдат».
Но реакция на эти две игрыот этих самых солдатбылапосредственной.
Стрельбав игребылане такой, как в реальности,и это было главной проблемой. На самом деле, чтобыбольшинство игроковсмогло быстро привыкнуть к той или иной игре,разработчик должен былупростить различные сложные операции и пойти на некоторыенеизбежныежертвы.
Взять «PUBG», например.В реальной жизниполученное огнестрельное ранениев тело, голову или животприведет ксовершенноразличным последствиям, но в «PUBG» все было иначе. Что попадание в голову, что в ногу, что в туловище… попадание в любую часть тела просто отнимало определенное количество здоровья игрока.
В «PUBG» была упрощена системаздоровья,инвентаряигрока,обвесовдля оружий итак далее. Толькоупрощение многих важных сложных механик до чего-то простого могло привести к тому,чтоподавляющее большинство игроковсможет наслаждаться игрой,однако не стоило в то же время забывать о концепте игры.
Причина,из-закоторойсолдаты плохо отнеслись к этим двум играм,заключалась в ощущении «старости» и «неправдоподобности» происходящего перед их глазами.
----
На одной из множества военных баз.
- Я не знаю, какая программа тренировокждет нассегодня.
-Тренировкив«Волчья душа: поле боя»и«Тяжелый штурм 2»такие пресные.Яслышал, чтокомпания, разработавшая игру«PUBG», такжеотправиласвоюобучающую версию для ознакомления. Разве это нездорово?
-Скорее всего это не правда, говорили же, что у нее плохое влияние на систему тренировок в целом?..
-Забейте, нашипрограммытренировок ввиртуальной реальности на самом деле предназначеныдля того, чтобымынемного расслабились,однако «PUBG» действительно приятная игра,надеюсь, что они дадут нам хотя бы сказать пару слов на счет нее...
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      Заходяв виртуальныекапсулы,солдаты гадали,появились ли на этот раз новые игры.
Спустя пару мгновенийони все заметили, что в виртуальной капсуле появилась новая играпод названием- «Тренировка на изолированном острове»!
- Э? Тренировка на изолированном острове? Что это за игра?
- Э-э, яонейвообще ничего не слышал.
- Сяо Чжан, тысреди нас больше всех играешь в игры, ты слышал об этой игре?
-Нет.
-Это...блин, разве это не «PUBG»?!
Все были ошеломлены. Многие из них играли в «PUBG» или смотрелипо ней стримы, из-за чего многие сейчас были ошеломлены.
Хотя структураэтой игры была немного другой,особенности «PUBG»все еще можнобылосмутно различить.
Когда они полностью зашли в игру, переднимипоявиласьженщина-офицер доблестного и грозного вида,и онаначала знакомитьихсэтой новой игрой.
-Солдаты и командиры, добро пожаловать натренировкуна изолированном острове!
-Вы превосходные бойцы состальнойволей, и вы являетесь опорой Китая. «Тренировка на изолированном острове» - этонастоящаявоеннаяигра,котораяполностью отличается отдругихвоенныхигр.
- В ходесвоей тренировкивы должны достичь следующих целей:во-первых,преследоватьконкретныеисточникисигналов,во-вторых,вы должны будетесобиратьматериалыв сложных условияхииспользоватьособенностиместностиинайденногооружиядля ведения боя,в-третьих, вы должны будете повыситьуровеньпонимания друг другаиподнять уровеньвзаимодействияс товарищами по оружию.
- В ходеэтойспециальнойтренировкикаждый войдет на необитаемый островс помощью своейвиртуальной личности.В реальном мире выне будетеранены или убиты. Выбывшиесолдатыбудутотправленыв лазарет, что означает, что они будут сняты с этой специальной тренировки,так что только самые сильныесолдатысмогут пройтиэтуспециальнуютренировку!
- Ничто так не олицетворяет талант героя, какподвиги нанастоящемполе боя, и ничто не можетзажечьбоевой дух человекалучше, чем жестокаяикроваваяконкуренция.
-Пожалуйста,будьте готовы к любому развитию ситуации, в конце концов вы попадете на настоящее поле боя!
Некоторыесолдаты, которые еще не играли в «PUBG»,думали, что это звучало довольно привлекательно, а тектоуже сыгралв «PUBG»или видел по ней стримы,былиошеломлены.
Смысл этой игры«Тренировка на изолированном острове»заключалсяв отборе лучшегосолдатаизстасолдат, и самое главное, что каждый из солдат будет играть в ней под своей истинной личностью.
В этой игре несуществовалопонятия «зона». Вместонеесуществовалиисточникисигналов, и каждый долженбудетвойти в указанную область в течение указанного времени.
Еслисолдат не успеет войти в зону сигнала за определенное время, будет считаться, что он пропал без вести на поле боя, что означало, что он отправлялся в лазарет.
Что касаетсяцелейэтой игры, то онибылиоченьпростыми.Игра«Тренировка на изолированном острове» отличаласьотдругихвоенныхигр. В основномона была сосредоточена наразвитииспособностейиспользованиясуществующихресурсови материаловв сложных условиях, а такжеразвивалавозможность солдат к пониманиюи взаимодействиюсо своими сослуживцами всложных условиях.
И смысл этой игры заключался не в ликвидации других солдат, а в создании наиболее приспособленных и смышленых солдат.
Более того, некоторыесолдаты,которые до этого успели сыгратьв «PUBG», обнаружили, что в игре, похоже,было изменено огромное количество внутриигрового контента.
- Не забывайте освоемпервоначальном намерении, помните освоеймиссии, усердно тренируйтесьиоттачивайтесвоиспособности!
- Поддерживайте национальную безопасность исохранитемир во всем мире!
- Добросердечные и преданныесолдаты,сохранитесвойдом,защититесвоюстрану!
Многиесолдаты былиошеломлены ичувствовали, чтоих словновернулиобратнов казармы...
Но помимо всех этих наставлений, самое главное, чтовсе присутствующие в игре пушки и транспортные средства были другими!
Все огнестрельныеоружиябылизамененына оружия, которые использовалисьнынешнимидействующимисилами...
Почти всеоружиясразу же можно было опробовать еще в главном меню, имногиесолдатыопробовали ихи обнаружили, чтоэтипушкистреляли так же, как и в реальности!
Кроме того,все транспортные средства в игре были такими же, какие использовались ими и в реальности!
- Потрясающе, это действительно специальнаяверсиядля тренировок?
-С каждой из этих малышек я тренировался в прошлом!
-Она в корне отличается от«PUBG»!
-Давайте поторопимся и сформируем команду из четырех человек!
-Как интересно!Давай, пригла...
----
Штаб-квартира компании«Императорская династия».
Настроение Цзинь Цзегуанабылоочень плохим, потому что по различным данным популярностьигры«PUBG» в последнее время стремительнорослаи полностью сокрушиларост игры«Волчья душа: поле боя».
Игру«Волчья душа: поле боя» нельзябыло назвать провальной, но по сравнению с игрой «PUBG»ее действительно можно и нужно было считать провальной.
Игра«Тяжелый штурм 2»,например,имела вполне нормальную статистику. В конце концов,ее основной двигатель продаж- этосюжет, и сама она в основном полагалась исключительно на свой сюжет, из-за чего и имела вполне хорошую статистику для такой игры.
Ноосновной двигатель продаж игры«Волчья душа: поле боя» - этомультиплеер,из-за чего она была прямым конкурентом игры«PUBG».
В этотмоментЦзинь Цзегуандолжен был кое-что написать из-за просьбыЛинь Чаосю.
Он должен был написатьанализ целесообразности добавления режима «Королевскаябитва»вигру«Волчья душа: поле боя»
Цзинь Цзегуан не хотелписатьтакойотчет.Так как главнымгеймдизайнером этой игры былЦинь Сяо, он определенно не приметлюбой другойгеймплей в своей игре.
Однако, с точки зрения Линь Чаосю,председателя компании«Императорская династия», еслиэтот режим сможетповыситьприбыли, запуск «Королевской битвы»был неизбежен.
И разве компания «Дзен» сейчас не рассматривала вариант добавления этого режима в свою игру«Тяжелый штурм 2»?
Многие люди не любили следовать трендам, ноесли этоттрендмогпринестиденьги,все закрывали на это глаза.
В конце концов, ктоне хотел получить больше денег?
В результате Цзинь Цзегуаноказался зажатым между Линь Чаосю и Цинь Сяо.
Во время написания этого отчета Цзинь Цзегуан в душе ругал Чэнь Мобесчисленное количество раз.
И как раз в этот момент Цзинь Цзегуан заметил, что кто-то в чат-группе поделилсянеприятным для него сообщением.
- Что за фигня?! Специальная версия «PUBG» завоевала похвалуотсолдат? Комитет по надзору за играмиопубликовалэтототчет?! -пробормотал он.
Цзинь Цзегуан был смущен. - Какого черта?
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      Цзинь Цзегуанасловно ударило молнией.
Как только вышла«PUBG», команда,работавшая над игрой«Волчья душа: поле боя» обсуждала и примерно размышляла овозможностях развитияэтой игры.
И их выводзаключалсяв том, что, хотя игровой процесс «PUBG»былновым, онбылслишкомстранным,и чтонакалстрастейопределенно будет постепенно снижатьсяк концу матча,из-за чего иприбыльностьигры со временем будет быстро падать.
В этой игре не было никакого сюжета, так что ее стоило рассматривать толькокак коммерческую игру,которой Чэнь Мо не собирался удовлетворятьожиданиякомитетапо надзору за играми.
Носейчас он чувствовал, что его лицо горело...
Игра«PUBG» не только не проявляланикаких признаковпадения популярности, нои становиласьвсе более популярнойидаже начала угрожать подмять под себя весьвиртуальный рынок.
Что касается прибыльности, тотолько одних продаж самой игры будет достаточно, чтобы Чэнь Моничего не делал несколько тысяч лет.
К тому же вигреприсутствовалискины, которые продавались за довольно большие суммы, так как их было мало… и с каждой такой продажи Чэнь Мо получал процент.
Дажепростаямаленькаяюбка продавалась примерно затри тысячи юаней,что означало, что он получал примерно триста юаней просто за то, что кто-то купил этумаленькую юбку у другого игрока.
Независимо от того, сколько стоил скин, Чэнь Мо все равно получал часть от средств, что были выручены за его продажу.
Содного только этого процента он заработал уже несколько миллионов юаней.
Так что игра«PUBG»не только популярная, но иневероятно прибыльная.И, самое главное, комитет по надзору за играми опубликовал отчет, в которомговорилось, что солдаты хвалили эту игру...
Цзинь Цзегуанувскоре нашел название его игры для солдат -«Тренировка на изолированном острове».
Послебеглого осмотра этой версииЦзинь Цзегуана был ошеломлен... Чэнь Мо действительнополностью изменил свою игру!
Раньшеэтабылаочень жестокая игра с правилом в виде «победит сильнейший».Но после того, какон внес некоторые изменения,в ней стало преобладать правило «упорныетренировкии стремление выжитьприведут куспеху»...
даже оружие, представленное в игре, было другим.
Более того, Цзинь Цзегуанбылуверен, чтоэта версия«PUBG»былапопулярна среди солдат, потому чтоееигровой процессбыстро вовлекал в себя игроков!
Солдатыбыли такимижеобычными людьми, а учитывая, чтомногие считали игру«PUBG»веселой,можно было понять, какую именно игру выберут солдаты.
Цзинь Цзегуан почувствовал отчаяние.
Как раз в этот момент зазвонил его телефон, извонил емуЛинь Чаосю.
-Придив мой кабинет!
Сказав только эти слова,онповесил трубку.
У Цзинь Цзегуанапоявилосьпредчувствие, что на этот раз Линь Чаосюначнет метать молнии...
-Чэнь Мо, мы с тобойотныне абсолютные враги!!!
Цзинь Цзегуан вошел в кабинет Линь Чаосю сплохимпредчувствием.
----
В магазине видеоигр Чэнь Мо разглядывалновыевещи, которыеон только чтовыиграл в системе.
Профессиональныекнигипо археологии...
Профессиональныекниги подревней архитектуре...
Продвинутыекнигипо искусству...
Продвинутые книгидействий...
Профессиональныекнигио скалолазании...
Профессиональные знанияовсемирнойдревнейистории(перваячасть)...
Помимоэтих вещей,былии другие, обычные вещи.
- Э-э,такой дроп, кажется, о чем-то говорит? -пробормоталЧэнь Мо, используя эти книги.
Хотяигра«PUBG»былаотличной коммерческой игрой,ееэффективность ввиде игры длядобычивеселья инегодованиябыла слабой.
Конечно, на данный момент негодования,что былособрано игрой«Dark Souls», по-прежнемубыло много,и эта игра на самом деле принесла негодования больше, чемигра«Prototype» и «PUBG» вместе взятые.
Однако чембольше существовала игра, темменьше она со временем приносила веселья и негодования.А игры, которыедо этого моментасоздавалЧэнь Мо, в основном являются виртуальнымииграми. Продолжительностьжизни таких игр обычно составляла пару сотен часов, точнее в среднем один игрок играл в нее пару сотен часов,в то время как создание такой игры обходилось в приличную сумму денег и затраченного времени, однако, даже втакомслучае скоростьполучениявеселья и негодованиябыла немного низкой.
Чэнь Мо открылвнутреннююпочтукомпаниии увидел отчетЦянь Кунаопроделанной работе.
После того, как разработкаигры«PUBG» была завершена, Чэнь Мо организовалкомандудляпортирования«PUBG» на «Switch» и мобильные телефоны.
Мобильная версия игры «PUBG» на самом деле не представляласобой ничего особенного.
Хотя виртуальная версия «PUBG» имеламножество интересныхмеханик,мобильная версия на самом деле внихненуждалась.
ПозамыслуЧэнь Мо, виртуальная версия «PUBG» должнабылапредоставитьболее-менее серьезнымигрокамбогатыйигровой опыт, в то время как мобильная версия игры «PUBG» должнабылапредоставитьказуальнымигрокамвозможностьпоиграть в эту игру.
К тому же в мобильной и портативной версии «PUBG» будут присутствовать боты, которые будут зачастую умирать, ничего не успев сделать, однако они будут появляться только в матчах новичков или слабых игроков.
Этокажется глупым ходом, но на самом делетакое простое действие поможет обеспечитьслабых игроков хорошим игровым опытом.
Концепт«PUBG»мог отпугнутьнекоторыхказуальныхигроковиз-за своей высокой сложности.
Только одинигрокмогпобедить, причем один игрок из ста. Означает ли это, чтоимнужнобудетсыгратьпримерностораз, чтобыпобедитьвсегоодин раз?
Очевидно, что нет.
На самом деле, из-за огромной разницы в уровняхигрыигроковникто не мог гарантировать того, чтокаждый матч будет сбалансирован,из-за чего и возникали ситуации, когда один игрок за сто матчей мог выиграть около двадцати раз, в то время как другой игрок за сто матчей выигрывал ноль раз.
Особенночасто такое происходило с новичками, ониочень редко побеждали и зачастую при приземлении сразу же умирали, что неизбежновызывалоочень сильное чувство разочарования,из-за чегомногие новичкидумали о том, чтоигра «PUBG»была слишком сложной.
Втакомслучаеботына самом делебыли хорошим решением этой проблемы.
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      Новички, которыезачастуюбыли слабыми игроками,после убийства ботов будут чувствовать себя счастливыми, потому что они, наконец,смогли убить хоть какого-тоигрока.
По мере того, как новички будут играть в «PUBG»,они непременно станут играть намного лучше, и тогда уже они начнут убивать не только ботов, но и других реальных игроков.
У игроков, которым не нравилась данная система, было лишь два выбора — либо пойти играть в виртуальную версию «PUBG», либо смириться с данной системой.
Благодаря ботаммобильная версия игры «PUBG»сможетулучшитьигровой опытначинающих игроков и даже позволит большинству игроков часто входить в топ-десять. Некоторые игроки с болеехорошим уровнем игрысмогут побеждать хотя бы раз в день.
Переноснаяверсия игры «PUBG»будет запущенав этом годукак на мобильных телефонах, так и на «Switch». Вполне возможно, что послевыпуска переносной версииона получит еще большую популярность, чем при выпуске виртуальной версии.
Однако Чэнь Мо это не волновало. Мобильныйигровойрынокбылдля негочем-то, чтоего уже совершенно не волновало.
----
Чэнь Мо обдумывал, что ему делать дальше,как вдругЛинь Сяо постучал в дверь исразу жевошелв кабинет.
-Босс,завтра вечероммы собираемсяпойти в кино после ужина,ты пойдешь? - спросил Линь Сяо.
Компания «Удар молнии»к этому моменту сталабольшойкомпанией,так что было неудивительно,чтоони начали с завидной регулярность проводить подобные встречи.
Такие простые сборы и встречи помогали не только расслабиться, но и сплотить коллектив.
В принципе, Чэнь Мообычноне беспокоилсяотакихмероприятиях, потому что ему было наплевать наподобныевещи. Тем не менее, Линь Сяовсегдадолженбыл оповещать об этомЧэнь Мо.
-Что это за фильм? - небрежно спросил Чэнь Мо.
Линь Сяо сказал: - В последнее время очень популярен блокбастер «Потерянное сокровище».
- «Потерянное сокровище»?Суть фильма в охотеза сокровищами? - спросил Чэнь Мо.
Линь Сяо кивнул. -Верно, говорят, что сюжетэтого фильмаизвилист идовольно хорош.Многие говорят, что он очень хорошо заходит для просмотра большой компанией, так что я думаю, что он вполне хорош для наших посиделок.
Чэнь Мо сказал: - Хорошо,я пойду. Кстати,ты не обязан каждый раз организовывать нечто подобное. Еслиты устал, ты можешь передать это дело кому-нибудь другому.
- Хорошо, - Линь Сяо развернулся и ушел.
----
Когда они вышли из кинотеатра,все были довольны.
-Хороший фильм!
- Сначала я думал, что этобудет по-большей частиархеологический фильм, но оказалось, чтов нем есть так много экшена! Полеты на самолетах,погони, перестрелки...боже, так много всего!
- Я же говорил тебе, что это фильмподпопкорн!
Цзя Пэн с чувством сказал: -Жаль, чтотакой фильм может быть снят только в Европе илиАмерике.
Вэнь Лингвэй сказала: - Этодовольно сложно, особенно если мывзглянем на отечественную киноиндустрию...Мы умеем снимать толькона отечественные темы и культурныераспри, ноникто не умеет снимать на иностранные темы.
Цянь Кункивнул головой.- Я думаю,чтоэтотфильм довольно хорош, ион выглядит очень дорого,но, ксожалению,я не чувствовал этой правдивости происходящего, как в виртуальных играх.
Вэнь Линвэй взглянула на него. -Фильмы и игры - это не однои тоже,ихнельзя сравнивать.
Цзя Пэн вдругдо чего-то додумался.- А? Кстати говоря, я думаю, чтокупитьправа на этотфильми создать на его основеигрудовольно хорошая идея, но я не знаю, сколькоэто будетстоить.
Цянь Кун кивнул. -Мы, конечно, сможем сделать нечто подобное, но...ну, это зависит отбосса, одобрит ли он этот проект или же нет.
Все посмотрели в сторону Чэнь Мо.
Чэнь Мо улыбнулся. - Как ты думаешь, что ядолжен сказать?
Цянь Кунрассмеялся.-Босс,тебепросто нужно махнуть рукойикупитьправа на этот фильм,после чего мы сможем создать игру по этому фильму, разве это не легко?
Чэнь Мо посмотрел на него с улыбкой на лице. -Знаешьлиты,во сколько мне обойдутся праванаэтот европейскийфильм?
Цянь Кун почесал затылок. - Я не знаю, насколькоонидорогие, но я знаю, чтотыопределенносможешьпозволить себекупить их, босс.
Су Цзиньюулыбнулась.
Чэнь Мо сказал: - Ладно,хватит болтать о таком. Кроме того, когдаэтокомпания «Удар молнии»покупала права на чужую интеллектуальную собственность?Если ты действительно хочешьсоздать игру, то создай игру основываясь на собственной интеллектуальной собственности.
Цянь Кун замер. -На собственной?Босс, ты серьезно?
Чэнь Мо кивнул. - Конечносерьезно.Компания «Удар молнии» всегда создавалаигры на собственных идеях, и разве это не прекрасно?
Вэнь Линвэй слегкасморщилаброви. - Однако создать свою собственнуюидею, на которой можно будет построить хорошую игру, причем смысл которой будет заключаться в охоте на сокровища, не так уж и легко. Еслимывозьмем результаты наших китайских компаний, то увидим, что в основном они с треском проваливались, как и зарубежные. К тому же нам придется привлекать археологов и других экспертов при создании такой игры.
Чэнь Мо серьезно сказал: -Ничего страшного в создании собственной идеи нет. Что касается археолога...внемнет необходимости, ясам своего рода профессиональный археолог.
Все: - ... .
Вэнь Линвэй потеряладар речи. -И почемутытакой невероятный?
Чэнь Мо улыбнулся. -Не стоит так серьезно относится к этому вопросу.Что же касается игры, смысл которой будет заключаться в охоте на сокровища, то почему бы нам не создать такую игру?
----
Популярностьфильма«Потерянное сокровище» за короткий промежуток времени взлетела до небес. Кассовые сборы этого фильма такжеочень быстропродолжали расти. В первый день кассовые сборыэтого фильма тольков Китае пробилиотметку в пятьдесят один миллион юаней,чего быловполне достаточно, чтобыпоказать, насколько этот фильм был популярен.
Такаяпопулярность и кассовые сборыудивили дажепродюсеровэтого фильма.Такойтип фильмовдо сих порбылотносительно непопулярным, и не было прецедентов для особого успеха.
Но в итоге онполучил такие кассовые сборы в первый же день и добился значительного успеха в масштабах всего мира, чегобылодостаточно, чтобы показать, что у этой темыбылбольшойпотенциал.
На соответствующих сайтахоценкафильма«Потерянное сокровище» в основномнаходиласьна высоком уровне –от восьмеркис половинойивыше.
На «Вейбо» темав виде«Потерянное сокровище» стала одной из горячих тем, и многие люди с энтузиазмом обсуждали этот фильм.
«Этот фильм такойхороший, но жаль, что он кажется немного незавершенным,такое чувство, что у него вырезали пару минут в концовке».
«Эй, ребята,подскажите,на основе этого фильма может быть создана виртуальная игра?»
«Недумаю, разница между фильмами и играмиочень велика. Более того,я не знаю, какую игру можно создать по этому фильму».
«К тому же кому-то нужно будет приобрести права на этот фильм, а это много-много денег...»
«Блин, а я бы хотел поиграть в нечто подобное и искать сокровища, в конце концов это звучит очень захватывающе!»
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      Популярностьфильма«Потерянное сокровище»была невероятной, но онабыла вполне объяснимой.
Вэтоммире темав виде «охотаза сокровищами», включая романы, кино и телевизионные драмы и так далее,считалисьотносительно нишевыми, номногие могли сказать, что эта тема на самом деле имелабольшой потенциал.
Тема в виде«охотаза сокровищами»в основном опиралась на несколько пунктов:путешествие к примерному местоположению сокровища, расшифровказагадоки осмотрнайденного богатства.
На основе этих трех пунктов можнобылосоздатьблокбастерподпопкорн,а такие блокбастеры в наше время были довольно популярными.
Однако создавая подобные фильмы нужно было полагаться как минимум на эти три пункта, а иначе зрителю будет очень трудно смотреть фильм, который будет состоять лишь из расшифровок загадок и подсчета прибыли от продажи найденных сокровищ.
Вконце концов, в эпоху, когда фильмыподпопкорнвыходили нескончаемым потоком, порогпринятияаудиториистановилсявсе выше и выше,из-за чего они с каждым годомвсе менее охотнее хотели смотреть запресной охотой за сокровищами и решением головоломок.
Вэтоммирефильм«Потерянное сокровище»оказалсятаким фильмом, которыйрешил поставить нанеобычные для этого мира особенности, поэтомуон и смог так хорошо «выстрелить».
Успех фильма«Потерянное сокровище» привел продюсеров в восторг, иправа на этот фильм сразу же попали в центр внимания многих больших шишек.
Популярность фильма «Потерянное сокровище» вызваларост продажоригинальных романов,которые рассказывали о поиске сокровищ, а также привлеклавнимание многих игровых компаний.
Такая популярнаяинтеллектуальная собственностьстоила очень, оченьдорого,но это былосамо собой разумеещимся,так как с помощью одного такого популярного имени можно было привлечь к себе огромное количество внимания. Покупкаправна использования имени и вселенной фильма«Потерянное сокровище»,конечно, обойдется в приличную сумму, но популярностьполучившегосяпродукта будет гарантирована.
Вскоре многие зарубежные игровые СМИ сообщили новость о том, что несколько крупныхигровых компанийуже обсуждалиэтот вопросссоздателями«Потерянное сокровище», надеясь использовать историюфильма«Потерянное сокровище»дляееадаптацииввиртуальнуюигру. Дажекомпания«Императорская династия» икомпания«Дзен» такжепошли на переговоры, так как этот фильм был довольно популяренвКитае.
Однаковитоге праваполучила компания«EA»...
Многиелюди, которымпонравился фильм«Потерянное сокровище»,начали хвататься за головы, когда услышали эту новость.
Учитываярепутацию компании«EA»,можно было не ожидать того, что виртуальнаяверсияфильма«Потерянное сокровище»будет хотя бы примерно таким же хорошим. Еслиэта компания сможет создать игру, в которой будет присутствовать хотя бы восемьдесят процентов того, что было показано в фильме, игроки уже будутблагодарны.
Однакоменеджер,которыйотвечалза менеджмент команды разработки этой новой игры по этому фильму,заявил на интервью о том, что онбылабсолютно уверенв том, чтоигра по фильму«Потерянное сокровище» станет инновационнымприключенческимшедевром, ичто ихкомандасотрудничаетс автором книги «Потерянное сокровище»,чтобы получившаяся игра была более впечатляющей, чем фильм по ней.
В связи с этиммногие люди началивыражатьосторожный оптимизм. В конце концов,то, что сам автор помогал с созданием игры, не могло быть плохим.
Темне менеееще никто и понятия не имел, что в итоге получится создать у этой компании.
----
Многиекитайскиеигрокинемного опечалились из-за такой новости,ведьесли быукомпании«Удар молнии»была подобнаяинтеллектуальная собственность,получившаяся играопределенно былабынамного лучше, чемигра«EA», ноничего изменить уже было нельзя.К тому жеЧэнь Мо всегдасоздавал игры по своим собственным идеям,и никто еще не слышал о том, чтобы он купил хотя бы одну интеллектуальную собственность.
Сейчас самЧэнь Мобылна совещании,на котором объяснялвсемконцептновой игры.
«Uncharted –кино и игра в одном».
Такое определениевызвалоу всех легкое любопытство.
Кино и игра в одном?
На этот разцель Чэнь Мосостоялане только впревращениифильма«Потерянное сокровище» вигру, но и вчем-то более сложном.
- На этот раз мы собираемсяпостичьсовершенно новую область,а если точнее игры,которые по своему качеству не будут уступать высокобюджетному фильму.
-Концепциянашей новой игрына самом деле очень проста, ее можно понять так: это фильм,вкоторомигрок будет принимать участиев роли главного героя.
Чэнь Мо указал на несколько элементов напроекции.-Игра«Uncharted»будет брать упор натривещи:отсутствие каких-либо загрузок, максимальновозможная графика на данный момент и полная реалистичность происходящих событий.
Цянь Кун выглядел немного ошарашенным. -Босс, э-э, я пропустил какие-товажные новости в последнее время? Технологиисновашагнули вперед?
Чэнь Мо покачал головой. - Нет.
Цянь Кун почесал затылок. - Это, босс,отсутствие загрузоки невероятная графика, учитываято, что это будет игра как минимум «A» класса...разве мысможемсоздатьтакую игруснашим текущим техническим уровнем?
Чэнь Морассмеялся.- Конечносможем.Не нужно сомневаться в этом,сначалапозвольте мне рассказатьвамобокончательной формеэтойигры.
- Это,можно сказать,игра пофильму«Потерянное сокровище» -в ней будутприсутствоватьперестрелки,драки,интенсивныепогони на машинах, решениеразныхголоволомок,игрокидажебудут посещать различныезнаменитые достопримечательности,вэтой игребудет присутствоватьдрамаи так далее. Эта игра станет такой игрой,каждый скриншоткоторойзаставит людей думать, что этоим показывают фотки с различных реальных мест, а не скриншоты из игры.
- Конечно,учитываянынешние мощностивиртуальныхкапсул, для достижениятакогоэффектаигроки должны будут играть на очень мощных виртуальных капсулах, норешениеданной проблемына самом деле очень простое. Мы будемполностью расчерчиватькаждый уровень и использовать производительность виртуальныхкапсулна полную.
Цзя Пэн был сбит с толку. - Подожди, босс,а как именно будут прогружаться следующие уровни?
Чэнь Мо дважды постучал по клавиатуре. -Отсутствие загрузкиозначает, что игрокпросто не будет видеть, как прогружается следующий уровень, то есть он просто не будет видеть плашку с прогрузкой уровня, но на самом делев это же время, пока он будет проходить первый уровень, второй на фоне будет прогружаться, но игрок не будет знать об этом, вот и все.
-Я нашел пятьдесят триспособа скрыть панель загрузки.Например, пока будет проигрываться катсцена, следующий уровень будет спокойно себе прогружаться.Или, например, вот тут, во время погони...
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      Цянь Кункивнул.-Еслимыприменимбольшинство из этих способов, производительность большинствавиртуальныхкапсулповыситься как минимум на один уровень!И эффект оттаких хитростей, скорее всего, будетпросто невероятным, и мы сможем создать такую игру, которая будет стоять на одном уровне с европейскими и американскими играми!
Чэнь Мопокачал головой.-Пожалуйста, обрати внимание насвоюформулировку. Для насбольшие европейские и американскиеигровыекомпаниибольше не являютсячем-то недостижимым. Отнынекомпания «Удар молнии»будет стоять в одном ряду с ними.
Цянь Кунулыбнулся.-Хорошо звучит.
Чэнь Мо продолжил: - Итак,игра«Uncharted» должнадать игрокам ощущениереальности происходящего,и изначально весьпользовательский интерфейсбудет скрыт от глаз игрока, однако по желанию он сможет сделать его видимым,ия надеюсь, чтомы сможем создать такую игру, каждыйкадркоторойможно будет спутать со снимком из реальной жизни. Кроме того,не стоит забывать об эффектах,все в этой игре должнобудет бытьна самом высоком уровне,который только видел свет.Актеры, которые будут занимать главные и второстепенные роли, тоже должны будут быть лучшими из лучших.
-Что касается лицевой анимации, в случае, если с ней все будет плохо, я сам все поправлю.
- Кроме того,хотьПангу действительно очень мощныйинструмент,можно сказать дажевсемогущий,на наши плечи все равно ляжет огромнаянагрузка. Чтобысоздатьигру«Uncharted»,которая ничем не будет уступать высокобюджетному блокбастеру,мы должны уделить внимание каждой мелочи.
-Даже самая незначительная мелочьвлияетна ощущение реальности происходящего. Что касаетсяконкретных мелочей, я надеюсь, чтовы сможете их полностью проработать.К примеру, я хочу, чтобы скалолазание, дайвинг, плавание - всеприсущие этим действиямдвижениябыливыполненыпрофессионалами.
-Диалоги не должны быть странными и неестественными. Если игрок прерывал беседу неписей, то после того, как он уходил, неписи, в случае, если игрок не сделал чего-то очень странного, продолжали беседу с того момента, на котором остановились, при этом сделав несколько комментариев по поводу действий игрока...
----
ПредложенияЧэнь Мопривелимногих в ступор.
Это...получается, что им придется проработатьмногиемелочи?
Конечно, с точки зрения мощности Пангу, этимелочиможнобыло проработать без вреда для производительности, но, в конце концов,импридетсясделатьэтовручную!
Но когда весь игровой мирбудет состоять изподобныхпроработанных винтиков, реалистичность этого игрового мирабудет находиться на очень высоком уровне!
Кроме того, как упоминалось ранее,игроки не будут видеть загрузки уровней, и каждый уровеньбудет выжимать все мощности извиртуальной капсулы...уже можно было понять, насколькореалистично будет ощущатьсяэта игра!
ВидимоЧэнь Модействительно решил создать такую игру, в которой игра икиносольются воедино.
Но независимо от того, насколькобылиразвитытехнологии,геймдизайнвсегдабылограничен производительностью игровыхконсолей, иугеймдизайнероввсегда существовал вопрос, который заключался в том,как лучше всего имможно было использоватьэтиограниченные мощностидля создания болеереальныхэффектов.Это можно было считать своего рода искусством, которому учились на протяжении всей своей карьеры.
Даже вэтоммире, в эпоху виртуальных игр, невозможнобылосоздатьидеальныйигровой мир безкаких-либоограничений.
И игра«Uncharted»,которуюЧэнь Мохотел создать,должна была выжать все соки из виртуальных капсул.
Это былнеизбежный шаг,который рано или поздно сделал быЧэнь Мо, и это такжебылопопыткой оживления этогожанра.
Послеобсужденияконцепта игрывсе присутствующие почувствовали прилив сил.
- Отлично! Я чувствую, чтос такими вводными мы действительно сможем создать невероятную игру, которая ничем не будет уступать высоко бюджетному фильму!
-Но сможем ли мы достичь такого качества в короткие сроки?
- О, ачтонасчет сценария, босс?
Чэнь Морассмеялся.-Для начала давайте приступим к разработке.Я же вернусь и опишу сюжет вкратце.
----
Каждая частьсерии«Uncharted»имеласвои уникальные особенности.
«Uncharted» 1» - это новаторскаяигра,которая задаласерии«Uncharted»высокоекачество.
Игра«Uncharted» 2»былапроработана до мельчайших подробностейво всех аспектах,из-за чего в итоге и была удостоена множества наград за лучшую графику и анимацию, а так же получила титул «Игра года» в 2009 году.Многими игрокамиона считалась лучшей частью серии«Uncharted».
Игра«Uncharted» 3» получилаоценкуот«IGN» ввидедесяти возможныхбаллов.
Игра«Uncharted» 4», как заключительная работа серии, хотя и не стала игрой года, но с сюжетной точки зренияпоказалаидеальный финалвсей серии «Uncharted».
Чэнь Може хотел сначала выпустить«Uncharted» 4»,в то время как первые три части серии будутвыпущены в виде «DLC».
Обоснование такого решения было довольно простым. Игра«Uncharted» 4», несомненно,быласамойлучшей частью в серии с точки зренияобщего качества, но инновацийвеегеймплеебыло действительно немного, как, например, в«Uncharted» 2», поэтому это в некоторой степенииповлияло наее рейтинг.
----
Проектс названием в виде«Uncharted» быстровошелв стадию интенсивного развития, итак как это будетвиртуальная играсовершенно другого уровня, поработать над ней придется очень много.
В основном самое большое количество времени будет потрачено на ощущение реальности происходящего.
Они решили начать с самых простых действий. Например, когдаигрокбудет подпрыгиватьихвататьсяза край стены,он почувствует, как от егорук будет исходить явная дрожь.Если в него попадет пуляили же рядом с ним взорвется что-либо, он почувствует боль в соответствующей части тела.
Когдаигрокбудет заходитьв игру, этобудетпохоже на проникновение души в тело Нейтана Дрейка.
Хотя технология виртуальной реальности в этом мире все еще не была полностью проработана и готова на все сто, игра «Uncharted» должна будет вывести виртуальные игры этого мира на более высокий уровень!
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      Процесс разработкиигры«Uncharted» проходилотносительно гладко.
На самом деле, процессразработокигр «AAA»класса былотносительноединым. После созданияпары тройки игр этого класса можно было со спокойной душой переносить существующие наработки в свою следующую игру.
Например, компания«Naughty Dog»при разработке игры«Uncharted» 4»опиралась на успешные механики«The Last of Us». С точки зрения стрельбы,боевой системыи так далее, эти двеигры в какой-то степени имелиобщие точки соприкосновения.
На протяжении долгого временихудожественная команда под руководством Чэнь Мо постоянносоздаваларазличные художественные ресурсы, включая различные сцены, персонажей и так далеедля дальнейшего использования.
В «игровомдвижкеиллюзий»былопредставленомножество готовых ассетов. Некоторыеиз них быливысококачественными, но так как многие из нихобладали особыми условиями для присутствия в каком-либо коммерческом проекте,использоватьих Чэнь Мо не собирался, однако многие из этих ассетов можно было использовать в качестве базы, что значительно снижалонагрузку.
В то же время количество людейвкоманде«Uncharted»значительно увеличилось, вобрав в себя множество специалистов, которые до этого момента были заняты созданием контента для других игр компании «Удар молнии», что значительно ускорило создание игры.
Так каккомпания «Удар молнии» сейчас не испытываланедостатка в деньгах, времябыло самым ценным ресурсом на данный момент,анехватка рабочей силы замедлялапрогресссоздания,из-за чегоотделпоискакадровначал работать на полную катушку.
Конечно, штат сотрудников нерасширялсявслепую. Стандарт наборановых сотрудниковкомпании «Удар молнии»сейчас был высок как никогда прежде — подходили только талантливыелюдиотечественной игровой индустриис большим опытом работы и несколькими достижениями в своей сфере.
С точки зренияколичества сотрудников, компания «Удар молнии», возможно, и невходилав топ-трикомпанииКитая, но Чэнь Моне собирался брать кого попало в свою компанию. Каждая игра, разработанная компанией «Удар молнии»,былакак минимумпопулярнойигрой. Покачествусарафанногорадио, известностиимеждународному влиянию компания «Удар молнии» уже заслуженно занималапервое место в Китае.
На самом деле, сточки зрениякачествасарафанного радио, компания «Удар молнии» ужепревосходила компанию«EA»...
----
Новостио созданиивиртуальной игры по фильму«Потерянное сокровище» постоянно поступалив Китай по различным каналам.
В конце концов, этот фильм был популярным, так что было неудивительно, что многие обращали свое внимание на игру, которая должна была «вот-вот» выйти.
На некоторых зарубежных игровых выставкахкомпания «EA»началадемонстрировать некоторыемоментыиз игры, и эти материалы такжепросачивалисьв Китай.
И после просмотра многих показанных моментов игроки вдруг поняли, что все было не так уж и плохо.
«О, эта игра, кажется,будет вполне неплохой?»
«Ну, по крайней мере, судя пографике,впроисходящееповерить можно будет довольно легко!»
«Это действительно кадры из игры а не созданная ради выставки сцена?Если это первое, то выглядит все довольно неплохо».
«Если подобное действительно будет присутствовать в игре, я куплю ее!»
«Ну, это же большая компания, так что стоило ожидать чего-то подобного, в конце концов, деньги и ресурсы на создание хорошей игры у нее есть!»
В результате, когдановости о игре«Потерянное сокровище»заполонили интернет, Чэнь Мо опубликовалпост на своем«Вейбо».
В этом посте былскриншот сНейтаномДрейком, на которомоннаходился в середине всего происходящего,и в негострелялинаемники.
Он только чтоспрыгнул с обрываи выкинул веревку вперед, которая должна была зацепиться за обрыв напротив него.
Графика, показанная в этом скриншоте, была невероятная, аколичество деталей огромным.
Текстк этому поступредставлялсобой краткое введение.
«Этот персонаж: Нейтан Дрейк.
Он красив, красноречив, немного загадочен и необъяснимо надежен. Он великий искатель приключений ионпережил бесчисленное множество замечательныхпутешествий, которые обычные люди немогутсебедажепредставить.
Он пошел по следу Фрэнсиса Дрейка впоисках Эльдорадо,пошел по следу Марко Поло впоисках утраченного наследияиобнаружилнаследиевеликого пирата Генри Эвери -пиратскийостров.
Он–Легенда, и его жизньможно подытожитьоднойизвестной поговоркой.
"Я не рассказал и половины того, что видел, потому что знал, что мне не поверят",- Марко Поло»
----
Как толькоэтот постпоявился,игроки в одномгновениеначали делиться им со своими друзьями!
Смысл такого действия был предельно ясен — это был анонс новой игры Чэнь Мо!
К тому же в этом введении в историю Нейтана присутствовали удивительные места, которые он уже посетил, что удивило многих.
«Черт, большие новости, большие новости, Чэнь Мосоздаетприключенческуюигру?»
«Очевидно, чтоегоновая играбудет конкурировать с игрой «EA»!»
«А ятодумал, почему Чэнь Момолчал, когда «EA»во всю трубила о приобретении прав. Оказалось, что онв это время уже создавал свою новую игру!»
«Неплохо, учитывая, что Чэнь Мо решил вернуться к истокам, я не думаю, что его новая игра в итоге провалится».
«Главный геройиностранец? И что, главное, чтобыиграбылавеселой!»
«Всего лишь скриншот?Где какое-нибудь видео или демонстрация геймплея?»
«Ждем, мы ждем! Учитывая скорость Чэнь Мо, я думаю, что мы успеем поиграть в нее в этом году».
----
Энтузиазм игроков мгновенновоспылал!
Из-за того, что фильм«Потерянное сокровище» уже давноразогревал публику,а компания «EA»публиковалавсевозможные материалыизигры,многие игроки ожидали выхода новой игры.
Так что когдаЧэнь Моопубликовал пост,который сообщил отом, что он создавалприключенческуюигру, он мгновеннополучил внимание от фанатовфильма«Потерянное сокровище»!
И хотяЧэнь Моопубликовал всего лишь один скриншот, репутация компании«Удар молнии»на данный момент находилась на пике, так что независимо от того,какая именноэтобылаигра,одного имени «Чэнь Мо»в ее создателях былодостаточно!
Многие игрокиизЕвропыи Соединенных Штатах даже взяли на себя инициативуи началиоставлятьсообщенияпод официальным социальным аккаунтомеще не вышедшей игры«Потерянное сокровище»,и в основном они писали о том, чтоигра от компании«Удар молнии»уже наступала ей на пятки!
Такого развития событий никто из команды«Потерянное сокровище» не ожидал...
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      Команда разработчиковиз компании«EA», которая работала надигрой«Потерянное сокровище» заявила, что очень недовольнаэтим.
Онакупилаэтуинтеллектуальнуюсобственностьдля продвижения своейигры,так почемужекомпания«Удар молнии»решила выступить со своей игрой именно в этот момент?
Еслибыэтобыладругая компания, токомпания«EA»всего лишьпрезрительно фыркнула и сказала: «Ну и что?»
Учитывая ресурсы «EA» и ее влияние, разве стала бы она бояться любой другой компании?
Однако в компании «Удар молнии»былЧэнь Мо,иниктонеосмеливался игнорировать его на данныймомент. С точки зрения международной репутацииего имя уже стояло на одном уровне с самыми известными геймдизайнерами. Игры, которые он создал, будь то онлайн-игры или одиночные игры, все хорошопродавались,даже такая игра,как «Dark Souls»,которая была чрезвычайнонишевойистраннойигрой.
Если такойчеловеквдруг решилповоеватьс ними… это ни к чему хорошему не приведет!
Подавляющее большинствосвидетелей этого событиядумали, чтоэтим ходомЧэнь Мо преследовалне более, чем две цели: либоон хотел похлопатькомпанию«EA»по лицуи научить ихсоздаватьприключенческие игры, либо это простосовпадение,что он начал создавать свою новую игру очень давно, но тут вдруг «стрельнул» этот фильм и компания «EA» решила заработать на этом.
На самом деле, есличеловекбылзнаком с личностью Чэнь Мо, онзнал, чтов данном случае это был первый вариант...
----
Влияниефильма«Потерянное сокровище» все ещепродолжало расти.
Сразу же после этого грандиозного успехасъемочная группа фильма «Потерянное сокровище» подтвердила план съемок сиквела, а затемначали появлятьсяслухио том, что «Потерянное сокровище»вскореполучиттелесериалпо своей вселенной.Конечно, на волне этой популярности, начали появляться бесчисленное количество слухов и новостей о подобных «Потерянному сокровищу» фильмах.
Можно сказать, чтофильм«Потерянное сокровище» вызвал волнуинтереса кпоискусокровищу огромного количества людей.
Темаохоты за сокровищами такжене обошла стороной иигры, и на данный моментобсуждения былисосредоточенына новой игре Чэнь Мо и «Потерянном сокровище»от компании«EA».Существовало огромное количестводискуссий, нодве компании пока что не осмеливались выставлять геймплей своих игр на всеобщее обозрение.
Причина,из-закоторойониэтого неделали, заключаласьв том, что рискбылслишком велик.
Хотяимя«Потерянное сокровище» былоочень популярным на данный момент, в конце концов, между фильмами и играмисуществовалогромный разрыв. Как адаптироватьэтот разрыв и сделать его не таким большим… такой вопросвсе ещеоставалсяпроблемой, котораямучиламногихвыдающихсягеймдизайнеров.
Разработка игры,где нужно было искатьсокровищаипутешествовать, былоотносительно рискованной задачей.Если эта игра выходила без какого-либо громкого имени в своей основе, стали бы игроки покупать эту игру… а если эта игра к тому же будет посредственная?
Поэтомусейчасбольшинствогеймдизайнеровнаблюдали за тем,как«EA» и Чэнь Мобудут противостоять друг другу.
Когда эти две игры выйдут в свет, станет ясно, чья стратегия была более выигрышной и какую из них они применят в случае, если будут создавать такую игру.
Хотяесли они и последуют более выигрышной стратегии, безусловно,она принесет им не так много прибыли, как первопроходцам,но ириск будетне таким большим.
Но по сравнению с «Потерянным сокровищем», многих людей больше интересовалановая игра Чэнь Мо.
До сих пор Чэнь Моопубликовалтолькоскриншоти введение главного героя игры,и этимон оставилслишком многоместа для воображения игроков.
В то же время компания«EA»словно кидала свои трусы куда нипопадя, то и дело публикуя какую-нибудь новость о своей игре.
Нов интернете многие игроки изучалинесколько ключевых локаций,которые были объявленыЧэнь Мо -Эльдорадо,утраченное наследие Марко Поло,пиратский остров и так далее. Они зачастую не были заинтересованы в новостях от «EA».
«Говорят, чтокоролевство Шамбала, Шангри-Ла, спрятаноглубоко в заснеженных горах плато Цинхай-Тибет, где находится Императорский дворец Карабала, итамошниежителиобладают необычайной мудростью и огромным богатством...»
«Генри Эвери был жестоким человеком. Он служил в британском военно-морском флоте, а позже стал пиратом. Он организовал пиратский альянс из более чем четырехсот человек и ограбил паломнический флот империи Великих Моголов с несметными сокровищами,но в итоге пропал без вести...»
«Отлично, значит, Чэнь Мо намеренпоказатьэти сокровища, которые никогда не былиобъявленыв истории?»
«Так много... развеоннеможетсделатьболее простую игру?»
«У этой игры будутсиквелы? Я думаю, что первым долженидтиЭльдорадо?»
«Скорее всего мы увидим парочку дополнений...»
Компания«EA»недоумевала, почемуигроки большеинтересовалисьегоигрой,хотя о ней вообще не было информации?
Нохотя«EA» не делала нинаких публичных заявлений, на самом делеактивнопродвижениеееигрыначало активно осуществлятьсяс тех пор, как Чэнь Мосделал анонс своей игры.
----
После периодамолчания компания«EA»применила ультимативное оружиев видегеймплея из игры.
В видео игрокбылв шкуреглавного герояфильма«Потерянное сокровище». После взрыва он вкатился в пещеру,быстродобрался до дна пещерыс помощьювиноградныхлози, наконец, нашел ключ. В концевидеоигрокпосмотрел наверх, и в промежутке подкамнямизолотисто-яркие и ослепительные лучи светасоздали потрясающую картину!
Это видео вызвало резонанс, потому чтопоказанноев видеобылооченьпохоже на произошедшеевфильме«Потерянное сокровище».И хотяграфика былане такойпотрясающей, как в фильме,еебыло более чем достаточно.
Те игроки, которые не были оптимистично настроеныпо поводуигры«Потерянное сокровище», внезапно почувствовали больше уверенностипосле просмотра этого видео.
«Отлично, не ожидал такой высокой степенипогружения!»
«Похоженапроизошедшее вфильме, номне кажется, или это немного другое?»
«Когда главный герой схватился за виноградную лозу и спустился вниз, я почувствовал, что мои ноги стали немного мягкими,боже, интересно, что я почувствую, когда сам буду играть в эту игру!»
«Блин, я рад, что смогу поиграть в эту игру!»
«Кстати, говорят, чтоигра«Потерянное сокровище» содержит гораздо больше контента, чем фильмс этим же названием.Ее создавали вместесавторомкниги, так что я с нетерпением ждувыхода этой игры!»
«Неплохо! Но опять же, иградолжна содержать больше контента, чем фильм, в конце концов,если в игре будет контента на два часа, то это даже не смешно».
«Снетерпением ждувыходаэтой игры!»
«Чэнь Мо должен работать усерднее,чтобы его игра вышла примерно такого же уровня!»
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      Нов тот же день, когдакомпания«EA» выпустилавидео с геймплеем игры«Потерянное сокровище», Чэнь Мо также выпустилвидео по своей игре!
Содержание его поста на«Вейбо»былоочень простым.
[Синематикигры«Uncharted»,Примечание:всепоказанное в синематике –реальные кадры изигры.]
Когдамногиеувидели это примечание,всебылинемного ошарашены,хотя еще даже не посмотрели ролик.
«ОтветотЧэнь Мо?!»
«Какой хороший ход, хорошая работа!»
«В чем дело? Всепоказанное в синематике –реальные кадрыизигры?»
«Э-э, разветоже самое он не сделал с«PUBG»?»
«Использовалконтент из игры для создания синематика?»
«Чэнь Мотакойленивый, киностудия «Удар молнии»исчезла,осталась только игровая компания...»
«Использовал тот же ход, что и с«PUBG», нота игра действительно подходила под такой ход, но эта...»
«Забейте, все равно в итоге станет ясно, кто победил а кто проиграл».
Многие игрокизабеспокоились, когдаувидели тексткэтомупосту.Он уже сделал нечто подобное с «PUBG», и эффект был хорошим, нопроблемазаключаласьв том, что «PUBG» - это игра, котораяфокусироваласьнасамом геймплее, ихоть в ней и была неплохая графика, она определенно небыла«пиковой».
Многие игроки считали, что синематикипо-прежнему должны былибытьсозданыкадр за кадром, как и раньше,так как обычно именно синематики и составляли первое впечатление об игре, и именно они зачастую продавали игру потребителю.
Игра«Uncharted»былаигройпропоиск сокровищ ипроприключения,иееграфиканеизбежнобудетсравниваться сграфикой игры«Потерянноесокровище»от компании«EA». Когдапридетвремя,если графика в игре Чэнь Мо будетхоть чуть хуже,это только плохо повлияет на ее продажи.
Многие игрокисбеспокойством начиналипросмотр этого синематика.
----
Логотипкомпании«Удар молнии»...
Логотип игровой платформыкомпании«Удар молнии»...
-Нейт,это наша судьба.[1]
Под мостом юные Сэм и Нейтан смотрели на огнигородавдалеке, словно размышляя о своей судьбеибудущем,после чего экран погас.
- Ты,и я,вместе.
- Насс тобой ждет что-то великое.
Взрослые Сэм и Нейтанподошли ккрупнымкаменнымворотам,нажали накнопку, после чего этикаменные воротаотворились.
После этих слов камерапоказала великолепныйвиднапышнуюзеленуюдолину, покрытуюрастительностью.Эта долинабылаполна виноградных лоз иобветшалыхдомов.
Сэм и Нейтан медленно двинулись вперед,потрясенные тем, что увидели.
После этогокамераначала быстро показывать разные локации.
Таинственныеижуткие катакомбы.
ГоруКилиманджаро,окутанную облаками.
Голубое морское дно с деревянным затонувшим кораблем.
Салливан: -Он с таким трудом завязал с этим делом.
Сэм: - Нет, этоего призвание.
- Мы -воры,которыетянут руки к чужому добру.
-Жаль мы не на одной стороне.
- Ячеловек фортуны, и я поймаю ее за хвост.
-А, ты готовловить свою фортуну?
Погоня...
Драка...
Перестрелка...
Побег насамолете...
Сцены мелькали одна за другой.
Вскорена экранепоявиласьЕлена.
Нейтан: -Я же обещал в такое больше не ввязываться.
Сэм: -Сколько мы с тобой за этим гоняемся?
Нейтан: -Давно, очень давно.
Сэм: -Мы с тобой вдвоем, а эти двое они… не понимают.
Елена: - Еслизакончил врать мне, то прекрати врать самому себе.
Синее море искоростная лодка,которая прорезала тихуюгладь воды...
-Величайшее пиратское сокровище у нас на ладонях, пойми.
-Вот что Нейт, даю тебе последнюю возможность, бросай это все.
-Езжай домой, к жене, либо закончим всё здесь
После серии захватывающих идрайвовыхсцен мелодия постепенно подошла ксвоемуконцу. В короткой, тенистой сцене, чей-то голос тихо спросил: -Не задумывался, что было бы… если бы мы жили иначе?
Нейтанстоялспиной к камере,иего голос был тихим, но твердым: - Нет...мне и так хорошо.
В это времякартинкарезко остановилась, ипоявился логотип игры: «Uncharted»!
----
После просмотра этогосинематикамногиезрителибыли ошеломлены.
«Стоп,все это — кадры из игры?»
«Невозможно, ядумаю, чтоэто — полностью спродюсированный синематик!»
«Даже волосы на голове персонажа и небольшие шрамы наегощеке хорошо видны, аэтамимикаи движения персонажа... это точносинематик, созданный на контенте самой игры?»
«Этотехнологиязахватадвижения».
«Невозможно сделать этонастолько идеально,для такого уровня нужно настраивать все вручную».
«Вручную?Она будет длиться парочку часов,да и развемного движенийнужнобылоотрегулироватьвручную?»
«Японял, почему Чэнь Мо подчеркнул, чтовсе это — кадры из игры.Если бы он не написал это, я бы подумал, что это обычный синематик!»
«То есть, когда мывойдемв игру, мы увидим такуюжеграфику? Черт, этоне укладывается в моей голове,а вообще наши капсулы смогут вытянуть такую графику?Если ее потянут только самые мощные капсулы, будет немного неловко...»
«Если это действительноправда, то, несомненно, «Потерянное сокровище»будет где-то на дне!»
Чэнь Мо ранее сжигал деньгии создавалкачественныесинематики,качествокоторых былосравнимосвысокобюджетнымифильмамиили дажелучше.
Носейчас этот синематикбылсозданспомощью контента самой игры!
Он использовал очень хитрый трюк –использовалкадры из игры для ее продвижения, и на самом деле просто сделал из них синематик. Многиепосмотревшие синаметикдо сих пор немоглив это поверить.Многие думали, что в заявлении Чэнь Мобыланекоторая доля утрирования.
Тем не менее, этотсинематиксодержалогромное количествоинформации.
Хотявесьсинематик состоял из фрагментов разных моментов, благодаряэтим моментамзрителимоглипримерно угадать контуры историиэтой игры.
Очевидно, что это история о приключениях, семье и судьбе.
В отличие от традиционных приключенческих историй,где героймужского пола сталкивается струдностями и медленно раскачивается, этотсразу же бросается в гущу событий.
[1] Ссылка на синематик - https://www.youtube.com/watch?v=yMMzkBrw7IU

    
  






  

  Обсуждение



  Обсуждение


  

    
      В игровой индустриимножествогеймдизайнеровпостояннообсуждали, какможносоздатьневероятно красивую графику.
Особенносильно в такие дискуссии вникалигеймдизайнеры «S»-класса,так каконибылиочень хорошо знакомы с производительностьютекущихвиртуальныхкапсул, поэтому им оченьхотелось понять, как можнобыло вывеститекущую графику насовершеннодругой уровень.
На рынке ужебылонесколько высокореалистичных шедевров,и в основном они былиработамикрупных европейских и американскихкомпаний. В принципе,их работыдостигли пределов мощностейвиртуальныхкапсул,и приотсутствиитехнологическогопрорыва, Чэнь Морешилпопытатьсяобогнать их?
- Тебе не кажется, чтовсе это — один большой трюк?
-Сложносказать,но что касается показанного, то тут всена самом деле очень просто.Синематикразделен на множество небольших мини-уровней, и каждый раз, когдавключается всямощностьвиртуальной капсулы, отображается только один небольшой уровень, из-за чего и повышаетсякачествокартинки.
- Это значит... каждый раз, когдамы будемпереходитьна другойуровень, онбудет долго и томнозагружаться?
-Еще и сам не знаю, во всяком случае мы можем лишь дождаться выхода, и уже тогда поймем, как оно есть на самом деле.
Многие геймдизайнеры примерно угадали подход Чэнь Мок этой новой игре -это не что иное,какзадействование всех мощностейкапсулыдляобработкиодного небольшого уровня!
При нынешнем ограниченном техническом уровне этобылединственный способповышениякачестваизображения.
Вэтоммире игрыпереносилисьс экрана телевизора в виртуальную капсулу, и детали, которые необходимобылоотобразить,зачастую простогеометрически улучшались. Поэтому, хотя технологии этого мира были более продвинутыми, построить достаточно большой мир в виртуальном мире по-прежнемубылотрудоемкой задачей.
Более того, нынешние европейские и американскиекомпаниипредпочитали создаватьигрысоткрытым миромиз-за того, что многие игроки считали, что чем больше мир и чембольше в нем былоконтента, тем веселеебылаигра.
Традиционные коридорные игры в то же время переживали не лучшие времена и постепенно умирали.
Игроки предпочиталисвободно исследовать мир без ограничений или, по крайней мере,с чувством того, что онимоглисвободно исследоватьмир.
Но чем большебылигровой мир, темвышебыли требования квиртуальной капсуле. Поэтому, даже если этои былаиграс открытым миром от крупнойевропейскойилиамериканскогокомпании,графика в такой игре была далеко не передовой.
Многие геймдизайнеры предполагали, что Чэнь Мо, должно быть, полностью отклонился от концепции дизайна открытого мира, ичтобы сделать опыт игроков более насыщенным, решил полностью вложиться в графику.
В связи с этим многие геймдизайнерыпочувствовали презрение. В конце концов, такие вещи, как индикаторызагрузки уровней выгляделиотвратительнов глазах какигроков,так игеймдизайнеров.
НоЧэнь Морешил двигатьсязадом наперед...действительно ли этопонравится игрокам?
----
Чэнь Мо в это время...смотрелв зеркало.
Но не в реальности, а в игре.
Сейчас он былНейтаномДрейком, которыйсмотрелв зеркало в ванной.
В зеркалелицо Нейтана Дрейкабыло до невероятного реальным.Чэнь Модаже отчетливо виделпоры на его лице.
Конечно, этобылине настоящие поры, а просто высококачественная текстура кожи,это былнебольшой трюк, чтобы персонажиигрыбольше походили на реальных людей.
Ему захотелосьпричесать своиволосы, потому что эти волосы действительновыглядели какнастоящие волосы.
Включая свитер, который был одет на Нейтане...он даже хотел размяться, чтобы его затекшее тело стало более проворным.
На самом деле, сделатьтакую графикубылоне так ужисложно с точки зрениянеобходимых затрат на создание или поиск подходящих текстур, новот сколько такая игра будет съедать ресурсов виртуальной капсулы...
Конечно,хотя все выглядело слишкомреально,все равно можнобылопонять, что это - игра. В конце концов, игроки несмогут совершать какие-либо действия по своему усмотрению, амоглисовершать действиятолько в рамкахсистемы.
Чэнь Мо подошел к дивану иразвалилсяна нем.
Поверхность дивана быладовольно мягкой и чуть подмялась из-за его веса.Из-заПангуегоповерхность ощущаласьочень реальной, что удовлетворило Чэнь Мо.
Встав и подойдяк холодильнику, Чэнь Мо открылегои достал из него баночку газировки.
Проходя мимо мусорного бака, Нейтан Дрейк выбросилбаночкув мусорное ведро.
Это действиезапускалосьсистемой автоматически. В игребыломножествоподобных деталей.
Вэтойигре игрокбылНейтаном, поэтому все привычки и действияделались самимНейтаном.
Чэнь Монадеялся, что эти очень подробные действия позволят игроку лучшепонятьжизнь Нейтана Дрейка.
Сев перед телевизором, Чэнь Мо заставил Нейтана Дрейка взять «Switch»,что лежал на столе.
Воригинальной игреНейтан взялбыджойстик от«PS1»,но тут он был заменен «Switch».
Верно, это была самая банальная реклама«Switch».
Чэнь Мо встал с дивана и поднялся на чердак.
Там должны были лежатьколлекционные вещисерии «Uncharted»,которые Нейтан будет находить на своем пути. Это будет служить маленьким напоминанием тем игрокам, которые усердно поработали и нашли секреты, а так же вещами, которые невольно заставят их вспомнить то, что они испытали в прошлом.
Чэнь Мо взялсеребряныйчереп иначал трогать его, и от каждого движения он в целом испытывал довольно реальные ощущения.
Чэнь Мо сделал еще двакругапо комнате и проверил все,что только можно,послечего вышелизвиртуальной капсулы.
- Каконо, босс? - взволнованно спросил Цянь Кун.
Игра,над которой он работал,заставлялаего чувствовать себя оченьсчастливым.
Чэнь Мо кивнул. -Продолжайтеработать, все еще естьмножествосцен, которые недостаточнохороши,ипоторопитесь,времени мало.
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      Разработкаигры«Uncharted» продвигалась довольноплавно, нотребовалось еще приличное количество времени на ее полировку.
Когда виртуальная версия«Uncharted»будет готова, даже сам Чэнь Мо не знал,насколько она будет невероятной по части графики и эффекта погружения.
Достичь уровняего предыдущего мирабылонетрудно. Ведь технический уровеньэтогомирабыл намноговыше. В предыдущем миреэта игра была самой «графонистой» игрой на«PS4».
Но Чэнь Мохотелдобитьсяневероятного уровня графикидлявиртуальных капсул, что было очень сложно сделать.
Но на данный моментразработкапродвигаласьочень плавно.
----
В то время как рекламные баталии двух игр «Потерянное сокровище» и «Uncharted» шли полным ходом, игроки также узнавали больше подробностей об этих двух играхиполучаливсе больше и больше информации.
Многиеигрокипонимали, чтохотя Чэнь Мо выпустилмножествоскриншотовидаже опубликовал синематик, всеСМИ, похоже, продвигалиодну и ту же тему.
«Лучшая виртуальная игра».
Дажерекламные материалы и слоганы подчеркивалитот факт, что «Uncharted», скорее всего, станет лучшей виртуальнойигрой на сегодняшний день.
У многих игроковбылинекоторые сомнения.Чэнь Мопланировал с помощью графики продавать свою игру?
Будь то фильм или игра,графика, конечно,былаважна, но очевидно,чтографика- это не «Всё».
Повествование,раскрытиеперсонажей, геймплей,податливость управления… все этоявлялосьключевыми факторами, которые определяликачество игры.
Умногих игроковбылинекоторые опасенияпо этому поводу, да ипочему Чэнь Мо всегда подчеркивалневероятнуюграфику своей новой игры, апровсе остальноемолчал?
Из-за того, что она ничего из себя не представляла?
Или Чэнь Мобылнастолько уверен, чтосможетпродать ее огромному количеству людей только из-за ее невероятной графики?
----
В павильонезахвата движения.
Чэнь Мо объяснялсюжет иностранному актеру, который играл Нейтана Дрейка.
- Елена разговаривает с тобой в это время, ноты витаешьгде-то в другом месте, поэтомуты несколько рассеян, ното, чтоты только чтопоказал,показывает,что тыкак будто намеренно игнорируешь слова Елены.
- Да, чтобы быть более естественным,тыможешьсначала посмотреть на миску и вилку в своей руке,кивнуть, обратитьсвое внимание на картину на стене, а затем медленно...
Тамбылонесколько переводчиков,которыегарантировали, что персонал и иностранные актерысмогут общатьсябез каких-либо проблем.
Посколькуигра«Uncharted»несла в себеиностраннуютему, все персонажидолжны были разговариватьна английском,чтобыэто выгляделоболее аутентично.
Конечно, будет и китайская версия, но китайская версиябудетозвучиватьсянапрямую.
В конце концов,еслипарень, которыйвыгляделкак иностранеци находился где угодно, но только не в Китае,начал быговоритьпо-китайски... этоказалось быслишкомстранным.
Эти иностранные актеры небыликрупными звездами, но все онибылипредставителями старой гвардии,и все ониспециализировалисьна игровыхролях.Они были довольно молодыми по сравнению со своими коллегами из киноиндустрии, но ихактерскоемастерствонаходилось на высшем уровне.
Однакоиногда Чэнь Моделалнекоторыезамечания.
Сама игра состоялаиз глав,так что им не нужно было последовательно прорабатывать одну сцену за другой, что существенно облегчало процесс создания кат-сцен.
ПлюсЧэнь Мо специально нанял несколькихпрофессиональныхскалолазов, дайвингистовимастероввыживанияв дикой природе, чтобыони продемонстрировали своиотточенныегодамидвижения.
Всеихдействия станут действиями Нейтана Дрейка в игре,и они продемонстрируютего профессионализм как искателя приключений.
Кроме того,прибеге,бегеи стрельбе, поиске укрытий, выстрелах вслепую и так далее,былапроработанаболее сложная система действий. Основываясь на местоположении Нейтана,возможномукрытиииместоположении врага, персонаж выберет наиболее подходящее действие.
Даже если игрокбылглуп, Нейтанв крайнем случае сделает все возможное.
В процессе разработки «Uncharted» Чэнь Мо уделял особое вниманиемелочами деталям.
Люди,которыеработали над игрой,с горящими глазами делали все возможное, желая сделать игру более реалистичной.
----
Вскоре игра«Потерянное сокровище» иигра«Uncharted»получилисвоидатывыхода.
Вбета-версиюигры«Потерянное сокровище»можно будет сыгратьседьмого июля,а сама онавыйдет двадцать третьегоиюля.
Вбета-версиюигры«Uncharted»можно будет сыгратьседьмого июля,а сама она выйдетчетырнадцатого июля.
Как толькоэти даты были опубликованы,компания«EA» былаошарашена.
Почему компания «Удар молнии»решила выпустить свою игрунамного раньшенее?
Это же неразумно!
Этидвеигрыпо затратам должны былибытьпримерноодинаковыми.
Игра«Потерянное сокровище» имелаготовый сценарий,которыйпредоставилсамавтор, в то время как «Uncharted»имелаоригинальный сюжет.
И судя по опубликованным данным,графика в игре«Потерянное сокровище»была хуже, чемв игре«Uncharted».
Более того,игра«Uncharted»начала разрабатываться позже игры«Потерянное сокровище». Другими словами,над игрой«Потерянное сокровище» явноработали намного дольше и больше.
Компания«EA»и так сделала многое, чтобы выпустить игру как можно быстрее, но какЧэнь Моумудрился решиться на такой шаг — выпустить свою игру в свет более чем на неделю раньше нее?
Хотяразница заключалась в сроке чуть больше недели,такойотрыв, в конце концов,окажет невероятный эффект.
Только представьте себе игроков, которые яро ждали две игры, но в итоге узнавали, что одна из них выйдет на неделю раньше...
Результат можно себе представить.
Компания«EA»чувствовалаболь, ноничегоне могла с этим поделать. В конце концов,она и так подгоняла как только можно команду игры «Потерянное сокровище» и уже сократила время на как можно больший срок.
Сейчас она могла только молиться, чтобыигра«Uncharted»утонула в негативе и разгромных рецензиях из-за плохого качества игры.
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      Седьмого июляигра«Uncharted»появиласьв магазине видеоигрЧэнь Мо.
На этот раз Чэнь Мо не стал проводить пресс-конференциюдля рекламы своей игры.
В его магазиневидеоигр по-прежнемуможно было сыграть в демо-версию его новой игры, но теперь существовали некоторые отличия.
Любой обладатель виртуальнойкапсулы сможетбесплатно скачать пробную главу «Uncharted»наигровойплатформе«Удар молнии»,котораяявляетсявводной главой.
Этаглававключалав себярассказисторииНейтананачинаяслодки и заканчиваятюрьмой.
Причина принятиятакогорешениязаключаласьглавным образом в том, что самой сильной сторонойигры«Uncharted»былаграфика.
Однако с помощьюпросмотравидеона какой-нибудь площадкебудет оченьтрудноувидеть всю красоту«Uncharted».
Дажес самым высоким разрешениеми самым лучшим экраном зрители, которые просматривали видео со своих компьютеров или телефонов, не смогут увидеть всей красоты этой игры.
Еслионхотелпоказатьневероятный уровень графики игры«Uncharted», лучший способсделать это- позволить всеми каждому опробовать ее совершенно бесплатно.
Более того, эта демо-версиянеимеладаже десяти процентов отконтента всейигры.В конце концов, будет лучше, если игроки сами поиграют в нее и сделают свой выбор, чем просмотрят несколько видео с геймплеем игры и, скорее всего, не увидят в ней ничего особенного.
Что касается рекламных ресурсов, тос нимивообщене былоникаких проблем. Игровая платформа «Удар молнии» - это собственнаяплощадкаЧэнь Мо, которая, безусловно,обладаеточеньпривлекательными местами для размещения своей рекламы.
К тому же послестольких днейбурных обсуждений и стычекигроки, которые немногоинтересовалисьподобными темами, знали об игре«Uncharted», плюсее демо-версию можнобудетскачать бесплатно.
И многие игроки с нетерпениемхотелииспытать новую игру Чэнь Мо.
Сможет ликомпания«Удар молнии»поддержатьсвой первоначальный уровень?
Игра«Uncharted», известная всем на данный моменткак «самая графонистая игра»...сможет ли она достичь успеха?
В деньзапуска демо-версиидлинная очередь выстроиласьне только у входа в магазин видеоигр, но и многие игроки ждалипоявления специальной страницы с загрузкойвсвоихвиртуальных капсулах,ожидая выхода демо-версии игры«Uncharted».
----
Чат-группа любителейкино.
«Йо, сегодняможно будет скачать демку игры«Uncharted»,кто-нибудь будет скачивать ее?»
««Uncharted» ? Что этоза игра?А,помню, это играпроохоту за сокровищами,которая похожанаигру«Потерянное сокровище»?»
«Мы, бедняки, неможемпозволить себе виртуальную капсулу, молча наблюдаем за тем, как выхвастаетесь своимбогатством».
«Ужесегодня?Пойду ждать ее выхода!»
«Сколько стоит игра?»
«Онаеще нескорорелизнется. Онабудет выпущена толькона следующей неделе. Однакомы можем скачать ее демо-версиюсовершеннобесплатно».
«Бесплатно? Черт, ядолжен был отпроситься с работы пораньше!»
Многие игрокиособо не беспокоилисьоб игре«Uncharted», потому чтоигры проохотуза сокровищами ипроприключения в одном флаконе редко были популярными,по крайне мере они показывали себя намного хуже, чем любой конвеерный экшен-боевик.
Но когдаониузнали о том, что демо-версию можнобудетскачать бесплатно...зачем было думать? Нужно было качать!
«Старая Песня,ты тут?Янастоятельно рекомендуютебе игру«Uncharted». В любом случае, утебяесть виртуальная капсула.Эта игра,кстати,быласозданаЧэнь Мо».
Через некоторое время вСтарая Песняответил: «Непиши так,словноя не знаю, кто такой Чэнь Мо. Кроме того, все эти фильмы и игрыпо этой тематикесоздаются только ради денег!»
Кто-тонаписал: «Старая Песня, тытакже презрительно фыркал, когдавышел фильм«Потерянное сокровище», нопосле его просмотра ты, почему-то, перестал плохо отзываться о нем...»
Старая Песня: «... тыслишком много пишешь! Моя главная цель -посмотреть, оценить ираскритиковатьтруд других своимпрофессиональным взглядом,яне такой, какты».
Он тут же ему ответил:«Правильно,иэтот“труд других”ждёт, чтобытыегораскритиковал! Идемо-версия этой игрыдействительно не стоит денег,я не вру».
Старая Песня: «Ладно,раз уж ты такнастоятельнопросишь, я,так уж и быть,оценю ее.Кстати, моя виртуальная капсула не использовалась больше месяца,так что...»
----
Перестав обращатьвниманиена дискуссию вчат-группе, Лао Ге встал с компьютерного кресла, пошевелил мышцами и приготовилсявойти в виртуальную капсулу.
Лао Ге на самом деле не стараяи не старый,емубыло всего лишьза тридцать.Онбыл успешным человеком. Единственныйегонедостатокзаключалсяв том, что онбылнемноговысокомерным.
К тому же он любил искать недостатки везде, где только можно, и любил указывать на них с пометкой в виде «нужно было сделать вот так».
Например,обычные люди с радостью ходили в кино и забывалиофильме, когдавозвращались домой, если он был обычным.
Но Лао Гевсегда старался показать свою уникальность и начитанность.
Онобычносначалачиталоригинальную книгу,которая лежала в основе фильме, чтобы показать, чтоонпрочитал книгу до того, как был снят фильм...
Более того, после выхода фильма он обязательно долженбылуказать наразличия между фильмом и оригинальной работой, а затем с грустьюсказать, что режиссеррешил создать своюоригинальную работу,отказавшись от оригинала.
Кроме того, онвсегдапродвигалкниги, которые лежали в основе фильмов, другим, и зачастую это выглядело как-то так: «Эй,этотфильм нехороший, я рекомендую вампочитатькнигу...»
Таковбыл егостиль.
Что касается его виртуальной капсулы, он на самом делеиграл довольно мало.
Он сам неособо увлекался играми,нокупил виртуальную капсулу только потому, чтодумал, чтотак как он был«успешнымчеловеком»,у него дома должны были быть все новые популярные продукты...
И да, он был китайцем,но на самом деле онне знал, кто такой Чэнь Мо,чего былодостаточно,чтобы понять оего невежествеи неопытности...
И сыграть в демо-версию игры «Uncharted» он решил в виде профессионального критика, а не обычного игрока.
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      Войдя в виртуальную капсулу, Лао Ге без особых усилий нашелигру«Uncharted», потому чтоее рекламабыла на самомпривлекательномместев официальном магазине приложений.
Можно былоскачать только демо-версиюэтой игры, ина данный момент ее даже наперед купить было нельзя,ноонауже виселана лучшем месте в официальном магазине приложений...
Более того, эта игра, скорее всего,провисит тут минимуммесяц, если онабудетхорошопродаваться.
Лао Гепробормотал: - Похоже, что этот геймдизайнер немного знаменит,разон может получить лучшую официальную рекомендацию,так чтоэто неможет бытьпустойтратоймоего времени.
В итогеЛао Геначалзагружать демо-версию этой игры.
Скорость загрузкибылаочень высокой,да и к тому же демо-версия весила не очень много.
Первый запуск игры показал обычныевещи - что игра была произведенакомпанией «Удар молнии» и логотип игровой платформы «Удар молнии».
ЗатемпередглазамиЛао Ге появилась строка на английском языке.
[«Я человек Фортуны, и я поймаю ее за хвост», -Генри Эвери, 1694 год]
- Хорошо,мнеуженравится, -сказал Лао Ге.
Декламация цитат знаменитостей на английском языке удовлетворилаЛао Ге,и у него ужесложилась хорошее впечатление отэтойигры.
Когда текст исчез, Лао Ге услышал дождь.
Во всех направленияхонсмутно различалзвуки дождя,особенно ярко вскоре он услышал звук ударяющихся капельо стекло.
Сгустымшумомдождя в поле зрения Лао Гепоявилосьлобовое стекло и дворники,которые пытались справиться с поступающими каплями воды.
Вседрожало ивремя от времениподпрыгивало, и вдруг позади нихнебоозарилосьмолнией,иревущее морестало еще более диким.
В сочетании с интенсивной и захватывающей фоновой музыкой, которая полностьюсливаласьсо сценой,немного сонныйЛао Ге внезапно проснулся!
- Ах, черт возьми!
Вскоре вполе зрения Лао Гепоявилась лодка, на которойплылнапряженныйНейтан Дрейк. Его волосы и одежда были пропитаныводой.Его уже немолодая кожаи щетинаговорили оего возрасте, а сильные мышцы рук и оружейный поясмногое говорили о его личности.
Лао Гебылнемногоошеломлен, это... вступительный синематик?
Всепереднимдействительнобылослишком реальным. Лао Гесловнонаблюдалза живым человеком с близкого расстояния. Даже морщины, поры, шрамы и щетина на лице Нейтанабылихорошо видны.Еговолосыбыливлажнымии выглядели слишком реальными...
Интерьерлодкибылдаже более реальным, чем персонажи,которые были на ней. Все,включая рулевое колесо, приборную панель итак далее...он не мог сказать, было ли это синематиком или же записанными в реальности кадрами.
Как только камера повернулась, перед Лао Ге появилось лицо Нейтана. Сэм,находившийся на лодке позади Нейтана, ибушующееморе также попали в поле зрения Лао Ге.
Вдалеке смутно виднелись тени нескольких другихлодок...
Гром, вода и дождь звучали как выстрелы.
Вэтойхаотичной сцене несколько лодокпозади лодки Нейтанаподбросиловверх,и они оказались в поле зрения Лао Ге.
-Хорошая работа, неплохо, -Лао Ге не мог не похвалитьэту сцену.
-Нейт, онидогоняют,жми!
-Прости, Сэм, но быстрее я уже не могу!
Нейтан и Сэмкричалипод дождем, Сэм вытащил свой пистолет ивстал у задней части лодки,после чегоЛао Гестал все видеть от лицаНейтана.
- Это, это начало игры?!
Лао Гебыл ошеломлен.
Покаэтой лодкой он немогуправлять,иЛао Ге все еще немогповеритьв то, что это -игра?
Но онвсе ещемогнаблюдать за лобовым стеклом и приборной панелью,которые сейчас находились прямо перед его глазами.Онивыгляделитакими реальными...
Спустя мгновение в егополе зренияпоявиласьочень лаконичная подсказка. БлагодаряейЛао Гесмог начатьуправлять дроссельной заслонкой рулевого колесасвоейлодки, тем самым он смог начатьуправлятьей.
Из-заветраи волн лодку сильно трясло, а у Лао Геначалакружитьсяголова, ик тому жеон не знал, кудаплывет.
Онвидел только два дворника,которые непрерывно пытались очистить стекло,исмутно виделкакие-тоочертаниявдалеке.
ВскореЛао Геобнаружил, что Сэмпозади негос помощьюпистолета отстреливался от преследователей,которые, к слову,отвечали ему тем же. Время от времени по борту лодкиприлеталипули.
Лао Гене успелкрутанутьруль ив итоге их лодкаврезаласьв маленькую лодку, которая,видимо, хотела пойти на абордаж,из-за чего в итоге она перевернулась, а ее обитатели отправились покорять неспокойное море.
Лао Ге немногозанервничалиего рот слегка приоткрылся, и он полностью сосредоточился надороге.
Хотяонпонимал,что это - введение,и что егосложность, безусловно, будет очень низкой, чтобы игрокисмогли адаптироваться, нос такой невероятной графикой и визуальными эффектамилюбой человеквсе равно будетиспытывать неконтролируемое напряжение.
Вскоре прибыло еще большелюдей на лодках, и телюди, которые управляли большимилодками, даже можно было сказать, что маленькими кораблями,началибросать вморемины.
Внезапноодна из нихвзорваласьпрямо перед ним, и Лао Ге был подброшен в воздух, а затемупал в воду!
Сразу же онвсплыл в соответствии с подсказками, но как только он вынырнул из воды, он увидел ослепительный свет,иявновражескаялодкаустремиласьк нему!
Лао Ге поспешно нырнул в соответствии с подсказками.ВинтывражескойлодкипочтизаделиЛао Ге,что испугалоего до холодного пота.
Он ещенесколько секундпробылпод водой,после чего, наконец, снова всплыл на поверхность и забралсяна лодку,с которой упал буквально пару секунд назад.
В итоге ему пришлось сменитьСэма,так как только он могпочинитьдвигатель,так что сейчас Нейтану придется оборонять Сэма от атак.
У Лао Ге не былоникакого опытавшутерах,так что он решил спрятаться за невысоким бортом своей лодки.
Вражескаялодка вдругостановиласьпоправомубортуот него, илюди начали высовыватьсяи обстреливать их лодку.
Лао Ге стиснул зубы, встал,прицелилсяи выстрелил в соответствии с подсказкой системы. В результате пуля попалаточновпоказавшегосяпротивника.
- Э? Есть поддержкаот системы?Отлично!
Лао Ге был очень счастлив. Позиция, в которую он целился, явно была далека отэтого плохого парня, нодонаводкасистемы помоглаему скорректировать прицел наэтого парня.
В следующие секундыЛао Ге чувствовал себя одержимым снайпером, у которогокаждогопуляубивалаврага.
ИЛао Ге думалотом, чтоэто было вполнеразумно. В конце концов, онсталопытнымискателем приключений.Если бы он вдруг разучился стрелять из пистолета… разве это не было бы странно?
- Да, поддержка в прицеливании - это очень хорошо, ха-ха-ха!
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      Лао Геиспытывал крайне хорошие эмоции в данный момент.
Стрельба из пистолетабылаочень приятной и в то же время реальной. Каждый раз, когдаонсжимал его рукоятку или стрелял из него,он чувствовал присутствие пистолета и чувствовал отдачу.
Отдачана самом деле былав самый раз.Она,может быть,и быланемного слабее, чем реальная отдача, ноощущалась онав самый раз.Попадание впротивникавызывало разные эффекты, ивизуальный эффектот попадания в голову был самым лучшим.
Эта перестрелка длилась недолго.ВскореЛао Ге сновавернулся за штурвали лодкапоплыла вперед.
В это время небо, казалось,немного посветлело, и Лао Ге внимательно смотрел вперед, но все еще не мог ясночто-нибудь увидеть. В этот моментпо правому борту показаласьбыстроходнаялодка,иЛао Ге поспешнокрутанулштурвал, ноонабыла слишком быстрой и впечаталась прямо в их лодку!
- Нейтан!
Под крики Сэма поле зрения Лао Ге перевернулось вверх дном ионощутил, словноупал в воду.
Все перед нимпотемнело, ивсепостепенно затихло.НоЛао Гечувствовал, что его сердце все ещебилось.
Кто-то сказал: - Нейтан.
«Свет» сновавключился, и сцена полностью изменилась.
Он,видимо, былвдетскомдоме,нообстановкав нем быланеочень. Молодой Нейтан сидел на кровати и слушалмонахиню.
Свет исходилиз окна с левой стороны,в то время как с правой стороны исходил приятный, теплый свет. Два источника светаделиликомнату на два оттенка - холодный и теплый. Юный Нейтан сидел наодиночнойкровати в центрекомнаты, а монахинянад чем-то размышляла.
Разговор междуними былне долгим, но Лао Гемногоеузнало детстве Нейтана из этого отрывка.
Монахиня ушла, и Нейтан выглядел одиноким.
Но в этот момент за окном вспыхнул свет, и это был сигнал, который подал ему Сэм.
Нейтан открыл окно и выпрыгнул наружу. Камера снова приблизилась,и теперь он опять был в «теле».
Название этой главы появилось в верхнем центре поляегозрения:[Глава первая:Зов приключений]
Лао Ге несразубросилсявперед, а сначала осмотрел окружающий егопейзаж.
Вдалекевиднеласьсветлая круглая луна,чтобыла скрытанесколькими облаками,но онаотбрасывалалегкий прохладный тон на всю сцену. Часовая башня сбоку показывала, что время близилоськ полуночи, ина улице горелотолько несколько тусклых огней.
Рядом с нимбыло множествозеленых деревьев, слегка покачивающихсяот ветра,и время от времени несколько опавших листьевтанцевалина ветру и падалиуногЛао Ге.
Крикинасекомых делалиночь болееспокойной. Лао Гесделал пару шаговиосмотрелся.
Стены из красного кирпича, сине-зеленые крыши, несколько пожелтевших водостоков, железные противоугонные сетки, настенные светильники...всеполностью соответствовалоархитектурному стилю прошлого века, и этоочень хорошоиллюстрировалотовремя.
-Архитектурныедеталипросто поражают, - Лао Ге осмотрел окружающий егопейзаж со своими поверхностными европейскими и американскими историческими знаниями и не обнаружил никаких недостатков.
- Итак...мненужноподняться отсюда?
Лао Ге посмотрел на высокую стену перед собой.Сейчасонбылмолодым Нейтаном,иего рост составлял всего околоста шестидесяти сантиметров,в то время какстена перед ним была высотой не менеечетырёх-пяти метров, но на стене были некоторыевыемки,которые словно выступали подсказкой,но, по мнению Лао Ге, этобыловсего лишьнесколькимивыступающимикирпичами.
Лао Геподпрыгнул вверх и врезультате Нейтан вытянул руки изацепился за выемку в стене. Затем он крепко ухватился за выступиплавно взобрался наверх.
- Черт возьми, этои естьталант искателя приключений?
Лао Ге виделфильм«Потерянное сокровище», и внем былонесколько сценсо скалолазанием, но он не ожидал, что ребеноксможеттак гибко карабкаться по стене.
Сцена выгляделабольшой, но на самом деле у игроковбылтолько одинпуть. Каждый раз, когда Лао Гешелпо неправильному маршруту,наего пути вставала вполне естественноезаграждение.
Например, очень высокая стена безкаких-либо выступовилипрямойсклон, по которому нельзябылозабраться дальше.
----
Лао Ге висел на стене идвараза непроизвольно посмотрел внизи почувствовал, какегоногиобмякли.
Это, по крайней мере,десятиметровая высота.Лао Ге видел, как тонкие руки молодого Нейтана слегка дрожали, изо всех сил пытаясьудержатьсяза стену.
Сценабыласлишком реальной. Хотя Лао Ге говорил себе, что это всего лишь игра, четкиетекстурыкирпичной стены и слегка дрожащиерукивегополе зрениясоздавалиу Лао Ге очень реальную иллюзию.
Когдаон наконец нашелфонарик,двабрата встретилисьипредалисьвоспоминаниям,после чего продолжили путь вдвоем.
Этотпутьбылболее сложным иопасным, но, к счастью, Сэм шел впередии они на протяжении всего пути болтали,из-за чего преодолевать этот путь было не так страшно.
Когда Лао Геспрыгнулскрышисобора на другое, рядом стоящее здание вслед за Сэмом,онужеподумал, чтосейчас разобьется, так как явно не долетал до крыши этого здания, но Сэм схватил его за рукуи вытянул наверх.
Онпочувствовал,как его ноги обмякли, а тело дрожало, но, тем не менее, он был рад.
ВскореЛао Гебыстро адаптировалсяк таким прыжкам.
После еще одного захватывающего прыжка, Нейтан и Сэм, наконец, спустились на землю.
Сэм показал Нейтану мотоцикл, который только что купил. После эмоциональной сцены, демонстрирующей привязанность братьев, они вдвоемселина мотоцикли…
...но в этот моментвсе передЛао Гезаволокла тьма.
- Что случилось?Свет отрубили?
ПокаЛао Гебылошеломлен, вегополе зренияпоявилась подсказка:[Демо-версия «Uncharted» подошла к концу,полнаяверсия «Uncharted» вот-вот выйдет, так что следите за обновлениями!]
- ... ***ть!!!
Лао Ге разразилась ругательствами, это,блин, что за черт?!Они дали ему дойти до такого крутого момента, только чтобызакончить на такойсцене?
Впервые Лао Гепосетиложеланиекупить виртуальную игру.Впрошлом он всегда считал, что игры были недостойны его денег.
Однако,когдаЛао Ге открыл официальный сайтигры, онобнаружил, чтоеенельзя было купить!
-У них нет совести!!! -злойЛао Ге вышелизсвоейвиртуальной капсулы.
Онзахотелнаписать плохой отзыв об игре«Uncharted» прямо из своей виртуальной капсулы, но, подумавнемного,передумал.
-Разве это не просто неделя? Я подожду!
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      Лао Ге вышелиз виртуальной капсулыивсе же решил написать гневный отзыв об этой игре, но только в чат-группе.
Старая Песня:«Что такого особенного,всего лишь еще один нечестныйразработчик! Я только что сыгралв нее,и я недоволен, просто оборвали все на пол пути! Разве так кто-нибудь делает?!»
Кто-то ответил: «О?Ну, этовсего лишь демо-версия,сама играбудет выпущена на следующей неделе.Старая Песня, еслитыне можешьждать,посети магазинвидеоигрв столице».
Старая Песня:«Апоточнее, где он находится?»
Онответил: «В Столице. Лао Ге, разве ты не в Цзиньчэне?Просто сядь на первый высокоскоростной поезд до столицы, и все, сам дальше разберешься!»
Старая Песня:«Хм,ну...»
Кто-то написал: «Не надо,не иди туда.Тыещене знаешь,нокаждый раз, когдаонвыпускает свою новую игру,егомагазинстановится настолько популярным,что тебе придется занять очередь в четыре утра, и ты фактически будешь стоять около входа в его магазин.Ты не сможешь поиграть в нее, так как просто напросто не сможешь простоять там в очереди более десяти часов».
Старая Песня: «...»
Кто-то в шуткуспросил: «А что,Старая Песня, тебе же не понравилась игра, зачем тебе ехать куда-то?»
Старая Песня: «Хм, в начале все было неплохо, ияне выявил никаких серьезных проблем. Но еслияхочу написать о ней рецензию,мневсе равно придется пройти всю игру. Независимо от того,придется мне поехать туда илинет,яотношусь ксвоей работесерьезно и ответственно,так что я сделаю это. Всесторонняя оценка и опыт,в конце концов, включает...»
Чат-группа наполнилась жизнью в мгновение ока.
----
В магазине видеоигр.
ОбзорЛинь Сюэотлицаюного Нейтана на заднем сиденье мотоцикла постепенносменился обзоромотлицавзрослого Нейтана.
Сильный удар яростно обрушился на лицо Нейтана, отбросив его назад и откинув настол.
Теперь он был втюрьме. Под пристальными взглядами многих заключенных Нейтансражалсяс мускулистым лысым заключенным.
Далееначали показываться подсказкиповедениюрукопашногобоя,которые включали в себяпрямыеатаки, уклонение,захват и другие не менее важные движения.
Самипо себедвижения былисовсем не сложными,по сути сейчас все, что нужно было сделать, так это дождатьсяподходящего момента, чтобы уклониться,после чегодать отпор. Даже реакции Линь Сюэбылодостаточно, чтобывовремясреагировать на это.Ну, в конце концов, она выбрала легкий режим сложности, так что в этом не было ничего удивительного.
Тем не менее, у Нейтанабыломножестводвижений,причем все они были разными и имели широкий диапазон применений,иэтоделалобойболее реальным, и особенно реальным этот бой делали удары, которые ощущались как настоящие.
Послесерии удачных атак от Линь Сюэодин из заключенных, который болел за лысого парня, схватилНейтана,в то время как сам лысый парень начал наносить серию быстрых ударов по Нейтану.
Линь Сюэ была ошарашена. -Эй,это же нечестно!Почемуоностановил именно меня?Блин, чтоб ты умер лысым, это нечестно!Почему когда меня били, никто не сделал того же самого с этим лысым парнем!
«Хахахахаха,Сюэтакаямилая, когда злится!»
«Сюэ, хватит сюсюкаться, вытаскивай ствол!»
«Эх,демо-версиязакончилась у меня на моменте с мотоциклом, поэтому я пришел посмотретьстрим,и блин, почему графика такая убогая!»
«Согласен, по сравнению с графикой, которую видел я, когда играл в своей капсуле, графика на стриме слишком некачественная, блин, как жаль!»
После того, какНейтанапривели в одиночную камеру, в которой не было ни туалета, ни даже света, дверь за ним закрылась.
----
В конце концов, Нейтана вывел из камеры Варгас, и слушая разговор Нейтанаи Варгаса, Линь Сюэбылаошеломленна.
- Итак... эти двоебудут работатьвместе, чтобы найти сокровище?
- Уповаю, что однажды кто-нибудь придет в это адово место, примет мой крест и отыщет райские богатства? Нас ждут огромные богатства где-то на этом острове?
Далееследовалболее сложныйпуть, чем в первой главе,нона этот раз у Нейтанабылсвой собственный трос-крючок,из-за которогоЛинь Сюэвременамикричала от страха, когда перелетала пропасть.
-Боже, Нейтан, твоя жизнь такаятяжелая.Ядумаю,что дажеобезьянысЦветочно-Фруктовой горы не так хороши, как ты.
Хотяпутьпредставлял из себяспиральную восходящую структуру, Линь Сюэспокойно пробиралась все дальше и дальше, потому что углубления, выступы и специальные конструкциибыли расположены в разных местах, и с помощью них можно было спокойно пробираться дальше.
Вскоре она наконец-тодобраласьдосвоей конечной точкииувидела первую головоломку.
Довольно быстро решив головоломку, ответ которой заключался в римской десятке и римской двойке, стоящих воедино друг с другом, Нейтан вынул камень и достал крест.
- Ух ты,он ощущается прямо какнастоящий!Чат, вы должны это почувствовать!Я словно действительно трогаю крест!
Линь Сюэбылаприятно удивлена. Когда она переворачивалакрест, ее рукидействительно чувствовали вес и материал креста. Это ощущениебыло довольнозабавнымноболее детализированным, чем вдругихвиртуальных играх.
Поискав немного но не увидев ничего особенного, Линь Сюэубрала креств кармани решила вернуться.
Ей потребовалосьприложитьнемалоусилий, чтобы открытьрешетчатуюдверь.
Линь Сюэзадаласьвопросом,пока спускалась вниз: - Эта игра такая безумная, ногде можно посмотреть, сколько я уже прошла?Погоня в море,потомдетскийдом,теперьтюрьма...сколько таких глав еще предстоит пройти?
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      После нахождения креста Нейтан рассказал все Варгасу...
После этого из-за разногласийс дележкой еще не добытых сокровищ они убиваютВаргаса...
Побег из тюрьмы...
Они уже было почти ушли, нов самый последний момент Сэма подстреливаюти Нейтану приходится оставить его, так как он не имел другого выбора.
Нейтану и Рэйфуудалось сбежать.
----
Линь Сюэпронеслась сквозьсериюинтенсивных и захватывающих сюжетов,из-за чеговосновномбылаполностьюсконцентрировананаигре,и онапрактически незаглядывала в чатна протяжении всего этого времени.
- А?!Егоподстрелили?В меня стреляли столько раз, но на мне даже нету и царапинки, а его так просто подстрелили?Твою мать!
Линь Сюэ была погруженав этот печальный сюжет.
Спрыгнув со скалы в море,все передЛинь Сюэ почернело,новееушахраздаласьуспокаивающаямелодия.
После этого перед ней начали довольно быстро мелькать рисунки, словно нарисованныепером,которые знакомили ее с именами тех, кто работал над этой игрой, а так женекоторые оригинальные рисунки.
-Это... этотольконачало? Этобыло лишь вступлением?
Линь Сюэ была шокирована, потому чтоона играла в игру ужепочтидва часа.
Более того, несмотря на то, что Линь Сюэ игралапочти чтодвачаса, онасовсем не чувствовалаутомления или усталости.Наоборот, онаснетерпением ждала началаследующейглавы.
-Этаигра, похоже,метаетсямежду различными тонами, чтополностью устраняетусталость.
Сначала сценапогони вморе,потомприют, тюрьмаи восхождение...все эти сцены обладалиразнымитонами,исюжетбылупорядоченпо своей структуре. После напряженнойи захватывающейглавыбудетотносительно спокойнаяглава.Самаянапряженнаясценапобега из тюрьмы,момент, когдаэмоции игроковдостигнутсвоего пика... все закончилосьтакидеально.
Линь Сюэхотела поскорее увидеть,каксюжетбудет развиваться дальше.
----
В то время как игроки в магазине видеоигрбыли словно зомби, которые ждали своей очередисыграть в«Uncharted»и увидеть продолжение сюжета, игроки, которые попробовалипоиграть в«Uncharted»с помощью своих собственных виртуальных капсул,бунтовали.
На различных форумах, в постах, которые никак не относились к этой теме,и на игровых сайтах,хештег в виде «#ЧэньМоБесчестнаяСобака» сталочень популярным.
«Внеебыло так приятноиграть,ибац,конец!Жди выхода!»
«О боже, сюжетприблизился к такому моменту, но почему на нем окончилась демка?Яхочу понаблюдать за братьями!»
«Я посмотрел стримЛинь Сюэ,после сцены с мотоцикломидетисториявзрослого Нейтана в тюрьме, но Чэнь Мо просторешил обрезать демо-версию...мы не увиделидаже половину вступительной истории...»
«А?Серьезно? Чэнь Мо,ондействительножулик!»
«Бессовестный геймдизайнер!Осуждаю!»
«Это такнеприятно! Естьу кого повтор стрима?Я хочу это увидеть!»
«Линь Сюэвсе ещеведетстрим. Но!Разница между личным опытом и тем, когда ты наблюдаешь за тем, как кто-то играет, слишком огромная!»
«Согласен,нерекомендуюсмотретьстримы, качество изображения и впечатления отличаютсясловнонеба и земля,вы только все испортите!»
«А-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а-а!!!»
Послепары часовмногиеигроки были шокированыигрой«Uncharted»,и все могли сказать, что онадействительно превосходилалюбую виртуальную игру на рынке.Недавно вышедшиешедевры европейских и американскихкомпанийдаже рядом с ней не стояли!
Окружающая среда, свет и тень, плавныеи естественныедиалогимежду персонажами, чувствореальности иигровой интерфейс, которого во время игры не было видно... Все эти факторызаставилиигроков чувствовать, что они наслаждалисьфильмом, или, точнее,наслаждались чем-то большим, чем просто фильм.
Потому что при просмотре фильмазрительостается зрителем, но в игре «Uncharted» игрок «вселяется»вглавногогерояиучаствуетво всей истории отпервого лица.
Кроме того,не всегда игроки видели все от первого лица. В некоторых ключевыхсценахигроки видели сцену с заранее поставленной геймдизайнером позиции, из-за чего впечатления от некоторых более эмоциональных сцен только усиливались.
Переключениемежду обзором от первого и третьего лица былоплавными естественным.
Более того, многие зрители, которые смотрелистримЛинь Сюэ, задавали тот же вопрос, что и Линь Сюэзадавала сама себе: «А гдезагрузкив этойигре?»
Многиеигрокирешались и скачивали демо-версию, в конце концов, она была бесплатной.Там было доступнотолько двауровня -море идетскийдом. Они думали, что в демо-версиибыломеньше контента, поэтомуизагрузкине требовались, нозрители, которыесмотрели стримЛинь Сюэ, знали, чтозагрузок вообще не было!
Переключениемежду сценами и главамипроисходилоплавнои без «скачков». Самое впечатляющее - этобыстрый переноссдетского домавтюрьму.ЮныйНейтанвдруг становится взрослым, и между двумя этими сценами не было никаких загрузок.
В других играх зачастую были загрузки, хоть в последнее время их и старались избегать. Многие игроки, которые игралив «Uncharted»вмагазине видеоигр,былиозадачены.В среднем они играли по три часа и больше,нопочемуони на протяжении всего времени не видели ни одной загрузки?
Сюжет «Uncharted»былнастолько хорош, что многиеигрокивообще забывалио времени.Одна главатолько что закончилась,нотут жеследующаяглавауже началась...
«Чэнь Модостал какую-то инопланетянскую технологию для создания такой игры, в которой не нужно будет ждать прогрузок?»
«Разве это непросто однабольшая карта,в которой игрока отправляют с одной части карты на другую часть, как и в других играх».
«Недумаю. Вспомни, какая графика в«Uncharted». Можно лиихсравнивать?»
«Согласен, те, кто делает бесшовныеуровниобычножертвуютграфикой, нов«Uncharted»самая лучшая графика на данный момент, что я только видел!»
Многие изтех комментаторов, которыеутверждалио том, чтоигра«Uncharted», скорее всего, будетигрой о постоянных загрузках,чувствовали, как их лица горят.
Согласно первоначальному выводу этих людей, для того, чтобы улучшитьграфику в игре«Uncharted»,Чэнь Мо будетнеобходимо сосредоточитьвсюпроизводительностьвиртуальных капсулнаобработкеодногонебольшого уровня,из-за чего с каждым переходом на следующий уровень игрокам пришлось бы ждать прогрузки уровня, но...
...нов этой игре даже не было индикатора загрузки!
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      Посмотревнесколько стримов, многие геймдизайнеры, чьи лицанемного болели, быстро поняли, что происходит.
Чэнь Мо использовалочень хитрыеметоды, чтобы скрыть загрузки!
Например,перенос издетского дома в тюрьмупроизошелблагодарямаленькой кат-сцене сдвумябратьями. Во времяпросмотра этой кат-сценывиртуальная капсула удалила подавляющее большинство ресурсовс уровня сдетскимдомоми загрузила ресурсыуровня стюрьмой.
Нометоды, применяемые длясокрытиязагрузок,не были простыми.
Нейтаняростно колотилв дверь? Подгружался уровень.Мострушился?Подгрузка...
Есликат-сценыбудут использоваться каждый разв качестве единственногометода по сокрытию загрузок, то игроки, скорее всего, заметят, что каждый раз, когдаонидолжны были перейти на следующий уровень, им показывали кат-сцену, и тогда они, рано или поздно, догадаются обо всем.
Чэнь Мосоздал такие уровни, которые на пике сжирали все ресурсы виртуальной капсулы, но под конец уровня начинал подгружаться следующий уровень, что позволилоигрокамиграть без перерывов.
Многие геймдизайнеры должныбылипризнать, чтоондействительноиспользовал множествогениальныхидей!
Не говоря уже о том,смогут ли другие додуматься до этого, даже если онии могутдодуматьсядоэтого,онине всегдасмогут это воплотить в жизнь.Для этоготребовалсяпрочныйсценарийиприличноепониманиепланировкиуровней.
Такую системуна самом деле можно былоиспользовать тольков игре«Uncharted», потому чтоона, по сути, была фильмом.
Многие игры с открытым миромне могли иметь в себе нечто подобное, ноигра«Uncharted» неимелаогромного открытого мираи высокойстепенисвободы, унее былатолько одна сюжетная линия.
По сути техническое состояние игры«Uncharted»и ее графикадополнялидруг друга. Высокое качество изображения и специальный дизайн беззагрузоксделали игру«Uncharted» идеальной игрой-фильмом.
----
Нейтан положил информацию о крушении корабляв малазийском источникеобратно в шкаф и встал.
После этогоЛинь Сюэ снова получилаконтроль над Нейтаном.
- Я хочуеще разувидеть морское дно, я могу пойтитуда прямо сейчас?Онотакоепрекрасное!
Линь Сюэвсе ещебыла очарованапредыдущей главой, где ей пришлось достать груз со дна.
Подводно тускло-голубойсвет,гладкиекамни, водные растения, рыбы, звук собственного дыхания...
Хотя Линь Сюэраньше не ныряла,сюжет третьей главызаставил ее подуматьо том, что ныряниебыло именно таким.
В это время Нейтан уже был дома.
Линь Сюэ встала и посмотреланаинтерьердома Нейтана.
СейчасНейтан находился на чердаке своего дома, и повсюду был беспорядок, ноонне был слишком загроможден.На самом делеэтот чердаквыглядел каксамая обычнаякладовка искателя приключений.
Линь Сюэ с любопытством обошлачердак и при этом внимательно осматривала разные вещи.
Статуя Будды стремяголовами ишестьюруками...
Металлический череп...
Испанская серебряная монета, найденная на немецкой подводной лодке...
Групповое фото с Салливаном и Еленой много лет назад...
Там былдаже тоткрест, который был найденимв тюрьме много лет назад.
Очевидно, что все это –частьколлекции Нейтана.
Онадаже взялаигрушечный пистолет инемного подурачилась.
ВскореЕлена позвала Нейтана поесть,ноЛинь Сюэ не хотеласпускаться вниз,однако у нее не было выбора.
Спустившись, она увиделаспальню, котораябыланемногов беспорядке.
Одежда была беспорядочно сложена на стульях, а книги на столе были сложены несовсемаккуратно. Тем не менее, Линь Сюэ считала, что такого рода сценапоказывала жизнь, как она есть, иочень хорошо показываласостояние Нейтанав браке.
Еслибы тутбылоаккуратнои опрятно,тоэто выглядело бы слишкомнереально.
Спускаясь по лестнице, Линь Сюэ также рассматривалакартины на стенах. Там было несколько фотографий Нейтана и Елены, а также несколько фотографий пейзажей.
Нейтан подошел кстолешницеи взялдве тарелкис едой,после чего началболтатьс Еленой.
На заднем фоне заигралалегкая, успокаивающаячистаямузыка, а тусклый свет настенного светильника делалвсю сцену очень теплой. Елена сиделана диване и писалачто-тона своем ноутбуке.
Нейтан подошел к Елене старелкой, икак раз вэто время Елена закончила свою работу. Она с облегчением положиланоутбукна кофейный столик и взялатарелку из рукНейтана.
Камера застылаперед диваном, и Нейтан с Еленойначали болтать.
----
- А?Я могуначать игратьв игру, играяв игру?Я хочу увидеть это!
Линь Сюэсталоинтересно. Как только камера повернулась,перед ее глазами появился«Switch».
Линь Сюэбыла ошеломлена.- ...такаяреклама…я не ожидала этого!
После загрузки игры Линь Сюэ была ошеломлена.
- «FlappyBird»???
- Хм, Нейтан, на этот раз ты нашел подходящего человека, я определенно помогу тебе превзойти рекорд твоей жены, можешь бытьв этомуверен!
Линь Сюэбылаполнауверенности. Она уже играла в «FlappyBird»давным-давно,ипережила крещениеигрой«Getting Over It». Онабылауверена всвоих силах.
Однако ее лучший результат был зафиксирован только натридцати пяти очках...
ПосмотревнарекордЕлены... шокирующиетриста шестьдесят очков.
Линь Сюэ сказала: - Сестра,что ты делаешь дома каждый день,почему ты неходишь развлекаться или хотя бы не играешь в другие, более приятные игры?
----
А Цзоу Чжо в это время наблюдалза пейзажем.
Ниже по склонунаходилсяособняк, где будет проходить аукцион. Роскошные автомобили различных цветовбылиприпаркованы во дворе перед домом. Джентльмены и дамы в платьяхгруппировалисьс красным виномв своих бокалахгруппами по три-четыре человека.
Светло-коричневая крыша и особняк в европейском стиле, похоже, имелисвоюдолгую историю, и те, ктомогпринять участие в этом аукционе, либобылибогаты, либовлиятельны.
Наклонное зданиебылопокрыто виноградными лозами. Трава у подножияколыхаласьот дуновения ветерка, итутпорхалибабочки. Изредка можнобылоуслышать пение птиц в горах, иихбыло оченьприятноуслышать.
Вдалекегораотражаласьв воде,небо с моремвстречалисьна горизонте, а слабый аромат цветов облаков окутывалвсю сцену теплым тоном... ничего прекраснее нельзя себебылопредставить.
Цзоу Чжо не мог пошевелить ногами.
- Такое ощущение, что эту сцену можно использоватьпри включенииуспокаивающего режима. Втакойсценеможно поудобнееустроиться в креслеи начатьгретьсяна солнышке, - с чувством сказал Цзоу Чжо.
В то же время его чат проносился с невероятной скоростью.
«Картинка просто невероятная!»
«Мама, я хочу купить виртуальную капсулу! Для путешествий!»
«Художник,который создал эту сцену,простопотрясающий!»
«Это действительноигра откомпании«Удар молнии»,этасценапросто невероятная!»
«Звуковое сопровождениетакже идеальное,блин, я хочу поиграть в нее всвоейвиртуальной капсуле!»
«Великолепный вид!!!»
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      Цзя Пэн в это времянаслаждался игрой.
Хотя они был частью команды, которая работала над этой игрой, он на самом деле неучаствовал втестированииэтой игры.
После безуспешных попыток найти могилу Эвери, он пришел в пещеру под собором Святого Фомы и подслушал разговор между Рэйфом и Нейтаном.
После решения бесчисленных головоломок,он,наконец, пришелв главный большой подземный зал.
Но, как и в сюжетелюбогофильма, как только главный геройрешалголоволомку,появлялисьзлодеи...
Нейтан проделал небольшой трюк и позволил наемникам снять крестсвесов,чтозапустиломеханизм, и землямгновенно рухнула!
Всеяростнотряслось. НаемникижестреляливЦзя Пэна, которыйспрятался заукрытиеми ежилсяиз-за летящего в негодождяпуль.
Вскоре земля начала проваливаться...
Он схватился закаменный столб иподнялсянаверх,после чего онрухнул...
Цзя Пэн потерял дар речи. - Развеонне исследователь?Почему я чувствую, что он больше подходит в команду по сносу всего и вся?Всерушится, куда быонни пошел.Такое хорошееместобылоразрушенотобой! Археологическая ассоциациябудетрешительно осуждатьтакое поведение!
----
Хотядемо-версия игры предоставила игрокам не такмного информации, энтузиазм игроков не уменьшился, а возрос еще больше!
Основная причинаэтого заключаласьв том, что демо-версия позволилаигрокам, которые хотеликупить или не хотелипокупатьигру«Uncharted», в полной мере оценитьграфикуипогрузиться с головойв эту игру.
И вскоре игра«Uncharted» былаофициально выпущена на рынок!
Цифровая версия этой игры стоилатысяча восемьсот восемьдесятюаней, а цена в Европе и Америке составлялатриста шестьдесят долларов.Такаяцена считаласьсреднейи дажевысокой, но посравнению с качеством игры,это того стоило.
«Игра«Uncharted»поступила в продажу,кто-нибудь будет ее покупать?»
«Ясразу же купилее,зачем ты вообще спрашиваешь?»
«А?Ну, она стоит более тысячи юаней...»
«Ичто?Тыужепоиграл вдемо-версию, иоставшаяся часть игры определенно будеттолько лучше. Кроме того, многие стримеры намереннопосетили и поиграли в нее вмагазинеЧэнь Мо, чтобы разобраться в сюжете,и ты, должно быть, сам все видел.Демо-версияпоказала намменее десяти процентовсуществующего контента!»
«Так многоконтента,да идорого лиэто — 1880 юаней? Кроме того, эта игра - лучшая виртуальная игра случшейграфикойна рынке,и онаслишком просто погружает тебя в свою историю,она простоуникальная!»
«Согласен, за1880юанейтысможешьпосетитьШотландию, Мадагаскар, иполучить жену сс большим домом,разве это не круто!»
«Брат сверху, это выглядит странно!»
Действительно,графика- самаяяркаячастьигры«Uncharted», и однойграфики былодостаточно, чтобы многие игрокикупилиее.
Длявиртуальных игроковценаигры в видетысячивосемьсот восемидесяти юанейнебыладорогой, главное - качество игры,которую они хотели купить.
И демо-версия игры«Uncharted» доказала, чтоеекачествоопределенно стоит такой цены.
Игровой дизайн - чрезвычайно загадочная и заумная вещь,и именно из-за этой вещи одна игра может быть убогой, а другая восхитительной.
Очевидно, чтоигра«Uncharted» - этовосхитительноеблюдо.
----
Лао Гебыл раздражен ходом Чэнь Монеделю назад, новсе такикупил«Uncharted».
- В любом случае... еслиянебуду доволен,я смогу вернуть деньги обратно, если не наиграю определенное количество времени, -пробормоталЛао Ге.
Вскоре он забыл о своем прежнем несчастье и вступил в мир «Uncharted».
----
После официальноговыходаигры«Uncharted»ее обсуждениявинтернете достиглипика!
И эту игру неизбежно сравнивалисфильмом«Потерянноесокровище».И результатом сравнениябыло...
Это конецдляфильма «Потерянное сокровище»!
Конечно, игры и фильмы - разные носители искусства, и их труднобылоизмерить одним и тем же стандартом, но только с точки зрения «истории»,игра«Uncharted»быланамного лучше, чемфильм«Потерянное сокровище»!
С точки зрения сюжетного ритма, ритмигры«Uncharted» ифильма«Потерянноесокровище»былиочень быстрыми, но, в конце концов, фильмдлилсячуть больше двухчасов,в то время какпрохождение игры«Uncharted» может занять несколько дней.
Чем больше времени - тембольше былоконтента -тем большесюжета можно было поместить в игру.
Вфильме«Потерянноесокровище» вся группа главного героя безостановочноискаласокровища, ив нем была всего лишь однаэмоциональная сцена,и то она была короткой.
По сравнению сигрой«Uncharted»недостаткиэтого фильма сразу же всплыли на поверхность.
Вигре«Uncharted» основное вниманиеуделялосьотношениям между Нейтаном и Еленой, в том числе жизни после брака, разрыву отношений, трудностямиконечному результату, что делалоперсонажа Нейтана болеереалистичным, а не традиционнымгероемобычногофильмаподпопкорн. Искатель приключенийбыл обычным человекомиз плоти и крови.
К тому жетема«приключений»в игре«Uncharted»была раскрыталучше, чемвфильме«Потерянное сокровище».
Вигре«Uncharted»присутствовалоскалолазание,разгадки головоломок, перестрелки,погони на машинах,погони налодках... Послепары часоввигре«Uncharted», оглядываясь на сюжетфильма«Потерянного сокровища»,казалось, чтоэтот фильм был слишкомплоским.
Масштаб былне такимбольшим, как вигре«Uncharted»!
Раньшевседумали, чтофильм«Потерянное сокровище» - это уже большой масштаб, но послеигры«Uncharted»многим казалось, чтофильм«Потерянное сокровище»былпохож на небольшую пьесу.
Более того,игра«Uncharted»былавиртуальной игрой, а это означало, что она дарила болеезахватывающий опыт. Будь то скалолазание,дракиили решение головоломок, все это делалсам игрок, иегоучастие в сюжетебыло неоспоримым.
Из-за этого многие людибылиобеспокоены игройот компании«EA».
«У меня есть такое ощущение, чтоигра«Потерянное сокровище»провалится из-за игры «Uncharted»».
«Согласен,ихцельюявлялось«идеальноевоспроизведениеконтентафильма», новспоминая сюжет и размах игры«Uncharted»...»
«Демонстрацияих игрыначнется завтра. Есть ли какие-нибудьбратья или сестры, которыекупят эту игру?»
«Янадеюсь, что игра«Потерянное сокровище»будет лучше, чем я думаю!»
«Компания«EA», должно быть, очень зла прямо сейчас. Они купили права на фильм, но в итоге выпустили свою игру позже Чэнь Мо».
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      Игра«Потерянноесокровище» вовсе невышла в свет, как предполагали многие игроки, ноее демо-версия все таки вышла.
Укомпании«EA»былонесколькосвоих студийв Европе и Соединенных Штатах,где можно было поиграть в их игры,и некоторые игроки заранеесделали все возможное, чтобы получить доступ к демо-версии,но воткитайскиеигроки немогли насладиться даже демо-версией этой игры.
Хотякитайскиеигроки немоглив неепоиграть, это неозначало, что онивдруг перестали обращатьнанеевнимания. Многие иностранныеигрокии китайцы,которые проживалив Европе и Соединенных Штатах, очень активнопредоставляли китайскимигрокаминформацию из первых рук.
В то же времяролики и даже стримыпоигре«Потерянноесокровище»появлялисьна зарубежных видеосайтах, которыедовольно быстро адаптировались для китайских игроковнекоторыминеравнодушнымимастерами на все руки.
Вообще, если брать во внимание планы компании «EA» на релиз этой игры, она уже должна была выйти в свет.
Однако черезтридня послеофициальноговыпуска игры «Uncharted», компания«EA» внезапно объявилао том, что время выходаигры«Потерянноесокровище» будет перенесено, ипримерные сроки выхода этой игры лежали где-то всентябре.
Такому решениюигроки нисколько не удивились,и дажесочли, что этобыло вполнеразумным ходом.В конце концов, все былоочень просто.Эта играбыла просто слишком далекаот игры«Uncharted»!
Нопомимо тех, ктосочувствовалкомпании«EA», были и те,кторадовалсячужому несчастью.
«Ха-ха-ха,какая шутка,онинаконец-тосоздалиигруи хотели ее релизнуть, но в результатебыливынужденыотложитьее выпуск!»
«Еслимыпосмотримна предыдущиеигрыкомпании«EA»,их игра«Потерянное сокровище»превзошла обычный уровень этой компании -в ней нетни единого бага,да играфика в нейочень хорошая, но ктознал, что наряду с ней выйдет«Uncharted»?»
«Эй, еслибы игра«Потерянное сокровище»вышла бы наряду с фильмом или сразу после него, она смогла бы продастся большим тиражом...носейчасуже вышла«Uncharted», икто потратит еще как минимум тысячу юаней на покупку игры«Потерянное сокровище»?»
После опробования демо-версииигры«Потерянное сокровище»многие игрокипришликодномувыводу.
Качество хорошее, контентизфильма в игре былвоспроизведен относительно хорошо, ибылодобавленомножествосюжетов. Исходя из стандарта экранизации игр,эта игра считалась быочень успешной.
Однако по сравнению сигрой«Uncharted» стали очевидны различные проблемы.
Первая проблема- это сюжет.
Игра «Потерянное сокровище»былаоснована накнигеи сюжете фильма, ибыланемного расширена. Это действительномоглопривлечьнемного популярности, но проблемасостояла втом, что большинство людей уже посмотрели фильм,так чтосюжет потерялвсюсвою интригу.
Эти повороты, ключевые сюжеты и финальнаяконцовкауже былиувиденыигроками, когда они смотрели фильм,так что все эти прекрасные поворотные моменты в итоге стали пресными.
В то же время сюжетный ритмигры«Потерянного сокровища»былнесбалансирован,в отличиеот игры«Uncharted».
Продолжительность киноверсии «Потерянного сокровища» составлялачуть болеедвухчасов, поэтому контентадля игры было немного, из-за чего его пришлось дополнять или улучшать.
Конечно,онимоглидобавить в игру различные уровнииголоволомки, но сколько бы их ни было,маленькая продолжительностьосновногосюжета все равнобылонедостатком.Геймдизайнермогтолько удлинить сюжет или добавить некоторые ответвления, но этозаставило бы игрупотерять ощущение компактности фильма.
С точки зрения геймплея, больше всего игроков волновалпростойвопрос... почему так много загрузок?
На самом деле, на данный моментигра«Потерянное сокровище»имела не так уж и много загрузочных панелей,по крайне мере существовали игры, в которых их было намного больше!
При переключении сценпоказывалась красивая картинкаи появлялосьнесколько советов, разве это небылообычнойпрактикой?
Более того,игра«Потерянное сокровище»быласпециально оптимизирована, и каждая загрузкамоглабыть завершенавсего запять-восемьсекунд. С точки зрениявеса этойигры, это ужебылоченькороткий срок.
Однако игроки так не думали.Загрузок в игре«Uncharted»не было, из-за чего эти загрузки длительностью от пяти до восьми секунд просто убивали желание играть в эту игру!
Более того, даже если это время будет сокращено, этобудетбесполезно. Фактзагрузкине заключалсяв ее длине.Загрузкив основном разрушалиигровой опыт игрока инарушали эмоциональный настройигрока.
Только представьте - впоследнюю секунду главный геройпадаетв воду итеряетсознание. Игрокбудетпогружен в печаль и горе,новследующую секунду перед нимпоявляетсяогромная панель загрузки...
Кроме того,графика в этой игре былане так хороша, какв игре«Uncharted».
Хотя игра является всеобъемлющим произведением искусства,вприключенческой игреграфикаявляется самой важной частью, которая непосредственно определяет внешний вид игры.
На самом деле,графика в игре«Потерянного сокровища»былаочень хороша, новсе зависелоот того,с кем ее сравнивать.
И, самое важное,в ней быломало захватывающих сцен и геймплейв этой игре былнедостаточно смелым.
Это не проблемаигры, на самом деле то же самое относится и к фильму.
В фильме «Потерянное сокровище» стимулирующиесцены былине слишкомдлинными.Восновном речьшлаоб охоте за сокровищами и решении головоломок.В этот весьма не веселый процесс было добавленонемногопогоньи перестрелок.
Хотяигра«Потерянноесокровище» была усилена в этих аспектах, все же этого было недостаточно.
Игра«Uncharted»была другой — ее геймплейбылполон погонь, перестрелок, обрушенийразных построек, боевыхстычекитакдалее.
Особенноярко это демонстрировала одиннадцатая глава «Спрятано у всех на виду»,где Нейтан, казалось бы, сделал все, что только было можно сделать...
Однако вигре«Потерянном сокровище»такого родасюжетов былооченьмало и они были слабыми. Многие игроки говорили, что хотя этоиприключенческая игра, она вызывала у нихсонливость во время игры, особеннозагрузки...
Игроки в Европе и Америке, очевидно, чувствовалито же самое. После того, каконисыграли вигру«Uncharted», а затемпопробовали игру«Потерянные сокровища», этаразница быласлишком очевидной, поэтомудемо-версия игры«Потерянные сокровища»была наполнена одними отрицательными отзывами.
Можно сказать, что этадемо-версиянетолько невозымела нужногоэффекта, нои сделала ситуацию более плачевной.
Многие игрокипосле пары часов игры в«Потерянное сокровище»просто напросто выбирали игру«Uncharted».
Из-за этогокомпания«EA»моглатолько беспомощно объявить о переносе игры, надеясь доработать игрузамесяц.
Согласно отзывам игроков, если онабудет выпущенав соответствии собычнымграфиком,компания, скорее всего, понесет большие убытки.
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      Лао Гесейчасбродилпоярмарке Мадагаскара,а это значило, что сейчас он проходил одиннадцатую главу.
УНейтанабылозадание, и он долженбылпройтик башне с часами на рынке, чтобы найти подсказки, но Лао Ге не спешил. Вместо этого он больше интересовалсяэтим городом.
Поскольку онбывалв Африке, когда путешествовал до этого, после прибытия на контрольно-пропускной пункт Мадагаскарау неговозникла иллюзия, что он снова вернулся в это место.
На первый взгляд, сценаэтогогорода быладействительно оченьпросторной, так что Лао Гехотелобойтиее от начала и до конца.
Рядом с полуразрушенным автобусом трое чернокожих африканцев разговаривали о пикапе с неисправным двигателем.
Все автомобили вокруг - относительно старомодные автомобили, которыеневыглядели подстать этому времени,ноони соответствовалисуществующему положениюделв Африке.
Проехавший мимозеленый жук заставилЛао Гевспомнить прошлое...
Рынокбылполон шумнойтолпы, а также различных уличных торговцев,которыепродавалинесметное количество товаров.
Некоторые торговцы снималимешки с телег иставили их на свои прилавки.
В центре рынканаходиласьмясная лавка с белой плиткой и разнообразными жареными цыплятами и мясом,что виселозастеклом. Мухи жужжали вокругмяса, и хотя этовыгляделонемного отвратительно, цвет мяса был довольно хорошим,иЛао Ге не мог не сглотнуть,когда увидел его.
Посреди мясной лавкибылаодна большая печь. Местная женщина умело жарила в неймясо. Лопаткаи вок постоянносоприкасалисьи издаваличеткий звук.
Женщины с корзинами на обочине продавали яблоки,иНейтан купил одно, вытер его о одежду и начал есть.
Что удивило Лао Ге, так это то, что Нейтан внимательнееприсмотрелсякяблоку,после чего откусил от него кусок, иу яблока действительноисчез нужный кусок...
То естьв этой игре есть яблоки можно было точно так же, как и в обычной жизни, а не как это обычно бывало, когда еду можно было есть бесконечно...
Пройдявпередон увиделмолодого парня, которыйсоскребалчешуюножом, а в ведре рядом с нимлежалаочищенная рыба.
На плече стоявшего рядом с ним мужчины был очень милый лемур, и Нейтан вдруг прикоснулся к нему.
Как только Нейтан обернулся, лемур запрыгнул ему на плечо и схватил его яблоко!
Лао Ге посмотрел на достижение [Не кормить!], которое выскочилоу него прямо перед глазами, ибылошеломлен.
Двоечеловек красили стены... Лао Ге былонемного любопытноион просто встал около них,наблюдая за тем,как оникрасилистену.
В результате этидвоена самом деле покрыли стену краской, а затем ушли!
Когдаонподошелк часовой башне и повернулнаправо,онувиделочень красивый вид.
Здания в африканском стиле, пышные деревья, горы вдалеке, корабли, выходящие в море...
Лао Ге не мог не вздохнуть. После столь долгого блуждания по рынку он не обнаружил никаких проблем.
Вся обстановка внутри, даже одежда и товары на прилавках мелких магазинов, ничем не отличалисьот настоящего африканскогорынка.
ВскореЛао Гевышелиз виртуальной капсулы.
Вчат-группуЛао Ге отправил сообщение: «Геймдизайнер «Uncharted» потрясающий! Рынок в маленьком городке на Мадагаскаре просто потрясающий!»
Вскоре кто-то ответилему.
«Ха-ха-ха,Старая Песня, тывсе ещена Мадагаскаре?»
«Брат, ты что, все таки не знаешь, кто такойЧэнь Мо?»
«Кстати,естьодноскрытое достижение –нужно простоятьоколоперил рядом с башней в течение тридцатисекундисмотреть напейзаж».
«Эй, я нехочуслишком многоспойлерить,нояхочусказать, что когда я увиделкое-что, связанное с пиратами, я был действительно потрясен,у меня возниклотакое чувство, что я действительно увидел затерянный город, который был покрыт пылью в течениесталет.Я себе сделал парочку скриншотов на память!»
«Честно говоря, масштабы одного только этогоместауже поражают, и самое главное,что все места в этой игре ощущаются реальными. Зеленая растительность и разрушенные здания переплетались,выглядяужаснои прекрасно водно и тоже время!»
«Ябыл шокирован погонями в этой игре.Ониболее захватывающие, чем сцены из боевиков!»
Вскоре большое количество игроковвключились в обсуждение«Uncharted».
Когдадемо-версии игры«Потерянное сокровище» былавыпущена в свет, она даже близконе достиглатакого уровня популярности!
Лао Гечувствовал, что он, возможно,напишет хорошую рецензию на игру«Uncharted»!
----
В то время какигра«Uncharted» хорошо продавалась, планне стоял на месте и медленно шел к своему завершению.
И в основном сейчас было два пункта.
Первый - этовыпускпервых трех дополнений для«Uncharted» в виде «DLC».
В «Uncharted»,созданнымЧэнь Мо, на самом деле былоспрятаномножествоотсылок, связанных с первыми тремя частями, что станет важной мотивацией для игроков,из-за которой они купятэти «DLC».
Три части «DLC» можнобудет купитьотдельно илисразу все три разом.Еслиони будут покупать их отдельно, игроки отдадут больше денег, чем если бы покупали их разом.
Цена, очевидно,будет довольно высокой, но главноезаключалосьв том, что контента в этих трех «DLC» на самом делебудетдовольно много.
Кроме того,команда «Uncharted»используетхудожественные ресурсы серииигр«Uncharted» для создания новыхобоевдлявиртуальных капсул.
Вигре«Uncharted»быломножествомест, которые можнобылообозначить как«какойпревосходныйвид»,а так же было множество мест, которые напомнят игрокам о некоторых самых эмоциональных моментах серии.
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      Чэнь Мо планировалсоздатьдесятьобычныхобоев,и планировал отдельноснять дом Дрейка в заключительной главе и сделать его отдельнойтемойдля игроков, которыепрошли«Uncharted».
Обоивиртуальной капсулыбылипохожина компьютерныеобои, которыепредставлялисобой большой фон, которыйигроквидел, когда впервыевходилв систему.
В компьютереобоямимоглибытькак иживыекартинки так и обычные, статичные картинки,вто время как в виртуальной капсулеобои былиполностью независимой сценой.
После покупкиобоевдлявиртуальной капсулы игроки, вошедшие в виртуальную капсулу, войдут в специальное пространство, а затемсмогут запуститьразличные игры через это пространство.
Это пространствомоглобыть украшено различными пейзажами.На данный момент существовалонесколько компаний, которыеспециализировалисьна съемке красивых пейзажей по всему миру, или делалинесколько красивых сцен и выставляют их на продажу.
В конце концов, любовь кпрекрасномубылау всех. Многим людямнравилоськрасивооформлятьсвоивиртуальные капсулы.
Обои для«Uncharted», выбранныеЧэнь Мо, в основномпредставляли из себянекоторые особенно красивыесцены.
Острова,расставленныевморе какдрагоценные камни, песчаныепляжи, пещеры,затерянныеруины с пышной растительностью...
Нетруднобыло создатьтакиеобои, потому чтоподобные сцены уже присутствовали в игре. Единственное, что необходимобылоизменить,такэто уменьшить размеробоевипонизить потребляемые ресуры, в противном случаеобои будут загружать виртуальные капсулы так же, как и игры.
Более того, этиобоиможнобудетиспользовать в успокаивающемрежиме,что позволитигрокам хорошенькоотдохнуть.
В дополнение к этимобоям, Чэнь Мо такжебылнамерен создатьвиртуальныйдом.
Подобныеидеи были использованы другими геймдизайнерами, но до сих пор не появилось никаких особенно популярных продуктов.
Причинаэтого былаочень проста –финальный продуктбылне очень хорош.
Вы должны знать, что нынешняя технология виртуальной реальности вэтоммире вовсе недостигластадии«переносадуши», которые обычно описывались во многих романах.
«Созданиевиртуальногоособнякадляобладателей виртуальных капсул» - это звучит как очень хорошая идея, но многие геймдизайнерыпонимали все проблемы только тогда, когда уже почти полностью оканчивали над ним работу.
В конце концов,всев виртуальной капсуле - подделка. Игрокисмогут смотреть телевизор, лежать на диване, готовить, смотреть в зеркало,переодетьсяв «домашнее»ввиртуальной капсуле... нодля этого нужно будет создать невероятно реальную сцену.
А этоозначалочрезвычайно высокие инвестиции.
Должны бытьсозданывысокоточные сцены, сложные движения персонажей, взаимодействиесосценой... и все этобыло тем, что небольшие компании немоглисебе позволить.
Крупныекомпании жерассматриваливопрос,который заключался в том, смогутлионивозместить затраты на изготовлениетакихвещейилиже нет.
Игроки будут платить за виртуальные игры, но мало кто заплатит большую цену за сцену без какого-либо сюжета.
На рынкебылонесколькотакихпродуктов, но в целом они по-прежнемушлипо пути «низкого качества и низкой цены», в основном прибегая к производственным уловкам.
Они создавалидомашнюю сцену неоченьвысокого качества, а затемпродавалиее заинтересованным игрокам (в основномженщинам) по низкой цене,что отбивало затраты насозданиепродукта.
НоуЧэнь Моне былопроблем ссозданием чего-то подобного, потому чтоон просто возьмет все готовоеиз«Uncharted».
Ему так же не былонеобходимости рассматривать вопрос о прибыли.
В заключительной главе «Uncharted»быласцена, где Нейтан и Еленажилив особнякеоколо моря. Пляж, море, кокосовые пальмы и скалы,что находилисьрядом...
На пляжебылишезлонги, гамаки и небольшая эстакада, на которой можнобылопришвартовать яхту.
В резиденции Дрейкабыломножествоинтерактивного реквизита...
Конечно, некоторые измененияобязательнобудут внесены относительно оригинальной сцены.
Первое отличие –будет удалено все то,чтосоздавало слишком реальную сцену -разбросаннуюодежду, мусори так далее. В конце концов, чтобы подчеркнуть атмосферу жизни вигре, дом Нейтанабыл сделанслишком грязным.
Второе –будет добавленинтерактивный реквизит.
Например, игрокисмогут свободнопереодеватьсярядом со шкафом, играть в игрына«Switch» перед телевизором, листать альбом,где будут лежатьскриншотыигрока, листать книги, купленные онлайн, и слушать песни на проигрывателе, такжеможно будетвзаимодействовать с собачками...
Все это дажеможно будет превратить вмини-игры.
Например, взаимодействуя с собаками,игроксможетпокормить их,искупать,подстричь,подрессироватьитакдалее.
В этот домможно будетпостоянно добавлять новый контент,а так же игрок сможет украшать его с помощьюонлайн-покупоки в итоге сможет создать такой дом, который будет ему по душе.
Конечно, все этобудет в будущем,для начала нужно было просто создать этот дом.
С нынешней точки зрения, поскольку продолжительность виртуальных игрбыла довольно маленькой, игровое время игроковбылоочень дорогим, поэтому, помимо успокаивающего режима, игроки в основном нетратилисвое обычное игровое времяна мелочи, а следовательно и оставаться в этом доме на долгое время они не будут.
Однако, если технологиисновасделают скачокв будущем,развеигрокуже не будет так легко утомляться?
Если степень реалистичности будет ещесильнееповышена в будущем, смогут ли игроки действительно испытатьтакие технологии,которые так часто описывались в книгах?
Появятсяли игроки, которым ненравилсяреальный мир и которые предпочтутнаслаждатьсядругими мирамив виртуальной капсуле?
Было сложно сказать наверняка.
Сейчас же Чэнь Мо собирался использоватьсуществующие в настоящее время преимуществаи захватить как можно большуюдолю рынка.
Если смотреть на его план по созданию виртуального дома прямо сейчас… это выглядело как созданиепростойяркойигрушки, но в будущемонаможет стать ключевой сценой, без котороймногиенесмогути представить себе виртуальную реальность.
Этот дом был назван«Приморскимособняком», ионбудет рассматриватьсяв виденезависимойсцены(также может рассматриватьсяв виденебольшойигры),иигроки, которыепотратилиболеедвух тысяч восьмисот восьмидесяти восьми юанейвигровойплатформе«Удар молнии»,смогут получитьэтот «дом»в подарок.
Конечно, этобыла тольконачальная версия,вкоторой былитолько некоторые относительно простые интерактивные функции, ине былорасширенногофункционала в видеиндивидуальное оформлениякомнат и так далее...
Но что касается уровняграфики, то это определеннобыло лучшим предложением на рынкесреди такого жевида продуктов, и,можно с уверенностью сказать, чтоон полностью уничтожил другие аналогичные продукты.
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      Популярностьигры«Uncharted» продолжала расти.Многие игровые СМИ как китайские, так и зарубежные, давалиэтой игревысокие оценки,и зачастую это было девять и болеебаллов, ирецензии этой игры были наполнены толькохорошимисловами.
«Конец и начало легендарного приключения:история игры«Uncharted» рассказываетнамо конце приключенийДрейка,икажется, что Чэнь Мо вообще ненамеревался выпускать продолжение этой удивительной истории послетакого ошеломительногоуспеха. Однако для жанра приключенческих игр это, скорее всего, будет только началом, началом, которое почти достигло пика, как толькопоявилось в этом мире!»
«Это лучшая виртуальная играпокачествуграфики:игра«Uncharted» шокируетсвоей невероятной графикой. Будь то море, лугаилигоры, каждая сцена обладает выразительной силой. Крупный план лица персонажа - это высший уровеньигровогомира, еслиу васесть виртуальная капсула,тоэту игру определенно нельзя пропустить!»
«Никакихзагрузоквообще, гладко, как шелк!».
«Краткий анализ деталейигры«Uncharted»»
«Отличные экшн-сцены,цельные раскрытыеперсонажиипрекрасныесюжеты, отличная графика ихорошиеэффекты, игровой процесс и повествование - всеаспекты этой игры прекрасны, это беспрецедентный приключенческий опыт, достойныйлучшейоценки!»
СамоеавторитетноеигровоеСМИ - «TGN», такжевыдалосупер высокуюоценкуввиде «9,8» баллов.
«В отличие отигры«Потерянное сокровище»,игра«Uncharted» рассказывает не о приятной охоте за сокровищамивезучего парня, а онастоящем приключении.
Сумасшедшиеперестрелки, паркур и скалолазание, удивительнаяпроизводительность…многие аспектыпроизвели впечатление на всех игроков иобеспечиливсемхороший опыт.
Шокируетто, какв игре«Uncharted» превосходнораскрытвнутренний мир группы авантюристов, которые устали от споров. Во время некоторых тихих и успокаивающих моментовэти искатели приключенийраскрываютсвои голоса и мысли. Онипоказывалисвоюсобственнуюрадость и горе,чтозаставляло воспринимать их как реальныхперсонажей, что такжехорошо раскрываетинтерпретацию и аннотацию темы «Uncharted».
Эта игра вовсе не использует популярную концепцию «открытого мира»,авыбирает традиционный метод линейныхигр,ноэто такаяигра, в которойприсутствует новый концепт,отшлифованный до крайности.Эта имеет право называтьсяшокирующим шедевром!»
----
Под беспорядочной бомбардировкой игровых СМИ и хвастовством игроковигра«Потерянное сокровище» неизбежновытаскивалась на публику бесчисленное множествораз в форме груши,которую били все, кому не лень.
Хотя до официального релизаигры«Потерянного сокровища»былоещенекоторое время, игрокиуже поставили на ней крест.
Судя подемо-версии игры«Потерянного сокровища», даже лучший геймдизайнер несможетсделать из нее игру лучше, чем«Uncharted».
Независимо от сюжета,графикии геймплея,игра«Uncharted»простопревосходила ее нанесколькоуровней. Этот пробел немогбыть компенсированотложением выхода игры всегона месяц.
За неделю до того, какигра«Потерянное сокровище» должнабыла бытьвыпущена в свет,от игры«Uncharted» появилоськое-что неожиданное.
Быловыпущеныдесять новыхобоевдлявиртуальных капсул инезависимая мини-играпод названием«Приморский особняк»!
Новостьоб этомбыла вывешена прямо на главной странице игровой платформы «Удар молнии»...в самом видном месте.
Ицена этих обоев и мини-игры шокироваламногих игроков.
Почти бесплатно!
Десять новыхобоев...за десять обоев можно было отдать сто юаней, или же заплатить за один всего десять юаней,ачто касается «Приморского особняка»,тоеслиигрокпотратилболее «2888»юанейвигровой платформе «Удар молнии»,онполучитего совершенно бесплатно.
Многиебыли шокированы.
Чтоможно былокупить задесятьюаней на данный момент?Такие потрясающие пейзажипродавались всего лишь за десять юаней!
Мини-игра«Приморский особняк»былаеще более потрясающей, и онаотдавалась игроку за бесплатно,если он в совокупности потратил «2888» юанейили более.Учитывая, что хорошие виртуальные игры стоили от тысячи юаней, было довольно легко предположить, что почти любой обладатель виртуальной капсулы сможет забрать эту мини-игру совершенно бесплатно...
В итоге многие люди предпочиталине выбиратьобои,а просто покупали вседесять темза раз,ипростоставили смену обоев развтридняили около того.
Даже игроки, которые некупили«Uncharted», купилиэти обои, потому чтоонибыли очень красивыми.
Некоторые игроки, которые еле-еле противостояли мысли о покупке этой игры, в конечном итоге сдавались и покупали ее.
Кроме того,эти обоисодержали в себеразные стили. Каждый стиль имелсвои особенности,так что ни один из этих десяти обоев не был похож на другой.
После того, как многие игроки установили этиобои, этобылоэквивалентно гигантской рекламе «Uncharted»,на которую Чэнь Мо не потратил и копейки.
Этиобои, очевидно,былиогромной рекламойигры«Uncharted»...новы когда-нибудь видели рекламу,за которую сами зрители платили по десять юаней?
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      Что касаетсяигры «Потерянное сокровище», то онане вызвалаособых волн.Количество продаж было довольно высоким, но, вконце концов,эффект от выхода можно было назвать лишь посредственным.
Игроки,которыекупили«Uncharted»,в основном покупали эту игру ради сравнения, что в конечном итоге забивало последний гвоздь в крышку гроба этой игры.
В то же время многие игроки начали интересоваться этим новым виртуальным домом, гдесуществовалинекоторые интерактивныемини-игры.В этом виртуальном доме можно было дурачитьсяс собаками,кормить их, выгуливать,стричь ихшерстьитак далее.Всеэто ощущалосьочень реальным, но...
В виртуальной капсуле многихигроковбыло множествовиртуальныхигр, в которые можнобылопоиграть. У когобылостолькосвободноговремени, чтобы каждый день кормить собак в «Приморском особняке»?
Более того, в виртуальных играхбылиразличныеигры о различных темах,напримеросредневековье,о будущем, где люди летали на космических кораблях, и «Приморскийособняк»был не очень привлекателен по сравнению с подобными играми.
Из-за этогомногие игрокииспользовали этот домвкачестве дополнения и не слишкомзаботилисьонем.
Конечно былонебольшое количество игроков, которымпонравился этотдомс видом на море, и они использовалиэту мини-игрус видом на море в качестве игры в успокаивающем режиме, нотакихлюдейбылоотносительно мало.
Но в любом случае,обои«Uncharted» имини игра под названием«Приморскийособняк»подняла новуюволнупопулярности для«Uncharted».
Игра«Потерянное сокровище»только что вышла в свет,ноигра«Uncharted»почти сразу жевыскочилаи яростно набросилась нанее...
Едва появившаяся популярность игры«Потерянноесокровище» исчезлавместе с выпуском обоев«Uncharted»...
----
В магазине видеоигр Чэнь Мо сиделна диване,и вскореЛи Цзинсиселанапротив Чэнь Мо.
- Я устала, -Ли Цзинсивытянулась.
Чэнь Мо улыбнулся и поднял глаза. - Всеготово?
Ли Цзинси кивнула. - Этобылоболеехлопотным делом, чем я думала.
Чэнь Мо спросил: -Как прошло?
Ли Цзинси равнодушно сказала: - Я не знаю,фотографироваливслепую, в любом случаея сказалаим прислатьмнефотографии, чтобытысмог просмотретьих.
Чэнь Мо взял телефонуЛи Цзинси иувиделнесколько рекламных фотографий.
Ли Цзинси и Ли Цзиншу обеснимались для рекламы, и они обе выглядели очень хорошо.
Особенно Ли Цзинси, которая нанесла немного легкого макияжа -получившиесяфотографии вообще не нуждаются вфотошопеиуже могли быть использованы по назначению.
-Выглядит красиво,фотографнастоящий профи.Интересно, сколько стоят услуги такого фотографа? - Чэнь Мо вернулейтелефон.
Ли Цзинси махнула рукой. -Это компания моего двоюродного брата,но яне думаю, что ему пришлось заплатить большую сумму.Что касается меня, то я получу всего лишь тридцать процентов с продаж.
Чэнь Мо улыбнулся. -Тридцать процентов - это слишком мало?Если он тебе отдаеттридцать процентов,тосебе оставляет семьдесят, но из этих семидесяти ему придется отдать еще как минимум пятьдесят...Твойбратдовольнощедр.
Ли Цзинси сказала: - Эй,он часть моей семьи. Кроме того,егокомпаниясейчас находится не в лучшем положении и, по сути, только несет убытки.
-Моя сестра иногда помогает ему заботиться о делах компании. Ну, ятоже иногда помогаю ему, нодовольно редко.
Чэнь Мо кивнул. -Твоймладший братнеплох,он решилначать свой собственный бизнес сразу после окончанияуниверситета?
Ли Цзинси кивнула. - Да, он отличается от меня. Он с детства ходил в школу наюге. У него хорошая деловая хватка, и он изучилнужныевещи, как только поступил в университет. Бренд, которым он сейчас занимается, на самом деленеплох. В самом началея нашла контактыс заводом,конечно готовуюодежду нельзя назвать товаромвысшегокласса, но качество в порядке,так что я познакомила его с владельцем завода.
Чэнь Мо кивнул. -Неплохо, создание собственного бренда всегда лучше, чем подделка иностранных брендов. Он вложил всвое делоденьги?
Ли Цзинси сказала: -Какие деньги он смог бы вложить в свое дело? Когда он поступил вуниверситет, онуспелскопить небольшую суммуи попросилещенемного денег унас. В итоге он смог сшить первую партию своего бренда, но я боюсь, что он не сможет продать ее.
-Угу, это будетнемного сложно, - Чэнь Мо положилкнигуобратно на полку. -Я могу вложитьнемного денегв его бизнес.Несколько дополнительныхнулейвстартовомкапиталепоможетему встать на ноги.
Ли Цзинси поспешно покачалаголовой. - Ненужно, это егобизнес,и раз у него нет денегдля своегодела, это уже его проблемы.
Чэнь Моулыбнулся. -Все в порядке, разве эта компанияв каком-то смысле ине твоя?К тому же вложить деньгив свое делонепросто. Создать компаниютоженепросто. Если учеловеканет денег,онничего не сможет сделать.В таком случаехороший дизайнер одеждыостанется незамеченным, и останется где-то на задворках истории.
Ли Цзинси быланемногоудивлена.- Гдеэтот хороший дизайнер?
Чэнь Момахнул рукой.-В конце концов, если мы не поддержим его, не развалятся ли в итоге его начинания? Сколько, потвоемумнению,будетуместновложить в его бизнес?Десятимиллионовюаней будет достаточно для проверки его состоятельности?
Ли Цзинсибыла ошеломлена. -...десять миллионовдля проверки!Да, человек не может быть плохим, пока у него есть достаточно денег...
Чэнь Мо с сожалением сказал: - К сожалению, я непопулярнаязвезда, в противном случае я напрямую поддержал быбренд одеждытвоегобрата, итогдаэффектбылбыдовольно хорошим.
Ли Цзинси рассмеялась. -Все в порядке,ты все еще можешьпереключаться на индустрию развлечений. В любом случае,будет лучше, если ты вложишь эти деньгив создание фильмов,игр и тому подобное.
Чэнь Мо улыбнулся. - Тогда забудь об этом,о, у меня есть одна идея...
----
Неделю спустяигра«Потерянное сокровище»была оценена многими игроками, но, как и думали многие, с противником в виде игры «Uncharted» она была слишком непривлекательной.
Как бына неенесмотрели,игра«Потерянное сокровище» была слишком далека от уровняигры«Uncharted».
Более того, Чэнь Мо сообщил, что в будущему игры«Uncharted»будеттри дополнения,которыерасскажутисторию предыдущих приключенийглавного героя,из-за чего продажи игры«Потерянноесокровища»резко упали.
Многие решили сэкономить немного денег на будущие «DLC»!
Можно сказать, чтоигра«Uncharted» начала продвигаться вместесанонсом игры по фильму«Потерянное сокровище»,нов итоге игра по фильмубылаполностью подавлена.
Война в соц-сетях...
Демо и релиз....
Качество игры и сарафанное радио...
Компания«EA»тратилаогромное количество сил,но команда«Uncharted» постоянноделала что-то, что полностью уничтожало попытки воскрешенияигры«Потерянное сокровище».
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      Чэнь Мо не заботился о жизни и смертиигры«Потерянного сокровища». В любом случае,выпуск«Uncharted» ужедавно произошел, так чтоЧэнь Мопросто не обращал внимания на эту игру.
В то же времяЧэнь Мо, как инвестор, вложил десять миллионов в компанию двоюродного брата Ли Цзинси, надеясь, что он сможет построить компанию.
Двоюродный брат Ли Цзинси выглядел ошеломленным, когда узнал об этом,потому что на него, по сути, с неба упали десять миллионов!
Однако деньги Чэнь Моне дались ему просто так. Он был обязан потратить их на свой бренд одежды - привлечьпервоклассных дизайнеров,использоватьпервоклассные материалы...
Ли Цзинсибылонемного не по себе. В конце концов, у европейских и американских брендовбыла своярепутация. Деньги, ежегодно тратящиеся на рекламу,были огромны.Но тут появляетсякитайскаякомпания,котораяимелав своем штатепервоклассныхдизайнеров...К тому же она решает использовать те же материалы, что и другие высококачественные бренды, однако и дураку было ясно, что эти материалы достаются старым брендам намного дешевле.
Более того, этотбрендвсе ещенаходился на стадии только онлайн продаж,такбудут ли покупатели рассматриватьинтернет-магазиндля покупки вещей, хотя на данный момент в обществе сложилось впечатление на счет онлайн магазинов, которое заключалось в том, что все онлайн магазины, которые продавали одежду, продавали подделки или некачественные вещи...
К тому же, есликто-то хотел раскрутить свойбренд, сколько средств на рекламу будетв итогепотрачено?
Чэнь Можепростопроконтролировалкачество одежды, а затемсказал пригласитьнескольких профессионалов,которыебудут работать над дизайном одежды,но не сказал ни слова на счет рекламы.
После обсужденийв течение некоторого времени Ли Цзинси сказала Чэнь Мо, что они втроем решили выделить три процента акций Чэнь Мо.ДоляЛи Цзинси и Ли Цзиншурасширилась в совокупности до сорока процентов.
Хотя Чэнь Мо не проявил инициативыи не собирался просить долю в компании,но,в конце концов,из-затакой большой суммы вложенных средств, двоюродный брат Ли Цзинсисамрешил пойти на это.
Этот двоюродный брат Ли Цзинси действительнобылвполне способным бизнесменом. Он нанялнескольких первоклассныхкитайскихдизайнерови назначил имвысокуюзарплату, после чего они общими усилияминачалисоздавать собственный оригинальный бренд.
И онначал целиться нарынок среднего и высокого класса.
Подбор персонала вегокомпаниюпроходилдовольно гладко, во всяком случае, деньгиу него сейчас были, в худшем случаеемупридетсяпереманить людей издругих компаний.
Однако у всехбылодин и тот же вопрос: какможно былопродвигать этот совершенно новый бренд и какдонести новость о его появлениипокупателям?
Чэнь Москазал, что он, конечно, не стал бы рекламировать одежду.
Более того, Чэнь Мо такжене сможетпрорекламироватьэтот бренд насвоем«Вейбо».
Можно ли былопрорекламировать продукт, не сказав ни слова?
----
Пока игрокиждали «DLC»для игры«Uncharted»,онивнезапно обнаружили, чтомини-игра«Приморский особняк» былаобновлена.
В этом обновлениибыло добавленодовольно много контента,иигроки задавалисьвопросом,что именно было добавлено, так как весило обновление не мало.
Многие игроки изначально думали, чтоигра«Приморский особняк» былапростомаленькимдополнением. Чэнь Мо использовалсцену из игры«Uncharted»и немногоизменил ее, сделав еенебольшимподаркомдляпочти чтовсехигроков, так нужно либыло ееобновлять?
----
Стриминговая платформа «Moyu»,стримЛинь Сюэ.
Сыграв ещеодинматч вигре«PUBG», Линь Сюэ вернулась к тематической сцене в виртуальной капсуле и началаболтать счатиком.
- Почемукто-тоспрашивает, что это заобои? Это «Островная» сцена изигры«Uncharted», которую можно купить за десятьюаней.
-Поиграть в «Uncharted»?Япрошла еенекоторое время назад.Есливас онаинтересует, лучшепоиграйте в неесами.
- Не можешьпозволить себе виртуальную капсулу?.. кхе-кхе, я научу тебя одному трюку.Тыможешьпоехать встолицу иприйтив магазин видеоигр Чэнь Мо. Конечно,ты должен будешь простоять в очереди, но...
Линь Сюэспокойно болтала с чатом,но вдругобнаружила, чтоигра«Приморский особняк» былаобновлена.
- Э?Игра«Приморский особняк»обновилась?Ну, давайтескачаеми посмотрим,что такого добавили в нее.
Линь Сюэ и раньшеиграла в«Приморский особняк»настриме, и ейочень сильно понравилсяпляж имини-игры с собаками.
НоЛинь Сюэбыла стримером, и она не могла оставатьсяв этой игренадолго, в конце концов,ейприходится учитыватьжелания своих зрителей.
Но когда она была одна, Линь Сюэнаблюдалаза морем и игралав«Switch» в «Приморском особняке».
Вскореигра«Приморский особняк» былаобновлена.
Оназагрузилась довольнобыстро, в конце концов, этобылавсего лишь небольшаяигра.
Линь Сюэ селанакроватьв спальне иобошлакомнату, желаяувидеть, что былоизменено.
Об этом обновлениине былоникаких объявлений. Очевидно,чтоЧэнь Мо хотел, чтобы игрокисами нашли это.
В виртуальной версии«Приморского особняка»былитолько две модели персонажей, а именно Нейтан и Елена, которые автоматическиприсваивались игрокам на основепола,что был указан впрофилеигрока,итут нельзя было настроить лицоили выбрать какой-нибудь другой костюм.
Линь Сюэподошла кзеркалу.ОнабылаЕленой,что былаодета в домашнююодежду.
Спальня, кухня, гостиная...
Линь Сюэобошла все местаи не обнаружиланикакой разницы.
И вэтот моментвдруграздался звонок в дверь.
Линь Сюэбыланемного ошарашена.
Онапочти ошибочно подумала, чток ней домойпришлигости...
Тем не менее,она былав игре, ионаникогда не слышалао неписях в«Приморском особняке»!
Линь Сюэ быстропоняла,чтоэто, должно быть,и было обновление — в этом обновление добавили возможность взаимодействия с неписями!
Линь Сюэ раньше думала, что у «Приморского особняка»былисвоинедостатки, поэтомуипопулярность этой игрыбыланевысокой.Но сейчасона вдруг поняла, чтоэтой игрене хватало жизни!
Во всем особнякебылтолько один игрок,и ейбыло немногоодиноко,так как никтоне разговаривалсней, никто не взаимодействовалсней…независимо от того, насколько велик дом и красивобыломоре,разве наслаждаться такими вещами не было прекраснее всего с кем-то?
Линь Сюэ внезапноразволновалась. Кем мог быть человек за дверью?
Она поспешила в гостиную и открыла дверь...
За дверьюстояламилая розововолосая девушка. -Привет, мы раньше общались винтернете,тыможешьназывать меня Нуан Нуан.
Линь Сюэ была шокирована. -А? Винтернете?
Нуан Нуан кивнула. - Да, ты не помнишь? Видишьли, у меняесть записинашихразговоров.
Линь Сюэ мгновенно поняла, что это, должно быть,былочастью настройки системы. Эта девушка по имени НуанНуани былаосновным содержанием этого обновления.
Линь Сюэ поспешно отступилаот двери. - Пожалуйста, входи.
Нуан Нуан сказала «Спасибо»,после чегоотправиласьв гостиную.
Линь Сюэ быланемного шокирована. Этот неписьразговаривал с ней?
Нуан Нуансмогла понять то, что она сказала, и дала соответствующий ответ...
- Это...это прокаченныйискусственный интеллект? -пробормоталаЛинь Сюэ.
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      Нуан Нуан с большим интересом рассматривала мебель в гостиной, включая «Switch», фотоаппараты, картины на стенах и так далее.
Линь Сюэженаблюдалаза Нуан Нуан.
Нуан Нуан была одета в розовое платье, которое очень хорошо сочеталось с цветом ее волос ив целом такой набор вещей делал еечистойи милой.
Маленькое личико Нуан Нуанипараеебольших глазвыгляделиочень мило,ив сочетании с красивыми розовыми волосамиона былапохожа намладшуюмилую сестру.
Более того, модель Нуан Нуан, очевидно,была созданав соответствии с высочайшим художественным уровнем «Uncharted», и некоторыееедетали дажебылиболее обильно проработаны, чемдеталиглавного героя «Uncharted».
Более того, моделиНуан Нуан, по-видимому,удалилинекоторые сверхреальные детали, чтобы позаботиться об эстетике 2D, например, о тонких линиях на лице, атак же еецветовое соответствиебыло чутьярчеобычного. Линь Сюэчувствовала, что эта маленькая девочкасловно сошла скомиксов!
Очевидно, что создавая модель Нуан Нуан, Чэнь Мо ссылался на множествомилых3D-игр с милыми сестрами,нонамеренно отказался от некоторой реалистичности и превратил ее в идеальный образ девушки в 2D-эстетике.
- Это действительно искусственный интеллект?Сейчас я узнаю это...
Линь Сюэ подошла к Нуан Нуан. - Нуан Нуан, ты не устала стоять? Пожалуйста, посиди немного на диване.
Нуан Нуан вежливо сказала: - Ах, спасибо. Невежливо садиться без разрешения хозяина, -сказав это,Нуан Нуансела на диван.
У Линь Сюэпоявилисьнекоторые сожаления, оказывается, что онанебудетразвлекатьсясама!
Похоже, что этаНуан Нуан действительнобылаискусственныминтеллектом, которыймогавтоматически запускать соответствующие действия и ответы на основе того, что сказал игрок.
Линь Сюэ поспешила к холодильнику, досталадвебанкигазировкии протянулаих Нуан Нуан.
Затемониначали болтать.
Чатлетел с невероятной скоростью, и зрители, смотревшиеэтот стрим, были шокированы.К ним тоже придеттакаямилаясестра?
СтримЛинь Сюэ в одно мгновение потерял несколько тысячзрителей.Думаю, не стоитговоритьо том, что всеониотправилисьв своивиртуальныекапсулы...
Оставшаясячастьзрителей жеоживленно обсуждали это обновление.
«О боже, эта девушка такая милая! И это искусственный интеллект,мысможемобщаться сней!»
«Она... она действительноумеетдумать?»
«Это невозможно, но она определенно может понять, о чем мы говорим».
«Однако у этой девушки естьдействительно красиваямоделька!»
«Мама, япойду и потрачу2888юанейискачаю«Приморский особняк»!»
----
ВпредыдущеммиреЧэнь Мо существовал некий недорогой искусственный интеллект, который мог общаться с людьми в режиме реального времени.
Онмограспознавать голос пользователя и вести простой диалог с пользователем, а такжемогвоспроизводить песни по мере необходимости.
Вэтоммире скорость развития искусственного интеллектабыланамного выше, чем вего предыдущем мире, поэтомуразличия былиболееневероятными.
Конечно, до сих пор не появилось так называемого «мыслящего» искусственного интеллекта. Девушка по имени «Нуан Нуан», произведенная Чэнь Мо, является продуктом новейших технологий.
Онамоглапонять слова игроковидатьсоответствующую обратную связь.
Конечно, все ее ответы, действия и поведениебыли записанызаранее.Все это было записано и создано соответствующей командой, которая работала в этом направлении, и все, что нужнобылосделать ЧэньМо,такэтовоссоздать Нуан Нуани задать еймодельв своейигре.
Конечно, определенно найдутся некоторые игроки, которые попытаются проверить ее реакцию, сказав ей что-тоне очень пристойное и не очень хорошее, но на такие словаНуан Нуан ответит: «Извините, я не совсем понимаю, что вы имеете в виду».
Еслижеигрок скажет ей «Ты мне нравишься», Нуан Нуан будет стесняться.
Ночто бы ни говорил игрок, Нуан Нуан не будет злиться и всегда будет выглядеть мило и улыбчиво.
Конечно, унекоторыхигроковопределеннобудут некоторые смелые идеи, новседействия, которые можнобыловыполнитьв игре,былистрого ограниченыдизайном игры, и игроки несмогут выполнитьдажетакоедействие, какбанальноеобъятиеи поцелуй...
Конечно, Нуан Нуан - не очень зрелый продукт, ноеебылодостаточно, чтобынекоторыеигроки сошлис ума.
----
Линь Сюэ все еще болталас Нуан Нуан.
- На самом деле, причина,из-закоторой я бы путешествовалапо всему миру, заключается вкрасивойодежде, мне она очень нравится...
Первые полчаса с Нуан Нуан - это критический период, который определялпервое впечатление игрока. Если игроки смогутпринятьи полюбят Нуан Нуан, то онанавсегда займет в их сердце определенное место.
Беспорядочнуюболтовнюбыло сложноконтролировать, и так каксовременные технологиине моглисделать общение человека и машины полностью безбарьерным, Чэнь Моприбегнул к одномуочень хитромуспособу.
Когда игрок и Нуан Нуан общалисьв первый раз, Нуан Нуанбудет всеми силами вести их разговор.
Нуан Нуанбудет рассказыватьо себе многочегоинтересного. С одной стороны, это позволитигрокам понять ее происхождение. С другой стороны, этопоможетограничить тему общения, чтобыигрокине смогли сбить ее и привести в тупик.
Линь Сюэ очень серьезно слушалаНуан Нуан, время от времени кивала илихвалилаее, и Нуан Нуан также отвечала на ее похвалу, иногда улыбаясь, иногда краснея,в общем она былаочень милой.
В это время чатбыл слишком активным. Линь Сюэ очень хорошопроводила времяс Нуан Нуан,и этодействительнобылопохоже наобщение двух реальных людей...
«Боже мой, Нуан Нуан такая милая, мама, явлюбился!»
«Нуан Нуан так хороша!Я принял решение,япереедув виртуальную капсулу ибуду встречатьсяс Нуан Нуан, прощайте,друзья!»
«Нуан Нуан – моя,кто не согласен давайте драться!»
Чатбыл хаотичным.
СамаЛинь Сюэжесидя на диване внимательно слушалаНуан Нуан, не осмеливаясь сделать лишних движений.
Она была так вежлива, так как думала, чторазговариваласреальным человеком.
Хотя он знала, что Нуан Нуан - всего лишь искусственный интеллект, Линь Сюэ относиласьк ней как креальнойдевушке.Нуан Нуанбыласлишком нежнойи милой, из-за чего Линь Сюэ немоглапреодолеть своегожелания защитить ее.
Вскоре настенные часы на стене издали «щелчок» -уже было два часа дня...
Нуан Нуан, казалось, внезапно что-то вспомнила: - Айя, нехорошо!
Линь Сюэ быстро спросила: - Что случилось?
Нуан Нуан сказала:-Ясобираласьвстретиться с друзьями во второй половине дня. Мне нужнонадетьпростую одежду. Могу я позаимствовать твоюодежду? Кстати...не моглабыты, пожалуйста, помочь мне свыбором наряда?
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      Одолжитьвещи?
Линь Сюэ поспешно сказала: - Ах, но у меня здесь нет никакой одежды.
Нуан Нуанрассмеялась. -Все в порядке,давай для начала проверим твой гардероб.
Линь Сюэпошлав гардеробнуювместе сНуан Нуан
Вигре«Uncharted» эта комнатаявляется комнатой дочери Нейтана, но в «Приморском особняке» игрокжилв главной спальне,аэта комнатавыделялась гостям.
Линь Сюэ последовала за Нуан Нуан в гостевую комнату и вошлав гардеробную.
Линь Сюэбыла удивлена: - Почему,откудаздесь так много одежды?
Ранеетутбыло всего несколько простых вещей, и все они не были интерактивными.
Однако после обновления пространство гардеробнойзначительно расширилосьи теперь тутможно было разместитьмного одежды.
Более того, в гардеробе ужебылаодежда какпростогостиля, так изрелого,и онатакжебыларазделенана множество типов: платья, пальто, топы,брюки, носки, обувь, аксессуары и так далее. Помимоодежду тут стоялимакияжный стол.
Нуан Нуан сказала Линь Сюэ, собирая одежду: - Ну что ж...мнелучшенадетьпростую одежду?
- Ах, подожди минутку, позволь мне выбрать.
Линь Сюэ посмотрела наодежду. Хотя на первый взглядеебыло много, на самом деле в каждой категории было оттрехдопятипредметов, ииз всего этого разнообразия было очень мало вещей, которыеподошли быНуан Нуан.
Нуан Нуанранееподчеркнула, чтохотелавстретитьсяс друзьямивпростойодежде.
Линь Сюэосматривалатемно-синиеплатьесюбкойвыше колена, усеяннуюбелыми звездочками.
Линь Сюэ сняла платье с вешалки и обнаружила, чтособратнойеестороныбыла этикетка с несколькими ключевыми словами.
«Ключевые слова:простота, зрелость.
Все звездырано или поздноисчезнут, ноонивсе равнобудут бесстрашно сиять».
Линь Сюэзадумалась.Это платьеподходило, с одной стороны, онобыло простым,ас другой стороны, поскольку этобылавстречастарыхдрузей,оно должно отдавать зрелостью.
- Нуан Нуан, как насчет этого платья? - спросила Линь Сюэ.
Нуан Нуан посмотрела на него. - Ну,ономненравится,а что на счет других аксессуаров?
Линь Сюэ кивнула. -Точно,сейчас!
Линь Сюэ взялаиз гардероба пару белых сандалийибелые носки.
Нуан Нуан спросила: -Можешь подсказать, что мне можно сделать спрической?Вотприческа, которую я использовала ранее.
Нуан Нуан досталасвой мобильный телефон и протянулаего Линь Сюэ.
Линь Сюэ взяла телефон у Нуан Нуан иувидела, что там было несколько фотографий Нуан Нуан.Всего было трипрически, одна из которых - нынешние розовые волосы,вторая- черная коса, атретья- золотая волна.
Линь Сюэ на некоторое времязадумалась. -Еслибрать во внимание сочетаниес одеждой,черная коса больше подходит.
Нуан Нуан сказала со слабой улыбкой: - Хорошо, япереоденусь, пожалуйста,выйди из комнаты.
Нуан Нуан очень осторожно вытолкнула Линь Сюэ изкомнаты, а затем закрыла дверь.
Чатвзорвался в одно мгновение.
«Что за черт! Развеонанемоглапереодеться прямо передСюэ!»
«Братан сверху, мы можемтолько подождать снаружи!»
«Ах, я действительно хочу увидеть нижнее белье Нуан Нуан!»
Линь Сюэ на некоторое время потеряла дар речи. - Ух, группа извращенцев, отбросьте свои смелые идеи! Какможетдевушкапереодеваться при ком-то?
Тем не менее, Линь Сюэпопыталасьнемногоприоткрытьдверь,но у нее ничего не получилось.
«Эй, Сюэ, ты, очевидно, хочешьподсмотреть, а еще нас обвиняешь!»
Примерно черезпятьминут дверьвгардеробнуюоткрылась.
Нуан Нуанстоялаперед зеркалом, разглядывая свой новый наряд.
Ее предыдущее платье было повешено в шкафу, и Нуан Нуан теперьбылаодета втемно-синее платье со звездочками, аееприческа превратилась в черную косу,из-за чего еетемперамент мгновенно изменился.
-Кактебе? - немного застенчиво спросила Нуан Нуан и повернулась.
Линь Сюэбыла немного ошеломлена -Нуан Нуан действительнобыладостойна быть «2D» девушкой!
Ранееона немного беспокоиласьиз-за того,чтоэто платьебудет выглядетьслишком простым...
НосейчасНуан Нуанвыгляделаяркой иоченькрасивой!
Предыдущая Нуан Нуан была больше похожа на живуюкопию «2D»девушки, но, сменивсвойнаряд, она стала элегантнойкрасивойледи.
Линь Сюэ сказала: -Тебе очень идет!
Нуан Нуан сказала немного застенчиво: -Тогда явстречусьс друзьямив этом.Ой, время почтипришло, мне пора идти, иначе я опоздаю!
Линь Сюэ поспешно спросила: - Нуан Нуан, когда ты вернешься?
Нуан Нуанспросила в ответ: - Это...тыбы хотела, чтобы явернулась?
Линь Сюэ поспешно сказала: - Конечно!
Нуан Нуан сказала со слабой улыбкой: - Тогда я вернусь послеобеда, увидимся вечером!
----
Нуан Нуанушла,аЛинь Сюэ все ещедумала.
Конечно, Линь Сюэ знала, что все этобыло ненастоящим, ичтоНуан Нуан на самом деле не пойдет навестить друзей. Она простобудет появлятьсяв определенное время в соответствии с правилами игры, но Линь Сюэ все ещеощущала все это каким-то реальным.
Как раз в этот моментперед ней всплыло уведомление, которое сказало ей проверить почту.
-Почта?
Линь Сюэ подошла к двери и досталаписьмо из почтового ящика.
«Здравствуйте, я - отец Нуан Нуан. Я слышал, что Нуан Нуан, этаозорница,собираетсяжить свами.Чтобы выразить вам мою благодарность,пожалуйста, примитеэто.
Нуан Нуанлюбитпримерять одежду,так что я буду рад, есливызакажете для нее новуюодежду.
Если Нуан Нуанбудет с кем-нибудь фотографироваться, пожалуйста, пришлитемнеих,я хочу быть в курсе событий».
В письме такжебыловложение… «28888 золотых монет и купон на ограниченное время».
- Итак,в этом и заключается обновление?
Линь Сюэ пришла в свою комнату и открыланоутбук.
После включения компьютера на рабочемстоле появиласьиконка с надписью «Вещи дляНуан Нуан».
Войдяв приложение, Линь Сюэбылаошеломлена.- Это... разве это не просто интернет-магазин?
Вэтомприложении, а скорее всего просто в интернет-магазине,былоогромное количествоодежды, ився онабылаклассифицированав соответствии сразным типом одежды.
У Линь Сюэбыло«28888» золотых монетна счету, чтовыглядело большой суммой, но на самом деле онанемоглакупить слишком много одежды, потому чтосамая дешевая одежда стоила тысячу золотых, а самая дорогая — тридцать тысяч.
Кроме того, существовала другая валюта - розовые бриллианты, и баланс бриллиантов Линь Сюэ был равен нулю.
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      В этом интернет-магазине на первый взгляд быломного одежды, нона самом деле существовало всего сорок-пятьдесятвидоводеждыкаждого типа, и некотораяиз них выгляделаотносительноодинаковой.
Возможно, в будущемпоявитсябольшевещей, в конце концов, этообновлениетолько что быловыпущено,так что существовалоогромное количество местадля улучшений.
Линь Сюэ посмотрелана купон.
«Наоднунеделюпосле использованиявыполучитенадбавку в размере30%на пополнение счетаискидкув размере20% на все товары».
Очевидно, что новая мини-игра,добавленнаяв «Приморскийособняк» - просто «показ одежды»,гдеНуан Нуанвыступала в качестве модели.
Но одеждане отдавалась за просто так.Игрокунужнобылопополнитьбаланс,и цель этого купонабыласлишкомочевидна...
Линь Сюэ не планировалапополнятьбаланс прямосейчас. В любом случае, этот купонначиналдействоватьтолько после использования.Егоможнобылооставить на потом.
Онарешила для начала решить вопрос в виде траты имеющихся золотых.
Она пролисталаприложениепод названием «Вещи дляНуан Нуан» и обнаружила, что этоприложениебылополностью разработанодляэтой мини-игры с переодеванием,так как и ключевые слова, и описание было таким же, как и в игре.
Например, характеристиками определенной одеждывыступала даже«Чистота» и «Простота», поэтому, когда Нуан Нуанзахочет надеть«простую» одежду,эта одеждасможетнаилучшим образомвыполнитьэтузадачу.
Этобыло подспорьемдля некоторых игроков, которыене слишком сильно разбирались в одежде,аиначенекоторые парнидолжны будутучиться подбору одежды...
- Эта одежда выглядит красиво. Хотя онаочень простая, онадолжнахорошо смотреться на Нуан Нуан.
- Это маленькое пальто очень хорошее,я куплю его.
- О, белая мини-юбка?Хочу!
-Э?Купальник в бело-голубую полоску?Куплю!
- Кружевной купальник...э-э-э, забудь об этом, я не могу себеегопозволить.
Линь Сюэбуквально сразу жевыпустила на волю своего внутреннегошопоголика,и ее баланс в виде «28888» золотых монет быстро исчез.
НоЛинь Сюэпокупала разумные вещи. Она знала, чторано или поздно ей придетсяиспользовать различные стили одежды,поэтому онапокупалате вещи, которыебыли дешевымии красивыми, а такжепо возможностивыбираларазные стили.
Всего черезпятьминут после покупки раздался стук в дверь.
- Э? Нуан Нуан вернулась?Так быстро?
Линь Сюэ поспешила к двери, ноэтобыла не Нуан Нуан, а экспресс-доставка.
- Здравствуйте, это одежда, которую вы заказали онлайн, пожалуйста, распишитесь, -курьер держал в руках большую коробку.
«Это курьер,ноя жекупилаееменее пяти минут назад. Было бы неплохо, если быподобные курьеры существовали в реальном мире» - подумалаЛинь Сюэ, расписываясьза одежду.
Занесябольшую коробку в дом,и вынув одежду из коробки, она автоматическипосле этого появиласьв гардеробной. Линь Сюэ с большим удовлетворением посмотрелана новую одежду, которую купила,изахотела увидеть, какв ней будет выглядетьНуан Нуан.
- Почему Нуан Нуанещене вернулась...
Линь Сюэ немногобеспокоилась, листаяальбом, выгуливаясобаку, некоторое время лежа в кресле-качалке...ноНуан Нуантак ине вернулась.
Зрителямужебылонемного скучно, и онипросилиЛинь Сюэпоиграть в «PUBG», после чего вернуться обратно.
В итогеЛинь Сюэ неохотновышла из игры«Приморский особняк».
----
Новостьонеобычном обновлении в видедевушкебыстро распространились.
«В игре«Приморский особняк»есть система, где мы сможем одевать девушку так, как захотим!»
«Милая сестра по имени Нуан Нуан пришла навестить меня, это так мило!Онастанетмоейженой!»
«Уходи, это моябудущаяжена!»
«Сначала я подумал, что «Приморский особняк» - это просто дополнениек основной вишенке, но теперь я думаю иначе!»
Игрокимужского поласпешилипообщаться с Нуан Нуан, в то время как игроки женского поласпешили одеть ее по своему вкусу.
Многиеигрокивигре«Приморскомособняке»с нетерпениеможидаливизита Нуан Нуан.
И онибыли удивлены, обнаружив, что реакция Нуан Нуанне имела ничего общего друг с другом, то есть она реагировала по-разному в зависимости отсловигрока!
Более того, характер Нуан Нуанбылочень хорошим — онанесердиласьи негрустила,онавсегдабылаполнажизненных сил ибылапонимающей...она былапросто идеальной«2D»девушкой.
Хотяонанебыласовершенна,и было множество вещей, которыеНуан Нуанне понимала, это никак невлиялона энтузиазм игроков, потому что после первой встречи Нуан Нуан покорила сердца большого количества игроков.
Многиеигрокибыли радыприсутствиюНуан Нуан.
Некоторые игроки отклонили просьбу Нуан Нуани выпнули ее на улицу из-за желания увидеть, что произойдет в таком случае. В результате Нуан Нуандействительно ушла и больше не возвращалась...
В итоге эти игроки немедленнотребовали, чтобыадминистрациявернула имНуан Нуан!
Официальный ответна подобные возгласы былтаков: «Поскольку Нуан Нуан думает, что выне рады ее видеть, она не отважится навестить вас. Чтобы вернуть Нуан Нуан,вам,конечноже, нужнобудет подарить подарки!»
Продолжения у этого ответа не было, ночтобы дарить подаркинужныбыли деньги...
В итоге этиигроки сразу женачали пополнять свой баланс.
Однакоу Чэнь Мо, видимо,все-такибыласовесть. Эти подарки в основномстоилименеестаюаней. Существовалонесколько классовподарков, и чемдорожебылподарок, тембыстрееНуан Нуанв итоге вернулась бы...
Самый дешевый подарокстоилдесятьюаней. Еслиигрок подарит егоНуан Нуан,онапридетобратно, ноемупридется подождатьпятьдней.
Будут ли игроки, которые могут позволить себекупитьвиртуальнуюкапсулу, заботитьсяо каких-тодесяти юанях?
----
Линь Сюэбылаошеломлена.
Она ждала возвращения Нуан Нуан, но в дверь так и не позвонили.
Линь Сюэмоглатолько ждать, играя на «Switch» дома,и ее счет в«FlappyBird» достиготметки в сто двадцать очков...
«Ядолжнапосоветовать Чэнь Моперенести всесуществующиеигры «Switch» вэту игру».
Вдевятьчасов вечера раздался звонок в дверь.
Линь Сюэ встала. -Нуан Нуан вернулась!
- Явернулась! -на лице Нуан Нуан все еще была милая улыбка, нобыло видно, что онанемного устала.
-Как все прошло? - спросила Линь Сюэ.
Нуан Нуанулыбнулась. -Очень хорошо! Кстати, у меня есть фотографии, - сказала Нуан Нуан, передавая телефон Линь Сюэ.
Линь Сюэвзяла телефон.Тамбыла запечатленавстречаНуан Нуаниеедрузей,и Нуан Нуан былаодетав тот же наряд, который Линь Сюэ лично подобраласегодня, ионапозировала на фотона фоне разных мест.
Былодовольно многофотографий. На некоторых фотографиях Нуан Нуан занималаглавное положение, ананекоторыхнаходиласьскраю.
На фотографияхзачастуюбыликрасивыемужчиныи красивыеженщины, а также различныеинтерьерыресторановиразная уличнаясъемка.
Нуан Нуан сказала: - Спасибо за одежду,ты выручила меня сегодня!Тебенравятся эти фотографии?Если хочешь, можешь выбрать три фотографии и сохранить их.
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      - Ах,ямогу выбрать толькотри? - спросила Линь Сюэ.
Нуан Нуан улыбнулась. - Айя, они всеравно почтиодинаковые, так что нет смыслазабивать ими свою память.
Линь Сюэ выбрала три фотографии, которыебыли по ее мнению самыми лучшими, и перед ней вылезлаподсказка системы. «Послеподтверждениясохраненные фотографии можнобудетувидетьв альбоме».
Линь Сюэ взяла фотоальбом со столаинашлав нем новыефотки.
До этого в альбомебылинекоторые скриншоты пейзажей Линь Сюэиз виртуальных игр,то есть он былэквивалентенальбому, где были собраны ее скриншоты из разных игр.
Но теперь в альбоме появилась новая колонка, в которойбылифотографии, сделанные Нуан Нуан.
Сегодняшние три фотографиибылитщательно отобраны Линь Сюэ, и Нуан Нуан наэтихфотографиях выгляделаочень мило.
-Эх, я устала,пойдупереоденусь, -с этими словамиНуан Нуан вернулась в комнату.
Через некоторое время Нуан Нуан вышлаиз комнаты.Она переоделась в домашнюю одежду, и ее прическа была восстановлена до первоначальной прически. На ней были тапочки, иеедвебелоснежные длинные ноги выглядели очень привлекательно.
Нуан Нуан села на диван и начала спокойно читать книгу.
- Нуан Нуан, ты хочешь поиграть в игры?У меняесть «Switch», -сказалаЛинь Сюэ.
Нуан Нуан улыбнулась и покачалаголовой. - Нет,насегодня я слишком устала.
ВидимоНуан Нуан будет заниматься своими делами, когда вернется, например, смотреть телевизор, читать книги и так далее.
Сегодня она устала после того, как весь день ходиласо своими друзьями, поэтому онарешила немного почитать.
Игрокивсе еще смогутобщаться с Нуан Нуан.Она же будетрассказыватьигрокам, куда они ходили сегодня, с какиминовымидрузьями онапознакомилась и столкнулась ли онас какими-нибудь забавными вещами.
Еслиигрок нехотелвзаимодействовать с Нуан Нуан, она будет спокойно заниматься своими делами.
Спустя пару минутЛинь Сюэвдругобнаружила, что в ее альбоме подтремясегодняшними фотографиями появилась кнопка [Отправить].
Вскоре посленажатия на кнопку[Отправить] Линь Сюэ получила еще одно письмо, которое было отправлено отцом Нуан Нуан.
И вписьме...
«Рейтинг: A
Простота: 6689
Зрелость: 3758
Чистота: 8769
Симпатичность: 4217
Общий балл: 23433
Вы, должно быть, мастер? Удивительно,высмоглиподобрать такую подходящую одежду.Нуан Нуан действительнопонравился ее наряд.Пожалуйста, продолжайте усердно работать и оденьте Нуан Нуанеще лучше!»
Получив оценку «А», Линь Сюэтак жеполучила награду ввиде «23433» золотых монет. Очевидно, что награда в виде золотыхмонетбылаоснована на общемколичестве баллов.
Прочитав это письмо, Линь Сюэ обнаружила, что комментарииписьмапоявились в альбоме под тремясегодняшнимифотографиями Нуан Нуан.
- Итак,смыслвсего этогосостоит впомощиНуан Нуан сподбором одежды. Если онабудетхорошо выглядеть,ясмогуполучитьзолотыемонеты, а затем использовать эти золотые монеты, чтобы купить одеждуполучше...хорошо!
Каждая девушка любилакрасоту и доверяласвоей собственной эстетике.Каждая чувствовала, что она - мастерпо подборуодежды,и поэтомуЛинь Сюэв такой игре былапочти неотразима.
Что касается игроков мужского пола... Хотяонане думала, что ихвкус былхорош,имдостаточнобылоувидеть, как одевается милая Нуан Нуан!
Вдесятьчасов вечера Нуан Нуан встала с дивана. - Я собираюсь отдохнуть, тебетожеследует отдохнуть,спокойной ночи!
Линь Сюэ поспешно сказала: - Хорошо, спокойной ночи!
Нуан Нуан вернулась в комнату и закрыла дверь.
Линь Сюэ подошла к двери комнатыи поняла, что взаимодействовать с ней она никак не могла, то есть в ночное времяигрокникак немог взаимодействовать с Нуан Нуан.
- Значит,нужноподождать до завтра?
У Линь Сюэ все ещебыликое-какие идеи, и Нуан Нуан действительновыгляделасимпатично...
Спустя мгновениеона посмотрела на времяи поняла, чтобыло уже довольно поздно.
- Ладно,чат, уже довольно поздно,так чтоя собираюсьзакругляться, всем спокойной ночи! Язапущу стримзавтра утроми первым делом проведаюНуан Нуан!
----
В первый день после обновления «Приморского особняка» тема «Нуан Нуан» облетела различные игровые форумы ичат-группыигроков.
Почти все игроки, у которыхбылаэта игра,делилисьсвоим опытом взаимодействия с Нуан Нуан, и каждый показывалсвои собственные результаты, чтобы сравнить ихс результатами других игроков.
«Нуан Нуан действительно милая, ножаль, чтос нейнельзяпереспать!»
«Увас всехоценки «А»? Мояоценка«S»,склонитесь передо мной, слабаки!»
«Откуда у тебятакаяоценка? Разве в шкафуне быловсего нескольких вещей?Разве нельзя получить максимум «А» за первое задание?»
«Хе-хе, глупый,я просто задонатил! Посмотри на платье, которое я купил, оно стоиловсего180 бриллиантов!»
«Ты действительно задонатил ради виртуальной вещи???Ладно, это платье действительно красивое...»
«180 бриллиантов... это 18 юаней? Довольно дешево...»
«Ага, а с купоном и того дешевле!»
«Стоп,почему вы говорите о донате? Вы должны противостоять заговоруЧэнь Мо!»
«Странно,почему у вас такие простыепросьбы? Почему моя Нуан Нуан пошла сегодня на пляж и попросила меня приготовить для нее купальник?»
«Серьезно?!»
«Вот, у меня есть фотографии. К сожалению, я несмогпозволить себе бикини,так что ясмогкупить толькообычный цельный купальник».
«Боже мой, это действительно купальник! То есть, задачи, которыемыполучаемкаждый день, отличаются?»
После обмена игровым опытом каждый примерно вывел некоторые правила.
То, что Нуан Нуан делалакаждый день,былослучайным. Она могла пойти навечеринку,на пляж,на официальные мероприятия или дажемогла отправитьсяв поездку. В зависимости от того, кудаонапойдет,онапопроситподобрать ейнужнуюодежду.
Еслиее место назначения находится где-то поблизости, то Нуан Нуан вернется в тот же день. Еслиже нет,то игроку придется ждать несколько дней.
Одному игрокуНуан Нуансказала, чтоонапоедет кататься на лыжах в Европу...
Сегоднямногих ожидалабессонная ночь, потому чтомногиес нетерпениеможидалиначалавторогодня сНуан Нуан!
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      На следующий день Линь Сюэ встала рано утром,нонезапустиластримизашлав виртуальную капсулу, чтобыпосмотреть, встала ли Нуан Нуан.
Было чуть большевосьмичасов, а Нуан Нуан уже читалакнигуна диване.
Увидев Линь Сюэ,Нуан Нуансказала: - Доброе утро.
«Боже, Нуан Нуан такая милая» -подумала Линь Сюэ
Линь Сюэселана диван ипрочитала обложку книги, которуючиталаНуан Нуан. В это время Нуан Нуан была одетапо умолчанию, но все равноонабылаочень милой, и онадействительно серьезно читалакнигуи время от времени переворачивала страницы.
Линь Сюэ осторожно спросила: - Нуан Нуан, ты сегодня куда-нибудь идешь?
Нуан Нуан кивнула. - Ну, сегодня я собираюсь позаниматься с подругами, и я хочунадетьодежду, подходящую дляспортивныхзанятий!
- О, спортивнуюодежду...
Линь Сюэ немедленноотправиласьв гардеробную, чтобы начать отбор.
Одежду, подходящую для занятий спортом,былолегко выбрать, в любом случае, все виды спортивной одежды и спортивнойобуви- это простопрактически одно и то же.Но в стартовом набореподходящей спортивной одеждойявлялсятолько обычный топ, жилеткаи... шортв этом наборе не было.
-Эх, спортивная одежда такаядорогая.
Линь Сюэс неприятным удивлением обнаружила, что спортивная одежда была недешевой. Еслиона хотелакупитьжилеткуи шорты, томонет, которыеона получилавчера, будет недостаточно. Еслионахотела купитьодежду, котораябудет выглядеть на Нуан Нуан на десять из десяти,Линь Сюэпридетсязадонатить...
- Ну что ж,мнепридетсясыгратьрольмамы изскромной семьи.Можноли использовать эти шорты в качестве спортивной одежды? Э-э-э, короткие юбки тоже хороши, но я не знаю, можно ли их сочетать с леггинсами.Этафутболкапростая,номожноли ее носить как спортивную одежду?Еще и обувь...
Линь Сюэ не купилаполный комплект спортивной одежды -онакупилапару спортивныхкроссовоки спортивные часы. Она такжехотела купитьспециальную спортивную футболку, ноонабыласлишком дорогой, поэтому она решиларетироваться.
----
- Нуан Нуан, давай примерим этотнаряд, -сказалаЛинь Сюэ.
- Хорошо, - Нуан Нуан встала с дивана и подошла к гардеробу.
Всоответствии с настройками системы Нуан Нуануйдеттолько во второй половине дня.До этогопериода игрокисмогутнайтидля нее одежду,аонасможет переодеться во что угодноперед выходом.
Нуан Нуан вошлав гардероб,переоделась вфутболку, спортивныйверхний топ, шорты, спортивнуюобувь,наделаспортивные часы... прически специально для занятий спортомне было, поэтому Линь Сюэоставила ее стандартныерозовые волосы.
-Амне можновсегда ходитьвот так?Мненемного неудобноносить обычную одежду, - нерешительносказалаНуан Нуанперед зеркалом.
Линь Сюэтожене былауверена.-Я не уверена, и скорее всего в следующий раз я подберу вещи получше, так что я не думаю, что этот набор того стоит.
Нуан Нуан кивнула. - Ну иладно!
Переодевшись, Нуан Нуанвернуласьв гостиную.Иногдаона читалакниги, иногда слушаламузыку, а иногда наблюдалаза морем в кресле-качалке.
Перед тем, какуйти, Нуан Нуан будет свободна передвигаться по дому.
- Еще рано. Нуан Нуанвидимо уходитднем.Ах, япроголодалась!
Линь Сюэ поняла, что еще не завтракала. Когда онапроснуласьввосемьутра, онапростоумыласьи побежалав виртуальную капсулу, носейчасонавдруг обнаружила, что очень голодна.
Выйдя из виртуальной капсулы, Линь Сюэначала готовитьсебе завтрак, раздумываяпри этом, не купить ли Нуан Нуан новую спортивную одежду.Но золотые монеты были почтиистрачены... Еслионахотелаподобрать подходящую спортивную одежду,ей, возможно, придется немногозадонатить.
После приготовления завтракаЛинь Сюэ позвонили - ее подругапригласилаеепройтисьпо магазинам.
- Ах,шоппинг, хорошо. Ноя должна постримить хотя бы во второй половине дня.
Линь Сюэ повесила трубку иначала одеваться.
Вспомнив, во сколько вчера пришлаНуан Нуан, Линь Сюэ задумалась: «Если онавернетсякак тогда, то все будет в порядке».
----
В процессе шоппингаЛинь Сюэвитала где-то в облаках.
Каждый раз, когдаонавиделаодежду, Линь Сюэ думала, как бы онавыглядела на Нуан Нуан!
ВскореЛинь Сюэ вдруг почувствовала, что на самом деле потерялаинтерес к выбору одежды.Ей былозабавноодеватьНуан Нуан в виртуальной капсуле,но в реальном мире, гдеодежда на самом делебыладовольно дорогой, что дажеоднопальтомоглостоить «4499»юаней...
В итогеЛинь Сюэ прибыладомойровно вдвачасадня.
Онаснетерпениемвошла в виртуальную капсулу, готовясьувидетьНуан Нуани уже думая о том, какой из донатных спортивных костюмов она купит.
На обратном пути Линь Сюэ прочитала постысопытом некоторых игроков и обнаружила, что в этой игренужно было учитывать каждый атрибут одежды,а иначепри подсчете итогового балла получится не совсем хорошее число.
Как только онавошлав виртуальную капсулу, Линь Сюэ была ошеломлена, потому что Нуан Нуан ушла.
Ужеушла!
- Что происходит?Сейчас толькодвачаса!
Линь Сюэ потеряла дар речи. Нуан Нуанушлавтом, что онакупила ранее?
Она выбрала не совсем хорошие вещи!
Линь Сюэ сожалелао своем выборе, носейчас этобыло бесполезно. Нуан Нуан уже ушла, ионане знала, когдаонапридет.
Она моглатолько с нетерпением ждать возвращения Нуан Нуан, надеясь, чтоеепредыдущийвыборпринесетхоть какой-торезультат.
Линь Сюэнадеялась, что спортивная обувь и спортивные часы смогутнемного исправить ситуацию!
----
СтримЛинь Сюэбыл каким-то вялым, но что ее удивило, так это то, что на этот раз Нуан Нуан вернулась очень рано. Когда Линь Сюэзашла в игрув пятьчасов вечера, Нуан Нуан уже была дома.
- Э? Нуан Нуан, тывернулась? - Линь Сюэбылаудивлена. - Как прошел твой день?
Нуан Нуан сказала со слабой улыбкой: -Хорошо, и я счастлива!Я сильно вспотела, и одеждаощущаетсянемного неудобно, но это не имеет большого значения.Смотри, сегодня я тоже сделала пару фоток!
Сегодняшниифотографиипоказывали, как Нуан Нуан занимается спортом. Некоторое время онаигралав бадминтон со своими подружками, затем некоторое время бегалатрусцой на беговой дорожке,а так же множествоселфи и групповых фотографий...
Нуан Нуан на фотографиибылаполна жизненных сил, радости исчастья, ноее одежда сверлила дыру в сердце Линь Сюэ.
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      И судя по фотографиям, подружки Нуан Нуан надели полный комплект спортивной одежды, цветовая гаммакоторых былаочень естественна,ив дополнениик спортивным часаму них былиспортивные наушники и наколенники, которые выгляделиочень профессионально.
В отличие отних, одежда Нуан Нуанбыланемного поношена, особенно шорты наеетеле, которыебылинесколько невзрачны.
- Выбери три понравившиеся фотографии и сохрани их, -напомнилаНуан Нуан с улыбкой.
После выбора фотографий и сохранения их в альбоме Линь Сюэ с большим нетерпениемначала ожидать итоговой оценки.
Ивскоре пришло письмо...
«Рейтинг: B
Простота: 4277
Зрелость: 3862
Чистота: 2280
Симпатичность: 5896
Общий балл: 16315
Я вижу, чтоу вас естьмножествомыслей о подборе одежды, но не стоит заменять спортивную одежду повседневной одеждой. Если есть более подходящая спортивная одежда,развеНуан Нуаннедолжнабыть более счастливой?»
Более того,ей открылсярейтингподружекНуан Нуан.И по всем критериям они превосходили оценку Нуан Нуан, и к тому же они имели оценку в виде «A», а не «B»...
- А? Только «B»ранг?!
Линь Сюэ было грустно. Хотя фотографии все еще были красивыми, и Нуан Нуан не жаловалась, онавыглядела блекло на фоне своих подруг.
За проигрыш не будетвынесеноникакогоштрафа,ине нужнобудетпроходить уровень заново,однако Линь Сюэ чувствовала себя очень подавленнои жалелаНуан Нуан.
Эти фотографии иоценкидействовалиЛинь Сюэ на нервы.Словнопациент с обсессивно-компульсивным расстройством, видетьто, какеедочь сравниваютс другими...этобылопросто невыносимо!
И хотя Нуан Нуан ничего не сказала, Линь Сюэ чувствовала себя виноватойи виниласебя заэто.
- Завтраядолжнанайти лучшуюкомбинацию! Нельзя допустить, чтобы Нуан Нуанпревосходилидругие! - Линь Сюэ приняларешение.
----
Былоне такуж имного игроков, у которыхбылтакой же опыт, какиу Линь Сюэ. Игрокибыстрообнаружили, что Нуан Нуан часто нужнобылообщаться с другими людьми!
Сподружками,спрохожими,стуристами... Короче говоря, Нуан Нуанделала множествофотографий с другими людьми, и все люди, которыепопадали к ней на фото,быликрасиво одеты. Эти людибылиэквивалентны невидимому стандарту, которыйоценивалодеждуНуан Нуан.
Хотя штрафа за проигрыш небыло, каждый игрок будет чувствовать себя немного неуютно. Ктохотелвидетьто, как его «ребенок» проигрывалдругим? В конце концов, этобылвсего лишьвопросодежды.
Некоторыепациентыс обсессивно-компульсивным расстройствомимели четкоестремление ксамымвысоким результатам. Многие игроки ужевыбили оценку «S»,ноещеникто не знал, была ли оценка «SS» или«SSS».Честноговоря,оценка«A»выгляделавполне удовлетворительно, но те, ктостремилсяклучшему,хотелиполучитьоценку«S» или выше.
Игроки, получившие высокиеоценки, демонстрировали ихвместе со своими наборами одежды.И, самое главное, если итоговая оценка былавысокой, Нуан Нуанначинала смотретьсяособенно хорошона фотографиях исловно притягивала все внимание к себе.
Это ещесильнееподстегнулоигроковк нахождению самого лучшего результата. Местныекиты, которые неплохо зарабатывали, ужетратилисвои деньги ибылиготовы купить Нуан Нуанвсюодежду,что только была в магазине!
Многиеигрокиизучилимагазини обнаружили, чточисловойбалансЧэнь Мобыл вполне логичен. Еслиигроксмог быс пользойпотратить каждую золотую монету,онв принципесмог быпройтинаоценку «A», ностоило понимать, что большинство не смогут этого сделать, ибо для этого нужно будет изрядно так помучатся с выбором одежды.
К тому же некоторые вещи выглядели слишком красиво, из-за чего многие игроки срывались и в итоге тратили золотые монеты на что-то совершенно бесполезное в данный момент...
Азолотыемонетыбылиограничены, и заработать их можно было раз в день. Еслиигрокхотелполучить больше монет,ондолжен былполучитьвысокую общую оценку, а дляэтого ему нужна была одежда, а для покупки одежды нужны были монеты...
Более того, многиеигрокисмотрели на одеждув магазине и думали,что онадействительно не дорогая.К тому же одеждаза донат в среднем давалагораздо больше очков, чем одежда, купленнаязазолотыемонеты,и одежда за донат на самом деле в худшем случае стоила пару десятков юаней…
Конечно,многиеосознавали, что этобылоловушкойЧэнь Мо,но наэтот разпроблемазаключаласьв том, чтодаже видяловушку,игрок немогее избежать...
Ну и что,чтоты знаешь, что это - ловушка?
У тебя хватит духусмотреть на то, какНуан Нуантеряет свой блескиз-заприсутствиядругихлюдей на фотографии?
Нуан Нуан такаячуткая, онавсегда полнаэнергии,которой оназаряжаетдругих, и даже еслиееодеждабыланекрасивой, онане будет жаловаться. Такая милая Нуан Нуан... у тебя хватит духу огорчить ее?
К тому же, если учесть то, что ей все шло и она былатакоймилой,разве трата пары сотен юаней на скупку половины магазина не стоила того?
На форумахмногие игрокирассуждали на счет того, почему онизадавалисьвопросом, какуюодеждуим стоит купить на тот или иной выход Нуан Нуан...
Хотяонизнали, что Нуан Нуан - ненастоящий человек, и знали, что эта одежда виртуальная, унихвсе ещебыложеланиесмотреть одежду в магазинекаждый день...
Многиедевушкидаже началиписать о том, что имвдруг разонравилосьпокупать одежду для себя. В любом случае,онине думали, чтовыглядят очень хорошо,так что будет лучше, если онисэкономятденьги икупят одеждудля Нуан Нуан!
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      Игра«Приморский особняк»вдруг стала популярной из-заНуан Нуан,и многие игроки, которые еще не знали,о чем идет речь, недоумевали.
«Кактакаяигра может стать популярной?» -подобные вопросы задавали те, кто не знал, в чем заключалась суть.
Разве это необычныйискусственныйинтеллектпод видом милой девушки? Разве это не просто виртуальная сцена особняка?
Геймплейбылнастолько прост, чтоон был словно создандлятех девушек,которые любили одевать других вкрасивыенаряды. Почему так много людейвдруг начали играть в нее идажепокупалиодеждус учетом того, что они экономили на себе?
Что касается тех игроков, которыеувлекалисьНуан Нуан,тоих былотрудноописать.Если же эту игру критиковали или критиковали саму Нуан Нуан, они писали: «Нуан Нуан моя жена,сразись со мной!»
И многие игроки вскоре обнаружили, что эта играбылаочень токсичнойичто онавызывалапривыкание!
С одной стороны, покупка одежды для Нуан Нуан вызывалосильное привыкание, и у игроков очень легкопробуждалосьжелание совершать покупки. Игрокив самом началеимели некоторую сопротивляемость к донату, но буквально спустя пару дней они с радостью тратили свои деньги на одежду...
К тому жеждать, пока Нуан Нуанвернетсядомой,былодействительноутомительно!
Хотя времявозвращенияНуан Нуанвсегда былоотносительно фиксировано, оно все равно будет колебаться в определенном диапазоне -иногдаона возвращаласьднем, а иногда ночью,аеслионаотправляетсяв путешествие,то на возвращениеможетпонадобитьсянесколько дней.
После того, какНуан Нуануходила, от неенепоступалоновостей - она не отправляла текстовые сообщенияине звонила,из-за чего игроки не знали, как она тампроводила свое времяснаружи, и не знали,насколько хорошо подошел ей сегодняшний набор одежды.Пока Нуан Нуан невозвращалась,игрокиневиделифотографий...
Они словно ожидали возвращение своей «дочери/жены», что делало их зависимыми от этой игры.
Кроме того, многие игроки мужского пола очень болезненновосприняли это обновление, потому что ихвторая половинкасразу же оккупировалавиртуальную капсулуикаждый деньпроводила время с Нуан Нуанипокупала ейодежду...
Их«PUBG»и обещание, которое они дали своим друзьям!Ихприключения в«Uncharted»!..
Уподавляющего большинства игроков домабылатолько одна виртуальная капсула.Адевушки, как правило, не очень часто игралив виртуальные игры,но с этого момента все изменилось...
Популярность Нуан Нуанв итоге привела кпоявлению множества стратегий подбора одежды. Многие игроки изучалиэкономическую эффективность различных видов одеждыи сопоставлялиих,желаяполучитьсамый лучший результат, а некоторые игрокиначали изучатьподбор одеждыи то,какможно было сделать так, чтобыНуан Нуанвыглядела нафотографияхлучше всех.
Большое количество игроковпо умолчанию установили при входе вуспокаивающийрежимвход в игру «Приморский особняк»,чтобы иметь возможность покупать одежду для Нуан Нуанвлюбое время,и чтобы они смогли увидеть, как Нуан Нуан возвращается домой.
Многие игроки, которые изначально играли в«Счастливую ферму»в успокаивающем режиме, в конечном итоге переходили на игру «Приморский особняк».
Что касается игроков, у которыхне было«Приморскогоособняка»,точтоим нужно былосделать,чтобы увидеть Нуан Нуан?Тратить...
Еслиони потратятболее «2888»юанейвигровойплатформе«Удар молнии»,ониполучат «Приморский особняк»за бесплатно. Многие игроки началипокупать скины и игры, в любом случаеони бы и так сделали это, а так у них была мотивация в виде Нуан Нуан!
----
В то время как популярность Нуан Нуан продолжаларасти,многиеигрокибылиудивлены тем, чтоигра«Приморский особняк» сноваобновилась!
Не была ли такаяскорость обновленийслишкомнелепой?
Последнее обновлениедобавило в игруНуан Нуан,так что же добавили в этом обновлении?
И когда игроки заходили в игру, все были приятно удивлены — была добавлена функциязаменылицамодельки на реальное лицо игрока, а такжебыла добавленапримерочная в главной спальне!
Ранее игроковв «Приморском особняке»мужского полазвали Нейтан, аженского пола- Елена. Хотяониобасчиталиськрасивымипредставителями человеческой расы, в конце концов, онибылииностранцами, икитайскимигрокам, естественно, не хватало в них чего-то своего.
Но теперь в «Приморском особняке»былоразрешенопоменять лицо модельки на свое собственное или же на любое другое!
Линь Сюэ приготовилаодежду для Нуан Нуанинетерпеливо подошлак своему туалетному столику иначала настраивать свое лицо.
Ввиртуальныхиграх, созданных Чэнь Мо,существоваласистеманастройки лицаигрока и не только лица,например такая система была в игре«Dark Souls» иигре«PUBG», иона была действительно хорошо проработанной.
Но вигре«Приморском особняке» этасистемабыладоведена до возмутительного уровня.
В этой игре можно было сделать любойоттеноккожи,выбрать любой тип кожи,настроить влажность, сухость, обветшалость кожи...
Конечно,настройкаперсонажа игроканаходиласьв пределах разумного. Невозможнобыло создатьчеловека высотойвтри метраи похожего на нечто инопланетное.
Помимо этого,существоваласовершенно сумасшедшая и нелепая функция,смысл которой заключалсявкопировании всех данных игрока, что лежал в виртуальной капсуле!
Игрок мог просто загрузить свою фотку,и тогдасистема автоматическинастроит лицо персонажа в соответствиисфотографией. В то же время игрокмогпросканировать свое телос помощьювиртуальнойкапсулыис помощью такого простого действия будетсгенерированигровойперсонаж. Другими словами, игрокимоглисоздать игрового персонажа,который был полностью похож на них самих!
Конечно, навернякасреди них будут те,кто будет потом донастраивать своего персонажа в лучшую сторону...
Ноникаких ограниченийнесуществовало. Игроки, которыебылидовольны своей внешностью и телом, будут использовать свойреальныйобраз,а если они не были довольны, то они просто исправят некоторые свои части, вот и все.
В конце концов, игра - это виртуальный мир, иегоглавная задача - дать каждому игрокунаилучший игровойопыт.
Причинадобавлениятакойфункции заключаласьв том, чтобыигроки смогли стоять «рядом» со своим любимым персонажем, а с другой стороны,чтобыони смогли опробоватьновую гардеробную,которая предназначалась толькодля игроков!
Ранее игроки моглипокупать только одеждуНуан Нуан,иони не могли еенадевать, но после этого обновления многие игроки обнаружили, что одеждаНуан Нуан также появилась в их гардеробе!
Более того,она появлялась не только уигроков-девушек, но иу игроков-мужчин, что могло позволить им утолить свои некоторые потаенные желания...
В то же время вмагазине появиласьмужская одежда,так чтоигроки-мужчинысмогутпокупать вещи и для себя.
Многие игрокибыли удивлены тем, что они вроде бы покупали одежду для Нуан Нуан, но им вдруг досталась копия купленного специально для Нуан Нуан, причем совершенно бесплатно!
Они словно купили один комплект, а второй получили в подарок.
Видимо у Чэнь Мо все таки есть совесть!
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      Линь Сюэначаланастраиватьсвоегоперсонажа.
Нашласвое селфиис помощью него системасгенерировалановоелицодля еёперсонажа...
Фигураеёперсонажа создаласьв соответствии с данными тела, считанными виртуальной капсулой.
Вскоре изображение в зеркале изменилось, с лица Елены на собственное лицо Линь Сюэ.
-Вау! - Линь Сюэ не могла не воскликнуть.
Лицо, котороеЛинь Сюэвиделав зеркале,былоочень похоже налицо настоящейЛинь Сюэ,но еслибы онасравнивалареальноелицос виртуальнымлицом,то разница между ними была такая, словноонасмотрела на свое обычное, реальное лицо инавосковоелицо в случае, если смотрела на свое виртуальное лицо.
Другими словами,онамоглас первого взгляда сказать, что это - аватар, ноонавсе равнобылаудивлена тем,чтоее аватар был очень похож на нее.
Аватар игрокабыл на уровне персонажей игры«Uncharted», иразныемелкие морщинки и поры на лицеаватара игрока былихорошо видны.К тому жеиз-за того, чтона выбранном Линь Сюэселфионабыланакрашена, ее аватарбылкрасивее, чем ееобычнаянастоящая внешность.
Помимо этого,онатакжемогланастроитьсвойвнешний вид перед зеркалом. В принципе,если игрок хотел что-то изменить, он мог это изменить.Конечно, услугав виде «настройки аватара»былабесплатной, но только для первой настройки, ив будущем любой игрок конечно сможет изменить свою внешность, если заплатит за это десять юаней.
Кроме того, игроки также могут свободно менять прически, аксессуары, украшения, макияж и так далее,однако все это нужно было покупать в магазине, как за золотые монеты, так и за донат.
Линь Сюэ была вполне удовлетворенатем, на что онасмотрела, но онавсе женемного приподнялапереносицу и немного приоткрылаглаза.
После этого Линь Сюэ встала перед зеркалом в полный рост и началапоправлять свою фигуру.
Коррекция тела также входилав категорию «настройкиаватара»,и она была бесплатной для первой настройки, но позжеигрокупридется заплатить затакую услугу. Но, к счастью,настройкалица и регулировкателашливместе,так что игрокам не придется платить за эти вещи по отдельности.
Сейчасаватар Линь Сюэвыгляделочень просто: белая кофточка, домашние шорты и домашние тапочки, на лицене быломакияжа, аееприческа - самый обычный черный хвостик.Хотяна ней были простые вещи,в целом онавыгляделадовольноприятно, но вот еегрудь...из-за нееоначувствовала себябессильной.
Чатжебылзаполненразличнымисообщениями.
«Вау, грудь Сюэ действительно плоская,словновзлетно-посадочная полосааэропорта Столицы!»
«Очень жаль!»
«Сюэможетбытьтипичнойшкольнойхулиганкой!»
Линь Сюэ: - ....
В итоге онаперетащила шкалу снадписью «Бюст»вправо, и сразу же подеебелойкофточкойвыпятилисьдве горысглубокимоврагом.
-То, какие данные считала капсула, не совсемточные.Я помогу системе и приведу все в порядок, - сказалаЛинь Сюэсерьезным голосом.
Чатбылв шоке...
Полностью проигнорировав сарказмв чате, Линь Сюэ подошла к гардеробу и началапроверять одежду.
- Одежду, которую я купиладля Нуан Нуан,теперья могу носитьсама, что действительно является благом длянас,девушек, - Линь Сюэ с волнением посмотрелана одежду в своей гардеробной.
В этот же момент в чате появилось сообщение: «Нет, этобедствиедля нас, мужчин, наши карточки скоро будут опустошены!»
Линь Сюэ порылась в шкафу и наконецдосталаплатье со звездами.
- Попробуювот это!
Линь Сюэ выбралапервый нарядНуан Нуан. Переодевание игрока также не включалив себя хлопотныеиутомительные действия –всего лишь по одному желанию выбранная одежда появлялось на игроке
- Хм, по ощущениям,оно выглядитне так красиво, какнаНуан Нуан? - Линь Сюэ была немного озадачена.
Вто времяона думала, чтотакойнабор был простым, но очень милым, но когдаонанаделаего,ей стало ясно, что этобылоне так!
Линь Сюэ долго размышлялаи наконецвсе поняла...потому что унее быласлишком большая грудь...
УЛинь Сюэна самом деле в реальности не было такой огромной груди,но у еёаватара была,поэтомуэто платье наее аватаревыгляделонемного...странно.
«Втакомслучаепочему бы мне непопробовать сексуальный стиль?»
Линь Сюэ внезапно воспрянуладухом и началапримерять одеждупо частям.
И воттак в мгновение окапрошло полчаса...
Как примерка одеждымоглатак сильно увлечьее,даже сильнее, чемподбор одежды дляНуан Нуан?
При выборе одежды дляНуан Нуансуществоваличеткие цели - простой стиль, зрелый стиль, милый стильи так далее, в любом случаеигроксмог бынайти несколько подходящих типов из существующей одеждыпод необходимые критерии. Но еслиигрок начиналподбиратьодежду себе, унегоне былоникаких четких целей...
Более того, образигрока отличалсяотобразаНуан Нуан.Возьмем, к примеру,Линь Сюэ, хотя она выглядит очень красиво, онабыла «другой» по сравнению сНуан Нуан,начиная свнешнеговидаизаканчиваяфигурой, поэтому многие вещи нетак хорошо подходили ей, как Нуан Нуан.
И вот, словно она ходилавторговом центре, Линь Сюэсовсемзабылао времени.
- Здесь так мало одежды! - ссожалениемсказала Линь Сюэ.
Она перепробовала всю одежду ипопробоваламножествокомбинаций, но не нашла ничего, что ейпонравилось бы. Сексуальный стильбылнеплох, но у Линь Сюэ на самом делене было в реальности гор, даже холмиков...
- Ну,видимопришло времязадонатить!
Линь Сюэ открылаинтерфейс пополнения счета ипринялась думать, на сколько ей нужно былопополнитьбаланс.
В самом началеодеждумогланосить только Нуан Нуан. Мотивации уЛинь Сюэ длядоната было не такмного, но теперь,когда она сама могла носить эту одежду…
----
Обновлениеигры«Приморский особняк»удивило многих игроков.
Оно казалосьочень обычнымобновлением.Оновроде как добавило функцию настройкилица и тела, а так же добавиловозможностьпримерять на себе разные вещи. Что тут такого сложного?
Однакомногие понимали важность этого обновлениятолько послетого, как лично опробовали его!
Прежде всего, игрокимоглисоздавать свои собственные аватары вигре«Приморскийособняк». Онимоглииспользовать свои фотографии в качествеосновы, чтобы создать болеелучших«Я», чтобыло чем-тоновымдля многих игроков.
Конечно, самопо себенечто подобное уже существовало во множества играх, новот качество исполнения!..
В прошлом функциянастройки аватаров быланедостаточно мощной, и художественного уровня виртуальных игрбыло недостаточно, но в «Приморском особняке»графика была настолько хорошей, насколько это было возможно.
Во-вторых, это обновление предоставило игрокам эксклюзивный симулятор примерки реальных вещей.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Многим людям приходила в головуподобнаяидея. Еслибыуних был виртуальныйсимуляторпокупок одежды,где можно было бы настроить своего аватара в соответствии со своими данными… разве они не смогли бы примерять понравившиюся одежду, не мучаясь с поиском и возвратом товара?
Что касается того, почему умногих былатакая идея...разве кто-нибудь в жизни не сталкивался с проблемой онлайн-покупок?
Однаитажеодеждаможетневероятно смотретьсяна модели,которая демонстрировала одежду, нокогда эту одежду примерял кто-то другой...
Если исуществоваласамая большаяпроблема интернета и реальности, то многие сказали бы, что она заключаласьмеждупоказываемым товаром и реальным товаром.
Некоторыелюди, что были научены горьким опытом,дажеразвили уникальные навыки,с помощью которых определяли,подойдет имта или иная одеждаили же нет, но такого родагениев было слишком мало, из-за чего подавляющее большинство покупало одежду в реальности.
Многие люди предпочитаютходить в обычные магазиныдляпокупкиодежды, даже еслитак она обойдется им намногодороже,ибов таком случаеони хотя бы смогут примерить одежду и сразу же вернуть ее на место.
Чэнь Мо не знал,думал ли кто-то создать«настоящий симуляторпримерки вещей», но, судя порынку, даже если у кого-то и былаподобнаяидеяна уме,готовыйпродуктлибопровалился,либо еще не былсоздан.
И причина такого была довольнопроста –было трудно возыметь нужный эффект.
Фигуру игрокабылоочень легковоссоздать,ночто на счет того,как одеждабудет «смотреться»наигроке?
Вомногихиграх одежда игрокана самом делебылаодним единым целым с текстурой модели персонажа.
Самое большееигрок просто сможет увидеть,как она на нем будет выглядеть,ачто касаетсявсего остального, то тут уже будетнепонятно.
Однако, получивв свои рукиПангу, Чэнь Мо придумал новый подход.
Данные о фигуре игрокабудут собиратьсяс помощьювиртуальнойкапсулы.
Виртуальная одеждабудет иметьточно такойже размери материал, что и реально существующая одежда.
Виртуальная одежда такжебудетделится на разные размеры.Еслиигрок решит примеритьчто-нибудь,ему автоматически будет подобран нужныйразмеросновываясь на данных, что были собраны виртуальной капсулой.
Если игрокимелслишкоммного лишнего веса для той или иной вещи,система мягко скажет ему об этом.
Другими словами, Чэнь Мопредоставилигрокам не «мини-игру для подбора одежды Нуан Нуан», а «виртуальную примерочную».
Если игрокнастроитсвойвиртуальныйаватар строго в соответствии со своими данными,он сможетпримерить одежду, которуюв дальнейшем сможетспокойноносить вреальной жизни.
Осознав это,многиеигрокиприходилив восторг, потому чтоэто было оченьудобно!
Многие игроки больше не обсуждалиНуан Нуан. Они обсуждаливлияние этойигрына онлайн-покупки и даже набудущуюжизньмногих людей.
Из-за этого обновленияонапокинулакатегории игр и стала технологическим продуктом, которыйокажетогромное влияние на жизнь обычного человека!
«Сестры,вы опробовали примерочнуювигре«Приморскийособняк»?Очень хорошая вещь!Ощущенияот ношения одежды на телетакоереальное,словно я примеряю ее в реальности!»
«Согласна, хотяи ощущается некоторая нереальность, это все равно огромный скачок вперед!Теперь мне не придется шататься по магазинам и примерять сотни разных вещей!»
«Жаль, что вся эта одежда виртуальнаяи небылавоплощена в реальность. Я примерила юбку Нуан Нуан,ионаподошла мне, но, к сожалению, я не нашла ее в интернете».
«Ты думала, что кто-то в реальности создавал такие вещи, которые подошли Нуан Нуан?»
«Это возможно, это большая возможность длябизнеса! Я не знаю, заметили ли вы,ноувсей одежды есть свои размеры!»
«Э?Серьезно?»
«Это правда.Нуан Нуан носит размер “M”, но когда яхочу надеть такую же одежду,играавтоматически выдает мне размер“XL”».
«Оу, сверху, этопечально...»
«Разве это не важно?Система автоматическименяетразмеродежды в соответствии с нашимтелом, то есть, если в реальностипоявятсяпроизводителитакой же одежды,мысможем примерить что-нибудь в игре и тут же купить ее у производителя, не волнуясь о том, как она в итоге будет выглядеть на нас в реальности!»
«Согласна.Если такое произойдет,нас большенесмогут обманутькрасивые фотографии,так как мы просто сможем примерить вещив «Приморском особняке»!»
«Этобольшая возможность для бизнеса! Кто-нибудьуже начал сотрудничать с Чэнь Мо?»
«Братья и сестры, я нашелоднузамечательную вещь...сегодня утром янаписалвинтернетеназвание этой игрыи знаетечто?Мне выдало одинбренд одеждысхорошимсайтом!»
«А? Кто-тотак быстро адаптировался к этому обновлению?Бизнесменывнаше время действительно умеют очень быстро реагировать!»
«Кстати, одеждана том сайтеточно такая же, какив магазинеНуан Нуан.Онавсяодинаковая,отдизайнадо размера! Ионаесть в наличии,мыможемзаказатьее!»
«В наличии? Как это возможно,не прошло и пары дней, а они уже скопировали дизайн и наладили производство?Как может быть кто-то настолько быстрым?»
«МожетонисотрудничаютсЧэньМо! В противном случае, откуда у них столькоинсайдерской информациии права на регистрацию такого товарного знака?»
Вскоремногие обнаружили, чтовреальностисуществовал интернет-магазин с такими же вещами, как и в игре!
Разве это не означает, что всютукрасивую одеждуони могликупитьив реальности?
Многиебылирады этой новости.Многие игроки уже нашли некоторые вещи, которые хорошо на них сидели,ногрустили из-за того, чтов реальности не могли купить нечто подобное.
Даже еслионимогликупить подобную одежду от других брендов, никто не знал,как она в итоге будет сидеть на них в реальности.
Но теперьимне нужнобылобеспокоиться об этом. Еслионинаходили такую вещь в игре, которая им нравилась, они простомогли зайти на сайт и купить ее!
Иимне нужнобылобеспокоиться о размере,о том, как эта вещь будет выглядеть на них...они просто могли купить одежду не волнуясь ни о чем, так как даже размер определялся системой.
Многие игроки покупали одеждуна этом сайте с мыслями по типу: «Просто дам шанс». Когда курьерприбывал к нимиони примеряли ее, ониобнаруживали, что онаощущалась и выгляделапочти таком же, каки в игре!
Конечно,она выглядела и ощущалась не один в один, в конце концов,игра и реальность были разными вещами, но с визуальной точки зренияони были почти что неотличимы.
Теперьмногиелюдисмогутпокупать дорогуюодежду,не волнуясь ни о чем!..
----
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      В скором времени эта играбыстро сталаоченьпопулярной, в том числе из-за того,что многие игроки обнаружили, чтоодежда этого бренда отличаласьвысоким качествоми выглядела хорошо.
В конце концов,все вещи этогобрендаразрабатывалисьотечественнымипервокласснымидизайнерами, а используемые материалыдля создания одежды были одними из лучших на рынке.
К тому жес точки зрения ценыэта одежда былаочень близка кобычнымлюдям. Любой, ктомогпозволить себе виртуальную капсулу,имелболее высокий уровень потребления и качество жизни,и они с удивлениемобнаруживали, чтовещи этого бренда обладалине толькохорошимкачеством, но ихорошей ценой.
На самом деле причина низкой ценыбылаочень проста —они пока что не тратилиденег на продвижение.
Чэнь Моранее подчеркнул, чтопока что тратитьденьги на рекламуне стоило.
Унекоторых известных международных брендовежемесячные расходы на рекламумоглидостигать несколькихдесятков и сотенмиллионов долларов.
И все эти потраченные деньгив конечном счетеложились на плечипотребителей.
Однакоу этого бренда таких расходов пока что не было.Имне нужныбылифизическиемагазины, не нужнобылонаниматьработников вмагазиныи не нужнобылотратить никакихресурсов нарекламу.Из-за этого стоимость конечного продукта была маленькой.
Однако отсутствие традиционной рекламы не означало, что никтотак инеузнает об этомбренде.
После того, как игроки обнаружили, что одеждаэтого брендабыла такой хорошей и дешевой, новостьоб этом быстрораспространилась. В конце концов,еда, одежда и жильеявлялисьосновными потребностями людей.
Из-за этого буквально за день складс вещамибылполностью опустошен!
Ли Цзиншу,Ли Цзинсииеебратбылив шоке.
Так какЧэнь Москазал им накопить как можно больше одежды, онинемного беспокоились о том, чтобудут делать со всем этим товаром в ближайшем будущем, но врезультатеоказалось, чтоони были слишком близорукими...
Какая рекламамоглаоказатьподобныйэффект?
Даже еслибыонипотратилимного денег на рекламу по телевизору или винтернете,людямпотребуетсямного временинапониманиеи одобрение, после чего столько же времени им понадобится напринятиеэтого совершенно нового бренда.
Однаковсего за один день все быстро изменилось.
Они буквально получили огромную базу игроковкомпании«Удар молнии» и репутации Чэнь Мов качестве гарантии.Так как название ихбрендабыло связано сигрой«Приморский особняк»,это стало основным толчком бешеных продаж.
В то же время, благодаря отличному качеству одежды и отличномудизайну,их брендбыстро завоевал хорошую репутацию среди покупателей.
Как только в сознании многих людей сформировалась концепция «Вещи в приморском особнякедешевыеи доступные»,они невольно связывали эту концепцию с ихбрендом.
Более того,этот брендимелогромное преимущество по сравнению с другими брендами одежды –вещи этого брендаможнобылопримерить онлайн!
Игрокимоглипримеритьлюбуюодежду в «Приморском особняке». Примеривее, онимогли спокойно продолжить примерять другую одежду. Еслиони находили что-то хорошее, онимогли купитьееонлайн.
Более того, система автоматическипомогала имвыбратьразмер.Имне нужнобылобегать по физическим магазинам, иимне нужнобыло думать над тем, какой размеру них был,если речь шла об обычных интернет-магазинах.
Ипоскольку точность примеркибылаочень высока, покупатели в принципе немогли столкнутьсяс ситуацией, когда разрыв междувиртуальной и реальной одеждой былслишком велик,так чтокупленная одежда в основном соответствовалаих ожиданиям.
Из-за этого негативных отзывов будет существенно меньше.
Поэтому после того, как игроки открыли для себяигру«Приморский особняк»,связанный с этой игройбренд стал популярным.
Однакомногиезадавались вопросом — был ли этот бренд как-то официальносвязанс компанией Чэнь Мо?
Но это неимело особогозначения,так как сразупосле выходаобновленияна их складе уже была партия каждого типа одежды.
Из-за этого многие люди спрашивалисотрудниковего компаниина форумахина«Вейбо».Существовала ли связьмеждуигрой компании«Удар молнии» иэтим брендом?
На самом деле, независимо от того,были связаны эти вещиили нет, большинству было плевать, но всегда существовали те, кто хотел докопаться до истины.
Вскоре Чэнь Мо официально объявил, чтов игре«Приморский особняк»был представленбренд,который напрямую сотрудничал скомпанией«Удар молнии». Вся одежда,представленная в игре, былаодобрена компанией «Удар молнии», так что игроки могли спокойно и дальше приобретать одежду этого бренда.
Кроме того,он заявил о том, чтовсевещибылиизготовлены из лучших материалов,и любые проблемы с качеством будут должным образом решеныпредставителями этого бренда, идля решения проблем не нужно будет преодолевать тысячу и одну проблему.
Кроме того,онтакже объявило том, чтос этого момента все покупки в игре будут напрямую влиять на цену реальной вещи. Любой, кто купит соответствующую вещьв игрезабриллианты,сможет купить эту же вещь вреальностисо скидкой!
Если игрокпотратит260 бриллиантов в игренапокупкумаленькойюбки, чтобылоэквивалентно 26 юаням, тов реальностипокупка этой маленькой юбкиобойдется ему на 26 юаней дешевле.
Конечно, одежда, купленная за золотые монеты, неимела такого очень приятного бонуса.
Как только появилась эта новость,многиебыли удивлены.
Разве это неслишком?
Такого раньше еще никто не видел.
В прошлом связь между играми и реальностью часто оставалась в концепции,носегодня этасвязьстала реальной.
Игроки могут примерить настоящую,существующую в реальностиодежду в игре.
И они смогут купитьлюбую виртуальнуюодежду, котораяимпонравится, в реальности.
Более того,новость о скидкестало беспрецедентнымиабсолютным оружием,котороепробудиложелание всех игроков совершать покупки!
Вдругих играхвсе, что покупалиигроки, быловиртуальнымивещами.Китпотратилпару сотен тысячюанейна покупкумеча,с помощью которого смог доминировать в игре? Ну и что, с реальностью это дело не имело никакой связи.
Но теперь, когда игроки покупаливиртуальную одежду в «Приморском особняке», онисмогутприобрести такую же одеждусо скидкой.
Например, цена маленькой юбки в игре составляла299,99 бриллиантов, чтобылоэквивалентнопочти 30юаням.Если игрок купит ее в игре и захочет купить ее в реальности, разве скидка в размере 30 юаней не выглядела привлекательно?
Самое замечательное в этомбылото, чтотакая особенность убивала сразу трех зайцев за раз.
Не стоило забывать о том, что одежда, купленная в игре, все так же оставалась при игроках.Они могли сами носить ее в игре, подбирать нужный наряд Нуан Нуан или, в случае, если эта вещь сильно нравилась игроку, он мог купить ее со скидкой!
Это звучало слишком хорошо!
Более того, качество одеждыэтого бренда быловысоким, и еебылоудобно примерятьне выходя из дома. Даже без скидок многие людиспокойно покупали бы одежду этого бренда.
Но теперь,благодаря гарантиив видеЧэнь Мо икомпании«Удар молнии»,никто не будет бояться покупать вещи из этого бренда. Влюбом случае,любой, кто небудетудовлетворен,сможетобратиться кЧэнь Мо!
Многие девушкии мужчины, которыеобычно вообщене игралив игры,решались установитьсебе«Приморский особняк».
В результатеони обнаруживали, чтоигру«Приморский особняк»можно было получить только после того, как они потратят2888юанейвигровойплатформе компании«Удар молнии»...
Многиеначали возмущаться, ибо большинство из тех, кто решил установить эту игру из-за последних новостей, не играли в игры...
Чэнь Може ответил на их возмущения очень просто: «Вам просто нужносоздать аккаунтв игровой платформе компании«Удар молнии», и выможетепросто подарить парочку игр другим игрокам».
----
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      Чего все не ожидали, так это того, чтовиртуальнаяигра«Приморский особняк», послевторого по счету обновления фактически разрекламирует новыйнастоящийбренд одежды.
На официальном сайтеэтого нового брендамногиевидыодежды былиужеполностью распроданы, и даже некоторые, казалось бы, посредственные вещибылина граниопустошения склада.
Многиепредставителитрадиционныхбрендов, в том числеипродавцы различнойодежды винтернете,былишокированы.Как?
Еслибынебылотакой идеальной «Интернет-примерочной», сколько людейкупили быодеждубренда, о котором никогдаранеене слышали?
Многие отечественныекомпании, в том числеинекоторые крупные торговые сайты, в срочном порядкепринялисьизучать этот феномен, надеясь разработать собственную версию онлайн-примерочнойвиртуальной реальности.
Очевидно,что игра«Приморский особняк»поднялаволну. В будущем онлайн-примерочная, скорее всего, станетчем-то обычнымдляонлайн-покупок.
Точно так же, какповлиялионлайн-покупкина физическую индустрию, модель «Интернет-примерочной» также окажет серьезное влияние на традиционную модель онлайн-покупок и дажепредоставитбудущее направление развития онлайн-покупок. Еслинынешниебрендыили торговыесайтыне успеют поменяться, то они в итоге останутся лишь на страницах истории.
В конце концовфизические магазины, которые несколько лет назад неуделилинужноговниманияразвитиюонлайн-покупок,уже загнулись.
Однако многиекомпаниипровели опрос и обнаружили, что у этой, казалось бы, незамысловатой «Онлайнпримерочной» на самом делебыл очень высокийпорог!
Этикомпании, безусловно, не разбиралисьв игровом дизайне, поэтому онимоглилишьобратитьсяк некоторым игровым компаниям. Но после того, какони узнавали,сколько стоит создать игру уровня«Приморского особняка»,они быстро понимали, чтоинвестициибылипростоогромными!
С точки зрения стоимостисозданиявиртуальных игр,создание виртуальной игры с открытым миром могла доходить до пары сотен миллионов долларов США.
Конечно, благодаря развитию технологийгеймдизайнерыполучилисовершенно новый движок,из-за чего теперь нужно было прикладывать заметно меньше усилий и вливать меньше денег, но разница была не настолько большой.
Более того,игра«Приморский особняк»была созданана основе в видеигры«Uncharted», играфика этой игры- это нечто большее, чемпросто красивая картинка.
Чэнь Мосмогсоздать«Приморский особняк»,потому что он потратил огромное количество ресурсов на созданиеигры«Uncharted», и сам Чэнь Мо знал, чтоигра«Uncharted» определенно принесетемуденьги,поэтому они смог в последствии выпуститьигру«Приморский особняк» без каких-либоособыхзатрат на ее создание.
Но другиебольшиеигрокихотелисоздатьигру в виде«Приморский особняк» с нуля,причем достичь того же уровня графики и не только... чтотребовалобольших инвестицийатакженаличиекоманды профессионалов.
Из-за этогонебольшие брендыпросто немогли позволить себетакое дорогое удовольствие.
Некоторые известные отечественные бренды рассматриваливозможность сотрудничества с такими крупными компаниями, как «Императорская династия» и «Дзен», для разработкисвоей «Онлайн-примерочной», но разработкатакого продукта все равнотребовалабольших инвестиций и некоторого времени.
Более того, уэтого нового бренда был виртуальный кумир в качестве представителя,чтоявлялосьпреимуществом, которогоне былоу других брендов.
Появлениетакой темной лошадки былодействительно неожиданным.
----
С другой стороны, многие игрокибыливдохновленыидумали овозможныхбудущихобновлениях игры«Приморскийособняк».
Например, онлайн-торговые центры, визиты друзей,возможность планировки дома, онлайн показы существующих домов, онлайн показы мебели...
И так можно было продолжать бесконечно. Многие людипонимали, чтоигра«Приморский особняк» - это определенно не простаяподелка. У Чэнь Мобылисвои собственные амбиции в отношении этого продукта, которые заключалисьвстановлениивиртуальнойреальности!
Однакочего они не знали, так это того, что Чэнь Мо не планировалпрямо сейчаспродолжатьобновлять «Приморский особняк».
Причинабылапроста. Время еще не пришло.
Этотбрендбылтесно связансним и он видел в нем потенциал,однако у другихрынковбылисвои проблемы. Либо условиябыли не совсем подходящими, либов сферене было особойконкурентоспособности,либовлияниебылонезначительным.
Например,онлайнторговые центрыне имелипреимуществ.
Это можнобылорассматривать только какприятное дополнение, не более.
Возможность настройки планировки домауже было отдельной игрой, которых на рынке было слишком много..
В эту игру можнодобавить демонстрациюмебели, но эффект будет не так хорош.
Многие люди нашли эту игру очень полезной из-за явных проблем онлайн-покупок и существующих проблем посещений реальных магазинов.С покупкой мебели же такого не было –обычно все габариты мебели были в характеристиках, как и материал, из которого была изготовлена мебель, и так далее.
Конечно, в будущемигра«Приморский особняк»получитнекоторые обновления, но Чэнь Мо в данный моментне виделнеобходимостидобавлять что-либо в игру.
Разработка «DLC» для игры«Uncharted» все ещенаходилисьнастадии разработки. Само производствобыло не таким уж исложным, единственная проблемазаключалась во времени.
Игра«Uncharted» довела приключенческую тематикудо крайности,иЧэнь Мо вынулпервым делом четвертую частьсерии «Uncharted»,и в скором времени выйдут три оставшиеся части радизавершениясюжета, причем как раз в самое лучшее время из возможных, но он понимал, что вывести этот жанр на новый уровень популярности будет слишком сложно.
В итогеЧэнь Мо начал рассматривать вопрос оперебрасывании частиресурсовнасозданиеновой игры.
----
На европейском и американском рынках популярностьигры«Потерянноесокровище» такжебылаполностью подорванаигрой«Uncharted». С точки зрения продаж, данные заодин итот же периодигры«Потерянноесокровище»несоставлялидажедесяти процентовпродаж игры«Uncharted», чтоявлялоськрайнепечальным результатом.
Такая катастрофа заставила многих игроковвспомнить о случае с выходом игры«League of Legends»и попытках компании «EA».
Тогда компания «EA»так же начала разрабатывать новую игру,ноЧэнь Мо выскочилиз ниоткуда ив итоге похоронил их новую игру.
Нона этот раз для «EA» это была действительно тяжелая потеря. В конце концов,тогда речь шла о компьютерной игре,а сейчас речь шла о виртуальной игре, которая была основана на интеллектуальной собственности, за которую они заплатили приличную сумму.
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      Для «EA»ситуация с игрой«Потерянное сокровище»было очень, очень неприятной ситуацией.
Они заплатили огромную сумму за право на коммерческое использование интеллектуальной собственности.
Они создали виртуальную игру по хорошему сценарию.
На раскруткутакже было потрачено много денег.
Но, в конце концов,все это, видимо, было сделано для раскрутки«Uncharted».
Чэнь Моукралвсех игроков, которыелюбилиприключенческие игры,и компания«EA»на данный моментне смогла отбить хотя бы затраты на создание игры.
Геймдизайнер «Потерянного сокровища»былкрайне подавлен.
Эта играмогластатьеголестницейна небеса. В конце концов,никтоеще несоздавалтакуюноваторскуюприключенческую виртуальнуюигру, но из-запоявления«Uncharted»все внезапно пошло коту под хвост.
И, что самое главное, компания«EA»не видела проблемы в интеллектуальной собственности, на которой была основана игра, так что это говорило о том, что компания думала, что вся проблема заключалась в геймдизайнере.
----
Вскоре многие игроки обнаружили, что на официальном сайтекомпании«EA»игра«Потерянное сокровище», котораяпервоначально занималасамое главное место, была«понижена»до относительно незначительной позиции, а самоепривлекательноеместотеперь занимала совершенно новаяигра.Онаназывалась довольно просто -«ProjectZ».
Провал «Потерянного сокровища»был виден невооруженным глазом, икомпании«EA» не нужнобыло терять на этой игре еще больше средств.
Сейчас ейдействительно нужнобылобыстро выпустить новую игру,которая отвлекла бывнимание игроковс провала«Потерянногосокровища».Если насмешки и сарказм в отношении«Потерянногосокровища»будут литься и дальше,инвесторыбудут чувствовать себя очень неловко.
Хотя у этой игрыне было запоминающегосяназвания, ее геймдизайнербылочень известен,это былДжош Уилсон.
Один изсамыхопытныхгеймдизайнеров компании«EA». Он разработалнесколькоевропейскихи американскихшедевров, которыевысокоценятсямногимиигроками,и он былособенно хорош впостроенииигровых сцен ивсозданииживыхперсонажей.
Возможно, с точки зрения геймплея у Джоша Уилсона вообщене былоникаких особых идей, но его сильные стороныполностью нивелировали этот недостаток. Он был особенно хорош в проработкеатмосферы, сюжетаив создании живыхперсонажей. С точки зренияпроработки своих«сюжетов», онбыл одним из самыхлучшихгеймдизайнеровв мире.
И когда многие узнали о том, что Джош Уилсон личноработалнад новым проектом,многиедаже не стали высмеивать попытку «EA» отвлечь внимание игроков, потому что все знали, что все игры, которые онсоздал, можнобылосчитать классическимии культовыми.
Егоможнобылопричислить к числуредкихгеймдизайнеров с чистойсовестью.
Послетакой новостивнимание игроков и игровых СМИ действительно переключилось сигры«Потерянноесокровище». Всех стало волноватьто, что это заигра такая -так называемая«Project Z»?
Игрокихотели узнать ответ на этот вопрос,и компания«EA»быласчастлива –их действие возымело нужный эффект!
Пришло время забыть о несчастьях прошлого и начатьновыйпуть!
Издание«TGN» организовала эксклюзивное интервью,желаяуслышать некоторуюинсайдерскуюинформацию о новой игре отсамогоДжоша Уилсона.
И вскореинтервьюбылоопубликовано. Перед лицом журналистовиз «TGN» Джош Уилсон говорилдовольнокрасноречиво,было очевидно,что он былочень оптимистично настроенв отношении этого проекта.
- Содержание игрыне может быть раскрыто слишком подробно, ноя могусказать, что причина,из-закоторойв названии этой игры присутствует буква«Z», заключается в том, чтоключевая особенность этой игры- зомби.
- Конечно, японимаю, что игрокиужеустали от традиционныхзомби,и чтогеймплейигр, где присутствуют зомби, уженемного устарел. Но на этот разясобираюсьразработатьигру, которая будетсосредоточенана сюжете.
- Причинаприсутствиязомби заключается главным образом в том,что я хочувыделитьчеловечностьв эсхатологической[1]среде.Яхочусоздать беспрецедентный и отчаянный мир,который толькоподчеркнетсложность выживания игроков.
Вэтомэксклюзивном интервью репортер также поинтересовалсяего мнениемоб игре«Uncharted» иигре«Потерянных сокровищах»,а так же о его мыслях на счет игры года
ЛицоДжошаУилсона при этом вопросе сталовыглядетьнемногонеприглядно.- Я думаю, что«Потерянное сокровище» - хорошая игра, но сейчас игроки, возможно, не смогут понять ее красоту.
- Конечно, я говорю это не для того, чтобы оправдатьее крах. Я хочу подчеркнуть, что успех и неудачуна игровом поле трудно определить.Существует огромное количествохороших игр, которые плохо продаются.
- Что касаетсяигры«Uncharted», я должен признать, что унееесть некоторые достоинства вграфике, но я думаю, что онане впечатляетпочастисюжета.
- Я не говорю, чтоеесюжет плох. На самом деле, это очень хороший сюжетподпопкорн, но... ну, ему не хватает некоторой глубины.
- Что касается игры года... мы все знаем, что судьи предпочитают работы, которые являются инновационными,имеютглубокий подтекстихорошовыражает то или иноемировоззрение.Если брать в пример прошлогоднюю игру«Dark Souls», мнепонравился еенеясный сюжет, нос игрой «Uncharted»… ясожалею, чтоЧэнь Монестал развиватьэтотстиль.
-Я не смогу с уверенностью сказать,кто заберет эту награду,но я думаю, что эта награда должна принадлежать более глубокой работе.
Это интервьювызвало бурную дискуссию среди игроков.
С одной стороныбылиигроки, которые с нетерпениемждали«Project Z»,хотя тема зомби небыланова,но игра про зомби, которуюличносоздалДжош Уилсон,стоило подождать, однако сдругой стороны, этоинтервьювызвалоогромное количествонасмешек со сторонымногихигроков.
Конечно, как геймдизайнеркомпании«EA», для Джошабылонормальновосхвалятьигру «Потерянноесокровище». В конце концов,онапонеслатакие большие потери, икомпании«EA», по оценкам,сейчас находиласьв довольноплохомсостоянии, но такого родавосхвалениеспринижениемигры«Uncharted»былосовершенно неуместным.
Однакобыли иигроки, которые считали, чтоне былонеобходимости углубляться в этот вопрос, потому чтохотьслова Джошаи былинемного неуместны, но онибылиразумны.
Игра«Uncharted» на самом деле небылатак хороша по части сюжета.
В качестве приключенческойигрысюжет«Uncharted»былочень хорош - братство, дружбаи любовь,в результате чего Нейтан в глазах игрока превращался в персонажа из плоти и крови.
Но каким бы хорошим он ни был,онне выходилиз категории «подпопкорн», и в немне былоничеготакого, что навело бы хотя бы кого-нибудьнасерьезныеразмышления.
[1]Система религиозных взглядов и представлений о конце истории, искуплении и загробной жизни, о судьбе Вселенной и её переходе в качественно новое состояние.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Если бы это сказал кто-то другой,тоего бы просто уничтожила армия троллей, ноэто сказалДжош Уилсон,и в его словахдействительнобылсмысл.
Самое главное, чтоуДжошаУилсона было огромное количество работ, сюжет которых считался эталонным...
Если бы это сказал другой геймдизайнер, многие сочли бы, что это былапопытка оправдать провалсвоей компании, нотак как это сказалДжош Уилсон,многиелюди согласились с ним.
Конечно,в большинстве своемигрокибыли недовольны.
«Что вэтом парнетакого особенного?Всюжете «Uncharted»нетглубины, серьезно?»
«У этого парня хотя бы одна игра продалась лучше, чем «Uncharted»?Унего есть несколько хороших игр, но какаяиз нихсопоставима с «Uncharted»?»
«ИгрыДжоша Уилсона изначальносоздавались с целью просвещенияиони всегда берут какие-нибудь награды. Ктовообще сравниваетпродажи? Его цель –забрать награды.Если брать во внимание сюжет, разве в игре«Uncharted»естьчто-то особенное?»
И сказал Джош это как раз в тот момент, когда репутация и количество фанатов Чэнь Мо перевалило за новый уровень.Даже если игрок не любил Чэнь Мо, если его оскорблял кто-то из другой страны, он будет яростно сражаться за него.
И причин для такого поведения было много.К этому моментуЧэнь Мовыпустил множество популярных и признанных всеми игр, и он ужеявлялсясамым известными уважаемымгеймдизайнеромКитая. Будь то продажи или сарафанное радио,онполностьюпревосходил любого геймдизайнера.
----
Многиелюдиначали тыкать палкой вЧэнь Мо,желая увидеть то, как он ответит этому иностранцу.
Он может просто выпустить игру с впечатляющим сюжетом, чтобы нос этого парня стерся в порошок...
Однакомногиепрекрасно знали, что Чэнь Мосейчас был занят созданием «DLC» для«Uncharted»...
Более того,не стоило забывать об игре«Приморский особняк»,которая сейчас стала самой популярной виртуальной игрой, из-за чего абсолютно вся одежда была подчистую раскуплена.
Создание «DLC», разработка новых обновлений для «Приморского особняка», еще и расширение дочерней компании… разве у него было время на ответ Джошу?
Они оба быливсемирно известными геймдизайнерами,и армия обоих геймдизайнеров не могла ничего сделать с этой тупиковой ситуацией.
----
Чэнь Можев это время думал над своей следующей игрой, ибо на данный момент перед ним были открыты все двери, и он смог бы воссоздать буквально любую игру в самом лучшем виде.
В прошломмиреЧэнь Мосуществовало множествозомби-игр,и среди них были те, которые были завязаны на сюжете.
Но сучетом того, чтоон хотел претендовать наигругода,его выбор очень сильно сузился.
Чэнь Мо не совсем ясно представлялсебе сюжетигры«Project Z» Джоша Уилсона, но онбылуверен, что сюжет «Project Z»будет хорошо проработанным.
-Хм-м-м,«The Last of Us»?
Название «The Last of Us»действительносоответствовалисодержаниюэтойигры...
ЕслиЧэнь Мовыберет«The Last of Us»,то ее создание будет очень простым и удобным.
Потому что подавляющее большинствомеханикигры«Uncharted» можнобудет использовать в этой игре, в конце концов, этоигра — продукт компании«Naughty Dog».
На самом деле, продюсеригры«Uncharted»работал и над игрой«The Last of Us», поэтому в «Uncharted» можнобылоувидетьмножествотенейигры«The Last of Us».
Другими словами, этидвеигры на самом деле имелиобщее происхождение, с общимфундаментомвцентре.Так какЧэнь Мо уже выпустилигру«Uncharted», товыпуск игры«The Last of Us» на самом делебыло очень логичным поступком.
Более того,игре«Uncharted» действительно немного не хваталоглубины сюжета. Хотя позиционированиеэтих двух игрбылоразным, и сюжет игры типа «подпопкорн»былоневозможнонепонять, сам Чэнь Мопонимал, чтотолько с игрой«Uncharted»он не сможет забрать игру года со стопроцентнойвероятностью.
Что касаетсяигры«PUBG»...она просто не сможет получить самую престижную награду из-за ряда причин.
Поскольку Джош Уилсон считал, что сюжетв игре«Uncharted»был слабым,он простодастему игру схорошимсюжетом!
Более того,онтакжесоздаст игру стемой «зомби»в главной роли, Чэнь Мо же никогда не боялся сражений.И когдапридетвремя,именноигрокисвоим юанем покажут, какая игра лучше, а какая хуже.
----
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      Со стороныкомитета по надзору за играмивопросв виде игры«The Last of Us» в принципе невызовет никакихпроблем.
Еслибызавязка сюжета происходилавКитае, этомогло быстатьнемного хлопотнымделом, нотак как все происходило вдругой страневопросов возникнуть у комитета не должно. Более того, вигре«The Last of Us»правительство открывалось игроку не с плохой стороны,исамый большой злодейэтой игры- не более чеммутировавший грибок,возможность существования которого была крайне мала.Тема «зомби» может быть относительно чувствительнойдля виртуальных игр, но, учитываяигру«Outlast» и «Prototype», кровавые сцены в «The Last of Us»будут даже близко не такими кровавыми.
Конечно, в эту игрувсе равно будутиграть игрокитолькостарше 18 лет.
Как только он вошелв вестибюльсвоего магазина, многиепосетители сразу жепоздоровались с Чэнь Мо.
-Вау,босс, а какой будет твоя следующая игра?
- Когдавыйдут дополнения к«Uncharted»? Яхочу увидеть еще больше красочных мест!
Чэнь Мо улыбнулся. - К чему такая спешка,лучше подкопитеденег,дополненияи новаяиграбудутстоитьнедешево.
Он улыбнулся. -Все в порядке,я буду играть в них тут.
Чэнь Мо с горечью сказал: - Разветакую хорошую игруне нужно иметь в своейсобственнойколлекцией?Еедажеможно использовать как семейную реликвию,разве она не хороша?
Онпочесалзатылок и сказал: -У меня нетстолькоденег,босс,яне могу позволить себе виртуальную капсулу...
Чэнь Мо сказал: - Тогдапочему ты каждый день посещаешь мой магазин и играешь тут в игры до истечения лимита!Давай, иди и заработай денег, после чего купи себе виртуальную капсулу и все мои игры.
-...босс! Давайте опустимэто дело, ведь...
К этому времениуже сформировалась постоянная база посетителей магазина Чэнь Мо. В основном этобылиместныежителистолицы, а также некоторыеиностранцы, которые регулярно приезжалиради«паломничества». Но этииностранцынеявлялисьжителями столицыи приходилив магазин, чтобы сделать несколько фотографий,опробоватьпоследнюю игру, еслибылатакаявозможность,ипопытаться увидетьЧэнь Мо, чтобы сфотографироватьсяс ним.
Чэнь Мо обычно сиделна первом этажеи читал книги. Само собой разумеется, что при его нынешней популярности у негобыломножествопоклонников. Однакомногие понимали, чтоотвлекать человека от чтения было не совсем культурно, поэтомуего обычно не тревожили.
Чэнь Мо планировалвернуться наверх,но вдруг краем глаза увидел мужчину средних лет.
Причина,из-за которой он приметил его, заключалась в том,чтона вид емубылооколопятидесятилет, и волосы у негобылиполуседые, новот энергии в нем было хоть отбавляй.
Его одеждабылавполне обычной -белаярубашкас короткими рукавами и брюки.
Однако такое место, какмагазин видеоигр, как правило, в основномпривлекало молодую аудиторию не старше сорока лет,так чтотакой человек был действительно редким гостем.
Этот дядяказалсявполне спокойным, и обычные посетителине смотрели на него слишкомстранно. В любом случае, когдачеловекпопадалв магазин видеоигр,онстановилсяигроком.
Девушка на стойке регистрации была немного удивлена, но сказала дяде с улыбкой: -Вы здесь, чтобы найти кого-то иличтобыпоиграть вкакую-нибудьигру?
- Ах,что? -удяди, очевидно,был не очень хороший слух.
Девушка за стойкой сказала чуть громче: -Вы здесь, чтобы найти кого-то иличтобыпоиграть вкакую-нибудьигру?
- О, позвольте мне спросить,могулия сыграть втуигру,где естьособняк,в котором живет милая девочка? - спросил дядя.
Девушка за стойкой регистрациина некоторое время зависла. -Вы говорите о «Приморском особняке»?
Дядя сказал: - Ах, я не знаю, каконаназывается. В любом случае, я слышал, чтотам можно говорить с приятной милой девушкой.
Девушка на стойке регистрации сказала: -Вы говорите об игре «Приморский особняк». Вы можете провестисвоей идентификационной картойздесь,ипосле оплатысможетеподняться на лифте ввиртуальнуюигровую зону.
Взяв в рукисвое удостоверение личности,онспросил: - Хорошо,а как нужно провести?
Чэнь Мо подошел и сказал: -Воттак,емуне нужноплатить.
Девушкакивнула. - Поняла.Вотвашаудостоверение личности.
Чэнь Мо сказал дяде: -Держите, позвольте мне показать вам,куда идти.
Дядябылочень доволен. -О,спасибо, молодой человек.
Чэнь Мо повелегов лифт и спросил: - Дядя, меня зовут Чэнь Мо,акаквасзовут?
- О, моя фамилия Чжан,акак тебя зовут? -спросилдядя.
Чэнь Москазал: - ...Чэнь Мо.
Дядя спросил: -Чен?
Чэнь Моповторил: - ... Чэнь Мо.
Дядя сказал: - Давай я буду звать тебямалыш Чен.
Чэнь Моулыбнулся.-Конечно, без проблем.
Похоже, что у этого дядибыло не все в порядке с ушами.
Чэнь Мо провелдядюЧжана довиртуальнойигровой зоны, итак как сейчас былообеденное время,тамбыли две свободныевиртуальные капсулы.
Чэнь Мо спросил: - Дядя, у вас есть аккаунт?
Онкивнул. - Да, да, я специально попросил свою дочьсоздать для меня аккаунт.
Чэнь Мо сказал: -Тогдапростовойдитев виртуальную капсулу. Эта игра называется «Приморский особняк», высможетеувидетьее иконку,когда войдете в свой аккаунт.
- Хорошо, я понял, спасибо,малышЧен, - сказал дядя Чжан, входя в виртуальную капсулу.
Наблюдаяза тем, как дядя Чжан входит в виртуальную капсулу, Чэнь Мо почувствовал себя немного неловко.После этого онподошел кстойкерегистрацииипопросилпоказать ему информацию дяди Чжана
В виртуальной капсулебылатакая игра, как «Outlast».Хотя состояние здоровья игрока будетоцененодо входа в игруивероятность возникновения проблемы практически отсутствовала,не стоило пренебрегать даже малейшим шансом, когда это касалось жизни человека.
После этогоЧэнь Мо вернулся начетвертый этаж и провел совещание.
План Чэнь Мозаключалсявпереводенекоторых людей, которые изначально разрабатывали «DLC»для«Uncharted»на разработкуигры«The Last of Us». На самом деле,основнойконтентдополнений ужебылразработан, и некоторых людей можнобылоперекинуть на другой фронт без каких-либо проблем
----
-Ееназвание -«The Last of Us».
- Эта играбудет затрагивать темуэсхатологии итемузомби,ноонане будет обычной игрой про «зомби». Онабудет посвященалюдямиихпереживаниям. Проще говоря,онабудет рассказыватьоб отношенияхмежду людьмив так называемом «конце света».
Цянь Куннедоуменно протянул: - Э-э-э,босс,разве я не видел что-то подобное в интернете?
----
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      Только Цянь Кун сказал это,но каждый присутствующий думал точно так же...
Если хорошенько подуматьоб этом, развечто-то подобное не говорилДжош Уилсонв своем интервью?!
Тема судного дня, тема зомби,основной упор на сюжетираскрытиечеловеческойприроды?
Все точки соединяются вместе!
-Босс,тыхочешьпереиграть«EA»?Ранееприключенческаяигра, а теперьпроапокалипсис?
Чэнь Мо яростно покачал головой. - Эй, не говори ерунды,нашиидеи«случайно»совпали,и мы еще не знали, что Джош Уилсон хочетсоздать игру прозомби, не так ли?
Губы Су Цзинью слегка дрогнули. -Босс, по-моему,Джош Уилсон сказалне очень хорошиевещи, поэтомутыхочешьотомстить...
Чэнь Мо улыбнулся. - Ты слишком многоболтаешь.Так,давайте перейдем кконцепцииигры.
Концепцияигры«The Last of Us» на самом делебыланеоченьсложной,да и к тому жемногиевещи избоевой системыи основных механикбудут взяты из игры«Uncharted»,к примеру та жестрельба,механика стелсаимеханика скрытых убийств.
Можно сказать, чтоигра«The Last of Us» иигра«Uncharted» имелиобщее происхождение, чтоне только поможет существенно ускорить процесс создания игры, но и предоставит игрокам наилучший игровой опыт.
Конечно,игра«The Last of Us» вовсе неимелакакие-то шокирующие инновациивгеймплее - еесамая большаясилазаключаласьв сюжете.
Этобылаистория,вконцекоторой никакой игрок не сможет остаться равнодушным. Не только сценарийэтой игры былхорошопрописан, но и атмосферавместе с игрой на чувствах игроковдостиглисамогонаивысшего уровня,из-за чего можно было сказать, чтоэтаиграбылабезупречным произведением искусства.
Сюжетэтой игрыбыло труднообъяснить вкратце,а о передаче его глубины в кратком пересказе и говорить не стоило, поэтому Чэнь Мо просто описал его в пару сотен слов для общего пониманияконцепта, чтобы его сотрудники смоглиосознатьмасштабы«The Last of Us».
----
В предыдущеммиреЧэнь Моигра«The Last of Us»считаласьодной из лучших игр, что была создана когда-либо.
Те игроки, которые толькопокупалисебе«PS3»или «PS4» и спрашивали,какую игру им следует купитьпервой,сразу же получали ответ в виде«The Last of Us».
И многие были согласны с тем, что начало пути в виде«The Last of Us»было наилучшим выбором.
Игра«The Last of Us» получила почтимаксимальныеоценки от более чем тридцатьигровых СМИ, включая «IGN», а в2018году было продано более семнадцати миллионов копий этой игры.
Что касается геймплея,то в нейна самом деленебыло чего-то революционного.
В этой игре разве что были необычные «зомби»,прекрасныйдизайн линейных уровней и натот момент лучшаяграфика.
На первый взглядонавыгляделане так «красиво», какигра«Uncharted», «Assassin's Creed», «God of War» и другие,номногиемоглисказать, чтоонаотличается от других игрв хорошем смысле.
Самой большой особенностью «The Last of Us» является то, что внейпочти нет сценпо типу: «Сейчас мы прыгаем с горящего поезда, потом падаем в воду и воруем рядом проплывающий катер».
Этобылосвоего рода сдержанностью, и, очевидно,они моглисоздать подобныесцены, которые стимулировали быигрока, ноони этогонесделали.Онисделали упор надизайнисюжет, чтобы произвести впечатление на игрока.
Еевеличайшее очарование заключается в полной интерактивности, а также в постоянной тревоге и неизвестности.
Более того, главный герой «The Last of Us» - обычный человек.
Главными героями других игрмоглибыть искатели приключений, убийцы, герои,святые, хакеры,самые удачливые и не удачливые люди в мире... Но главный герой «The Last of Us» - обычный человек, что позволялоигрокамлучше прочувствовать историю.
Испорная концовка «The Last of Us»былаключом кначалуразмышлений.
Игра, которая трогалалюдей, заставлялаихсомневаться и заставлялаихзадуматься... это ужебыло признакамихорошейигры.
----
ПослеобъясненияконцептаЧэнь Мо пришел ввиртуальнуюигровую зонуна третьемэтаже.
-Чжанеще не вышел? - спросил Чэнь Мо.
Девушка за стойкой регистрации покачала головой. - Нет, он все еще играет в «Приморский особняк».
Чэнь Мопочувствовалсебя немногостранно.
В настоящее времяв«Приморскомособняке»в основном все примеряли одежду, но в возрасте дяди Чжанадействительно кто-то стал бы тратить огромное количество времени на покупку вещей?
Такие вещи в основном использовались толькомолодымиигроками.
Илиу него есть какие-то особые предпочтения?
Чэнь Мопочувствовал, что эта идея была немного абсурдной.
Ему сталолюбопытно.Онхотелспросить, почему дядя Чжанхотелсыгратьв эту игру. В конце концов,у него было так много игр, и он мог сыграть в ферму и вырастить там все, что душе было угодно. Почемуон хотел сыгратьименнов «Приморский особняк»?
Спустяпочти полчаса дядя вышел из виртуальной капсулы.
- Эй,малыш Чен, ты что, ждал снаружи? -дядя Чжан был немного удивлен,когдаувиделЧэнь Мо.
Чэнь Мо улыбнулся. -Я просто проходил мимо, вам понравилась игра?
Пока Чэнь Мо говорил, он повел дядю Чжана вниз.
Дядя Чжан кивнул. -Конечно. Я уже давно нахожусьодиндома,и мнебудетболее комфортнопроводить времясНуанНуанв игре.
Чэнь Мо был шокирован. - Дядя, ты живешь один?
Дядя Чжан кивнул. - Да, моя жена заболела в прошлом году,амоя дочь снованачалаработатьв поле.Моя дочь сказала,чтоесть игра, в которойестьдевочка,с которой можнопообщаться. Сегодня я увидел, чтоонадействительно милая и действительноможетсо мной разговаривать. Похоже, что скорость технического прогрессадействительнослишкомвысокая,яне смог понятьмногое из того, о чем она говорила.
Чэнь Мо сказал: - Если вы чувствуете себя одиноким, вывсегдаможете прийтисюда ипообщаться с другими игроками,или же просто поиграть в игры.
Дядя Чжан быстро покачал головой. -Увас, молодежи, есть свои дела, которыми нужно заниматься,и янехочудоставлятьвам хлопот,япростобуду заходитьв игруи немногопоболтаюсНуан Нуан.Онанапоминаетмнемоюдочь,когда онабыла ребенком.
Чэнь Мопривелегок двери. - Все в порядке, дядя,выможетеприходитьсюдапочаще,в следующий раз я покажу вамдругие игры.
Дядя Чжан кивнул. -Ядействительноблагодарентебя,малыш Чен.
Чэнь Морассмеялся. -Все в порядке, дядя,приходите сюда почаще.
----
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      Только отославдядю Чжана,из ниоткуда рядом с Чэнь Мо появилсяЦзоу Чжо.
-Босс,слухи о твоей новой игре правдивы или это просто слухи? -спросилЦзоу Чжо с любопытством.
Чэнь Мо закатил глаза. - Толькослухи,атынесобираешься стримить?Решил отдохнуть?
Цзоу Чжопару раз кашлянул и сказал:-Босс, ненапоминай.Мне кажется, что сейчас меня узнают даже бездомные коты и собаки.
- Кроме того,бесчисленное множество игроков ждут, когда ясолью в сеть инсайдерскую информацию, босс, скажи мне,тысобираешьсясоздать новую игру?
Чэнь Мо сел на диван. - Что за новая игра?Зачем лишнее беспокойство на пустом месте.
Цзоу Чжоселнапротив Чэнь Мо. -Босс,все знают, чтосоздать пару «утечек» ничего не стоит, а сколько это принесет пользы...
Чэнь Мо улыбнулся. - Извини,но мнебольше не нужноприбегать к таким трюкам.
Цзоу Чжо был ошеломлен. -Боссты...помоги!
Чэнь Мо улыбнулся. -Эх, хорошо, хорошо,из-затвоихискренних вопросов я дамтебепару ключевых слов.
Цзоу Чжозасиял. -Так, я готов, я запомню.
Чэнь Мобыстро сказал: - Конец света, зомби, выживание, сюжет.Запомнил?
-Конец света, зомби, выживание, сюжет, сюжет...запомнил, - пробормоталЦзоу Чжоивдруг почувствовал, что что-тобылоне так. -Э?Босс,почему мне кажется, что я где-то уже видел подобные ключевые слова?
Чэнь Мо улыбнулся. -Слышал?Быть такого не может, может тебе показалось.
После того, как Чэнь Москазал это, он поднялся наверх, оставив Цзоу Чжо сидеть на диване.
- Разве это не ключевыеслова«Project Z»отДжоша Уилсона?! Этожекраткоеописаниеновой игры Джоша Уилсона!
-Стоп, это значит...
Цзоу Чжобыл немного озадачен.
Джош Уилсон высмеял «Uncharted»отЧэнь Мо, поэтому Чэнь Мо решил создать новую игруиударитьейпоеголицу?
Ну, с точки зрения характера Чэнь Мо, вероятностьэтого быладействительнобольшой...
На самом деле,еслибыЧэнь Моэтого не сделал, значит,это былне Чэнь Мо...
-Вау, большие новости! Большие новости! - пробормотал Цзоу Чжо и побежал в виртуальную капсулу,желая запуститьстрим.
----
Как только Цзоу Чжозапустилстрим,количество зрителей начало бешено расти.
«Толстячок,ты смеешь запускать стрим! Сколькотебев этом месяце задонатили, а тырешил отмолчаться?!»
«Бунт!Бунт!Бунт!»
«Давайте простимегона пол шишечки!»
«Этотстример- соленаярыба, давайтеустроим бунтвместе!»
Столкнувшись с яростнымотпором, Цзоу Чжопочувствовал себя неловко.
Однакоонзнал, что через минутудругиезрителиначнутдонатить, иемусразустало лучше.
- Кхе-кхе,послушайтеменя. Причина,из-закоторойв последнее время я мало стримил, заключается в том, чтоуменябылоочень важное дело, которое я долженбылсделать.
- Не верите? Ну, похоже, мне нужно достатьультимативное оружие.Слушайте, язнаю,какой будет следующаяигра Чэнь Мо!
Цзоу Чжосразу женамереннозамолчал после этих слов ипринялсянаблюдатьза реакциейчата.
Конечно,всего спустя две секунду тон чатакардинально поменялся.
«Что?Чэнь Мособирается выпустить новую игру?»
«Чэнь Мо собирается выпустить новую игру? Разведля«Uncharted» несоздаются «DLC»?»
«Говори, что это будетза игра!»
«Мяу,толстячок,если тынескажешь нам о ней, яприедувв столицуинайдутебя!»
Внимание чатамгновеннобылоприковано к новой игре Чэнь Мо.
После слов Цзоу Чжо на него посыпались донаты!
Однакомногие не поверили его словам.
Чэнь Моеще ничего не говорил о своей новой игре.К тому жедля«Uncharted»еще должны были выйти дополнения. Новая игра, вероятно,если и выйдет, товыйдет далеко не скоро, однако так как многие знали о том, что толстячок имел прямой контакт с Чэнь Мо, это определенно была достоверная инсайдерская информация из первых уст.
Цзоу Чжобылдоволенреакциейчата,и начал подражать тону Чэнь Мо: -Босс сказал следующее,цитирую: “Эх, хорошо, хорошо,из-затвоихискренних вопросов я дамтебепару ключевых слов:конец света, зомби, выживание, сюжет”.
-Да, этосказал мнебосс.
- Айя, откуда у вас, ребята, такие ненасытные желания?Почемувыспрашиваетеменя о деталях?
-Ключкроетсяв словах, что он произнес. Эй, я не могу много говорить об этом, хорошо,давайте я начну играть в...
Реакциязрителейв основномбылатакая же, какиу Цзоу Чжо. Сначалаони былинемногораздражены, но потомонипоняли,чтоонрешилответить на словаДжошаУилсона!
Разве Джош Уилсон несказал, что сюжет «Uncharted»былнедостаточно глубоким?
В итоге Чэнь Мо, наверное, подумал и сказал: «Хорошо, я слышал, чтоонхорош в сюжете, тогда давайтесоздадимигру наодну и ту же тему,смысл которой тоже будет крыться в сюжете,и увидим,чей сюжетбудет оценен лучше…
Любители зрелищмгновеннопришлив восторг.
«Серьезно?Толстячок,ты не умеешь распускать слухи, ты сказал всего пару слов!»
«Вау, я чувствую, чтоэто может быть правдой!»
«Итак, посколькуони оба являются лучшими геймдизайнерами, как будет определяться победитель?»
«Ура, скоро выйдетхорошая драма, которую можнобудетпосмотреть.Чэнь Морешил сразиться лоб в лоб, чтобы обе игры можно было сравнить без каких-либо «Но»!»
«Мне нравится вспыльчивый нрав Чэнь Мо!»
Вскоре слух о том, что «новая игра Чэнь Мобудет прозомби», распространился по всем крупным отечественным форумам и сайтам.
Еслибы этановостьисходилаиз уст других людей,скорее всего никто не поверил бы этой новости, но из уст Цзоу Чжо оназвучала очень правдоподобно.
Но многиелюди былинастроеныскептично.Разве все не развивается слишком поспешно? Чэнь Мо только чтовыпустилновую игруи решил выпустить еще одну,чтобынастучать по головеДжоша Уилсона?
Однакоещебольшелюдей хотели, чтобы это было правдой, и все онихотелиувидеть, какой сюжет Чэнь Мосможетв конечном итогесоздать.
----
Подписывайтесь на мою группу в вк - https://vk.com/sivensiteam , там вы сможете найти актуальную информацию на счет моих переводов и так далее.
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      Сплетнио новой игре Чэнь Мобыстро появлялисьвинтернете. Хотя большинство игроков все еще сомневалисьвэтих сплетнях,многиеобсуждалисвязь между новой игрой Чэнь Мо иигрой«Project Z»отДжоша Уилсона.
Многим было очевидно, чтообщий концептэтих двух игрбылслишкомблизок друг к другу, дажеближе, чемв случае с игрой«Потерянноесокровище» иигрой«Uncharted».
Вместо того, чтобыдать какой-то мягкий ответ,Чэнь Морешилспровоцироватьавтомобильную аварию...
Что касается того, ктопострадает больше всего, сказатьбылонелегко, но, исходя извсех прошлыхситуаций,Чэнь Мо,видимо, водилтанк...
Многиекитайские игрокиуже заранееначалихоронитьДжошаУилсона,таккак у многих еще были свежи воспоминания о том, какЧэнь Моуничтожал выскочек.
Сплетнитакжепопали ина зарубежныесайты, но иностранные игроки в основном внихнеповерили. В конце концов,для нихисточниксплетен былслишком ненадежен.ПокаЧэнь Мо личнонеопубликуетрекламные материалысвоейновой игры, этисплетниможно рассматривать только как слухии не более.
Что касается Джоша Уилсона, то ему было все равно.
«Та же тема?Хорошо, никаких проблем» -примерно так можно было охарактеризовать его реакцию.
В любом другом случае он бы напрягся, но на этот разиграбылазадуманаиначала продумыватьсяболее чем годназад. Он очень четко понимал, что с точки зрения креативности,эта играбудет на нынешнем пике игровой индустрии,и ееуровень дажепревзойдетвсе его предыдущие работы.
Это была таигра, в которой Джошбыл полностью уверен.
Что касается слухов о том, что «Чэнь Мо хочет сделать то же самое», Джоша Уилсона это не беспокоило, главное - детали и время. Идея «Project Z»планироваласьДжошембольше года, и унегобылоогромное количествоопытав создании сюжетов.
Ночтонасчет Чэнь Мо? Хотя до этогоу негобыло несколько работ с хорошими сюжетами,последняя игра сдействительно хорошим сюжетом от него вышлауженесколько лет назад.
Конечно, Джош Уилсон небылслишком самонадеян, в конце концов, Чэнь Мо - геймдизайнер, которыйполучил множество престижных наград.
Прогресссоздания игрсобеих сторонпроходилоченьгладко.Со стороны«EA»игра«Project Z» изначально былаполностью продуманнымпроектом.Со стороныЧэнь Монекоторыечасти из игры«Uncharted» былиадаптированы под игру«The Last of Us».
Согласно оценке Чэнь Мо, две игры, скорее всего, выйдутодновременно, если не произойдет ничего неожиданного.
Конечно, Джош Уилсон незнал, как продвигаетсяразработка игрыЧэнь Мо. Он очень оптимистично смотрелна прогресс «Project Z» ичувствовал, что на этот раз он определенноопередитЧэнь Мо.
----
Вскоре компания«EA» объявила официальное названиеигры«Project Z» - «Lost Life».
Чэнь Моничего не опубликовал.
Спустя пару дней компания«EA» опубликовала несколько оригинальныхскриншотов из игрыс хорошей графикойикраткую биографию главного героя мужского пола.Он- ветеран,что умел орудоватьразличным огнестрельным оружием изнал боевые искусства. Когдапоявилсясмертельный вирус, он оказался в ловушке в центре города.Задача главного героя — помочь как можно большему количеству выживших и попытаться основать безопасное место.
Чэнь Мо ничего не опубликовал.
Компания«EA»показала некоторыеанимацииипоказалачасть боевой системы игры. В анимации игроки моглиясноувидеть, что главный герой обладалмножествомвполнеобычных навыков —он умел стрелять,красться, умел подниматься в труднодоступные местаиобладалотличной физической подготовкой.Оружия в игре такжебыло довольно много.Былинекоторые виды абсолютного оружия - бензопилы и тяжелые пулеметы...
Чэнь Мо ничего не опубликовал.
Компания«EA» опубликоваланескольконабросков«зомби». По сравнению с традиционными зомби, зомби вигре«Lost Life»былиболее разнообразныи их было несколько типов, каждый из которых имел свои отличительные особенности.
Кроме того,компания«EA» также упомянулаоособенности, благодаря которой игрокисмогут оставаться в определенныхместахво времясвоего прохождения, собирать материалыиохотиться на зомби,и чем дольшеонибудут это делать, тембольше материаловполучат, что положительно скажется на дальнейшем прогрессе игры.
Компания«EA» такжераскрыланесколькогероеввторого плана, в том числемолодогоазиата, который выгляделробким, нобылнадежным.Так же показаличернокожегомужчину, красивую блондинку...Она такжеподчеркнула, чтокаждый из нихмогв любой моментумереть или предать.
Чэнь Мотак ине пошевелился.
Многие игрокизадавалисьвопросом, что это, черт возьми, такое?
Чэнь Моеще не приступил к созданию своей новой игры?
До сих пор он даже не принял участия врекламной войне.Компания«EA» уже опубликовалатак много информации,нопочему Чэнь Мовсе еще молчал?
ИлиЦзоу Чжовыдал им фальшивку,илиЧэнь Моеще не приступил к созданию новой игры...
Люди на сторонекомпании«EA» вздохнули с облегчением.Если Чэнь Мохотелразжечьогонь, он должен был публиковать рекламные материалы один за другим.
Но будет лучше, если Чэнь Мо небудетсоздавать проблем,и посколькуон молчал,они могли спокойнопродолжитьпубликовать рекламные материалы.
Вскоре компания«EA»объявила о дате выхода«Lost Life» - 15октября!
На самом деле,над этой игрой работали уже долгое время, и многие сцены ужебыли давно готовы. Однако фактическое время разработкибылонемного большим, чемтогоожидал Джош, в основном из-за добавления в игру частиоткрытогомираи некоторой дополнительнойполировки существующего контента.
Однаковсе делалось как можно быстрее. Пережив неудачу сигрой«Потерянноесокровище»,компания«EA» действительно нуждалась вигрес хорошим объемом продаж.
Однако чего все не ожидали, так это того, что когдакомпания«EA»опубликовала дату выхода игры«Lost Life», Чэнь Мовдруг перестал молчать...
Он выпустилсинематик!
Люди изкомпании«EA»былинедовольны — он специально ждал их хода?
Джош Уилсонбылозадачен.Если они создали синематик, топерсонажи, эскизызомби и другиеконцептымогли быть использованы для рекламы, но почемуонничего неопубликовал?
РанееактивныйЧэнь Мо внезапно стал таким сдержанным,из-за чегомногим людям стало немного не по себе...
Однако игрокибылиочень взволнованы. Оказывается,что слух о новой игреЧэнь Мо не беспочвенен!Он действительносоздает новую игру, и, похоже,она уже скоробудетвыпущена на рынок!
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      Сообщение от Чэнь Мо былоочень простым.
«Новая игра - «美国末日», английскоеназвание- «The Last of Us». Примечание:это не неправильный перевод».
Его сообщение состояловсего издвухпредложений.
Многиебылиошарашены - почемуонспециально указал, что это не неправильный перевод?
На первый взгляд, многиебыпосчитали, что этот перевод вполне уместен. Разве этобуквальноне означает «The Last of Us»?
Нодовольно быстро появилисьлюди, которые объяснили, чтоболеелучшим переводом будет“Последние, кто выжил”.
Еслибы он не написал, что это был не неправильный перевод, то кто-тоопределенно посмеялся бынад уровнем английского Чэнь Мо...
Были и телюди,которыезадавалисьпростымвопросом - зачембылобеспокоитьсяпо такому поводу?
Китайскоеи английское название было вполне нормальным, и не было похоже, что они противоречили друг другу.
К тому жеокончательное толкование имениоставалосьза создателем. То,кактворец называетсвое творение,так и будет называться.
Официальное китайское название - «美国末日», поэтому, естественно , никто не скажет, что это китайскоеназвание былонеправильно переведенона английский,имногиеопределеннопочувствуют, чтомежду английским и китайским названием существовалаочень красивая связь.Казалось, что переводбылочень точным,но в то же времяэтобыл не совсемперевод, на самом делеэто былодванемного разныхимени, которыеочень хорошо впадали в память.
Многие игроки считали, чтона этот разЧэнь Морешил стать властным!
Название«The Last of Us»...онабудетповествовать обуничтожениимира или что-то в этом роде?
Многиеигрокисмотрелина название и думали, что это будет тема катастрофы или тема войны, ноесли брать во вниманиесплетни,то в этой игре будутзомби,так что...
С некоторыми сомнениями игрокизапускали синематик.
----
После логотипакомпании«Удар молнии» былтолькочерный экран.
Женский голос тихо спросил: -Аесли это правда?[1]
Появилась картинка. На хаотичной улице люди бежали, чтобы спастись,в то время как перед ними горел один из домов.
На короткиймоментснова наступила темнотаи все затихло,чтодовольно сильно угнетало.
Глубокий мужской голос произнес: -Мне тебе напомнить, ЧТО там, снаружи?
Солнце осветило темныйкоридор, и на ржавом шкафу появилась человекоподобная уродливая тень,и обладатель этой тенипостоянно дрожал ииздавал странныеревущиезвуки.
-Когда-то давно...
В следующие мгновениемужчина средних лет и молодая девушкапрогуливалисьв пышном лесу.
-… я заботился не только о себе.
На фоне не было никакой музыки — лишь гулкий гонг, который раздавался с каждым оконченным предложением.
- Нов этом мире иметьпривязанности –все равно, что себе могилу копать.
После этогопредложения показали молодую девушку крупным планом, которая умело перезарядила пистолет и дернула затвор, после чего начали быстро мелькать разные сцены одна за другой.
- Мненужно вывезти кое-кого из города.
-Онапросто обуза, Джоэл.
- Мненужноснаряжение в дорогу.
- Ятак понял, это как-то связано сдевчонкой?
-С ней и только с ней.
-Там же не будет хуже, чем здесь… верно?
- Мы все влачилижалкоесуществование, Джоэл,причем уже давно.
- Нет, мы —те, кто смогвыжить!
-Это наш шанс!
-Хватит, Тесс!
-Чего ты так боишься?
Повешенный трупна дереве...
Бандитысоружием...
Заброшенный особняк...
- Что нам теперь делать?
- Не тратитьпатроны понапрасну.
Зомби,бандиты,яд, окровавленный нож, самодельная бомба...
- После всего, через что мы прошли… Все, что я сделала… Это не может быть потрачено в пустую.
После этого экран резко потемнел -синематикподошел к концу.
----
После просмотра синематикамногие игроки запутались.
К чему это вело?
Обычно подобные синематики знакомили игроков с главными героями и некоторыми второстепенными героями, знакомили с мнимым главным злодеем, при этом стараясь не спойлерить...
Ноигроки получилиочень малополезнойинформации из этого синематика, и они неувидели, в чем заключается изюминка этой игры.
Боевая система?Геймплей?Редакторперсонажа? Кажется, вней не былоничего особенного.
Единственным светлым пятноммогстатьсюжет, ноонвообще нераскрылся.
Но все таки из этого синематика можно было кое-что понять.
В игредействительнобылавспышкакакого-то вируса, и главным героем,скорее всего, будетэтотмужчинасредних лет - Джоэл. Из того, что он сказал,можно былосказать, что он много страдал, чтобы выжить.
Но выудить более конкретную информацию было практически невозможно.
Многие игрокичувствовалиразочарование. Хотя этотсинематикбылдовольно хорош, он небыл такимпотрясающим, каксинематик«Uncharted».
Джош Уилсон добавил в свою игрумножестворазногооружия, специальных зомби инеобычныйгеймплей, и его игре должна была противостоять«The Last of Us»с таким блеклым синематиком?..
[1] Ссылка на синематик (официального русского не нашел) - https://www.youtube.com/watch?v=W01L70IGBgE
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      Увидевсинематик«The Last of Us», Джош Уилсон не мог не вздохнуть с облегчением.
Он, вероятно, понимал, почему Чэнь Мо на этот раз небылсосредоточен на рекламе. Оказывается,чтовего новойигре нет ярких моментов!
Чэнь Мо можнобылосчитать мастером в планепиара. Каждый раз, когда он продвигал своюновую игру, он всегда очень точнонадавливал наболевые точки игрока.
Более того, все игры, созданные Чэнь Мо, в основном отличаются друг от друга. Например,игра«Dark Souls»,игра«PUBG»,игра«Uncharted» и так далее —в его играхвсегда можно найтиизюминку, которая будет отличать его игру от других игр.
Но когда делодошлодоигры«The Last of Us», Чэнь Мо,видимо, не смог придумать что-нибудь особенное.
Очевидно, что Чэнь Мо,видимо,былнамеренсоздатьтрадиционнуюигру с обычнымизомби. Должно быть, онрешилнедобавлять в игру особые пушки илисверхмощных зомби,аиначеони были бы показаныдавным-давно.К тому жеглавный геройего новой игры выглядел вполнеобычным человеком.
В нейдействительнобыло трудно за что-то зацепиться.
Джош Уилсон не совсем понялзамыселЧэнь Мо, почемугеймплейего новой игры былтаким обычным, может быть,онхотелсмоделировать более реалистичный «апокалипсис»?
Или, может быть,онхотелсоздатьигру на выживание вусловиях конца света? Однако всинематикене появилось никакого соответствующего контента,даже намека.
Он решил положитьсятолько насвойсюжет?
Если сюжетего игры не будет находитьсянавысочайшемуровне, тоегоигру можнобудет обозначить лишь какпосредственноую,ибов нейне былоничего выдающегося.
Однаковтакомобычномсеттинге ондействительнохотелпоказать какой-то хорошийсюжет?
Джош Уилсон неверилвего новую игру.
Хотяонвсе ещебылнемного обеспокоен,теперь он был полностьюуверен в своей игре.
Судя по нынешней ситуации, после разработки «Uncharted»,существовала вероятность того, что Чэнь Мо неуспел придумать хороший концепт своей новой игры, поэтомуеепродвижениебыло отринуто из-за ненадобности.
----
Рекламаигры«Lost Life»шла всем ходом. Почти каждый деньпоявлялисьновые игровые материалы,давали чуточку информации касаемо игры, что еще сильнее разогревало интерес игроков.
Состороны игры«The Last of Us», после раскрытия названия игры ипубликациирекламного синематика,ничего больше не было.
Не было никакого движенияот слова совсем.
Многие людизадавалисьвопросами,ибоэто небылопохоже настильЧэнь Мо!
В прошломЧэнь Мо не жалел усилий для продвижениясвоихновыхигр, икаждый день да выходила бы какая-нибудь новость. Когда этоонвел себятак сдержанно?
Видимоего новаяиграбылаплохой?Из-за этогоЧэнь Моне рекламировал ее?
В конце концов,в его синематикене было ничего, за что можно было зацепиться!
ИлиЧэнь Мобыл полностьюуверен в сарафанном радиои думал, чтоемуне нужно рекламироватьсвою новую игру,так как ее и такбудут покупать без малейших колебаний?
----
Дата выходаигры«Lost Life»быланазначена на 15октября, аеедемо-версиямоглабытьвыпущенапримерно7октября.
С текущей точки зрения,игра«Lost Life»в основном уже была готова,ноДжош Уилсонвместе с специалистамитестировалмногиемеханикиигры.
Джош Уилсонв каком-то смысле был перфекционистом.Так каккаждая деталь игрымоглаповлиять на игрока он, естественно,уделял свое пристальное внимание любой мелочи.
Что касается стороны Чэнь Мо, официальная дата выхода «The Last of Us» еще небылаопределена, и никаких новостейтак инепоявлялось.
Это было странно, ибопредыдущие игры Чэнь Мополучали какие-тоновости,которыепостоянно стимулировалиэнтузиазм игроков, ноигра«The Last of Us», похоже,была исключением.
ПомимозакоренелыхфанатовЧэнь Мо,которыевсе ещеожидалиновости об игре«The Last of Us»,обычныелюдидавноужезабылионей.
Тридцатогосентября,прямо за день донационального дня Китая, Чэнь Мо внезапноопубликовал на своем«Вейбо»сообщение.
«Десятогооктября в магазинекомпании «Удар молнии»будет доступнапробная версияигры«The Last of Us», а 15октября одновременно будутопубликовано«DLC»для игры «Uncharted» и игра«The Last of Us»будет выпущена на рынок».
Как толькоэто сообщение появилось на«Вейбо»,многиебыли ошеломлены.
«Он умудрился создать игру«The Last of Us»быстрее, чемкомпания «EA»создала игру«Lost Life»?»
«О боже, неужелиигра«The Last of Us»выйдет без какой-либорекламы, только сухойсинематик и все?»
«Я удивлен,дополнение и новая игра за один раз?»
«Он выпустит ее в один день с игрой «Lost Life», если бы кто-то сказал мне об этом, я бы не поверил!»
Многие игрокибылив недоумении от действий Чэнь Мо.
Игра«The Last of Us», вероятно, самаястраннаяигра,когда-либоразработаннаяЧэнь Мо...
Все обычно сначала разогревали публику. В любом случае,любой шум помогает игре стать популярнее, из-за чего они в итоге продавались намного лучше.
Нотолькосинематикв качестве рекламы...
И он решил выпустить ее вместес дополнением для игры«Uncharted» ивместе с игрой «Lost Life»в качестве прямого конкурента? Обе эти игрыгораздо более знамениты, чемигра«The Last of Us»!
Кошельки игроковне были бездонными.Из трех этих продуктов многие, скорее всего, купят толькочто-то одно.
Однако беспокоитьсяуже былобесполезно,так какдата релиза ужебыла обозначена, имногимоставалосьтолько надеяться, чтоигра«The Last of Us» окажется лучше, чемони думали.
На самом деле игроков, которые ждали выхода демо-версии игры«The Last of Us»,былоочень много, так как многие хотели узнать, стоило ли им тратить на новую игру Чэнь Мо свои деньги или нет.
К счастью, выход его игры выпал на праздники. Многие игроки, которые планировали отправиться в столицу, рассматривали возможность посещения магазина видеоигр Чэнь Мо.
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      Десятогооктября в магазине видеоигрЧэнь Мопоявилась демо-версияигры«The Last of Us».
Было довольно многоигроков,что былизаинтересованыв «The Last of Us». В конце концов, этобылаигра,над которой работалЧэнь Мо, и, естественно,к ней былосвоего рода доверие.
Но чего игроки не знали, так это того, чтов эту игру кто-то мог поигратьне только в магазине видеоигр.
Чэнь Мо отправилкопию«The Last of Us»вкрупные игровыекитайские и зарубежныеСМИ, чтобы онисмогливынестираннюю оценку игры.
На самом деле, делобылоне в том, что Чэнь Мо нехотелпродвигать «The Last of Us». В конце концов, эта игра является признанным шедевром,однако эта игра действительно не подходит для традиционнойрекламы,идаже еслион будет еепринудительнопродвигать, эффектот такой рекламыбудет неоченьхорошим.
Игрокисами все увидят, когда начнут играть в нее.
С этой игрой емуне нужныбылигромоздкиеслова и повальная реклама.Публикации одногосинематикабыло вполне достаточно.
Конечно, если вообще не будет рекламы, продажипятнадцатогочисла определенно будут плохими. Даже еслиигра«The Last of Us»действительно будет признана многими как лучшая игра,потребуется время, чтобысарафанное радионачало работать.
Поэтому Чэнь Мо заранеепередалполную версиюигры известным игровым СМИ. Оннадеялся, что оценка его новойигрыуспеетпоявитсядоееофициального релиза.
Разве это не будет лучшей рекламой его новой игры?
----
Десятоеоктября, утро.
Как только магазин видеоигр открылся, игроки, стоявшие в очереди у дверей, вошливнутрь без какой-либо суеты и провелисвоимиудостоверениями по сканерам, после чего проходилинанужные этажи.
Умагазинаужебыласформированаочень фиксированная группа игроков. Каждый праздник иликогдавыпускаласьновая игра, количествопосетителейбудет расти, поэтому устарых посетителейуже сформировалось определенное правило - каждый день рано вставать, выстраиваться в очередьи ждать открытия.
Чэнь Мо сегодня встал рано и уже сидел на диване в вестибюле первого этажа.
Самаяперваягруппа игроков отправилась прямо в виртуальную игровую зону на третьемэтаже. В конце концов, игры, которые впоследнеевремявыпускалЧэнь Мо, в основномбыливиртуальными играми,ипоэтомувиртуальная область быласамой популярной.
Тем не менее, в компьютернойи мобильной областитакжевсегда все было забито.
Средипосетителей Чэнь Мозаметилзнакомый силуэт.
Чэнь Мо поднял голову и поздоровался с ним: - Чжао Лэй?
Чжао Лэй был немного удивлен. -Босс,ты помнишь меня, доброе утро.
Чэнь Морассмеялся.- Конечно, я помню,ты давно непосещал моймагазин, яуж подумал,чтоты уехал изстолицы.
Чжао Лэй покачал головой. - Это долгая история. Перед свиданием вслепую я случайно встретилсвою будущую жену.Впрошлом месяцеу меня родилсяребенок,так что ябыл так занят...
Чэнь Мо был немного удивлен. - Ужесталотцом? Поздравляю!
Чжао Лэй улыбнулся. -Спасибо. Япойдунемногопоиграю,а иначе там не останется свободных капсул,если язадержусь тут ненадолго. Мы поговорим об этомпозже, когда я спущусь.
Чэнь Мо кивнул. - Хорошо,кстати, ты можешь попробовать мою новую игру.
Чжао Лэй кивнул. -Кстати, я здесь радинее. Не смотри нато, что я отсутствовалбольшедвухлет,яследилза твоими новыми играми.
После того, как Чжао Лэйеще немного поболталс Чэнь Мо, он поднялся на третий этаж.
Чжао Лэй - бывший офисный работник, который раньше приходил в магазин видеоигр.Он был одним из первых, кто опробовал игру«The Stanley Parable».
Однако он долго не приходил в магазин видеоигр. Чэнь Мо думал, что он покинулстолицу. В конце концов, давлениевстолице быловелико,аЧжао Лэюбылобольше тридцатилет.
Но что удивило Чэнь Мо, так это то, что Чжао Лэйженилсяи не покинул столицу.
Вполне возможно, чтосейчас на нем висел еще больший груз.
----
Чжао Лэй поднялся на третий этаж и обнаружил, что более половины виртуальных капсул ужебылизаняты. В лифте ему показалось, что он увиделдваили три знакомых лица,вроде бы они были стримерами?
В те времена, когдаЧжао Лэй часто приходилвмагазин,из числа виртуальных игр был только«Minecraft»,и вто время Чэнь Мо был всего лишь самым обычнымгеймдизайнеромвторогосорта.
Но вмгновение ока Чэнь Мо стал одним излучшихгеймдизайнеров Китаяивыпустилмножество шедевров.
Дажеегомагазинбылполонв такое раннее время, исюда приходили популярныестримеры.
Времялетело слишкомбыстро.
Чжао Лэй взволнованно вздохнул, нашелсвободнуювиртуальную капсулу ивошелв нее.
Обоями этойвиртуальной капсулыбылите самые обоиигры«Uncharted»по десять юаней, ина рабочем столе было приличное количество разных игр.
В самой привлекательной позициинаходилась игра«The Last of Us».
- Это новая играбосса, попробуем.
Чжао Лэйзапустил«The Last of Us» без особыхраздумий.
----
Входв игру...
В отличие от других игр, в «The Last of Us» в начале не было сцены входа в систему, иему показалось, чтоонперенессядругой мир, где было темно.
*Тик… тик… тик*
Очень четкое и мощное тиканье часов прозвучало в ухе Чжао Лэя.
Затем появился игровой экран.
ПередвзоромЧжао Лэя на диване лежала девочка, которая, казалось, спала.
Спать показалось немного неудобно, маленькая девочка слегка пошевелила рукой под подушкой.
Сбоку послышался звук открывающейся двери. Мужчина средних лет вошел, пока звонил, и камера переместилась во времени.
- Томми,я… Томми, Томми,послушай,он подрядчик, подрядчикясно?Мне нужна эта работа. Японимаю...ладно,поговоримоб этомутром,поговорим утром, ага, да, пока.
Зажегся свет, девочка проснулась, а мужчина средних лет сел на диван.
Мужчина средних летявнобеспокоилсяо работе...
Девочкаподарилаему подарок на день рождения - часы...
Отец и дочьподшутилидругнаддругом,ихотя особо трогательнойсцены показано не было, но по необъяснимой причинеЧжао Лэй почувствовал тепло.
Поздно ночью.
Отец взял девочку на руки иотнес еёвеекровать.
-Спи, котенок.
Камерасфокусироваласьна спящей девочке, и свет медленноначал тускнеть...
Вдругзазвонил телефон у кровати.
Дядя Том искал отцаэтойдевочки,но прежде чем он успел что-то сказать, линия вдруг оборвалась.
Девочка вылезла из кровати,потерласонные глазаирешиладля началанайти своего отца.
В этот момент камера автоматически переместиласьзаспину девочки...
Чжао Лэй был немного удивлен. - Эта игра... не от первого лица?Оттретьеголица?
«Камера» Чжао Лэянаходиласьза спинойдевочки. Этобыл вполнестандартныйобзор от третьего лица, который зачастую присутствовал в компьютерных играх.
Однако в виртуальных играх многие игрокипредпочитали играть от первого лица, так какэто позволяло им лучше реагировать и погрузиться в игру.
Игра«The Last of Us», разработаннаяЧэнь Мо, кажется,решилавспомнить былые деньки...
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      Обзор от третьего лицаочень удивил Чжао Лэя.
Чэнь Мо уже выпустил множество виртуальных игр от первого лица, включаянедавнюю«Uncharted»...
Выдающаяся производительностьобзораот первого лицаи повышеннаявовлеченностьигроковиз-за ощущения присутствия в игре–таков былвыбор подавляющего большинства популярных игр виртуальной реальности.
Однакоигра«The Last of Us»решила сделать ставку наобзор от третьего лица.Былли в этом какой-то глубокий смысл?
Чжао Лэй чувствовал себя несуществующим призраком, парящимзаспинойдевочки,но онмог контролировать каждое ее движение,однако, в конце концов, его можно было рассматривать только как стороннего наблюдателя.
Он словно был каким-торежиссером, который контролировал персонажа.
Однако,увидев, что он управлялдевочкой, у Чжао Лэя появилась догадка —существовалавероятность, что в этой игреон успеет поиграть сразу за нескольких персонажей.
Как правило,виграх, в которыхиспользовалсяобзорот первого лица,игрок мог поиграть только за главного героя,например та же игра«Outlast» или игра«PUBG».
Однако, еслипо сюжету будетнеобходимо «переселить»игрока из одного персонажа в другого,если все это будет происходить от первого лица, это будет выглядеть как минимум странно.
На какое-то времяигрокбудет девочкой, на какое-то время взрослыммужчиной, на какое-то время красивойдевушкой...Игрокиусомнятсявправдоподобности происходящего и не будут воспринимать все это как нечто серьезное.
Не стоило забывать, что у обзора от третьего лицабыло два плюса. С одной стороны,онпозволитигрокам воспринимать историю с точки зрения зрителя, а с другой стороны,уменьшитпутаницу, вызваннуючастым изменениемроли игрока.
Подумавоб этом, Чжао Лэй почувствовал, чтоигра«The Last of Us» должнабылавыбратьнынешнюю точку зрения, но все равно это было немного старомодно.
В конце концов, теперь, когда виртуальные игры стали популярными, геймдизайнеры, как правило, всебольше уделяливнимания«степениреальности» игры. Даже сценарий, геймплей и повествование всей игрыделались исключительно под«Обзорот первого лица» иповышения ощущения реальности происходящего,так что ходЧэнь Мов виде жертвования этими двумя вещамипри созданиивиртуальнойигрырадисюжета встречалсяредко.
Когда девочка встала с кровати, Чжао Лэй получил контроль надней.
Вегополе зренияпоявилисьотносительно простые подсказки,которые сказали ему, что Чжао Лэймогходить, открывать дверь и так далее.
Во время прогулки девочка время от времени разговаривала сама с собой или терла глаза, вздрагивала, зевала...
Поиграв некотороевремя,Чжао Лэйпонял, что эта перспективавсе ещебыладовольно хороша,и она ощущаласьнетак чопорно, как он того ожидал. Что еще более важно,то, что он виделдвижения девочки на протяжении всего процесса, хотяиз-за этого он и терял чувство того, что он действительно находился в этом мире, этоделало геймплейболее плавным.
НастолеЧжао Лэй нашел поздравительную открытку для отца от девочки.
«Дорогой Папа,Тебя частоне бываетдома, тыне любишьмою любимую музыку и смотришь свысока на мой любимый фильм, ноты всеравно становишьсялучшим отцом каждый год, как ты это делаешь?
С днем рождения,пап!♥Сара».
Увидев это, Чжао Лэй не смог сдержать улыбки.
Теперь он тожесталотцом, итакаяоткрытканемогланеулыбнуть его.
Дом девочкибылбогатна разныедетали ивыгляделкакдом самойобычнойамериканскойсемьи. Тем не менее,присутствующие в доме вещизаставилиЧжао Лэя почувствовать ощущениеушедшейэпохи. В конце концов, технологические продукты,которые он находил в доме, уже давноустарели.
Чэнь Моничего не сказал на счет своей новой игры, но всамойигре на это был явный намек.
По включенному телевизору в спальне передавалипоследние новости. - ...сообщили ранее, оказались связаны с эпидемией, охватившей страну, есть сообщения, что у пораженных инфекцией встречаются вспышки агрессиии...
Джоэлане былов спальне, а по телевизору показывалиновостиобинфицированных.
Пока репортер вел репортаж, на заднем фонечто-то горело.В результате внезапно произошел взрыв, и телевизионный сигнал былпрерван. В то же время за окном раздался взрыв, и в темном ночном небе вспыхнуло пламя.
Шелестящий звук телевизора и звук сигнализации автомобиля за пределами комнаты внезапно сделали атмосферуоченьстранной.
-Сегодня день, когда вспыхнул вирус?
Чжао Лэй размышляло сюжетеи начал управлятьдевочкой,желаянайтикакие-нибудь подсказкив комнате.
Когда он спустился на первый этаж, по дорогесо свистомпронессяряд полицейских машин...
Лай собаки...
В этот момент зазвонил телефон на столе,икогда она разблокировала его, часы показали время — 2:15.Звонил дядя Томми,который ранее позвонил ей, желая найтиДжоэла. Чжао Лэй продолжилуправлятьдевочкой,чтобынайтикакие-нибудьподсказки вдоме. Внезапно собака застекляннойдверью заскулила, а потомвдруг все затихло.
Пройдя в следующую комнату,Чжао Лэй увидел, какДжоэл внезапновбежал в дом и закрыл за собой стеклянную дверь, после чего вытащил из тумбочки пистолет и начал заряжать его...
Странныйчеловек ворвалсясквозьстеклянную дверь. Он был весь в крови и казалсясовершенно неразумным. Джоэлвстал переддевочкойи,попытавшись вразумитьсвоего соседа, все такивыстрелил внего.
После этогоприехалдядя Томми, а затемтроечеловексели в машину.
Девочка сидела на заднем сиденье и в ужасе наблюдала за всем происходящим снаружи через оконное стекло.
Томми и Джоэл обсуждаливсе произошедшее.По дорогеони увиделисемью, которая хотеланайтипопутку, и Томми хотел остановиться, но Джоэл остановил его.
Пробки на дороге...повсюду зомби... авария...нападение зомби на Джоэла и раненная нога Сары, побег...
Последующие сцены–вполнестандартный сюжетдлязомбиигр или фильмов, но атмосфера историибылавеликолепна -паника, взрывы,повсеместные аварии... Деталейбылочрезвычайномного, аграфикабылана уровнеигры«Uncharted»,чтовыдавалоочень сильное ощущениереальности происходящего.
Онинаконец вышли на шоссе,исолдат открыл огонь,убив зомби, которые пытались догнать отца и дочь.
Джоэл попытался сказать: - Не бойся, мы пришли, пришли… Эй, нам нужна помощь…
- Стой, ни с места...
Однакопосле доклада по рациисолдат поднялдуло автомата.
Джоэл, казалось, что-то понялипопыталсяубедить солдата…
Но он начал стрелять!
Джоэл повернулсяспинойк дулу, надеясь заблокировать пули...
Солдат савтомат подошел к лежащемуДжоэлу и направилдуло ему в голову...
Как раз в тот момент, когда Джоэл подумал, что онсейчас умрет, Томмипробил голову этому солдату одним метким выстрелом.
Когда Чжао Лэй подумал, что отец и дочь, наконец,смогли достичь безопасного места,онувидел, чтоСарарыдала - ее ранили в живот.
Пятнокровибыстрораспространилосьпо ее белой рубашке, и голос девочки постепеннозатихал...
Джоэл тщетно пыталсяспастидочь, зажимая ее рану, ноонмог только смотретьза тем, каконаумиралау него на руках.
Зазвучаласкорбная гитара, ив этом мире, казалось, остался лишь плачущийДжоэлстелом своейбездыханнойдочери.
В это времякамераподняласьвверх, и звездное небозаволокла тьма, и в этой тьмепоявилосьназвание игры - «The Last of Us».
===
[1] Если точно хотите заплакать - https://www.youtube.com/watch?v=FI2Fm_8W294 .
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      Спечальными скорбным звукомгитары поле зрения Чжао Лэя потемнело, и черно-белые рисункипоследовательнопоявлялись перед ним,раскрывая именакоманды разработчиков этой игры.
В то же время разные голоса начали давать игроку представление о том, что именно произошло.
- Официальное число жертв превысило двести человек, в штате введено чрезвычайное положение…
- На улицах лежали сотни и сотни тел…
- Паника среди населения вызвана данными...
Двадцать лет спустя, лето.
Джоэл очнулся от кошмара.
Эта история тольконачиналась.
Чжао Лэй еще не пришел в себя после предыдущейсцены.
- Что?Она действительно умерла сразу после того, как я успел с ней познакомится?
Чжао Лэй думал, что эта девочка будет ключевым персонажемэтой игры.Какможно было такпростооборвать сюжет отца и дочери?
Когда Джоэл плакал, держа на рукахсвоюдочь, Чжао Лэйпочувствовал, как сильно сжимается его сердце, онвспомнил очасах, которые девочка подарила отцуранее, и открытку на день рождения.Такую милую девочкуубилсолдат…можнобылопредставить, как больнобылоДжоэлу.
Как он провел этидвадцатьлет?
Чжао Лэйпочувствовал, что онбыл просто невероятен.Боль отутраты,двадцатьлет страданий...икак Джоэлсмогвыжитьв такое ужасное время?
Через некоторое времяон увидел, к чему все пришло.
На улице над входом в одно из зданий висел американский флаг, но он выглядел немного обветшалым. Солдат патрулировалнакрышездания, ана улицах повсюдубыл сваленмусор.
Задвадцатьлет развитие полностью застопорилось, иможно было сказать, чтопроизошел серьезный спад. Рядом смусорным бакомдвоечеловекобсуждаливопрос окаких-то общественных работах...
Выйдя на улицу,он услышал, как по громкоговорителю передали напоминание, которое говорило о том, чтограждане были обязаны носить с собойудостоверения личности.
Очередь, котораястояла за едой, не двигалась — еду все еще не привезли, но люди, которые стояли в очереди, явно находились не в самом лучшем своем состоянии.
Из здания неподалеку вывели пятерых человек и поставили их на колени, после чего проверили, не были ли они заражены. У четвертогочеловекаобнаружили инфекцию, исразу же убили его. Пятыйзахотелсбежать,но был тут жезастрелен.
Чжао Лэй с некоторым любопытством шагнул вперед,желая приблизиться к двум застреленным, носолдаты оттолкнули егои сказали убираться. Онпопробовал подойти к ним еще раз, носолдаты повалили его на землюи сразу же пустили ему контрольный в голову.
Чжао Лэй: - ...неужели эта игра настолькожестока?
----
Не только Чжао Лей,ноидругиеобычныеигрокии стримеры,а так жепрофессиональныекритикиизизвестных СМИбыли удивлены.
Многие были удивлены тому, что после вступления последовали слова «Двадцать лет спустя».
Видимосюжетэтойигрыбудет происходитьдвадцать лет спустя. Спустя двадцать лет после вспышки болезни правила мира претерпели изменения,инебо иземля перевернулись с ног на голову. Вирус небыл взятпод контроль ион все ещераспространялся. В больших городахдействоваловоенное положение, и людивлачилижалкое существование.Джоэлжестал контрабандистомипутешествовалпо городуи за его пределами, полагаясь наделав серой зонеи заработке «продовольственныхкарточек»,которые позволяли емувыживать.
Очевидно, что Чэнь Мохотелсоздать очень реалистичный мирпри апокалипсисе.Мир, в котором цивилизацияужерухнула, а немир,вкоторомэпидемия только что разразилась иначала влиятьнацивилизованноеобщество.
Фон историиэтой игрыполностьюотличалсяотобычнойтемыпрозомби.
Многие людимоглипредставить, насколько хаотичным всестанет, когдазомбивирус только вспыхнул, нобылотрудно представить, каким он станет через двадцать лет после вспышки,иЧэнь Морешил пойти по второму пути.
Нотогда почему была показана сцена с тем, с чего все началось?
Чэнь Мо потратилмногосил и прописалдочь Джоэла,а так же ее шокирующую смерть.
Очевидно, что все это имело болееглубокий смысл.
Это началововсе небылочем-то невероятным -внемне былоострых ощущений,которые обычно встречались вблокбастерах, но ожиданиедалоигрокамощущениереальности. Это ощущение реальности пронизывалокаждую деталь окружающей обстановки, проникалов маленькиедетали, в диалоги...чтобы каждыйсмог почувствовать искренностьэтойистории.
----
ВскореЧжао Лэйприкоснулсякважной части этой игры.
Материальнаячасть этойигры.
В секретномместеДжоэлзабралсвое снаряжение - рюкзак, противогаз и пистолет.К пистолету шло всегочетырепатрона.
Независимо от того,была ли это«PUBG» или «Uncharted», игроки никогда несталкивалисьс такой скупой игрой. С точки зрения меткости большинстваигроков, чтосмогут сделатьэти четырепули...
В процессевыходаизсекретного местаигрокипознакомятся с механикой скалолазания.
ОднакоДжоэл небылДрейком — он не мог залезть куда угодно и забрать что угодно.
Но присутствиеТесспомогло ему преодолетьнекоторые препятствия.
Игроки такжемоглинайтинекоторые припасы, что немногобылопохоже на ощущениеотсбора батареек вигре«Outlast», нов этой игре собиралось разной мелочи чутьбольше. Некоторые материалы можнобылоиспользовать для изготовленияхилок, бомб и так далее.
Кроме того, с постепеннымпрохождениемигры многие ранее неясныедеталинаходилисвоиответы.
Например,зомбивирус вигре«The Last of Us» на самом делебылмутировавшим грибком «кордицепс».О